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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 

YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
 Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Duygularımız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
DUYGULARIMIZ

Etkinlik Çeşidi :Türkçe Etkinliği -Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve küçük grup etkinliği) 
Yaş grubu (Ay) : 
                           KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri: Düz cümle,   olumsuz cümle kurar.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Kalemi doğru tutar.  Kalem kontrolünü sağlar.  Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Duygu,   düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  
Kazanım 4.  Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.  
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ
  Mukavvadan küp hazırlar.  Küpün her bir yüzüne değişik duygu ifadelerinin yer aldığı resimler yapıştırılır.  (mutlu,  üzgün,   kızgın,  korkmuş,  şaşkın) Çocuklar sandalyelere yarım daire şeklinde otururlar.  Öğretmen elinde tuttuğu nesnenin ne olduğunu bilen var mı? diye sorar.  Ardından elindeki küpü yere atar.  Hangi duygu resminin üstte kalmış olduğunu çocuklara sorar.  Zar atışı tekrarlanarak duyguların resimlerin hangi duyguları ifade ettiği sorulur.  Çalışma bireysel olarak yaptırılır.  
1.  aşama: Çocuk küpü yere atar.  
2.  aşama: Üstte kalan duygu resminin adını söyler.  
3.  aşama: İnsanlar neden …. .  olurlar.  Seni en çok ne…. .  eder.  vb.  Çalışma sonunda sanat etkinliği için masalara geçerler.  
     Çocuklar gazete ve dergilerden keserek okula getirdikleri duyguları ifade eden insan yüzü resimlerini masanın üzerine koyarlar.  Öğretmen çocuklara “Duygu panoları” yapacaklarını söyler.  Çocuklara aynı duygu resimleri getirenlerin gruplaşarak aynı masalara oturmalarını söyler.  Çocuklar aralarında gruplaşarak masalara geçerler.  Öğretmen büyük boy fon kartonunu masalara koyar.  Çocuklar resimleri fon kartonlarına yapıştırarak çalışmayı tamamlarlar.  
     Öğretmen yapılacak ikinci çalışma için çocuklara açıklama yapar.  ”Çocuklar şimdi size dağıtacağım resimlerde insanların yüzleri çizilmemiş.  Sizler kalemlerinizi alarak yüzü tamamlayacaksınız.  ”der.  Çocuklar resimlere diledikleri yüz ifadelerini yaparlar.  Çalışma sonunda öğretmen yapılan yüz ifadeleri ile ilgili sorular sorar.  Neden mutlu,  neden üzgün?  vb.  Çalışmaların altına notlar alınır.  Ardından öykü tamamlama çalışması yapılır.  
ÖYKÜ TAMAMLAMA

    Ezgi,   iki gündür hasta olduğu için okula gidememişti.  Okulunu çok özlemişti.  Doktorun ona yazdığı ilaçları içmiş ve çabuk iyileşmişti.  O sabah erkenden uyandı ve hazırlanıp annesi ile birlikte okuluna gitti.  Sınıftan içeri girince gördüklerine inanamadı,  çünkü…………………………………………………………………………. .  
Hep birlikte öykünün sonu tamamlanır.  
Materyaller
Küp,   yapıştırıcı,  fon kartonu,  A4 kağıdı,   kurşun kalem 

Sözcükler

Kavramlar

Duygu: Mutlu,   üzgün,   kızgın,   korkmuş,   şaşkın
Aile Katılımı
Kısa bir öykü yazılıp ailelere gönderilir.  Öykünün sonunu çocuklarına tamamlatarak not almaları ve okula göndermeleri istenir.  

Değerlendirme

Sizi en çok mutlu eden olayın resmini çizelim,  Çocuklara çalışma kağıdı dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  ”Zumzum yavrusunu seviyor,   yavru zürafanın yüzündeki ifadenin nasıl olduğunu söyleyelim.  Çıkartma sayfasındaki mutlu ve üzgün yüz ifadelerinden uygun olanı dairenin üzerine yapıştıralım.  ”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 

YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
 “Minik kuş” isimli bütünleştirilmiş Müzik –Sanat –Türkçe–Hareket –Okuma yazmaya hazırlık çalışması 
“Tavşan kaç,   tazı tut” isimli oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
MİNİK KUŞ

Etkinlik Çeşidi
: Müzik -Sanat –Türkçe- Hareket –Okuma yazmaya hazırlık (Bütünleştirilmiş 
 
 bireysel ve grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.  
Dinlediklerini/izlediklerini resim,   müzik,   drama,   öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.  Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Malzemeleri keser,   yapıştırır,   değişik şekillerde katlar.  
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Kalemi doğru tutar,   kalem kontrolünü sağlar,   çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlerini alarak çember biçiminde yere otururlar "Kuş" adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.  Ardından “Cama kim vuruyor “adlı öykü mıknatıslı panodan yaralanılarak anlatılır.  
Parmak oyunu : KUŞ 

Pencerede bir çıtırtı  

(Sol el sol kulağın arkasına tutulur,  dinleme hareketi yapılır)

Çıt çıt çıt çıt  


(Pencereye vurma hareketi yapılır )

Aaa…bak kim gelmiş 

(El ağza götürülür ,  şaşkın bir yüz ifadesi yapılır)

Kuş gelmiş minik kuş gelmiş 
(Kuş severmiş gibi okşama hareketi yapılır)

Hoplamış zıplamış 

(Hep birlikte hoplanır )

Çok terlemiş


(İki elle serinleme hareketi yapılır) 









Seçkin TABAR

Öykümüz : CAMA KİM VURUYOR?  
     Sabah olmuş güneş Bartu’nun odasını aydınlatmaya başlamıştı.  Çıt. .  çıt. .  çıt diye cama vurulduğunu duydu.  Yatağından kalkarak,   sesi daha dikkatlice dinlemeye başladı.  Çıt…çıt…Doğruydu,   sesler camdan geliyordu.  Perdeyi yavaş yavaş araladı ve sonuna kadar açtı.  (Bartu sizce pencerenin önünde ne görmüş olabilir?  diye sorulur.  )

     Bartu,   sevinçle pencerenin önünde duran kuşa baktı.  Bu küçük bir serçeydi.  (Kuş neden pencereye vurmuş olabilir?  ) Karnı acıkmış olmalı diyerek annesinin yanına gitti.  Annesine olanları anlattı.  (Annesi Bartuya hangi yiyeceği vermiş olabilir?  )Annesi ona biraz ekmek verdi.  Bartu hemen ekmeği ufak parçalara ayırdı.  Pencerenin önüne geldiğinde serçe onu görünce uçup ağacın dalına kondu.  
-Ben sana zarar vermeyeceğim minik kuş bak sana yiyecek getirdim,   dedi.  
Bartu ekmek kırıntılarını pencerenin önünde ki mermerin üzerine bıraktı.  Bartu içeriye geçti.  Kuşu izlemeye başladı.  (Sizce kuş ne yaptı?  Ekmek kırıntılarını yedimi?  ) Kısa bir süre sonra minik serçe uçup pencerenin önündeki mermere kondu.  Ekmekleri yemeye başladı.  Bartu çok sevinmişti.  
    Yavaşça kuşa yaklaştı.  Ona dokunmak istiyordu.  Elini uzattı.  Kuşun başını okşamaya başladı.  Minik serçe bu kez kaçmamıştı.  Bartu onu eline aldı.  Minik serçe cik cik cik ötmeye başladı.  Sanki Bartu’ya teşekkür eder gibiydi.  
   O günden sonra Bartu her sabah minik serçenin cama vurmasıyla uyanıyor,   minik kuşa yiyecek veriyordu.  Minik kuş ve Bartu çok iyi iki dost olmuşlardı.  








Seçkin TABAR
Çocuklar "Şimdi bu minik kuşun şarkısını öğrenmek ister misiniz?  " diye sorar.  Cd den müzik dinletilir.  
Öykü sonunda "Minik Kuş" şarkısı cd den dinletilir,   hep birlikte elle ritim tutarak şarkı söylenir.  
Şarkımız,  
MİNİK KUŞ

Mini mini bir kuş donmuştu 

Pencereme konmuştu

Aldım onu içeriye 

Cik cik cik ötsün diye 

Pır pır ederken canlandı

Ellerim bomboş kaldı.  
   Çocuklara renkli fon kartonundan kesilmiş kanadı olmayan uçan kuş modeli dağıtılır.  Çocukların modeli çalışma sayfasına yapıştırmaları istenir.  Çocuklara kuşun neyi eksik?  diye sorar.  Çocukların kanat cevabı vermesi beklenir.  Masaya el işi kağıtları grapon kağıtları,   boya kalemleri yapıştırıcı ve makas konur.  Çocuklara bu malzemeleri kullanarak kuşun kanadını istedikleri şekilde tamamlarlar.  
Kuşların hızlı mı yavaş mı hareket ettiği sorulur.  
“Haydi şimdi kuş olalım yarışalım “ denilerek oyun alanına alınır.  
Oyun alanına başlangıç ve bitiş çizgileri çizilir.  Çocuklar kuş gibi uçma taklidi yaparak birbirleriyle ikişerli yarışırlar.  Kimin hızlı kimin yavaş gittiği sorulur.  
Materyaller
Kuklalar ve kukla sahnesi

Sözcükler

Serçe ,  kuş
Kavramlar
Değerlendirme
    Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?  Bartu o sabah nasıl uyandı?  Bartu’ nun odasının camına kim vurmuştu?  Bartu minik serçeyi görünce ne yaptı?  Minik serçe neden artık Bartu’dan kaçmıyordu?  Siz Bartu’nun yerinde olsaydınız nasıl davranırdınız?  Minik kuş şarkısını daha önce hiç dinlediniz mi?  
Çocuklara çalışma sayfası dağıtılır ve yönergeleri açıklanır.  ”Zürafa Zumzum ile kaplumbağa,   arkadaş olmuş,   ormana doğru yürüyorlar.  Hızlı giden hayvanı işaretleyelim.  ”

Uyarlama
TAVŞAN KAÇ TAZI TUT

Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler.  
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  
Sesin özelliğini söyler.  
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.  
Verilen sese benzer sesler çıkarır.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.  
Yönergeler doğrultusunda koşar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklarla birlikte “ El ele tutuşalım halkaya karışalım haydi gülüm sende gel oynayalım ‘‘Loy loy” şarkısını söyleyerek halka olmalarını ister.  "Tavşan kaç" adlı oyunu oynayacaklarını söyler.  

“Tavşan Kaç” adlı oyunun kurallarını anlatıp oyunun sözlerini öğretir.  
 
Şu hendekte bir tavşan uyuyordu.  (2)   




Tavşan bana baksana,  

Yakışmıyor bu sana 

Tavşan kaç tazı tut,  

Tavşan kaç tazı tut.  
  

Öğrenciler çember şeklinde halka olurlar.  İki ebe seçilir.  Seçilen ebelerden tavşan olan çocuk ;çemberin içinde,   tazı olan çocuk çemberin dışında belirlenen yerde bekletilir.  Oyunun şarkılı sözleri söylenir.  Tavşan uyuduğu yerden kalkıp dairenin dışına çıkarak kaçmaya,  tazıda yakalamaya çalışır.  Tavşan,   dairenin içine yakalanmadan girerse kurtulur.  Ebeler sürekli değişir ve oyuna devam edilir.  
       Oyunun ardından ’’Ses Tanıma’’ çalışmasına yer verilir.  Eğitimci bu etkinlik için çocuklardan yere uzanmalarını ve gözlerini kapatarak dışarıdan gelen sesleri dinlemelerini ister.  Bir süre sonra çocuklardan kalkmaları ve daire şeklinde oturmaları istenir.  Öğretmen sırayla çocuklardan,   duydukları sesi çıkarmalarını ister.  Ardından böyle bir sesin kaynağının neye ait olabileceğine,   sesin hangi yönden geldiğine,   sesin özelliğinin(ince- kalın) nasıl olduğuna ilişkin sorular sorar.  Sonrasında çocuklarla birlikte bu seslerin taklidi yapılır.  
Materyaller

Sözcükler

Tavşan ,  tazı,  hendek
Kavramlar
Boyut : İnce-kalın


Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?  Oyunumuzda hangi hayvanların adı geçiyordu ?  Sence tavşan mı hızlı koşar,   yoksa tazı mı?  Ses oyunumuzda başka hangi sesleri dinleyebilirdik?  

Uyarlama
 MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 

YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Pırpır uçtum” isimli bütünleştirilmiş Müzik-Türkçe-okuma yazmaya hazırlık etkinliği -Sanat etkinliği  

“Bu heykelin adı ne?  ’’ isimli oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
                                           YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

PIRPIR UÇTUM

Etkinlik Çeşidi
: Müzik-Türkçe-okuma yazmaya hazırlık etkinliği -Sanat (Bütünleştirilmiş bireysel 
 ve büyük grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.  
Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.  
Dinlediklerini/izlediklerini resim,   müzik,   drama,   öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.  
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.  Görsel materyalleri açıklar.  Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.  
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir 
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Kalemi doğru tutar,   kalem kontrolünü sağlar,   çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Duygu,   düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
Kazanım 14.  Sanat eserlerinin değerini fark eder.  
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.  Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.  
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.  
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen sınıfın bir duvarına bir ressama ait tablo asar.  

Çocuklara güne başlama saatinde “Duvarlar renklendi,   süslendi,   neler var duvarlarda?  ” denilerek dikkatleri çekilir.  Çocuklarla resimlerin yanına gidilir.  “Bu resimlerde neler görüyorsunuz?  ”,   “Resimlerde birbirine benzeyen neler var?  ”,   “Bu resimleri kim yapmış olabilir?  ”,   “Resim yapan insanlara ne denir?  ” şeklindeki sorular sorularak sohbet edilir.  Çocukların da soru sormalarına fırsat verilir.  

Ressamların,   resimlerini nerede sergiledikleri sorulur.  Ardından çocukların ressam olarak resim yapmalarını ve okulda belirlenecek bir yerde sergilemelerini teklif eder.  
Çocuklar masalar üzerindeki artık malzeme ve boyalardan yararlanarak resim yaparlar.  
Resimlerini bitiren çocuklar resimleri anlatırlar ve sergilerler.  Çocuklar minderlerini alarak yarım daire şeklinde yere otururlar.  Ercan Mertoğlu’nun yazdığı ”Kelebek “ adlı bir öykü anlatılır.  
      Tıp tıp tıp yağmur yağıyor “Galiba” dedi küçük kelebek.  Tıp,  tıp,   tıp ,  tıp! İşte iyice hızlanmaya başlandı.  Kelebek üşümüş,  hatta biraz da ıslanmıştı.  Tıp. .  tıp. .  tıp. .  Şimdi giderek yavaşlıyor yağmur.  
Tıp işte bu da son damla.  Artık yaprakların arasındaki yuvasından çıkabilir; neşe ile uçabilir küçük kelebek.  Sevimli başını yavaşça dışarı uzat; yağmur yağıyor mu,   diye baktı.  Son tıp sesini de duyunca,   yağmur tamamen durunca,   kanatlarını güneşe doğru kocaman açıverdi.  Güneş onu ısıttı,   kanatlarını kuruttu,   küçük kelebek artık çok mutlu.  
Pırpır uçarak kelebek,  çiçekleri ziyaret edecekti.  Beyaz gülün üzerinde kimi görsün,  arkadaşı kırmızı uğurböceği.  "Merhaba uğur böceği,   özlemişim seni.  Yağmur bitti,   güneş çıktı,   gökkuşağı görünecek şimdi" dedi.  Minik kelebek ve kırmızı uğurböceği gökkuşağını daha iyi görebilmek için kendilerine yüksek bir ağacın üstünde,   güzel bir yaprak seçti.  Yan yana oturup güzelce yerleşti.  Nihayet gökkuşağı göründü; bu çok güzel bir gündü.               

                                                    Yazan / Ercan MERTOĞLU

Çocuklara yağmur yağarken nasıl ses çıkarıyormuş?  Hadi hep birlikte yağmur sesini çıkaralım.  Tıp. .  tıp…tıp… Siz hiç gökkuşağı gördünüz mü?  Gökkuşağında hangi renkler var?  Birlikte sayalım,   denir.  Çocuklar kırmızı der.  Kırmızı evet tıpkı (elma) gibi (çocukların örnek vermesi istenir)sıra ile tüm renkler örnekler verilerek söylenir.  
Öykü sonunda “Kelebek” adlı şarkıyı cd den dinletir.  Ardından rol dağılımı yapılarak şarkının canlandırması yapılır.  

 KELEBEK,  
Pırpır uçtum yaprağa kondum
Yorulmuşum uyumuşum 
Tıp tıp tıp tıp yağmur yağdı
Çok üşüdüm ıslanmışım


Birden güneş açtı
Vücudum ısındı
Hop ayağa kalktım
Kanatlarımı açtım


Pırpır pırpır pır pır 
Salladım kanadımı 
Renkli renkli çiçeklerde
Bak buldum dostlarımı  
 Söz / Müzik : Ercan MERTOĞLU
Materyaller
Salvador Dali’nin kelebeklerle ilgili resimlerinin fotoğrafları,   artık materyaller,  resim kağıtları,  pastel boyalar
Sözcükler

Ressam 
Kavramlar
Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla etkinlikten önce veya sonra bir resim sergisine gitmeleri önerilir.  
Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi?  ,   Kelebek etkinliği yaparken zorlandınız mı?  Kelebek yağmurda ıslansa ne olurdu?  
Yağmur yağarken nasıl ses çıkarıyormuş?  Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  ”Zürafa ve kaplumbağanın yollarını ayrı ayrı çizerek onları yavrularına ulaştıralım.  ”

Uyarlama
                                                         BU HEYKELİN ADI NE?  
Etkinlik Çeşidi
: Oyun etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,   müzik,   drama,   şiir,   öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.  
Motor Gelişim
Kazanım 5.  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen oyun etkinliğine geçiş şarkısını söylemeye başlar.  Şarkı ile birlikte büyük bir halka olurlar.  Öğretmen çocuklara "Heykel Ol" oyununu nasıl oynanacağını anlatır.  


El ele tutuşalım 

Halkaya karışalım 

Haydi gülüm sende gel 

Oynayalım loyyy loyyy

                                                      
HEYKEL OL OYUNU
 
Çocuklar oyun alanına dağılır.  Öğretmen CD den hareketli bir çocuk şarkısı dinletir.  Öğretmen müziği durdurup çocuklara seslenir.  Öğretmen: 
-Ben düdük çaldığım zaman herkes kendini bir heykele benzetecek,  istediği bir pozu verecek,  İsteyen 2-3 arkadaşı ile de birleşerek bir heykel olabilir.  ’’ der.  
İşaret verilince oyuna başlanır.  Öğretmen,  bir heykelin yanına gider ve: 

"Sen ne heykeli oldun?  " diye sorar.  Ayrıca kımıldamadan duran öğrenciler başarılı sayılır.  
Sözcükler

Heykel
Kavramlar

Materyaller
Düdük,  cd çalar,   cd 

Değerlendirme
Bu oyunda hangi heykel olduğunda eğlendin?  Hangi hareketi yaparken zorlandın?  Sence heykeller neden yapılır?  Hiç heykel gördün mü?  


Uyarlama


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sandalyemi kaptım, ya sen? ’’ isimli oyun etkinliği 
“Kedimin yeşil yumağı” isimli bütünleştirilmiş Fen - Sanat –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SANDALYEMİ KAPTIM,   YA SEN?  



Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

Motor Gelişim
Kazanım 5.  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.  
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar oyun alanına alınır.  Çocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacakları söylenir.  Çocuklara masaların etrafından birer sandalye alıp getirmeleri söylenir.  Sandalyeler çocuk sayısından bir eksik olacaktır.  Getirilen sandalyeler daire şeklinde dizilir.  Çocuklara oyunun kuralları anlatılır.  Çocuklara müzik çalınırken sandalyelerin etrafında dönerek oynayacakları,   müzik durduğunda sandalyelere oturacakları söylenir.  Ayakta kalan çocuk yanacaktır ve her çocuk oyundan çıktıkça bir sandalye alınır.  Oyun bu şekilde devam eder.  Oyun sonunda birinci olan çocuk alkışlanır.  Oyun isteğe göre tekrar edilebilir.  

Materyaller

Sözcükler
Sandalyeler ve müzik

Kavramlar
Değerlendirme
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?  Kimler oyun oynar?  Çalınan müzikleri sevdiniz mi?  Oyun eğlenceli miydi?  

Uyarlama
KEDİMİN YEŞİL YUMAĞI

Etkinlik Çeşidi
: Fen - Sanat –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini,   söyler.  
Dil Gelişimi

Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Malzemelere elleriyle şekil verir.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar masalara alınır.  Her çocuğa plastik bardak,  sulu boya ve fırça verilir.  Bu malzemelerle neler yapılacağını tahmin eden var mı?  diye sorulur.  Çocukların cevapları alındıktan sonra çocukların fırçalarını sarı boyaya sürmeleri ve plastik bardağa batırmaları istenir.  Bardaktaki su sarı olunca bu kez mavi renk ile aynı işlemi tekrarlamaları istenir.  Ortaya çıkan rengin hangi renk olduğu sorulur?  "Sınıfımızda yeşil renkli neler var?  " sayalım denir. Her çocuğun yeşil renkli bir eşya,   nesne göstermesi sağlanır.  
Çocuklara üzerinde kedi resmi olan A4 sayfası dağıtılır.  Çocuklara “Kediler en çok neyle oynamayı sever?  " diye sorulur. Çocuklardan ip yumağı cevabı alındıktan sonra,   çocuklara yeşil renkli yün ipler dağıtılır.  
Çocuklara çalışma kağıdındaki kedi resmini boyar aldıkları yün iplerle de kedinin yumağını yapıştırırlar.  
Materyaller
Yün ipler,   yapıştırıcı,   oynar göz,   pastel boya,   A4 kağıdı


Sözcükler

Yumak
Kavramlar
Renk : Yeşil 
Değerlendirme
Deney yaparken hangi malzemeleri kullandık?  
Sizce kediler en çok hangi yiyeceği sever?  Sizce sokaklarda yaşayan kediler nasıl beslenirler?  Sizin bir kediniz olsa ona hangi ismi koyardınız?  İplerle yumak yaparken zorlandınız mı?  
Çocuklara çalışma kağıdı dağıtılır ve yönergeleri açıklanır.  ”Yeşil kalemimizle çizgilerin üzerinden giderek,   tamamlayalım.  Daire şeklini yeşil renge boyayalım.  ”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
 "Yeşil yumağım nerede?  " isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği –oyun etkinliği 
“Sizce kim haklı?  ” isimli Türkçe etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
YEŞİL YUMAĞIM NEREDE?  


Etkinlik Çeşidi
: Okuma yazmaya hazırlık etkinliği – Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup 
 etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler

Göstergeleri: Nesne/varlığın adını,   rengini söyler.  
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  
Mekânda konum alır.  
Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri: Düz cümle,   soru cümlesi kurar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen eline yeşil renkli bir yumak alır.  Bu yumakla nasıl bir oyun oynayacağız,  tahmin eden var mı?  diye sorulur. çocukların görüşleri tek tek alındıktan sonra oyun açıklanır.  Tüm çocuklar el ele tutuşup halka olurlar.  Çocuklardan biri sayışmaca ile be olur.  Ebenin rolü kedidir.  Kedi maskesi takılır.  Kedi kaybolan yeşil renkli yumağını arayacak arkadaşları ona yardım edecektir.  Kedi rolündeki çocuk dışarı çıkar.  Çocuklardan birinin eline yumak verilir.  Tüm çocuklar ellerini arkaya saklarlar.  Ebe içeri gelir.  Halkanın ortasına geçer ve “Miyavv. .  miyavvv yumağım sende mi?  '' diye bir arkadaşına sorar.  Üç kez tahminde bulunulur.  Bulamazsa arkadaşlarından yardım ister.  
Yumağımı alan kız mı erkek mi?  
Kıyafeti hangi renk?  
Saçı uzun mu kısa mı?  
Boyu uzun mu ?  vb 

İpuçlarının ardından yumağı bulan çocuk alkışlanır.  Oyun çocukların ilgisine göre uzatılır.  
Materyaller
Yeşil renkli yumak,   kedi maskesi


Sözcükler

Kavramlar
Renk: yeşil,   Boyut: uzun-kısa


Değerlendirme

Çalışma kağıdı dağıtılır ve yönergeleri açıklanır.  ”Zürafa Zumzum yerdeki yapraklarla aynı renk olan boya kalemiyle ağaç resmini boyamak istiyor.  Yeşil boya kalemimizle Zumzum ‘un ağacı boyamasına yardım edelim.  ”
Uyarlama
SİZCE KİM HAKLI?  
Etkinlik Çeşidi
: Türkçe (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.  
Sohbete katılır.  
Duygu,   düşünce ve hayallerini söyler.  
Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.  
Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 6.  Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.  
Göstergeleri: Haklarını söyler.  Başkalarının hakları olduğunu söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar.  Öğretmen kukla ile öykü anlatır.  
PON PON’ UN HAVUÇLARI

Palyaço: 

Hey burası da neresi?  Burada ne kadar çok çocuk var.  Merhaba çocuklar neredeyim ben lütfen söyler 

misiniz?  (Çocukların cevapları beklenir.  )

Palyaço: 

Demek ki burası bir okul.  Burada neler yapıyorsunuz bana da söyler misiniz?  



(Çocukların cevapları beklenir,   palyaço verilen cevaplara uygun konuşur.  )

Palyaço: 

Ne kadar güzel.  Demek ki okulda hem öğreniyor hem de eğleniyorsunuz.  



Bende arkadaşım Hop hopu beklerken buraya kadar yürümüşüm.  İyi de yapmışım,   sizlerle tanışmış 


oldum.  
Hop hop: 

Palyaço…palyaço…neredesin?  Ben geldim.  
Palyaço: 

Hah…İşte Hop hopun sesi… Buradayım Hop hop 

Hop hop: 

Demek ki buradasın,   seni çok bekletmedim öyle değil mi?  
Palyaço: 

Hayır çok beklemedim bende az önce gelmiştim zaten buradaki çocuklarla sohbet ediyordum.  



Arkadaşlarıma merhaba demek ister misin Hop hop?  
Hop hop: 

İstemez miyim,   tabi ki isterim.  Merhaba arkadaşlar benim adım Hop hop.  



(Çocukların cevapları beklenir.  )

Palyaço: 

Hop hop elinde ne var senin?  
Hop hop: 

Ne olacak bu torbanın içinde havuç var.  
Palyaço: 

Oo. .  Ne kadar çok havuç var.  Bunların hepsini mi yiyeceksin?  
Hop hop: 

Hepsini şimdi yiyemem ama bana birkaç gün yeter.  
Palyaço: 

Bugün çok havuç topladığın için yorgun olmalısın.  
Hop hop: 

Hayır yorgun değilim,   çünkü bu havuçların hiç birini ben toplamadım.  
Palyaço: 

Peki kim topladı?  
Hop hop: 

Arkadaşım Pon pon topladı.  
Palyaço: 

Peki sen neden toplamadın?  
Hop hop: 

Sabah birlikte havuç toplamak için anlaştık.  Pon pon beni uyandırmak için geldi ama ben gece çok 


geç uyuduğum için sabah uyanamadım.  Öğlen uyandığımda karnım çok acıkmıştı.  Tarlaya gitmek 


istemedim.  Pon pon'a gittim.  Ondan havuç istedim.  Pon pon da bana torbanın içinden istediğim 



kadar havuç alabileceğimi söyledi.  
Palyaço: 

Ama sen torbanın tamamını almışsın galiba?  
Hop hop: 

Şeyyy…evet ama Pon pon bana istediğin kadar alabilirsin demişti.  Bende çok acıktığım için hepsini 


aldım.  
Palyaço: 

Peki Pon pon bunu biliyor mu?  
Hop hop: 

Şey…Ben torbayı alırken Pon pon çok yorulduğu için uykuya dalmıştı.  Ona söyleyemedim.  
Palyaço: 

Bence çok yanlış yapmışsın.  
Hop hop: 

Neden yanlış yapmışım?  Neler söylüyorsun?  
Palyaço: 

(Çocuklara dönerek konuşur) Çocuklar sizce Hop hop ne yapmalıydı?  



(Çocukların cevapları beklenir.  )

Hop hop: 

Haklısınız,   ben sadece kendimi düşünüp,   havuçların hepsini aldım.  Arkadaşım Pon Pon’a hiç havuç 


bırakmadım.  
Palyaço: 

Evet Hop Hop işte şimdi doğru düşündün.  
Hop hop: 

Hemen Pon pon'un evine gitmeliyim,   bu havuçları ona vermeliyim.  Görüşürüz palyaço,  görüşürüz 


çocuklar.  
Palyaço: 

Arkadaşlar sadece kendi haklarımıza değil başkalarının da haklarına saygı göstermeliyiz.  Bu tüm 


insanların uyması gereken kurallardır.  

Çocuklara "Yaşadığımız mahallede,   apartmanda,   sınıfımızda mutlu huzurlu yaşamak istiyorsak neler yapmalıyız?  " diye sorulur.  Kuralların herkes için geçerli olduğu,   herkesin hakları olduğu konusu vurgulanır.  













Seçkin TABAR
Materyaller
Kukla sahnesi,  tavşan ve palyaço kuklaları 

Sözcükler

Haklar,  saygı kurallar 

Kavramlar
Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?  
Öykümüzün kahramanları kimlerdi?  
Siz Hop hop'un yerinde olsaydınız nasıl davranırdınız?  
Daha önce hiç palyaço gördünüz mü ?  
Arkadaşlarımızın eşyalarını izinsiz alırsak ne olur?  
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Tik tak tik tak saatin kaç?  İsimli etkinlik
“Uzun yolda yürüyelim” isimli bütünleştirilmiş hareket etkinliği-Matematik etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

TİK TAK TİK TAK SAATİN KAÇ?  
Etkinlik Çeşidi
: Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bireysel ve büyük grup etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 18.  Zamanla ilgili kavramları açıklar.  
Göstergeler: Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.  
Dil gelişimi 

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeler: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  
Verilen sese benzer sesler çıkarır.  
Kazanım 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeler: Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara şöyle seslenir.  ”Çocuklar elimde bir eşya saklıyorum.  Bu eşyanın ne olduğunu size soruyorum.  Bazı ipuçları vererek bulmanızı kolaylaştıracağım” diyerek ipuçlarını vermeye başlar.  
Her evde mutlaka bulunur?   Duvara asarız,   kolumuza takarız,   masa üzerine koyarız.  
Vee….  .  tik tak tik tak diye ses çıkarır.  Çocuklar doğru cevabı bulana kadar ipuçları devam eder.  Öğretmenin elindeki eşyanın saat olduğu anlaşıldıktan sonra ne işe yaradığı ve çeşitleri hakkında sohbet devam eder.  Hep birlikte saat gibi ses çıkarılır.  Saat gibi ritmik sesler çıkararak masalara vurulur.  
Öğretmen sınıftaki duvar saatini yanına alarak öğrencilerin dikkatini saate çeker.  Saat çeşitlerinden bahsedilir.  
Bildiğiniz saatler neler?  diye sorulur.  Çocuklara konuşma fırsatı verilir.  Fen merkezine gidilerek saat sergisi incelenir.  Saatlerin çeşitleri,   kullanım şekillerinin nereler olduğu konuşulur.  
Saatin üzerindeki sayılara dikkat çekilir.  

"Saat kaçta okula geliyoruz?  

Saat kaçta uyuyoruz?  " gibi sorular sorulur.  Ardından drama çalışmasına başlanır.  Sabah uyandığımız andan itibaren bir gün içinde yaptıklarımız canlandırılır nasıl olduğu hakkında konuşulur.  
Materyaller

Aile katılımında gelen saat örnekleri 
Sözcükler

Kavramlar

Zaman: Önce-şimdi-sonra  
Aile katılımı

Ailelerden evde çocuklarıyla saat çalışması yapılması istenir.  
Zaman ve saatler hakkında pekiştirmek amacıyla sohbet edilmesi istenir.  
Değerlendirme

Evlerinizde nasıl saatler var?  
Saat kaçta uyuyorsunuz?  
Nasıl bir saatiniz olmasını istersiniz?  
Saat olmasaydı ne olurdu?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
Uyarlama
                                     UZUN YOLDA YÜRÜYELİM

Etkinlik Çeşidi : Hareket etkinliği-Matematik Etkinliği (Bireysel ve küçük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) : 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.  
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Mekânda konum alır.  
Motor Gelişim
Kazanım 2.  Denge hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanının zeminine iple yada renkli bantla biri uzun diğeri kısa iki şerit çizilir.  İki çocuk çizgilerin başlangıç çizgisinin başına gelirler.  Başla komutu ile çocuklar çizginin sonuna kadar yürürler.  ”Yürüyüşü ilk önce kim bitirdi ?  ” diye sorulur.  Kısa çizgi üzerinde yürüyen çocuk yürüyüşü önce tamamlamıştır.  Yürüyüşü neden önce tamamlamış olabileceği konuşulur.  Daha sonra iki çizginin uzunlukları eşitlenir.  Yürüyüş tekrar ettirilir.  Sonuçlar karşılaştırılır.  
Materyaller
Bant,   ip

Sözcükler

Kavramlar
Boyut : Uzun-kısa

Değerlendirme
Çalışmamız eğlenceli miydi?  
Daha önce buna benzer oyun oynadık mı?  
Çizgi üzerinde başka nasıl hareket edebilirdik?  

Yerdeki çizgiler arasındaki fark neydi?  


Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“İşte benim kumbaram” isimli Türkçe etkinliği
“Hamurlar birbirine karıştı “isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık çalışması  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

İŞTE BENİM KUMBARAM

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum ve olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanır.  
Dil Gelişimi

Kazanım 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  
Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen elinde bir kumbara getirir.  Çocuklara elindekinin ne olduğunu sorar?  Kumbara cevabından sonra,   kimlerin kumbarası olduğunu sorar.  Kumbaraya neden ihtiyaç duyarız?  Kumbara ne işe yarar ?  vb.  sorular sorulur.  ”Tutumlu olmak ne demek duydunuz mu?  " diye sorar.  
Ardından “Kumbaram” adlı öykü kuklalar ile anlatılır.  
KUMBARAM

Palyaço: 
Ciciş demek ki buradasın?  
Ciciş: 


Evet buradayım
 
(Der ve ağlamaya başlar)

Palyaço: 
Ciciş neyin var senin neden ağlıyorsun?  
Ciciş: 


Ben ağlıyorum çünkü.  
(Ağlamayı sürdürür)

Palyaço: 
Çocuklar,  sizce Ciciş neden ağlıyor,   fikri olan var mı?  



Çocukların cevapları üzerine yorumlar yapılır ama hiç kimse Ciciş’in neden ağladığını bulamamıştır.  
Ciciş: 


Ağlıyorum çünkü,  benim kumbaram kırıldı.  ( Ağlamasını sürdürür )

Palyaço: 
Bunun için mi ağlıyorsun ?  Hah. .  hah. .  ha bende önemli bir şey sanmıştım.  
Ciciş: 

Gülme lütfen ben ağlıyorum sen gülüyorsun.  
Palyaço: 
Ciciş kumbara kırıldı diye ağlayan birisini ilk kez görüyorum,   ne var bunda canım kırıldıysa kırıldı.  



Annene söylersin sana yeni bir kumbara alır.  
Ciciş: 


Hayır almaz.  
Palyaço: 
Neden almasın?  
Ciciş: 

Almaz çünkü kumbaramı ben isteyerek kırdım.  
Palyaço: 
Ne. .  İnanmıyorum sana,  peki ama neden kırdın?  
Ciciş: 


Ne kadar param olmuş diye merak ettim.  
Palyaço: 
Bunun içinde kumbaranı mı kırdın?  
Palyaço: 
Çocuklar sizce Ciciş kumbarayı kırmak yerine ne yapabilirdi?  Fikrinizi söyler misiniz?  



Çocukların cevapları beklenir.  
Palyaço: 
Evet Ciciş eğer kumbaranın anahtarını annenden alsaydın,  kumbaranı kırmazdın,   öyle değil mi?  
Ciciş: 


Evet haklısınız,   ben neden bunu düşünemedim.  Neyse eve gidip anneme olanları anlatmalıyım.  Görüşmek 


üzere.  
Palyaço: 
Görüşürüz Ciciş.  












Seçkin TABAR      
Materyaller
El kuklaları,  kukla sahnesi 

Sözcükler

Kumbara,  tutumlu,  yatırım,  yerli malı
Kavramlar
Aile Katılımı
Evde çocuklarıyla birlikte kutudan kumbara yapmaları istenir.  
Değerlendirme

Öykümüzün adı neydi?  Ciciş neden ağlıyordu?  Sizin kumbaranız kırılsa ne yaparsınız?   
Uyarlama   
HAMURLAR BİRBİRİNE KARIŞTI

Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık çalışması (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar.  


Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.  
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri:.  Nesneleri sıkar Malzemelere elleriyle şekil verir.  
Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  
ÖĞRENME SÜRECİ
    Öğretmen,   çocukları çalışma masalarına alır.  Çocuklara şöyle seslenir ” Çocuklar yeşil renkli oyun hamurumuz kalmamış.  Ne yapabiliriz?  Hangi renkleri karıştırırsak yeşil rengi elde ederiz?  " diye sorar.  Çocukların düşünüp karar vermeleri için zaman verilir.  Sarı ve mavi renkleri karıştıran çocuklar yeşil rengi elde ederler.  Masalara kurabiye kalıpları konur.  Çocuklar kalıpları kullanarak diledikleri şekli oluştururlar.  
Materyaller
Oyun hamuru,   kurabiye kalıpları 
Sözcükler

Kavramlar
Renk: sarı,   mavi,   yeşil
Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  ”Zumzum da sarı boya ,  kaplumbağada mavi boya kalemi var.  Mavi ile sarının karışımı yeşildir.  Yaprağı önce mavi renge ;sonra da sarı renge boyayalım.  Ortaya çıkan yeşil rengi alkışlayalım.  ”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“İnsan Hakları’’ isimli Türkçe-sanat etkinliği  
“Öykümüze isim bulalım” isimli Türkçe etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

İNSAN HAKLARI

Etkinlik Çeşidi :  Türkçe-Sanat etkinliği(Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri: Sohbete katılır.  Duygu,   düşünce ve hayallerini söyler.  Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.  
Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.  
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 6.  Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.  
Göstergeleri: Haklarını söyler.  Başkalarının hakları olduğunu söyler.  
Kazanım 9.  Farklı kültürel özellikleri açıklar.  
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara bugünün “İnsan Hakları Ve Demokrasi Günü” olduğunu söyler.  Öğretmen çocuklara ‘Demokrasi’ kelimesinin ne anlama geldiğini açıklar.  
Öğretmenin sınıfa getirdiği değişik ülke insanlarının fotoğrafları çocuklarla birlikte incelenir.  Dünyanın çeşitli ülkelerinde değişik insanların yaşadığını,  konuştukları dilin,  yaşam tarzlarının farklılıkları anlatılır.  
Öğretmen tüm insanların korunma,   beslenme,   eğitim alma,  görüşlerini söyleme vb.  hakkı

olduğunu söyler.  

Öğretmen çocuklardan,   insan hakları,  çocuk hakları dendiğinde neler anladıklarını söylemelerini ister.  
İnsan haklarının,   dünyadaki tüm insanlar için geçerli olduğu söylenir.  Bazı ülkelerde iyi beslenememiş,   küçük yaşta,  zorla çalıştırılan çocukların olduğu söylenir.  Bu çocuklar için neler yapılabileceği sorulur.  Çocukların görüşleri söyler.  
 Çocuklar çalışma masalarına alınır.  Öğretmen “Sizce tüm insanlar nasıl bir dünyada yaşamalı” diye sorar.  
Çocukların cevaplarının ardından çocuklara resim katlarını ve pastel boyalarını alarak düşündükleri dünyanın resmini çizerler.  Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatır.  
Materyaller
Pastel boya,  resim kağıdı,  insan resimleri

Sözcükler 

İnsan hakları ve demokrasi

Kavramlar 

Aile katılımı

Çocuk hakları sözleşmesi velilere gönderilir.  
Değerlendirme

Bugün hangi kelimeleri öğrendik?  Demokrasi ne demek?  Daha önce bu kelimeyi duydunuz mu?  Hiç başka ülkeden birilerini gördünüz mü?  
Uyarlama
ÖYKÜMÜZE İSİM BULALIM

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  
Konuşmayı başlatır.  
Konuşmayı sürdürür.  
Duygu,   düşünce ve hayallerini söyler.  
Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar minderlerini alıp yere çember biçiminde otururlar.  Öğretmen istekli olan öğrencilerden daha önce öğrendiğimiz parmak oyunlarını tekrar edebileceklerini söyler ve birlikte tekrar edilir.  
Kitap köşesinden bir kitap seçilerek ve öykünün ismi söylenmeden okunur öykü sonunda çocuklardan öyküye isim düşünmelerini istenir.  Çocuklar tarafından söylenen isimler kartlara yazılır.  
 Kartlar bir poşete konularak bir kart çekilir.  Seçilen kartta çıkan isim öykünün ismi,   olarak belirlenir.  Çalışma sonunda öykünün gerçek ismi de söylenir.  
Materyaller 

Öykü kitabı,   poşet,   kartlar

Sözcükler

Kavramlar
Değerlendirme 
İsimler ne işe yarar?  Öykülere neden isim konur?  

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Haydi şapka yapalım” isimli bütünleştirilmiş sanat ve müzik etkinliği 
“Şapkanın altında ne var” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği,   okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
HAYDİ ŞAPKA YAPALIM

Etkinlik Çeşidi
: Sanat-Müzik-Oyun (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük gurup etkinliği )
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Malzemeleri keser,   yapıştırır

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Kazanım 5.  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen,   çocuklara huni şeklinde hazırladığı şapka modelini göstererek “Sizce elimde tutuğum bu fon kartonu hangi şekle benziyor?  Sizce bununla ne yapabiliriz?  "Çocukların şekli alıp incelemelerine fırsat verilir.  Çocuklar şapka yapabiliriz derler.  ”Sizinde bir şapkanız olsun mu?  “diyerek masalara geçilir.  

 Çeşitli meyve resimlerinin olduğu çalışma sayfalarını çocuklara dağıtılır.  Çocuklar istedikleri meyve resimlerini alarak kenar çizgilerinden keserler.  
   
 Meyve resimlerini uygun renklere boyayınca öğretmenin huni şeklinde hazırladığı şapkaların üzerine yapıştırırlar.  Sim ve pullar verilerek şapkalar süslenir.  Çalışma yapılan masalar düzenlendikten sonra hep birlikte oyun alanına geçilir.  Çocuklar şapkalarını başlarına takarlar.  El ele tutuşup büyük bir daire olunur.  Öğretmen meyveler şarkısını hareketlerini yaparak söyler.  Çocuklarla birlikte şarkı hareketleri yapılarak söylenir.  
MEYVELER
Meyve sebze herkes yemeli 
(Yeme hareketi yapılır)
Çünkü onlar bol vitaminli
Onları yemezse çocuklar
Pembe olmaz yanaklar

 (Yanaklar tutulur)
Havuç gel gel yanıma diyor
 (İki el ile gel hareketi yapılır)
Ispanaklar güç veriyor 
Lahana teyze kıkır,   kıkır gülüyor


 Çocuklar daire şeklinde yere otururlar ve müzik eşliğinde sanat etkinliğinde yapılan şapkalardan biri çocuklardan birinin başına takılır.  Öğretmen hareketli bir müzik açar.  Şapka sıra ile başlara takılır.  Öğretmen müziği durdurur ve şapkam kimde diye sorar.  Şapka kimin başında kaldıysa o çocuk oyundan çıkarılır.  Oyun tek çocuk kalıncaya kadar devam eder.   

Materyaller 
Makas,  yapıştırıcı,  simler,  renkli pullar,  renkli fon kartonu

Sözcükler

Meyve sebze,   vitamin,   ıspanak,   lahana,   havuç
Kavramlar
Değerlendirme 
Şapka yaparken hangi malzemeleri kullandık?  Yaptığımız şapkaları başka nasıl süslerdik?  
Sizce oynadığımız oyun eğlenceli miydi?  Şarkıyı sevdiniz mi?  Hangi meyve ve sebzeyi seviyorsunuz?  

Uyarlama
ŞAPKANIN ALTINDA NE VAR?  
Etkinlik Çeşidi
: Türkçe Etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 2.  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Gerçek durumu inceler.  
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler 
Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri: Düz cümle kurar.  
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.  
Dinlediklerini/izlediklerini öykü yoluyla sergiler

Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.  
Görsel materyalleri açıklar.  
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.  
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.  
Görsel materyalleri kullanarak olay,   öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ
    Çocuklarla birlikte çember biçiminde yere oturulur.  Öğretmen huni şeklindeki şapkanın altına bir küçük öykü kitabı koymuştur.  Çocuklara "Şapkanın altında ne var?  "diye sorulur.  Çocuklar tahminlerini söylerler.  Öğretmen çocuklara çeşitli ipuçları verir.  Şapkanın altında bulunan şeyi çocuklar çok sever,   sayfaları vardır der.  Çocukların tahminleri dinlenir.  Çocuklar şapkayı kaldırınca altından öykü kitabı çıkar.  Çocuklar öykü kitabını alıp incelerler.  Öykünün sadece kapağı vardır.  İç sayfaları yoktur.  Çocuklara kitaplığın üstüne bakmalarını,   kitabın sayfalarının orada olabileceği söylenir.  Ama orada da yoktur.  
Öğretmen kapakta hangi şekiller var,   hangi hayvanla ilgili bir masal olabilir,   diye sorar.  Hep birlikte düşünülür ve sonra öyküyü birlikte oluşturmaya karar verirler.  
"Bir varmış bir yokmuş" adında bir öykü kitabı sırayla elden ele dolaşır.  Kitabı eline alan çocuk masalla ilgili cümleler kurar.  
Materyaller
Kitap kapağı,  şapka
Sözcükler 

Kavramlar

Konum: Altında-üstünde

Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfası verilerek yönergeleri açıklanır.  “Yılanlar güneşleniyor.  Kayanın altında olan yılanı işaretleyelim.  Kayanın üstündeki yılanın vücuduna desenler çizerek boyayalım.  ”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Çember ne istiyor?  ” isimli bütünleştirilmiş matematik etkinliği -oyun etkinliği 
“Kalın dalgalar “ isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği-okuma yazmaya hazırlık etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ÇEMBER NE İSTİYOR?  
Etkinlik Çeşidi
: Matematik Etkinliği -Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını,   rengini,   şeklini,   yapıldığı malzemeyi dokusunu söyler.  
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir 
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Nesneleri toplar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
 
Oyun alanının ortasına kalın bir ip,   halat vb malzemelerden yararlanarak bir çember oluşturulur.  Tüm çocuklar çemberin etrafında yere çömelmiş vaziyette otururlar.  
“Çember ne ister?  ” oyununu kuralları açıklanır.  Kimin ismi söylenirse o çocuk söylenilen eşyayı alıp çemberin ortasına koyacaktır.   

“Çember daire şeklinde oyuncak ister” …….  ve …….  İsmi söylenen çocuklar hemen yönerge doğrultusunda oyuncağı alıp çemberin ortasına koyarlar.  
Çember bizden sarı tahta oyuncak ister…….  ve…….  
Çember bizden kırmızı küçük lego ister.  
Tahta,   eşya,   kırmızı,   mavi,   sarı,   yumuşak,   sert vb yönergeleri verir.  
Örnekler artırılabilir.  Çocuklarında örnekler vermesi istenir.  
Tüm çocuklara aynı anda da yönerge verilerek oyun eğlenceli hale getirilir.  
Materyaller
İp vb.  malzeme sınıfta bulunan materyaller
Sözcükler

Kavramlar
Şekil: Çember,   daire,   Renk: kırmızı,   sarı,   mavi,   Duyu: yumuşak-sert,   Boyut: küçük -büyük 

Aile Katılımı
Ailelere etkinliği anlatan bir not gönderin ve evde de tekrar etmelerini isteyin.  
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?  
Oyunda hangi malzemeleri kullandık?  
Sizce başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?  
Daha önce buna benzer bir oyun oynadık mı?  
Çalışma sayfaları dağıtılır.  Yönergeleri açıklanır.  ”Derileri aynı desende olan yılanları örnekteki gibi çizgi ile birleştirelim.  ” 

Uyarlama

KALIN DALGALAR

Etkinlik Çeşidi
: Sanat etkinliği –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
 Göstergeleri: Nesne/varlığın adını,   büyüklüğünü söyler.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar,   Malzemelere elleriyle şekil verir.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Üzerinde gemi resmi olan çalışma kağıtları ve çeşitli renklerde parmak boyaları ve pastel boyalar masalara konur.  Çocukların gemi resmini pastel boyalarla boyamalarını istenir.  Çocuklara geminin nerede hareket ettiği gemiye binip binmedikleri sorulur.  Çocuklardan deniz cevabı alındıktan sonra "Haydi çocuklar parmaklarımızı kullanarak kalın deniz dalgaları yapalım.  “der.  Çocuklar pastel boya ile gemi resmini boyarlar.  Parmak boyalarını kullanarak kalın dalgalar yaparlar.  Çocuklara yağmur yağdığını hayal etmeleri istenir.  "Yağmur damlaları ile dalgaların boyutları arasındaki fark" sorulur.  Çocuklar pastel boyalarını kullanarak ince çizgiler çizerek yağmur damlalarını oluştururlar.  
Materyaller 
Parmak boyası,  resim kağıdı,  pastel boya


Sözcükler

Parmak boyası,  gemi,  dalga,  deniz
Kavramlar
Boyut: İnce-kalın
Değerlendirme
Parmak boyası ile resim yapmaktan hoşlandınız mı?  
Daha önce hiç gemiye bindiniz mi?  
Parmak boyası yumuşak mıydı?  
 Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?  
Gemiyle nereye yolculuk yapmak istersiniz?  
Çalışma sayfaları dağıtılır.  Yönergeleri açıklanır.  
"Kalın olan yılanı yeşile boyayalım.  İnce olan yılana da dil çizelim.  ”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bir,   söyle bize neredesin?  ” isimli bütünleştirilmiş Matematik etkinliği –Oyun etkinliği  

“Bakın ben ne oldum?  ” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık etkinliği – Sanat etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

BİR.  SÖYLE BİZE NEREDESİN?  
Etkinlik Çeşidi
: Matematik Etkinliği –Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  
Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa elinde bir kutu ile gelir.  Kutunun üzerinde sayılar karışık olarak büyük boyutta yazılmıştır.  Çocuklardan kutunun içinde ne olduğunu tahmin etmelerini istenir.  Sonra kutunun içinden bir rakamının yazılı olduğu kartı çıkarır.  Çocuklara elindeki sayının kaç olduğu sorulur.  Çocukların tahmininden sonra sayının 1 olduğunu açıklanır.  
“Şimdi sizinle bir oyun oynayacağız.  Elimde gördüğünüz sayı kartını sınıfımızda uygun bir yere saklayacağız.  Sınıftan saymaca ile bir arkadaşınız dışarı çıkacak.  Biz sayıyı sakladıktan sonra içeri gelecek.  Sayının nerede saklı olduğunu bulmaya çalışacak.  ” Ebe olan çocuk sayıya yaklaştığında tüm çocuklar hızlı,   hızlı alkışlayacaklar,   uzaklaştığında ise yavaş alkışlayacaklar.  Oyun çocukların ilgilerine göre uzatılabilir.  

Materyaller
Büyük boy karton kutu,   sayı kartı

Sözcükler

Kavramlar
Sayı sayma: 1 sayısı 


Değerlendirme
Oyunumuzu beğendiniz mi?  Kutunun içinden başka ne çıkabilirdi?  Sizce bu oyun başka nasıl oynanabilirdi?  Daha önce 1 sayısını biliyor muydunuz?  Haydi 1 kez el çırpalım,   haydi bir kez daha hoplayalım vb soruların ardından çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
 “Kayaların üzerinde kaç aslan var?   Söyleyelim.  Resimde bir tane aslan var.  Parmağımızla bir rakamının üzerinden gidelim.  Bir rakamını boyayalım.  ”

Uyarlama 






BAKIN BEN NE OLDUM
Etkinlik Çeşidi
: Okuma yazmaya hazırlık etkinliği- Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel 
 
  etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.  
Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığı şeklini söyler.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  
Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Duygu,   düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.   

Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.  
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ
   Öğretmen çocuklar gelmeden önce bir kutu içine daireye benzeyen oyuncaklar,  eşyalar koyar.  Kutuyu çocuklara göstererek içindekileri incelemelerini sağlar.  Çocuklara kutunun içindeki eşyaların benzer özellikleri sorulur.  Tüm malzemelerin ortak özelliğinin daire şekline benzediği çocuklar tarafından bulunması sağlanır.  
Öğretmen A4 kağıdının üst köşesine küçük bir daire şekli çizer ve konuşma balonu yapar.  Balonun içine ben bir daireyim.  Bakın şimdi ne olacağım diye yazar.  Öğretmen hazırladığı çalışma sayfalarını çoğaltarak çocuklara dağıtır.  Yönergeyi açıklar.  Daha sonra resim kağıtlarına fon kartonundan kestikleri daire şeklini yapıştırırlar ve boyalarla istedikleri gibi resim yaparlar.  (Ağaç ,  top,  güneş vb.  )Öğretmen bu daire şeklini kullanarak neler yapabileceklerini düşünmelerini ister.  Kısa bir sohbetin ardından çocukların özgün ürünler yapmalarına fırsatlar verilir.  Öğretmen yapılan resimlerin altına notlar alır.  
Materyaller
Fon kartonu,   boya kalemleri

Sözcükler

Kavramlar
Şekil: Daire 

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla birlikte daire şekli konulu çomak kukla yapmaları istenir.  

Değerlendirme
Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.  
Çocuklar "daire şeklini elleriyle havada yapabilir misiniz ?  "

Dairenin köşesi var mı?  
Hangi meyveler daire şeklindedir?  
Evde "Daire" şeklinde bir oyuncağınız var mı?  

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kurbağa topu yutmuş” isimli bütünleştirilmiş matematik etkinliği-Oyun etkinliği 
  “Haydi! Kurbağa gibi sıçra” isimli bütünleştirilmiş hareket etkinliği-Müzik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KURBAĞA TOPU YUTMUŞ

Etkinlik Çeşidi
: Matematik Etkinliği-Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 2.  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri: Gerçek durumu inceler.  
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
ÖĞRENME SÜRECİ

 Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar.  Ortaya bir masa alınır. Üzerine üç tane büyük boy plastik bardak konur.  Öğretmen plastik bardakların etrafını yeşil grapon kağıdı ile kaplamış ve gülen kurbağa yüzü ifadesi vermiştir Bir pinpon topunun üzerine 1 sayısını keçeli kalemle yazılır.  Top bardaklardan birinin altına saklanır.  Bardakların ağzı yere gelecek şekilde durur.  Öğretmen bardakların yerini kaydırarak değiştirir.  Çocuklara şöyle seslenir; ”Çocuklar 1 sayısının yazılı olduğu pinpon topumuz hangi kurbağa yutmuş?  ” diye sorar.  Çocukları sıra ile oyuna katılır.  Çocukların topun hangi bardağın altında olduğunu tahmin etmeleri istenir.  
Materyaller
Üç plastik bardak,   pinpon topu


Sözcükler

Kavramlar
Sayı: sayma 1 sayısı

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
“ İçinde bir tane resim olan dairelerin çizgilerini üzerinden çizerek tamamlayalım.  ”


Uyarlama
HAYDİ! KURBAĞA GİBİ SIÇRA


Etkinlik Çeşidi
: Hareket Etkinliği-Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Mekânda konum alır.  
Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.  
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Dinlediklerini/izlediklerini müzik,   drama,   gibi yollarla sergiler.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar.  
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  
Kazanım 2.  Denge hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları oyun alanına alır.  "Kurbağalar nasıl hareket eder?  Nasıl ses çıkarır?  " diye sorar.  Çocukların cevapları alındıktan sonra,   çocukların yere çömelmelerini ve kurbağalar gibi hareket etmeleri istenir.  Çocukların ellerini ileriye doğru uzatarak yere koymalarını ve ayaklarıyla sıçramaları istenir.  Ayaklarıyla elleri yan yana gelmelidir.  Vücut ağırlıklarının birkaç saniye elleri üzerinde kaldığı ve tekrar ayaklarına geçtiği çocuklara açıklanır.  Çocuklara “yavru kurbağa gibi sıçrayın,  şimdi büyük bir kurbağa gibi sıçrayın vb.  ” komutlar verilir.  Öğretmen cd den "Küçük Kurbağa" adlı şarkıyı çocuklara dinletir.  Çocuklar şarkının sözlerine göre hareket ederler.  

Küçük Kurbağa

Küçük kurbağa küçük kurbağa 
Kuyruğun nerede 
Kuyruğum yok kuyruğum yok 
Yüzerim derede kuvak vak vak 

Materyaller
Müzik cd si 
Sözcükler

Kurbağa
Kavramlar
Değerlendirme
Çocukların hareketleri yönerge doğrultusunda yapıp yapmadıkları gözlemlenmelidir.  
Kurbağa gibi zıplarken zorlandınız mı?  
Şarkımızı beğendiniz mi?  
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Suyu hangisi emdi?  ” isimli bütünleştirilmiş Fen –oyun etkinliği 
“Çizgi çizelim” isimli bütünleştirilmiş sanat ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SUYU HANGİSİ EMDİ?  
Etkinlik Çeşidi
: Fen –Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 17.  Neden-sonuç ilişkisi kurar.  
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.  
Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri: Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.  
Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri: Sohbete katılır 
Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  
Yönergeler doğrultusunda yürür.  
Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar çember biçiminde yere otururlar.  Öğretmen önceden hazırladığı ıslak ve kuru bezlere çocukların dokunmalarını ister.  Bezler arasında ne gibi fark olduğu sorulur.  Ardından her çocuğa bir bez verilerek ıslatmaları sağlanır.  Her çocuğun bunu denemesine fırsat verildikten sonra deneye geçilir.  Çocuklara deneyde kullanılacak deney malzemeleri tanıtılır.  (pamuk,  naylon,  tahta poşet vb. ) Dört saydam tabağın içine eşit miktarda su konur.  Gördüğünüz nesnelerden hangisi tabaktaki suyu en hızlı emer?  diye sorulur.  Nesneler aynı anda tabaklara bırakılır.  Çocuklar gözlemler,  hangi tabaktaki suyun hızla azaldığı gözlemlenir.  Nesnelerden hangisi suyu daha hızlı emdi?  Bunun nedeni ne olabilir?  Suyu hiç emmeyen nesne hangisidir?  Çocukların gözlemleri dinlenir.  İçinde hava molekülü barındıran nesneler suyu daha çabuk emer.  Pamuğun diğerlerine göre suyu çabuk emmesinin nedeni budur.  Deney istekli çocuklara tekrarlatılır.  
Birbirine paralel olan gittikçe daralan karşılıklı iki çizgi çizilir.  Çocuklar bu iki çizginin arasının dere olduğu,  dereye düşmemek için zıplayarak karşıya geçmeleri söylenir.  Çocuklara dereye düştüklerinde neler hissettikleri sorulur.  
Materyaller
Pamuk,   dört tane tabak,   naylon,   tahta,   poşet

Sözcükler

Kavramlar
Duyu: ıslak-kuru
Aile Katılımı
Çocuklarıyla birlikte çamaşırlar asmaları birlikte toplamaları farkı hissetmeleri sağlanmalıdır.  
Değerlendirme

Başka hangi durumlarda ıslanırız?  
Islak olan nesneler nasıl kurur?  
Dereye düştüğünüzde neler hissettiniz?  

Uyarlama
ÇİZGİ ÇİZELİM

Etkinlik Çeşidi
: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 12.  Geometrik şekilleri tanır.  
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim: 
Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ


Sınıftaki çocuk sayısına göre masanın üzerine büyük boy iki beyaz fon kartonu serilir.  Çocuklar iki grup şeklinde kâğıtların etrafına otururlar.  Her çocuk istediği bir renkte keçeli boya kalemi alır.  Çocuklardan biri kâğıdın üzerine dilediği uzunlukta,   eğik,   düz,   yuvarlak vb.  bir çizgi çizer.  Diğer çocuklar da sıra ile çizginin kaldığı yerden çizmeye devam ederler.  Her bir çocuğa kendi çizgisini çizebilmesi için yeterli zaman verilir.  Çocukların hepsi çizimlerini tamamladıktan sonra kâğıt üzerinde birbiri üzerinde kesişen çizgilerin oluşturduğu boşluklar/alanlar tüm çocuklar tarafından aynı anda renkli pastel boyalar ile boyanır.  Renklendirme işlemi bittikten sonra çalışmalar tüm sınıfın görebileceği bir yere asılır.  Çocuklara hangi şekilleri nerede gördükleri sorulup çocuklardan resim üzerinde göstermeleri istenir.  
Materyaller
Büyük boy beyaz fon kartonu,  farklı renklerde keçeli kalemler,   değişik renklerde pastel boyalar 

Sözcükler

Çizgi
Kavramlar
Zıt: düz-eğri
Değerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptınız?  
Etkinliğin en çok hangi bölümü hoşunuza gitti?  
Etkinliği yaparken zorlandığınız bir şey oldu mu?  
Bu etkinlikte en çok hangi şekli oluşturdunuz?  
Birlikte yaptığınız bu etkinliğe benzeyen başka bir çalışma gördünüz mü?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  ’’Aslan ve yılanın seslerini taklit edelim.  Sence,   hayvanlar nereye gidiyor?  Hayvanların yolunu çizerek,  onları gidecekleri yere ulaştıralım.  ”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Görünmeyen toplar” İsimli drama çalışması
"Gece-gündüz" isimli bütünleştirilmiş fen-oyun- sanat etkinliği-Türkçe -müzik etkinliği


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI 
GÖRÜNMEYEN TOPLAR

Etkinlik Çeşidi
: Drama çalışması (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 7.  Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
 Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.  
ÖĞRENME SÜRECİ
     Çocuklar daire şeklinde ayakta dururlar.  Öğretmen aralarına girer ve elindeki çok ağır hayali topu bir çocuğa gönderir.  Ağır topu alan çocuk,   topun ağır olduğunu bedeni ve kollarının hareketleriyle ifade ederek topu başka bir arkadaşına gönderir.  Bu hayali ağır top tüm çocuklar arasında elden ele dolaşır en son öğretmene geri gelir ve öğretmen bu hayali ağır topu yere koyarak daha hafif bir top alır ve elinde zıplatma hareketi yaparak bir çocuğa gönderir.  Yine top tüm çocuklar arasında elden ele dolaşır.  Daha sonra çok büyük,   çok küçük toplarla oyun sürdürülür.  

Materyaller

Sözcükler

Kavramlar
Miktar: Ağır-hafif,   Boyut: Büyük –küçük
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?  
Oyun sırasında neler hissettiniz?  
Hangi toplarla oynamak daha kolaydı?  
Başka hangi toplarla hangi oyunları oynayabiliriz?  
Uyarlama

GECE-GÜNDÜZ

Etkinlik Çeşidi
: Fen-Oyun- Sanat Etkinliği-Türkçe -Müzik (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup 

 etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır

Kazanım 18.  Zamanla ilgili kavramları açıklar.  
Göstergeleri: zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.  
Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinlediklerini/izlediklerini resim,   müzik,   drama,   şiir,   öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.  
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri açıklar.  Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.  
Motor Gelişim

Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Malzemeleri keser,   yapıştırır,   değişik şekillerde katlar.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen gece gündüz deneyi için sınıfa mum ve dünya küresi getirir.  Çocukların bu materyalleri incelemeleri için fırsat tanır.  Çocuklar halı üzerine çember oluşturacak şekilde otururlar.  Sınıfın perdeleri kapatılır.  Öğretmen ortaya bir masa getirir.  Öğretmen mumu yakar.  Dünya maketi üzerine bir noktaya işaret koyar.  Bir yandan dünya döndürülür.  İşaretlenmiş yere dikkat çekilir.  Hangi tarafın gündüz hangi tarafın gece olduğu konuşulur.  Deneyin sonunda masalara geçilir gece gündüz oyunu oynanır.  

Gece denildiğinde çocuklar başlarını masaya koyarlar,  gündüz dendiğinde başlarını masadan kaldırırlar.  Üst üste gece ya da gündüz denilerek çocuklar şaşırtılabilir.  

Gece –gündüz proje çalışması yapılacağı açıklanır.  Öğretmen önceden çizdiği ay,   yıldızlar,   bulutlar,   güneş vb sembolleri çocuklara kesmeleri için dağıtır.  İki tam tabaka fon kartonu alınır.  Gündüz olan fon kartonu beyaz renkli olan kartonun üzerine güneş,   bulutlar,   ev,   ağaç vb resimler yapıştırılır.  Gece olan fon kartonu da siyah renkten seçilir.  Ay ve yıldızlar yapıştırılarak proje çalışması tamamlanarak mevsim köşesine asılır.  
 Ay ve yıldız sembollerini kullanarak mıknatıslı tahta üzerinde “gökyüzü” adlı öyküyü anlatılır.  
                                       GÖKYÜZÜ


Akşam olunca yine,   Yıldız hanım neşeyle selam vermiş arkadaşlarına gökyüzünde “Merhaba yıldızlar,  nasılsınız arkadaşlar?  Dinlendiniz mi siz de?  Parlayalım hep birlikte ”Bütün yıldızlar parlamaya hazırlanmışlar.  Ama bir tuhaflık var.  Bütün yıldızlar yerinde ama yine bir eksik var.  Yıldız hanım heyecanla “bir dakika arkadaşlar” demiş.  ”ay dedeyi gören var mı?  
Yıldızlar,   ay dede gelmeden parlamak istemezlermiş.  Çünkü ay dede gelince keyifle arkasına yaslanır,  onlara görevlerini hatırlatır,   sonra bütün gece masallar anlatırmış.  

Yıldızlar da onu dinlerken ,  neşe ile gülerken parlamaya başlarmış.  Yıldızlar,   Ay dede nerede diye merak ederken o yavaşça görünmüş geceden.  ”Uyuyakaldım kusura bakmayın,   parlamak için hazırlanın.  Haydi! ,  hep birlikte şarkı söyleyelim,  güzel yüzlü çocuklara neşeli pırıltılar gönderelim.  "











       Ercan MERTOĞLU
GÖKYÜZÜ

Gökyüzünde neler var bilin bakalım

Binelim bir rokete hop uçalım

Gece ay dede bana gülücük atar

Yıldızlar göz kırpar ışıklar saçar

Güneş doğdu işte aydınlık oldu

Ay dede ve yıldızlar hemen uyudu

Pamuk gibi bulutlar hoplar zıplarım 
Roketime binerim hop uçarım   

Ercan MERTOĞLU          

Materyaller
El işi kağıdı,  fon kartonu,  yapıştırıcı,  makas mum,  dünya maketi

Sözcükler 

Gökyüzü,  bulut,  roket,  ay,  yıldız,  güneş
Kavramlar
Zaman: Gece-gündüz

Değerlendirme
Gece gündüz nasıl oluşur?  Deneyde hangi malzemeleri kullandık?  Deney sırasında neler hissettiniz?  Gece gündüz oyununda eğlendiniz mi?  Öykümüzün adı neydi?  Şarkımızı beğendiniz mi?  Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?  
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih

Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Okları takip edelim” isimli bütünleştirilmiş Oyun –okuma yazmaya hazırlık etkinliği  

  “Bu ses ne sesi?  isimli müzik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

OKLARI TAKİP EDELİM

Etkinlik Çeşidi
: Oyun – Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel/küçük grup 
 
 etkinliği) 
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  
Mekânda konum alır.  
Kazanım 13.  YARIM GÜNLÜK yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.  
Gösterilen sembolün anlamını söyler.  
Dil Gelişimi

Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Motor Gelişim
Kazanım 2.  Denge hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen üzerinde insan resimlerinin olduğu dört tane kartı mıknatıslı pano üzerine yerleştirir.  Resimdeki insanların duruş yönleri üçünün aynı birinin yönü farklıdır.  Çocuklara farklı olan şeklin hangisi olduğunu sorar.  Aynı çalışmayı,   hayvan resimleri ,  çiçek resimleri ile de yaparak çalışma tamamlanır.  
Ardından oyun alanına birbirine paralel üç çizgi çizer.  Ok işaretleri koyarak yönü belirler.  Çocuklara “Ok işaretinin ne anlama geldiğini bilen var mı?  " diye sorar.  Çocukların düşüncelerini aldıktan sonra oyunun kurallarını açıklar.  İki yol aynı yöne diğer yol tersi yöne gitmektedir.  Üç çocuk başlangıç çizgisine gelir.  Başla komutu ile çocuklar çizgi üzerinde yürümeye okları takip etmeye başlarlar.  İki çocuk aynı yöne döner,   diğer çocuk farklı yöne doğru gider.  Çocuklara farklı yönlere giden kim diye sorulur.  Çalışma tüm çocuklara yaptırılır.  

Materyaller 
Resimli kartlar,  mıknatıslı pano,  ip yada tebeşir,  ok işaretleri


Sözcükler

Kavramlar
Zıt: Aynı-farklı

Değerlendirme
Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
“Her sıradaki hayvanlardan vücutları farklı yöne bakanları örnekteki gibi bulup işaretleyelim.  ”
Uyarlama
BU SES NE SESİ?  
Etkinlik Çeşidi
: Müzik (Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim

Kazanım 2.  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  
Gerçek durumu inceler.  
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.  
Motor Gelişim
Kazanım 5.  Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Bedenini,   nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.  
Öğrenme Süreci
Birbirinden farklı özelliklere sahip birkaç nesne masa üzerine yerleştirilir.  Çocukların nesneleri incelemelerine fırsatlar verilir.  Çocuklar bu nesneleri kullanarak farklı ses ve ritim çıkarma çalışmaları yaparlar.  Sesler arasındaki farklılıklar ve benzerliklere dikkat çekilir.  Grup gözlerini kapar ve gönüllü olarak seçilen bir çocuktan farklı nesneleri kullanarak ritim oluşturması istenir.  Çocuklardan gönüllü çocuğun hangi nesneleri kullandığını tahmin etmeleri istenir.  Ardından nesnelerin ses çıkarması sağlanarak tahminleri değerlendirilir.  

Materyaller
Farklı özelliğe sahip nesneler

Sözcükler

Kavramlar
Zıt: Aynı-farklı-benzer
Aile Katılımı
Ailelere evdeki çeşitli nesnelerle değişik ritimler oluşturma oyunu oynamaları önerilir.  
Değerlendirme
Neler yaptık?  Ritim oluşturmak için hangi nesneleri kullandık?  Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?  Ses çıkaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandırdı mı?  Daha önceden hangi nesneleri kullanarak ritim çalışması yapmıştık?   

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Konuşan deniz kabuğu” isimli bütünleştirilmiş oyun ve Türkçe Etkinliği
“Bil bakalım ben neyim” isimli Fen ve Sanat Etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
KONUŞAN DENİZ KABUĞU

Etkinlik Çeşidi
: Oyun –Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  
Jest ve mimikleri anlar.  
Konuşmayı başlatır ve konuşmayı sürdürür.  
Konuşmak için sırasını bekler.  
Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  
ÖĞRENME SÜRECİ
  Sınıfa çeşitli boyutlarda deniz kabukları getirilir.  Çocuklarla birlikte deniz kabukları incelenir.  Deniz kabuklarından biri çocuklarla birlikte seçilir ve konuşan deniz kabuğu adı konur.  Çocuklar çember şeklinde halıya otururlar.  Öğretmen deniz kabuğunu alarak kendini tanıtır ve deniz kabuğunu yanında oturan çocuğa vererek kendini tanıtmasını ister.  Deniz kabuğu elden ele geçirilerek tüm çocukların kendini tanıtması istenir.  Bütün çocukların kendisini tanıtma işi bitince yeni bir sözcükle çalışmaya devam edilir.  Öğretmen “Yeni yıl” deyince aklınıza ne geliyor diye sorar.  Çocukların düşüncelerini bir iki cümle ile istenir.  Öğretmen saatine bakar.  ”Çocuklar saat … şimdi günün hangi vakti biliyor musunuz?  diye sorar.  
Çocukların düşüncelerini açıklamalarına fırsat verilir.  “Okula ne zaman geliyoruz?  ”Ardında ne zaman yemek yiyoruz?  Ne zaman uyuyoruz,   ne zaman ders yapıyoruz?  gibi sorularla çocukların günün bölümlerini ifade etmelerini sağlar.  Daha sonra bir günün sabah,   öğle,   akşamdan oluştuğu söylenir.  Sabah neler yapıldığı,   öğlen ve akşam neler yapıldığı hakkında konuşulur.  Öğretmen,   dün,   bugün,   yarın kavramlarının pekişmesi için çocukların yaptıkları ile ilgili sorular sormaya devam eder.  Ardından "Günler" adlı tekerleme söylenir.  
GÜNLER

Pazar,   Pazar,   paz gelir

Pazartesi tez gelir

Salı,   sallanır gelir

Çarşamba,   çullanır gelir

Perşembe halim

Cuma canım

Cumartesi balım.  
Materyaller
Deniz kabukları
Sözcükler

Yeni yıl,  günler,  sabah,  öğlen,  akşam

Kavramlar
Aile Katılımı
Sizde evde bununla ilgili benzer oyunlar oynayabilirsiniz.  Hoşlandığınız,  sevdiğiniz ya da üzüldüğünüz durumları paylaşabilirsiniz.  
Değerlendirme
Çalışmamızda hangi malzemeyi kullandık?  Deniz kabuğu ile çalışma yapmak hoşunuza gitti mi?  Sizin odanızda saat var mı?  Saat nasıl ses çıkarır?  
 
Uyarlama
BİL BAKALIM BEN NEYİM?  
Etkinlik Çeşidi
: Fen –Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 7.  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.  
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.  
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.  
Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri: Soru cümlesi kurar.  
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.  
Kazanım 5.  Dili iletişim amacı ile kullanır.  
Göstergeleri: Sohbete katılır.  
Konuşmayı başlatır ve konuşmayı sürdürür.  
Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  
Kazanım7.  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen ailelere etkinlik hakkında bilgi vererek çocuklarının evde seçtiği bir nesneyi okula getirip tanıtması istenir.  Çocuklar sınıfa geldiklerinde çember biçiminde yere otururlar.  Tanıtacakları eşya bir kutu ya da içi görünmeyen bir poşet içinde olmalıdır.  Çocuklara getirdikleri nesneleri tanıtmalarına fırsat verilir.  Çocuklara; "Neden yapılmıştır?  Ne için kullanılır?  Kim yapmıştır?  Kimler kullanır?  Kimler kullanmaz?  Başka çeşitleri var mıdır?  Sesi var mı,   rengi var mı?  Şekli nasıl?  Başka nerelerde kullanılır?  " gibi sorular sorarak rehberlik edilir.  
Çocuklara getirdiğiniz nesneyi siz yapmış olsaydınız ne şekilde yapardınız diyerek resim ya da artık malzemelerle çalışmalarını sağlanır.  
Çalışma sonunda çocuklarla birlikte çember biçiminde yere oturulur.  Evden getirilen nesnelerden beş tanesi seçilir.  Nesneler tekrar gösterilerek isimleri hatırlatılır.  Çocuklardan biri ebe seçilerek sınıfın dışına alınır.  Çocuklar nesnelerin yanına yeni bir nesne daha koyarlar.  Ebe içeri alınır.  Nesneleri incelemesi,  az önceki durum ile şimdi ki durum arasında bir fark olup olmadığı sorulur.  Çocuğun nesne eklendiğini ve eklenen nesnenin hangisi olduğunu söylemesi istenir.  
Materyaller 

Artık materyaller,   makas,   yapıştırıcı renkli kâğıtlar,   çeşitli boyalar


Sözcükler

Tahta plastik,   çelik,   cam,   canlı ve cansız varlıklar
Kavramlar

Değerlendirme
Tanıtılan bütün nesneler uygun bir yerde sergilenir.  Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  "Resimdeki hayvanlara dikkatle bakıp sayfayı çevirelim,  bir önceki resimde hangi hayvan yoktu?  Bulup işaretleyelim.  "
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Çiftçi çukura daldı” isimli oyun etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
ÇİFTÇİ ÇUKURA DALDI

Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 10.  Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Mekândaki konumunu alır.  
Dil Gelişimi

Kazanım 7.  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır.  ”Çocuklara Çiftçi Çukura Daldı” adlı oyunu oynayacaklarını ve oyunun nasıl oynanacağını açıklanır.  
Çocuklar el ele tutuşarak halka oluştururlar.  İçlerinden biri ortaya geçer,  çiftçi olur.  Çiftçi hanımını aldı denirken halkanın ortasında çiftçi olan çocuk arkadaşlarından birini seçerek halkanın ortasına alır.  Onlarda içerde halka oluştururlar.  Oyun oynanırken şu şarkı söylenir.  
-   Çiftçi çukura daldı,   haydi peri kızı çiftçi çukura daldı.  
-   Çiftçi hanımını aldı,   haydi peri kızı çiftçi hanımını aldı.  
-   Hanım çocuğunu aldı,   haydi peri kızı hanım çocuğunu aldı.  
-   Çocuk köpeğini aldı,   haydi peri kızı çocuk köpeğini aldı.  
-   Köpek kedisini aldı,   haydi peri kızı köpek kedisini aldı.  
-   Kedi faresini aldı,   haydi peri kızı kedi faresini aldı.  
-   Fare peynirini aldı,   haydi peri kızı fare peynirini aldı.  
-   Peynir yalnız kaldı,   haydi peri kızı peynir yalnız kaldı.  

En sonunda fare rolünü alan çocuk dıştaki halkadan bir arkadaşını “peynir” seçer.  Peynir olan çocuk iki halkanın da ortasına yani en içe geçer.  “Peynir yalnız kaldı” sözleri söylenirken,   el çırparak halkada zıplanır.  İsteğe göre yeni çiftçi seçilerek oyun sürdürülür.  
Materyaller

Sözcükler

Çiftçi,   çukur,   peri kızı
Kavramlar

Değerlendirme
Oynadığımız oyunun adı neydi?  Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?  Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı?  Bu oyun gibi el ele tutuşarak halka oluşturup,   oynadığımız başka hangi oyunlar vardı?  
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Renk dansı” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği ve oyun etkinliği  
“Renkler buluşuyor” isimli Türkçe etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI 
RENK DANSI

Etkinlik Çeşidi   : Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.   

Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  
Yönergeler doğrultusunda yürür.  
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.  
Sekerek belirli mesafede ilerler.  
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklar oyun alanına alınır.  “Renk dansı “adlı oyunun oynanacağı söylenir.  Çocuk sayısı kadar ve bir çocuğun üzerinde ayakta durabileceği kadar büyüklükteki kırmızı,   sarı,   mavi,   renkli fon kartonlardan daireler yapılır ve bu daireleri belli bir düzen içinde yere yayılır.  Çocukların sevdiği bir müzik dinletilir.  Çocuklar müzik başlayınca kendi dairelerinin üzerinden iner ve başka bir dairenin üzerine çıkar.  Müzik durunca herkes üzerinde durduğu dairenin rengini söyler.  Oyun çocukların ilgilerine göre devam eder.  Bir daireden diğer daireye çocuklar; geri geri,   yan yan,   zıplayarak,   tek ayakla,   sürünerek,   hızlı,   yavaş şekillerde geçerler.  
Materyaller
Fon kartonu

Sözcükler 

Kavramlar
Renk: Ana renkler 

Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?   Çiçek hangi renklere boyandı?   Çiçek en son hangi renge boyandı?   Sizin evde çiçeğiniz var mı?   Bir çiçek alsanız hangi renkte olmasını isterdiniz?  Oyunumuzun adı neydi?  En çok hangi hareketi yaparken zorlandın?  Daireler hangi renkti?  Sen en çok hangi dairenin üzerinde durdun?  Oyun oynarken eğlendin mi?  
Uyarlama
RENKLER BULUŞUYOR

Etkinlik Çeşidi   : Türkçe etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.   

Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.  
Kazanım 17.  Neden-sonuç ilişkisi kurar.  
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.  
Dil Gelişimi

Kazanım 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  
Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklar yarım daire şeklinde yere otururlar.  Öğretmen kukla sahnesinin arkasına geçer.  Boyanmamış çiçek şeklinin olduğu çomak kuklayı alarak öyküyü anlatmaya başlar.  
Öykümüz:   MENEKŞE YAPRAKLARINI BOYUYOR


İlkbaharın gelmesiyle menekşe yapraklarını açmış.  Yanında açan diğer çiçekler ona şaşkınlıkla bakmaya başlamışlar.  Karanfil diğer çiçeklerin kendisine neden hayretle baktıklarını anlamamış.  
Sonunda papatya ona seslenmiş “Menekşe senin rengin neden yok “demişler.  
Menekşe yapraklarına bakmış renginin olmadığını anlamış.  
Karanfil: Az ileride renkler ülkesi var,   oraya gidip rengini seçebilirsin,   demiş.  
Menekşe çiçeği renkler ülkesine gidip renklerle tanışmış.  Yanına kırmızı renk gelmiş.  Menekşeyi kırmızı renge boyamış.  Menekşe rengini çok beğenmiş,   kırmızı renge çok teşekkür etmiş yürümeye devam etmiş.  Yolda ilerlerken bu kez sarı rengi görmüş.  Sarı rengi çok beğenmiş.  Ama kırmızı rengi de çok seviyormuş.  Kırmızı rengi yapraklarından çıkarmadan sarı renkle boyamış o güzel yapraklarını.  
Menekşenin yaprakları çok değişmiş.  Yapraklarının rengi ne kırmızı renkmiş ne de sarı.  
Çocuklar "Yapraklar hangi renk olmuş biliyor musunuz?  " diye sorulur.  (Çocuklardan turuncu cevap alındıktan sonra turuncu renge boyanmış menekşe kuklası konuşturulur.  )
-Ne güzel yapraklarım turuncu renk oldu demiş.  
Bu kez yanına mavi renk gelmiş.  Menekşeyi mavi renge boyamış.  Menekşe rengini çok beğenmiş,   mavi renge çok teşekkür etmiş.  Yolda ilerlerken bu kez yine sarı rengi görmüş.  Yapraklarını tekrar sarıya boyamaya karar vermiş.  Ama mavi rengi de çok seviyormuş.  Mavi rengi yapraklarından çıkarmadan sarı renkle boyamış o güzel yapraklarını.  
Menekşenin yaprakları çok değişmiş.  Artık rengi ne mavi imiş,  ne de sarı
Çocuklar "Yapraklar hangi renk olmuş biliyor musunuz?  " diye sorar.  (Çocuklardan yeşil cevabı alındıktan sonra yeşil renge boyanmış menekşe kuklası konuşturulur.  )
-Ne güzel yapraklarım yeşil renk oldu demiş.  
Menekşe bütün renkleri sevdiğini anlamış.  Hızla silkelenmiş.  Sonunda bütün renkler menekşenin yapraklarına dağılmış.  Menekşe artık çok mutluymuş.  











    Seçkin TABAR
(Öykü mor rengin oluşumu eklenerek uzatılabilir.  )
Kuklaları kullanarak öyküyü anlatmak isteyen çocuklara fırsatlar verilir.  
Materyaller

Çomak kuklalar,   fon kartonu,   kukla sahnesi

Sözcükler

Menekşe,   karanfil
Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler
Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?  Çiçek hangi renklere boyandı?  Çiçek en son hangi renge boyandı?   Sizin evde çiçeğiniz var mı?   Bir çiçek alsanız hangi renkte olmasını isterdiniz?  
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Parmak izimiz” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat etkinliği 
“Sesim ince mi,   Kalın mı?  ” isimli müzik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
PARMAK İZİMİZ

Etkinlik Çeşidi
: Fen Etkinliği -Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik )

Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  
Kazanım 17.  Neden-sonuç ilişkisi kurar.  
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.  
Dil Gelişimi
Kazanım 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  
Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.  
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.  
Görsel materyalleri açıklar.  Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.  
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.  
Özbakım Becerileri

Kazanım 1.  Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.  
Göstergeleri: Elini yıkar,   tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların baş parmaklarına talk pudrası dökülür.  Pudralı parmaklar bant üzerine bastırılarak parmak izi çıkartılır.  Bant da siyah fon kartonuna yapıştırılır ve parmak izleri büyüteçle incelenerek çocuklara parmak izleri arasında fark olup olmadığı sorulur.  Çocukların tüm parmak izlerini incelemeleri için fırsatlar verilir.  Sonuçlar hep birlikte konuşulur.  
 Çocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farklı olduğunu söylenir.  Çocuklara ellerine yakından bakmalarını söyler.  ”Haydi şimdi masalarda duran parmak boyaları ile el ve parmak baskısı yapalım “der.  Öğretmen çocuklara resim kağıtları dağıtarak el baskılarını çıkarmaları istenir.  
Ardından çocuklara uygun temizlik malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi istenir.  Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.  

Materyaller
Talk pudrası,  bant,  parmak boyası,  fon kartonu,  resim kağıdı,  parmak boyası

Sözcükler

Parmak izi,  pudra,  el izi
Kavramlar
Değerlendirme
Hangi deneyi yaptık?  
Parmak izlerimizi nasıl çıkardık?  
Neden parmak izlerimiz farklıdır?  
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?  
Parmak baskısı yaparken eğlendiniz mi?  

Uyarlama

SESİM İNCE Mİ,   KALIN MI?  

Etkinlik Çeşidi
: Müzik Etkinliği  (Bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler.  
Verilen sese benzer sesler çıkarır.  

Motor Gelişimi
Kazanım 5.  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocukların çember seklinde yere oturmalarını sağlanır.  Ardından eline müzik köşesinden davul ve zil alarak çocuklara sıra ile aletlerin seslerini dinletir.  

Davula birkaç kez vurur ve sesinin ince mi kalın mı olduğunu sorar.  Ardından zil sesini dinletir.  Sesinin ince mi kalın mı olduğunu sorar.  İstekli çocuklara aletleri kullandırır ve ritim oluşturmalarına fırsat verir.  Sıra ile her çocuğa bir hayvan sesi dinletilir ve duydukları sesin ince mi kalın mı olduğu sorulur.  Duydukları sesin hangi ritim aletinde duyduğu sese benzediğini sorulur.  


“Ali Babanın Çiftliği” adlı şarkı dinletilir.  Hep birlikte şarkının sözlerine uygun ses ve yürüyüş taklitleri yaparak şarkıya eşlik etmeleri istenir.  
ALİ BABANIN ÇİFTLİĞİ 
Ali babanın bir çiftliği var,  
Çiftliğinde kuzuları var.  
"Mee mee" diye bağırır.  
Çiftliğinde Ali babanın.  
Ali babanın bir çiftliği var,  
Çiftliğinde inekleri var,  
"Möö möö" diye bağırır,  
Çiftliğinde Ali babanın.  
Ali babanın bir çiftliği var,  
Çiftliğinde horozları var,  
"Ü ürü ü ürüü" diye bağırır,  
Çiftliğinde Ali babanın.  
Materyaller
Davul ,  zil,  ses efekti cd’si  

Sözcükler

Kavramlar
Boyut: İnce –Kalın  
Değerlendirme
En kalın sesli hayvan hangisidir?  En ince sesli hayvan hangisidir?  Hangi hayvanın sesini çıkarırken zorlanmadınız?  Şarkımızın adı neydi?  Bu şarkıyı daha önce duydunuz mu?  

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Uykucu horoz” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği-hareket 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

UYKUCU HOROZ

Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği-Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği) 

Yaş grubu (Ay)
: 
 


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Yönergeler doğrultusunda yürür.  
Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  
ÖĞRENME SÜRECİ
   Öğretmen,   çocukları oyun alanına alır.  Onlara ilk önce "Uykucu Horoz" adlı oyunu oynayacaklarını söyler.  Oyunun nasıl oynanacağını ve kurallarını açıklar.  Ardından oyuna başlanır.  
Tüm çocuklar yumurta olup,   yere otururlar.  Uyur gibidirler ve gözlerini açmazlar.  Öğretmen tek tek başlarına dokunur.  Başına dokunulan çocuk,   sessizce kalkar ve öğretmenin peşinden gelir.  Son çocuk kalana kadar,   öğretmen çocukların başlarına dokunarak kaldırır.  Sona kalan çocuğun etrafında sessizce halka olunur.  Ve birden,   “Uykucu Horoz,   Uykucu Horoz kalk artık!” diye bağırırlar.  “Uykucu Horoz “arkadaşlarını yakalamaya çalışır.  Öğretmen “Çemberden çembere" adlı oyun için hazırlıklara başlar.  
  Öğretmen oyun alanına beş tane çemberi aralıklarla düz çizgi halinde dizer.  Çocuklar arka arkaya sıraya dizilirler.  En öndeki çocuk çift ayak sıçrayarak bir çemberden diğerine atlayarak karşı tarafa geçer.  Sıra ile tüm çocuk aynı hareketi yaparak oyunu tamamlar.  

Materyaller
Çember 


Sözcükler

Kavramlar
Şekil: Çember


Değerlendirme
Oynadığımız oyunların adı neydi?  
Çemberden çembere sıçrarken zorlandınız mı?  
Oyunumuz eğlenceli miydi?  

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı       : 
Tarih         : 
Yaş grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı  : 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
 “Resmi tamamla” isimli Sanat Etkinliği 
“Kareyi kapalım” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

RESMİ TAMAMLA

Etkinlik Çeşidi   : Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Malzemeleri keser,   yapıştırır.  
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara,  dergilerden kesilmiş yada fotokopi ile çoğaltılmış herhangi bir figür resmi dağıtılır.  Çocukların bu figürleri kesip resim kağıdının herhangi bir yerine yapıştırmaları istenir.  Çocuklardan figürün özelliğine göre pastel boya,   keçeli kalem kullanılarak resmi tamamlamaları istenir.  Çalışma sonunda çocuklardan yaptıkları çalışmayı arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir.  
Materyaller
Resim kağıdı,  figür resim,   pastel boya,   keçeli kalem,   makas,  yapıştırıcı


Sözcükler

Kavramlar

Aile Katılımı
Yapılan çalışmalar eve gönderilerek ailelerin incelemeleri sağlanır.  

Değerlendirme

Yaptığımız etkinliğin adı neydi?   Resim yaparken hangi malzemeleri kullandık?  Resim yaparken neler hissettiniz?  Daha önce hiç böyle bir çalışma yaptınız mı?  
Uyarlama
KAREYİ KAPALIM

Etkinlik Çeşidi   : Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.  
Nesne /varlığın şeklini söyler.  
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Mekânda konum alır.  
Motor Gelişim
Kazanım1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeler: Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım5.  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder


ÖĞRENME SÜRECİ
     Mavi renkli fon kartonundan kesmiş olduğu 25x25 cm kare şekillerini çocuk sayısından bir eksik hazırlanır.  Oyuna başlamadan önce mavi renk ve kare şeklini çocuklara gösterilerek hangi şekil olduğu sorulur.  Çocukların çevrelerinde gördüğü mavi renkte olan nesnelere,  kareye benzeyen şekillere örnekler vermeleri istenir.   
     Kare şekillerini oyun alanına dağıtır.  Oyunun nasıl oynanacağını açıklanır.  Hareketli bir müzik eşliğinde çocukların kare şekillerine basmadan dans etmeleri istenir.  Müzik durduğunda çocuklar kare şeklinin üzerine basarlar.  
Kare kapamayan çocuk oyundan çıkar.  Oyun tek çocuk kalana kadar sürdürülür.  
Materyaller

Mavi renkli fon kartonu,   müzik cd si


Sözcükler

Kavramlar
Renk : Mavi Şekil: Kare 

Değerlendirme

Sınıfımızda kareye benzeyen başka varlıklar var mı?   Kare şekillerimiz hangi renkti?   Müzik durduğunda kare şeklini kaparken zorlandınız mı?   Oyunumuzu beğendiniz mi?   Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
“Hayvanları gölgeleriyle birleştirelim. “ 
”Çıkartma sayfasındaki mavi kare çıkartmasını küçük kare şeklinin üzerine yapıştıralım.  Zumzum'un çizdiği büyük kareyi mavi kalemle tamamlayalım.  Karenin içini mavi renge boyayalım.  ”


Uyarlama

            MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Takvim yapıyoruz” isimli Sanat Etkinliği 
  “Mutlu yıllar” isimli bütünleştirilmiş sanat ve müzik etkinliği  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

TAKVİM YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 4.  Nesneleri sayar.  
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  
10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.  
Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri: Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.  
Motor Gelişim
Kazanım4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeler: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
Özbakım Becerileri

Kazanım 3.  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.  
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır,   toplar,   asar,   yerleştirir.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfta öğrenciler sınıf sayısına göre iki ya da üç gruba ayrılır.  Öğretmen her grubun kendisine bir isim seçmesini ister.  Masalarda değişik malzemeler (elişi kağıdı,   kumaş ve ip parçaları,   yapıştırıcılar,   pullar,   yaprak ve dal parçaları,   resim kağıtlar ve boyalar vb.  )masalarda hazır bulundurulur.  Öğretmen "Okula geldiğinizde incelediğimiz takvimlerde neler dikkatinizi çekti?  " diyerek sorar.  Takvim neden gereklidir?  ,   Nasıl olmalı?  Bir yıldaki günleri takip edebilmek için nasıl bir takvim oluşturabiliriz?  Sorularını yöneltir.  Öğretmen öğrencilere sınıf takvimi hazırlayacaklarını belirtir.  Çizdikleri resimlerin birer ayı göstereceği söylenir.  Her öğrenci boş kağıtlara sevdiği bir resmi çizmesi sağlanır.  Çalışmalar bittiğinde aylar birleştirilerek bir yıllık takvim oluşturulur.  Gruplar hazırladıkları takvimi diğer arkadaşlarına anlatmaları sağlanır.  
Materyaller 
Karton,  yapıştırıcı,  artık malzemeler,  kağıt ve kalemler

Sözcükler

Kavramlar
Zaman: Gün,   Hafta,   Ay,   Yıl
Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla beraber evdeki takvimi incelemeleri istenir.  Ailedeki üyeler birbirlerine takvim hazırlayarak hediye etmeleri istenir.  Hediyeler kendi odalarında kullanılabilir.  
Değerlendirme 
Takvim yaparken hangi malzemeleri kullandık?  Başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?  Yeni bir takvim oluştururken neler hissettiniz?  Siz bir takvim olsaydınız öğrencilerin sizi nasıl oluşturmasını isterdiniz?  Takvim kullanabilmek neden önemlidir ?  Takvim hayatımızı nasıl kolaylaştırır?  Çevrenizde ne tür takvimler var ?  
Uyarlama
 MUTLU YILLAR

Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği-Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği )
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,   müzik,   çeşitli yollarla sergiler.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Malzemeleri keser,   yapıştırır,   değişik şekillerde katlar.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  Kalemi doğru tutar,   kalem kontrolünü sağlar,   çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Duygu,   düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
Özbakım Becerileri

Kazanım 3.  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.  
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır,   toplar,   yerleştirir.  
ÖĞRENME SÜRECİ

 Çocuklar çalışma masalarına yönlendirilir.  Yeni yıl için ailelerine “Yeni yıl kartı” yapılacağı açıklanır.  Çocuklar pastel boyalarını ve yapıştırıcılarını alarak masalarına oturur.  El işi kağıtlarına küçük boyutta daireleri çocukların kesmesi istenir.  Çocuklar kestikleri daire şekilleriyle nasıl çiçek oluşturabilecekleri sorulur.  Çocuklar kestikleri dairelerle diledikleri şekilde çiçek motifleri oluştururlar.  Oluşturulan çiçek modeli renkli fon kartonuna yapıştırırlar.  Çiçeğin sapını yapraklarını çizerler.  İsterlerse simler ve pullarla çiçeklerini süslerler.  “Çocukların duygularını,   ailelerine ne dileklerde bulunacaklarını sorarak kartın içine yazılır.  Çalışma sonunda çocuklara bireysel eşyalarını toplamaları ve sınıfı düzenlemeleri konusunda rehberlik edilir.  
Sınıf toparlandıktan sonra “Yeni Yıl” şarkısı söylenir.  Çocuklara ritim aletleri verilerek şarkıya ritim tutmaları istenir.  
YENİ YIL

Yeni yıl,   yeni yıl,   yeni yıl,   yeni yıl

Sizlere kutlu olsun

Yeni yıl,   yeni yıl,   yeni yıl,   yeni yıl

Bizlere kutlu olsun

Eski yıl sona erdi

Yepyeni bir yıl geldi

Bu yıl olsun mutlu bir yıl

Bu yıl olsun hey hey!

Materyaller
El işi kağıtları,  yapıştırıcı,  makas,  fon kartonu ,  simler,  pullar

Sözcükler

Yeni yıl 

Kavramlar
Değerlendirme
Yaptığımız etkinliğin adı neydi ?  Yaptığımız etkinlikte hangi malzemeleri kullandık?  Yeni yıl kartı yaparken zorlandınız mı?  
Uyarlama
