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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

Okuluma başladım, erkenden kalkarım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-müzik etkinliği
 “Heykel olalım” isimli bütünleştirilmiş drama etkinliği, oyun etkinliği
“Top hangi bardağın altında? ” isimli matematik etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

OKULUMA BAŞLADIM, HER GÜN ERKEN KALKARIM

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe-Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler

Dil gelişimi

Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 


ÖĞRENME SÜRECİ

 
Sınıfa gelen öğrenciler hoş geldiniz denilerek karşılanır. Tatilin bittiği ve okulun bugün başladığı hatırlatılır. Hep birlikte el ele tutuşularak bir çember olunması istenir. Öğretmen, çocuklara onları çok özlediğini, şimdi birlikte oldukları için çok mutlu olduğunu söyler. Çocuklara tatilde neler yaptıklarını anlatmalarına fırsat verilir. Çocuklara okula geldikleri için kendilerini nasıl hissettikleri, neler düşündükleri sorulur. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen cd den Ercan Mertoğlu’nun “Okulum” adlı şarkısını çocuklara dinletir. Çocuklar şarkıya el çırparak ritim tutarlar. 
OKULUMA BAŞLADIM
Okuluma Başladım Her Gün Erken Kalkarım 
Önce Yüzümü Yıkar Saçlarımı Tararım 
Kahvaltımı Yaparım Dişleri Fırçalarım
Elbiselerimi Giyip Hemen Okula Koşarım 
Öğretmenim Çok Tatlı Melek mi Melek 
Arkadaşlarımda Var Hepsi Bir Çiçek 
Oyunlarla Şarkılarla Biz Eğleniriz 
Öğretmenim Biz Seni Pek Çok Severiz. 
Materyaller

 -------

Sözcükler

Melek

Kavramlar

Duygu: Mutlu

Değerlendirme

Okula geldiğiniz için neler hissediyorsunuz? 
Şarkımızı beğendiniz mi? 
Şarkıyı dinlerken neler hissettin? 
Hangi aletleri kullanarak şarkıya ritim tutabilirdik? 
Uyarlama
HEYKEL OLALIM

Etkinlik Çeşidi
: Drama etkinliği-Oyun etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil gelişim

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler. 
Motor gelişim

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen oyun etkinliğine geçiş şarkısını söylemeye başlar. Şarkı ile birlikte büyük bir halka olurlar. Öğretmen çocuklara ‘‘Heykel ol’’ oyununu nasıl oynanacağını anlatır. 
El ele tutuşalım 
halkaya karışalım 
haydi gülüm sende gel 
oynayalım loyyy loyyy

 
Çocuklar oyun alanına dağılır. Öğretmen CD den hareketli bir çocuk şarkısı dinletir. Öğretmen müziği durdurup çocuklara seslenir. Öğretmen: 
-Ben düdük çaldığım zaman , herkes kendini bir heykele benzetecek, istediği bir pozu verecek, . İsteyen 2-3 arkadaşı ile de birleşerek bir heykel olabilir. ’’ der. 
İşaret verilince oyuna başlanır. Öğretmen, bir heykelin yanına gider ve: 
-Sen ne heykeli oldun? diye sorar. Ayrıca kımıldamadan duran öğrenciler başarılı sayılır. 
Materyaller

Düdük, cd çalar , cd 

Sözcükler

Heykel 

Kavramlar

Zıt (Hareketli-hareketsiz)
Değerlendirme

Bu oyunda hangi heykel olduğunda eğlendin? Hangi hareketi yaparken zorlandın? Sence heykeller neden yapılır? Hiç heykel gördün mü? 
Çalışma sayfası verilerek yönergeleri açıklanır. "Bu resimdekilerden hangileri hareket edebilir? Göstererek yuvarlak içine alalım. "
Uyarlama

TOP HANGİ BARDAĞIN ALTINDA? 
Etkinlik Çeşidi
: Matematik etkinliği(Bireysel etkinlik)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ 

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen ‘‘Top nerede’’ oyununu oynayacaklarını söyler. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. Ortaya bir masa alınır. Üzerine üç tane büyük boy plastik bardak konur. Öğretmen plastik bardaklara gülen kurbağa yüzü ifadesi vermiştir Bir pinpon topunun üzerine 6 sayısını keçeli kalemle yazılır. Top bardaklardan birinin altına saklanır. Bardakların ağzı yere gelecek şekilde durur. Öğretmen bardakların yerini kaydırarak değiştirir, Çocuklara şöyle seslenir ”Çocuklar 6 sayısının yazılı olduğu pinpon topumuz hangi kurbağamızda? ” der. Çocukları sıra ile oyuna katılır. Çocukların topun hangi bardağın altında olduğunu tahmin etmeleri istenir. 
Materyaller

Üç plastik bardak, pinpon topu

Sözcükler

Kavramlar

Sayı(6 sayısı)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Labirenti takip ederek Can’ı misketlerine ulaştıralım. Can ‘ın kaç misketi var? Labirentin içinde bulunduğu şekil hangi rakama benziyor, biliyor musunuz? 6 rakamının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. Şimdi de 6 rakamını istediğimiz renge boyayalım. ” 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı 
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay) 
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Eşleştirme” isimli matematik etkinliği
“Kaç tane oyuncak buldun” isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği, oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

EŞLEŞTİRME

 Etkinlik Çeşidi
: Matematik etkinliği(Bireysel etkinlik)

 Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer, birer ritmik sayar. 
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. 
Nesne/varlıkları, miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “Eşleştirme “çalışması yapılacağı söylenir. 

Üzerinde 1 ve 6 arası nesnelerin resminin olduğu kartlardan hazırlanır. (40x40cm)12 öğrenci oyun alanına alınır. 
Öğretmen kolye şeklini verdiği kartları çocuklara verir ve boyunlarına takması istenir. 
Çocuklar altışarlı gruplar halinde karşılıklı sıraya girerler. Çocukların resimleri incelemelerini ister. 
Diğer çocuklar arkadaşlarının boynundaki kartları inceler. Sayıları eşit olan resim kartlarını bulup eşleştirirler. 
Materyaller

Üzerinde çeşitli resimlerin olduğu fon kartonu, ip

Sözcükler

Kavramlar

Say/sayma (Ritmik sayma)
Değerlendirme

Çocuklar çalışma masalarına alınarak çalışma sayfaları dağıtılır. ”Hangi şekillerin içinde 6 tane benek var? Gösterelim. İçinde 6 tane benek olan şekillerin kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. Çıkartma sayfasından 6 rakamını çıkarıp yakamıza takalım. ” Çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır. 
Uyarlama

KAÇ TANE OYUNCAK BULDUN? 
Etkinlik Çeşidi
: Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Oyun etkinliği(Bütünleştirilmiş küçük grup etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “Kaç tane oyuncak buldun? ” oyunu oynanacağı söylenir. 
Üzerinde 1den 6 ‘ya kadar olan rakamların yazılı olduğu kartları oyun alanının zeminine sayılar görünmeyecek şekilde belirli aralıklarla dizer. 
 Çocuklar eşit sayıda altı gruba ayrılır. Gruplar yerdeki kartlardan istedikleri birini seçip önünde durmaları istenir. 
Başla komutu ile çocuklar kendi kartlarını çevirirler. 
Çocuklardan kartın üzerinde yazılan sayı kadar oyuncak toplayıp kartın üzerine koymaları istenir. 
Oyuncaklar kartların üzerine yerleştirildiğinde,  toplanan oyuncaklar hep birlikte sayılır. 
Materyaller

Fon kartonu 

Sözcükler

Kavramlar

Say/sayma (1 -6arası sayılar)
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi? 
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık? 
Oyunumuzu hangi rakamlarla oynadık? 
Oyunumuz eğlenceli miydi? 
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Her kutuda kaç şekil var. Altındaki rakamlar içerisinden o sayıya uygun rakamları bulunarak örnekteki gibi işaretleyelim. Her kutuda kaç hayvan var? Hayvanları örnekteki gibi sayılarına uygun olan rakamlara ulaştıralım. Kırmızı kutunun içerisindeki rakamları örnekteki gibi aynı rakamların olduğu boncukların rengine boyayalım. ’’

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı 
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay) 
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Ambara vurdum bir tekme” isimli oyun etkinliği
“Tırtıl yaprağın neresinde” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-okuma yazma hazırlık-oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

AMBARA VURDUM BİR TEKME

Etkinlik Çeşidi : Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu : 
  


 KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 
Dil gelişimi

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
 Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar oyun alanına alınır. El ele tutuşup halka olmaları istenir. Oyunun adı ve kuralları açıklanır. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. 
Ambara vurdum bir tekme



Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, 

(İki el bele konulup, bacağın biri yukarı doğru hareket 
 







ettirilir. )



Ambarın kapısı açıldı, açıldı,  

(İki el içten dışa doğru açılır. )



İnci de boncuk saçıldı, saçıldı,  

(Eller önde ileri geri hareket ettirilir. )



Limonu da şöyle keserler, keserler. 

(Limon kesme hareketi yapılır. )



Suyunu da şöyle sıkarlar, sıkarlar, 

(Limon sıkma hareketi yapılır. )



Sonrada böyle içerler, içerler,  

(İçme hareketi yapılır. )



Çamaşırı da şöyle yıkarlar, yıkarlar 

(Üstündeki kıyafetin kenarında yıkama hareketi yapılır)



Sonrada böyle asarlar, asarlar 

(Eller havaya kaldırılıp, asma hareketi yapılır)



Asarlar, keserler, en gü-ze-li-ni- se-çer-ler. 
(Gözler kapatılır. Parmaklar sayışma için çocuklar 








 üzerinde gezdirilir. )


 Kelime kimde biterse oyunu tekrar o başlatır. 
Materyaller

------

Sözcükler

Kavramlar

Ambar , boncuk, limon, inci 

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi? 
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?  
Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı? 
Uyarlama 


TIRTIL YAPRAĞIN NERESİNDE? 
Etkinlik Çeşidi
: Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük 
grup/bireysel etkinlik)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeler: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeler: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeler: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır. 
Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeler: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Sohbete katılır. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeler: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor gelişimi

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Öğrenme süreci


Öğretmen, yaprak şekli vererek kestiği yeşil renkli kumaşı yere koyar. Altına ponponlardan yaptığı tırtılı çocuklara göstermeden yaprağın altına koyar. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. 
Çocuklara yerdeki kumaşın neye benzediğini sorar. Çocuklardan yaprak cevabı alındıktan sonra yaprağın altına gizlenmiş bir şey olduğu fark ettirilir. Kumaşın altında ne olabileceği sorulur. Çocuklara çeşitli ip uçları verilir. Yaprağın altında olan şeyin bir hayvan olduğu, sürünerek hareket ettiği söylenir. Bu küçük hayvanın yaprağı çok sevdiği sorulur. Çocuklar tırtıl cevabını verdikten sonra şöyle bir açıklama yapılır. 

Minik tırtıl, yaprağın üzerinde karnını doyururken uykusu gelmiş. Hemen yaprağın altına girmiş. Şimdi onun yaprağın üstüne çıkmasını istiyorsak ona bir parmak oyunu söyleyelim der. 
 Parmak oyunu 

 AÇ TIRTIL 
Tırtılın canı çok sıkılmış
Başlamış gezinmeye 
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır
(Parmaklar kolun üzerinde gezdirilir. )
Orda bir ağaç görmüş
Başlamış tırmanmaya
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır
(Parmaklar kolun üzerinde gezdirilir. )
Karnı acıkmış, ordan bir dal koparmış
Başlamış yemeye
Çıtır da çıtır çıtır da çıtır çıtır da çıtır
(Yeme hareketi yapılır. )
Karnı doymuş, keyfi yerine gelmiş
(Eller başın arkasına konur. )
Başlamış oynamaya
Şıkır da şıkır şıkır da şıkır şıkar da şıkır
(Parmaklar şıklatılıp, oynanır. )
Uykusu gelmiş, başlamış uyumaya
Mışıl da mışıl mışıl da mışıl mışıl da mışıl
(Gözler kapanır, eller başın altına yastık yapılır. )
Parmak oyununun ardından öğretmen yaprağın altından tırtıl oyuncağını çıkarır ve yaprağın üzerine konur. Tırtılın özellikleri hakkında konuşulur. Çocuklar tırtıl hakkında bildiklerini arkadaşlarıyla paylaşır. 
 
 Öğretmen bir öğrenciye tırtılı yaprağın altına koymasını ister. ”Çocuklar tırtılımız biraz uyusun biz ona tekerleme söyleyelim belki tekrar bizimle olur. ” Tırtıl yaprağın altına konur. Çocuklarla birlikte “Tırtıl “adlı tekerleme söylenir. 
 Tekerleme

 Tırtıl 

Bahçede bir tırtıl
Yiyor yaprakları kıtır kıtır
Sevimli tırtıl küçük tırtıl 
Yemesene yaprakları kıtır kıtır

Tırtıl yerinden çıkartılmaz. 
Öğretmen çocuklar tırtıl yaprağın altında uyusun. 
Bizde sizinle saklanan tırtıl oyununu oynayalım, diyerek çocukları oyun alanına alır. Çocuklara oyunun nasıl oynanacağını anlatır. 
"Siz tırtıl olsanız nasıl dans edersiniz? " diye sorulur. Çocuklar açılan müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durdurulur. Tüm çocuklar yüzüstü yere uzanıp gözlerini yumarlar. 
“Tırtıllar dans etti çok yoruldu, hadi biraz uyuyun “denir. Öğretmen büyük boy örtüyü çocuklardan birinin üzerine örter. Tüm çocuklar uyanır. Sadece üzeri örtülen çocuk ayağa kalkmaz. ”Çocuklar tırtılımız dans edip çok yorulmuş , hala uyuyor sizce örtünün altında kim var? diye sorulur. Çocuklardan örtünün altında hangi arkadaşının olduğunu bulmaları istenir. 
Oyun bitiminde yaprağın altındaki tırtıl oyuncağı çıkarılır. Hep birlikte tırtıl tekerlemesi tekrar edilir. 
Materyaller 

Ponpondan yapılmış Tırtıl oyuncak, örtü müzik cd si 

Sözcükler

Tırtıl

Kavramlar

 Konum (altında –üstünde)

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Öğrendiklerimizi tekrar edelim. "

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Torbalardan hangisi daha ağır? ” isimli bütünleştirilmiş Fen-Sanat –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

“Renkli Dikdörtgenleri Kapalım” isimli bütünleştirilmiş oyun -matematik
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş 



Genel Değerlendirme: 


TORBALARDAN HANGİSİ DAHA AĞIR? 
Etkinlik Çeşidi
: Fen-Sanat –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart ölçme araçlarının neler olduğunu söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Dil gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


ÖĞRENME SÜRECİ

 
Öğretmen aynı büyüklükte iki bez torba alır. Torbanın birine az diğer torbaya ise daha fazla oyuncak ile doldurur. Torbanın ağırlığı çocukların taşıyabileceği ağırlıkta olmalıdır. Çocuklara “Hangisini daha kolay taşıyabilirsiniz? ” diye sorulur. Çocuklardan torbaları ellerine alarak hangisini daha kolay taşıdıklarını deneyerek bulmalarını ister. Çocuklardan torbalardan birini taşımakta neden zorlandıklarını açıklamaları istenir. Çocuklar torbanın ağır olduğunu söylerler. Çocuklara ağırlık ölçmek için terazi kullanıldığı açıklanır. Leğenin içini su ile doldurur. Çocuklara “suda batan nesneler” deneyi yapacakları söylenir. Deneyde kullanılacak malzemeleri incelemelerine fırsat verir. Şişe mantarları, çakıl taşları, plastik oyuncaklar leğenin yanına konur. Çocuklar nesneleri teker teker suyun içine atarlar. Çocuklara “Ne yapsam çakıl taşını suyun üstünde tutamıyoruz, çakıl taşları neden suyun üzerinde durmuyor? ” denilerek çocuklar düşünmeye sevk edilir. Deneyin sonunda ağır olan nesnelerin battığı hafif olan nesnelerin ise suyun üzerinde kaldığı sonucuna varılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kağıt kesme ve katlama tekniği ile terazi çalışması yapılır. 
 
Materyaller

İki bez torba, leğen, Şişe mantarları, çakıl taşları, plastik oyuncaklar 
Sözcükler
Şişe mantarı, çakıl taşları
Kavramlar
Miktar: Ağır/hafif
Aile katılımı
Çocuklarıyla birlikte evde bulunan ağır ve hafif eşyaları bulma oyunu oynamaları istenir. 
Değerlendirme
Deneyimizin adı neydi? 
Deneyimizde başka hangi malzemeleri kullanabilirdik? 
Hangi malzemeler suyun üzerinde kaldı? 
Hangi malzemeler suda battı? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Kurbağaların kaldırdıkları odun parçalarından hangisi ağır, hangisi hafif? Ağır olan odun parçasını boyayalım. ”
Uyarlama
RENKLİ DİKDÖRTGENLERİ KAPALIM

Etkinlik Çeşidi
: Oyun –matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay) : 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeler: Mekanda konum alır. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeler: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Motor gelişim

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Özbakım becerileri

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeler: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 
Temel güvenlik kurallarını bilir. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar birlikte oyun alanına alınır. Çocuklara A3 boyutunda hazırlanmış dikdörtgen kartonları gösterilerek “Bu şeklin ismini bilen var mı? diye sorar. Çocukların fikirleri alınır. Şeklin dikdörtgen olduğu, iki uzun iki kısa kenarının olduğu açıklanır. Sınıfta dikdörtgene benzeyen nesneler bulunur. Ardından dikdörtgen kapmaca oyunu oynanacağı açıklanır. Yeşil, mavi, turuncu, mor fon kartonundan A3 boyutundaki dikdörtgenleri oyun alanına getirilir ve her çocuk bir dikdörtgen şekli alır. Çocuklara dikdörtgenlerinin rengi sorulur. Çocukların cevabından sonra dikdörtgenlerini yere koymaları istenir. Müzik eşliğinde çocuklar oyun alanında ritmik olarak dans ederler. Müzik durdurulduğunda her çocuk bir dikdörtgenin üzerine çıkmak zorundadır. Oyunun her tekrarında yerden bir dikdörtgen alınır. Müzik durduğunda dikdörtgen kapamayan çocuk oyundan çıkar. 
Materyaller

Dikdörtgen kartları

Sözcükler

---------------
Kavramlar

Şekil: Dikdörtgen

Renk: Yeşil, turuncu, mor 

Aile katılımı

Çocuğunuzun odasındaki dikdörtgen şeklindeki oyuncakları ve kitapları bulup size getirmesini isteyiniz. 
Değerlendirme

Biraz önce nasıl bir oyun oynadık? 
Oyunda en çok ne dikkatinizi çekti? 
Oyunda en çok hangi durumda zorlandınız? 
Dikdörtgenlerimiz hangi renkti? 
Hangi şekil ile çalıştık? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Boyanmamış dikdörtgenleri tavşanların astıkları dikdörtgenlerin renginde boyayalım. Çıkartma sayfasındaki dikdörtgenleri boş mandallara asalım" "Aynı renk dikdörtgenlerin yan yana ve alt alta gelmemesi gerekiyor. Boyanmamış dikdörtgenleri uygun renklere boyayarak sudokuyu tamamlayalım. 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
 
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Geometrik Şekillerden Şekil Oluşturalım” isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
 “Hangi Ayakkabı Senin? ” isimli bütünleştirilmiş oyun ve hareket 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI


GEOMETRİK ŞEKİLLERDEN ŞEKİL OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi
: Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu (Ay) 
: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ

 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çalışma sayfalarına büyük boyutta geometrik şekiller çizmiştir. Çocuklar istedikleri bir geometrik şeklin çizili olduğu çalışma sayfasını alırlar. Masalarda çeşitli renklerde yün ipler vardır. Çocuklar diledikleri bir renkte yün ipi alarak kağıtlarının üzerindeki geometrik şeklin kenar çizgileri üzerine yapıştırırlar. Yapıştırma tamamlanınca çocuklardan çalışma kağıtlarında bulunan geometrik şekillerden bir figür oluşturmaları istenir. (Ev güneş, ağaç, vb )

Materyaller

Çalışma sayfaları, renkli ipler, yapıştırıcı

Sözcükler

----------

Kavramlar

Şekil: kare, üçgen, daire, dikdörtgen

Renkler: kırmızı, sarı, mor, yeşil, turuncu, mavi
Değerlendirme

Hangi geometrik şekille çalışma yaptınız? 
İpleri yapıştırırken zorlandınız mı? 
Hangi renk ipler kullandınız? 
Geometrik şekilleri kullanarak hangi şekilleri oluşturdunuz? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Kesik çizgilerin üzerinden giderek, kalemleri kendileri ile aynı renkte olan şekillerle birleştirelim. ”
Uyarlama

HANGİ AYAKKABI SENİN? 
Etkinlik Çeşidi
: Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Özbakım becerileri

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
Göstergeleri: Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer. 
ÖĞRENME SÜRECİ

“Hangi ayakkabı senin? ” adlı oyunun kuralları açıklanır. Çocuklar sınıf ayakkabılarını çıkartarak, yere çizilen

dairenin içine karışık olarak bırakırlar. Müzik başlatılarak çocukların dans etmeleri sağlanır. Müzik durunca her çocuğun ayakkabısını bulup düzgün giyerek, sandalyesine oturması istenir. 
Materyaller

Sınıf ayakkabıları

Sözcükler 

 ------

Kavramlar

---------

Değerlendirme 

Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandık? 
Oyunumuzu oynarken neler yaptık? 
Ayakkabınızı ararken zorlandınız mı? 
Başka hangi eşyamızla bu oyunu oynayabilirdik? 
 Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı 
: 
 

Tarih 
: 

Yaş grubu (Ay) 
: 
Öğretmen Adı 
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Şekilleri Gölgesinden Tanıyalım” isimli bütünleştirilmiş Sanat –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
   “Renk, Renk Şekiller” isimli bütünleştirilmiş Matematik- Oyun- Sanat Etkinliği


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ŞEKİLLERİ GÖLGESİNDEN TANIYALIM
Etkinlik Çeşidi

: Sanat -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ

 Elma, armut, kuş, çiçek, vb şekillerin şablonlarını çıkarılır. Her çocuk istediği bir şablonu alır. Resim kağıdının ortasına şablonlar bant ile tutturulur. Çocuklardan sulu boyalarını alarak resim kağıdının tamamını boyamaları istenir. Boya kuruduğunda çocuklar şablonları kağıt üzerinden alırlar. Çocuklar resim kağıtlarını arkadaşlarına göstererek şeklin neye benzediğini birbirlerine sorarlar. Etkinlik çocuklarla birlikte panoda sergilenir. 
Kukla sahnesine aydınger kağıdı yerleştirilir. İki çocuk saymaca ile seçilir. Diğer çocuklar kukla sahnesinin önünde otururlar. Sahnenin arkasında duran çocuk 1/6 arasında parmağını göstermesi istenir. Diğer çocuklar kaç parmağın gölgesinin yansıdığını bulmaya çalışırlar. 
Materyaller

 Sulu boya, fırça, resim kağıdı, çeşitli şablonlar

Sözcükler 

 Gölge

Kavramlar

 -----------

Değerlendirme
Hangi şekillerle çalıştık? 
Sulu boya yerine başka hangi boya ile çalışabilirdik? 
Başka hangi nesnelerin şeklini kullanabilirdik? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Mor çerçeveli resmi inceleyelim. Resimde neler var? Mor çerçeveli resmin gölgesi hangisi olabilir? Gösterelim. Şimdi de gösterdiğimiz resim çerçevesini mor renge boyayalım. ”
Uyarlama

RENK RENK ŞEKİLLER

Etkinlik Çeşidi
: Matematik- Oyun- Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş-Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeler: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeler: Nesne/varlığın rengini söyler Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeler: Nesne/varlığı şekline göre gruplar. 
Nesne/varlığı büyüklüğüne göre gruplar. 
Nesne/varlığı miktarına göre gruplar. 
Dil Gelişim

Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeler: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor Gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

 Çocuklara mor turuncu, kırmızı, sarı, yeşil renkte el işi kağıtları dağıtılır. Kâğıtların üzerindeki şekillerin isimleri sorulur. Bunları çizgilerden dikkatle kesmeleri istenir. Kesilen şekiller bir sepete doldurulur. Çocuklarla oyun alanına gidilir. Çocuklar öğretmenin daha önce hazırlamış olduğu büyük boy daire,  üçgen, kare ve dikdörtgen ve çember şekillerini yere yapıştırılmış olarak görürler. Çocuklarla hazırlanmış en az 10’ar tane olan küçük ve renkli şekillerin olduğu sepeti odanın ortasına bırakılır. Cd’ den renkler şarkısı dinletilir. Sınıf 5 gruba ayrılır. Her gruba bir şekil ismi verilir. Şarkı başladığı andan itibaren her gruptan bir kişi gelerek sepetin içinden kendi şeklinin küçüğünü alır ve büyük şekle yapıştırır. Şarkı bitince diğer grup üyeleri oyuna devam eder. Grup üyeleri bitene kadar şarkı sürekli çalınır. Oyunun sonunda en çok şekil yapıştırmış grup oyunu kazanır. 
Materyaller

Renkli kağıt, renkli kartondan büyük boy şekiller, makas,  sepet,  müzik cd si yapıştırıcı,  boya kalemleri 
Sözcükler

------------

Kavramlar

Şekil: kare, üçgen, daire, dikdörtgen, çember 

Boyut: (büyük, küçük) 

Miktar: (Az/çok) 

Renk: (mor turuncu, kırmızı, sarı. yeşil)
Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi şekilleri kullandık? 
Şekillerimiz hangi renklerdeydi? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Kırmızı kutudaki her şeklin bir rakamı var. Hangi şekilde hangi rakam var? Söyleyelim. Mavi kutulardaki şekillerin altındaki rakamlardan o şekle ait olan rakamı bularak örnekteki gibi çizerek tamamlayalım” 


Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“7 Sayısını Tanıyalım” isimli bütünleştirilmiş Matematik –Müzik etkinliği –Sanat etkinliği 
“7 sayısı nereye saklanmış? ” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği-Oyun etkinliği
 “Hangisi yok? ” isimli Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

7 SAYISINI TANIYALIM

Etkinlik Çeşidi
: Matematik –Müzik etkinliği –Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. 
Dil gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. 
Kazanım 8. Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 
Motor gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır, malzemeleri keser. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
Özbakım becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları toplar. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen elindeki “ 7” rakamı” kuklasını göstererek konuşturmaya başlar. “Merhaba beni tanıyor musunuz? Benim adım 7. Aranızda beni tanıyanlar var mı? ” diye sorar. Çocukların cevaplarının ardından hep birlikte havaya parmakla yedi yazma çalışması yapar. Çocuklardan masalarında çok güzel bir pasta olduğunu hayal etmeleri istenir. “Pasta çok güzel görünüyor, hemen yemek istiyorsunuz. Ama o da ne pastanın üzerinde 7 tane yanan mum var. Haydi önce mumları söndürelim daha sonra pastaları yiyelim. Üf…işte bir mum söndü, üf. . ikinci balonda söndü. Haydi şimdi daha hızlı üfleyelim, 3, 4, 5 evet hadi daha hızlı üfleyelim üf. . 6, 7 işte tüm mumlar söndü. Şimdi pastamızı keselim ve yiyelim. ” Çocuklara kaç tane mum söndürdük hadi sayalım denir. 1/7 arası ritmik sayma yapılır. Ardından “Biz tam yedi cüceyiz” adlı şarkı söylenir. 
YEDİ CÜCE

Biz tam yedi cüceyiz
On dört kollu bir deviz. 
Var mı bize yan bakan hey? 
Yan bakan hey yan bakan!
Biz Tam Yedi Cüceyiz

Şarkı bitiminde çalışma masalarına geçilir. 7 benekli uğur böceği etkinliği yapacaklarını açıklar. Uğur böceği etkinliği için kırmızı el işi kağıtları ve yedi tane daire şeklinin çizili olduğu siyah el işi kağıtları dağıtılır. Çocuklar kesme katlama yöntemiyle “uğur böceği “çalışmasını tamamlarlar. 
Materyaller

Çomak kuklası, el işi kağıtları, yapıştırıcı, makas

Sözcükler

Cüce, deve 

Kavramlar

Sayı: 7 sayısı

Değerlendirme

Bugün hangi sayıyı öğrendik? 
Yedi sayısı hangi sayıdan sonra geliyor? 
Şarkımızın adı neydi? 
Sanat etkinliğinde neler yaptık? 
Uğur böceğimize kaç benek yapıştırdık? 
Benekler hangi renkti? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Labirenti takip ederek Derya’yı oyuncak ayılarına ulaştıralım. Zıppalak’ın elinde 7 tane balon var. 7 rakamını mor renge boyayalım. 7 rakamlarının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. ”
Uyarlama

7 SAYISI NEREYE SAKLANMIŞ? 
Etkinlik çeşidi

: Türkçe etkinliği-Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. 
Dil gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 


ÖĞRENME SÜRECİ

Hep birlikte minderlere oturulur. “Ben bir ağacım” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. 
Parmak oyunu: BEN BİR AĞACIM 

Ben bir ağacım 
( kollar yukarıya kaldırırlır)
Dallarım var benim 
( eller öne uzatılır)
Dallarım bir çiçek açtı 
( 1. parmak açılır. )
Dallarım iki çiçek açtı 
(2. parmak açılır. )
Dallarım üç çiçek açtı 
( 3. parmak açılır)
Dallarım dört çiçek açtı 
( 4. parmak açılır)
Dallarım beş çiçek açtı 
( 5. parmak açılır)

Dallarım altı çiçek açtı 
( 6. parmak açılır)

Dallarım yedi çiçek açtı 
( 7. parmak açılır) 

Sonra bir rüzgar çıktı vuuu…vuuu…( kollar iki yana sallanır)
Yağmur yağdı şıp şıp şıp 
( kollar önde yağmur yağma hareketi yapılır)
Tüm çiçeklerim yere döküldü 
( kollar aşağı indirilir. ) 

Öğretmen çocuklara “7 nereye saklandı” oyunu oynayacaklarını açıklar. Öğretmen çocuklardan bir gönüllü seçer. Ebe olan çocuk sınıfın dışına alınır. Öğretmen çocuklarla birlikte sayı kartını sınıfta uygun bir yere saklarlar. Ebe içeriye alınır. Ebe sayıya yaklaştığında çocuklar alkışlarlar. Uzaklaştığında alkış yavaşlar. 
Materyaller

Sayı kartı

Sözcükler

Dal 

Kavramlar

Sayı: 7

Yer/mekanda konum: Uzak/ yakın
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılır. “Şekillerin içinde kaçar tane benek var? Söyleyelim. Hangi şeklin içinde 7 tane benek var? Gösterelim. ” 

Uyarlama

HANGİSİ YOK? 
Etkinlik Çeşidi 
: Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi 
Kazanım 8. Görsel materyalleri okuyabilme
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. 
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlayabilme
Göstergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ

 Seçilen bazı nesneler oyun alanına konur. Çocukların nesnelere iyice bakmaları ve nelerin olduğunu akılda tutmalarını istenir. Çocuklardan biri ebe seçilerek gözlerini kapatması istenir ve bir nesne saklanır. Ebe gözlerini açar. Nesnelerden hangisinin saklandığını tahmin etmesi istenir. Bilirse başka ebe seçilir. Bilemezse ipucu verilir. 
Materyaller

Sınıfta bulunan çeşitli eşyalar

Sözcükler

-------

Kavramlar

---------

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi? 
Oyunumuzu eğlenceli buldunuz mu? 
Oyun alanında kaç tane nesne vardı? 
Saklanan eşyanın hangisi olduğunu bulmaya çalışırken zorlandınız mı? 
 Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”İki resim arasındaki 5 fark var. Resimleri inceleyerek 5 farkı bulup işaretleyelim. Her sıradaki saklanmış olan hayvanı çıkartma sayfasından bularak yerine yapıştıralım. ”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Aşçı oldum” isimli bütünleştirilmiş Oyun –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
 “Ben Pilot Olsam” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği -Sanat etkinliği -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
AŞÇI OLDUM
  
Etkinlik Çeşidi
 : Oyun -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (ay) : 

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ


Sosyal ve duygusal gelişim

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
Motor Gelişim 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklara “Aşçı Yemek Yapıyor” oyunu oynanacağı, bu aşçının farklı bir özelliğe sahip olduğu, gözlerinin görmediği, bu yüzden de aşçı olacak çocuğun gözlerinin kapatılacağı söylenir. Daha sonra kimin aşçı olmak istediği sorulur. 
Aşçının, gözü yumuşak bir bez yardımıyla kapatılır. Diğer çocuklardan ise oyun alanına karışık olarak yerleşmeleri istenir. Her birinden kendi istedikleri bir sebze olmaları istenir. 
Aşçının yemek yapmak istediği, mutfağında malzeme kalmadığı için bahçesine girip sebze toplaması gerektiği söylenir. 
Gözleri görmeyen aşçının kendini güvende hissetmesi için yanında bir yardımcıya ihtiyacımız olduğu ve aşçıya kimin yardım etmek istediği sorulur. 
Bahçenin sonundaki domateslere ulaşıldığında aşçının gözleri açılır. 
Oyun başka bir çocuk aşçı seçilerek tekrarlanır. 
Oyun, katılmak isteyen tüm çocuklarla oynandıktan sonra çocuklar, mutlu-üzgün-korkmuş gibi ifadelerin olduğu kartları kullanarak süreçteki duygularını paylaşırlar. 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Aşçı teyze, yemek yapmak için hazırlanıyor. Hangi tencere daha geniş? Söyleyelim. Geniş tencereye desenler çizelim. Yeşil çerçeveli kutulardaki mutfak eşyalarından hangisi resimde yok? işaretleyelim. ”Çalışmalar öğretmen rehberliğinde sürdürülür. 

Materyaller

Yumuşak bez parçaları, peçete, mutlu-üzgün-korkmuş gibi ifadelerin olduğu kartlar
Sözcükler

Aşçı, sebze
Kavramlar
Duygu: mutlu, üzgün, korkmuş
Boyut: Dar/geniş 

Aile katılımı

Evde çocuğun gözlerini yumuşak bir nesneyle kapatıp önüne karışık nesneler konularak nesnelerin ne olduğunu dokunarak tahmin etmesini isteyen “tahmin oyunları” oynamaları söylenir

Değerlendirme

Biraz önce nasıl bir oyun oynadık? 
Kimler hangi rolleri üstlendi? 
En çok ne zaman eğlendin? 
Zorlandığın yerler oldu mu? 
Gözlerin kapalıyken neler hissettin? 
Gözleri görmeyen arkadaşına yardım ederken neler düşündün? 
 Sen ona yardım ederken o ne hissetmiş olabilir? 
Uyarlama
BEN PİLOT OLSAM


Etkinlik Çeşidi

: Türkçe etkinliği, Sanat etkinliği –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu (Ay) 
: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim

Kazanım 2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
 Sosyal ve duygusal gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Dil gelişim

Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla meslekler hakkında sohbet edilir. “Meslek nedir? Hangi meslekleri biliyorsunuz? Anne babanızın mesleği ne? Öğretmenler ne yapar? Doktorlar ne yapar? Pilot ne yapar? Şoförler ne yapar? Yazarlar ne iş yapar? Büyüyünce hangi mesleği yapmak istersiniz? ” diye sorulur. Çeşitli mesleklere ait resimler gösterilerek, hangi meslek olduğunu söylemeleri istenir. Cd den “Meslekler” şarkısı dinletilir. Şarkıya hareketleri ile canlandırmaları istenir. Ardından meslekler adlı parmak oyunu oynanır. 
PARMAK OYUNU

MESLEKLER

Ben berberim, tıraş ederim. 
(İşaret parmağı orta parmak makas hareketi yapar. )
Ben terziyim, dikiş dikerim. 
(Başparmak işaret parmağı iğnelerle dikiş dikme hareketi yapılır. )
Ben yazarım, yazı yazarım. 
(Yazı yazma hareketi yapılır. )
Ben koşucuyum, koşarım. 
(Koşma hareketi yapılır. )
Ben pilotum, uçarım. 
(Elin parmakları açık uçma hareketi yapılır. )

Ben sunucuyum, konuşurum. 
(Parmak uçları birleşip, açılır). 
Bende sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum. ! (İki elin parmakları saklanır. )

Mesleklerle ilgili bilmeceler sorulur. 
Yürüyerek dolaşır, 
Her eve mektup taşır. ( Postacı )

Testereyle keser, 
Çivileri çeker
Tahtayı masa yapar. ( Marangoz )

Kumaşları seçerler, 
Makas ile biçerler, 
Ölçüyü iyi alıp, 
Sonra giysi dikerler. ( Terzi )

Başında büyük şapkası
Elindedir kepçesi
Lezzetli yemeklerin
O dur ilk deneyicisi. ( Aşçı )


Saçları keser
Sakalları tıraş eder. ( Berber )



Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kağıt kesme ve katlama tekniği ile “Uçak “çalışması yapılır. 
Uçak etkinliği bitince öğretmen şöyle bir yönerge verir. 
“Siz bu uçağın pilotu olsaydınız nereye gitmek isterdiniz, pastel boyalarınızı alarak resmini çizelim” der. Çocuklar pastel boyalarını alarak çalışmayı tamamlarlar. 
Materyaller

Pastel boya, çalışma sayfaları, el işi kağıdı, yapıştırıcı

Sözcükler

Meslek, Uçak, pilot

Kavramlar

Değerlendirme

Hangi konuda sohbet ettik? 
Uçağı kimler kullanır? 
Uçak mı hızlıdır yoksa araba mı? 
Hiç uçağa bindiniz mi? 
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Uçak resminin üstüne bir bulut çizelim. Uçak resminin altına bir uçak da biz çizelim. Aynı renkleri kullanarak yukarıdaki resmin aynısını alttaki kutuya çizelim. Çıkartma sayfasından şoför resmini çıkartarak yaptığımız resme yapıştıralım. Hangi meslekteki insan, hangi malzemeleri kullanır? Çizgi çizerek birleştirelim”

Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 


Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“A ve E sesi ile başlayan neler var? ” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
“İki yarım elma” isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği-Matematik etkinliği 
“Topları yuvarlayalım” isimli oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
“A” ve “E” SESİ İLE BAŞLAYAN NELER VAR? 
Etkinlik Çeşidi
: Türkçe etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. 
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 

ÖĞRENME SÜRECİ


 Öğretmen eline “A” sesi ile başlayan nesnelerin yer aldığı resimleri alır ve çocuklara resimleri gösterir. (armut, ayakkabı, ayna vb. ) Çocuklara resimler arasındaki ortak özelliklerin neler olabileceği sorulur. Ortak özelliğin “A” sesi olduğu açıklanır. ”A” sesi ile başlayan isimler nesneler söylenir. Öğretmen eline bu kez “E” sesi ile başlayan nesnelerin yer aldığı resimleri alır ve çocuklara resimleri gösterir. (Elma, elbise, eldiven vb)Çocuklara resimler arasındaki ortak özelliklerin neler olabileceği sorulur. Ortak özelliğin “E” sesi olduğu açıklanır. ”E” sesi ile başlayan isimler nesneler söylenir. 
A SESİ

Ayşe abla Ayşe abla

Armutlar asılı ağaçta

Ayşe abla ağaca asılınca

Armutlar düştü aşağıya

E SESİ

Eee e bebeğime ee

Emziği düştü yere

Emziğin üstü pis

Bebek uyumaz emziksiz

Materyaller

A ve E sesi ile başlayan nesnelere ait resimler

Sözcükler

A ve E sesi

Kavramlar

-----------

Aile katılımı

Ailelerden çocuklarıyla ev sakinlerinin isim-ses incelemelerini yapmaları istenebilir. 
Değerlendirme

A/E sesi ile başlayan meyveler hangileri? 
A/E Sesi ile başlayan araçlar neler? 
A/E sesi ile başlayan arkadaşlarının isimleri nedir? 
A/E sesi ile başlayan hayvanlar hangileri? 
“Atatürk, ağaç, araba, ambulans, armut, ayva, ayna, elma, ev, elmas vb. ” hangi ses ile başlar? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “A sesi ile başlayan mesleklerin altındaki kutuları turuncu renge boyayalım. E sesi ile başlayan mesleklerin altındaki kutuları mor renge boyayalım”
Uyarlama
TOPLARI YUVARLAYALIM

Etkinlik Çeşidi
: Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve duygusal gelişim

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir
Motor gelişim

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. 
Bilişsel gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Oyuncular eşit sayıda iki gruba ayrılırlar. Gruplar kendilerine birer isim verirler. Her iki grup da birbirlerine paralel bir biçimde dururlar. Çocuklar arka arkaya sıralanırlar. Top, her iki grubun ilk sırasındaki oyuncularından bacak arasından geçirilerek en arkada duran çocuğa kadar gönderilir. O çocuk top kendisine geldiğinde çok hızlı bir biçimde topu alarak en ön sıraya geçip oyunu yeniden başlatır. Bu şekilde tüm oyuncularını ilk önce bitiren grup oyunu kazanmış olur. 
Materyaller

Top

Sözcükler

--------

Kavramlar

---------

 Değerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık? 
Oyun oynarken neler hissettiniz? 
Topu bacaklarınızın arasından yuvarlarken zorlandınız mı? 
Oyunu kazanmak hoşunuza gitti mi? 
Oyunu hangi grup kazandı? 
Uyarlama

İKİ YARIM ELMA

Etkinlik Çeşidi
: Sanat etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu 
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder. 
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen eline bir elma alarak çocuklara elinde kaç elma olduğunu sorar. Bir cevabını aldıktan sonra elmayı tam ortadan ikiye bölerek “şimdi kaç elmam oldu” diye sorar. Çocukların cevapları alınır. Çocuklara elmanın ikiye bölününce iki yarım elmanın olduğunu söylenir. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çocuklara yarım elma baskısı yapılacağını açıklar. Her çocuğa yarım elma verilir. Çocuklar sulu boyaları ile elma baskısı yaparlar. 

Materyaller
Elma, sulu boya, resim kağıdı


Sözcükler

 --------

Kavramlar

Miktar: yarım/Tam


Değerlendirme

Elmayı kaç parçaya bölünmüştü? 
Bütünün yarısına ne denir? 
Elma baskısı yaparken neler hissettiniz? 
Elma hangi renk olur? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Resimlerin diğer yarısını tamamlayarak boyayalım. Resimlerdeki araç gereçleri hangi meslekteki insanlar kullanır? ” Söyleyelim. 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Şekilleri bulalım” isimli bütünleştirilmiş Matematik - Oyun - Sanat Etkinliği
“İşte bizim öykümüz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Sanat etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı 


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ŞEKİLLERİ BULALIM

Etkinlik Çeşidi
: Matematik- Oyun- Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş-Büyük Grup Etkinliği )
Yaş grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeler: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeler: Nesne/varlığın rengini söyler Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeler: Nesne/varlığı şekline göre gruplar. 
Nesne/varlığı büyüklüğüne göre gruplar. 
Nesne/varlığı miktarına göre gruplar. 
Dil Gelişim

Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeler: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor Gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

 Çocuklara çeşitli renkte el işi kağıtları dağıtılır. Kâğıtların üzerindeki şekillerin isimleri sorulur. Bunları çizgilerden dikkatle kesmeleri istenir. Kesilen şekiller bir sepete doldurulur. Çocuklarla oyun alanına gidilir. Çocuklar öğretmenin daha önce hazırlamış olduğu büyük boy daire,  üçgen, kare ve dikdörtgen şekillerini yere yapıştırılmış olarak görürler. Çocuklarla hazırlanmış en az 10’ar tane olan küçük ve renkli şekillerin olduğu sepeti odanın ortasına bırakılır. Cd’den renkler şarkısı dinletilir. Sınıf 4 gruba ayrılır. Her gruba bir şekil ismi verilir. Şarkı başladığı andan itibaren her gruptan bir kişi gelerek sepetin içinden kendi şeklinin küçüğünü alır ve büyük şekle yapıştırır. Şarkı bitince diğer grup üyeleri oyuna devam eder. Grup üyeleri bitene kadar şarkı sürekli çalınır. Oyunun sonunda en çok şekil yapıştırmış grup oyunu kazanır. 

Materyaller

Renkli kağıt, renkli kartondan büyük boy şekiller, makas,  sepet,  müzik cd si yapıştırıcı,  boya kalemleri 

Sözcükler

------------

Kavramlar

Şekil: Kare, üçgen, daire, dikdörtgen

Boyut: (büyük, küçük) 

Miktar: (Az/çok) 

Değerlendirme

Hangi geometrik şekillerle çalıştık? 
Sınıfta kaç grup oluşturduk? 
Oyun oynarken neler hissettin? 
Bu oyuna benzer başka bir oyun oynadık mı? 
Uyarlama
İŞTE BİZİM ÖYKÜMÜZ

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe –Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlede öğeleri doğru kullanır. 
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

 
Öğretmen çocuklara sizinle bir hikâye yapalım mı? Diye sorar. İlk olarak size sorular soracağım ve sorulara verdiğimiz cevaplarla öykümüz oluşacak denir. 
Öykü: İki tavşan varmış, ormanda üzgün üzgün yürüyorlarmış

Bu tavşanların adı ne? Nerede yaşıyorlar? 
Nasıl bir evde yaşıyorlar? 
Neden üzgün olabilirler? 
Nereye gidecekler? 
Sorular çocukların verdiği cevaplar doğrultusunda artar. Öykü tamamlanınca;

Çocuklardan öyküye bir isim bulmaları istenir. Çocuklar öyküye isim bulur düşüncelerini paylaşırlar. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen “Az önce oluşturduğumuz öykünün ressamı olsaydınız nasıl bir kapak çizerdiniz” diye sorar. Çocuklar resim kağıtlarını alarak öykü kapağını hayal ettiği biçimde çizerler. 
Materyaller

Boya kalemleri, çalışma sayfası

Sözcükler

--------

Kavramlar

Duygu: Üzgün

Aile katılımı

Çocuğunuza bir hikâye kitabı alıp resimlerinden yola çıkarak size anlatmasını isteyebilirsiniz. 
Daha sonra da siz hikâyeyi okuyup karşılaştırma yapabilir ve hikâye üzerine sohbet edebilirsiniz. 
Değerlendirme

Öykümüzün kahramanları kimlerdi? 
Öykümüzde kaç tavşan vardı? 
Tavşanlar neden üzgündü? 
Öykümüze hangi ismi koyduk? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Bir ressam olsaydık, kitabımızın kapağını nasıl resimlerdik? ” Çizerek gösterelim. 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 

Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sınıfımızda Bir Bağlama, Haydi Durma Sende Oyna” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği –Müzik etkinliği
“Hangisi tüylü-hangisi tüysüz? isimli bütünleştirilmiş Fen-Sanat etkinliği 

“Dinle beni, söyle ismimi” isimli oyun ve müzik 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SINIFIMIZDA BİR BAĞLAMA, HAYDİ DURMA SENDE OYNA

Etkinlik Çeşidi : Okuma yazmaya hazırlık etkinliği –Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu (ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri Nesne/varlığın adını sesini söyler. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını sesini ayırt eder, karşılaştırır. 
Dil gelişimi

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ
 
Çocuklara cd den bağlama sesi dinletilir. Çocukların dinledikleri sesi tanımlamaları için sorgulama başlatılır. Sesin hangi müzik aletine ait olduğu sorulur. Müzik aletinin şeklinin nasıl olabileceği, boyutunun nasıl olabileceği vb sorular sorulur. Öğretmen daha önce temin ettiği bağlamayı sınıfa getirir. Çocuklara az önce dinledikleri sesin bu alete ait olduğu açıklanır. Çocukların bağlamayı incelemelerine fırsat verilir. Daha sonra cd den bağlama sesi ya da türkü dinletilerek çocukların müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Çocuklara notaların yazılı olduğu bir sayfa gösterir. Çocuklara notanın ne anlama geldiği açıklanır. “Neşeli günler” adlı şarkı hep birlikte söylenir. 
NEŞELİ GÜNLER

Do bir külah dondurma
Re masmavi bir dere
Mi derede bir gemi
Fa gemide bir tayfa
Sol papatyalı bir yol
La güneşten bir damla
Si Ayşe’nin kedisi
Ve yine şimdi tekrar sol mi do 

Materyaller

Bağlama

Sözcükler

Bağlama, Türkü, nota

Kavramlar

---------

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Her sırada, sapı farklı yöne bakan bağlamayı işaretleyelim. ”

Kutulardaki notalar belli bir sırayla dizilmişler. En sona gelmesi gereken notayı çıkartma sayfasından bularak yapıştıralım. ”

Uyarlama
HANGİSİ TÜYLÜ-HANGİSİ TÜYSÜZ? 
Etkinlik Çeşidi
: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları dokularına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Fen merkezinde tüylü ve tüysüz hayvan resimlerinin olduğu resimler sergilenir. Çocukların resimleri incelemelerine imkan verilir. Sınıfa aynı boyda kare şeklinde kesilmiş tüylü ve tüysüz kumaş parçaları getirilir. Çocukların kumaşları gözlemlemeleri istenir. Çocukların bu kumaş parçalarına dokunarak dokularını tarif etmeleri istenir. Kumaş parçaları ortadan ikiye kesilir ve iki gruba ayrılır. Her çocuğa birer tane dağıtılır. Kumaşların diğer yarısı ise içi görünmeyen bir torbanın içine konulur. Çocuklar sırayla ilk gruptan seçilen kumaşın eşini ikinci torbanın içinde ellerini koyarak dokunup bulmaya çalışırlar. Çocuklar, eşini bulduğu kumaşı resim kağıtlarına yapıştırır ve istediği materyalleri kullanarak özgün bir çalışma yaparlar. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklar birbirlerinin ürünlerini incelerler. 
Materyaller

Resim kağıtları, çeşitli artık materyaller, yapıştırıcı, makas, çocuk sayısına yetecek kadar kare şeklinde kesilmiş tüylü tüysüz kumaşlar 

Sözcükler

Kumaş
Kavramlar

Duyu: Tüylü-Tüysüz
Aile katılımı

Ailelere çocukları ile beraber giysi dolaplarındaki giysilerin dokularını inceleyerek özelliklerine göre gruplamaları önerilebilir. 
Değerlendirme

Kumaşların dokusunu nasıl anladık? 
Giysilerimiz genellikle neyden yapılır? 
Giysileri kim diker? 
Daha önce bir terziyle tanıştın mı? 
Dikiş dikmek için ne kullanıyorlar? 
Giysilerimizi nereden alırız? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Resimdeki hayvanların tüylü olanlarının adlarını söyleyelim. Tüysüz olan hayvanları yuvarlak içine alalım. ”


Uyarlama

DİNLE BENİ,  SÖYLE İSMİMİ

Etkinlik Çeşidi
: Oyun ve Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Bilişsel gelişim

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “sesinden tanıyalım” oyunu oynayacakları söylenir. Gönüllü bir çocuğun gözlerini kapatması istenir. Diğer çocuklardan birinin başlarına dokununca, dokunulan çocuğun çeşitli sesler çıkarması gerektiği söylenir. Dinlediği sesin hangi arkadaşlarının sesi olduğunu tahmin etmesi istenir. Vücudumuzla da çeşitli sesler çıkarabileceğimiz belirtilir. Örneğin iki el ile alkış sesi, ayaklarla rap rap, ıslık sesi, bacağa iki elle vurma, parmak şaklatma sesi, dizlerini birbirine vurma gibi. Bu sesleri belli bir dizi halinde çıkararak model olunur. Örneğin iki kez alkış, üç kez parmak şaklatma sesi vb. Çocuklara, vücutlarını kullanarak bu sesleri çıkarmaları için fırsat verilir. Seslerin kullanımına ilişkin örnekler verilir. Fısıltıyla konuşulur, çok yüksek sesle bağırılır, şarkı söylenir ve bunların arasındaki farklar tartışılır. 
Materyaller

-----

Sözcükler

Ses

Kavramlar

----------

Değerlendirme

Oyunumuzu beğendiniz mi? 
Hangi organlarımızın sesini çıkardık? 
Arkadaşlarımızı sesinden tanımak zor muydu? 
Çevremizde duyduğumuz hoşumuza giden sesler var mı? 
Duyduğumuzda bizi rahatsız eden sesler var mı? 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Resimleri tamamlayalım” isimli bütünleştirilmiş Sanat-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Renkli el izlerimiz” isimli bütünleştirilmiş sanat ve Matematik



Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

RESİMLERİ TAMAMLAYALIM

Etkinlik Türü
: Sanat-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) : 

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfın duvarlarına çocukların boylarına uygun olarak beyaz fon kartonu asılır. Kartonun üzerinde basit anlaşılır ve yarım bırakılmış şekiller çizilidir. Çocuklardan bu şekilleri renkli kalemlerinin kullanarak tamamlamaları istenir. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen gazete ve dergilerden kesilmiş insan vücudu resimlerini (vücudun sadece üst kısmı olmalıdır) çocuklara dağıtır. Çocuklardan insan vücutlarını tamamlamaları istenir. 

Materyaller

Üzerine basit anlaşılır ve yarım bırakılmış şekiller çizili fon kartonları boya kalemleri, insan vücudu resimleri

Sözcükler
----------

Kavramlar

Miktar: yarım/tam

Aile katılımı 

Ailelerden çocuklarıyla birlikte birbirlerine A4 kağıtlara resimler çizip, sonra kağıtlarını değiştirerek birbirlerinin resimlerini tamamlamaları söylenebilir. 
Değerlendirme

Duvardaki kağıtlarda neler yaptık? 
Resim tamamlamak hoşuna gitti mi? 
Kartonlar üzerinde neler yaptın? 
Bir şeyin diğer yarısını nasıl tanıyabiliriz? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Anne ördek, bu çizgiyi kullanarak acaba ne çizecek? Tahmin edelim. Bizde bu çizgiyi kullanarak resmi tamamlayalım. Ressamımız mor renkli şekilleri parçalamış. Sonra da yeşil renge boyayıp kutular içine almış. Parçalanmış yeşil renkli mor renkli bütünleri ile eşleştirelim”
Uyarlama

RENKLİ EL İZLERİMİZ

Etkinlik Türü
: Sanat ve Matematik (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) : 


Bilişsel Gelişim

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. 
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. 
Motor Gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Her masaya küçük çalışma grupları oluşturulacak şekilde farklı nesneler konur. Boncuklar, mandallar, Legolar vb. Çocuklar masalarda bir örüntü oluştururlar. Belirlenen süre sonunda gruplar masa değiştirir ve var olan örüntüye devam etmeleri istenir. Çocuklar renkli el işi kağıtlarına el izlerini çıkarır ve keserler. Bu izlerle renklerine göre gruplama çalışmaları yapılır. Ardından bu el izleri ile örüntü oluşturmaları istenir. 

Materyaller

Renkli el işi kağıtları, makas, boncuklar, mandallar, legolar 

Sözcükler

Örüntü

Kavramlar

-------------

Aile Katılımı 

Ailelerden çocuklarıyla birlikte silgi-kalem-bardak-mandal vb. materyaller ile örüntü oluşturma oyunları oynamaları istenebilir. 
Değerlendirme

Masalardaki örüntüleri tamamlamak hoşuna gitti mi? 
Bugün neler yaptık, hatırlayalım, sıralayalım. 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Her bulutta hangi renklerden kaç araba var? Sayalım. Örnekteki gibi aynı sayıda benek çizelim. Her sırada, en çok hangi renk araba var? Söyleyelim. ”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı 
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay) 
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Önce Tohumdu, Sonra Ağaç Oldu” isimli bütünleştirilmiş sanat ve matematik 
“Ben Bir Küçük Çaydanlığım “ isimli bütünleştirilmiş müzik etkinliği –Oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı 


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ÖNCE TOHUMDU, SONRA AĞAÇ OLDU

Etkinlik Türü 
: Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) : 


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler. 
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Motor gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen çocuklara “Oyun zamanından sonra neler yapacağımızı tahmin edebilir misiniz? ” sorusunu çocuklara sorar. Çocuklar görüşlerini ifade ettikten sonra çocuklara elinde sepetle meyve ağacının yanında meyve toplamak için hazırlanan çiftçi resmi gösterir. Gösterilen resimdeki olaydan önce ne olmuş olabileceği, sonra ne olabileceği ile ilgili tahminde bulunmaları istenir. Öğretmen çeşitli sorular sorarak çocukların görüşlerini alır. 
Adam daha önce başka meyve toplamış mıdır? 
Şimdi hangi meyve ağacının yanında duruyor? 
Meyveyi topladıktan sonra ne yapacak? vb. Çocukların görüşlerini özgün ifade etmelerine fırsat verilir. 
Çocuklara bir ağacın oluşumu resimleri (dört aşama) dağıtılır. 
1-Tohum 2-filiz3-fidan4-Ağaç

Çocuklara resimler dağıtılarak incelemelerine fırsat verilir. Resimler kesilerek resim kağıdına sırası ile yapıştırılır. Resimler boyanır ve altlarına rakamları yazılır. 
Materyaller

Olay sıralaması resimleri, boya kalemleri, 
Sözcükler

Tohum, filiz, fidan

Kavramlar

Zaman: Önce/Şimdi/Sonra

Aile katılımı

Çocuklarına bir öykü anlatarak önce ne olmuştu? Sonra ne olmuştu? Diye sorular sormaları istenir. 

Değerlendirme
Önce-şimdi-sonra çalışmasında resimlerde hangi olaylar vardı? 
Resimleri oluş zamanına göre sıralarken zorlandın mı? 
Önce kelimesi ile bir cümle kurar mısın? 
Sonra kelimesi ile cümle kurar mısın? 
Şimdi kelimesi ile cümle kurar mısın? 
Sabah uyandıktan sonra neler yaparsın? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Can resim yapıyor. Her seferinde resmi biraz daha çizerek en sonunda resmini tamamlıyor. Can’ın en önce yaptığı resmin altındaki 1 rakamının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. Sonra yaptığı resmin altındaki 2 rakamını tamamlayalım. ”
Uyarlama

BEN BİR KÜÇÜK ÇAYDANLIĞIM

Etkinlik Çeşidi
: Müzik etkinliği – Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Etkinlik-Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ


Dil gelişimi

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Bilişsel gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler. 
Motor gelişimi
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklara nefes çalışması yapılacağı anlatılır. Çocuklar sandalyelerini alarak otururlar. Öğretmen her çocuğun eline bir kumaş parçası verir. Çocuklara “Şimdi hep birlikte elimizdeki kumaşların yaprak olduğunu düşünelim. Bir rüzgar çıkmış ve yapraklarımız dalında sallanıyor sallanıyor, rüzgar şiddetini artırdı üflüyoruz, üflüyoruz denir. “Çocuklara havanın itme gücü olduğundan bahsedilir. Ardından Çaydanlık” adlı şarkı hep birlikte söylenir. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. ”
Çaydanlık
Ben bir küçük çaydanlığım

Kocamandır karnım

Burada ağzım var

Burada kolum

Kaynayınca suyum

Haber veriri sana

Eğersin bağını içersin çayını

Lıklıkta lıklık lıklıkta lıklık

Çocuklardan ikili eş olmaları istenir. Halıya eş sayısından bir eksik minderler konur. Müzik açılır ve müzik eşliğinde çocuklar dans eder. Müzik durdurulup “Eşini bul” komutu gelince, herkes eşini bulup, bir minderin üzerine çıkar. Her seferinde bir minder alındığı için bir eş ortada kalır. Oyun çocukların ilgisine göre 3-4 kez oynanır. Oyun bitiminde de açılan müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. 

Materyaller

Kumaşlar, minderler

Sözcük 

Çaydanlık

Kavramlar 

 ---

Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi? 
Şarkının hareketlerini yaparken eğlendiniz mi? 
Hareketleri yaparken zorlandınız mı? 
Eşini bul oyunu sence eğlenceli miydi? 
Daha önce buna benzer oyun oynadık mı? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Uçağın gittiği yolu kesik çizgileri çizerek tamamlayalım. ”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
 : 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
 : 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun


Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Sekiz Sayısını Süsleyelim” isimli bütünleştirilmiş sanat ve matematik 
“ Kardeşimi Gördün Mü? ” İsimli oyun etkinliği 

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SEKİZ SAYISINI SÜSLEYELİM


Etkinlik Türü
: Sanat ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) : 


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Motor Gelişimi

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Sekiz sayısının yazılı olduğu sayı kartını çocuklara gösterilir. Sayının 8 olduğu açıklanır. 1/8 arası ritmik sayma yapılır. 
Çocuklara oyun hamurları dağıtılır. Hamurlarla 8 rakamını oluşturma çalışması yapılır. Çocuklar farklı renklerde doğru yönde 8 rakamı çalışırlar. Üzerinde büyük boy sekiz sayısının yazılı olduğu resim kağıtları çocuklara dağıtılır. Çocuklar çeşitli renkte el işi kağıtlarını ufak parçalara elleriyle böler yırtarlar. Yırtma yapıştırma yöntemiyle sekiz rakamının içine yapıştırırlar. 
Materyaller

Sayı kartı, oyun hamuru el işi kağıtları, yapıştırıcı

Sözcükler

------

Kavramlar

Sayı: 8

Ritmik sayma


Değerlendirme

Bugün hangi sayıyı öğrendik? 
Sekiz hangi sayıdan sonra gelir? 
Hamurlarla sekiz yaparken zorlandınız mı? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Labirenti takip ederek kediye yürüyüş yolunu gösterelim. 8 rakamının kesik çizgilerini tamamlayarak boyayalım. 8 tane benek olanları gösterelim”
Uyarlama 

KARDEŞİMİ GÖRDÜN MÜ? 
Etkinlik Çeşidi
: Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler

Gerçek durumu inceler. 
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Dil gelişimi

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle, soru cümlesi kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “Aranızda kardeşim var. Ben şimdi giydiği elbiseyi ayakkabısını anlatacağım. Bakalım tanıyabilecek misiniz? ” Diyerek çocukların ilgisini çeker. 
Bu sırada bütün çocuklar birbirini dikkatle süzmeye başlar. Gönüllü bir çocuk sınıfın dışına alınır. Çocuklar kardeşin kim olacağına karar verirler. Çocuğa dikkatlice bakılır kıyafeti, göz rengi, cinsiyeti vb. özellikleri konuşulur. Ebe sınıfa alınır. Öğretmen kardeşimi gördün mü? Diye sorar. Ebe bazı arkadaşlarına “nesi var “? diye sorar. Çocuk kırmızı elbisesi var ya da sarı tokası var vb. diyerek kardeşin özelliklerini söyler. Oyun bu şekilde devam eder. 

Materyaller

--------

Sözcük 
Kardeş 

Kavramlar

---------

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi? 
Oyun eğlenceli miydi? 
Doğru tahmin yapınca neler hissettiniz? 
Bu oyuna benzer bir oyunu daha önce oynadık mı? 
 Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Kamyonları üzerlerinde yazan rakam kadar olan kolilere çizerek ulaştıralım. ”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik


Etkinlik Zamanı

“Kroki Çiziyoruz” i simli fen etkinliği
“Kedi fareyi yakala” isimli bütünleştirilmiş oyun ve hareket etkinliği
“Kara kedi mırnav pist” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat –Müzik etkinliği


Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KROKİ ÇİZİYORUZ

Etkinlik Çeşidi
: Fen (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu(Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır. 
Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Büyük fon kartonu masaya konur. Çocuklar sınıftaki oyuncakları eşyaların yerine kullanarak karton üzerinde sınıf modellerini oluştururlar. Her çocuk karton üstünde oluşturduğu sınıf modelini eşyaları ile birlikte anlatır. Çocuklar hayallerindeki sınıflarda nelerin olmasını istedikleri ile ilgili konuşurlar. Daha sonra büyük bir kraft kâğıdının üzerine eşyaları simgeleyen oyuncakları yerleştirerek hayallerindeki sınıfı ortak bir şekilde oluştururlar. Çocuklar oluşturdukları bu sınıf düzenini ve eşyalarını karton üstünde çizerek de gösterirler. Öğretmen çocukların daha önce görmüş olduğu bir ortamın krokisini ortaya koyar. Krokinin ne demek olduğunu ve kâğıt üstündeki çizimlerin neleri temsil ettiğini açıklar. 
 Çocuklar oluşturdukları sınıf çizimi ile bu krokiyi karşılaştırırlar ve kendi sınıf krokilerini oluştururlar. 
Materyaller

Fon kartonu, kraft kağıdı, boya, tebeşir, oyuncaklar, bir ortam krokisi

Sözcükler
Kroki
Kavramlar

------

Aile katılımı

Ailelere kroki çizme etkinliklerini evin istenen bir odası/kendi odası ya da evin tüm odalarını çizme şeklinde yapmaları önerilir. Ailelere alışveriş merkezlerinde, hayvanat bahçesinde, müzelerde olan krokileri çocuklarıyla birlikte incelemeleri önerilir. 
Değerlendirme

Etkinlikten sonra çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir: 
Bugün yaptığımız çalışmaya isim verecek olsanız adı ne olurdu? 
Bu çalışmayı yaparken zorlandınız mı? Krokiler sizce ne işe yarar? 
Evinizin çevresinde veya parklara girerken kroki gördünüz mü? Anne babalarınızın kroki kullandığını gördünüz mü? 
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. Hoppalak ve Zıppalak, rakamların yazılı olduğu taşların üstünden zıplayarak nilüfer yapraklarına ulaşacaklar. Onları yapraklarına ulaştıralım. ”


Uyarlama

KARA KEDİ MIRNAV PİST
Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Sanat –Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 

Yaş grubu(Ay): 
   KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. 
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Evinde kedi besleyen var mı? Kediler neyle beslenir? Nasıl ses çıkarır? ” diye sorar. Çocuklar görüşlerini açıklarlar. Kedilerin özelliklerinden bahsedilir. “Kedi Gelmiş” isimli tekerleme nağmeli biçimde söylenir. 
KEDİ GELMİŞ

Kapıda bir tıkırtı tık tık tıktık tık

Aa… Bak kim gelmiş pisi gelmiş 

Pisipisi gelmiş

Hoplamış zıplamış çok terlemiş. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme ve katlama yöntemi ile kedi etkinliği yapılır. Yapılan etkinlik çocuklarla birlikte panoya asılır. Çocuklarla birlikte oyun alanına geçilir. Sayışmaca ile bir kedi seçilir. Kara kedi rondunun nasıl oynanacağı açıklanır. Kedi rolündeki çocuğa kedi maskesi takılır. 
KARA KEDİ RONDU
Kara kedi: Dolaştım bodrum kiler

  Bulamadım hiçbir av

Aç kaldı bizim kiler

Mırı mır mır mırnav

Çocuklar: Aramızda işin ne


Kara kedi mırnav pist

 
 Mutfakta bak işine

  Kara kedi mırnav pist

Kara kedi: Olaydım ben bir köpek

  Isırırdım hav hav hav

  Üstüme varmayın pek

 Mırı mır mır mırnav

Çocuklar: Kirlidir ağzı yüzü

  Üstü başı pis mi pis

 Kovalım şu yüzsüzü

 Kara kedi mırnav pist

Çocukların ilgisine göre oyun birkaç kez tekrarlanır. 
Materyaller

El işi kağıdı, yapıştırıcı, makas, kedi maskesi

Sözcükler

Bodrum, kiler

Kavramlar

-----------

Değerlendirme 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Pisi pisi kedi çok korkmuş görünüyor. Ama ressam Müge, resmin yarısını çizmeyi unuttuğu için neden korktuğunu bilemiyoruz. Pisi pisi kedi neden korkmuş olabilir? Düşünelim, resmi biz tamamlayalım”
Uyarlama

KEDİ FAREYİ YAKALA
Etkinlik Çeşidi
: Oyun etkinliği-Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ 

Oyun alanında serbest yürüme çalışması yapılacağı açıklanır. Yön değiştirerek yürümeleri için yönergeler verilir. Çocuklar ritim aletine göre grupta serbest yürürler. Ritim hızlandıkça çocuklar koşmaya başlar, ritim yavaşladıkça çocuklar yavaş yavaş yürümeye başlarlar. Çocuklara “kedi fareyi yakala” adlı oyunun oynanacağı açıklanır. Sayışmaca ile bir çocuk kedi seçilir. Kedinin yüzü duvara döndürülür. Çocuklar arasından bir fare seçilir Kedi seçilen fareyi bulmaya çalışır. Yaklaştığında çocuklar miyavlamaya başlar. Uzaklaştığında sessiz kalırlar. Sesin yüksekliğine göre kedi fareyi bulmaya çalışır. 
Materyaller

Ritim aleti

Sözcükler

Ritim

Kavramlar

Zıt: hızlı yavaş

Değerlendirme

Ritim hızlandığında koşmak dışında başka neler yapabilirdik? 
 
Oyunumuzun adı neydi? 
Oyunumuz eğlenceli miydi? 
Oyunumuzdaki kahramanları değiştirseydik yerine hangilerini seçerdin? 

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Kereviz salatası yapıyoruz” isimli bütünleştirilmiş Fen-Aile katılımı-Müzik etkinliği 
“A Sesi İle Konuşalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. 
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KEREVİZ SALATASI YAPIYORUZ
Etkinlik Çeşidi 
: Fen-Aile katılımı-Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu (Ay) 
: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Özbakım becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 
Dil gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Meslekler şarkısının aşçı teyze bölümü şu şekilde değiştirilerek çocuklarla birlikte söylenir. Öğretmen elinde içi görünmeyen bir tabakla çocuklara seslenir. Çocuklara tabağın içinde çok lezzetli ve faydalı bir sebze olduğu söylenir. Sebzenin isminin bulunması için çeşitli ip uçları verilir. Tabağın içindeki sebze gösterilerek kereviz olduğu açıklanır. Kerevizin faydaları ile ilgili sohbet edilir. Sınıfa davet edilen bir veli ile birlikte kereviz salatası yapılır. Sağlıklı olmak için sebzeleri ve meyveleri ayırt etmeden yemenin önemi vurgulanır. “Sebze meyveler” isimli şarkı hep birlikte söylenir. 
SEBZE MEYVELER
Meyve Sebze Herkes Yemeli
Çünkü Onlar Bol Vitaminli
Onları Yemezse Çocuklar
Pembe Olmaz Yanaklar
Havuç Gel Gel Yanıma Diyor
Ispanaklar Güç Veriyor
Lahana Kıkır Kıkır Gülüyor
Maydanozlar Tat Veriyor
Yapılan kereviz salatası hep birlikte yenir. 
Materyaller

Kereviz

Sözcükler

Kereviz, vitamin

Kavramlar

------

Aile katılımı

Çocuklarıyla birlikte sebze ve meyvelerin önemi ile ilgili sohbet etmeleri istenir. 
Değerlendirme

Kereviz ile yapılan yemek resimlerini inceleyelim. Kırmızı çerçeveli kutudaki kereviz resminin eksik parçasını, kırmızı çerçevenin altındaki küçük kutular arasından bularak işaretleyelim. ”

Uyarlama






A SESİ İLE KONUŞALIM
Etkinlik Çeşidi 
: Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. 
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 


ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen bir gün önceden fon kartonundan büyük boy geometrik şekiller keser ve üzerine A sesi ile başlayan nesnelerin resmini yapıştırır. (aslan, armut, askı, asker vb. ) Resimler çocuklara gösterilerek resimlerin isimleri sorulur. Bu resimlerin ortak özelliklerinin ne olduğu sorulur. Sınıfta A sesi ile başlayan nesneler bulunarak “A” sesi köşesi hazırlanır. 
Cümle tamamlama çalışması yapılır. 
Ayşe en çok …. . yemeyi sever. 
Meyvelerden en çok ……. yemeği severim. 
Saçımı tararken ……………. . baktım. vb. 
“Armut” adlı tekerleme hep birlikte söylenir. 
 ARMUT

Çıktım armut ağacına

Ayı geldi yanıma

Attım armudu ayıya

Ayı armudu attı ağzına


Materyaller

Resimli kartlar

Sözcükler

“A” sesi

Kavramlar

------------

Değerlendirme

Şekilli kartlarda hangi nesnelerin resimleri vardı? 
A sesi le başlayan meyveler nelerdir? 
Sınıfımızda A sesi ile başlayan neler var? 
Odanızda A sesi ile başlayan neler var? 
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Resimdeki varlıkların adlarını söyleyelim. Hangileri “A” sesi ile başlıyor? ”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
 : 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı
 : 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Düzenli olalım” isimli Türkçe etkinliği 
 “Eşini Bul Bitiş Çizgisine Koş” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.   
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

DÜZENLİ OLALIM

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay) 
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Özbakım becerileri 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 
Dil gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklarla birlikte “Şaklat Şaklat” isimli parmak oyunu söylenir. 
“Şaklat şaklat şaklat şaklat şaklat
(eller çırpılır)
Şıklat şıklat şıklat şıklat şıklat
(parmaklar şıklatılır)
Döndür döndür döndür döndür döndür
(eller bileklerden döndürülür)
Salla salla salla salla salla(kollar iki yana sallanır)
Arkana yaslan ellerini dinlendir. ” 


Çocuklarla düzenli olma ile ilgili sohbet edilir. 
-Sınıfımız dağınık olursa nasıl görünür? 
-Sınıfımız dağınık olursa aradığımız bir şeyi çabucak bulabilir miyiz? 
-Sınıfımız düzenli olursa nasıl görünür? 
Evde odanız dağınık mı, düzenli mi? diye sorulur. Odalarını toplayıp toplamadıkları hakkında bilgi alınır. Verilen cevaplar doğrultusunda odamızdan kendimizin sorumlu olduğumuz, oyuncaklarımızı, eşyalarımızı dikkatli kullanıp yerine koymamız gerektiği vurgulanır. 
Çocukların düşüncelerini ifade etmelerine imkan verilir. “Düzenli Olalım” isimli öykü anlatılır. 
DÜZENLİ OLALIM
 
Annesi bugün Pelin’i parka götürecekti. Annesi, Pelin’e evden çıkmadan önce odasını düzenlemesini söylemişti. Pelin bir an önce parka gitmek istiyordu. O yüzden odasını düzenlemek istemedi, parktan gelince yaparım diye düşündü. Oyuncakları odanın her tarafına dağılmış, boya kalemleri yerlere dökülmüş, elbiseleri yatağın üzerinde duruyordu. Odası çok dağınıktı. Odasının kapısını kapatıp mutfağa annesinin yanına gitti. Öğle yemeklerini yediler. 

Pelin banyoya gidip dişlerini fırçalamaya başladı. O sırada annesi de Pelinin odasına gitti. Odanın toplanmadığını gördü. Çok üzülmüştü. Pelin dağıttığı oyuncakları sepete bile koymamıştı. Hazırlanıp evden çıktılar. Güzel bir ilkbahar günüydü. Oyun parkı çok kalabalıktı. Boş salıncak bulup sallanmaya başladı. O sırada kendi yaşlarında bir çocuğun kendisine seslendiğini duydu. Annesi ile birlikte o yöne doğru baktıklarında çok şaşırdılar. Uzun zamandır görmediği arkadaşı Aslı ve annesi parktaydı. Koşarak Aslı’ya sarıldı. Aslı’lar daha önce Pelin’lerin apartmanında oturuyorlardı. Babasının işi nedeniyle başka semte taşınmışlar, aylardır da görüşememişlerdi. Bir banka oturup sohbet etmeye başladılar. Pelin’in annesi Eda hanım, onları eve davet etti. Pelin de çok ısrar edince, hep birlikte eve doğru yürümeye başladılar. Pelin çok mutlu olmuştu. Arkadaşıyla odasında oyun oynayacak resim yapacaktı. Ama birden aklına odasının dağınık olduğu geldi. Annesi onu uyarmıştı ama Pelin annesinin sözünü dinlemeyip evden çıkmıştı. Şimdi ne yapacaktı. Eve girer girmez Aslı ya görünmeden gizlice odasına girip düzenlerim dedi. Eve girdiklerinde anneleri hemen salona gittiler. Pelin ve Aslı’da onlarla birlikte salonda oturmaya başladı. Pelin yerinden kalkıp odasına her gitmek istediğinde, Aslı da peşinden geliyordu. Salonda oturur odama hiç gitmeyiz, diye düşünürken Ede hanım seslendi: 
- Pelin hadi kızım odana gidip biraz oyuncak oynayın, resim yapın dedi. 
- Hayır anneciğim sizin yanınızda oturmak istiyoruz dedi. Aslı bu kez söze karıştı: 
- Ben oyuncak oynamak istiyorum hadi odana gidelim. 
Pelin, isteksizce yerinden kalktı ve odasına doğru yürümeye başladı. Aslı odasını dağınık görecekti. Kapıdan içeri önce Aslı girdi ve Pelin odan ne kadar güzel ve ne kadar düzenli dedi. Pelin duyduklarına inanamadı. Odasına baktı. Şaşkınlıkla bakakaldı. Odası düzeltilmişti. 
Arkasını dönüp baktığında annesi ile göz göze geldi. Annesi ona gülümsüyordu. Pelin hemen annesine koşup sarıldı. 
-Çok teşekkür ederim anneciğim, dedi. O günden sonra Pelin odasını hiç dağınık bırakmadı. Öykü sonunda çeşitli sorular sorulur cevapları alınır. 
Materyaller

-------

Sözcükler

Şaklat, şıklat

Kavramlar

Zıt: Düzenli / dağınık 

Değerlendirme

Pelin ve annesi nereye gideceklerdi? 
Annesi Pelinden evden çıkmadan önce ne yapmasını istemişti? 
Parkta kimleri gördüler? 
Birlikte eve doğru yürürlerken Pelin ne düşünüyordu? 
Pelin ve Aslı odaya girdiklerinde neler gördüler? 

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Mavi kutular içindeki eşyaları çizgiyle yerlerine ulaştırarak odayı düzenli hale getirelim”


Uyarlama

EŞİNİ BUL, BİTİŞ ÇİZGİSİNE KOŞ
Etkinlik Çeşidi : Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir
Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Fon kartonunun üzerine meyve resimleri yapıştırılır. Daha sonra, beyaz kartona yapıştırılmış meyve resimlerini görünmeyecek şekilde renkli kartondan yararlanarak boyuna asılacak şekilde hazırlanmış olan kartlar çocuklara dağıtılır. Çocuklar kendilerine verilen kartonların kapalı olmasından dolayı ilk başta kendisindeki ve arkadaşındaki resimleri görmeyeceklerdir. Başla komutu verilmesi ile çocuklar kendilerinde olan meyve resminin ismini söyleyerek diğer arkadaşını bulmaya çalışması istenir. Eşini bulduğu zaman da ele ele tutuşarak, bitiş çizgisine doğru koşmaya başlamaları istenir. Bitiş çizgisine ilk gelen çift oyunu kazanır. 

Materyaller

 Meyve resimlerinden ikişer tane, fon kartonu,  
Sözcükler

Kavramlar

Zıt: Aynı/Farklı 

Değerlendirme

Hangi meyve kartı ile oyuna katıldın? 
Eşini bulurken zorlandın mı? 
Meyvelerin ve sebzelerin büyümesi için nelere ihtiyacı vardır? 
Meyveler nerede yetişir? 
En sevdiğin meyveler hangileridir? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Can’ın futbol formalarından baştaki ile aynı desende olanı bulalım. Çıkartma sayfasından resmin eksik parçalarını bularak yerlerine yapıştıralım”
Uyarlama

