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                             MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Mis kokan çiçekler" isimli bütünleştirilmiş sanat-oyun –Türkçe -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
"Yapraklar dans ediyor" isimli bütünleştirilmiş müzik ve drama etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
MİS KOKAN ÇİÇEKLER

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat-Oyun –Türkçe -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve 
 
 büyük grup etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın adını,  rengini,  söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları rengine,  göre gruplar. 
Dil gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:  Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. 
Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri:  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, kelebek ve çiçek çomak kuklalarını kullanarak çocuklara kısa bir öykü anlatır. 
Sarı renkli çiçek


Kelebek Kon kon çiçekten çiçeğe konuyormuş. Yine bir gün uçarken çok yorulmuş. Önce sarı laleye konmuş, biraz dinlenmiş (Sarı renkli lale resmi ya da çomak kukla gösterilir. ). Çiçekte mis gibi kokuyormuş. Koklamış koklamış (Nefes çekilir)Sonra tekrar uçmuş, uçmuş yine yorulmuş. Kırmızı bir çiçeğe konmuş. Çiçek mis gibi kokuyormuş. Koklamış koklamış (Nefes çekilir) Tekrar uçmuş uçmuş yine çok yorulmuş. Bu kez yine sarı laleye konmuş. Bu lalede çok güzel kokuyormuş. Koklamış koklamış (Nefes çekilir)Sonra orada uyumuş. Hava biraz soğumuş,  rüzgar kelebeği üşütmüş, büzülmüş büzülmüş tekrar uyumuş. Sonra güneş açmış havayı ısıtmış. Kelebek uyanmış Sıcaktan terlemiş. Kanatlarını çırpmaya serin yerler aramaya başlamış. 
Öykü sonunda çocuklara:  
Kelebek kaç çiçeğe kondu?  
İlk konduğu çiçeğin rengi neydi?  
İkinci konduğu çiçeğin rengi neydi?  
Son konduğu çiçeğin adı neydi?  
Kelebek son çiçeğin üzerinde neden uyumuş olabilir?  
Hava ısınınca kelebek ne yaptı?  
Hava soğuyunca kelebek ne yaptı?  diye sorular sorulur. Çocukların cevabı alındıktan sonra masalara geçilir. 
Sarı renkli parmak boyası ve A4 kağıdı konur. Çocuklar masalara alınır. Çocuklara masalardaki parmak boyasının ne renk olduğu sorulur?  Sarı cevabı alındıktan sonra sınıfta bulunan sarı renkli nesnelerin neler olduğu sorulur. Çocuklara "en sevdiğim sarı meyve ……"cümlenin sonu çocuklara tamamlatılır. 
Çocuklar parmak boyasını kullanarak el baskısı yaparlar. Yaptıkları el baskısından çiçek ağaç balık vb kil oluşturmaları istenir. Yapılan özgün ürünler çocukların arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir. 

Çocuklar oyun alanına alınır. Halının üzerine renkli legolar dökülür. Sınıf sayıları eşit iki gruba ayrılır. İki grup üyelerine sepet verilir. Başla komutu ile gruplar yerde buldukları sarı Legoları sepete koyarlar. Yerde sarı oyuncaklar bitince her iki grubun topladığı legolar sayılır. En çok sarı lego toplayan grup oyunu kazanır. 
Materyaller

Çiçek kuklalar, parmak boyası, A4 kağıdı,  Legolar, sepetler

Sözcükler

Kavramlar

Renk (Sarı, kırmızı), Duyu (Sıcak, soğuk)


Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Soğuk olanların altındaki daireleri sarı renge boyayalım. "

Uyarlama

YAPRAKLAR DANS EDİYOR
Etkinlik Çeşidi
:  Müzik etkinliği ve Drama etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 17. Neden –sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Motor gelişim

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Cd’den Ercan Mertoğlu’nun "Sonbahar"adlı şarkısı dinletilir. 
  Öğretmen pencereyi açarak pencerenin önünde duran bir yaprağı alarak çocuklara seslenir. 
 "Çocuklar bakın pencerenin önünde ne buldum" diyerek çocukların ilgisini yaprağın üzerine çeker. Çocukların yaprağı incelemesine fırsat verilir. Renginin neden sarı olduğu,  hangi mevsimde yaprakların renginin değiştiği hakkında konuşulur. 
Çocuklardan bir yaprak olduklarını hayal etmeleri istenir. "Rüzgar esiyor Şimdi yapraklar sallanmaya başladı Rüzgar gittikçe kuvvetleniyor Yapraklar daha çok sallanmaya başladı Bakın yaprak koptu! Uçmaya başladı. Uçtu uçtu ve yavaşça yere düştü…" yönergeler doğrultusunda dans ederler. 
Materyaller

Müzik cd’si, yaprak
Sözcükler

Kavramlar

Zaman(Sonbahar mevsimi)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Hayvanlar şemsiye kullansalardı,  bu nasıl bir şemsiye olurdu?  Hayal bulutuna çizelim. " 

Uyarlama
                                  MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Bulutlar ve Yağmur "isimli bütünleştirilmiş oyun,  fen,  Türkçe etkinliği
"Leylek Leylek Havada isimli bütünleştirilmiş oyun, sanat Türkçe etkinliği
 Şimşek Çakıyor” fen etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
	                                                      YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
                                                            BULUTLAR VE YAĞMUR

	Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği

Yaş Grubu: ……. 



KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
	Dil Gelişimi

Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: 
 Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler. 
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Motor Gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
	Göstergeleri: 
Kalemi doğru tutar. 
Kalem kontrolünü sağlar. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
Bilişsel Gelişim

Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
 Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	


.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla minderlere geçilir. Bulutlar ve Yağmur adlı hikâye anlatılır. 
BULUTLAR VE YAĞMUR
O gün, gökyüzü masmaviymiş. Beyaz bulutlar mavi gökyüzünde pamuk helvalar gibi çok güzel görünüyorlarmış. Bulutlar yavaş yavaş dolaşırken, karşılarına siyah bir bulut gelmiş
Böyle bir bulut daha önce görmeyen küçük bulutlar çok korkmuşlar. 
-Sende kimsin?  diye sormuşlar. 
-Ben yağmur bulutuyum, içim yağmur damlalarıyla dolu, demiş siyah bulut. 
-Buradan git hem çok çirkinsin, hem de ıslaksın. Bizi de ıslatacaksın, seni aramızda istemiyoruz, demiş küçük bulutlar. 
Siyah bulut bu sözlere çok üzülmüş ve ağlamaya başlamış. O kadar çok ağlamış ki ağladıkça küçülmüş ve sonunda yok olmuş. 
Beyaz bulutlar bu olaya çok üzülmüş. 
-Bizim yüzümüzden oldu. Acaba çağırsak geri gelir mi?  diye düşünmeye başlamışlar. 
Onları uzaktan seyreden güneş küçük bulutlara şöyle demiş. 
-Yağmur bulutları çok yararlıdır. Onlar koyu renklidir. Çiftçiler onları çok severler, sebzeleri meyveleri bu bulutlar sayesinde yetiştirirler. 
Ama üzülmeyin siyah bulut yok olmadı ben yeryüzünü ısıttıkça buharlaşıp o aramıza geri dönecek. Küçük bulutlar yaptıklarından çok utanmışlar. Ve yağmur bulutunun dönüşünü heyecanla beklemeye başlamışlar. 
Hikâyenin ardından çocuklara hikâye ile ilgili sohbet edilir. Çocuklar masalarına geçerler. Çalışma sayfaları dağıtılır ve “Kesik çizgileri ok yönünde çizerek yağmur damlalarını tamamlayalım. Resimdeki çocukların şemsiyesi olmasaydı ne olurdu?  Islandığımızda kurumak için ne yapmalıyız?  ” yönergeleri ile çalışma tamamlanır. 
Daha sonra ıslak kuru oyunu oynanır. Bir ebe seçilir. Diğer çocuklar ıslak çamaşırlar olurlar kime dokunursa o kurur. Ve yere oturur. En sona kalan çocuk alkışlanır

Materyaller

İki balon

Sözcükler

Şimşek,  rüzgar, yağmur

Kavramlar

Değerlendirme

Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Boyanmamış kıyafetlerden sonbahar giysilerini boyatalım. "

Uyarlama
                                                                 LEYLEK LEYLEK HAVADA

Etkinlik Çeşidi
:  Oyun –Sanat –Türkçe (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:  Mekânda konum alır. 
Dil gelişimi

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Dinlediklerini/izlediklerini resim,  müzik,  gibi çeşitli yollarla sergiler. 
Motor gelişimi

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara leylekler ile ilgili bir video izletilir. "Çocuklara izlediğiniz video da ilginizi çeken neler var?  " diye sorulur. Çocuklar izlenimlerini paylaşırlar. Daha önce leylek görmüş olanlar varsa anlatmalarına fırsat verilir. 
 "Leylek" adlı tekerleme hep birlikte söylenir. 
 LEYLEK 

Leylek leylek havada, 
Yumurtası tavada. 
Çağırın gelsin et yesin, 
Et yemezse ot yesin. 

Çocukları Sanat etkinliği için masaya geçerler. "Leylek" çalışmasının yapılacağını açıklanır. Çocuklara A4 boyutunda kesilmiş koyu renk fon kartonu verilir. Yarım ceviz kabuğu leyleğin gövdesi olarak kartonun ortasına yapıştırılır. Leyleğin vücudunun kalan bölümlerini pastel boyalarla tamamlarlar. 
 "Leylek nerede yaşar yuvası nasıldır,  hadi şimdi onun yuvasını yapalım" denir. Çocuklar hayal güçlerini kullanarak leyleğin yuvasını çizerler. 
 "Kurbağa ve leylekler" oyunu için çocuklar oyun alanına alınır. Oyun yerine iç içe iki büyük daire çizilir. İki gruba ayrılan çocukların bir bölümü leylek olur ve büyük dairenin dışına sıralanır. Diğerleri kurbağa olur ve orta daireye dağılır. En içteki daire göl ve bataklık alanıdır. Leylekler büyük dairenin dışında leylek yürüyüşü ile "lak lak lak" diye gezinmeye başlarken kurbağalarda kurbağa sıçraması ile "kuvak kuvak kuvak" sesleri ile dolaşırlar. Öğretmenin "Karnınız aç mı?  " Sorusuna leyleklerin, "Aç" demesi üzerine kurbağalar yakalanmamak için hemen göle sıçrarlar. Bu sırada göle kaçamayıp leyleklere yakalanan çocuklar leylek olurlar ve oyuna yeniden başlanır. Leylekler hiçbir zaman göle girmemelidir. 
Materyaller

Ceviz kabuğu yapıştırıcı A4 kağıdı pastel boya
Sözcükler

Leylek 

Kavramlar
Değerlendirme

Yaptığımız etkinliğin adı neydi?  
Daha önce hiç leylek gördünüz mü?  
Leyleğe benzeyen başka kuş gördünüz mü?  
Leylekler nasıl ses çıkarırlar?  
Leylek yuvası gördünüz mü?  
Leylekler yuvasını hangi malzemelerden yaparlar?  
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Resimleri inceleyelim. Leyleklerin hikayesini arkadaşlarımıza anlatalım" 
Uyarlama
ŞİMŞEK ÇAKIYOR

Etkinlik Çeşidi
:  Fen Etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu(Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne /durum /olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 17. Neden –sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler

Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Dil gelişimi

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ

 Öğretmen çocuklara rüzgar,  yağmur ve gök gürültüsü(şimşek)sesleri dinleterek hangisinin şimşek sesi olduğunu sorar. "Şimşek nasıl oluştuğunu öğrenmek ister misiniz?  Hadi o zaman bunu öğrenmenin tam zamanı" der. 
  İki balon şişirilir. Sınıfın perdeleri kapatılarak karanlık bir ortam sağlanır. Balonlar halıya sürtülür, daha sonra birbirine yaklaştırılır. Balonlar birbirine yaklaştırıldığında bir elektrik akımı oluşur. Bu durumu çocukların gözlemlemesi sağlanır. 
Materyaller

İki balon

Sözcükler

Şimşek,  rüzgar, yağmur

Kavramlar

Değerlendirme

Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Şimşekleri sarı renge boyayalım. Çubuklardan çizilmiş sonbahar ağacının aynısını boş kutuya çizelim. "

Uyarlama

                             MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Çemberden çembere" isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
ÇEMBERDEN ÇEMBERE

Etkinlik Çeşidi
:  Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği(Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Gösterge:  Nesne /varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Gösterge: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler

Dil gelişimi

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri:  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Motor gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları oyun alanına alır. Yere düz sıra halinde dört tane hulahop dizilir. Çocuklara küçük bir çember şekli gösterilerek, "Bu şeklin adını bilen var mı?  " diye sorulur. 
Çocukların cevaplarının ardından,  sınıfımızda çembere benzeyen neler var?  diye sorulur. Çocukların cevapları alındıktan sonra çemberin yuvarlak ve içinin boş olduğu,  hiç köşesinin olmadığı açıklanır. 
Ardından oynanılacak oyun için açıklama yapılır. Çocuklar arka arkaya sıralanırlar. Çocuklar açılan müzikle çift ayak zıplayarak çemberden çembere atlarlar. 
Materyaller

Dört adet Hulahop 

Sözcükler

Hulahop
Kavramlar

Şekil (Çember)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Çemberi mavi renge boyayalım. " 

"Kutuda bulunan şekillerin rengini söyleyelim, çember olanları işaretleyelim. "
Uyarlama
                              MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Kavanoz kapakları" isimli Matematik etkinliği 
"Üçgeni tanıyalım" isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği –Hareket etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KAVANOZ KAPAKLARI

Etkinlik Çeşidi
:  Matematik (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın, büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. 
Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder,  eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri:  Nesne/ varlıkların büyüklüğünü, uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri toplar. 
Nesneleri açar/kapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Masaya farklı boyutlarda kavanoz ve plastik şişelerden çocuk sayısı kadar konur. Tüm kavanoz ve şişelerin kapakları kapalıdır. Tüm kavanozlar ve şişeler masaya yan olarak yerleştirilir. Çocuklara kavanozların kapaklarının açık mı?  Kapalı mı?  diye sorulur. Tüm kapaklar açılarak karışık olarak masaya konur. Çocuklardan kapakların hangi kavanoz ve şişeye ait olduğunu bulmaları istenir. Öğretmen bu süre içinde hareketli bir müzik açar. Tüm kapaklar kapatıldıktan sonra çocuklar şişe ve kavanozları uzunluklarına,  daha sonra da büyüklüklerine göre sıralarlar. Sıralamaların doğru yapılıp yapılmadığı çocuklarla beraber değerlendirilir. 
Materyaller
Farklı uzunluk ve genişlikte kavanozlar,  şişeler ve bunlara ait kapaklar
Sözcükler

Kavramlar

Boyut (Büyük –küçük), Zıt(Açık –kapalı)
Aile katılımı

Ailelerden çocuklarıyla evde tencere ya da saklama kaplarıyla buna benzer bir etkinlik yapmaları istenir
Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?  
Evde anne-babalarınız kavanoz ve şişelerin içine bir şeyler koyup saklıyorlar mı?  
Neler koyuyorlar?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Kurbağaların hediye paketinde ne olabilir?  Düşünelim. Hayal bulutuna resmini çizerek anlatalım. "

Uyarlama
ÜÇGENİ TANIYALIM
Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği –Hareket etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
Motor gelişimi

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemeleri keser,  yapıştırır

Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen etkinliğe başlamadan önce mukavvalar üzerine çeşitli boylarda üçgen şekilleri çizer ve kalıpları çıkarır. Çocuklar pastel boya, makas,  yapıştırıcı ve boya kalemlerini alarak masalara geçerler. "Çocuklara üçgen şeklini göstererek "şeklin adını sorar ve sınıfta üçgene benzeyen nesnelerin neler olduğu sorulur. 
 Çocuklara birer tane üçgen şekli verilmiş mukavvaları ve el işi kağıtları dağıtır. Çocuklar üçgen şekillerini el işi kağıdının beyaz tarafına koyup şekil çıkartma çalışması yaparlar. Çizilen üçgenler makasla kesilir. Öğretmen çocuklara A4 kağıdı dağıtır. Çocuklardan üçgenlerle şekil oluşturarak kağıda yapıştırmalarını ister. Çalışma sonunda yapılanlar hakkında konuşulur ve çalışma kağıtlarına notlar alınır. 

Öğretmen çocuklara ikinci çalışma için A4 kağıtları dağıtır. Öğretmen çocuklara ellerindeki keçeli kalemle kağıtlarının üzerine birbirinden ayrı üç nokta çizmelerini ister. Çocuklar noktaları çizgi ile birleştirmeleri istenir. Çocuklar malzemelerini kaldırarak sınıfın düzenlenmesine yardımcı olurlar. 
Sınıf düzeni sağlandıktan sonra öğretmen çocukların yapılacak hareket etkinliği için ayakta durmalarını ister. Öğretmen çocuklara vücutlarıyla üçgen oluşturma çalışması yapacaklarını söyler. Öğretmen hareketli bir müzik açar. Çocuklar ritme uygun dans ederler.,  müzik durdurulduğunda üç kişi eşleşerek yere yatarlar ve vücutları ile üçgen oluştururlar. 

Öğretmen çocuklara üzerinde üçgen şeklinin olduğu huni şeklindeki şapkayı gösterir. Çocuklara "üçgen oyunu" için çember şeklinde yere oturmalarını söyler. çocuklara oyunun nasıl oynanacağını açıklar. Hareketli müzik eşliğinde şapka sıra ile çocukların başında ilerletilecektir. Öğretmen üçgen şapkayı çocuklardan birinin başına takar. Müzik açılır. Başına şapka takılan çocuk hızla başındaki şapkayı alıp arkadaşının başına takar. müzik durduğunda şapka kimin başında ise oyundan çıkar. Oyunda sona kalan çocuk şekilli şapkayı kazanır. 
Materyaller

Pastel boya,  makas,  yapıştırıcı, mukavva, el işi kağıdı, şapka

Sözcükler

Kavramlar

Şekil (Üçgen) 

Değerlendirme

Oyunlarımızda hangi şekil ile ilgiliydi?  
Vücudumuzla üçgen yapmak zevkli miydi?  
Vücudumuzla başka hangi şekilleri oluşturabiliriz?  
Çalışma sayfasındaki yönergeyi açıklar. "Boyanmamış üçgenleri,  astıkları üçgenlerin renginde boyayalım. Leyleklerin üçgenleri ile aynı olan üçgenleri çıkartma sayfasından bularak boş mandallara asalım. "
Uyarlama  
                            MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Kenar /köşe" isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

"Grafik oluşturalım" isimli bütünleştirilmiş Matematik etkinliği-Sanat etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KENAR / KÖŞE

Etkinlik Çeşidi
:  Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği(Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş grubu(Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Gösterge: Nesne /varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen kartondan kestiği büyük bir üçgeni önüne alır. Çocuklar öğretmenin karşısına oturur. Öğretmen eline aldığı üçgenin köşesini ve kenarlarını gösterir. Sınıftaki nesnelerin kenar ve köşelerini bulmaları istenir. Çocuklar sınıftaki nesneleri inceleyerek kenar ve köşelerini gösterirler. Çocuklar köşe ve kenar grubu olarak iki gruba ayrılır. Öğretmen köşeyi gösterdiğinde köşe grubu " köşe "diye bağırarak ayağa kalkarlar. Öğretmen kenarı gösterdiğinde kenar grubu "kenar" diyerek ayağa kalkar. Oyun tekrarlanır. Bu kez kenar ve köşe denildiğinde gruplar yere oturur. 
Materyaller

Üçgen şeklinde kesilmiş fon kartonu

Sözcükler

Kavramlar

Şekil (Üçgen, kenar, köşe)
Değerlendirme

Çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Mavi üçgenlerin kenarlarına çarpı işareti koyalım, Kırmızı üçgenlerin köşelerine çarpı işareti koyalım. "

Uyarlama

GRAFİK OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Matematik etkinliği-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği)
Yaş grubu(Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. 

Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. 
Göstergeleri:  Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemeleri keser,  yapıştırır. 
Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Masaya sarı kırmızı ve mavi renklerde el işi kağıdı konur. Öğretmen çocuklara üçgen şeklinde şablon dağıtır. Çocuklara istedikleri renkte bir el işi kağıdı seçmeleri söylenir. Şablon kullanarak üçgen şeklini çizerler. Çizilen üçgen şeklini keserler. Öğretmen çocuklara ellerindeki üçgen şeklini alarak çember biçiminde yere oturmalarını ister. Çocuklara üçgen şekillerini incelemelerini aynı renkte üçgeni olanların bir grup oluşturmalarını ister. 

Büyük fon kartonunu üç bölüme ayrılır. Birinci bölüme kırmızı ikinci bölüme sarı,  üçüncü bölüme mavi renkli üçgen yapıştırırlar. Gruplar ellerindeki üçgenleri uygun bölüme yapıştırarak grafik oluştururlar. Grafik tamamlanınca üçgenler sayarlar. 
Materyaller
Üçgen şablon, makas, el işi kağıdı, kalem
Sözcükler

grafik

Kavramlar

Şekil (Üçgen), Renk(Sarı, kırmız, mavi), Grafik oluşturma

Değerlendirme

Grafik oluşturmak hoşunuza gitti mi?  
Grafik oluştururken zorlandınız mı?  
Başka nelerle ilgili grafikler yapabiliriz?  
Grafiği oluştururken nelere dikkat ettik?  
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Her kutuda kaç yaprak var?  Sayalım. Her kutunun altındaki yaprak sayısı kadar üçgenin kesik çizgilerini tamamlayalım. Tamamladığımız üçgenleri, örnekteki gibi istediğimiz renklerde boyayalım. "

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Portakalı soydum başucuma koydum" isimli bütünleştirilmiş Fen ve matematik etkinliği
"Kıyafetlerim küçüldü,  ben şimdi ne yapacağım?  isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

PORTAKALI SOYDUM BAŞUCUMA KOYDUM

Etkinlik Çeşidi
:  Fen ve matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel/büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır 

Bilişsel gelişim

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri:  Bir bütünün parçalarını söyler. 
Parçaları birleştirerek bütün elde eder. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım becerileri

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:  Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
ÖĞRENME SÜRECI


Öğretmen daha önceden iki meyve tabağı hazırlar. Birinci tabağa bütün portakal, ikinci tabağa yarım portakal koyarak fen merkezinde uygun bir yere bırakır. Çocukların inceleme yapmasına fırsat verilir. Tabakların bulunduğu fen merkezine geçilerek portakalların görünüş özellikleri bakımından aralarında nasıl bir fark olduğu sorulur. Bütün ve yarım kavramını destekleyici sohbet yapılır. Çocuklara bilmeceler sorulur. 
Bilmeceler

Sarıdır zerdali değil, 


Üstü yeşil düğmeli, 
Suludur şeftali değil (portakal)
Dilim dilim dilmeli.  (portakal)

 Çocuklara bilmecelerin cevaplarını bulmaları için çeşitli ip uçları verilir. "Çocuklar size yeni öğrendiğim sizinde çok seveceğiniz bir tekerleme söyleyeceğim" der. 
Tekerleme

PORTAKALI SOYDUM

Portakalı soydum 

Başucuma koydum

Ben bir oyun uydurdum

Duma duma dum

 Öğretmen, "Meyve suyu yapalım mı?  " diye sorar. Hep birlikte fen köşesine geçerek öğretmen rehberliğinde portakallar sıkılır ve içilir. Taze sıkılmış veyve suyunun yararlarından bahsedilir. 
Materyaller
Portakal, meyve sıkacağı, tabak,  bardak 

Sözcükler

Kavramlar
Miktar(Yarım, tam, parça, bütün) 

Aile katılımı
Çocuklarıyla sağlıklı beslenme ile ilgili sohbet etmeleri istenir. 
Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır ve yönergeleri açıklanır. 
" Portakal resminin eksik olan parçasını bularak işaretleyelim. Eksik parçayı çıkartma sayfasından çıkartarak yerine yapıştıralım. "
Uyarlama
KIYAFETLERİM KÜÇÜLDÜ, BEN ŞİMDİ NE YAPACAĞIM?  
Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği)

Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
Göstergeleri:  Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Dil gelişimi

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen elinde bir çuvalla sınıfın ortasına gelir. Çocuklara çuvalda neler olabileceği sorulur. 
Çuvalın içinden bir iki oyuncak çıkarır. Oyuncaklardan birisi eski diğeri de yenidir. Çocuklara iki oyuncak arasındaki farklar sorulur. Bir eşyanın neden eskiyebileceği sorulur. Eşyalarımızı uzun süre kullanmak için neler yapmamız gerektiği söylenir. 

Öğretmen oyuncaklara "elimdeki çuvalın içinde eski ve yeni oyuncaklar var. Şimdi hep birlikte oyuncakları ayıralım, denir. Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir grup yeni diğer grup ise eski oyuncakları bulup diğerlerinden ayıracaktır. Her grup kendi oyuncaklarını seçip bir sepete koyar. 
Çocuklara çeşitli sorular sorulur. Bazı oyuncaklarımız eskise bile hala sağlam olurlar. Böyle eski ama hala sağlam olan oyuncaklarımızı atmalı mıyız?  diye sorulur. Biz büyüdükçe bazı kıyafetlerimiz artık bize küçük gelir. Bize olmayan eski ama sağlam giyeceklerimizi nasıl değerlendirmeliyiz?  diye sorulur. Sohbetin ardından "Kıyafetlerimiz Küçülürse Ne Yapalım?  " adlı öykü kuklalarla anlatılır. 
KIYAFETLERİMİZ KÜÇÜLÜRSE NE YAPALIM?  
Can
:  Zeliş nerede kaldı, hiç böyle gecikmezdi. 
Zeliş
:  İşte ben geldim,  seni beklettiğim için özür dilerim Can. Anneme yardım etmem gerekiyordu. 
Can
:  Önemli değil Zeliş. Parka hemen gidelim mi?  
Zeliş
:  Canım parka gitmek istemiyor. 
Can
:  Ne? . . Parka gitmek istemiyor musun?  Şaka mı yapıyorsun?  
Zeliş
:  Hayır şaka yapmıyorum. 
Can
:  O zaman hadi burada oynayalım. 
Zeliş
:  Tamam,  peki ne oynayacağız?  
Can
:  Yakalamaca oynayalım,  sen bu oyunu çok seversin. 
Zeliş
:  Hayır hayır yakalamaca oynamayalım,  canım istemiyor. (Sürekli elbiselerini çekiştirir)

Can
:  Zeliş sen hasta mısın?  
Zeliş
:  Hayır, benim hiçbir şeyim yok,  hasta falan değilim. 
Can
:  Ama sen ne parka gitmek istiyorsun, ne yakalamaca oynamak istiyorsun. 
Zeliş
:  (Kıyafetlerini çekiştirir) Bugün farklı bir şeyler yapalım,  hadi sen bana bildiğin şarkıları söyle ben de sana 
 
 bildiğim şarkıları söyleyeyim. 
Can
:  Zeliş,  sen neden sürekli elbiselerini çekiştirip duruyorsun?  
Zeliş
:  Şey. . elbise biraz sıkıyor o yüzden rahat hareket edemiyorum. 
Can
:  Bu kıyafeti yeni mi aldınız hiç görmemiştim. Eğer yeni aldıysanız,  küçük geldiği için değiştirebilirsin. 
Zeliş
:  Hayır yeni değil. Bu elbise benim üç yaşındayken giydiğim bir elbise. 
Can
:  Ne…ama neden bu elbiseyi giyiyorsun?  
Zeliş
:  Çünkü bu elbiseyi çok seviyorum. Annem küçülen elbiselerimi bir yakınımıza verecekti ama ben hiç birini 

 vermek istemiyorum. 
Can
:  Zeliş bu yaptığın çok yanlış bir davranış. 
Zeliş
:  Bunda yanlış olan ne?  
Can
:  Böyle dar kıyafetler giymek yanlış. Arkadaşlar lütfen Zeliş’e yaptığı yanlışın neler olduğunu anlatır mısınız?  
 
 Neden dar kıyafetler giymemesi gerekir?  

 ÇOCUKLARIN CEVAPLARI DİNLENİR. Verilen cevaplar Can tarafından Zeliş'e tekrarlanır. 

 -Dar kıyafet rahat hareket etmesini engel olur, terletir,  vücudumuzda sıktığı için ağrı yapabilir. 

 -Görünümü de hoş olmaz vb.  cevaplar Can tarafından tekrarlanır. 
Can
:  Arkadaşlar nede doğru söylediler,  senin sağlığın için bu kıyafeti giymemen gerekiyor. 
Zeliş
:  Doğru söylüyorsunuz,  hiç rahat edemiyorum. Hatta yürümekte bile zorlanıyorum. Hemen eve gidip bu elbiseyi 
 anneme vereceğim. 
Can
:  Arkadaşlar bize olmayan kıyafetleri nasıl değerlendirebiliriz?  Zeliş’ e yardımcı olalım. 

 Çocukların cevapları dinlenir. 

 Verilen cevaplar Can tarafından Zeliş’ e tekrarlanır. 

 -Bu kıyafeti tanıdığı birine verebilir. 

 -Kardeşi varsa giyebilir. 

 -İhtiyacı olan bir aileye verebilir. 
Can
:  Annen sana küçük gelen kıyafetlerini seçiyordu öyle değil mi?  
Zeliş
:  Evet bütün küçülen kıyafetlerimi seçip bir koliye yerleştirdi. 
Can
:  Kime verecekmiş?  
Zeliş
:  Annem ve arkadaşları evlerinde giyilmeyen kıyafetleri toplayıp ihtiyacı olan ailelere vereceklermiş. 
Can
:  Gördün mü bak Zeliş. Kıyafetlerine ihtiyacı olan çocuklar ne kadar mutlu olacaklar. 
Zeliş
:  Haklısınız arkadaşlar. ben hiç böyle düşünmemiştim. Annem zaten bana ihtiyacım olduğu zaman kıyafet alıyor. 
 Can, ben hemen gitmeliyim. Bu elbisemi çıkarıp anneme vereceğim. Can, senin küçülen kıyafetlerin yok mu?  
Can
:  Benim küçülen kıyafetlerimi kardeşim Arda giyiyor. Zeliş bende anneme söyleyeyim. Arda'nın küçülen 
 
 kıyafetlerini de seçsin ihtiyacı olanlara verelim. İnsanlar birbirine yardımcı olmalı. 
Zeliş
:  Haydi görüşürüz.    
(S. TABAR)
Materyaller 

Çuval eski ve yeni oyuncaklar, kukla sahnesi
Sözcükler

Kavramlar

Zıt (Eski-yeni)

Aile katılımı

Ailelerden bir eski bir yeni kıyafet istenir. Çocuklarının eskimiz kıyafet ve oyuncaklardan sağlam olanları ihtiyacı olanlara götürmeleri istenir. 
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Can'ın oyuncaklarından eski olanın yanındaki üçgeni kırmızıya boyayalım. Derya nın oyuncak ayılarından yeni olanın yanındaki üçgeni sarıya boyayalım. ’’

Uyarlama 

 MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Ellerim,  ellerim nerde?  isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya etkinliği-Hareket etkinliği
Papağan bize ne söyledi?  isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği, Oyun etkinliği,  Türkçe etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ELLERİM, ELLERİM NERDE?  
Etkinlik Çeşidi
:  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup 


 etkinliği)
Yaş grubu

: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:  Mekânda konum alır. 
Dil gelişimi

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri:  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Motor gelişim

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Basit dans adımları yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen,  çocuklar etkinliğe başlamadan önce oyun alanını düzenler. Çocukların el ele tutuşup halka olması istenir. Çocuklara şöyle seslenir;

"Çocuklar ben şimdi hareketli bir müzik açacağım,  siz müzik eşliğinde dans edeceksiniz. Ben müziği durdurduğumda eller yukarı dediğimde herkes ellerini yukarı kaldıracak, eller aşağı dediğim zaman herkes ellerini aşağı indirecek. Şaşıran oyundan çıkacak der. Müzik başlar,  çocuklar dans ederler. Müzik kapatılır,  eller yukarı ya da aşağı der. Şaşıran çocuklar olursa oyun dışı kalırlar. Oyunun ikinci aşamasında ise çocuklar ikişerli eş olurlar. Aynı şekilde dans edilir. Müzik durduğunda eşler sırt sırta verip öğretmenin komutuna göre elleri yukarı  ya da aşağıda tutarlar. Ancak eşlerden biri şaşırırsa oyundan çıkmış sayılırlar. Öğretmen çocuklara okulda mutlu olup olmadıklarını sorar. Çocuklar tek tek söz alarak konuşur duygularını ifade ederler. Okulda en çok hoşlandıkları etkinlik, en çok zaman geçirdikleri öğrenme merkezleri hakkında konuşurlar. Öğretmen çocuklara ben size hangi organınızın adını söylersem siz iki kez o organınıza dokunacaksınız der. Öğretmen burun der. Çocuklar iki kez burunlarına dokunurlar. Öğretmen sıra ile göz,  kulak, eller diyerek çalışmayı çoğaltır. Çocukların iki kez dokunmaları gerektiği vurgulanır. 
Materyaller

Müzik cd’si

Sözcükler

Kavramlar

Yön /mekanda konum (Yukarı-aşağı)

Değerlendirme

Oyunumuz eğlencelimiydi?  Sizce bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?  Dans ederken biz şarkı söyleseydik,  hangi şarkıyı söylemek isterdiniz?  Hareketleri yaparken zorlandınız mı?  Soruların ardından çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Kırmızı kuş yukarıda, mavi kuş aşağıda. Bulutları sırayla maviye boyayarak aşağıdaki kuşu yukarıdaki kuşa uçuralım. " 
Uyarlama
PAPAĞAN BİZE NE SÖYLEDİ?  
Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Oyun etkinliği -Türkçe (Bütünleştirilmiş bireysel/büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne /durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne durum olaya odaklanır. 
Dil gelişimi

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar. 
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:  Düz cümle kurar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. 
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocuklara papağan resmi gösterir. 
"Bu renkli kuşun adını bilen var mı?  
Papağanı tanırlarsa nerede yaşar?  
Sizce papağanlar konuşur mu?  
Sisin papağanınız olsa ona hangi cümleyi öğretirsiniz?  " diye sorar. 
Tüm çocuklar hangi cümleyi öğreteceğini nedenleriyle birlikte söylerler. 
 Parmak oyunu
 PAPAĞANIM 

Benim bir papağanım var, 
Kocaman gagası 

(2el önde gaga hareketi yapılır)
Renk renk kanatları var

(2el yanlarda kanat çırpma hareketi yapılır)
Başlar vıdı vıdı konuşmaya 
(Gaga şeklindeki el açıp kapanarak konuşma hareketi yapılır)
Susmaz bir türlü papağan 
(Başla hayır hareketi yapılır) 

 

 Parmak oyununun ardından çocuklara "Çocuklar şimdi sizlerinde bir papağanı olsun ister misiniz?  "diye sorulur. Hep birlikte çalışma masalarına geçerler. Çocuklara kuyruğu çizilmemiş papağan resmi

dağıtır. Çocuklar papağanları boyarlar. Çocuklara papağanın kuyruğunu tamamlamaları için renkli el işi kağıtları dağıtılır. Çocuklara papağanın kuyruğunun nasıl olduğunu hayal etmeleri ve el işi kağıtlarını kullanarak çalışma yapmaları istenir. Çocuklar kırmızı,  sarı ve mavi renkte el işi kağıtlarını ince şeritler halinde keserek papağanın kuyruğunu diledikleri şekilde tamamlarlar. Çalışmalar panoda sergilenir. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen eline bir papağan pelüş oyuncağı alır. Çocuklara "şimdi papağanım sizin kulağınıza bir cümle söyleyecek, duyduğunuz cümleyi yanınızdaki arkadaşınızın kulağına alçak sesle söyleyeceksiniz" diyerek oyun anlatılır. Öğretmen elindeki papağanla birlikte sıranın başında duran çocuğun kulağına bir cümle söyler. Sıranın sonundaki çocuk cümleyi yüksek sesle tekrarlar. Oyun çocukların isteği doğrultusunda devam eder. 
Materyaller

El işi kağıdı, yapıştırıcı, çalışma kağıdı,  pastel boya
Sözcükler

Papağan
Kavramlar
Zıt (Aynı-farklı)
Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi kuştan bahsettik?  
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?  
Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?  
Papağan size ne söyledi, oyunumuz eğlenceli miydi?  
Çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Birbiriyle aynı olan resimleri çizgi ile birleştirelim. "
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş Grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Atatürk’ü anma töreni” 
“Atam seni çok seviyoruz” bütünleştirilmiş sanat- Türkçe-müzik etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ATAM SENİ ÇOK SEVİYORUZ

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat Etkinliği-Müzik Etkinliği-Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişimi

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeler:  Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 
Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. 
Dil Gelişim: 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
 Göstergeler:  Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeler:  Dinledikleri/izlediklerini müzik, şiir yoluyla sergiler. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
 Göstergeler:  Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder. 
Öğrenme süreci


Öğretmen eline bir rulo şekli verilmiş bir resim ile çocukların yanına gelir. Çocukların ilgisini elindeki ruloya çeker. Çocuklar öğretmenin elinde tuttuğu kağıdın ne olduğunu sorarlar. Öğretmen size bazı ipuçları vereceğim. Siz ipuçlarıyla elimdekinin ne olduğunu bulacaksınız “der. Atatürk le ilgili çeşitli ipuçları verilir. Doğru cevabın verildiğinden emin olunduktan sonra hep birlikte rulo açılarak Atatürk posteri görülür. Öğretmen posteri çocukların istediği bir yere asılır. 
Atatürk’le ilgili hazırladığı bir slaydı çocuklara izletir. Slaytta nelerin dikkatlerini çektiği sorulur. ‘‘Atatürk’’ adlı şiir hep birlikte söylenir. 
 ATATÜRK 
Atatürk yoktu 

Düşman çoktu

Atatürk geldi

Düşmanı yendi

Bu güzel yurdu 

Bizlere verdi. 
 Çocukların evlerinden getirdikleri Atatürk kartpostallarını alarak masalara geçmeleri istenir. Kalp şeklinde kesilmiş fon kartonunu çalışma kağıdının üzerine iğne ile tutturur. Çocuklar pastel boyaları ile kalp şeklinin kenarlarını çizerler. Birkaç renkle çizim yapıldıktan sonra çocuklara bir miktar pamuk dağıtır. Yansıtma tekniği uygulanarak çalışma tamamlanır. Çocukların kalp şeklindeki kartonu çalışma kağıdının üzerinden çıkartıp yerine Atatürk’ün resmini yapıştırmaları istenir. “Atatürk ölmedi” adlı şarkı cd den dinletilir. Ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
Materyaller: 
Atatürk kartpostalları,  yapıştırıcı,  pastel boya,  pamuk ya da peçete,  yapıştırıcı,  fon kartonu
Kavramlar

Sözcükler
Atatürk 

Aile katılımı

Atatürk’le ilgili öğrenilen şiir ve şarkı sözleri velilere notlar aracılığıyla gönderilerek evde çocuklarıyla birlikte tekrarlamaları istenir. Atatürk ile ilgili resimleri çocuklarıyla beraber kesip okula göndermelerini ister
Değerlendirme

 Atatürk kimdir?  Anne ve babasının adı nedir?  Ülkemiz için neler yapmıştır?  Yaptığımız sanat etkinliğinin adı neydi?  
Uyarlama
 MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Sarı saçlı bebek" isimli bütünleştirilmiş Müzik etkinliği –Sanat etkinliği
"İp üstünde yürüyelim" isimli bütünleştirilmiş hareket etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SARI SAÇLI BEBEK

Etkinlik Çeşidi
:  Müzik etkinliği –Sanat etkinliği (Grup etkinliği)

Yaş grubu(ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil gelişimi

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar. 
Motor gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemeleri yapıştırır. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Bedenini,  nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Sosyal duygusal gelişim 
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri:  Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara ritim çalışmasının yapılacağı söylenerek sandalyalere oturmalarına rehberlik edilir. Çocuklar sayıları eşit gruplara ayrılır. Birinci grup el çırpar,  ikinci grup ritim çubukları ile ritim tutar. Diğer gurup parmak şaklatır,  başka bir grup zil çalarken son grup ise önceki günlerde öğrenilen bir şarkı söyler. Daha sonra grupların görevleri değiştirilir. Çalışma tamamlanınca öğretmen "Atatürk ölmedi"adlı şarkı cd den dinletilir. Hep birlikte şarkıya eşlik edilir. 
 Sanat etkinliği için masalara geçilir. Öğretmen bir fon müziği açarak çocuklara şöyle seslenir. 
"Çocuklar şimdi gözlerinizi kapatın. Uykuda olduğunuzu ve rüya gördüğünüzü hayal edin. Rüyanızda Atatürk’ ü görüyorsunuz. Onunla konuşuyorsunuz haydi şimdi uyanın ve Atatürk "ü nerede ve nasıl gördüğünüzü anlatın" der. Anlatmaya istekli çocukların anlatımı tamamlanınca çocuklara "Rü ya da gördüklerinizin resmini yapmaya ne dersiniz?  " diye sorulur. 
Çocuklar pastel boyaları alarak yerlerine otururlar. Çocuklar Atatürk "ün fotoğraflarından bir tane alır. Atatürk fotoğrafını resim kâğıdına yapıştırır resmi özgün bir şekilde tamamlarlar. Çalışmalar panoda sergilenir. 
Materyaller

Zil, ritim çubukları 

Sözcükler

Atatürk
Kavramlar

Değerlendirme

Öğrendiğimiz şarkının adı neydi?  
Ritim çalışmasında hangi aletleri kullandık?  
Ritim çalışması yaparken zorlandınız mı?  
Ritim çalışmasını başka hangi aletlerle yapabilirdik?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Sevgili Atatürk’ümüze bir hediye versek, ne verirdik?  düşünelim. Hediyemizin resmini hayal bulutuna çizelim. " 

Uyarlama

İP ÜSTÜNDE YÜRÜYELİM
Etkinlik Çeşidi
 :  Hareket etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Grup etkinliği)
Yaş grubu 
 : 
Bilişsel gelişim

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:  Mekânda konum alır. 
Motor gelişimi
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen oyun alanının zeminine iple  ya da renkli bantla düz çizgi,  zigzag çizgi, dalgalı çizgiler çizilir. Çocuklara "Yerdeki bu çizgilerin üzerine basarak yürüyelim mi?  " diye sorar. Çocuklara yürürken bazı kurallara uyulması gerktiği açıklanır. Çocuklar ipin ya da yerdeki çizginin tam üzerinden, çizginin dışına basmadan yürürler. 
Materyaller

Bant  ya da ip

Sözcükler

Çizgi

Kavramlar

Değerlendirme

Çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Derya ve Can çok mutlular. Çünkü babaları,  onları Anıtkabir’e götürüyor. Labirenti takip ederek Derya ve Can'ı Anıtkabir’e götürelim. "

Uyarlama

 MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Bir nerdesin? İsimli bütünleştirilmiş matematik etkinliği,  oyun etkinliği ve müzik etkinliği
"Öykümüze isim bulalım" isimli Türkçe etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

BİR NERDESİN?  
Etkinlik Çeşidi
:  Matematik etkinliği–Oyun etkinliği-Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)

Yaş grubu(Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen sembolün anlamını söyler. 
Motor gelişimi

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen sınıfa elinde bir kutu ile gelir. Kutunun üzerinde sayılar karışık olarak büyük boyutta yazılmıştır. Çocuklardan kutunun içinde ne olduğunu tahmin etmelerini istenir. Sonra kutunun içinden bir rakamının yazılı olduğu kartı çıkarır. Çocuklara elindeki sayının kaç olduğu sorulur. Çocukların tahmininden sonra sayının 1 olduğunu açıklanır. 
"Şimdi sizinle bir oyun oynayacağız. Elimde gördüğünüz sayı kartını sınıfımızda uygun bir yere saklayacağız. Sınıftan saymaca ile bir arkadaşınız dışarı çıkacak. Biz sayıyı sakladıktan sonra içeri gelecek. Sayının nerede saklı olduğunu bulmaya çalışacak. " Ebe olan çocuk sayıya yaklaştığında tüm çocuklar hızlı, hızlı alkışlayacaklar, uzaklaştığında ise yavaş alkışlayacaklar. Oyun çocukların ilgilerine göre uzatılabilir. Her çocuğa bir tane yaprak verilir. (kartondan kesilmiş)"Sonbahar" şarkısı dinletilerek "Sizce yaprak nasıl dans eder?  " diyerek çocukların şarkı eşliğinde dans etmesi sağlanır. 
Materyaller

Büyük boy karton kutu, sayı kartı

Sözcükler

Kavramlar

Sayı/sayma (1 sayısı) 
Değerlendirme

Oyunumuzu beğendiniz mi?  
Kutunun içinden başka ne çıkabilirdi?  
Sizce bu oyun başka nasıl oynanabilirdi?  
Daha önce 1 sayısını biliyor muydunuz?  
Haydi 1 kez el çırpalım,  haydi bir kez daha hoplayalım vb Soruların ardından çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Labirenti takip ederek Hoppalak'ı arkadaşı Bilgin kaplumbağaya ulaştıralım. Labirentin içinde bulunduğu şekil hangi rakama benziyor biliyor musun?  Bir rakamını kesik çizgilerinden çizerek tamamlayalım. Şimdi de 1 rakamının içini istediğimiz renge boyayalım. "

Uyarlama

ÖYKÜMÜZE İSİM BULALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Konuşmayı başlatır. 
Konuşmayı sürdürür. 
Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. 
Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklar minderlerini alıp yere çember biçiminde otururlar. Öğretmen istekli olan öğrencilerden daha önce öğrendiğimiz parmak oyunlarını tekrar edebileceklerini söyler ve birlikte tekrar edilir. 
Kitap köşesinden bir kitap seçilerek ve öykünün ismi söylenmeden okunur. Öykü sonunda çocuklardan öyküye isim düşünmelerini istenir. Çocuklar tarafından söylenen isimler kartlara yazılır. 
 Kartlar bir poşete konularak bir kart çekilir. Seçilen kartta çıkan isim öykünün ismi olarak belirlenir. Çalışma sonunda öykünün gerçek ismi de söylenir. 
Materyaller

Öykü kitabı,  poşet,  kartlar

Sözcükler

Kavramlar
Değerlendirme

İsimler ne işe yarar?  
Öykülere neden isim konur?  
Öykümüzün nasıl bitmesini isterdin?  
Resim kağıtları dağıtılarak öykünün kapak resmi yaptırılabilir. 
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Bardağı doldurabilir misin? " isimli bütünleştirilmiş oyun, okuma yazmaya hazırlık etkinliği
"Sayı kolyesi" isimli bütünleştirilmiş Matematik etkinliği-Oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
BARDAĞI DOLDURABİLİR MİSİN?  
Etkinlik Çeşidi
:  Oyun Etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen içi su dolu ağzı geniş olmayan bir şişe ve plastik bardağı alarak çocukların yanına gelir. 
Çocuklara eğlenceli bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocukların ilgisini malzemelere çeker. 
Sürahi ve su bardağı ile nasıl bir oyun oynanabileceği sorulur. Çocuklar tahminlerini söyler. Öğretmen oyunun kurallarını açıklar. Çocukların sıra ile gözleri bağlanır. Gözleri bağlanan çocuk elleriyle şişeyi bulup bardağın içine su doldurur. Suyu dökmeden bardağı dolduran çocuk alkışlanır. 
Malzemeler

Plastik bardak ve içi su dolu plastik şişe,  gözleri bağlamak için eşarp  ya da kumaş parçası
Sözcükler

Kavramlar
Miktar (Boş-dolu)

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?  
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?  
Görmeden suyu bardağa doldururken zorlandınız mı?  
Uyarlama

SAYI KOLYESİ
Etkinlik Çeşidi
:  Matematik etkinliği-Oyun etkinliği 

Yaş grubu(Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:  Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen 25 x25 boyutlarında 5 tane fon kartonu keser. 4 kartonun ön yüzüne mutsuz yüz ifadesi çizer. Geriye kalan bir kartona ise 1 sayısını yazar (beş kartonda aynı renkte olmalıdır)Delgeçle kartonların üst bölümünü delerek rafya geçirir. Çocukların sandalyelerini alarak daire şeklinde oturmasını sağlayan öğretmen çok ilginç bir oyun oynayacaklarını çocuklara söyler. Beş çocuğu yanına çağırır. Elindeki kartonlardan yapılmış kolyeleri çocukların boyunlarına takar. "Çocuklar şimdi içinizden bir arkadaşınız buraya gelecek, bu kartlardan birinde 1 sayısı yazıyor. Sizden istediğim bir sayısının hangi arkadaşınızın boynunda olduğunu bulmanız. İki hakkınız var. "Öğretmen sayışma ile bir çocuğu oyun alanına alır. Çocuk sayının hangi arkadaşının boynunda olduğunu tahmin etmeye çalışır. İstediği iki arkadaşının kartını çevirir. Sayıyı bulursa oyunu kazanır ve alkışlanır. Oyun çocukların ilgisi süresince devam eder. 
Materyaller

Fon kartonu, rafya

Sözcükler

Kavramlar
Sayı/sayma(1 sayısı) 

Değerlendirme

Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "1 rakamlarının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. Hangi fırçalardan 1 damla boya damlıyor?  gösterelim. O fırçaların etrafındaki çemberleri, damlayan boyanın rengine boyayalım. Çıkartma sayfasındaki 1 rakamını yakamıza yapıştıralım. "
Uyarlama

 MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Kardeşimi gördün mü? İsimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
"Hızlıyım yavaşım" isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği -Matematik etkinliği
,
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
KARDEŞİMİ GÖRDÜN MÜ?  
Etkinlik Çeşidi
:  Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup 
 etkinliği) 
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. 
 Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Gerçek durumu inceler. 
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Dil gelişimi

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:  Düz cümle,  soru cümlesi kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları etrafında toplar. 
"Aranızda kardeşim var. Ben şimdi giydiği elbiseyi ayakkabısını anlatacağım. Bakalım tanıyabilecek misiniz?  " diyerek çocukların ilgisini çeker. Bu sırada bütün çocuklar birbirini dikkatle süzmeye başlar. Gönüllü bir çocuk sınıfın dışına alınır. Çocuklar kardeşin kim olacağına karar verirler. Çocuğa dikkatlice bakılır kıyafeti, göz rengi, cinsiyeti vb. özellikleri konuşulur. Ebe sınıfa alınır. Öğretmen, ’’Kardeşimi gördün mü?  ’’ diye sorar. Ebe bazı arkadaşlarına "Nesi var "?  diye sorar. Çocuk kırmızı elbisesi var ya da sarı tokası var vb. diyerek kardeşin özelliklerini söyler. Oyun bu şekilde devam eder. 
Materyaller

--------

Sözcükler

Kardeş
Kavramlar

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?  
Oyun eğlenceli miydi?  
Doğru tahmin yapıca neler hissettiniz?  
Bu oyuna benzer bir oyunu daha önce oynadık mı?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergesi açıklanır. "İki resim arasında farklar var, gördünüz mü?  Haydi!  iki resim arasındaki beş farkı bulalım. "

Uyarlama

HIZLIYIM, YAVAŞIM

Etkinlik Çeşidi
:  Fen etkinliği -Matematik etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
Ölçme sonucunu söyler. 
Motor gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar

Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler
Göstergeleri:  Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 
ÖĞRENME SÜRECİ 


Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklara sınıf içinde diledikleri gibi yürümeleri söylenir. Öğretmen hızlı komutu verince çocukların yürüyüşlerini hızlandırmalarını yavaş dediğinde yürüyüşlerini yavaşlatmaları istenir. Öğretmen daha yavaş çok yavaş ya da çok hızlı daha hızlı gibi komutlar verilir. Öğretmen hızlı denildiğinde nefes atışlarında farklılık olup olmadığı,  kalp atışlarında nasıl farklılık olduğu sorulur. 
Daha sonra tüm çocuklar yan yana dizilirler. Öğretmen birden üçe kadar sayar. Çocuklar sayma sırasında yavaş adımlarla yürürler. Öğretmen saymayı tamamlayınca yürüme mesafesi çizgi ile belirtilir. Ardından öğretmen birden üçe kadar tekrar sayar. Bu kez hızlı komutu verir. Sayma tamamlanınca öğretmen yürüme mesafesini çizgi ile belirtir. Öğretmen çocuklara yavaş adımlarla ve hızlı adımlarla aldıkları yol miktarlarını üzerinde konuşulur. 
Ardından çocuklara çeşitli hayvan isimleri söyleyip bunların yürüme hızlarını taklit ederek yürümeleri istenir. Tavşan gibi hızlı, kaplumbağa gibi yavaş vb. 
Materyaller 

 --------

Sözcükler

Kavramlar

Zıt(Hızlı –yavaş)
Değerlendirme

Etkinliğimizi beğendiniz mi?  
Etrafımızda çok hızlı hareket eden neler var?  
Etrafımızda çok yavaş hareket eden neler var?  
En hızlı hareket eden hayvan hangisidir?  
En yavaş hareket eden hayvan hangisidir?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Hayal bulutundaki yıldızları sayalım. Yıldızları en hızlı koşan Pofuduk Tavşan’ın boynundaki madalyanın renginde boyayalım. "

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Renklerle oynuyorum" isimli bütünleştirilmiş Matematik –Oyun Etkinliği
"Topla şekilleri vuralım" isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Hareket etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

TOPLA ŞEKLİ VURALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Hareket etkinliği (Küçük grup etkinliği)
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Motor gelişim

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

  Oyun alanının duvarına çocukların boy hizasından biraz yukarıya kare, üçgen ve daire şekillerin çizili olduğu fon kartonları yan yana asılır. Ayrıca zemine tebeşirle ya da renkli bantla bu üç geometrik şekil belirli aralıklarla çizilir. Çocuklar oyun alanına alınır. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sıra ile her çocuğa top verilir. Topu eline alan çocuktan duvardaki şekillerden birini vurması istenir. Atılan topla hangi şekli vurduysa hemen oyun alanındaki zemine çizilen aynı şekli bulup içine girer. Tüm çocukların atış yapması sağlanır. Sınıfta üç farklı grup oluşmuş olur. Öğretmen çocuklara şöyle bir yönlendirme yapar. Haydi üçgen gurubu el çırpsın, şimdi daireler zıplasın,  daireler tek ayak üzerinde dursun vb Çocuklar verilen yönergeler doğrultusunda hareket ederler. 
Materyaller

Top, geometrik şekillerin çizili olduğu kartlar,  renkli bant ya da tebeşir
Sözcükler

Kavramlar

Şekil (Kare, üçgen, daire)

Aile katılımı

Şekillerin olduğu eşleştirme kartları,  yap-bozlar verilerek çalışma yapmaları istenir. 
Değerlendirme

Oynadığımız oyunun adı neydi?  
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?  
Duvarda hangi şekillerin resimleri vardı?  
Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı?  
Sizce bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?  
Çalışma kağıdı dağıtılıp yönergeleri açıklanır "Kutunun içindeki tangram şekillerini inceleyelim. Kutunun dışındaki şekillerden hangisi bu tangramda yok? Bulup işaretleyelim. "
Uyarlama

RENKLERLE OYNUYORUM

Etkinlik Çeşidi
:  Matematik –Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemeleri yapıştırır. 
Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:  İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın rengini söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Kırmızı, mavi ve sarı renkli fon kartonlarından 30x30 ölçülerinde,  sınıftaki çocuk sayısının bir eksiği kadar şekiller kesilir. Aynı renkli kartonların yan yana gelmemesine ve kartonlar arasında belirli bir mesafe kalmasına dikkat edilerek çocuklarla birlikte yere yapıştırılır. 
Bir ebe seçileceğini,  diğer çocukların istedikleri renkteki bir kartonun üzerinde duracaklarını ve öğretmenin yönergesine dikkat ederek ebeye yakalanmadan yer değiştirmeye çalışacaklarını açıklanır. 
Örneğin,  öğretmen "kırmızılar değişsin" yönergesini verdiğinde,  sadece kırmızı renkteki kartonların üzerinde duran çocukların birbirleri ile yer değiştireceğini ve ebenin bu çocuklardan birinin yerine geçmeye çalışacağını anlatılır. Diğer renkler için de aynı yönergenin tekrar edileceğini ancak "Bütün renkler değişsin" yönergesi verildiğinde tüm çocukların renk farkı gözetmeksizin yer değiştirebilecekleri söylenir. 
Materyaller

Kırmızı, mavi ve sarı renkte fon kartonları, koli bandı 

Sözcükler

Kavramlar

Renk (Kırmızı, mavi ve sarı)
Değerlendirme
Oyunumuzu oynarken hangi malzemeleri kullandık?  
Yer değiştirirken zorlandınız mı?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır "Çıkartma sayfasındaki yaprakları kullanarak sudokuyu tamamlayalım. "
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

"Yağmur yağıyor,  seller akıyor" isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği-Türkçe etkinliği
"Çizgiler çizelim" isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

YAĞMUR YAĞIYOR,  SELLER AKIYOR
Etkinlik Çeşidi
:  Fen etkinliği-Türkçe etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Dil gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri. Sohbete katılır 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen cd den rüzgar,  şimşek ve ardından yağmur sesi dinletir. Çocuklara dinledikleri sesin neye ait olduğunu sorulur. "Yağmur "adlı tekerleme ve "Şemsiyem" adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. 
 Tekerleme

 YAĞMUR

Yağmur yağıyor, Seller akıyor

Arap kızı,  camdan bakıyor 

ŞEMSİYEM 

Bu benim şemsiyem (Sağ el açılır içi aşağı gelecek şekilde tutulur sol elin işaret parmağı avucun içine dik olarak tutulur. )

Yağmur Şıp şıp şıp şıp diye (İki elin parmakları yukarıdan aşağıya doğru oynatılarak indirilir. )

Yağmaya başlayınca 

Şemsiyemi açarım (Sağ el açılır içi aşağı gelecek şekilde tutulur sol elin işaret parmağı avucun içine dik olarak tutulur. )

Tıp tıp tıp tıp diye şemsiyeme düşer damlalar (Tıp tıp diye ses çıkarılır iki el ile vurma hareketi yapılır)

Yağmur kesilince onu hemen kaparım
 (Sağ elin parmakları kapatılır. )

Rüzgar esmeye başlayınca vuu…vuu…
 (Sağa sola sallanılır vuu…vuu. .  diye ses çıkarılır. )
Şemsiyemi ters çevirir


 (Sağ elin parmakları açılır,  geriye doğru itilir. )

Ben şemsiyemi yine kaparım. 

 (Sağ elin parmakları kapatılır. )


  (S. TABAR)
Öğretmen "Yağmur nasıl yağar biliyor musunuz?  " diye sorar. Çocukların cevapları dinlenir. Hep birlikte yağmur yağdırmaya ne dersiniz?  der. Fen merkezine gidilerek yapılacak deneyin malzemeleri tanıtılır. (Geniş ve derin bir kap,  su,  tıraş köpüğü ve mavi renk gıda boyası. )
Deneyin yapılacağı kabın içine yarısından biraz fazlasını su ile doldurup üzerini tamamen tıraş köpüğü ile kaplanır. Çocuklara "köpük sizce neye benziyor?  " diye sorulur. Tıraş köpükleri bulutları,  alt taraftaki sulu alanda gökyüzünü temsil ettiği söylenir. Ardından bir kaç damla gıda boyası bulutların üzerinde damlatılır ve yavaş yavaş yağmurun yağmaya başladığı gözlemlenir. Deney istekli çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
Materyaller

Tıraş köpüğü su dolu kap gıda boyası

Sözcükler

Yağmur, rüzgar, şimşek 

Kavramlar
Değerlendirme

Hangi deneyi yaptık?  
Deneyimiz hoşunuza gitti mi?  
Tekerlememizin adı neydi?  
Bu tekerlemeyi daha önce hiç duydunuz mu?  
Yağmurla ilgili serbest resim yapılabilir. 
Çalışma kağıtları dağıtılır. Sesleri cd den dinleyelim. Duyduğumuz sesler neyin sesi söyleyelim. Sesini duyduğumuz seslerin resimlerini işaretleyelim. 
Uyarlama

ÇİZGİLER ÇİZELİM

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Motor Gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısı dikkate alınarak büyük boy iki beyaz fon kartonu masalara konur. Çocuklar iki grup şeklinde kâğıtların etrafına otururlar. Her çocuk istediği bir renkte boya kalemi alır. Çocuklardan biri kâğıdın üzerine dilediği uzunlukta,  düz,  yuvarlak vb. bir çizgi çizer. Diğer çocuklar da sıra ile çizginin kaldığı yerden çizmeye devam ederler. Her bir çocuğa kendi çizgisini çizebilmesi için yeterli zaman verilir. Çocukların hepsi çizimlerini tamamladıktan sonra kâğıt üzerinde birbiri üzerinde kesişen çizgilerin oluşturduğu alanlar tüm çocuklar tarafından aynı anda renkli pastel boyalar ile boyanır. Renklendirme işlemi bittikten sonra çalışmalar tüm sınıfın görebileceği bir yere asılır. Çocuklara hangi şekilleri nerede gördükleri sorulup çocuklardan resim üzerinde göstermeleri istenir. 
Materyaller
Büyük boy beyaz fon kartonu,  farklı renklerde boya kalemleri,  değişik renklerde pastel boyalar 

Sözcükler
Çizgi

Kavramlar

Zıt (Düz-eğri) 
Değerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptınız?  
Etkinliğin en çok hangi bölümü hoşunuza gitti?  
Etkinliği yaparken zorlandığınız bir şey oldu mu?  
Bu etkinlikte en çok hangi şekli oluşturdunuz?  
Çocuklara çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Uzunkulak Tavşan ile Pofuduk tavşan çizgiyi devam ettirerek, bir resim çizmenizi istiyorlar. Haydi onlara güzel bir resim çizelim. "

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Bana yardım eder misin?  isimli bütünleştirilmiş sanat etkinliği,  Türkçe etkinliği
"Örüntü yapıyoruz" isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği,  matematik etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
                                                           YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

BANA YARDIM EDER MİSİN?  
Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Türkçe dil etkinlikleri (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri : Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri:  Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri:  Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen masaya 30cm uzunluğunda pamuklu ip ve suluboya malzemelerini ( fırça, boya,  su dolu kaplar ) ve resim kağıtlarını koyar. Çocuklar ipleri boyayarak ip baskısı yaparlar. Öğretmen,  çocuklara ipi boyadıkları sırada birbirlerine yardım etmelerini,  yardımlaşarak işlerin daha çabuk bitirileceği söyler. Çalışma tamamlanınca öğretmen çocukların minderlerini alarak yere yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Yardımlaşma ile ilgili sohbeti başlatır. 
Yolda giderken yardıma ihtiyacı olan bir kedi görseniz ne yapardınız?  
 Hayvanlara zarar veren birini görürseniz,  onu,  hangi sözlerle uyarırdınız?  
Siz,  evde Anne ve babanıza nasıl yardım ediyorsunuz?  
Vb sorular sorarak çocukların görüşlerini alır. Ardından "Yardımlaşalım" adlı şiiri söylemeye başlar. Mısra mısra çocuklara tekrarlatır. 
YARDIMLAŞALIM

Arkadaşlarımı çok severim. 
Birlikte oynar eğlenirim. 
Yardıma ihtiyaçları olduğunda,  
Hemen yardım ederim. 
Sevmeliyiz insanları,  
Yardımlaşmalıyız her zaman. 
El ele verip çalışırsak,  
Bize kalır bol zaman.  (Seçkin TABAR)
"Karga Yavruları" adlı öykü anlatılır. (Öykü kitabı) 

Öğretmen öykü sonunda sorular sorar. 
Pırpır,  yapraklar üzerinde gezinirken kiminle karşılaştı?  Pırpır,  Kelebek’le arkadaş olduktan sonra,  onu nereye götürmek istedi?  Pırpır’ın yanına gelen Vız vız,  neden telaşlıydı?  Karga yavruları,  nasıl bir tehlike ile karşılaşmıştı?  Pırpır ve arkadaşları,  karga yavrularına nasıl yardım ettiler? Kara karga, yuvasında yavrularını göremeyince ne yaptı?  
Materyaller

İp sulu boya,  su kabı,  resim kağıdı,  öykü kitabı

Sözcükler

Yardımlaşma,  karga,  zürafa,  kelebek,  baykuş, tavus kuşu 

Kavramlar

Değerlendirme

 Siz,  Pırpır’ın yerinde olsaydınız,  karga yavrularını fırtınadan korumak için nasıl bir çözüm bulurdunuz?  
Karganın yerinde siz olsaydınız,  dayanaklı olması için nasıl bir yuva yapardınız?  
Hangi malzemeleri kullanırsak yaptığımız kuş yuvası daha sağlam olur?  
Uyarlama
ÖRÜNTÜ YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi
:  Fen etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)

Yaş grubu
:  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri:  Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi tamamlar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Okulun mutfağından temin ettiği mutfak malzemelerini sınıfa getirilir. Fen merkezine konur. Malzemelerin çocuklar tarafından incelenmesi istenir. Malzemelerin isimleri ve kullanım amaçları hakkında sohbet edilir. Öğretmen malzemelerle bir örüntü oluşturur. 
  Örneğin:  
Cezve - tencere-cezve –tencere. Örüntüyü çocuklara gösterir. Ardından örüntüyü eksiltir. Cezve, tencere, cezve. 
Yanına bir çocuğu çağırır ve eksik örüntüyü tamamlaması istenir. Sıra ile tüm çocuklara farklı örüntüler oluşturarak çocuğun örüntüye devam etmesini sağlanır. Çocukların özgün örüntü oluşturması istenir. 
Materyaller

Kepçe,  cezve,  tencere,  kaşık, çatal,  sürahi,  tabak,  bardak, kevgir
Sözcükler

Sıralama,  örüntü oluşturma
Kavramlar 

Aile katılımı 

Ailelere bir not yazarak yapılan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Aynı çalışmayı evde farklı malzemeleri kullanarak yapmaları istenir. 
Değerlendirme

Mutfak eşyalarından ismini yeni öğrendikleriniz hangisiydi?  Sizce bu çalışma başka hangi malzemelerle yapılabilirdi?  Sıralama yaparken zorlandınız mı?  Etkinlik sırasında eğlendiniz mi?  Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Sevimli kurbağalar şekilleri sıraya dizmiş. Her kutuda en sona gelmesi gereken şekli çizerek boyayalım. "

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
" Tırtıllar yarışıyor" isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği –Türkçe etkinliği-Matematik etkinliği- Oyun etkinliği
"Davulum çalar güm güm" isimli bütünleştirilmiş müzik etkinliği-Hareket etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

TIRTILLAR YARIŞIYOR

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Türkçe etkinliği-Matematik etkinliği-Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve 
 
 küçük grup etkinliği )

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri:  Sıra bildiren sayıyı söyler. 
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:  Nesnenin mekandaki konumunu söyler. 
Dil gelişimi 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor gelişimi

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri Yönergeler doğrultusunda yürür

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemeleri keser,  yapıştırır. 
Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer

ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklara kağıt kesme çalışmasında "tırtıl" yapılacağı açıklanır. Çocuklara el işi kağıtlarına çizilmiş daire şekillerinden altı tane dağıtılır. Çocuklar bu daire şekillerini keserek A4 kağıdına tırtıl şeklinde yapıştırırlar. Kalemleri ile ayak göz vb kısımlarını tamamlarlar. Öğretmen çocuklardan tırtılın yemesi için iki yaprak çizmelerini söyler. Yapraklardan biri tırtıla çok yakın diğeri de uzak olarak çizmelerini ister. 
Öğretmen çocuklara daha önce tırtıl görüp görmediklerini, tırtılın nasıl hareket ettiğini, tırtılın neyle beslendiğini vb sorular sorar. Öğretmen çocuklar okula gelmeden önce yumurta kolisinden yapıp renk, renk boyadığı tırtılı gösterir. "Çocuklar elimde gördüğünüz tırtıl anne tırtıl, yavrusunu kaybetmiş haydi sınıfımızda dolaşıp yavru tırtılı bulup annesine verelim" der. Çocuklar tırtıl çok yakın bir yerde mi olabilir yoksa uzak bir yerde mi?  diye sorulur. Uzak olduğunu düşünenler neden öyle düşündüklerini söylerler. Yakın olduğunu söyleyen çocuklarda neden öyle düşündüklerini açıklarlar. 

Çocuklar sınıfın değişik yerlerinde tırtılı aramaya başlarlar. Yavru tırtıl bulunduktan sonra öğretmen çocuklara dinlenmeleri için minderlerini alarak yere oturmalarını söyler. 
‘‘Tırtıl’’ adlı parmak oyununu, çocuklara hareketlerini göstererek yapar. Sonra hep birlikte tekrar edilir. 
Tırtıl

Tırtılın canı çok sıkılmış
Başlamış gezinmeye 
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır
 (Parmaklar kolun üzerinde gezdirilir. )
Orda bir ağaç görmüş
Başlamış tırmanmaya
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır
(Parmaklar kolun üzerinde gezdirilir. )
Karnı acıkmış, ordan bir dal koparmış
Başlamış yemeye
Çıtır da çıtır çıtır da çıtır çıtır da çıtır
(Yeme hareketi yapılır. )
Karnı doymuş, keyfi yerine gelmiş
(Eller başın arkasına konur. )
Başlamış oynamaya
Şıkır da şıkır şıkır da şıkır şıkar da şıkır
(Parmaklar şıklatılıp, oynanır. )
Uykusu gelmiş, başlamış uyumaya
Mışıl da mışıl mışıl da mışıl mışıl da mışıl
(Gözler kapanır, eller başın altına yastık yapılır. )

Öğretmen oyun alanına birbirine 2 metre uzaklıkta karşılıklı iki sandalye yerleştirir. İki sandalye arasına yerden 30-35 cm yükseklikte ip gerer. Çocuklara "şimdi hep birlikte tırtıl gibi yürüyeceğiz" der. Çocukların yerde sürünerek,  ipe değmeden karşıya geçmeleri gerektiği söylenir. Çocuklar yerde sürünerek ipin altından geçerek karşıya ulaşırlar. 
Materyaller

El işi kağıdı, yapıştırıcı, boya kalemleri, makas, ip,  sandalye,  yumurta kolisi

Sözcükler

Kavramlar

Yön/mekanda konum (Uzak –yakın)
Değerlendirme

Bugün hangi sanat etkinliğini yaptık?  Hangi şekilleri kullanarak tırtılı oluşturduk?  Tırtılın en sevdiği yiyecek sizce hangisidir.?  Oyunumuzu beğendiniz mi?  Yerde sürünerek giderken zorlandınız mı?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Zıppalak a kim uzakta,  kim çok yakında söyleyelim. Çıkartma sayfasından pisipisi kedinin resmini çıkartarak uzakta duran Can ın yanına yapıştıralım. "

Uyarlama

DAVULUM ÇALAR GÜM GÜM

Etkinlik Çeşidi
:  Müzik etkinliği-Hareket etkinliği

Yaş grubu
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil gelişimi

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri:  Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Motor gelişimi

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen kukla sahnesinin arkasına geçerek çocuklara davul sesi dinletir. 
Sesin neye ait olduğu sorulur. Çocuklar sesin davula ait olduğunu söyleyince davul çocuklara gösterilir. Davulla ritim çalışması yapılır. Öğretmen çocukları oyun alanına alır. Çocuklar davulun ritmine göre yürüme zıplama hareketleri yaparlar. Çocuklardan birine davul verilir. Çocuk davulla istediği ritmi oluşturur. Sınıftaki diğer çocuklar ritim eşliğinde yürürler. Davulla ritim çalışması yapmak isteyen çocuklara imkan verilir. 
Materyaller

Davul, kukla sahnesi
Sözcükler

Kavramlar

Değerlendirme

Hangi müzik aletini tanıdık?  Sence davulun sesi ince mi?  Kalın mı?  Davulun sesini benzettiğin başka bir alet var mı?  
Davulla ritim çalışması yaparken eğlendiniz mi?  Daha önce hiç davul çaldın mı?  Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Bir davul yapsaydık nasıl davul yapardık?  kırmızı kutuya yapmayı düşündüğünüz davulun resmini çizelim. "  
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
" Kaç kez el çırptık?  "isimli bütünleştirilmiş Matematik etkinliği-Müzik etkinliği
"Resimlerdeki eksikleri tamamlayalım" isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
RESİMLERDEKİ EKSİKLERİ TAMAMLAYALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik) 
Yaş grubu(Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri:  Bir bütünün parçalarını söyler. 
Parçaları birleştirerek bütün elde eder. 
Dil gelişimi

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri:  Görsel materyalleri inceler. 
Görsel materyalleri açıklar. 
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklarla masalara geçer. Masaların üzerine gazete ve dergilerden kesilmiş insan vücudu resimleri vardır. Çocuklara resimleri incelemelerini,  resimlerde nelerin eksik olduğunu bulmalarını ister. 
Çocukların resimleri incelemeleri için fırsat verilir. Çocuklar resimlerdeki eksiklerin ne olduğunu inceleyerek eksikleri söylerler. Öğretmen "Çocuklar bu resimlerin eksik olan parçalarını tamamlayalım mı? Diye sorar. Çocuklar resim kağıtlarına resimleri yapıştırır ve pastel boyaları ile eksik olan bölümleri tamamlarlar. 
Her çocuk yaptığı resmi arkadaşlarına gösterir ve tamamladıkları bölümleri anlatır. 
Materyaller 

Gazete ve dergilerden kesilmiş insan vücudu resimleri,  yapıştırıcı,  resim kağıdı,  pastel boya
Sözcükler

Kavramlar 

Miktar (Parça –bütün)

Değerlendirme

Çalışmamızda hangi malzemeleri kullandık?  
Resimlerdeki eksik bölümleri bulmada zorlandınız mı?  
Eksikleri tamamlama çalışmasında pastel boya yerine başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"Resimlerin diğer yarısını çam ağacı örneğindeki gibi tamamlayarak boyayalım. "

 Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KAÇ KEZ EL ÇIRPTIK?  
Etkinlik Çeşidi
:  Matematik etkinliği-Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup ve bireysel etkinlik)

Yaş grubu
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder eşleştirir. 
Motor gelişimi

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür. Sekerek belirli mesafede ilerler. 
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

 Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Öğretmen söylenecek şarkının sözlerine göre hareket edeceklerini açıklar. 
  EL ELE VERELİM

El ele verelim
El ele verelim

Dön dön dönelim
Dön dön dönelim

İki kez el çırpıp 1,  2
İki kez el çırpıp 1,  2

Etrafımızda dönelim
Sırt sırta verelim

El ele verelim  El ele verelim

Dön dön dönelim Dön dön dönelim

İki kez el çırpıp 1,  2
İki kez el çırpıp 1,  2

Sek sek sekelim
Yere çömelelim


Çocuklar şarkının sözlerine göre hareket eder. Şarkı bitiminde yere çömelirler. Öğretmen çocuklara sorular sorar. 
Çocuklar şarkımızda kaç kez el çırptık?  
Şarkımızda hangi sayıdan bahsediliyor?  
İki sayısını biliyor musunuz?  diye sorulur. 
Çocuklar görüşlerini açıklar. 

Çocuklara çalışma masalarına geçerler. Öğretmen masalara kırmızı mavi ve sarı boya kalemleri koyar. Çocuklardan boya kalemlerini renklerine göre ikişerli eşleştirmeleri istenir. Çocuklar kalemleri ikişerli eşleştirirler. 
Materyaller

Mavi,  kırmızı,  sarı boya kalemleri 
Sözcükler

Kavramlar

Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Rengarenk balonlar ne güzel uçuşuyorlar. Aynı renk balonları örnekteki gibi gruplayalım. Her grupta kaç balon var?  " Söyleyelim. 
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  

Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Tüylü-tüysüz" isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği,  sanat etkinliği
"Sevgili öğretmenim” "isimli bütünleştirilmiş Müzik- Sanat etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

TÜYLÜ-TÜYSÜZ

Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe–Sanat (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)

Yaş grubu(Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. 
 Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  Nesne/varlığın adını,  dokusunu söyler. 
Dil gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen eline bir tavuk tüyü ile çocukların yanına gelir. "Çocuklar bakın yolda gelirken ne buldum?  Diye sorarak çocukların dikkatlerini etkinliğe çeker. Çocuklardan bu tüyün hangi hayvana ait olabileceği sorulur. Çocuklara çeşitli kitaplardan yararlanarak,  hayvanları inceleyip bu tüyün hangi hayvana ait olabileceğini araştırmaları istenir. Tüyün tavuğa ait olduğu olduğunu bulmaları istenir. 
Nelerin tüyü vardır?  
Tüm hayvanlar tüylü müdür?  
Hayvanlar neden tüylüdür?  
Tüyler ne işe yarar?  vb sorular sorulur. Sınıfta bulunan eşyalar tüylü/tüysüz olmaları bakımından incelenebilir. 
Tüylü tüysüz hayvanlarla ilgili konuşulur. 
Masaların üzerine sulu boyalar, resim kağıtları ve tüyler konularak,  çocukların tüy baskısı yapmalarına fırsat verilir. 
Materyaller

Sulu boya,  resim kağıdı, çocuk sayısı kadar tüyler

Sözcükler

Kavramlar

Duyu (Tüylü-tüysüz)
Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?  Tüy baskısından hoşlandınız mı?  Hangi renkleri kullanarak tüy baskısı yaptınız?  Sizce hayvanlar tüylerini nasıl temizler?  Tüy baskısı yaparken zorlandınız mı?  

Uyarlama

SEVGİLİ ÖĞRETMENİM
Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe Etkinliği-Müzik etkinliği-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)

Yaş grubu

: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Bilişsel gelişim

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:  Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. 
Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri:  Grup önünde kendini ifade eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara, elinde Atatürk’ün tahtanın başında Türk alfabesini gösterirken çekilmiş fotoğrafı gösterilir. Çocuklara ilk öğretmenimizin "Atatürk "olduğu söylenir. 
Çocuklarla birlikte öğretmenlik mesleği hakkında konuşulur. 
Büyüdüğünüzde hangi mesleği seçmek istersiniz?  
Okulda en çok hangi etkinlikleri yapmaktan hoşlanıyorsunuz?  
 Vb. sorular ile öğretmenliğin kutsal bir meslek olduğu anlatılmaya çalışılır. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara şimdi sizlerden bana en güzel resimlerinizi yapmanızı istiyorum. İki gün sonra Öğretmenler Gününü kutlayacağız. Bende sizlerin benim için yaptığı resimlerden bir sergi yapacağım der. Çocuklar pastel boyalarını alarak serbest resim yaparlar. 

Resimler tamamlandıktan sonra hep birlikte yere çember biçiminde oturulur. Çocuklar resimlerini eline alarak öğretmeni ve arkadaşlarına resmini anlatmaya başlarlar. Öğretmenlik mesleği ile ilgili sohbeti başlatır. "Sizler öğretmen olsaydınız başka neler yapmak isterdiniz?  " diye sorar. Çocukların duygu ve düşüncelerini arkadaşlarına açıklamalarına fırsatlar verilir. Bilmeceler sorulur,  cevaplar için çeşitli ipuçları verilir. 
Bilmeceler

Çocukların yuvası, 


Kitaplardan bilgiyi öğrenir, 
Bilgi doludur orası. (Okul)

Sınıftaki çocuklara öğretir. (Öğretmen)

Bir kapaklı, 



Bilgidir ışıktır

Çok yapraklı, 



Çocukla barışıktır

İçinde bilgi saklı (Kitap)

Çalışmaktan usanmaz






Demir gibi paslanmaz (Öğretmen)
Bilmecenin ardından "Öğretmenimin Çiçekleri "adlı parmak oyununu hep birlikte söylenir. 
ÖĞRETMENİMİN ÇİÇEKLERİ
Ben öğretmenime beş tane çiçek aldım
(Sol el parmakları açık vaziyette gösterilir)

Birinci çiçeğim papatya


(Sol elin parmakları yumulur sadece başparmağı gösterilir)

İkinci 
çiçeğim gelincik

(Sol elin işaret parmağı gösterilir)

Üçüncü çiçeğim lale


(Sol elin orta parmağı gösterilir)

Dördüncü çiçeğim menekşe

(Sol elin yüzük parmağı gösterilir)

Beşincisi ise karanfil


(Sol elin serçe parmağı gösterilir)

Şimdi bu çiçeklerimi öğretmenime vereceğim
(Sol el bilekten tutulur öne uzatılır, sol elin 









(Parmakları açık yukarı dönüktür)

Onu çok sevdiğimi söyleyip 


(Kollar yana açılır)

Yanağından öpeceğim. 



(Öpme hareketi yapılır)








Seçkin TABAR
Parmak oyununun ardından CD den "Öğretmenim" adlı şarkı dinletilir. 
ÖĞRETMENİM

Öğretmenim,  canım benim,  canım benim

Seni ben pek çok,  pek çok severim

Sen bir ana,  sen bir baba

Her şey oldun artık bana

Okut,  öğret ve nihayet

Yurda yarar bir insan et. 
Materyaller

Pastel boya, resim kağıdı, cd 

Sözcükler

Öğretmenler günü

Kavramlar

Değerlendirme

Yapılan resimler okulun panosunda sergilenir. 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Ördeğe arkadaş bulalım" isimli bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği-Sanat etkinliği-Matematik etkinliği-Oyun etkinliği
Hareket etkinliği

" 2 sayısını kapalım" isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık etkinliği –Oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ÖRDEĞE ARKADAŞ BULALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe Etkinliği-Sanat etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve küçük 
 grup etkinliği)

Yaş grubu(Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
 Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. )

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:  Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler. 
Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. 
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen suda yüzmekte olan bir ördek çomak kuklası gösterir ve öyküyü başlatır. 
"Minik ördek gölde yalnız başına yüzüyormuş. Canı çok sıkılıyormuş. "Bir arkadaşım olsa beraber yüzer oyun oynardık demiş. O sırada gölde kırmızı bir balık görmüş ona seslenmiş. 
-Kırmızı balık benimle oynar mısın? Diye seslenmiş. 
Kırmızı balık çok telaşlıymış. 
-Şimdi çok işim var daha sonra oynayabiliriz,  diye cevap vermiş. 
Minik ördek çok üzülmüş tek başına hiçbir oyun oynayamadan yüzmeye devam etmiş. Der ve öyküyü burada keser. 
 Öğretmen minik ördeğin niçin yalnız olduğunu,  tek başına neler yapabileceğini,  kendisine arkadaş bulup bulamayacağına ilişkin sorular sorarak öykünün tamamlanmasına rehberlik eder. 
Çocuklar masalara yönlendirilerek "Minik ördeğe arkadaş çizelim "der. Çocuklar pastel boyaları kullanarak minik ördeğin arkadaşlık edebileceği hayvanın resmini yaparlar. Çalışmayı tamamlayan çocuklar yaptıkları hayvanları arkadaşlarına tanıtırlar. 

Öğretmen çocuklara ördek maskeleri takar. Öğretmen oyun alanın zeminine büyük bir çember çizer. Buranın göl olduğu söylenir. Çocuklara çemberin dışında ördek taklidi yaparak dans etmeleri müzik durduğunda ise ikişerli eş olarak göle girmeleri söyler. Çocuklar müzik eşliğinde ördek yürüyüşü yaparlar. Müzik durduğunda kendine eş bulan arkadaşının elini tutup göle girerler.  

Materyaller 

Ördek çomak kuklası,  pastel boya,  resim kağıdı

Sözcükler

Kavramlar 

Sayı/sayma (2 sayısı)
Değerlendirme

Öykümüzde kim vardı?  Yalnız kalan ördek neler hissetmiştir?  Kırmızı balık neden ördekle oyun oynamadı?  
Sizce ördekler nasıl oyun oynarlar?  Ördek kimlerle arkadaş olabilir?  Hiç ördeğe dokunup sevme fırsatınız oldu mu?  
Ördek nasıl ses çıkartır?  Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
"İki yavru ördek annelerine ulaşmak istiyor. Labirenti takip ederek iki yavru ördeği anne ördeğe ulaştıralım. Masamızın üzerine parmağımızla 2 rakamını yazalım. 2rakamının kesik çizgilerini tamamlayarak boyayalım. 2 rakamlarını kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. ’’ 

Uyarlama

2 SAYISINI KAPALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği –oyun etkinliği (büyük grup etkinliği) 

Yaş grubu(Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 10. Mekanda konum la ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:  Mekanda konum alır. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Motor gelişim

Kazanım 5. Ritm ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Müzik ve ritm eşliğinde dans eder. 
Özbakım becerileri

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeleri:  Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen ve çocuklar oyun alanına geçerler. Öğretmenin elinde çocuk sayısı kadar A3 boyutunda hazırlanmış 2 sayısının yazılı olduğu kartonlar vardır. Öğretmen elindeki kartı çocuklara göstererek "Bu sayının adını neydi çocuklar" diye sorarak fikirlerini alır. Öğretmen çocuklara "2 Sayısını Kapmaca" adlı oyunun oynanacağını anlatır. Her çocuğun eline 2 sayısının yazılı olduğu kartlar verilir. Bu kartları sınıfta istediği bir yere koymaları istenir. Müzik açıldığında çocuklar ritmik olarak dans ederler. Müzik durduğunda çocuklar kartın üzerine çıkarlar. Oyunun her tekrarında bir kart oyun dışına alınır. Müzik durdurulduğunda kart kapamayan çocuk oyun dışına alınır. 
Materyaller

Müzik cd’si,  dikdörtgen Şeklinde Kartonlar

Sözcükler

Kavramlar
Sayı /sayma (2 rakamı)
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?  
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?  
Oyunumuzda hangi sayıdan bahsettik?  
Sayıların kaparken eğlendin mi?  
Daha önce buna benzer bir oyun oynadık mı?  
Sayı kartını kapamayınca neler hissettin?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri dağıtılır. "Hangi fırçalardan 2 damla boya damlıyor?  Gösterelim. 2 damla boya damlayan dairelerin kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım. " 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
"Sihirli resimler yapalım" isimli Sanat-Matematik etkinliği-Oyun etkinliği- Hareket etkinliği
"Çiftçi çukura daldı" isimli oyun etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SİHİRLİ RESİMLER YAPALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat-matematik-Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)

Yaş grubu(Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 4. nesneleri sayar. 
Göstergeleri:  İleriye /geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Sıra bildiren sayıyı söyler. 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Gösterge:  verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ 

  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çocuklara sihirli boya çalışması yapacaklarını açıklar. Öğretmen elma ve portakal kalıplarını çocuklara dağıtır. Çocuklar sulu boya ile aldığı meyve kalıbını boyar. Elmaların ortasında sayılar belirmiştir. Çocukların kalıpların içinde beliren sayıları fark etmeleri sağlanır. Çocuklar kalıpların içindeki sayıyı söylerler. Çocuklardan sayı grupları oluşturmaları istenir. 
1 sayısı grubu ve 2 sayısı grubu olarak ikiye ayrılırlar. Oyun alanının üzerine büyük boy bir daire şekli çizilir.  Hareketli bir müzik açılır. Çocuklar meyve kartları ellerinde dans ederler. Müzik durduğunda çocuklar çember çizgisinin üzerinde dururlar. Öğretmen 2’ler yukarı,  1’ler aşağı der. Çocuklar ellerindeki sayıya göre kartlarını yukarı kaldırırlar.  ya da aşağıda tutarlar. 
Materyaller

Sulu boya,  portakal ve elma şeklinde kesilmiş fon kartonları,  mum

Sözcükler

Kavramlar

sayı/sayma (2 sayısı)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Elmaların içindeki rakamları tek tek söyleyelim. Üzerinde 1 rakamı olan elmaları kırmızıya boyayalım. Üzerinde 2 rakamı olan elmaları sarıya boyayalım. "

Uyarlama
ÇİFTÇİ ÇUKURA DALDI
Etkinlik Çeşidi
:  Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu(Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dil gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
 Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar. 
Motor gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara "Çiftçi Çukura Daldı" adlı oyun oynanacağı söylenir. Oyuna başlamadan önce oyunun şarkısı birkaç kez tekrar edilir. 
Çiftçi Çukura Daldı Haydi Peri Kızı

Çiftçi Çukura Daldı

Çiftçi Hanımını Aldı Haydi Peri Kızı

Çiftçi Hanımını Aldı

Hanım Çocuğunu Aldı Haydi Peri Kızı

Hanım Çocuğunu Aldı

Çocuk Dadısını Aldı Haydi Peri Kızı

Çocuk Dadısını Aldı

Dadı Köpeğini Aldı Haydi Peri Kızı

Dadı Köpeğini Aldı

Köpek Kedisini Aldı Haydi Peri Kızı

Köpek Kedisini Aldı

Kedi Sıçanını Aldı Haydi Peri Kızı

Kedi Sıçanını Aldı

Sıçan Peynirini Aldı Haydi Peri Kızı

Sıçan Peynirini Aldı

Peynir Ortada Kaldı Haydi Peri Kızı

Peynir Ortada Kaldı (Oyun Bitinceye Dek Bu Dize Yinele)

Çocuklar el ele tutuşup bir halka oluştururlar. İçlerinden biri çiftçi olur ve halkanın ortasına geçer. Çocuklar sözleri söyleyerek çiftçinin etrafında dönmeye başlar. Oyun sırasında çiftçi hanımını,  hanım çocuğunu,  çocuk dadısını…. alarak oyun devam eder ve çocuklar içeride ikinci bir halka oluşturur. 
En son peynir seçilince çocuklar ellerini çırparak peynir ortada kaldı der oyun bu şekilde biter. Oyun tekrar oynandığı zaman peynir olan çocuk çiftçi yapılarak ödüllendirilir. 
Sözcükler

Çiftçi

Kavramlar

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?  
Oyunda hangi rolde olmak daha eğlenceliydi?  
Peynir olarak ortada kalınca neler hissettiniz?  
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?  
Halka olup oynadığımız başka hangi oyunlar var?  
Çalışma kağıdı dağıtılır. Öğrendiklerimizi tekrar edelim. 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Mini mini bir kuş konmuştu” isimli bütünleştirilmiş Türkçe,  drama,  müzik etkinliği
“Önce sarı,  sonra mavi,  işte yeşil renk geldi” isimli bütünleştirilmiş sanat etkinliği-Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
MİNİ MİNİ BİR KUŞ KONMUŞTU

Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe - Drama - Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeler:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. 
Kazanım 10. Nesnenin mekandaki konumu ile ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeler:  Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Mekânda konum alır. 
Dil gelişimi

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeler:  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeler:  Dinlediklerini/izlediklerini müzik,  drama gibi yollarla sergiler. 
ÖĞRENME SÜRECİ 


Öğretmen kuşlarla ilgili çeşitli kitap ansiklopedi,  resim ve afişlerle geçici bir öğrenme merkezi hazırlayarak çocukların ilgisini bu merkeze çeker. Çocuklar oyun zamanında geçici öğrenme merkezindeki resimleri incelerler. 

Çocuklar çember biçiminde yere otururlar. Öğretmen üzerini örtü ile kapattığı bir çomak kuklasını eline alır. Çocuklara elindeki kuklanın adını vereceği ipuçları ile bulmalarını ister. 
 Kanatları vardır,  gagası vardır,  bazıları konuşur vb. ipuçları verilir. 
Çocukların cevabı daha kolay bulması için,  ağaçta yuva yaptıkları,  kafeste beslendiği söylenilebilir. Çocuklar kuş cevabını bulduktan sonra öğretmen kuklanın üzerindeki örtüyü açarak çocuklara doğru cevabı bulduklarını söyler. 
“Mini mini bir kuş” adlı şarkı hep birlikte söylenir. 
Öğretmen kuş kuklasını eline alarak öyküyü anlatmaya başlar. 
Minik Kuş Uçuyor


Bir varmış bir yokmuş. Minik kuş henüz annesi gibi uçmayı başaramıyormuş. Annesi bir gün ona yiyecek getirmeye gittiği gün,  uçmayı denemeye karar vermiş. Başını yukarı kaldırmış. Arkadaşlarım ne kadar da yukarıda uçuyorlar.  Ben onarın yanına kadar uçabilir miyim,  diye düşünmüş. Bulunduğu yerden daha yukarıdaki dallara çıkmış. 

Kanatlarını çırpmış başlamış uçmaya. Aşağı doğru bakmış,  yuvası ne kadar da küçük görünüyormuş. Uçmuş uçmuş yukarıdaki arkadaşlarının yanına gitmiş. 

Hep birlikte uçmaya başlamışlar. Annesi yuvasına döndüğünde minik kuşun uçtuğunu öğrenmiş. Çok mutlu olmuş. 
Öğretmen çocuklara seslenir:  

“Çocuklar hadi bizde birer kuş olalım ve aşağıdaki yuvamızdan yavaş yavaş kalkalım yukarı daha yukarı doğru uçmaya başlayalım ’’ der. Çocuklar parmak uçlarının üzerinde yukarı doğru yükselerek uçma hareketi yaparlar. 
Materyaller

Kuş kuklası

Sözcükler

Kavramlar

Yön/mekanda konum(Yukarıda-Aşağıda)
Değerlendirme

 Hangi kuklayı saklamıştık?  Öykümüzü beğendiniz mi?  Evinde kuş besleyen var mı?  Şarkımızı daha önce başka bir yerde duydunuz mu?  Drama sırasında neler hissettiniz?  Bir kuş olup uçabilseydiniz nerelere gitmek isterdiniz?  
Çalışma kağıtları verilerek yönergeleri açıklanır. ”Hangi kurbağa yukarıda,  hangi kurbağa aşağıda?  Söyleyelim. Yukarıdaki kuşun yanına bir yaprak çizelim. Aşağıdaki kuşun yanına iki yaprak çizelim. ”

Uyarlama

ÖNCE SARI,  SONRA MAVİ,  İŞTE YEŞİL RENK GELDİ

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeler:  Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne /varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeler:  Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder,  eşleştirir. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen eline içinde su dolu büyük boy bir fanus alarak çocukların yanına gelir. Çocuklara hep birlikte yeni bir renk elde edeceklerini söyler. Çocuklar masanın etrafına yaklaşırlar. Çocuklar masada bulunan sarı renkli toz bo ya dan bir miktar suyun içine koyar ve karıştırırlar. Suyun hangi renk olduğu sorulur. Ardından mavi renkli toz bo ya dan bir miktar koyup karıştırırlar. Suyun şimdi hangi renk olduğu sorulur. Çocuklar suyun yeşil renkte olduğunu gözlemlerler. Çocuklar yeşil renkli olan nesnelere örnek verirler. 

Çocuklar masalara alınır. Öğretmen çocuklara kuş resminin bulunduğu çalışma sayfaları dağıtır. Çocuklar kuş resmini önce sarı,  sonra da mavi pastel boyalarını kullanarak kuş resmini yeşile boyarlar. 
Materyaller

Fanus,  sarı ve mavi toz boya,  çalışma sayfası,  pastel boya
Sözcükler

Kavramlar

Renk (Yeşil)

Değerlendirme

Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Kutunun içindeki resimlerden yeşil renkli olanları bulup yuvarlak içine alalım. Yaprak resmini önce mavi,  sonra da sarı renge boyayalım. Kutunun içindeki diğer resimlerin rengine benzedi mi?  Söyleyelim. "
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:  
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
:  
Öğretmen Adı
:  
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Gökyüzünde neler var,  bilin bakalım? ” isimli bütünleştirilmiş Türkçe -Müzik etkinliği
“Gece gündüz deneyi yapıyoruz” isimli bütünleştirilmiş sanat etkinliği-Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:  
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

GÖKYÜZÜNDE NELER VAR, BİLİN BAKALIM?  
Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe- Müzik (Büyük Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeler:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Göstergeler:  Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Motor gelişim
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeler:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeler:  Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen fen merkezine gökyüzü ile ilgili resimler afişler ve posterler koyar. Oyun zamanında çocukların bu köşeye dikkatleri çekilir. 

Gökyüzünü anlatan resimlerin olduğu kartlar hazırlanır ve çocuklara dağıtılır. Her çocuk ellerindeki ve arkadaşlarının elindeki kartlardaki şekilleri incelerler. Öğretmen şimdi hep birlikte bir öykü anlatacağız der. Eline pelüşten yapılmış bir baykuş oyuncağı alır. 

Bir varmış,  bir yokmuş. Camgöz adında bir baykuş varmış. Camgöz bir gece ağacın dalına oturmuş gökyüzünü seyrediyormuş. Gece olduğu için hava çok karanlıkmış. Gökyüzünde yıldızlar parlıyormuş. 
Camgöz gökyüzüne daha yakın olmak istemiş. Hemen uçmaya başlamış. Yıldızlara yaklaşmış. Gökyüzünde çok sayıda yıldız varmış,  yıldızları saymaya başlamış. Bir,  iki, üç,  dört,  beş,  altı,  yedi,  sekiz,  dokuz,  on. 
(Elinde yıldız kartı olan çocuk kartını havaya kaldırır) Biraz daha uçmuş uçmuş bu kez de Ay ‘ı görmüş. (Ay kartı havaya kaldırılır) Ay yıldızlar ve Camgöz birlikte dans etmişler. (Ay yıldız kartları havaya kaldırılır sağa sola hareket ettirirler)

Yıldızlara el sallamış Ay’a el sallamış,  uçup evine gitmiş. Mışıl mışıl uyumuş.  Sabah güneşin ışınlarıyla uyanmış. (Güneş kartı yukarı kaldırılır. )Güneş pırıl pırıl parlıyormuş. Bulutlar bembeyaz, gökyüzü masmaviymiş. Çünkü gündüzmüş. Gündüz hava hep aydınlık olurmuş. (S. TABAR)


Çocuklar Baykuş Camgöz’ün en sevdiği şarkı neymiş biliyor musunuz çocuklar?  İşte şarkımız başlıyor.  

Çocuklar müziğin ritmine uygun serbest dans ederler. 
 GÖKYÜZÜ

Gökyüzünde neler var bilin bakalım

Binelim bir rokete hop uçalım. 
Gece aydede bana gülücük atar

Yıldızlar göz kırpar ışıklar saçar. 
Güneş doğdu işte aydınlık oldu. 
Aydede ve yıldızlar hemen uyudu. 
Pamuk gibi bulutlar hoplar zıplarım

Roketime binerim hoop uçarım.  
Söz-Müzik/ Ercan MERTOĞLU
Materyaller

Büyük boy kağıtlar,  resimler,  fotoğraflar 

Sözcükler

Güneş,  Ay,  Yıldız,  Gökyüzü
Kavramlar
Zaman (gece-gündüz),  Sayı/sayma (ritmik sayma)

Aile katılımı
Ailelerden gündüz çevremizdeki yaşam ve gece çevremizde yaşam ile ilgili görselleri kullanarak bir albüm hazırlamaları istenir. Ailelerden evlerindeki termometreyi kullanarak çocuklarıyla beraber gece ve gündüz ısı değişikliklerini gözlemlemeleri istenir. 
Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  ‘‘Zıppalak mışıl mışıl uyuyor. Acaba rüyasında neler görüyor. Hayal bulutuna gördüğü rüyanın resmini çizelim. Gece gökyüzünde neler görüyoruz?  Gündüz gökyüzünde neler görüyoruz anlatalım. Resimde kaç yıldız var?  Sayalım. Yıldız sayısı kadar bulutu boyayalım. ”

Uyarlama

GECE GÜNDÜZ DENEYİ YAPIYORUZ
Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş 

 bireysel ve küçük grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeler:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Göstergeler:  Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler:  Malzemeleri yapıştırır. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen,  gece gündüzün oluşumu ile ilgili bir öyküyü anlatır. Ardından perdeleri kapatarak çocuklara gece/gündüz deneyi yapacaklarını açıklar. Deney ile ilgili malzemeler masanın üzerine konur. Çocuklar el feneri ve dünya maketini incelerler. Dünya maketi üzerine bir noktaya işaret konur. Fener yakılarak dünya maketi döndürülür. Dünya döndürülürken hangi tarafın aydınlık,  hangi tarafın karanlık olduğu gözlemlenir. 
Deney istekli çocuklarla tekrar edilir. 
Çalışma masalarına geçilir. 
Çocuklar iki gruba ayrılır. El işi kağıtlarından kesilmiş ay,  yıldızlar,  güneş,  bulut şekilleri çocuklara dağıtılır. 
Çocuklar bu şekilleri kullanarak fon kartonuna gece gündüz çalışması yaparlar. Çalışmalar panoda sergilenir. 
Materyaller

Yapıştırıcı,  el işi kağıtları, dünya maketi,  el feneri

Sözcükler

Kavramlar

Zaman (gece-gündüz),  Zıt (karanlık-aydınlık)
Değerlendirme

Deneyde hangi malzemeleri kullandık?  
Işığın geldiği tarafa gece mi,  yoksa gündüz mü dedik?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Hayal bulutunun içindeki resmi inceleyelim. Dünya resminin üzerinde,  gece olan yeri mavi kalemle,  gündüz olan yeri sarı kalemle işaretleyelim. ”

Uyarlama

