
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  04/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Adımlarını say” isimli matematik etkinliği uygulanır. (etkinlik 1)
·  “Çılgın yarış” oyun  etkinliği uygulanır.(etkinlik 2)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 
1.ADIMLARINI SAY
	ÖĞRENME SÜRECİ

“ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

Bütün çocuklar halkaya dahil olduğunda öğretmen; “şimdi sizinle büyük bir balon olduk hadi bakalım bu balonu bir söndürelim sonra da bütün güzümüzle şişirip patlatalım. Hadi büzüştür büzüştür balonu (çocuklar ortaya toplanır),hadi şimdi şişirelim üüffff üffff…(halka elele açılmaya başlar iyice gerginleştirilir) eyvaaah balon çok şişti paaaat !!! (dairedeki bütün çocuklar elleri bırakıp kendini yere atar.)” diye ısınma oyunu  oynar.

· Ardından öğretmen çocuklara nasıl bir etkinlik yapacaklarını anlatır.
· Çocuklar ikişerli gruplara ayrılırlar.  İki çocuk elindeki sandalyeyi belli bir mesafeye koyar. Geri dönerken başlangıç çizgisine adımlarını sayarak gelir.

· Başlangıç çizgisinde gözleri kapatılır ve sandalyeye doğru adımlarını sayarak ilerlemesi istenir.

· Adımlarını sayıp durduğunda ikisinin de gözleri açılır ve sandalyeye yakın olan oyunu kazanır.

· Oyun diğer çocuklarla da bu şekilde devam eder.


Etkinlik Türü: Matematik Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu     : 







	UYARLAMA




arada
	AİLE KATILIMI




	DEĞERLENDİRME

Etkinliğin bitiminde çocuklarla yarım daire şeklinde oturulur ve oyun hakkında sohbet edilir.
· Nasıl bir etkinlik yaptık? Adı neydi?

· Kuralları nelerdi?

· Adımlarınızı sayarken zorlandınız mı?

· En zevkli kısmı sizce neydi?

· Bu etkinliği başka nasıl yapabiliriz?

Ardından diğer etkinliğe geçilir.


2.ÇILGIN YARIŞ
	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Adımlarımızı sayma” çalışmasından sonra öğretmen: “çocuklar sizinle şimdi bir oyun daha oynayacağız” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
· Öğretmen başlangıç ve bitiş noktaları belirler. Yola tehlikeli olmayan engeller koyar.
· Çocuklar iki gruba ayrılır.

· Oyunculardan biri başlangıç noktasından gözleri kapalı olarak yola çıkar. Bu sırada kronometre çalıştırılır. Engellere takılmaması için grup arkadaşları konuşarak onu yönlendirir.

· Eğer oyuncu bir engele çarparsa başlangıç noktasından başlar. Bitişe geldiğinde kronometre durdurulur.

· Diğer grubun oyuncuları da yarışır ve yarışı en ısa sürede bitiren grup kazanır.




Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu     : 






	AİLE KATILIMI





	UYARLAMA




arada

	DEĞERLENDİRME

Etkinliğin bitiminde çocuklarla yarım daire şeklinde oturulur ve oyun hakkında sohbet edilir.

· Nasıl bir etkinlik yaptık? Adı neydi?

· Kuralları nelerdi?

· Engelleri geçerken zorlandınız mı?

· En zevkli kısmı sizce neydi?gözleri kapalı yürümek mi yoksa arkadaşını yönlendirmek mi?
· Arkadaşlarınız sizi doğru yönlendirebildi mi?

· Bu etkinliği başka nasıl yapabiliriz?


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  05/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Kış mevsimi ” isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği  uygulanır. (etkinlik 3)
· “Penguen” sanat etkinliği uygulanır. (etkinlik 4)

 GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 
3.KIŞ MEVSİMİ
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği(Bireysel etkinlik)
	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Biz çalışkan arılarız vızır vızır vızırdarız, çalışma vakti gelince masalara geçeriz” diyerek çocukları masalara yönlendirir.

· Öğretmen masalara geçen çocuklara “KIŞ MEVSİMİ ” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.Öğretmen çocuklardan bir süre çalışa sayfalarını incelemelerini ister.

İnceleme bitiminde öğretmen çocuklara yönergeleri verir.
Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

Etkinlik bitiminde öğretmen çalışma sayfalarını toplar.

· Ardından çocuklara “3D” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.

Öğretmen çocuklardan bir süre çalışma sayfalarını incelemelerini ister.

Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

 Etkinlik bitiminde öğretmen çalışma sayfalarını toplar.




Yaş Grubu       :  




	AİLE KATILIMI

· Öğrenilenler evlere not olarak gönderilir ve çocuklarıyla birlikte “kutup” resmi yapmaları istenebilir.




	DEĞERLENDİRME

· Yapılan çalışmalar kontrol edilir.

· Gözlenen dikkat çekici bir durum varsa öğretmen tarafından not alınır.

· Penguenler ve yaşam şekilleri hakkında sohbet edilir.


4.PENGUEN

Etkinlik Türü:Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş Grubu       :  



	                                                ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar malzemelerini topladıktan sonra masalarına geçerler.
· Çocuklar yapıştırıcı ve makaslarını alarak masalarına geçerler.
· Öğretmen etkinliği nasıl yapacaklarını anlatır. 
· Siyah fon kartonuna, şablon yardımı ile penguenin gövdesini ve kanatlarını çizilir, çocuklar bunu keserek çıkarırlar. Yine şablon yardımı ile turuncu fon kartonuna, penguenin ayakları çizilir  ve keserek çıkarılır. Kesilen kanat ve ayaklar, gövdeye yapıştırılır. Turuncu fon kartonundan, gagayı oluşturmak üzere küçük bir üçgen şekli kesilir. Varsa oynar gözleri yapıştırılır.Oynar göz yoksa çocuklar penguene kartondan istedikleri gibi göz yaparlar.

· Bitirilen etkinlikler panoda sergilenir.

· Çocuklar temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra diğer etkinliğe geçilir.



	                                                                    AİLE KATILIMI





	DEĞERLENDİRME

· Penguenlerin yaşam şekilleri hakkında konuşulur.
· Çocuklara en çok neyin dikkatlerini çektiği sorulur.

· İglo, Eskimo, kutup gibi kelimelerin anlamları sorulur.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  06/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

· GÜNE BAŞLAMA ZAMANI 

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI
· “Deve ile at ”  Türkçe etkinliği uygulanır. (etkinlik 5)  
·  “deve-cüce” bütünleştirilmiş oyun ve  sanat etkinliği uygulanır.(etkinlik 6)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

5.DEVE İLE AT

Etkinlik Türü:Türkçe-Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikaye zamanında sessice otururuz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak bilmeceler sorar.

· Etkiliğin öncesinde parmak oyunları ve tekerlemelerle etkinliğe geçiş yapılır.

· Parmak oyunlarının ardından hikayeye geçilir. 

DEVE İLE AT

Çölde gezinen deve, bir at ile karşılaşmış. At çölün kızgın kumlarında, yürürkenoldukça yorulmuş ve susamış görünüyordu.    At:

— Deve kardeş çok susadım. Çölde su bulmak ne zormuş. Bildiğin bir yer varsabana söyleyebilir misin?   Deve:

— Çölde su bulmak zordur. Ama sana yardım ederim.Birlikte dolaşmaya başlamışlar. Bir ara at, su su diye bağırarak koşmuş. Kendinikumların üzerine atmış. Daha sonra hayal kırıklığı içinde ayağa kalkmış.

— Yine yanıldım, su değilmiş... Hep böyle oluyor....  Deve:

— Serap görmüşsün. Çölde olur böyle şeyler. Güneşışınları yanıltır. Parlayan kumlarsu gibi görünür.  At:

— Sen herşeyi biliyorsun. Halin vaktin de iyi görünüyor. Sen susamadın mı?  Deve:

— Biz develer hörgücümüz sayesinde açlığa ve susuzluğa dayanabiliyoruz.Besinler hörgücümüzde depolanır. Günlerce su içmeden, yiyecek yemedenyaşayabiliriz. Onun için çölleri geçmek isteyen insanlar bizi tercih ederler. Bazeninsanları, bazen yüklerini taşırım.  At:

— Ben de insanları ve yükleri taşırım. Ama benim sahibim çok acımasız. Sırtımafazla yük yüklüyor. Ben de ondan kaçayım derken kayboldum. Çöllerde beni bulamaz,diye düşündüm.  Deve:

— Seni anlıyorum sevgili kardeşim. Yük taşıyoruz ama fazla yük bizi yıpratır. Heleçöller sana göre hiç değil... Bak at kardeş burada su var. doya doya iç, dinlen. Yarınseni çöl dışına çıkarırım. Bu kez inşallah daha iyi bir sahibin olur.

At:

— Çok teşekkür ederim. Deve kardeş. Seninle karşılaştığım için çok şanslıyım. Artıkçölde yaşayan bir dostum var.

Deve:

· Ben de seni tanıdığım için çok mutluyum at kardeş. Bol şanslar!...

· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklara hikaye hakkında sorular sorarak çocukların hikayeyi kavramalarını sağlar.Ardında öğretmen çocuklarla birlikte “DEVE” isimli tekerlemeyi söyler.

DEVE

Ağır gider, yol alır;
Yükü üstüne bol alır.
Deve sırtında hörgüç,
Tembele iş güç mü güç.
Devler devidir deve,
Kolayca girmez eve.

· Öğretmen çocuklarla birkaç kez tekerlemeyi tekrar eder.

· Tekerleme birkaç kez tekrar edildikten sonra isteyen çocuklarla hikaye canlandırılır. Drama için uygun bir ortam yaratılır ve iki çocuk hikayeyi canlandırırken diğerleri onları izler. Öğretmen gerekli yerlerde rehberlik eder.





	DEĞERLENDİRME

Hikaye sonrası;

· Deve ve at nerede karşılaştılar? Neler konuştular? Niçin oradaydılar?

· İnsanlara faydaları nelermiş? 

· Daha önce deve veya at gördün mü?

· Başka hangi hayvanların nasıl yararları vardır?

Drama sonrası;

· Dramamızı nasıl oynadık  ?

· Dramayı oynarken kendinizi nasıl hissettiniz?

· Oyunun en çok neresinde daha çok eğlendiniz?

· Deve ve atı canlandırmak nasıl bir duygu? Siz onların yerinde olsaydınız neler hissederdiniz?   Gibi sorular yöneltilebilir.


	UYARLAMA





6.DEVE-CÜCE
Etkinlik Türü:Oyun -Sanat Etkinliği(Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik) 

Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

Oyun:

· Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “DEVE CÜCE” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve çocuklara oyunun kurallarını anlatır.

· Öğretmen çocuklara deve dediğinde ayağa kalkacaklarını cüce dediğinde yere çökeceklerini söyler. 

· Çocukların kendisini dikkatlice dinleyip vereceği komutlara göre hareket etmelerini söyler ve oyuna başlar.

· Oyun sırasında yanan çocuk oyun çıkar ve oyunu 1. 2. 3. Bitiren çocuklar alkışlanır.

· Oyun çocukların ilgi ve isteklerine göre devam eder.

Sanat:
· Oyun etkinliği bir süre devam ettikten sonra öğretmen çocuklara onlarla “deve” yapacaklarını söyler ve çocuklardan makas ve yapıştırıcılarını almalarını ister.

· Malzemelerini alıp masalara geçen çocuklar  deve etkinliğini açar.

· Etkinlik yönergelere uygun bir şekilde develerin kesilmesi, katlanması ve arka sayfadaki çöl fon resmine yapıştırılmasının ardından tamamlanır ve bitirilen etkinlikler panoda sergilenir.

· Sınıf toplanır ve düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyacını karşılamak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya geçilir.




	UYARLAMA




	                              DEĞERLENDİRME

· Etkinlik bitiminde oynanan oyun ve yapılan sanat etkinliği hakkında sohbet edilir. 

· Sanat etkinliği sırasında çocukların makası tutuşu ve etkinliği uygulaması izlenir. Gerekli yerlerde yardımcı olunur.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  07/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Beyaz tehlike” isimli Türkçe etkinliği (etkinlik 7)
· “Kardan adam yapalım” isimli müzik  etkinliği.(etkinlik 8)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

7.BEYAZ TEHLİKE
Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği 

	Yaş Grubu       :  
ÖĞRENME SÜRECİ

“Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı gelince minderlere geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. Çocuklar minderleri alırlar ve yarım daire olurlar. Öğretmen hikaye köşesine geçen çocuklara kışın dışarı kartopu oynamaya çıktığımızda nelere dikkat etmeliyiz sorusunu sorarak çocukların duygu ve düşüncelerini söylemelerine fırsat tanır. 

Bu konu hakkında çocuklarla sohbet eden öğretmen sohbet bitiminde çocuklara “BEYAZ TEHLİKE” isimli hikayeyi anlatır.( PDF FORMATINDA İZLENEBİLİR.)

BEYAZ TEHLİKE

Meral, kış mevsimini çok seviyordu. Kardanadam yapmak, kızak kaymak onun enbüyük hayaliydi. Nihayet beklenen kar yağmış, her taraf bembeyaz olmuştu. Meralmutluluktan uçuyordu.

Meral:

— Anneciğim dışarı çıkabilir miyim? dedi.

Annesi:

— Çıkabilirsin Meralciğim, fakat bir şartla. Çok sıkı giyinmelisin. Özellikle eldivenlerini sakın unutma.

Meral, “Unutmam anneciğim.” dedi ve giyinmeye başladı.Önce paltosunu giydi, önünü kapattı. Başına şapka, boynuna atkı, ellerine eldiventaktı. Ayaklarına da çizmeleri giyince soğuktan korunacaktı. Dışarı çıktı, çok mutluydu. Arkadaşları ile kartopu oynadı. Kardan adam yaptı. Daha sonra büyükabiler gibi, yokuştan aşağıya doğru kaymaya çalıştı. Ayaklarının altı kayganlaşmıştı.Meral bir ara dengesini kaybederek yere düştü. Ayağı çok acıyordu. Yerden kalkamadı.Ağlamaya başladı. Arkadaşları annesine haber verdiler. Annesi haberi duyarduymaz koşarak Mert’in yanına geldi. Onu hemen hastaneye götürdü. Ayağının filmini çektiler. Ayağı kırılmıştı.

Doktor:

— Hemen alçıya almamız gerekiyor, dedi.

Ayağını, bacağı ile birlikte alçıya aldılar. Meral eve geldiğinde çok üzgündü.Güzel başlayan bir günün sonunda başına çok kötü bir iş gelmişti. Meral bir süreokula gidemedi. Arkadaşları onu ziyarete geldiler. Ona “geçmiş olsun” dediler.Bacağındaki alçının üzerine imza atıp, resim yaptılar. Meral, arkadaşları gittiktensonra onların çizdiği resimlere baktı, gülümsedi. Bir an önce iyileşip okula gitmek istiyordu.Ayağının alçıdan çıkacağı günü beklerken çok sıkıldı.Meral, “Bundan sonra daha dikkatli olacağım.” diye kendisine söz verdi..

Hikaye bitiminde öğretmen çocuklara hikayedeki yanlış ve doğru olan alaylardan birer örnek vermelerini ister

Ardından öğretmen çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet eder.

Sohbet bitiminde öğretmen  çocuklara kostüm ve başlıkları dağıtırken çocuklara anlattı hikayenin dramasını  yapacaklarını açıklar.

Öğretmen etkinlik boyunca çocuklara rehberlik ederek onlara yardımcı olur.

Etkinliği sorunsuz bir şekilde bitirmeleri için dikkatli davranır. Ardından “KIŞ” şiiri okunur

KIŞ

Kar  yağınca anladım

Kış gelmiş yetişmiş

Havalar soğumuş

Kuşlar göçmüş.

Herkes giymiş montları

Kazakları botları

Kar yağınca anladım

Kış gelmiş buralara

· Öğretmen masalara geçen çocuklara “kolayca çizelim ” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.Öğretmen çocuklardan bir süre çalışa sayfalarını incelemelerini ister.

İnceleme bitiminde öğretmen çocuklara yönergeleri verir.

Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

Etkinlik bitiminde öğretmen çalışma sayfalarını toplar.

· Ardından çocuklara “neden-nasıl?” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.

Öğretmen çocuklardan bir süre çalışma sayfalarını incelemelerini ister.

Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

 Etkinlik bitiminde öğretmen çalışma sayfalarını toplar.





	                    DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hangi hikayeyi okuduk?
· Hikayemizde neler oluyordu oluş sırasına göre anlatalım.

· Bu mevsimde tehlikelerden korunmak için neler yapmamız gerekiyor?



	                                                                AİLE KATILIMI





8.KARDAN ADAM YAPALIM
Etkinlik Türü: Müzik -Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  




	ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

                Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

· Önce ısınma çalışmaları yapılır. ( daireyi balon gibi şişirip patlatma, jimnastik hareketleri vb.)
· Ardından çocuklar minderleri alırlar ve daire şeklinde otururlar.
Öğretmen çocuklara “KARDAN ADAM ” şarkısını söyler.

KARDAN ADAM

Kardan adam yapalım

Burnuna havuç takalım

Üşüyor bu havada

Boynuna atkı takalım

Kardan adam yapalım

Başına şapka takalım

Üşüyor bu havada

Boynuna atkı saralım

· Ardından öğretmen şarkıyı birkaç kez çocuklarla tekrar eder.
· Öğretmen çocuklara “KARDAN ADAM” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır.
· Öğretmen ortaya beyaz bir örtü serer. 

· Çocuklardan bir tanesi örtünün kenarına sırtüstü yatar.

· Kardan adam yapalım sarkısı diğer çocuklar tarafından söylenmeye baslanır.

· Bu sırada öğretmen örtünün üzerindeki çocugu yavaşca yuvarlayarak örtüye sarar ve ayaga kaldırır. 

· Şarkının sözlerine uygun olarak çocugun başına sapka takılır ve boynuna atkı sarılır.

· Şarkı bitiminde kardan adam alkışlanır. 

· Oyun diğer çocuklarında kardan adam olmasıyla devam eder. 



	                                  DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyunumuzun adı neydi?
· Nasıl oynadık?
· Oynarken ne hissettin?
· Oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
· Bu oyunu başka kimlerle oynamak istersin?



	                         AİLE KATILIMI

· 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  08/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
· “Bir kış sabahı” bütünleştirilmiş Türkçe-sanat etkinliği uygulanır. (etkinlik 9)
·  “Sincap ve ceviz” oyunu oynanır. (etkinlik 10)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

9.BİR KIŞ SABAHI
Etkinlik Türü: Türkçe-Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
Öğretmen hikaye merkezine geçen çocuklara “BİR KIŞ SABAHI” isimli hikayeyi anlatır.

Hikaye okunurken yönergeler takip edilir.

Ardından tekrar edelim sayfası çalışılır. Öğrenilenler tekrar edilir.

· Hikaye bitiminde değerlendirme kısmına geçilip soru-cevap şeklinde hikaye hakkında sohbet edilir. 

· Öğretmen çocuklara renkli oyun hamurları dağıtarak kardan adam yapmaları ister.

· Çocukların yaptıkları kardan adamların tek tek fotoğraflarını çeken öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder.

· Öğretmen etkinlik bitiminde çocukların oyun hamurlarıyla serbest oynamalarına fırsat verir.

· Bir süre oynayan çocuklar oyunları bitiminde oyun hamurlarını toplayarak yerlerine koyar.


	                                DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Çalışmamızda hangi malzemeleri kullandık?
· Nasıl bir çalışma yaptık, hangi adımları takip ettik?
· Hamurdan kardan adamlar yapmak eğlenceli miydi? Başka nelerden kardan adamlar yapabiliriz?
· Kardan başka neler yapabiliriz peki?




10.SİNCAP VE CEVİZ
Etkinlik Türü:Oyun  etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

                Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

· Önce ısınma çalışmaları yapılır. Yerinde yürüme, yerinde koşma, yere yatıp pedal çevirme, kolları öne ve arkaya çevirme, elleri sallama gibi jimnastik hareketleri yapılır.

· Bu çalışmaların ardından çocuklar masalara geçerler.

· Öğretmen masalara oturan çocuklara “SİNCAP VE CEVİZ” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve kuralları anlatır.

· Gönüllü olan bir öğrenci sincap olur ve ceviz olarak eline silgiyi alır. Diğer öğrencilerde başlarını uyuyormuş gibi yapıp başlarını sıralarının üzerine koyar. Yalnız bir elleri avuçları açık olacak şekilde masanın üzerinde durur. Sincap cevizleri arkadaşlarının arasında dolaşırken birinin eline koyar. Sonra yerine oturmak için kaçar. Yerine ulaşıncaya kadar yakalanmazsa kurtulur. Oyun bu şekilde devam eder.

· Öğretmen çocukların ilgi ve isteklerine göre oyunu sürdürür.
· Etkinlik bitiminde değerlendirme yapılır.



	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonrası şu sorular yönlendirilebilir;

· Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?

· Oyun hoşuna gitti mi?

· Sıkıldıgın yerler oldu mu?

· Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?


	                                    AİLE KATILIMI

· 




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          : 11/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/
OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
· “Ağustos böceği ile karınca” Türkçe etkinliği uygulanır. (etkinlik 11)
· “Kahkaha” isimli oyun etkinliği uygulanır. (etkinlik 12)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

               Program açısından:

Öğretmen açısından: 

11.AĞUSTOS BÖCEĞİ İLE KARINCA

Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  
	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı gelince minderlere geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. Çocuklar minderleri alırlar ve yarım daire olurlar.
· Öğretmen hikaye merkezine geçen çocuklara “AĞUSTOS BÖCEĞİ İLE KARINCA” isimli hikayeyi anlatır.

AĞUSTOS BÖCEĞİ İLE KARINCA

(Drama Calışması)

Doğada bir çok canlı yaşamını değişik şekillerde sürdürür. Bazı hayvanlardavranışları ile örnek olurlar tüm canlılara. Bu masalda da olduğu gibi. fiimdi gelinkulak verelim. Karınca ile Ağustos böceğinin arasında geçen konuşmalara.

Ağustos böceği:

— Cırcır, cır, cır, cır...

Karınca:

— Ağustos böceği durmadan saz çalıp, şarkı söylüyorsun.

Ağustos Böceği:

— Ne yapacaktım ya!... Yazın bu güneş altında.

Karınca:

— Ama yakında kış gelecek. Yiyecek toplayıp, kışa hazırlık yapmalısın.

Ağustos Böceği:

— Onu o zaman düşünürüz. Henüz kışa çok var. Ben şimdi saz çalıp, yazın tadınıçıkarmaya bakarım. Senin gibi bu güneşin altında sürekli çalışamam. Hem senneden hep çalışıyorsun, biraz dinlensen olmaz mı?     Karınca:

— Ben kışın yiyeceklerle dolu sıcak yuvamda dinlenirim. Bana engel olmaya

kalkışma.

Ağustos böceği:

— Mıy, mıy, mıy, mıy, mıy, mıy, mıy. İyi sen çalışmaya devam et. Cır, cır, cır, cır,cır...     Karınca:

— Bir, iki, üç, bu iş çok güç. Olsun başaracağım. Emeksiz yemek olmaz.Çalışmalıyız tüm kanıcalar. (Karıncalar yiyecek toplar.)

Ağustos böceği:

— Ha, ha, ha.... Cır, cır, cır.....Aradan günler geçer. Havalar soğur.

Karıncalar:

— Yakında kış gelecek yuvamıza girelim. (Karıncalar yuvasına girer, kapısınıkapatır.)

Ağustos böceği:

— Ay çok soğuk, üşüyorum.... (Dolaşır üşüme hareketleri yapar.) Kar yağıyor. Kışgeldi. Etrafta yiyecek bir şey de kalmamış. Karınca haklı idi. Yiyecek bir şeykalmamış. Keşke yiyecek birşeyler toplasaydım. Karnım çok aç. Dı, dı, dı, dı. Neyapacağım şimdi. Gidip karıncadan istesem verir mi acaba?(Yürür, karıncanın kapısını çalar.) “Tak, tak, tak.”

Karınca:

— Kim o?

Ağustos böceği:

— Benim karınca kardeş Ağustos böceği.

Karınca: (Kapıyı açar.)

— Ne istiyorsun?

Ağustos Böceği:

— Karnım çok aç. Bana yiyecek birşey verir misin?

Karınca:

— Yazın ne yaptın?

Ağustos böceği:

— Saz çaldım, Yiyecek toplamadım.

Karınca:

— fiimdi de git oyna biraz. Güle güle. (Kapıyı kapatır.)

Ağustos böceği yaptığı hatayı anlamıştır. Ama artık çok geçtir. Açlığa ve soğuğadaha fazla dayanamaz ve olduğu yere düşer, hayatını kaybeder.

· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet eder. çocuklara hikayedeki doğru ve yanlış olan davranışları sorarak çocukların duygu ve düşüncelerini anlatmalarına yardımcı olur.

· Sohbet bitiminde öğretmen  çocuklara kostüm ve başlıkları dağıtırken çocuklara anlattı hikayenin dramasını  yapacaklarını açıklar.

· Öğretmen etkinlik boyunca çocuklara rehberlik ederek onlara yardımcı olur.Etkinliği sorunsuz bir şekilde bitirmeleri için dikkatli davranır.




	                    DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hangi hikayeyi okuduk?
· Hikayemizde neler oluyordu oluş sırasına göre anlatalım.

· Sizce ağustos böceğinin yaptığı dogru muydu?

· Ağustos böceği ile karınca neler konuştu?

· Karıncanın  yerinde olsaydınız ne yapardınız?
· Ağustos böceğinin yerinde olsanız ne yapardınız?





12.KAHKAHA

Etkinlik Türü: Oyun  etkinliği(Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :




	ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “KAHKAHA” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır.

KAHKAHA OYUNU : 

· Öğretmen çocuklardan minderlere oturmalarını ister. 

· Öğretmen elinde bir nesne ile çocukların göreceği bir yere oturur.

· Eline bir nesne alır. Öğretmen elindeki nesneyi havaya doğru atar ve yakalar. 

· Çocuklar bu sırada (nesne havada iken) gülmeye başlar. 

· Öğretmen nesneyi tutunca gülmemeleri gerekir. 

· Halen gülmeyi devam ettire n olur ise bir süre oyun dışı kalır. 

· Yanılmadan oyunu tamamlayan, oyunun galibi sayılır ve lider oyuncu olma hakkını kazanır.

· Oyun çocukların ilgi ve isteklerine göre bir süre devam eder.






	DEĞERLENDİRME

· Oyunumuzu nasıl oynadık? Kurallar nelerdi?

· Bu oyunu oynarken eğlendiniz mi?

· Sıkıldığınız yerler oldu mu?

· Daha önce bu oyunu oynamış mıydınız?

· Başka nasıl oynayabiliriz bu oyunu?

· Gülmek çok eğlenceli değil mi? 

· En çok ne zaman gülersiniz? En çok neye sevinirsiniz?

Gibi sorular yöneltilebilir.


	AİLE KATILIMI

· 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  12/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Tasarruf eden karlı çıkar” isimli bütünleştirilmiş etkinlik uygulanır. (etkinlik 13)
·  “Parmak baskısı tavşancık” isimli  sanat etkinliği uygulanır. (etkinlik 14)
.

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:
Öğretmen açısından: 
13. TASARRUF EDEN KARLI ÇIKAR

Etkinlik Türü: Türkçe -Okuma-Yazmaya hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  


	                                                         ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. 
· Öğretmen masalara geçen çocuklara “dikkat” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.

Öğretmen çocuklardan bir süre çalışa sayfalarını incelemelerini ister.

Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

Öğretmen bitirilen çalışmaları toplar ve çocuklardan sayfadaki resimlerin dramalarını  (vücut temizliği, el ve yüz temizliği, diş temizliği, uyku düzeni) yapılmasını ister.

Öğretmen hikaye köşesine geçen çocuklarla birlikte nasıl tasarruf yapabileekleri hakkında sohbet eder.

Çocukların duygu ve düşüncelerini dinleyen öğretmen çocuklara tasarruf hakkında detaylı bilgi vererek çocukların konuyu kavramalarına yardımcı olur.

Sohbet bitiminde öğretmen çocuklara bilmeceler sorar.

BİLMECELER

Gökte duran tepsidir,

Kar topuna pek benzer,

Bilin neyin nesidir? (Ay)

Kapıyı açar,

Kapamadan kaçar. (Rüzgâr)

Pamuk pamuk içinde,

Pamuk sandık içinde.

Gökten bir ateş düştü,

Biz de yandık içinde (Güneş)

Bilmecelerin ardından öğretmen çocuklara “TASARRUF EDEN KARLI ÇIKAR” isimli hikayeyi anlatır.

TASARRUF EDEN KARLI CIKAR

Ali’nin annesi taksitle halı almıştı. Ödeme tarihi geldiğinde parasını hazırlayıp taksitiniöderdi. Fakat bu ay ki taksitini diğer harcamalardan dolayı hazırlayamadı.Taksitçi, parasını almak için kapıya geldi. Annesi parasının olmadığını, bu ay ki taksitin diğer aya ertelenmesini istedi. O sırada Ali’nin aklına bir fikir geldi.

— Anneciğim taksitimiz ne kadar?..

Annesi:

— 10 TL.

Ali:

— Ben de 10 TL. var. Kumbaram da biriktirmiştim. O’nu verebilirim.Annesinin yüzü güldü. Ali kumbarasında biriktirdiği 10 TL.’yi verdi. Tasitciyeborçlarını ödediler.

Annesi:

— Sevgili oğlum seninle gurur duyuyorum. Kumbaran da biriktirdiğin paralarsayesinde beni içinde olduğum zor durumdan kurtardın. Teşekkür ederim yavrum.

Ali:

— Rica ederim anneciğim. Sen söylemiştin ya zor günler için para biriktirmeliyizdiye. Ben de o günden beri harçlıklarımı kumbarama atıyorum. Hem, sen meraketme anneciğim kumbaramda hâlâ para var.

Annesi:

— Bu güzel davranışı babana anlatacağım harçlığına zam yapsın. Biriktirdiğinparayla ne almak isterdin?

Ali:

— Bilgisayar. Annesi:

— Ama bilgisayar çok pahalı. Kumbaradaki para buna yetmez. Paramızolduğunda bilgisayarı biz sana alırız. Sen daha ucuz bir şey düşün. Bilgisayar dışındabir şey.

Ali:

— Hımm... Futbol topu, spor ayakkabısı. Annesi:

— Bak bu olur işte. Paran yetmezse ben de sana yardım ederim. Sevgili oğlum.Tasarruf etmek, tasarruşu davranmak çok güzel birşey. Tasarruf edenler hep kârlıçıkarlar.

Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte tasarruf etmenin faydaları hakkında konuşur.

Hikaye hakkında çocuklara sorular soran öğretmen sohbet bitiminde çocuklarla birlikte parmak oyunu oynar.

PARMAK OYUNU

İşte gece gökyüzü (Ellerle daire yapılır.)

Kocaman, parlak bir ay (Ellerle daire yapılır.)

Yanında da yıldızlar (Ellerin parmakları oynatılır.)

Işıl ışıl parlıyorlar!Sence başka neler var? 

(Soru sorma hareketi yapılır. Çocuktanyanıt istenir.)


	                                DEĞERLENDİRME

· Tasarruf ne demek?

· Nelerden tasarruf edebiliriz?

· Niçin tasarruf etmemiz gerekir?Gibi sorular yöneltilebilir.





14.PARMAK BASKISI TAVŞANCIK

Etkinlik Türü: Sanat etkinliği(Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  

	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen  çocuklardan parmak boyalarını alıp masalara geçmelerini ister.

· Çocuklar istediği renkte boyasını aldıktan sonra önlüklerini giyerler.

· Öğretmen çocuklara A4 boyutundaki fon kartonların üzerine çizilmiş kuyruğu ve kulağı olmayan tavşan resimlerini dağıtır.

· Çocuklardan parmak baskısı yaparak tavşanı süslemelerini ister.

· Ardından  çocuklar elini yumruk yapıp yan tarafını parmak boyasıyla boyar ve tavşanın kuyruğunu yumruğunu buraya bastırarak oluşturur.

· Kulakları için baş ve orta parmağını boyayarak ikisini birden bastırır ve kulaklarını oluşturmuş olur.

· Gözlerini ve ağzını belirginleştirdikten sonra kurumaya bırakılır.

· Bitirilen çalışmalar panoda sergilenir.







	DEĞERLENDİRME

· Çocuklar çalışmalar yapılırken gözlemlenir.

· Gerekli durumlar görülürse not alınır.

· Çalışma bitiminde etkinlik hakkında sohbet edilir.


	AİLE KATILIMI

· 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  13/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Süpürge” isimli bütünleştirilmiş oyun ve sanat  etkinliği uygulanır. (etkinlik 15)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:
Öğretmen açısından: 
15.SÜPÜRGE
Etkinlik Türü: Sanat- Oyun  Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş Grubu       : 


	ÖĞRENME SÜRECİ
· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

· Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “SÜPÜRGE” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve kurallarını anlatır.

· Öğretmen çocuklardan tren olmalarını ister ve  bu trenin elektrik süpürgesi olduğunu söyler.

· Aralarından 3-4 tane çocuk seçen öğretmen bu çocuklara siyah çöp poşeti giydirerek çöp olduklarını söyler.

· Öğretmen çöp rolündeki çocukları sınıfa dağıtır.

· Ardından öğretmen çocuklara “eveeeeet. Elektrik süpürgesini prize takacağız ve çalıştırıp sınıfımızdaki çöpleri yakalayacağız. Fakat elektrik süpürgesinin kopmaması lazım” der ve elektrik süpürgesini  vuuuu diye çalıştırır.

· Süpürge kopmadan çöpler toplanır,yakalanan çöpler,süpürgeye katılır çöpler toplanana kadar oyun devam eder.

· Ardından çocuklar masalara geçerler. Makaslarını ve yapıştırıcılarını alırlar. 

· Öğretmen üzerinde elektrikli süpürge resmi olan çalışma kağıtlarını dağıtır.

· Çocuk süpürgeyi artık malzemelerle (alüminyum folyo, boncuk,düğme,elişi kağıdı,krepon kağıdı,karton , ip,rafya vb.) diledikleri gibi süslerler.

· Bitirilen çalışmalar panoda sergilenir.





	AİLE KATILIMI




	                                               DEĞERLENDİRME

· Oyunumuzun adı neydi?

· Bu oyunu sevdiniz mi? Çöpleri toplamak eğlenceli miydi?

· Hiç annenize evi süpürürken yardım ettiniz mi?

· Süpürge süslemeyi sevdiniz mi?

· Başka nasıl süsleyebilirdik süpürgeyi? Gibi sorularla etkinlik pekiştirilebilir.


	UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  14/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

               GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Yel değirmeni” sanat etkinliği uygulanır. (etkinlik 16)
·  “Yukarı-aşağı” oyun etkinliği uygulanır. (etkinlik 17)
.GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

               Program açısından:

              Öğretmen açısından: 

16.YEL DEĞİRMENİ
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen masalara geçen çocuklara “YEL DEĞİRMENİ” isimli faaliyeti yapacaklarını söyler.

· Ardından çocuklara faaliyet kalıplarını makas yapıştırıcı ve artık materyallerle dağıtarak etkinliğin yapılışını anlatır.

· Öğretmen çocuklardan ilk olarak 4 adet renkli daireleri kesmelerini ister.

· Ardından kesilen daireleri ikiye katlamalarını söyler.

· Daha sonra öğretmen üçgen kalıplarını çocuklara dağıtarak kesmelerini ister.

· Kesilen üçgen kalıpların üzerine yapılan daireler pervane olacak şekilde yapıştırılır.

· Son olarak üçgen şeklin alt tarafına kapı çizmelerini söyleyen öğretmen bitirilen çalışmaları artık materyallerle süslemelerini ister.

· Öğretmen bitirilen çalışmaları toplar ve sergilenmek üzere panoya asar.










	                                               AİLE KATILIMI 




	                                                    UYARLAMA




	  DEĞERLENDİRME

· Çalışma sırasında çocuklar gözlemlenir. 
· Çalışmaları sırasında dikkat çekici bir durum varsa öğretmen tarafından not alınır.



17.YUKARI AŞAĞI

Etkinlik Türü:Oyun Etkinliği(Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynarız.” diyerek çocukları halka olmaları için yönlendirir.

“ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “ YUKARI AŞAĞI” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve kurallarını anlatır.
YUKARI AŞAĞI OYUNU

· Öğretmen yere karışık şekil kartları koyar. 

· Sınıftan iki çocuk seçilir. Çocuklara bir şekil söyler ve çocuklardan bu şekilleri toplayıp sınıfta yukarıda bir yere koymalarını ister. 

· Oyunun sonunda çocukların koydukları yerler kontrol edilir.

· En çok şekli toplayan çocuk alkışlanır.








	AİLE KATILIMI

· 


	DEĞERLENDİRME

· Oyunumuzu sevdiniz mi?

· Nasıl bir oyun oynadık, neler yaptık?

· Söylediğim şekillere benzeyen eşyaları bulmak kolay oldu mu?

· Evde bu oyunu oynamak ister misiniz?

· Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? Gibi sorular yöneltilebilir.

	














GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  15/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
·  “Kardan adamlara ne oldu?” bütünleştirilmiş Türkçe-müzik etkinliği uygulanır. (etkinlik 18)
·  “Kardan adam” isimli sanat  etkinliği uygulanır. (etkinlik 19)
         GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
· Bu zaman diliminde, çocuklarla birlikte bir araya gelinerek günün değerlendirmesi yapılır.
· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır ve velisi gelen çocuklar güzel temennilerle velisine teslim edilir. 
         GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

18. KARDAN ADAMLARA NE OLDU?

Etkinlik Türü:Türkçe-müzik  Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  

	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen hikaye köşesine geçen çocuklara “KARDANADAMLARA NE OLDU” isimli hikayeyei anlatır.

KARDANADAMLARA NE OLDU?

Munzur dağına yakın Ovacık köyünde, kışlar çok soğuk ve uzun geçerdi. Kış nmevsiminde kar yağmaya başlayınca yerler karlarla kaplanır, altı ay kar yerden kalkmazdı. Kış mevsimi boyunca köyün çocukları kızak kayar, kartopu oynar, kardanadam yaparlardı. Birgün köydeki çocuklar hep birlikte kocaman bir kardanadam yaptılar. Kardanadamı herkes çok beğendi. Şapkası, atkısı kırmızı renkteydi. Burnu havuçtan,

gözleri ise kömürdendi. Çocuklar kış bitene kadar kardanadamı bozmamaya karar verdiler. Akşam olunca tüm çocuklar evlerine dağılıyor, kardanadam köyün dışındaki tepede yapayalnız kalıyordu. Kardanadam geceleri çok sıkılıyordu. Gecenin bitip sabah olmasını dört gözle bekliyordu. Sabah olunca çocuklar tekrar

kardanadamın yanına geliyor, oyunlar oynuyorlardı. Kardanadam onları görünce sevinçten adeta gülüyordu.

Kardanadamın bu durumu Bahadır’ın dikkatini çekti. Kardanadamın yanına yaklaştı.

— Merhaba kardanadam, dedi.    Kardanadam:

— Merhaba Bahadır. İyi ki geldiniz. Siz yokken ben çok sıkılıyorum.  Bahadır:

— Üzülme sen, buluruz bir çaresini!” dedi.  Durumu arkadaşlarına anlattı.   Yağız:

— Her akşam birimiz kardan adamın yanında kalıp, ona arkadaşlık yapabiliriz.   Baran:

— Hiç öyle şey olur mu? O kardan adam, soğuğa dayanır. Ama biz... Gece donarız soğuktan.  Tuna:

— Arkadaşlar bir tane daha kardan adam yapalım. Birlikte hiç sıkılmazlar.   Arkadaşları:

— Bu harika bir fikir, Tuna, dediler.   Hep birlikte bir kardan adam daha yaptılar. Diğer kardanadamın yanına koydular.Kardan adamlar birbirlerine gülümsediler. Çocuklar akşam eve giderken:

— İyi akşamlar kardan adamlar artık biz yokken sıkılmazsınız, dediler.

Kardan adamlar kış boyunca çocuklara arkadaşlık ettiler. Ta ki ilkbahar gelip hava ısınıncaya kadar. Çocuklar bir gün tepeye geldiklerinde kadrana adamları göremediler. Yerde ıslanmış atkı, şapka ve havuçları gördüler.  “Kardan adamlara ne oldu dersiniz?...”

· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklara hikaye hakkında sorular sorarak hikayeyi pekiştirmelerini ister.

· Ardından öğretmen çocukların hikayeyi anlatmalarına fırsat tanır ve bilmeceler sorulur.

BİLMECELER

Şekere benzer tadı yok,                                   Kışın yanar, Yazın söner (SOBA)

Gökte uçar kanadı yok.

(KAR TANESİ)                                              Bulutlardan süzülür

                                                                          İnci inci dizilir

Kartopunu yuvarladım                                      Çamur olur ezilir.

Kocaman gövde yaptım                                    Bilin bakalım bu nedir(YAĞMUR
Burnuna havuç

Gözüne kömür taktım

(KARDAN ADAM)

İnceleme bitiminde öğretmen çocuklara “KARDAN ADAM ” şarkısını söyler.

KARDAN ADAM

Kardan adam yapalım

Burnuna havuç takalım

Üşüyor bu havada

Boynuna atkı takalım

Kardan adam yapalım

Başına şapka takalım

Üşüyor bu havada

Tak süpürgeyi koluna

Ardından öğretmen şarkıyı birkaç kez çocuklarla tekrar eder.




	                                                           DEĞERLENDİRME

· Hikayenin ardından  soru-cevap şeklinde sohbet edilir.

· Çocukların çalışmaları gözlemlenir.Dikkat çekici bir durum varsa not alınır.




19. KARDAN ADAM

Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş Grubu       :  

	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Malzemelerini alıp masalara geçen çocuklar  kardan adam  etkinliğini açar.

Yönerge: Kardan adamı ve parçalarını işaretli yerlerden keselim. Kardan adamın vücudunu rulo yapıp gösterilen yerden yapıştıralım. Şapkasını, süpürgesini ve burnunu yapıştırıp boynuna krepon kağıdı ile atkı yapalım. Tamamladığımız kardan adamı kış mevsimine yapıştırıp sergileyelim.

· Etkinlik yönergelere uygun bir şekilde verilen aşamalarıyla tamamlanır.
· Öğretmen etkinlik sırasında rehberlik eder.
· Bitirilen çalışmalar her çocuğun kardan adamına isim vermesiyle panoya asılır.
· Temizlik ihtiyaçları giderilir.






	AİLE KATILIMI

· 



	DEĞERLENDİRME

· Çalışma sırasında çocuklar gözlemlenir.

· Gerekli notlar alınır.





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  18/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

       GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Kardan adam eridi buz oldu”oyun etkinliği uygulanır.(etkinlik 20)
·  “Öğrendiğim şarkılar” isimli müzik etkinliği uygulanır.(etkinlik 21)
               GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

20. KARDAN ADAM ERİDİ BUZ OLDU

Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  

	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “KARDAN ADAM ERİDİ BUZ OLDU” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır

KARDAN ADAM ERİDİ BUZ OLDU

· Öğretmen çocukların birer kardan adam  olduklarını düşünmelerini ister ve çocuklara daire olmalarını söyler.

· Ardından çocuklara güneş çıkınca kardan adama ne olur sorusunu sorar ve çocuklardan erir cevabını alan öğretmen çocuklara ben elime güneş resmini aldığım zaman siz yere düşüp eriyeceksiniz.

· Ben elime kar resmini aldığım zaman siz ayağa kalkıp donacaksınız der.

· Kuralları anlattıktan sonra öğretmen oyunu başlatır.

· Oyun bir süre devam eder.







	AİLE KATILIMI

· 




	DEĞERLENDİRME

· Oyundan sonra kritik yapılır.

· Çocuklara oyunla ilgili duyuşsal ve betimsel sorular sorulur.

· Oyun başka nasıl oynanabilir? Sorusuyla beyin fırtınası yapılır.




21. ÖĞRENDİĞİM ŞARKILAR
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği(Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları müzik merkezine alarak, minderlere oturtturur. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar. 
· Ardından çocuklara “ bu zamana kadar hangi şarkıları öğrendik hatırlıyor musunuz?” diye sorar.
· Çocuklardan gelen şarkı isimlerini dinler. 
· Öğretmen: “şimdi sizinle öğrendiğimiz şarkıları tekrar deceğiz. Bakalım hatırlayabilecek miyiz?” der ve öğrenilen şarkılar tekrar edilir.
· Şarkılar sırasıyla: Okullu olduk,  Sıra olalım,  Kırmızı balık gölde, Bir gün okula giderken, Telefon, Tavşanım, Neşeli ol ki, Ali Baba’nın bir çiftliği var, Küçük kardeş, Cumhuriyet, Kızılay, Atatürk Ölmedi,Ellerim tombik tombik,kardan adam yapalım vb.
· Şarkılar söylenmeden önce çocuklar istedikleri müzik aletlerini alırlar.
· Müzik aletleriyle ritim tutularak şarkılar söylenir.
· Etkinliğin sonunda değerlendirme yapılır.









	                                             AİLE KATILIMI 

· Öğrenilen şarkılar word dosyası formatında fotokopisi çekilerek eve gönderilir. Çocuklarıyla birlikte çocuğun en sevdiği şarkıları tekrar etmeleri ve onlara eşlik etmeleri istenir.


	                            DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Şarkıları öğrenebilmiş miyiz? En çok hangisini seviyorsun?

· Şarkılarımızın isimlerini hatırlıyor musun?

· Müzik aletleriyle şarkıları söylemek nasıl bir duygu?

· Daha önce müzik aleti kullan mı veya ailende kullanan biri var mı?

· Hangi müzik aletini kullanmak isterdin ve hangi şarkıyı söylemek isterdin?


	UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  19/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Atkı ve eldiven” isimli sanat etkinliği.(etkinlik 22)
·  “Kar taneleri” isimli bütünleştirilmiş sanat ve drama etkinliği uygulanır. (etkinlik 23)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

             Program açısından:

            Öğretmen açısından: 

22. ATKI VE ELDİVEN
Etkinlik Türü:Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş Grubu       :  




	                                  ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.”  denilerek masalara yönlendirilir.
· Öğretmen masalara geçen çocuklara “ATKI ELDİVEN” isimli faaliyeti yapacaklarını söyler.

· Ardından üzerine atkı boyunca çizilmiş dikdörtgen kalıpları makaslar esliğinde dağıtır.

· Çocukların kesmelerini ister ve rehberlik eder.

· Kesilen dikdörtgen kartonun iki ucuna delgeç yardımıyla delik açan öğretmen çocuklara ip dağıtarak atkının püsküllerini yapmalarını ister.

· Atkı bitiminde öğretmen çocuklara eldiven isimli faaliyet sayfalarını dağıtır.

· Ardından çocuklara “eldiven şekillerini keselim. Üst üste koyup delgeçlerle işaretli yerlerden delelim. Deliklerden ip geçirelim” yönergesini yönlendirir.

· Çocukların çalışmalarına rehberlik eden öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir.

· Etkinlik bitiminde öğretmen yapılan çalışmaları sergilenmek üzere panoya asar.

· Ardından öğretmen toplanma müziği açarak sınıfın toplanmasını sağlar.






	AİLE KATILIMI

· 


	DEĞERLENDİRME

· Etkinlik sırasında çocukların arasında dolaşılarak çocuklar gözlemlenir.

· Dikkat çekici bir durum varsa not alınır.




23.KAR TANELERİ
Etkinlik Türü: Drama-sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  




	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen geniş bir alana geçen çocuklara kar oyunuoynamaya ne dersiniz? Diyerek çocuklara peçeteler dağıtır.

· Öğretmen çocuklardan ellerindeki peçeteler yırtıp yırtıp kaplara boşaltmalarını ister.

· Ardından müzik eşliğinde çocuklar karları havalara atarak dans eder.

· Öğretmen bir süre etkinliğe devam eder.

· Etkinlik bitiminde öğretmen iki adet balonu birbirine yapıştırır.

· Çocuklara “haydi yaptığımız kartaneleri ile kardan adamımızı oluşturalım der.” 

· Bir yapıştırıcı ile kar taneleri balonların üzerine yapıştırırlır.

· Ardından öğretmen kardan adama göz ağız burun yapıştırarak kardan adamı konuşturur.




	                                                  ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Kartopları yapılır “kartopu savaşı” yapılabilir.



	                                           DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Dans etmek için geniş bir alan oluşturulmalıdır.

· Çocukların küçük peçeteleri ağızlarına atmamaları konusunda dikkatli olunmalıdır.




	AİLE KATILIMI

· 


	DEĞERLENDİRME

· Çocuklar çalışmalar yapılırken gözlemlenir.

· Etkinliğin ardından oyunla ilgili sohbet edilir. Peçetelerle kar taneleri yapıp dans etmenin onlara neler hissettirdikleri hakkında sohbet edilir.

· Başka nelerden kar taneleri veya kartopları yapılacağı hakkında sohbet edilir.

· Çocuklardan kış mevsimiyle ilgili anılarını anlatmaları istenir.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  20/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Kaza ve tehlikelerden korunacağım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-drama etkinliği (etkinlik 24)
·  “Bir çocuk” isimli müzik  etkinliği uygulanır. (etkinlik 25)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ
     
  GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından:

              Program açısından:

Öğretmen açısından: 

   24.KAZA VE TEHLİKELERDEN KORUNACAĞIM
Etkinlik Türü:Türkçe-Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikaye zamanında sessice otururuz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak bilmeceler sorar.

· Etkiliğin öncesinde parmak oyunları ve tekerlemelerle etkinliğe geçiş yapılır.

· Parmak oyunlarının ardından hikayeye geçilir. 

Ardından çocuklara “KAZA VE TEHLİKELERDEN KORUNACAĞIM” isimli hikayeyi anlatır. ( PROJEKSİYON PERDESİNE YANSITILARAK İZLENEBİLİR.)
(HİKAYE SAATİ)
KAZA VE TEHLİKELERDEN KORUNACAĞIM

Emre yaramaz bir çocuktu. Annesinin yapma dediği şeyleri yapar, büyüklerin uyarılarına kulak asmazdı. Bu yüzden de başı dertten kurtulmazdı. Evdeki elektrikli aletlerle oynar, rastgele düğmelerine basardı. Bir gün annesinin fırına koymuş olduğu yemeği fırının ayarını yükselttiği için yakmıştı. Başka bir gün bıçakla elma soymaya çalışırken elini kesmişti. Yine yüksek bahçe duvarından atladığı için ayağını kırmıştı. Fakat Emre başına gelenlerden hiç ders almıyordu. Emre’nin babası 6. yaş gününde ona bir köpek aldı. Emre çok mutlu oldu. Köpeğini çok sevdi gözleri kömür gibi siyah olduğundan ona “Kömür” ismini koydu.

Babası Emre’ye:

— Köpeğin bakımından sen sorumlusun, ayrıca davranışlarına da dikkat etmelisin, köpeğine örnek olmalısın, dedi. Emre zamanını köpeği ile geçiriyordu. Köpeği Kömür’e otur-kalk gibi komutlar veriyor, attığı topu getirmesini öğretiyordu. Bir ara Emre’nin attığı top açık camdan dışarı fırladı. Emre ile köpeği koşarak camdan aşağıya baktılar. Emre kendini iyice sarkıttı camdan. Kömür de onun yaptığı gibi camdan iyice sarktı. Bu sırada dengesini kaybederek, Kömür aşağıya düştü. Kömür yerde hiç kıpırdamadan yatıyordu. Emre yaptığı hatayı anladı. Benim yüzümden oldu diye ağlayarak bahçeye indi. Kömür ölmemişti, ama ayağı kırılmıştı. Annesi ile Emre, Kömür’ü hemen veterinere götürdüler. Kömür’ün ayağı alçıya alındı. Emre çok üzgündü.

Annesi:

— Pencereden düşen sen de olabilirdin. Kendini kaza ve tehlikelerden korumayı

öğrenmelisin artık!

Emre:

— Tamam anneciğim artık daha dikkatli olacağım. Kendimi de, kömürü de tehlikelerden koruyacağım, dedi. 
· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet eder. Ardından öğretmen “SEYAHAT” isimli yaratıcı drama çalışması başlatır. Öğretmen sandalyeleri otobüs koltuklarına benzer şekilde dizer. Çocuklar otobüse binebilmek için bilet satın alırlar. Bunun için küçük bir bölüm hazırlanır. Bir masa ve sandalye ile bilet satış bölümü kurulur. Burada öğretmen bir çocuğu görevlendirir. Otobüs, İstanbul’dan Antalya’ya veya istenilen başka bir yere gidebilir. Yolcu rolünü üstlenen çocuklar biletlerini alırlar ve numaralarına bakarak arka arkaya otururlar. Yolcular eşyalarını otobüsün bagajına yerleştirmesi için muavine verirler. 

· Seyahat sırasında yaşanabilecek olaylar çocukların yaratıcılığına bırakılır.  Bu sırada öğretmen sakin bir müzik açar. Drama bu şekilde devam eder. Drama bitiminde öğreten çocuklarla drama hakkında sohbet eder. çocukların duygu ve düşüncelerini söylemelerine fırsat atanır. 
· 



	DEĞERLENDİRME

Hikaye sonrası;

· Emre nasıl bir çocuktu?
· Babası ona ne almıştı?

· Köpeğinin adı neydi?

· Kömür’ün başına ne gelmişti? Gibi sorular yöneltilebilir.

Drama sonrası;

· Dramamızı nasıl oynadık  ?

· Dramayı oynarken kendinizi nasıl hissettiniz?

· Oyunun en çok  neresinde daha çok eğlendiniz?

· Otobüste seyahat etmek nasıl bir duygu? Otobüste nasıl davranmalıyızGibi sorular yöneltilebilir.




	UYARLAMA





25.BİR ÇOCUK
Etkinlik Türü:Müzik Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı minderlere geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
· Öğretmen çocukları müzik merkezine alarak, minderlere oturtturur. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar. 
· Ardından çocuklara yeni bir şarkı öğreneceklerini söyler.

· “BİR ÇOCUK” isimli şarkıyı birkaç kez söyler veya bilgisayardan dinletebilir.

BİR ÇOCUK
Bir gün bir gün bir çocuk
Evine de gitmiş kimse yok
Açmış bakmış dolabı
Şeker de sanmış ilacı
Yemiş yemiş bitirmiş
Akşama başlamış sancı
Kıvrım kıvrım kıvranmış
Yaptığından utanmış

· Şarkı birkaç kez dinlendikten sonra dizeler halinde tane tane söylenir ve çocukların tekrar etmesi sağlanır.
· Şarkı hareketlerle canlandırılır.

· Şarkı birkaç kez tekrar edilip kulak aşinalığı olduktan sonra hem dans edilir , hem söylenir ve çocukların dikkatini yoğunlaştırması sağlanır.

· Ardından değerlendirme kısmına geçilir.


Yaş Grubu       :  

	                                  DEĞERLENDİRME

· Şarkıda geçenlerle ilgili sohbet edilir.
· Sağlığa zararlı olan yiyecekler hakkında konuşulur.

· Sağlıksız yiyecekleri yediğimizde başımıza neler gelebileceği hakkında sohbet eldir.

· Dileyen çocuklar şarkıyı tek başına söylerler.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  21/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Meyve ve sebzeler” isimli sanat etkinliği (etkinlik 26)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

     GENEL DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

26.MEYVE-SEBZELER
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen masalara geçen çocuklara “sağlıklı olabilmemiz için bol bol meyve sebze yememiz gerekiyor” der.

· “Hadi bakalım bizde meyve ve sebzelerimizi boyayalım” der ve   “SEBZE – MEYVE” isimli faaliyet sayfasını dağıtır.  

· Sayfanın üzerinde noktalı çizgilerle belirtilmiş meyve ve sebzelerin olduğu büyük bir tabak veya ayrı ayrı sadece resimleri olan meyve ve sebzeler olabilir.

· Öğretmen faaliyet sayfasını dağıttıktan sonra hangi meyve ve sebzelerin olduğunu çocuklara sorar. 

· Daha sonra öğretmen çocuklara “meyve ve sebzelerin çizgilerini birleştirelim. Pastel boya ile boyayalım” yönergesine yönlendirir.

· Etkinlik boyunca çocuklara rehberlik eden öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir.

· Bitirilen etkinlikleri toplayan öğretmen sergilenmek üzere panoya asar.

· Ardından öğretmen sınıfın toplanması için toplanma müziğini açar. Sınıfın toplanma işlemi bittikten sonra öğretmen çocukların tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını karşılamaları için onlara rehberlik eder.








	                                               AİLE KATILIMI 

Evlere “sağlık tablosu” oluşturulup gönderilir. Çocukların gösterdikleri olumlu davranışlar için gülen yüz koymaları istenir. Örn; “yemeğimi ayırt etmeden yiyorum”  davranışını gerçekleştirdiyse karşısına gülen yüz çizmeleri istenir. Bir haftanın sonunda çizelgeler toplanıp öğretmen tarafından değerlendirilir.


	  DEĞERLENDİRME

· Çalışma sırasında çocuklar gözlemlenir. 
· Çalışmaları sırasında dikkat çekici bir durum varsa öğretmen tarafından not alınır.
· Sağlıklı olmak için neler yapılması gerektiği hakkında sohbet edilir.
· Yemek esnasında çocukların davranışları izlenir.


	                                         UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  22/01/2016
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Dişlerini fırçala” isimli Türkçe etkinliği etkinliği uygulanır. (etkinlik 27)

· “Temiz çocuk ol” isimli müzik etkinliği uygulanır. (etkinlik 28)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

27.DİŞLERİNİ FIRÇALA

Etkinlik Türü: Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       :  

	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikaye zamanı minderlere geçeriz. ” Diyerek çocukları minderlere yönlendirir. Çocuklar minderlerini alarak yarım ay şeklinde otururlar. 

 “DİŞLERİNİ FIRÇALA” isimli hikayeyi okur (Alpino yayıncılık Hikaye saati) veya PROJEKSİYON PERDESİNE YANSITILARAK İZLENEBİLİR.)
DİŞLERİNİ FIRÇALA

Ça¤la ile babas› çikolata dükkan›n önünden mgeçerken, Ça¤la:

— Babac›¤›m, bana çikolata al›r m›s›n, diye sordu.

Birlikte çikolata dükkân›na girdiler. Raflardakki çeflit çeflit çikolatalar sanki “Al beni!“ diye ba¤›r›yordu. Renkli renkli ambalaj ka¤›tlar›nda sar›l›yd›. Ça¤la yeflil ambalajl› f›st›kl› çikolatalardan hofllan›yordu. Sat›c›ya:

— Yeflil f›st›kl› çikolatay› istiyorum, dedi. Çikolatan›n paras›n› ödedikten sonra dükkandan ç›kt›lar. Ça¤la çikolata paketini açarken babas› onu uyard›:

— Hay›r, Ça¤lac›¤›m. Çikolata aç karn›na yenilmez, ifltah›n kapan›r. Yemekten sonra yemelisin. Ça¤la:

— Peki babac›¤›m. Eve geldiklerinde yemek haz›rd›. Ça¤la mutfa¤a do¤ru yöneldi.

— Ooo! Burnuma nefis kokular geliyor. Dur tahmin edeyim, köfte mi yapt›n anneci¤im?             Annesi:

— Evet, Ça¤lac›¤›m. Köfte yapt›m. Bil bakal›m, baflka ne yapt›m?    Ça¤la:

— Bezelye ve pilav.     Annesi;

— Aferin bunlar› da bildin. Burnun iyi koku al›yor. fiimdi ellerini sabunla y›ka ve bana yart›m et. Sofray› hep birlikte haz›rlad›lar. Yemeklerini yediler. Yemekten sonra Ça¤la:

— Ellerine sa¤l›k anneci¤im, dedi.    Babas› da:

— Ellerine sa¤l›k han›m, dedi.          Annesi:

— Afiyet olsun, dedi.    Yemekten sonra, Ça¤la çikolata paketini açt›.     Babas›:

— fiimdi çikolatan› yiyebilirsin Ça¤la.   Ça¤la büyük bir keyifle çikolatas›n› yedi.   Daha sonra babas› ona masal anlatt›. Ça¤-la’n›n uyku saati gelmiflti. Ça¤la:

— ‹yi geceler anneci¤im, iyi geceler babac›¤›m, diyerek yatmaya gitti. Annesi:

— Difllerini f›rçalad›n m› Ça¤lac›¤›m? Ça¤la:

— F›rçalamasam olmaz m› anne? Annesi:

— Gel bakal›m yan›ma. Eline küçük bir ayna vererek:

— fiimdi difllerini incele bakal›m. Yiyecek art›klar› difllerimizin aras›na girip s›k›fl›yor. E¤er biz onlar› f›rçayla temizlemezsek yemek art›klar› asit salg›lar. Dolay›s›yla difllerimizi çürütür. Özellikle çikolata, flekerleme gibi tatl› yiyecekler yediysek, mutlaka difllerimizi f›rçalamal›y›z.   Ça¤la:

— Hakl›s›n anneci¤im. Aynaya bak›nca gördüm. Yedi¤im çikolata hâlâ difllerimin aras›nda duruyor. Sonra ikisi de gülerek banyoya gittiler. Birlikte difllerini f›rçalad›lar. Difllerini f›rçalarken bir yandan da “difllerini f›rçala“ flark›s› söylediler:

— S›k macunu f›rçan›n üstüne Difllerini f›rçala En az günde iki kere, iki kere, iki kere Yukar›dan afla¤›ya Afla¤›dan yukar›ya f›rçala f›rçala Haydi sen de F›rçala, f›rçala

En az günde iki kere







	DEĞERLENDİRME

· Etkinlik bitiminde hikayeyle ilgili sorular yöneltilir.


28. TEMİZ ÇOCUK OL
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı minderlere geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
· Öğretmen çocukları müzik merkezine alarak, minderlere oturtturur. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar. 
· Ardından çocuklara yeni bir şarkı öğreneceklerini söyler.

· “TEMİZ ÇOCUK OL” isimli şarkıyı birkaç kez söyler veya bilgisayardan dinletebilir.

· Şarkı birkaç kez dinlendikten sonra dizeler halinde tane tane söylenir ve çocukların tekrar etmesi sağlanır.

· Şarkı hareketlerle canlandırılır.

· Şarkı birkaç kez tekrar edilip kulak aşinalığı olduktan sonra hem dans edilir , hem söylenir ve çocukların dikkatini yoğunlaştırması sağlanır.

TEMİZ ÇOCUK OL!
Temiz çocuk ol sağlıklı yaşa

Temiz çocuk ol sağlıklı yaşa
Yemekten önce elini yıka
Temiz çocuk ol sağlıklı yaşa
Yemekten sonra dişini fırçala
Temiz çocuk ol sağlıklı yaşa

· Ardından değerlendirme kısmına geçilir.




	                                             AİLE KATILIMI 

· Öğrenilen şarkılar word dosyası formatında fotokopisi çekilerek eve gönderilir. Çocuklarıyla birlikte çocuğun en sevdiği şarkıları tekrar etmeleri ve onlara eşlik etmeleri istenir.


	UYARLAMA




	                            DEĞERLENDİRME

· Şarkıda geçenlerle ilgili sohbet edilir.

· Sağlığa zararlı olan yiyecekler hakkında konuşulur.

· Sağlıksız yiyecekleri yediğimizde başımıza neler gelebileceği hakkında sohbet eldir.

· Dileyen çocuklar şarkıyı tek başına söylerler.


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)


Kazanım 11. Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)











                                    MATERYALLER


Göz bandı,sandalye


                                      SÖZCÜKLER


                                              adım


                                      KAVRAMLAR


                                      Sayı kavramı





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.)


Kazanım 11. Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)





Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)








                                    MATERYALLER


Göz bandı,tehlikeli olmayan engeller


                                      SÖZCÜKLER


                                              adım


                                      KAVRAMLAR


                                      





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını ve kullanım amaçlarını söyler.)





Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)


Motor gelişim: 


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar (Göstergeleri:Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)























MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Soğuk-sıcak,kış mevsimi





UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. )





Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)














MATERYALLER


Penguen parçalarının çizildiği fon kartonlar,makas,yapıştırıcı,oynar göz


SÖZCÜKLER


iglo


KAVRAMLAR











UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler.)


Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

















MATERYALLER


Deve ve at kuklaları


SÖZCÜKLER


Deve,at,çöl


KAVRAMLAR


Fayda-zarar








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)











MATERYALLER


Deve resmi,makas, yapıştırıcı


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR








MATERYALLER


 bilgisayar, projeksiyon


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Doğru-yanlış


Kare, kış mevsimi





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)











UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Motor Gelişimi:


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Öne yuvarlanır.)


Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)














MATERYALLER


Beyaz örtü,şapka,atkı,süpürge vb.


SÖZCÜKLER


Kardan adam


KAVRAMLAR


Mevsim:kış





UYARLAMA








*








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.


(Göstergeleri:Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)








MATERYALLER


Oyun hamurları, çalışma sayfaları, boya kalemleri


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Kış mevsimi, 5-6, canlı-cansız, kare, dikdörtgen, turuncu, 


altında-üstünde





UYARLAMA














                        KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.) 





Motor Gelişim:


Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)





Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)














MATERYALLER


silgi


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


-





UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)











MATERYALLER


Dramayı uygularken kullanılabilecek materyaller


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


İyi-kötü


Doğru yanlış





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Sosyal-duygusal Gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)








MATERYALLER


Küçük top veya bir nesne


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Yukarıda-aşağıda





UYARLAMA




















                    KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)























MATERYALLER





SÖZCÜKLER


Tasarruf,kar,


KAVRAMLAR








UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)




















MATERYALLER


Parmak boyalar,kulakları ve kuyruğu olmayan  tavşan resmi


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR











UYARLAMA














                  KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)





Motor Gelişim:


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)











MATERYALLER


Çöp poşetleri, makas,yapıştırıcı, artık malzemeler, elektrikli süpürge resmi olan çalışma kağıtları


SÖZCÜKLER


maske


KAVRAMLAR





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)











MATERYALLER


Faaliyet kalıpları, makas yapıştırıcı ve artık materyaller                                                                       SÖZCÜKLER


Yel değirmeni


KAVRAMLAR








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)








MATERYALLER


Şekil kartları


SÖZCÜKLER


şekil


KAVRAMLAR


Şekil:Üçgen,daire…





UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)


Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göztergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)








UYARLAMA














MATERYALLER





SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Sayı kavramı


mevsimler





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)




















MATERYALLER


Kardan adam resmiı,makas,yapıştırıcı


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR








UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. )


Dil gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)




















MATERYALLER


Güneş ve kar resmi


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Erimek-donmak





UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)





Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)





Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)








MATERYALLER


Müzik aletleri


SÖZCÜKLER


ritim


KAVRAMLAR


Eski-yeni


es





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri:Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer.


Sosyal Duygusal Gelişim:


Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)








MATERYALLER


Delgeç, makas, yapıştırıcı


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Şekil kavramı











UYARLAMA




















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar.


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)





Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)




















MATERYALLER


Peçeteler, iki adet balon


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR











UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 


Özbakım becerileri:


Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

















MATERYALLER


Bilgisayar, projeksiyon


SÖZCÜKLER


Kaza,tehlike


KAVRAMLAR


Doğru-yanlış








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)











MATERYALLER


Bilgisayar


SÖZCÜKLER


İlaç, sancı


KAVRAMLAR


Sağlıklı-hasta








UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Özbakım Becerileri:


Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)








MATERYALLER


Meyve-sebze resimlerinin olduğu faaliyet kağıtları, pastel boyalar, kurşun kalem


                                               SÖZCÜKLER


Sağlıklı olmak, beslenme,


KAVRAMLAR


Fayda-zarar





MATERYALLER


Alpino yayıncılık Hikaye saati kitabı, projeksiyon, bilgisayar


SÖZCÜKLER


Fırça-macun


KAVRAMLAR


Temiz-kirli





UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)





Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)





Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)








MATERYALLER


Müzik aletleri


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Temiz-kirli


es








