
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  01/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK
  ETKİNLİK ZAMANI

· “Uçurtmalar Partide” isimli bütünleştirilmiş Drama ve Müzik Ekinliği uygulanır. (Etkinlik 1)
·  “Patates Baskısı Yapıyoruz”  isimli Sanat Ekinliği uygulanır (Etkinlik 2)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
 GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından:
1.UÇURTMALAR PARTİDE 

Etkinlik Türü: Drama ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince dramalar yaparız.” diyerek “Uçurtmalar Partide” dramasını oynatmak için çocukları uygun bir alana toplar ve söyleyeceği sözlere uygun hareketlerin yapılmasını ister.
       “Uçurtmalar yılda bir kere buluşup, hep beraber gezerlermiş. Şimdi bizler de birer uçurtma olalım, sağa-sola uçalım. Buluşmadan önceki gece bütün uçurtmalar bir güzel uyuyup dinlenirlermiş.(Sırt üstü yere yatılır) Sabah saatin sesiyle uyanırlar ve uzun uzun gerinirlermiş.(Kollar yana ve yukarı uzatılarak gerinilir) Sonra camı açarak dışarıdaki güzel havayı ciğerlerine çekerlermiş.(Derin derin nefes alıp verilir) Daha sonra hemen giyinerek yola çıkarlarmış. Bazısı yürüyerek (yerinde yürüme hareketi), bazısı koşarak (yerinde koşma hareketi), bazısı trenle gidermiş. (çuh çuh çuh çuh puh puh puh puh sesleri çıkarılır)
      Tüm uçurtmalar buluşunca güç toplamak için ağaçlardan meyve toplar ve yerlermiş.(Ayakucunda yükselerek kollar yukarı uzatılır) Meyveleri yedikten sonra heyyaa diye bağırıp gökyüzüne yükselirlermiş.
       Uçurtmaları gökyüzünde bulutlar beklermiş. Çünkü uçurtmalarla bulutlar çok iyi arkadaşlarmış. Uçurtmalar bulut arkadaşlarına yeryüzünde olan biten pek çok şeyi anlatırlarmış, bulutlar da onları heyecanla dinlermiş. Bulutlar en çok yeryüzündeki çiçekleri merak edermiş. Balonlar bulutlara çiçeklerin çok güzel koktuğunu anlatırmış. Bulutlar da bu kokuyu duymak için derin derin nefes alırlarmış.(Çiçek koklar gibi derin derin nefes alınıp verilir)
      Beraber oynadıkları en eğlenceli oyunda birbirlerini uçurmaya çalışma oyunuymuş. Bu nasıl bir oyunmuş biliyor musunuz? Birbirlerini önce çok hafif üflerlermiş.(Hafif üflenilir) Ne uçurtmalar bulutları ne de bulutlar uçurtmaları hareket ettiremezmiş. Sonra biraz daha güçlü üflerlermiş.(Daha güçlü üflenilir) Bu şekilde birbirlerini biraz hareket ettirebilirlermiş. (Yerlerinde biraz sallanırlar) Daha çok eğlenmek için çok güçlü üflerlermiş.(Güçlü bir biçimde üflenilir) Ama hem balonlar hem bulutlar o kadar sıkı tutunurlarmış ki hiçbiri kımıldamazmış. O zaman bir daha bir daha güçlü güçlü üflerlermiş.(Çok güçlü bir biçimde üflenilir) İşte o zaman hepsi birden neşeyle uçmaya başlarlarmış.(Birbirlerinin arasından geçerek halkada serbest yürünülür)
Bu oyun onları çok eğlendirirmiş. Ama bu oyunun sonunda çok yorulurlar ve nefes nefese kalırlarmış. (Kesik kesik nefes alınıp verilir) Çok yoruldukları için hepsi yere yatar dinlenirlermiş. (Sırt üstü yere yatılır) Ellerinin birini karınlarının üzerine diğerini de göğüslerine koyarak soluk alıp verirler ve bunu dinlerlermiş. Bu durumda biraz dinlenip güç topladıktan sonra en sevdikleri şarkıları söylerlermiş.”
       Öğretmen çocukların da istediği bir şarkıyı seçer ve şarkıyı değişik biçimlerde söylerler. Çok mutlu,üzgün,kızgın,fısıltı ile,çok yüksek sesle vb....” yönergelerini vererek rehber olur.

Daha sonra hareketli bir müzik açılarak, uçurtmaların partisinde dans canlandırması yapılır.


Yaş Grubu       :  


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Çocuklar dramada ne olduk?
· Gökyüzünde uçarken neler hissettiniz?
· Uçurtmaların en yakın arkadaşları kimlerdi?

· Uçurtmalar uçmadan önce güç toplamak için neler yaptı?

·  Bulutlar yeryüzünde en çok neyi merak edermiş?
· Bulutlar güçlü üflediğinde neler hissettiniz?
· Drama sırasında birer uçurtma olduğunuzda neler hissettiniz?

· Mutlu,üzgün,kızgın,fısıltı ile, çok yüksek sesle şarkı söylerken neler hissettiniz?



2.PATATES BASKISI YAPIYORUZ

Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
· Öğretmen masalara geçen çocuklara patates baskısı yapmaları için hazırlanmış olan patates kalıplarını, resim kağıtlarını ve sulu boyalarını verir.
· Öğretmen “Çocuklar sizce bu patateslerle ne yapacağız?” der ve çocukların cevaplarını dinler. Daha sonra “Evet çocuklar bu patateslere suluboya ile boyayarak baskı çalışması yapacağız. Şimdi önlüklerimizi giyelim ve çalışmamıza başlayalım.” der.
· Su kaplarını da dağıtan öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder.
· Bitirilen çalışmalar öğretmen tarafından toplanarak panoya asılır.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hangi malzemeleri kullanarak resim yaptık?

· Patates baskısı daha önce hiç yaptınız mı?

· Baskı yaparak ne oluşturdunuz?

· Baskı yaparken hangi renkleri kullandınız?




	AİLE KATILIMI

· Ailelere patates baskısının uygulanışı not şeklinde yazılır ve bu tekniği kullanarak çocuklarına resim yaptırabilirler.














GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  02/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Bowling” oyunu oynanır. (etkinlik 3)
· “Kağıdın öyküsü” Türkçe-okuma yazmaya hazırlık etkinliği uygulanır. (etkinlik 4)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

               EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

3.BOWLİNG

Etkinlik Türü:Oyun  etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

                Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

· Önce ısınma çalışmaları yapılır. Yerinde yürüme, yerinde koşma, yere yatıp pedal çevirme, kolları öne ve arkaya çevirme, elleri sallama gibi jimnastik hareketleri yapılır.

· Ardından öğretmen çocuklara: “şimdi sizinle güzel bir oyun oynayacağız. Ben bu dolu  şişeleri  üçgen şeklinde en öne 1 tane, arkasına 2, onun arkasına 3, en arkaya 4 olmak üzere dizeceğim. Hadi hep beraber sayarak dizelim hem bende karıştırmamış olurum” der ve çocuklarla birlikte sayarak şişeleri yerleştirir. 

· Çocuklar 5 metre kadar geriye alınır ve sırayla topu şişelere atarlar.

· Devrilen her şişe 1 puandır.aynı anda düşen 10 şişe fazladan 10 puandır.

·  Çocuklar şişeleri devirdikçe öğretmen tahtaya veya bir kağıda isimlerinin karşısına aldıkları puanları yazar.

· Tüm çocukların  puanları yazılır  ve ardından alınan puanlar için öğretmen çocukları çizdiği labut şekillerini çocukların yakalarına takarak onları ödüllendirir. 






	                                    AİLE KATILIMI

· 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonrası şu sorular yönlendirilebilir;

· Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?

· Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?

· Kaç tane şişemiz vardı?

· Oyun hoşuna gitti mi?

· Sıkıldıgın yerler oldu mu?

· Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?



4.  KAĞIDIN ÖYKÜSÜ
Etkinlik Türü: Türkçe-Okuma –Yazmaya Hazırlık Etkinliği(Bireysel etkinlik)

Yaş Grubu       : ………….

	                                                                                                                    ÖĞRENME SÜRECİ
· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker.

Öğretmen hikaye köşesine geçen çocuklarla birlikte “AĞAÇ” isimli şiiri okur

(BELİRLİ GÜNLER VE HAFTALAR)
AĞAÇ

Ben genç bir ağacım

Sakın beni kesmeyin

Büyüyüp dallanacağım,

Köklerimi salacağım.

Kesmek istiyorsanız eğer

Yaşlı ağaçları seç.

Kitap, kalem, deftere,

Bir ağaç seçmek gerek.

Öğretmen çocuklarla birkaç kez şiiri tekrar eder. ardından öğretmen çocuklara “KAĞIDIN ÖYKÜSÜ” isimli hikayeyi okur.
(HİKAYE SAATİ) 
KAĞIDIN ÖYKÜSÜ

Sevgili arkadaşlar sayfalarım yazı ve resimlerle dolmadan önce ne idim biliyormusunuz?..Ormanda çürümek üzere olan, yaşlı kuru bir ağaçtım. Artık işe yaramıyordum.Kuşlar bile dallarıma konmuyordu. Çünkü onları koruyacak yapraklarım artık yoktu.Oysa ben bir işe yaramak istiyordum. Bir gün ormancılar, ormana kuruyan ağaçlarıkesip fabrikaya götürmek için geldiler. Önceleri ormandan ayrılacağıma üzüldüm;fakat işe yarayacağım içinde mutluydum. Kağıt fabrikasından bizi küçük parçalaraayırdılar, sonra toz haline geldik. İçimize değişik maddeler koyarak, hamur kıvamınagetirdiler. Sonra çeşitli makina ve aletlerin yardımı ile kağıtlara dönüştük. Kâğıtlardanbazıları kitap, bazıları defter yapımında kullanıldı. İnsanlar bizi çok seviyordu.Elden ele dolaşıyorduk. Kırtasiye raşarında çocuklar bizi seçsin diye şirin görünmeyeçalışıyorduk. Kitaplar okunuyor, insanlara bilgi sunuyor, defterlere resimler yapılıyor,

yazılar yazılıyordu. Yaşasın çok mutluyum. Yine işe yarıyorum. yalnız sizden bir ricamvar arkadaşlar. Lütfen bize değer verin, yırtıp çöpe atmayın.Şimdi artık Ayşe’nin defteriyim. Geçen gün Ayşe üzerime, “Seni seviyorum.”yazdı. Ben de cevap veriyorum:

— Ben de seni seviyorum. Kitapları yıpratmadan okuyan, defterleri güzel yazı veresimlerle dolduran herkesi çok seviyorum.

· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet eder. Sonra masalara geçilir.





	                                              AİLE KATILIMI

· Kağıdın oluşumu ile ilgili yapılan çalışmalar evlere not yazılarak gönderilir. Kağıt hamurunun nasıl yapılacağı anlatılır ve evde yapmaları istenir.



	                                        DEĞERLENDİRME

· Kağıdın oluşumu hakkında sohbet edilir. Bu sorularla çocukların dikkatleri konusunda fikir edinilir.

· Çocukların kitap çalışması sırasında davranışları gözlemlenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  03/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Köstebek ve arkadaşları” isimli bütünleştirilmiş Türkçe okuma yazmaya hazırlık Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 5)
“Sevimli Hayvan Kuklalarımız” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 6)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

      GENEL  DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

5.KÖSTEBEK VE ARKADAŞLARI 
Etkinlik Türü: Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık  Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir.
· Öğretmen hikaye köşesine geçen çocuklara “KÖSTEBEK VE ARKADAŞLARI” isimli hikayeyi anlatır.
· Öğretmen hikayeyi okurken biryandan da yönergeler uygulanır.
·   Bunu yaparken hikaye ve öğrenilenler pekiştirilmiş olur.






	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Köstebek Kösti yuvasında ne yapıyordu?

· Yukarıdan kimin seslerini duydu?

· Dışarı çıktığında neler oldu? Hikayenin sonunda ne yaptılar?



	UYARLAMA




6.SEVİMLİ HAYVAN KUKLALARIMIZ
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       : 
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız.  Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirerek “Çocuklar şimdi evden getirdiğiniz kaşıklarla sevimli hayvan kuklaları yapacağız. Ama öncelikle boya önlüklerini giymemiz gerekiyor.” der ve çocukların önlüklerini giymeleri sağlanır.
·  Çocuklara evden getirdikleri tahta kaşıklar, parmak boyası verilerek boyanmasına rehberlik edilir. Boyanan kaşıklar kuruması için bir köşeye kaldırılır. Eller temizlenir ve boyalar kaldırılır.
· Çocuklar tekrar masalara yönlendirerek, tavşan, aslan, kelebek, köpek, kedi, kurbağa kalıpları verilir ve kesmeleri istenir. Kuruyan tahta kaşıkların arka tarafına yapıştırırlar. 
· Yapılan kuklalar kukla köşesinde sergilenir.




	AİLE KATILIMI

· Kaşık kukla yapımı ile ilgili ailelere not gönderilir. Evde aileler çocuklarıyla birlikte kaşık kuklası yapabilirler. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Az önce nasıl bir faaliyet yaptık? Hangi malzemeleri kullandık?

· Tahta kaşıkların sevimli hayvanlar olacağı aklınıza gelir miydi?

· Oluşan kaşık kuklalarımızla sizce neler yapacağız.


	UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  04/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

“Uykucu horoz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 7)

 “Horozumu kaçırdılar” isimli Sanat- Müzik Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 8)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:
Öğretmen açısından: 

 7.UYKUCU HOROZ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  
	                                                  ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir.
· Öğretmen hikaye köşesine geçen çocuklara “GODİK İLE CÜCÜ” isimli hikayeyi anlatır.
          GODİK İLE CÜCÜ
          Bir zamanlar Cücü ve Godik adlı iki horoz varmış. Bunlar amca çocuklarıymış ama birbirlerini hiç sevmezlermiş. Onlar incir ağacı yüzünden sürekli tartışırlarmış. Bu incir ağacının çok tatlı ve sulu meyveleri varmış. İkisi de incirden sadece kendisi yemek istiyor diğerinin yemesine izin vermiyormuş. Üstelik diğer tavuk ve horozları da ağaca yaklaştırmıyorlarmış. 

       Godik ve Cücü sabahtan akşama kadar incir ağacının dibinde oturmaya başlamışlar. Bu yüzden güzelim incirler de ağaçta kalakalmış. Bir gün Godik Cücü’ye şöyle demiş: Bugün bu ağacın durumu belli olsun. Bu ağaç benim, sakın yaklaşma tamam mı? Cücü nerden senin oluyormuş, asıl o benim ağacım sen uzak dur demiş. Böylece iki amca çocuğu tartışmaya başlamışlar. Onların sesini duyan diğer horoz, tavuk ve civcivler de etraflarına toplanmışlar. Kavga ederken incir ağacından da bir hayli uzaklaşmışlar ve incir ağacını kollamayı da unutmuşlar. 

       Sonunda Godik ve Cücü senin ağacın değil, benim ağacım demekten yorgun düşmüşler ve çimenlerin üzerine uzanmışlar. Birden incir ağacı akıllarına gelmiş ve ağacın yanına koşa koşa gitmişler. A a aaaa incir ağacına ne olmuş böyle? Diye bağırmışlar. İncir ağacına nemi olmuş? Onlar senin ağacındı, benim ağacımdı diye tartıştıkları sırada diğer horozlar, tavuklar gelip bütün incirleri yemişler. Godik ve Cücü ağacın yanına oturup ah vah etmişler ve düşünmüşler.       

       Godik keşke incirlerden birlikte yiyip paylaşsaydık yazık o güzelim tatlı ve sulu incirlere, demiş. Cücü da keşke ama artık çok geç incirlerin hepsini yemişler, demiş. Ama olsun en azından gel bundan sonra dost olalım, her şeyimizi paylaşalım, arkadaşlarımıza verelim demiş. Godik evet çok haklısın demiş ve özür dileyerek birbirlerine sarılıp kucaklaşmışlar.

· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte hikaye hakkında konuşur.  Öğretmen çocuklara sorular sorarak hikayeyi daha iyi kavramalarını sağlar.

· Öğretmen “Çocuklar hikayemizi çok güzel tamamladınız ve güzel bir oyunu hak ettiniz. Hikayedeki Uykucu horozların oyunlarını oynayalım mı?” der ve çocukları etrafında toplar ve “Uykucu Horoz” oyununu anlatır.
· Çocuklar çömelerek daire şeklinde yere otururlar. Herkes gözünü kapatır. Öğretmen tek, tek çocukların başına dokunur. Başına dokunduğu çocuk kalkar ve öğretmenin peşinden yürür. Bir çocuk kalana kadar öğretmen bu işlevi devam ettirir. Son kalan çocuğun etrafında sessizce halka olunur ve uykucu horoz diye bağırılır. Uykucu horozdan kaçarlar. Uykucu horoz onları yakalamaya çalışır.




	                 AİLE KATILIMI

Evde aileler çocuklarına paylaşma konusunda destek olmalılar.


	UYARLAMA




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hikâyemizin ismini hatırlıyor musunuz? Sizce hikayeye başka ne isim koyabiliriz?

· Cücü ile Godik neyi paylaşamamışlar? 

· Cücü ile Godik’in yaptıkları nasıl bir davranış?

· Paylaşmak ne demektir? Birbirimizle neden paylaşmalıyız?

· Cücü ile Godik tartışırken incirlere ne olmuş?

· Uykucu Horoz oyununu beğendiniz mi?

· Oyunda uykucu horoz olduğunda neler hissettiniz?


  8.  HOROZUMU KAÇIRDILAR 

Etkinlik Türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmesini sağlar ve elişi kağıtlarına çizilmiş kalıpları çocuklara vererek kesme ve katlama yöntemiyle “Horoz” yapılmasına rehberlik eder.
Etkinlik sırasında öğretmen çocukların arasında gezinir. Gezinirken “ Horozumu kaçırdılar,  Damdan dama  

 uçurdular, Suyuna da pilav pişirdiler, Gâh bili bili bili bil bil, Gâh bili bil, bil” diyerek şarkı mırıldanır. Daha  

sonra çocuklara “Çalışmalarınız bittikten sonra hep birlikte bu şarkıyı müzik aletleriyle birlikte söylemeye ne 

dersiniz” der.
· Gözlerine pul ya da düğme yapıştırılır. Tamamlanan çalışma uygun köşede sergilenir ve sınıfın toparlanması için çocuklar yönlendirilir.
· Öğretmen “Çocuklar biraz önce söylediğim şarkının ismi Horozumu Kaçırdılar. Şimdi bu şarkıyı söyleyeceğiz.” der ve çocukları müzik merkezine yönlendirir.  

· Öğretmen “Horozumu Kaçırdılar” şarkısını söyler. Çocuklar grup halinde dans ederek şarkıyı tekrar ederler.

         Horozumu kaçırdılar                              Bir gece kalktım

         Damdan dama uçurdular                        Avluya baktım                                             

         Suyuna da pilav pişirdiler                      Aradım, taradım, bağırdım. çağırdım
         Bili gah bili gah                                      Bili gah bili gah

         Bili bili gah gah  
            Bili bili gah gah  

 Küpeli horozum                                      Küpeli horozum

 Kar beyazım                                            Kar beyazım






	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Sanat etkinliğinde nasıl bir faaliyet yaptık?

· Horoz etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık ve nasıl yaptık?

· Şarkıyı eğlenceli buldunuz mu? Şarkı eşliğinde dans ederken neler hissettiniz?





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  07/12/2015

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·   “Ay’da hayat var mı?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (etkinlik 9)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

              Program açısından:

Öğretmen açısından: 

9.AYDA HAYAT VAR MI?
Etkinlik Türü  : Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

 Yaş grubu:

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikaye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar ve bilmeceler sorar. Bilmeceler için gerekirse ipuçları verir.

Tepe ortasında                                      Benim bir ağacım var,

Gümüş tepsi (Ay)                                 Her gün bir yaprak döker (Takvim)
Benim adım iki hece                             Mavi bir çarşafım var
Çalışırım gündüz-gece (Saat)               Bütün dünyayı kaplar. (Gökyüzü)
· Bilmecelerden sonra öğretmen çocuklara “AYDA HAYAT VAR MI?” isimli hikayeyi kuklalar yardımıyla anlatır. (HİKAYE SAATİ)
AYDA HAYAT VAR MI?

Ayberk’in babası uzay, bilim araştırma merkezinde astronot olarak çalışıyordu. Ayda hayat araştırması için Ay’a gidecek ekibin içinde Ayberk’in babası da vardı. Astronot Ahmet Bey, oğlu Ayberk ve eşiyle vedalaştıktan sonra uzay gemisine bindi. Gemi uzaya fırlatıldığında Ayberk, “Keşke ben de o geminin içinde olsaydım!”diye düşündü. Ayı çok merak ediyordu. Üstelik babasını daha şimdiden özlemişti bile. Bir kaç gün sonra Ayberk ve annesi tekrar araştırma merkezine geldiler. Ayberk gördüklerine inanamıyordu. Bilgisayar ekranında babası ve ekip arkadaşları vardı. Ellerindeki bilgileri merkeze bildiriyorlardı. Görevlilerden biri Ayberk’e: Babana merhaba demek ister misin? dedi.

Ayberk:  Merhaba babacığım!...

Babası:  Merhaba sevgili oğlum... Nasılsın?

Ayberk:  İyiyim babacığım. Bak annem de burada.

Babası: Ben ve arkadaşlarım iyiyiz. Ay’da geceleri çok soğuk biraz üşüyoruz.

Ayberk: Babacığım Ay mı güzel, Dünya mı?

Babası: Tabii ki dünya güzel oğlum. Buradan harika görünüyor. Kocaman bir mavi topa benziyor. Ormanlar yeşil, dağlar kahverengi... Fotoğraflarını çektim gelince göstereceğim.

Ayberk: Babacığım neden yavaş yürüyorsun?

Babası: Burada yer çekimi kuvveti dünyadakinden daha az o nedenle uçar gibi yürüyoruz.

Ayberk: Peki sırtındaki tüp?

Babası: Oksijen tüpü. Ay’da oksijen yok. Görüyorsun ya oğlum. Ay yaşanacak yer değil. En güzel gezegen Dünya; çünkü orda hayat var. Dünya’yı çok özledim. Havasını, suyunu, mis kokulu çiçeklerini ve annenin yemeklerini ...

Annesi:  Ne zaman döneceksiniz?

Babası: İletişim uydusunu bugün yerleştireceğiz. Ay’da yaşama dair hiç bir iz yok. Sanırım görev kısa zamanda sona erecek. Öyle değil mi, başkanım?

Başkan: Evet, Ahmet Bey yarın dönüyorsunuz. Görüşmek üzere.

Ahmet Bey: Görüşürüz başkan!

Ayberk:Baba gelirken bana ne getireceksin?

Babası, “Yıldızları toplayıp getireceğim.” deyince merkezdeki herkes güldü. Uzaydan da gülme sesleri geliyordu. Ayberk’te güldü, babasına el salladı.

· Hikayeden sonra çocuklara rol dağılımı yapıldıktan sonra çocuklardan hikayeyi canlandırmaları istenir.

· Öğretmen daha sonra “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.

· Çocuklara “DÜNYAMIZ, GEZEGENLER,UZAY” konulu çalışma sayfaları dağıtılır ve yönergelere uygun şekilde çalışmalar tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Bilmeceleri tahmin etmek zor oldu mu?

· Bilmeceler ne ile ilgiliydi?

· Dinlediğiniz hikayenin ismini hatırlıyor musunuz?

· Hikayede Ayberk’in babasının görevi neydi? Ayberk’in babası nereye gitti?
· Ayberk’in babası ayda neden yavaş yürüyordu?
· Ayberk’in babası sırtında neden oksijen tüpü taşıyordu?
· Ayda mı hayat daha güzel dünyada mı?

.    





  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  08/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Gece -gündüz” isimli bütünleştirilmiş sanat,oyun,fen ve okuma yazmaya hazırlık  etkinliği (etkinlik 10)
· “Kedi fareyi bul” isimli oyun etkinliği . (etkinlik 11)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
     GENEL  DEĞERLENDİRME

Çocuk açısındant
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

10.GECE GÜNDÜZ

Etkinlik Türü: Sanat, Oyun, Fen ve okuma yazmaya hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. 

· Öğretmen çocukları “Gece Gündüz” projesini yapmaları için gruplara ayırır. 
· Birinci gruptan fon kartonuna çizili olan dünyanın bazı yerlerini mavi, bazı yerlerini kahve rengiye boyamalarını ister. İkinci gruba bulutların ve güneşin çizili olduğu A5 resim kağıdı boyutunda mavi fon kartonunu vererek, çocuklardan güneşi pulla, bulutları ise pamukla süslemelerini ister. Üçüncü gruba yıldızların ve ayın çizili olduğu A5 resim kağıdı boyutunda siyah fon kartonunu vererek, çocuklardan ayı ve yıldızları pulla süslemelerini ister. Faaliyetler bittikten sonra fon kartonları bir araya getirilir ve iki çalışmanın tam ortasına dünya yapıştırılır. Çalışma tamamlandıktan sonra bir bölümde sergilenir.
· Öğretmen çocukları sınıfı toplamaları ve temizlemeleri için yönlendirir. 
· Daha sonra “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek çocukları oyun alanında toplar.
· Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “GECE GÜNDÜZ” isimli oyunu oynayacakları söyler.
· Öğretmen çocukların halıda ayakta durmalarını ister. Öğretmen hareketli müzik çaldığında gündüz olur ve çocuklar hareketli müzikle dans eder. Müzik kapandığında gece olur. Çocuklar halıya uzanıp uyur. Uyurken hareket eden çocuk oyundan çıkar.

· Oyuna başlayan öğretmen çocuklara rehberlik ederek oyunun istenilen sonucu vermesini sağlar.

· Öğretmen çocukların ilgi ve isteklerine göre oyun süresini belirler.

· Daha sonra öğretmen “Çocuklar gece gündüz nasıl oluşuyor merak ediyor musunuz? Şimdi gece gündüz deneyi yapacağız ve nasıl oluştuğunu gözlemleyeceğiz.” der ve çocukları masanın etrafında toplar.

· Çocuklara dünyanın güneş etrafında dönen bir gezegen olduğu anlatılır. Güneş ısı ve ışık kaynağıdır. Dünya döndükçe güneş gören yerler gündüz, görmeyen yerler ise geceyi yaşar.

· Öğretmen çocuklara deney araçlarını gösterir. El feneri güneşi, portakal ise dünyayı temsil etmektedir. Portakal el fenerinin etrafında döndürülür. Portakalın el fenerini gören yüzü aydınlık, görmeyen kısmı ise karanlıktır.

· Ardından çocuklar masalara geçerler ve “ gece-gündüz, dene-incele-sabah-öğle-akşam” sayfaları dağıtılır ve yönergelere uygun olarak çalışmalar tamamlanır.




	DEĞERLENDİRME

· Bugün nasıl bir etkinlik yaptık?

· Grup olarak hep birlikte bir ürün çıkarmak hoşunuza gitti mi?

· Gece gündüz oyununu eğlenceli buldunuz mu?

· Gece gündüz deneyini nasıl buldunuz?

· Deneyde hangi malzemeleri kullandık? Dünyayı neye benzettik? Güneşi neye benzettik?














11.KEDİ FAREYİ BUL

Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği(Büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu       :  

	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynarız.” diyerek çocukları halka olmaları için yönlendirir.

“ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “KEDİ FAREYİ BUL” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır.

KEDİ FAREYİ BUL OYUNU

Öğretmen çocuklar arasından bir kedi seçer. Kedi seçilen çocuğun yüzü duvara döndürülür. Öğretmen diğer çocuklardan birini de fare olarak seçer. Kedi olan çocuk fare olan çocuğun kim olduğunu bilmemelidir. Öğretmen kediyi yanına çağırir ve: 
-‘’Arkadaşların arasında bir fare saklanmış.Sen bunu yakalarsan bütün arkadaşların kedi gibi miyavlayacaklar,ama uzağında olursan hiçbirinin sesi çıkmayacak ‘’ der. Daha sonra kedi yavaş yavaş arkadaşları arasında dolaşmaya başlar.Ne zaman kedi miyavlamaları fazlalaşırsa fareye yaklaştığını anlar ve onlar arasından asıl fareyi bulmaya çalışır.Oyunu kazanırsa o da arkadaşları arasından bir kedi seçme hakkını kazanır

Oyun bu şekilde devam eder. Öğretmen oyun süresini çocukların ilgi ve isteklerine göre belirler. 






	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde şu sorular yöneltilebilir:

· “Kedi fareyi bul” oyunumuzu beğendiniz mi?

· Oyunu nasıl oynadık? Kuralları nelerdi?

· Oynarken sıkıldığınız yerler oldu mu?

· Siz olsanız bu oyunu başka nasıl oynarsınız?


	AİLE KATILIMI





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  09/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Canlı-cansız” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık ve sanat etkinlği. (etkinlik 12)
· “Kabakçı başı” isimli oyun etkinliği uygulanır. (etkinlik 13)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

12.CANLI-CANSIZ
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar   Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” Tekerlemesi söylenerek çocuklar masalara geçerler.  
· Tekerlemenin ardından çocuklara “çizgi çalışması” sayfalarını dağıtır ve yönergelere uygun olarak çalışmaların tamamlanmasını ister.
· Ardından “canlı-cansız” konulu çalışma sayfaları dağıtılır ve öğretmenin rehberliğinde çalışmalar tamamlanır. 
· Öğretmen sınıfta bazı oyuncakları toplar. Canlı bitkiler varsa onları da alır.   Kalemi gösterir ve canlı olup olmadığını sorar. Canlı çiçeği gösterir ve canlı olup olmadığını sorar. İnsanların canlı olup olmadığını sorar. Canlıların özellikleri hakkında konuşulur.
SANAT ETKİNLİĞİ:

· Öğretmen resim kağıtları ve gazeteler dağıtır.
· Resim kağıdını ikiye böler. Gazetelerdeki canlı varlık resimlerini bir tarafa, cansız varlıkların resimlerini diğer tarafa yapıştırmalarını ister.

· Yapılan etkinliğin ardından resimlerle hikaye oluşturulabilir.


Etkinlik Türü: Birleştirilmiş Sanat-Okumaya Yazmaya Hazırlık ( Bireysel etkinlik)

Yaş Grubu     : 







	AİLE KATILIMI

 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Etkinlik sırasında konuyla ilgili sorular sorularak çocukların ilgisi izlenir.
· Dikkat çeken noktalar not alınır.


	UYARLAMA




13.KABAKÇI BAŞI

Etkinlik Türü: Oyun  Etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu       :  





	ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

                Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

· Önce ısınma çalışmaları yapılır. ( daireyi balon gibi şişirip patlatma, jimnastik hareketleri vb.)
· Öğretmen çocuklara yeni biroyun öğreneceklerini söyler.

“Kabak nedir çocuklar? Daha önce kabak gördünüz mü? Peki hiç kabak yediniz mi? 

Biliyor musunuz bir zamanlar bir kabakçı başı varmış. Güzel güzel kabaklar satarmış. Herkes ona gelip kabakçı başı kabakların taze mi diye sorarlarmış. Onun kabakları hep tazeymiş, hep lezzetliymiş. Bu yüzden insanlar hep oynaya zıplaya ona kabak almaya gelirlermiş. İşte bizde kabakçı başı için bu güzel oyunu oynayacağız” der ve oyunu anlatır.  

· Oyuna başlamadan önce öğretmen nasıl oynanacağını birkaç çocukla birlikte gösterir.

KABAKÇI BAŞI

Karşılıklı eşit sayıda iki tane grup olur. Baştaki oyunu başlatır. 
-Kabakçı başı kabakçı başı, kabakların taze mi?
-Tazeee, yağları balları akıyor. 
-Ne ile geleyim? (Oynayarak,Koşarak,Zıplayarak) Biri söylenir.
İstenilen şekilde gidilir ve karşı takımın oyuncularının başına dokunarak birini secer. Seçilen kişinin gözü kapatılır... Karşı takımdan biri gelir ve gözü kapalı olanın burnunu sıkar ve kaçar. Gözü kapalı çocuk kim oldugunu bilmeye çalışır, bilemezse karşı takıma gecer...

· Oyun bu şekildebir süre oynanır.


	                                  DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyunumuzun adı neydi?
· Nasıl oynadık?
· Oynarken ne hissettin?
· Söylenen şekillerde yanlarına gitmekte zorlandın mı?
· Oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
· Bu oyunu başka kimlerle oynamak istersin?



	                         AİLE KATILIMI

· Oyunun nasıl oynandığı yazılarak eve gönderilebilir. Çocuklarıyla oynamaları istenir.

· Ertesi gün için evde kullanılmayan diş fırçası varsa göndermeleri istenir.



 GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  10/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Hava ve su” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 14)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

14.HAVA VE SU
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların U biçiminde oturmalarını sağlar. 
·  Öğretmen “Çevreyi kirliliği deyince aklınıza ne geliyor?” diye soru sorar ve çocukların cevapları dinlenir.
· Ardından  “ Yerlere Çöp Atmayalım” adlı hikaye PDF formatında izletilir.

     YERLERE CÖP ATMAYALIM

Belediyenin temizlik görevlisi Mehmet amca, sokakların temizliğinden sorumluydu. Her sabah elinde süpürgesi ve küreği ile dökülen yaprakları çöpleri temizlerdi.

Salih, Enes, Yusuf sabah okula giderken Mehmet amca ile karşılaşıyor, ona selam veriyorlardı.

Salih: Günaydın Mehmet amca.

Yusuf: Ellerine sağlık Mehmet amca sayende sokaklar tertemiz.

Mehmet amca: Sağ olun çocuklar! Keşke insanlar sokakları da evleri gibi temiz tutsalar, biz de bu kadar yorulmayız. Çevremiz daha temiz olur.

Salih, Enes, Yusuf birbirlerine baktılar. Mehmet amca haklıydı. İnsanlar bilinçsizce çevreyi kirletiyorlardı. Oysa köşe başlarında çöp bidonları vardı.

Salih: İnsanlar neden yere çöp atıyorlar hiç anlamıyorum.

Enes: Bu sokak hepimizin, kirletilmesine izin vermeyelim.

Yusuf: Daha temiz bir çevre için ne yapılabilir? Düşünelim.

Enes: Bunu nasıl yapacağız?

Yusuf: Buldum! Sokaktaki çocuklarla toplantı yapalım. Hep birlikte sokağımıza sahip çıkalım.

Hafta sonu çocuklar sokakta oynarken, Enes, Salih ve Yusuf: Arkadaşlar, size söylemek istediklerimiz var, dediler.

Konuşmaların sonucunda sokağın birkaç yerine “yere çöp atma” levhası koymaya ve temiz bir çevre için oluşturdukları yazılı broşürleri evlere dağıtmaya karar verdiler.

Çocukların yaptığı çalışmalar ailelerin çok hoşuna gitti. Artık kimse sokağa çöp atmıyordu. Temizlik görevlisi Mehmet amca çok mutluydu. İşini daha rahat yapıyordu. Yalnızca yaprak süpürüyordu. Sokağın temizliği diğer belediye görevlilerinin de dikkatini çekti. Sokak belediye başkanı tarafından en temiz sokak seçildi. Mehmet amcaya ödül verildi.

Mehmet amca: Aslında ödülü benden çok Salih, Enes ve Yusuf hak etti, dedi.Belediye başkanı onları da ödüllendirdi. Teşekkür etti. “Çalışmalarınız tüm çocuklara örnek olmalı,” dedi.

“Evet sevgili arkadaşlar temiz bir çevre, temiz bir dünya için üzerimize düşen görevleri yapalım. Yerlere çöp atmayalım. Çevremizi temiz tutalım.”
· Hikayeden sonra öğretmen “Çocuklar çevre kirliliği sadece yerlere çöp atmak değildir. Trafikte çalınan kornalar ve hava taşımacılığı gürültü kirliliğine yol açıyor. Fabrika atıkları su kirliliğine, bacasından çıkan duman hava kirliliğine yol açıyor. Rahatsız edecek kadar yüksek olan sesler gürültü kirliliğine yol açar. Denize atılan çöpler su kirliliğine yol açar.” diyerek açıklama yapar.
· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir. 
· Öğretmen A3 boyutundaki resim kağıdını kalemle ortadan ikiye çizerek ayırır. Çocuklardan istedikleri kalemleri kullanarak bir bölüme temiz çevre, diğer bölüme kirli çevre resmi yapmalarını ister.Çalışmaları biten çocuk ne yaptığını arkadaşlarına anlatır. Sınıf toplanır ve çalışmalar panoda sergilenir.

· Öğretmen masalara geçen çocuklara “ön-arka”  isimli çalışma sayfalarını renkli kalemlerle birlikte dağıtır. Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

· Ardından  “hava” isimli çalışma sayfalarını renkli kalemlerle birlikte dağıtır. Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

· Sonrasında  “su” isimli çalışma sayfalarını renkli kalemlerle birlikte dağıtır. Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.



	 















	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hikayemizin ismini hatırlıyor musunuz?

· Çevremize neden çöp atmamalıyız?

· Hikayede Salih, Enes ve Yusuf sokaklarına nasıl sahip çıktılar?
· Temiz bir çevre, temiz bir dünya için üzerinize ne görevler düşüyor?
· Neler çevre kirliliğine yol açar?

· Yaptığınız resimde temiz çevre mi, kirli çevre mi daha güzel görünüyor?




	AİLE KATILIMI

· Aileler çocuklarına çevre temizliği ile ilgili sürekli yönlendirmeler yapmalı.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  11/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Suyun Halleri” isimli fen etkinliği (etkinlik 15)
· “Kare şeklini tanıyoruz” isimli  bütünleştirilmiş oyun ve Türkçe etkinliği. (etkinlik 16)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

15.SUYUN HALLERİ 
Etkinlik Türü: Fen Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen,  “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Deneylerle eğleniriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.

· Suyun halleri deneyi yapılır.

· Bir kalıbın içine su konularak buzluğa yerleştirilir. Öğretmen çocuklara “Sizce su buzlukta ne olarak çıkacak?”diye sorar ve çocukların akıl yürütmelerini sağlar.

· Su donduktan sonra kalıptan çıkartılarak yeni hali(buz) incelenir.

· Sonra buzlar bir tavaya konarak erimesi beklenir. Tekrar su haline dönüşmesi ve ocakta ısıtılarak buharlaşması incelenir.

· Isıya göre suyun değişik halleri gözlemlenir.

· Aynı deney çikolatalarla da uygulanır. Önce çikolatalar eritilir. Eriyen çikolatalar top top tepsiye dizilir. 

· Ardından çikolata topları dondurulur.






	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Deneyi eğlenceli buldunuz mu?

· Su buzluğa konulunca ne oldu? 

· Buzluktan çıkarınca ne oldu? 

· Su ısınınca ne oldu?





16.KARE ŞEKLİNİ TANIYORUZ

Etkinlik Türü : Türkçe ve oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)                                                            



	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ
· Fon kartona çizilmiş bir kare şekli gösterilir ve karenin özelliklerinden söz edilir çocuklara.

· Kare ile ilgili tekerleme öğretilir.

‘Ben bir kareyim
 Mendile benzerim
 Dört kenar,dört köşe
 Bana derler kare.’ 

      •    Sınıf ikiye ayrılır. Müzik açılır ve süre başlatılır. Gruplara ait  sepetler bırakılır. Verilen süre içinde kareye benzeyen en çok şekli toplayan grup kazanır.

· Ardından çocuklara kare şekliyle ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. Yönergeye uygun olarak çalışma sayfası tamamlanır.  Öğretmen çalışmalara  rehberlik eder.




Yaş grubu:



	AİLE KATILIMI

Ailelerden kareye benzer şekilleri çocuklarına gösterip bu şekillerle ilgili sohbet etmeleri ve bu şekilleri sonraki gün okula göndermeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
Bu şeklin kaç kenarı var?
Tüm kenarlar aynı uzunlukta mı?
Tekerlemeyi kim tek başına söyleyecek?
Sınıfta kareye benzer başka neler vardır?


	UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  14/12/2015

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Manavcı amca ve meyve sepeti” isimli bütünleştirilmiş etkinlik uygulanır. (Etkinlik 17)
·  “Meyveler konuşuyor” etkinliği uygulanır. (Etkinlik 18)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

   17.MANAVCI AMCA VE MEYVE SEPETİ 
Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker ve “Manav” projesi yapmak için hazırladığı tuz seramiği hamurunu çocuklara dağıtarak; havuç, patlıcan, mandalina, muz, armut, çilek, kiraz vb. yapmaları sağlanır. 
· Hamurlar kuruduktan sonra renklerine göre boyamalarına rehberlik eder. 
· Daha sonra mukavvaya çizilmiş manavcı amca artık materyallerle(yün ip, kumaş, düğme vb.) hazırlarlar.
· Meyveleri içine koymak için kasa şekline getirilen küçük kutulara dil çubukları yapıştırılır. Kasalara kuruyan meyveler ve sebzeler grup grup yerleştirilir. 
· Manav dükkanını yapmak için koli şeklinde kutunun ön kısmı açılır. Kutu elişi kağıtlarıyla yırtma yapıştırma tekniği ile kaplanır. Kutu dikey olarak durur ve içine meyve kasaları yerleşir. Kutunun önüne de manavcı amca yerleştirilir.
· Çalışma bittikten sonra sınıfta uygun bir alanda sergilenir.
· Öğretmen çocukları sınıfı toplamaları ve temizlemeleri için yönlendirir. 
· Öğretmen, “Çocuklar manavcı amcanın meyve ve sebzeleri çok güzel oldu. Şimdi sizinle güzel bir oyun oynayacağız. Öncelikle Manavcı amcanın meyvelerinin isimlerini size vereceğim. Ama kimse adını başkasına söylemeyecek. Oyunumuz için bu gerekli.”der ve ‘Meyve Sepeti’ oyunu için bir ebe seçer. Diğer çocuklar halka olurlar.  Her çocuk bir meyve adı alır. Ayaklarının çevresine birer yuvarlak çizilir. Ebe, halkanın ortasında durur. Oyun başlayınca ebe iki meyve adı söyler. Adları söylenen çocuklar ebeye yakalanmadan yerlerini değiştirmeye çalışır.
· Ebe tüm çocukların yer değiştirmesini isterse ‘Meyve Sepeti’ diye bağırır. O zaman bütün çocuklar yer değiştirir. Bu sırada ebe, yeri boşalan bir çocuğun yerini kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur. Yerini kaptıran ise ebe olur.
· Ardından öğretmen masalara geçen çocuklara “labirent, i sesi ve örüntü” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.






	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Bugün Sanat Etkinliğinde ne yaptık?

· Manavcı amca ve manavını nasıl yapmıştık?

· Grup olarak bir ürün çıkarmak nasıl bir duygu?

· Oyunu nasıl buldunuz?

· Oyunumuzun ismini hatırlıyor musunuz?

· Ebe yakalamadan yer değiştirmek zor oldu mu?














   18.  MEYVELER KONUŞUYOR
Etkinlik Türü: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince Drama yaparız.” diyerek çocukları etrafında toplar.
· Öğretmen “Meyveler Konuşuyor” draması için görev dağılımı yapar. Ve çocukların sözleri öğrenmeleri sağlanır. Meyvelerin sözleri öğrenildikten sonra çocukların boynuna fon kartonuna çizilmiş uygun meyvelerin sembolü takılır ve meyveler canlandırılır.
ELMA: Sepetim elma dolu, özü vitamin yolu, tadına doyum olmaz, içi sulu mu sulu.
ÜZÜM: Salkım salkım duruyor, tatlı üzüm bal üzüm, Bol yerim sağlıklıyım, parlıyor gözüm.
ERİK: Ağaçlar çiçeklendi, çiçekler eriklendi, Erik yiyen çocuklar, cıvıl cıvıl şenlendi.
KAYISI: Meyvelerin kralı, kayısıdır kayısı, Yerken düştü bayıldı, arkadaşın dayısı,
ŞEFTALİ: Şeftalinin iyisi Bursa’dadır arkadaş, Hayat veren suyunu içelim yavaş yavaş
AYVA: Ayvalar çiçek açmış demek ki yaz gelecek, Kafamıza düşürecek şişirecek.
KİRAZ: Ağaçlar pembe beyaz, dalları bastı kiraz. Gel arkadaşım yanıma, yiyelim biraz biraz.
PORTAKAL: Ağaçlarda portakal küme küme duruyor. Koparıp da yemesi ne güzel oluyor
MANDALİNA: Portakalın kardeşi arkadaşı limonun, Vitaminle doludur, bir başka tadı onun
KAVUN: Koklayarak alırsın, yaz meyvesi kavunu, Bu meyvede bulursun vitaminin çoğunu,
KARPUZ: Arabadan atlıyor, pantolonun patlıyor, Soğuk suyun içinde çatır çatır açılıyor,
NAR: Tane tane top gibi, içi boncuk kan gibi, Nar yiyince çocuklar, olurmuş aslan gibi,
MUZ: Bana muz derler canım, misler gibi kokarım, Çocuklar beni sever, onlara ben bakarım.

· Daha sonra öğretmen “Sizi çok beğendim güzel meyveler. Şimdi sizden “Meyve Salatası” yapacağım. Eminim çok lezzetli olacaksınız. Hepinizi bir yersem bol vitamin almış olurum. Böylelikle mikroplar beni hasta edemez.” der ve çocukları tek tek tabağa atar gibi yapar. Hepsini karıştırır ve yeme rolü yapar. (Çocuklar öğretmenin sözlerine uygun hareketlerle canlandırma yapar.)




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Dramayı beğendiniz mi? meyve olmak eğlenceli miydi?

· Dramada hangi meyveleri canlandırdık?

· Dramada meyve salatası olduğunuzda ve sizi yediğim zaman  neler hissettiniz?




	AİLE KATILIMI

·  Sınıfa bir veli çağrılarak çocuklarla birlikte meyve salatası yaptırılabilir.














GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  15/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Turuncu nasıl oluşur?” isimli fen ve sanat Ekinliği.(etkinlik 19)
·  “Turuncu renk ile portakalı oluşturdum” isimli Türkçe-Sanat Etkinliği.(etkinlik 20)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

19.TURUNCU NASIL OLUŞUR?

Etkinlik Türü:Fen-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	                                                ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
· Çocuklar suluboyalarını alırlar. Her çocuğa birer tane plastik bardak verilir. Bu bardakların içine su koyulur.

· Çocuklar önlüklerini giyince öğretmen; “sizinle şimdi turuncu rengin nasıl oluştuğunu daha iyi anlayacağız. Şimdi herkesten suyunu kıpkırmızı yapmasını istiyorum.” Der.  Çocuklar suyu boyalarıyla kırmızı yaptıktan sonra  öğretmen; “ şimdi de sarı boyanızı kullanarak kırmızı suyu sarıya boyayın” der.

· Çocuklar ikinci işlemi de yaptıktan sonra suyun rengindeki değişiklik gözlemlenir.

· Çocuklarla turuncu  rengin nasıl oluştuğu hakkında sohbet edilir.

· Bu çalışmanın ardından resim kağıtları dağıtılır ve içinde istedikleri renkleri bulunduracakları bir resim yapmalarını ister.

· Etkinlik bitiminde sınıf toplanır. Temizlik ihtiyaçları için lavaboya gidilir.

· Çalışmalar panoda sergilenir.
· Ardından çocuklara turuncu renkli nesnelerin ve bir duvarın bulunduğu çalışma sayfaları dağıtılır. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmayı bitirmeleri istenir. 




	                                                                    AİLE KATILIMI

· Ertesi gün çocuklarına içinde turuncu renk bulunan bir kıyafet giydirmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME

· Etkinlik sırasında çocuklar gözlemlenerek konuyu ne kadar kavradıkları anlamaya çalışılır. 

· Etkinlik sırasında zorluk yaşayanlara öğretmen rehber olur ve eksiklikler giderilir.

· Etkinliğimizde neler yaptık?
· Hangi malzemeleri kullanmak hoşunuza gitti? Neden?
Gibi sorular sorulabilir.



  20.  TURUNCU RENK İLE PORTAKALIMI OLUŞTURDUM

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukları çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir.
· Daha sonra çocuklarla birlikte öğretmen “PORTAKALI SOYDUM” isimli tekerlemeyi söyler.
PORTAKALI SOYDUM

Portakalı soydum

Başucuma koydum

Ben bir oyun uydurdum

Duma duma dum

· Daha sonra RENKLER isimli hikaye kuklalar ile anlatılır. (HİKAYE SAATİ) 

RENKLER

Ali, resim yapmak istiyordu, fakat bir türlü pastel boyalarını bulamıyordu.

Abisi: İstersen benim boyalarımı kullanabilirsin. Ama benim boyalarım tüp boya. Bunları kullanmak için palet, fırça ve biraz su lazım.

Ali: Aaa! Senin boyaların çok değişik. Boyalarını verdiğin için teşekkür ederim abiciğim.

Abisi: Hadi gel! Nasıl kullanacağını öğreteyim. Bak kardeşim! Tüp boyanın kapağını açıp bir miktar palete sıkacaksın. Dur, fazla sıkarsan kurur, ziyan olur.

Ali abisiyle birlikte boyaları palete sıktı.

Abisi: Aliciğim, yalnızca üç rengim kalmış. Sarı, kırmızı, mavi. Bunlarla neler yapabilirsin?

Ali: Mavi ile gökyüzü, deniz, dereler, göller yapabilirim. Sarı ile sonbahar resmi.Ama ben ilkbahar resmi yapmak istiyorum. ilkbahar resmi yapmak içinde yeşil renk boya gerekir.

Abisi: Bunun da bir çaresi var.

Ali: Nasıl yani? Yeni boya mı alacaksın?

Abisi: Hayır kardeşim ana renkleri karıştırarak yeni renkler elde edeceğiz.

Ali: Yaşasın çok eğlenceli.

Abisi: Bak Ali. Şimdi paletin gözüne biraz mavi, biraz da sarı boyadan sıkıp, fırçayla karıştıracağım.

Ali: Aaa! Yeşil oldu.

Abisi: Evet, Aliciğim. Mavi ile sarı boyayı karıştırarak yeşil elde ettik. Şimdi de kırmızı ile maviyi karıştıralım

Ali: Yaşasın mor renk oldu.

Abisi: Evet mor rengin de var artık. Peki turuncu ister misin?

Ali: Turuncuyu nasıl bulacağız?

Abisi: Sarı ile kırmızıyı karıştıracağız.

Ali: Bu harika bir şey. Biraz önce üç rengimiz vardı. Şimdi altı renk boyamız var. Abiciğim bugün senden çok şey öğrendim. Teşekkür ederim.

Abisi:Haydi bakalım, artık resmine başlayabilirsin. Sana başarılar dilerim. Ali, yeşil renk ile çimenler, sarı, mor renk çiçekler, masmavi bir gökyüzü, turuncu ile güneş, kırmızı ile bayrak yaptı.

· Daha sonra öğretmen isteyen çocuklara kuklaları vererek hikayeyi kuklalarla onların anlatması sağlanır.

· Öğretmen “Aferin çocuklar kuklalarla hikayeyi çok güzel anlattınız. Hikayemizdeki Ali turuncuyla güneşi boyamıştı. Bizde turuncu krepon kağıdı ile PORTAKAL yapalım mı?” der ve çocukların masalara geçmelerini sağlar.

· Daha sonra üzeri portakal çizili faaliyet kağıdı, turuncu renk krepon kağıdı ve yapıştırıcı çocuklara dağıtılır.

· Öğretmen çocuklara “portakalın içini turuncu krepon kağıtlarıyla yuvarlama tekniği ile tamamlayalım”  yönergesini yönlendirir.

· Etkinlik bitiminde öğretmen çocukların yaptıkları çalışma sayfalarını toplayarak panoya asar.

· Ardından çocuklara turuncu renk oyun hamurlarını dağıtarak serbest çalışma yapmalarını sağlar.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hikayenin ismini hatırlıyor musunuz?

· Çocuklar ana renkler hangileriydi?

· Turuncu renk nasıl elde edildi?

· Mor  renk nasıl elde edildi?

· Yeşil renk nasıl elde edildi?

· Ali renkler oluşturarak nasıl bir resim yapmıştı?

· Sanat etkinliğinde nasıl bir faaliyet yaptık?

· Sanat etkinliğinde neden turuncu renk krepon kağıdı kullandık?




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  16/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK 

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sağlıklı Besleniyorum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 21)
· “5 sayısını öğreniyorum” isimli matematik Etkinliği.(etkinlik 22)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

21.SAĞLIKLI BESLENİYORUM
Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği ( Büyük grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir.
· Güne başlama zamanında sebze, meyve ve çeşitli yiyeceklerin kartları gösterilir. Çocuklar en çok sevdikleri yiyecekleri söylerler.

· Havuç, portakal ve süt resimlerinden oluşturulan çomak kuklalar konuşturulur.

· Havuç kukla “Bende A vitamini var, beni yiyen çocuklar çok güçlü olurlar.” der.

· Portakal kukla “Portakal benim. C vitamini saklarım, beni yiyen çocuklar hiç hasta olmazlar.” der.

· Süt kukla “Benim adım süt. Kalsiyum deposuyum, lıkır lıkır iç beni, güçlendir dişlerini ve kemiklerini.” der. 

· Sağlıklı olabilmek için tüm yiyeceklerden yeterli ve dengeli bir şekilde yenilmesi gerektiği hakkında sohbet edilir.

· Daha sonra çocuklar masalara geçerler ve market broşürlerinden sağlıklı yiyecekleri keserek “Sağlıklı Yiyecekler Panosu” oluştururlar.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hangi kuklaları izledik ve kuklalar neler söylediler? 

· Kukla tiyatrosu hoşunuza gitti mi?

· Havuçta bulunan vitamini söyler misin? 

· Portakalda bulunan vitamini söyler misin? 

· Sütte bulunan vitamini söyler misin?

· Sağlıklı beslenmek için başka hangi yiyecekleri yemeliyiz?

· Kahvaltıda ve akşam yemeğinde neler yiyorsunuz?



	UYARLAMA












22.”5” SAYISINI TANIYORUZ 

Etkinlik Türü  : Matematik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, Biz çalışkan arılarız. Vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.

Masalara geçen çocuklara elindeki “5” rakamı kuklasını göstererek “merhaba arkadaşlar. Benim ismin 5. Sizleri tanıdığıma çok mutlu oldum. Sizlerde beni hiç unutmayın olur mu?” diyerek çocukların ilgisini çeker.

· Çocukların dikkatlerini toplayan öğretmen “5” rakamı ile ilgili çalışma sayfalarını dağıtır. Rakamlar doğru yönde noktaları birleştirilerek tamamlanır.Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

· “dikkat” sayfasında 5 sayıları bulunur

· Arkasından tırtıllar doğru sayıya götürülür.
· Öğretmen, çocukları oyun alanına yönlendirir.
· Oyun alanına geçen her çocuğa öğretmen “4” ve “4” rakamı yazan sayı kartlarını verir. Öğretmen çocuklara oynayacakları oyunun kurallarını anlatır.
· Öğretmen 4 rakamını söylediğinde çocuklar çevrelerindeki dört nesneyi getirip dört rakamının üzerine, “5” rakamını söylediğinde ise çevrelerindeki beş nesneyi getirip beş rakamının üzerine koyar.
· Öğretmen rehberliğinde oynanan oyunun kazananı ise hiç şaşırmadan söylenen sayıda ki nesneleri sayı kartlarının üzerine yerleştirendir.
· Oyun bir süre devam eder.



	DEĞERLENDİRME

· Kitap çalışmasında hangi rakamı öğrendik?

· 4 sayısını daha önce görmüştük hatırladınız mı?

· 5 sayısını daha önce gördünüz mü?

· 4 ve 5 sayısı kadar nesneyi bulmak eğlenceli miydi? Daha önce buna benzer oyun oynamış mıydık?














	         AİLE KATILIMI

        Evde 5 tane nesne bulma oyunu oynanabilir.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  17/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Deniz hayvanları” isimli Türkçe, oyun, sanat  Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 23)
               GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
     GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

23. DENİZ HAYVANLARI
Etkinlik Türü: Türkçe – Sanat- Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	                                                         ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince sessizce otururuz.”  diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
· Öğretmen sınıfa deniz ve okyanuslarda yaşayan canlılar ile ilgili kaynak kitaplar ve resimler getirir.

· Okyanusların denizlerden çok daha büyük olduğu vurgulanır. Okyanusta ve denizde yaşayan canlılar hakkında sohbet edilir.

· Çeşitli balık türlerinin (hamsi, istavrit, palamut, lüfer, çekiç balığı vb), midye, ıstakoz, ahtapot, istiridye,

· denizanası, yengeç, denizyıldızı, denizatı, köpekbalığı ve balina gibi daha pek çok deniz canlısının denizlerde ve okyanuslarda yaşadıkları söylenir.

· Bu hayvanların suda beslendikleri ve çoğaldıkları söylenir.
Daha sonra çocuklarla, ‘Ahtapot’ parmak oyunu oynanır.

AHTAPOT

Ben bir ahtapot gördüm

Kollarını öyle güzel hareket ettiriyordu ki (Sağ elin parmakları hareket ettirilir)

Sonra geldi aynanın önünde durdu

Ama o ayna olduğunu bilmiyordu (Sol el dikey tutularak sağ elin parmakları avuç içinde gezdirilir)

Aaaaa! Bir de ne görsün

Bir ahtapot daha!

O ne yapıyorsa karşısındaki ahtapotta

Aynısını yapıyor (Her iki el parmakları karşılıklı hareket ettirilir)

Zavallıcık, karşısındakinin ayna olduğunu bilmiyordu

O an aklına bir şey geldi

Karşısındaki ahtapota ‘Bööö!’ yaptı (Eller yüze yaklaştırılarak böööö! yapılır)

O kadar çok korktu ki ahtapot (Korkma ve geri çekilme hareketi yapılır)

Paldır küldür aşağı düştü (Sağ el döndürülerek aşağı düşme hareketi yapılır)

· Ardından “deniz hayvanları” konulu çalışma sayfaları yapılır.
Öğretmen çocuklara, ‘Havada-Karada-Denizde’ oyununun oynanışını ve kurallarını anlatır.

· Çocukların görebileceği ve uzanabileceği bir yere hava, kara, deniz resimleri asılır. Daha sonra her çocuğa hayvan kartları verilir. Çocuklar sıra ile ellerindeki hayvanın resmini yaşadığı yere göre doğru grubun altına koymaya çalışırlar.Elindeki hayvan kartını doğru gruba yerleştiren çocuklar alkışlanır.

Öğretmen çocuklara, sanat etkinliğinde ‘Denizaltındaki Balıklar’ çalışması yapacaklarını söyler.

· Öğretmen sınıfa büyük bir kraft kağıdı getirir. Her çocuk ellerinin avuç içini istediği bir renk parmak boyası ile boyar.

· Daha sonra çocuklar kraft kağıdının değişik bölümlerine ellerinin izini çıkarırlar.

· Kraft kağıdının üzerindeki el izleri artık materyaller (boncuk, pul vb.) ile süslenerek balık şekline getirilir.

·  Son olarak yeşil krapon kağıtlarından yosunlar yapılarak denizaltı çalışması tamamlanır.



	AİLE KATILIMI

Çocuklar taçlarını eve götürerek öğrendikleri şarkıyı ailelerine söyleyebilirler.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Bilgin kukla tarafından yerli malını nasıl kullanılacağını dinlemek hoşunuza gitti mi?

· Bizim bulunduğumuz ülkemizin ismi ne?

· Neden ülkemizdeki üretilenleri kullanmalıyız?

· Türkiye’de neler yetişiyormuş?

· Sanat etkinliğinde nasıl bir faaliyet yaptık?

· Yerli malı tacımızı takarak şarkı söyleyip dans etmek hoşunuza gitti mi?






,

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  18/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
· “Kumbaram Şıngır Şıngır Şıngırdar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 24)
· “Yerli Malı Kullanmalı” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Sanat ve Müzik Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 25)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

24.KUMBARAM ŞINGIR ŞINGIR ŞINGIRDAR
Etkinlik Türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir.
· Öğretmen “Kumbara” şiirini okuyarak çocukların dikkatlerini çeker.



KUMBARA 

Çok sevimli kumbara                        Kumbaram çeliktendir                           Elbet bir gün dolacak
Her gün istiyor para                          Ağzı bir deliktendir                                Dolunca boşalacak
Kumbarayla dost olan                       Yuttuğu bütün para                                Yuttuğu bütün para
Dünyada düşmez dara                       Benim gündeliktendir                            Yine benim olacak
· Öğretmen daha sonra çocuklara “KUMBARA” isimli hikayeyi anlatır.
    KUMBARA (HİKAYE SAATİ)

    Ozan’ın amcası bankacıydı. Bir akşam Ozanlara geldiğinde elinde bankanın hediyesi olan kumbara vardı. Amcası kumbarayı Ozan’a uzattı.

— Ozancığım, bu senin için! dedi.

Ozan: Teşekkür ederim amcacığım.

Amcası: Bundan sonra harçlıklarından artan paralarını kumbarana atarsın.

Ozan: Ama benim hiç param artmıyor ki!

Amcası: Neden?

Ozan: Annem, babam bana parayı az veriyor?

Babası: Hiç sanmıyorum. Harçlığın fazla, az değil.

Annesi: Gereksiz şeylere para harcıyorsun Ozan, bu şekilde davranırsan para artmaz tabi ki.

Ozan: Çikolata, gofret, cips bunlar gereksiz mi? Sonra balonum patlıyor, bir daha alıyorum, patlıyor bir daha.

Amcası: Ohoooo bu şekilde tabi ki paran artmaz. Oysa biraz fedakarlık yapsan çikolatayı cipsi daha az yesen gereksiz harcamalar yapmasan para biriktirsen, biriken paralarla daha güzel, daha değerli şeyler alabilirsin. Mesela yaza kadar harçlıklarını biriktirirsen kendi bisikletini kendin alabilirsin veya ayakkabı, giysi, çanta ne istersen alabilirsin. Bu çok güzel bir duygu.

Ozan: Bunları gerçekten yapabilir miyim?

Amcası:

— Neden olmasın? Al bakalım ilk harçlık benden, at kumbarana. Her gün kumbarana para atarsan bir süre sonra kumbara dolar.

Ozan: ……

· Öğretmen hikayeyi yarıda keserek “Çocuklar acaba Ozan neye karar verecek? Hikayemizin sonunu kim tamamlamak ister.” der. İstekli çocukların hikayeyi tamamlamalarını sağlar.

· Öğretmen“Çocuklar hikayemizi çok güzel tamamladınız ve şimdi de güzel bir şarkı söylemeye ne dersiniz?” der ve çocukları müzik merkezlerine yönlendirir ve “Kumbaram” şarkısını uygun hareketlerle söyler. Daha sonra çocuklarla birlikte söylenir. Marakas sallanarak şarkı tekrar edilir

KUMBARAM

Ne güzel kumbaram var                    Babam,annem para

Sallandıkça şıngırdar                        Atarım kumbarama

Şıngır şıngır şıngırdar                       Şıngır şıngır şıngırdar

Şıngır şıngır şıngırdar                       Şıngır şıngır şıngırdar





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hikayemizin ismini hatırlıyor musunuz?

· Ozanın amcası ona ne verdi?

· Ozanın parası neden artmıyordu?

· Hikayeyi tamamlamak hoşunuza gitti mi?

· Kumbaram şarkısını eğlenceli buldunuz mu?

· Şarkıya marakasla eşlik etmek hoşunuza gitti mi?


	UYARLAMA




25.YERLI MALI KULLANMALI
Etkinlik Türü: Türkçe – Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 


	                                                         ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince sessizce otururuz.”  diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
YERLİ MALI

Yerli malı yiyelim,              Yerli malı dururken                      Yerli yemiş yiyelim,

Yerli malı giyelim.              Yabancıya yok para.                     Yanağımız al olsun.

Ondan bize fayda var,          Eğer paran çok ise,                       Emeğimiz paramız,

Yaşasın yerli mallar.            Al hemen bir kumbara.                Gene bize mal olsun

                                                                                                                       Fahrünnisa ELMALI

· Öğretmen çocuklara “YERLİ MALI TACI” faaliyetinin kalıbını, yapıştırıcıları, simleri ve makasları dağıtır. 
· Etkinliklerini tamamlamaları için çocuklara gerekli yönergeler verilir.

· Çalışmalar tamamlandıktan sonra sınıf toplanır ve çocuklar taçlarını takar.



	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Neden ülkemizdeki üretilenleri kullanmalıyız?

· Türkiye’de neler yetişiyormuş?

· Sanat etkinliğinde nasıl bir faaliyet yaptık?

· Yerli malı tacımızı takarak şarkı söyleyip dans etmek hoşunuza gitti mi?





	AİLE KATILIMI

Çocuklar taçlarını eve götürerek öğrendikleri şarkıyı ailelerine söyleyebilirler.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  21/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Tasarruf” isimli okuma yazmaya hazırlık, Türkçe  Etkinliği (etkinlik 26)

· “Adımlarını say” isimli matematik  Etkinliği (etkinlik 27)
      GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
      GENEL  DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

26.TASARRUF
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)

	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Biz çalışkan arılarız vızır vızır vızırdarız, çalışma vakti gelince masalara geçeriz” diyerek çocukları masalara yönlendirir.

· Çocuklar kalemliklerini alırlar.

· “açık-kapalı” konulu çalışma sayfaları dağıtılır.  Yönergelere uygun olarak çalışmalar tamamlanır.

· Çalışmanın sonunda sayfalar toplanır ve tasarruf ile ilgili sayfalar dağıtılır.

· Yönergelere uygun olarak enerji kaynakları incelenir ve sohbet edilir.
· Diğer Yönergelere uygun olarak çalışmalar tamamlanır.
· Çocuklarla birlikte evimizde kullandığımız araç gereçler hakkında sohbet edilir.

· Hangi enerjilerle çalıştıkları hakkında konuşulur.(elektrik enerjisi, rüzgar enerjisi, su enerjisi vb.)

· Ardından bilmeceler sorulur.

Pamuk pamuk içinde                                          Ateşe girer yanmaz                           Dışı bahar içi kış

Pamuk sandık içinde                                           Suya girer ıslanmaz.                         Yememiş içmemiş

Gökten bir ateş düştü                                                              (ışık)                              Hepsini bize saklamış

Biz de yandık içinde (güneş)                                                                                                    (buzdolabı)

Ağzını açar alev saçar                                      Ben ıslattım o kuruttu

Üstünde yemek                                                 Saçıma güneş tuttu

Altında pasta pişer.                                                       (saç kurutma makinesi)

            (fırın-ocak)

· Bilmecelerin ardından diğer etkinliğe geçilir.


Yaş Grubu       :  





	DEĞERLENDİRME

· Yapılan çalışmalar kontrol edilir.

· Gözlenen dikkat çekici bir durum varsa öğretmen tarafından not alınır.

· Araç-gereçler ve yararları hakkında sohbet edilir.

· Tasarruf hakkında sohbet edilir.














	AİLE KATILIMI

· Öğretmen evlere not gönderir. Çocuklarıyla evde kullanılan araç gereçler ve faydaları hakkında konuşmaları istenir.

· Enerji tasarrufu konusunda çocuklara hatırlatmalar yapmaları istenir.

· Ertesi gün için gazetelerden ve dergilerden kış mevsimi  resimlerinden örnekler göndermeleri istenir.


27.ADIMLARINI SAY
Etkinlik Türü: Matematik Etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu     : 





	ÖĞRENME SÜRECİ

“ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

Bütün çocuklar halkaya dahil olduğunda öğretmen; “şimdi sizinle büyük bir balon olduk hadi bakalım bu balonu bir söndürelim sonra da bütün güzümüzle şişirip patlatalım. Hadi büzüştür büzüştür balonu (çocuklar ortaya toplanır),hadi şimdi şişirelim üüffff üffff…(halka elele açılmaya başlar iyice gerginleştirilir) eyvaaah balon çok şişti paaaat !!! (dairedeki bütün çocuklar elleri bırakıp kendini yere atar.)” diye ısınma oyunu  oynar.

· Ardından öğretmen çocuklara nasıl bir etkinlik yapacaklarını anlatır.

· Çocuklar ikişerli gruplara ayrılırlar.  İki çocuk elindeki sandalyeyi belli bir mesafeye koyar. Geri dönerken başlangıç çizgisine adımlarını sayarak gelir.

· Başlangıç çizgisinde gözleri kapatılır ve sandalyeye doğru adımlarını sayarak ilerlemesi istenir.

· Adımlarını sayıp durduğunda ikisinin de gözleri açılır ve sandalyeye yakın olan oyunu kazanır.

· Oyun diğer çocuklarla da bu şekilde devam eder.




	DEĞERLENDİRME

· Nasıl bir etkinlik yaptık? Adı neydi?

· Kuralları nelerdi?

· Adımlarınızı sayarken zorlandınız mı?

· En zevkli kısmı sizce neydi?

· Bu etkinliği başka nasıl yapabiliriz?

Ardından diğer etkinliğe geçilir.


	AİLE KATILIMI




	UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  22/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “O ses nereden geliyor?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve fen Ekinliği.(etkinlik 28)
· “Hedefleri vuralım” isimli bütünleştirilmiş hareket ve oyun Etkinliği.(etkinlik 29)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

28.O SES NEREDEN GELİYOR?

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)                                                                                             

Yaş Grubu      : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

Ses açma çalışması yapılır. “a..aaa…aa….aaaaaaaaaa….” alçak sesten yüksek sese doğru çocuklarla beraber ses  çalışması yapılır. 

“Kümeste Bir Ses Var” adlı şarkı söylenir. 

Kümeste Bir Ses Var

Kümeste tıs tıs bir ses var, kümeste hangi hayvan var?

Kümeste gıt gıt bir ses var, kümeste hangi hayvan var?

Kümeste üüü ürüü bir ses var, kümeste hangi hayvan var?

Kümeste gulu gulu bir ses var, kümeste hangi hayvan var?

Kümeste vak vak bir ses var, kümeste hangi hayvan var?

Şarkı söylenirken öğretmenin daha önceden kurmuş olduğu saatin alarmı çalmaya başlar. 

Çocuklar sesin geldiği yönü bulmaya çalışır. 

Daha sonra öğretmen çalan saatin üstüne boş kova kapatır. Saatin sesinde meydana gelen değişme hakkında çocuklarla sohbet edilir.  

Öğretmen çocuklara “Saatin üzeri kapatılmadan ses boşlukta yayıldığı için daha yüksek bir ses ortaya çıkarken, kova ile saatin üstü kapatıldığında ise ses hava sayesinde iletilse de daha küçük bir alanda yayılma gösterir ve bu durumda sesin daha az çıkmasına sebep olur.” şeklinde bir açıklama yapar.

· Ardından çocuklara “görsel algılama ve görsel hafıza” sayfaları dağıtılır ve yönergelere uygun olarak çalışmalar tamamlanır.















	UYARLAMA




	DEĞERLENDİRME     
Etkinliğimizde neler yaptık?

Hangi şarkıyı söyledik? 

Alarmın sesinin nereden geldiğini kolaylıkla buldunuz mu?

Kovayı saatin üzerine kapatınca ne oldu? Neden?


29.HEDEFLERİ VURALIM 

Etkinlik Türü: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)







Yaş Grubu         : ………………

	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla şişelerin içine farklı miktarlarda su doldurulur. Ağırlıkları karşılaştırılır.

Tenis topu ve futbol topunun büyüklükleri ve ağırlıkları hakkında konuşulur. 

Çocuklar belli bir uzaklığa yerleştirilen şişelere hem tenis topu hem de futbol topu ile atış yaparlar. 

Hangi topla daha kolay atış yaptıkları ve nedeni hakkında konuşulur.

Daha sonra şişelerle bahçeye çıkılır. Bowling oyunu oynanır. 

















	DEĞERLENDİRME

Hedeflerimizi nasıl oluşturduk?

Hangi toplar ile atış yaptık?

Hangi topu kullanırken zorlandınız?

Oyun hoşunuza gitti mi?

Bowling oynadınız mı? Oynayan birisini izlediniz mi?




	UYARLAMA




	AİLE KATILIMI

Ailelerden, çocuklarıyla birlikte evde aynı oyunu oynamaları istenebilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  23/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Dikdörtgen” isimli bütünleştirilmiş Matematik,sanat ve drama  Etkinliği (etkinlik 30)
·  “Şekillerle oyun” isimli bütünleştirilmiş matematik ve oyun Etkinliği.(etkinlik 31)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

30.DİKDÖRTGEN

Etkinlik Türü  : Matematik,sanat ve drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup  etkinliği)

Yaş Grubu       :  
	                                                         ÖĞRENME SÜRECİ
· Daha sonra öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek çocukların oyun alanına geçmelerini sağlar.
· Öğretmen çocukları sandalyelerine oturtur.İlk önce çocuklara geometrik şekillerle ilgili sorular sorar.’Aranızda kare şeklinin özelliklerini bilen var mı’,’üçgenin kaç kenarı var’ gibi sorularla ilk önce çocukların konu hakkında ne kadar bilgi sahibi olduklarının farkına varır.Daha sonra çocuklara bugün beraber şekilleri tanıyacaklarını kendinin eliyle havada şekilleri çizeceğini onlarında aynı anda bunu yapacaklarını söyler.
Öğretmen ilk önce işaret parmakları ile havada daire çizmelerini ister.Daha sonra tek ellerini kullanarak havada daire çizmelerini ister,ardından da iki ellerini kullanarak daire çizmelerini ister.Daha sonra sıra ile tek ko hafifleitilları ile,her iki kolla,tüm vücutları ile daire yapmalarını ister.Çocuklar ayağa kalkarlar.İki kişi birlikte daire yapar,ardından dört kişi birlikte daire oluşturur.Daha sonra tüm çocuklar hep beraber çeşitli şekillerde daire oluştururlar.Aynı uygulamaları eğitimci kare,üçgen ve dikdörtgen içinde çocuklara uygulatır.
· Ardından da destekleyici etkinlik olarak önceden kesilmiş üçgen,daire,kare ve dikdörtgenlerle ev yapmaları istenir. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.
· Sanat etkinliğinden sonra çocuklara dikdörtgen ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. Yönergeye uygun olarak çalışmalar tamamlanır..
· Çalışmalar tamamlandığında malzemeler toplanır ve diğer etkinliğe geçilir.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Etkinliğimizde hangi şekilleri öğrendik?
· Şekillerin özellikleri nelerdi?
· Günlük hayatta üçgen şeklinde hangi nesneler var?
· Günlük hayatta kare şeklinde hangi nesneler var?
· Günlük hayatta daire şeklinde hangi nesneler var?
· Günlük hayatta dikdörtgen şeklinde hangi nesneler var?’ 



31.ŞEKİLLERLE OYUN

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   





                

Yaş Grubu       : …………..




	ÖĞRENME SÜRECİ

Koli bandı yere yapıştırılarak düz bir şerit elde edilir.

Şeridin bittiği yerde, birkaç büyük koli yan yana dizilerek bir tünel oluşturulur.

Tünelin içine üçgen, kare, daire ve dikdörtgen şekillerine benzeyen nesneler saklanır.

Çocuklar şeridin önünde toplanır.

“Sınıfımızda gizli bir tünel var. Acaba bu tünelin içinde neler var? Bu tünelin içinden nasıl geçebiliriz? Hepimiz birlikte geçmeye çalışırsak neler olabilir?”gibi sorular sorularak çocukların sıra olma, biri tünelden çıkmadan tünele girmeme gibi kuralları kendilerinin belirlemesine yardımcı olunur.

Kurallar belirlendikten sonra çocuklara “Şimdi size gizli görevinizi açıklıyorum. Tünelin içinde bazı eşyalar var. Şeridin üzerinde yürüyün ve sonra tünele girin. Tünele giren her çocuk bu nesnelerden sadece bir tanesini alarak tünelin sonundaki kutulardan birinin içine atacak. Hangi kutunun içine atacağınızı kutunun üzerindeki resimlerden anlayabilirsiniz.” denir ve her birinin üzerinde daire, üçgen, kare ve dikdörtgen resmi olan kutular çocuklara gösterilir.

Sırayla tünele giren çocukların, tünelden aldıkları bir nesneyi uygun kutuya atmalarına rehberlik edilir.

Her çocuk görevini tamamladıktan sonra nesne attığı kutunun yanında bekler.

Bu şekilde çocuklar dört gruba ayrılmış olur.

Grupların kutuya attıkları şekilleri incelemelerine ve ona benzeyen başka eşyalar düşünmelerine fırsat verilir.

Her grubun kendi şeklini diğer arkadaşlarına tanıtmasına fırsat verilir. Kendi şekillerine benzeyen başka eşyaların ne olduğunu da söylemeleri sağlanır.

Öğretmen her grubun yanına giderek tekerleme eşliğinde, ip kullanarak yerde gruplarına ait şekli oluşturmalarına rehberlik eder.

“Daire benim adım, yok ki kenarlarım, haydi ipi alalım, büyük bir daire yapalım.”

“Üçgen benim adım, üç tanedir kenarlarım, haydi ipi alalım, büyük bir üçgen yapalım.”

“Kare benim adım, dört tanedir kenarlarım, haydi ipi alalım, büyük bir kare yapalım.”

“Dikdörtgen benim adım, benim de dört tanedir kenarlarım, iyice bak anlarsın, kareyle karıştırmazsın.”




	DEĞERLENDİRME

      Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki türlerde sorular yöneltilebilir:

Gizli görevimiz neydi?

Tünelin içinde neler vardı?

Tünele girdiğinizde neler hissettiniz?

Tünelin içindeki nesnelerden hangisini seçeceğinize nasıl karar verdiniz?

İple şekilleri oluştururken zorlandınız mı?

Tünelden aldığınız nesneleri hangi kutuya atacağınızı nasıl anladınız?

Hangi şeklin ismini hatırlıyorsunuz?

Tünele girerken sıra olmakta zorlandınız mı?

Evinizde daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen eşyalar var mı? Bunlar neler?

Başka ne yaparken sıraya girmemiz gerekebilir?


	AİLE KATILIMI

Ailelerden, çocuklarıyla birlikte evde daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şekillerine benzeyen nesneler bularak her şekle benzeyen nesneyi farklı kartonlara yapıştırıp okula göndermeleri istenir.




	UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  24/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Annem Saat Aldı” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 32)
·  “Saat Kaç?” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Ekinliği uygulanır. (Etkinlik 33)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

                                                                                                 32.ANNEM SAAT ALDI 
Etkinlik Türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir. “Saat” adlı parmak oyunu oynanır.
SAAT

Bir saatim var (Elde saat tutuluyor gibi yapılır.)

 Kulağıma koydum (Kulağa götürülür.)

Tik tak, tik tak (Dinliyormuş gibi yapılır.)

Şimdi oyun başlayacak (Avuç içindeki saat yavaşça bir kenara bırakılır.)

Şip şak, şip şak (Eller çırpılır.)
· Öğretmen çocuklarla birlikte parmak oyununu birkaç kez tekrar ettikten sonra çocuklara “ANNEM SAAT ALDI” isimli hikayeyi anlatır. Hikayenin ismi söylenmez. (HİKAYE SAATİ)
ANNEM SAAT ALDI

Ceyda’ya annesi 7. yaş gününde saat hediye etti. Ama sizin bildiğiniz saatlerden değil. Guguklu saat... Guguklu saat, pille çalışıyor. Her saat başı kuş öterek saatin kaç olduğunu haber veriyordu. Ceyda çok mutlu oldu. Saati Ceyda’nın odasına astılar.

Annesi: Ceydacığım zaman su gibi akıp gidiyor. Kıymetini bilmek lazım. Zamanımızı iyi kullanmalıyız.      Ceyda: Nasıl yani?

Annesi: Yani planlı programlı olmalıyız. Ne zaman ne yapacağımızı bilmeliyiz. Mesela geceleri yatarak geçiririz. Bedenimizin buna ihtiyacı var. Ya gündüzleri?         Ceyda: Ya gündüzleri?

Annesi: Gündüz sabahın ilk ışıkları ile başlar. Akşam erken yatanlar erkenden kalkarlar. Böylece zamanlarını daha iyi değerlendirebilirler. istersen seninle bir gün içinde neler yaptığına bir bakalım ne dersin?

Ceyda: Tamam bakalım hem de saat üzerinde gösterelim.

Annesi: Tamam şimdi akrep 7.00’nin üzerinde yelkovan ise 12.00’ye geldi. Bak kuş ötmeye başladı. Say bakalım kaç kere ötecek?

Ceyda: Yedi. Yedi kere öttü.       Annesi: Evet! saat 7.00’de sen ne yapıyorsun?

Ceyda: Uykudan uyanıyorum. Lavaboya gidiyorum. Elimi yüzümü yıkıyorum. Sonra okul kıyafetimi giyip kahvaltımı ediyorum.

Annesi: Evet, senin bunları yapman 1 saat sürüyor. Şimdi saat 8.00, akrep 7.00’den 8.00’e gelene kadar, yelkovan saatin diğer rakamlarını dolaşarak 12.00’ye geliyor. Söyle bakalım saat 8.00’de ne yapıyorsun?

Ceyda: Okul servisim geliyor. Saat 8.30’da ders başlıyor. 40 dakika sonra teneffüs yapıyoruz. Teneffüsler 10 dakika. Tekrar ders, tekrar teneffüs. Saat 12.00’deyemekhaneye gidiyoruz. Ellerimizi yıkayıp yemek yiyoruz. Saat 1’de öğleden sonra derslerimiz başlıyor.

Annesi: Ona saat 13.00 diyoruz.

Ceyda: Tamam. Nerde kalmıştık. Okuldan saat 3 buçukta, şey pardon 15.30’da çıkıyoruz. Eve geldiğimizde saat 16.00 oluyor, yani 4.00. Sana sarılıyorum. Okul kıyafetlerimi çıkarıp ev kıyafetlerimi giyiniyorum. Elimi yüzümü yıkadıktan sonra senin nefis çöreklerinden yiyorum.                         Annesi: Afiyet olsun kızıma.                          Ceyda: Teşekkür ederim anneciğim.                 Annesi: Daha sonra ne yapıyorsun?                         Ceyda: Televizyon izliyorum.                      Annesi: Kaç saat?                                             Ceyda: Bilmiyorum.

Annesi: O zaman şimdi programlayalım böylece uyku saatine kadar, hem derslerine hem oyunlara hem de televizyona zaman kalsın.

Haydi arkadaşlar siz de bir gününüzü nasıl geçirdiğinizin programını yapın. Her şeye zaman kalsın.
· Hikaye bitiminde öğretmen “Çocuklar hikayenin ismini söylemeyi unuttum. Sizce hikayemizin ismi ne olabilir.” der ve çocuklardan düşüncelerini alır.
· Öğretmen “Çocuklar hikayemizi çok güzel tamamladınız ve şimdi de güzel bir şarkı söylemeye ne dersiniz?” der ve çocukları müzik merkezlerine yönlendirir. “Saatler” adlı şarkıyı önce bölümler hâlinde, daha sonra bütün olarak söyletir.

         SAATLER
Tiki tiki tiki tiki tiki tiki / Kol saatini hep bildik

Tek teke tek tek tek/  Cep saatine bir köstek

Sabahları hep hırçın / Çın, çın, çın, çın,  

Tokmağı ne kocaman / Dan dan, dan dan  / Kule gibi meydan 


· Müzik etkinliğinin ardından çocuklar.; “biz çalışkan arılarız vızır vızır vızırdarız, etkinlik zamanı gelince masalara geçeriz.” Denilerek masalara yönlendirilir.

· Öğretmen masalara geçen çocuklara ”işitsel hafıza” isimli çalışma sayfalarını dağıtır.

Öğretmen çocuklardan bir süre çalışa sayfalarını incelemelerini ister.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Parmak oyununu eğlenceli buldunuz mu?

· Saat ne işe yarar?

· Saat çeşitleri nelerdi?

· Ceyda’nın annesi Ceyda’ya nasıl bir hediye aldı?

· Siz guguklu saat gördünüz mü?

· Hikayede Ceyda bir gününü anlattı. Peki siz gün içinde neler yapıyorsunuz?

· İnsanlar gün içinde neden saatlere göre hareket ediyor olabilir?

· Şarkıyı söylerken eğlendiniz mi?




	UYARLAMA




33.SAATİN KAÇ? 

Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. 
· Çocuklara fon kartonuna çizilmiş ayıcıklı saat modellerini, makası ve yapıştırıcıyı dağıtılır. Çocuklardan ayıcıklı saati kartondan keserek oluşturmalarını ve saatin rakamlarını 1’ den başlayarak tamamlamaları istenir. Saatin rakamlarını oluştururken rakamları yazmaları için öğretmen onlara rehberlik eder, model olur.
· Daha sonra akrep ve yelkovan kesilerek raptiye ile saatin arkasına monte edilir. Çeşitli süslemeler yaparak saat faaliyeti tamamlanır. 
· Masalar toplanır ve faaliyetler çocuklarla birlikte panoda sergilenir.
· Ardından öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek çocukları oyun alanına alır ve “Tilki tilki saatin kaç?” oyunun kurallarını anlatır.
· Çocuklardan biri tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Bu sırada her çocuk elinde tilkiden korumak üzere dolgu oyuncak vb. hayvanlar taşırlar. 
· Daha sonra çocuklar “Tilki tilki saatin kaç?” derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler tilkinin sırtına vurur ve geri kaçarlar.
· Tilkinin yakaladığı çocuk ise tilki olur ve oyuna böylece devam edilir.




   














	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Bugün Sanat Etkinliğinde nasıl bir etkinlik yaptık?

· Saatteki uzun okun ismi neydi?
· Saatteki kısa okun ismi neydi?

· Oyunu eğlenceli buldunuz mu?

· Tilki olmak nasıl bir duyguydu?

· Tilkiden kaçarken neler hissettiniz?


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  25/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Hangisi büyük?” isimli Fen Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 34)
·   “Maskeleri takalım” isimli sanat etkinliği (etkinlik 35)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME 
Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 









 34.HANGİSİ BÜYÜK 
Etkinlik Türü: Fen Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu       : 


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen çocuklarla bir deney yapacaklarını söyler. 
· Öğretmen daha önceden hazırladığı ikisi de aynı büyüklükte biri beyaz (açık renklerde olabilir) ve siyah kartondan (koyu renklerde olabilir) daire şeklini yan yana panoya asar ve çocuklara bu iki şeklin büyüklüklerini karşılaştırmalarını ister. 
· Çocuklar açık renkli dairenin daha büyük olduğunu söyleyebilirler ancak aldığı cevap doğrultusunda öğretmen iki dairenin büyüklüklerinin eşit olduğunu söyler. 
· Daireleri panodan alır ve üst üste koyar, eşit olduğunu gösterir. 
· Öğretmen bunun göz aldanması olduğunu açık renklerin ışığı yansıtarak koyu renklere göre daha büyük görünebileceğini söyler.





	UYARLAMA




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

Deneyde hangi malzemeleri kullandık?

· Deneyde hangi renk daire daha büyük görünüyordu?

· Deneyde hangi renk daire daha küçük görünüyordu?

· İki renk daire aynı boyda olmasına rağmen neden beyaz daire daha büyük görünüyordu?





35.MASKELERİ TAKALIM
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş Grubu       : 


	ÖĞRENME SÜRECİ
· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker.

· Çocuklarla birlikte önce “mırnav kedi” parmak oyununu oynarlar.

MIRNAV KEDİ

Mırnav mırnav iki kedi (işaret parmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)
Biri çıkmış üst odaya (işaret parmağıyla yukarı çıkma hareketi yapılır)
Biri inmiş alt odaya (diğer elin işaret parmağıyla aşağı inme hareketi yapılır.)
Biraz sonra buluşmuşlar ( parmaklar buluşturulur)
mırıl mırıl konuşmuşlar (parmaklar hareket ettirilir.)
-Ben bir fare yakaladım (sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)
-Ben tabakları yaladım (sol elin işaret parmağı hareket ettirilir)
Aman demişler çok yorulduk (bir kez el şıklatılır.)
İşte orda bir koltuk ( koltuk...vb gösterilir)
Hemen koşmuşlar oraya( makara sarma hareketi yapılır.)
Uyumuşlar doya doya (uyuma hareketi yapılır.)
Kediler uyandı miyav miyav miyav dendiğinde tüm çocuklar uyanır ve dizlerine hızlıca vurmaya başlarlar.

· Parmak oyunu birkaç kez tekrarlandıktan sonra öğretmen çocuklara şimdi çok güzel bir kedi maskesi yapacaklarını söyler.

· Kedi maskelerini noktalı yerlerden kesip çıkarırlar. Öğretmenin yardımıyla ipin takılacağı yeri delerler ve maskeler bir ip yardımıyla bağlanarak çocukların takması sağlanr.

· Etkinlik bitiminde sınıf toplanır ve maskelerle kedi taklidi yapılır, oyunlar oynanır.





	                                               DEĞERLENDİRME

· Mırnav kedi parmak oyununu beğendiniz mi?

· Maskeleri kesmek kolay mı yoksa zor muydu?

· Kedi maskelerimizle neler oynayabiliriz?

· Başka ne maskeleri yapabiliriz?

· Daha önce maske yaptın mı?  gibi sorular yöneltilebilir.


	AİLE KATILIMI




	UYARLAMA

 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  28/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sağlıklı olmak isimli okuma yazmaya hazırlık ve Türkçe etkinliği (etkinlik 36)
·  “Meyve salatası” isimli bütünleştirilmiş fen-matematik etkinliği. (etkinlik 37)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME 

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

36. SAĞLIKLI OLMAK

Etkinlik Türü: Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık Etkinliği (bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği) 

Yaş Grubu       :  

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara kukla ile anlatım yöntemini kullanarak” SAĞLIKLI” olmak isimli hikayeyi anlatır.

SAĞLIKLI OLMAK

(Kukla ile anlatım)

(Kuklalı anlatım kahramanlar Bilgili - Alican)                      Bilgili:

— Merhaba arkadaşlar! Alican nerede gördünüz mü?

Çocuklar: (Alican sahnede görünür.)

— Buradayım Bilgili. Özür dilerim geç kaldım. Doktora gitmiştim de.       Bilgili:

— Geçmiş olsun ne oldu?           Alican:

— Hiç bir şeyim yok. Anlamadım annem beni niçin götürüyor. Sağlık kontrolüymüş,altı ayda bir gidiyorum.        Bilgili:

— Ben de gidiyorum Alican. Doktor büyüme ve gelişmemizi takip ediyor. Boy ve kilomuza bakıyor. Peki sağlıklı olmak için nelere dikkat etmeliyiz biliyor musun?            Alican:

— Doktora gitmeliyiz.            Bilgili:

— Doktorlar, kontrol eder. Hastalanırsan ilaç yazar. Sen kendine iyi bakmalısın.          Alican:

— Ondan kolay ne var. Geçerim aynanın karşısına bakarım kendime.         Bilgili:

— Öyle değil.             Alican:

— Biliyorum öyle değil. Baksana akşam güneş batmak üzere.             Bilgili:

— Alican bırak şakayı bilmiyorsun değil mi? O zaman ben de arkadaşlara sorarım. Arkadaşlar sağlıklı yaşamak için nelere dikkat etmeliyiz?                 Çocuklar:

— .........................                  Bilgili:

— Duydun mu Alican?              Alican:

— Duydum duydum. Çok yemek yemeliyiz.          Bilgili:

— Hayır, bilemedin. Yiyecekleri ihtiyacımıza göre, ayırım yapmadan yemeliyiz.Buna iyi ve dengeli beslenme deniliyor. Vücudumuzun her türlü yiyeceğe ihtiyacıvar. Protein, kalsiyum, vitamin, yağlar gibi. Bunların hepsi farklı yiyeceklerde bulunur. Mesela vitaminler en çok meyve ve sebzelerde bulunur. Kalsiyum, süt ve süt ürünlerinde,protein, et türlerinde ve baklagillerde bulunur.          Alican:

— Peki çikolata, cips onlarda ne var.  Bilgili:

— Onlarda karbonhidrat var. Vücudumuz bunlara pek ihtiyaç duymaz. Çokyersek zarar verir. Kilo yapar. Dengemiz bozulur.           Alican:

— Yaa! Bunu bilmiyordum.         Bilgili:

— Göbeğinden belli oluyor zaten... Ayrıca sporda yapmalıyız, aldığımız yiyecekler böylece enerjiye dönüşür. Senin göbeğinde erir.            Alican:

— Tamam Bilgili takılıp durma, bundan sonra her sabah jimnastik hareketleri yapalım, koşalım.         Bilgili:

— Çok iyi temiz hava, bol gıda, ha uykuyu da unutmamalı! Akşam erken yatmalı,yediğimiz besinler gece kana dönüşür. Bedenimiz ve beynimiz dinlenir. Böylece daha zinde oluruz.   Alican:

— Doktor bugün bana aşı da yaptı. Mikroplara karşı koruyor, dedi.           Bilgili:

— Evet, doğru ben de aşılarımı yaptırıyorum. Ayrıca temizliğe de dikkat etmeliyiz.Bulunduğumuz ortamlar temiz olmalı, giysiler, eşyalar, tuvaletler...                 Alican: 

— Keşke mikropları görebilseydik.           Bilgili:

— Onları ancak mikroskopla görebiliriz, çünkü çok küçükler. Gözle göremeyiz.Her yerde olabilirler. Bu yüzden sık sık ellerimizi yıkamalıyız. Haftada bir kaç kezbanyo yapmalıyız. Tırnaklarımızı kesmeliyiz.

— Alican, haydi bilgili hoşçakal. Eve gidiyorum tırnaklarımı kesip banyo yapacağım.          Bilgili:

— Hoşçakal Alican... Ben de gidip yemek  yiyeyim. Annemin pişirdiği balıkların kokusu buraya kadar geldi. Hoşçakalın!...

· Hikaye bitiminde öğretmen hikaye hakkında sohbet eder. Sağlıklı olmak için neler yapılmalı konusunda çocuklarla sohbet eder.

· Öğretmen masalara geçen çocuklara “mutfak bilim meyveler” isimli çalışma sayfalarını renkli kalemlerle birlikte dağıtır.Öğretmen çocuklardan bir süre çalışma sayfalarını incelemelerini ister.

İnceleme bitiminde öğretmen çocuklara  yönergeleri yönlendirir.

Öğretmen çocukların çalışmalarına rehberlik eder ve çocuklarla tek tek ilgilenir.

Etkinlik bitiminde öğretmen çalışma sayfalarını toplar.

· Ardından çocuklara “tam-yarım” isimli çalışma sayfalarını renkli kalemlerle birlikte dağıtır.
Öğretmen çocuklardan bir süre çalışma sayfalarını incelemelerini ister..İnceleme bitiminde öğretmen çocuklara yönergeleri yönlendirir.



	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Alican’ı annesi nereye götürmüştü? Niçin götürmüştü?

· Doktordan geldiklerinde bilgiliyle ne konuştular?

· Bilgili ona neler anlattı?

· Sağlıklı olmak için neler yapmamız gerekiyormuş? Peki siz bunları yapıyor musunuz?

· Sağlığımıza dikkat etmezsek neler olur?

· Siz sağlıklı olmak için neler yapıyorsunuz?


	                         AİLE KATILIMI

· Evlere “sağlık tablosu” oluşturulup gönderilir. Çocukların gösterdikleri olumlu davranışlar için gülen yüz koymaları istenir. Örn; “yemeğimi ayırt etmeden yiyorum”  davranışını gerçekleştirdiyse karşısına gülen yüz çizmeleri istenir. Bir haftanın sonunda çizelgeler toplanıp öğretmen tarafından değerlendirilir.


37.MEYVE SALATASI
Etkinlik Türü: Fen- Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu       :  




	                                                                 ÖĞRENME SÜRECİ

· * Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen masalara geçen çocuklara plastik bıçak, doğrama tahtaları ve  meyveler  dağıtır.

· Dikkatli bir şekilde dağılan meyveleri küçük küçük doğramalarını ister.

· Çocuklarla tek tek ilgilenen öğretmen çocuklara rehberlik eder

· Doğrama işlemi bitiminde öğretmen büyük bir tabağa doğranan meyveleri koyar.

· Çocukların doğrama tahtalarını kaldırmaları ve  ellerini yıkamaları için onlara rehberlik eder.

· Ardından öğretmen çocuklara birer tabak ve çatal vererek yaptıkları meyve salatalarını yemelerini ister.



	AİLE KATILIMI

· Ailelere not gönderilip çocuklarıyla birlikte evde meyve salatası yapmaları istenir.















	DEĞERLENDİRME

· Çalışma sırasında çocukların çatal-bıçak tutmaları gözlemlenir.

· Yapılan meyve salatalarının fotoğrafları çekilir. Panoda sergilenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  29/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “6 sayısını öğreniyorum” isimli matematik etkinliği uygulanır. (etkinlik 38)

· “Kahkaha” isimli oyun etkinliği. (etkinlik 39)

· “Parmak baskısı tavşancık” isimli sanat Etkinliği. (etkinlik 40)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL  DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

38.”6” SAYISINI ÖĞRENİYORUM

Etkinlik Türü: Matematik Etkinliği (Bireysel etkinlik)

	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Biz çalışkan arılarız vızır vızır vızırdarız, çalışma vakti gelince masalara geçeriz” diyerek çocukları masalara yönlendirir.

Masalara geçen çocuklara elindeki “6” rakamı kuklasını göstererek “merhaba arkadaşlar. Benim ismin 6. Sizleri tanıdığıma çok mutlu oldum. Sizlerde beni hiç unutmayın olur mu?” diyerek çocukların ilgisini çeker.

Çocukların dikkatlerini toplayan öğretmen  çocuklardan sırayla 6 ya kadar saymalarını ister. 

Sınıftan 6 tane oyuncak bulup masaya getirmelerini ister ve her çocuk 6 oyuncağını sayarak gösterir ve yerine götürür.

· Ardından çocuklara “6” ile ilgili çalışma sayfalarını dağıtır. 

· “sayılar”  çalışma sayfaları yönergelere uygun olarak tamamlanır.




Yaş Grubu       :  





	DEĞERLENDİRME

· Yapılan çalışmalar kontrol edilir.

· Gözlenen dikkat çekici bir durum varsa öğretmen tarafından not alınır.

· Sayma çalışmaları yapılır.














39.KAHKAHA

Etkinlik Türü: Oyun  etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş Grubu       :




	ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “KAHKAHA” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır.

KAHKAHA OYUNU : 

· Öğretmen çocuklardan minderlere oturmalarını ister. 

· Öğretmen elinde bir nesne ile çocukların göreceği bir yere oturur.

· Eline bir nesne alır. Öğretmen elindeki nesneyi havaya doğru atar ve yakalar. 

· Çocuklar bu sırada (nesne havada iken) gülmeye başlar. 

· Öğretmen nesneyi tutunca gülmemeleri gerekir. 

· Halen gülmeyi devam ettire n olur ise bir süre oyun dışı kalır. 

· Yanılmadan oyunu tamamlayan, oyunun galibi sayılır ve lider oyuncu olma hakkını kazanır.

· Oyun çocukların ilgi ve isteklerine göre bir süre devam eder.






	DEĞERLENDİRME

· Oyunumuzu nasıl oynadık? Kurallar nelerdi?

· Bu oyunu oynarken eğlendiniz mi?

· Sıkıldığınız yerler oldu mu?

· Daha önce bu oyunu oynamış mıydınız?

· Başka nasıl oynayabiliriz bu oyunu?

· Gülmek çok eğlenceli değil mi? 

· En çok ne zaman gülersiniz? En çok neye sevinirsiniz?

Gibi sorular yöneltilebilir.


	AİLE KATILIMI

· 


40.PARMAK BASKISI TAVŞANCIK

Etkinlik Türü: Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş Grubu       :  

	                                                              ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen  çocuklardan parmak boyalarını alıp masalara geçmelerini ister.

· Çocuklar istediği renkte boyasını aldıktan sonra önlüklerini giyerler.

· Öğretmen çocuklara A4 boyutundaki fon kartonların üzerine çizilmiş kuyruğu ve kulağı olmayan tavşan resimlerini dağıtır.

· Çocuklardan parmak baskısı yaparak tavşanı süslemelerini ister.

· Ardından  çocuklar elini yumruk yapıp yan tarafını parmak boyasıyla boyar ve tavşanın kuyruğunu yumruğunu buraya bastırarak oluşturur.

· Kulakları için baş ve orta parmağını boyayarak ikisini birden bastırır ve kulaklarını oluşturmuş olur.

· Gözlerini ve ağzını belirginleştirdikten sonra kurumaya bırakılır.

· Bitirilen çalışmalar panoda sergilenir.







	DEĞERLENDİRME

· Çocuklar çalışmalar yapılırken gözlemlenir.

· Gerekli durumlar görülürse not alınır.

· Çalışma bitiminde etkinlik hakkında sohbet edilir.


	AİLE KATILIMI

· 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  30/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

“Yeni Yıl Kartımız” isimli bütünleştirilmiş Sanat  Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 41)

· “Yeni Yıl Bizlere Kutlu Olsun” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Oyun ve Müzik Ekinliği uygulanır. (Etkinlik 42)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

41.YENİ YIL KARTIMIZ
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar. 
· Çalışmalar bittikten sonra “Çocuklar çalışmalarınızı çok güzel yaptınız. Şimdi kitaplarımızı ve boya kalemlerimizi toplayalım. Annemize babamıza Yeni Yıl Kartı hazırlayalım.” der ve çocukları masalara yönlendirir.
· Öğretmen  “Yılbaşı kartı” yapacaklarını söyler ve çocuklara kardan adam şeklinde çizilmiş kartonları vererek kesip yapıştırmalarını sağlar. Daha sonra simler ve pullarla süslenir. 
· Daha sonra öğretmen kartonun içine çocukların anne ve babalarına iletmek istedikleri yeni yıl mesajlarını yazar. 
· Kart eve giderken çocuklara verilerek ailelerine gönderilir.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Kitap çalışmasında nasıl çalışmalar yaptınız?

· Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

· Yılbaşı kartınızı oluşturunca neler hissettiniz?

· Kartınızı kime vermek istiyorsunuz?







	UYARLAMA

· 


42. YENİ YIL BİZLERE KUTLU OLSUN 

Etkinlik Türü: Türkçe – Oyun - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların geniş bir alanda yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 
· Öğretmen çocuklara “31 Aralık gecesi saat yirmi dörtte eski yıl biter. Yeni bir yıl başlar. 1 Ocak yeni yılın ilk günüdür. Her yeni yılda bir yaş daha büyürüz. Yeni yılın sağlıklı ve mutlu geçmesini dileriz. Yeni yıla girdik. Bir yaş daha büyüdünüz.” diyerek sohbet eder.
· Ardından “YIL BAŞI ŞAKASI” isimli hikaye anlatılır.
       YILBAŞI ŞAKASI (HİKAYE SAATİ)
      Bugün 31 Aralık. Yılın son günü. Bu gece saat 12.00 olduğunda yeni yıla gireceğiz. Annem çok çeşitli yiyecekler hazırladı. Akşam teyzemler ve dayımlar gelecek. Babam güzel bir çam ağacı aldı. Ablamla birlikte süsledik. Anneme ve babama yeni yıl hediyesi aldık. Bir yıl boyunca bizim için yaptıklarına teşekkür eden bir mektup yazdık. Yeni yıl dilek ve temennilerimizi belirttik. İzmir’de oturan halama ve dedeme yılbaşı kartı gönderdik.

      Annemle babam ellerindeki hediye paketlerini çam ağacının dibine koydular. Çok merak ediyorum. Paketlerde ne var acaba? Anneme “hediyeleri kime aldınız?” diye sorduğumda “dayınlar gelince hep birlikte, hediyeleri açacağız.” dedi. “Off! Akşam ne zaman olacak?...”

      Nihayet kapının zili çaldı. Gelenler teyzemlerdi. Yengem ve kuzenlerim de geldi. Ama dayım nerede? Yengem dayımın daha sonra geleceğini söyledi. Hepimiz büyük masanın etrafında toplandık. Masa türlü türlü yiyeceklerle doluydu. Televizyondan eğlence programları izledik. Hep birlikte dans ettik, eğlendik.

Tombala oynadık. O sırada kapı çaldı. Dayım geldi diye kapıya koştum. Aa, gelen Noel babaydı. Çok şaşırdım. Noel baba bize geldi. Elindeki hediye paketini uzatarak:

— Ho ho ho! Bu paket senin için küçük. Bir yıl boyunca anneni babanı üzmeyip, derslerinde başarılı olduğun için hediyeyi hak ettin, dedi.

Diğerlerine de hediyeler verdi. Noel baba masaya oturdu. Bizimle yemek yedi. Bir ara Noel baba:

— Şu sakalımla bıyığımı çıkarıp, öyle yemek yiyelim. Bu şekilde rahat edemedim, dedi.

Sakalını ve bıyığını çıkarınca Noel babanın dayım olduğunu anladık. Çok güldük.

Dayım:Size yılbaşı sürprizi yaptım. Nasıl! Hoşunuza gitti mi?

      Saat 12.00 olduğunda bahçeye çıkıp havai fişek gösterilerini izledik. Harika görüntülerdi. Artık yeni yılın ilk saatlerini yaşamaya başlamıştık. Annem babam hediyeleri sahiplerine verdi. Herkes birbirine iyi dileklerde bulunup güzel sözler söyledi.

Ben de size söylüyorum:“Hepinize mutlu yıllar. Yeni yılınız kutlu olsun.”

· Hikaye bitiminde öğretmen çocuklara sorular sorarak hikayi özetler. Çocuklarla hikaye hakkında konuşur.
· Öğretmen çocukları daha sonra müzik alanına alarak, minderlere oturtturur. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim, çorba içelim, çiçek koklayalım” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar. Ardından çocuklara ritim aletlerini dağıtır ve YENİ YIL şarkısı bölüm bölüm çocuklara öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. 
      YENİ YIL

Yeni yıl, yeni yıl,  yeni yıl
                                  Eski yıl sona erdi
                   Bu yıl olsun kutlu bir yıl 

Bizlere kutlu olsun 

                    Yepyeni bir yıl geldi
                   Bu yıl olsun hey hey


Yeni yıl, yeni yıl,  yeni yıl                                  Bu yıl olsun mutlu bir yıl 

Sizlere kutlu olsun 

                    Bu yıl olsun hey hey

· Öğretmen, “Çocuklar ritim aletleriyle şarkıya çok güzel eşlik ettiniz. Şimdi oyun oynamaya ne dersiniz?” diyerek çocukları oyun alanına alır.

· “YENİ YIL, ESKİ YIL” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve kuralları anlatır. Öğretmen, Yeni yıl deyince çocuklar ayağa kalkar. Eski yıl deyince halının üzerine yatarlar. Şaşıran çocuklar oyundan çıkar. En sona kalan çocuk alkışlanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Eski yılın son günü hangi gündür?
· Yeni yılın ilk günü hangi gündür?

· Hikayedeki aile yeni yılı nasıl geçirdiler?

· Hikayedeki kızın dayısının yıl başı şakası nasıldı?

· Şarkıyı beğendiniz mi?

· Şarkıya ritim aletleriyle eşlik etmek eğlenceli miydi?

· Nasıl bir oyun oynadık?

· Bu oyuna benzer başka oyun oynadınız mı?




	AİLE KATILIMI

Çocuklardan bugün öğrendikleri şarkıyı evde yeni yıla girerken söylemeleri istenebilir.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  31/12/2015
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Bak şu taşa” isimli bütünleştirilmiş matematik, sanat ve fen etkinliği (etkinlik 43)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

43.BAK ŞU TAŞA

Etkinlik Çeşidi: Matematik,fen  ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Küçük Grup Etkinliği)                          

Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları bahçede karşılar. 

Bahçede yavaş ve hızlı şekillerde koşma hareketleri yapılır. 

Daha sonra çocuklar bahçede çeşitli büyüklükte taşlar toplar ve sınıfa geçerler. 

Toplanan taşlar istenilen renklerde parmak boyası ile boyanır. 

Taşları sayarlar. Büyükten küçüğe sıralama yaparlar. 

Aynı renklerdeki taşlar gruplanır. 

Daha sonra çocuklar küçük gruplara ayrılır. Taşları bir araya getirip mukavva ya da karton üzerine yapıştırarak özgün ürünler ortaya çıkarırlar.

Ortaya çıkan ürünler hakkında çocuklarla sohbet edilerek duygu ve düşünceleri alınır.

· Ardından çocuklara “sayılar ” çalışma sayfaları dağıtılır. Yönergelere uygun olarak çalışmalar tamamlanır.





	AİLE KATILIMI

Evde çocuğunuza ait eşya ya da oyuncaklarla sıralama yapabilirsiniz.

Nohut ya da fasulyelerle sayma çalışmaları yapabilirsiniz.














	DEĞERLENDİRME

Topladığımız taşlarla neler oluşturduk?

Yaptığımız çalışmalarda en çok hoşunuza giden ne oldu?

Kaç adet taş vardı?

En büyük/en küçük taş hangisi?

Taşları boyamak ve yapıştırmak eğlenceli miydi?

Taşlarla ne tür oyunlar oynayabilirsiniz?

Taşları hangi renklere boyadınız?

Bahçede nasıl hareketler yaptınız?

Taşlarla daha önce çalışma yaptınız mı?


	UYARLAMA




KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)











MATERYALLER


CD Çalar


 SÖZCÜKLER


Uçurtma, bulut, 


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)














MATERYALLER


Suluboya, fırça, A4 resim kağıdı, su, boya önlüğü, patates


SÖZCÜKLER


Baskı


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA

















                        KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)





Motor Gelişim:


Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)





Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 














MATERYALLER


Bowling seti veya su dolu 10 adet pet şişe,top


SÖZCÜKLER


Bowling,hedef,labut


KAVRAMLAR


-





UYARLAMA

















MATERYALLER


Çalışma sayfaları ,kuruboyalar, hikaye ile ilgili resimler


SÖZCÜKLER


Fabrika,kırtasiye,orman


KAVRAMLAR


Yaşlı-genç


Kalın-ince





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)


Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.) 





Dil Gelişimi:


Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. 


Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)








UYARLAMA











.





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. )








MATERYALLER


Hikaye sayfaları, kalemler


SÖZCÜKLER


karahindiba


KAVRAMLAR


Sarı, mavi, üçgen, sonbahar, sıcak-soğuk, 4 sayısı





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





 Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)











 








.








			                      


MATERYALLER


Tahta kaşık, parmak boyası, fon kartonu, makas


SÖZCÜKLER


Tahta kaşık


KAVRAMLAR


---





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)











MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Horoz, incir ağacı


KAVRAMLAR


----





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)














MATERYALLER


Elişi kağıdı, makas, pul, yapıştırıcı


SÖZCÜKLER


Dam, avlu, küpeli horoz


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini  söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar








UYARLAMA


























MATERYALLER


Hikaye Saati Kitabı, kuru boya


SÖZCÜKLER


Ay, saat, takvim, gökyüzü, dünya, astronot, bilim, uzay, yıldız


KAVRAMLAR


-----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. )


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. )


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)








MATERYALLER


Fon kartonu, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, pul, el feneri, portakal 


 SÖZCÜKLER


Gece, gündüz, güneş, ısı, ışık, gezegen, dünya


KAVRAMLAR


Gece- gündüz





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişimi:


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.)





Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)





Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)








MATERYALLER





SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Yakın-uzak





UYARLAMA
































KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel  Gelişim:


Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)


Motor Gelişimi :


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)




















                                    MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar, resim kağıdı, gazeteler


                                      SÖZCÜKLER


                                


                                      KAVRAMLAR


                                      Canlı-cansız





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Motor Gelişimi:


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. )


Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)














MATERYALLER


-


SÖZCÜKLER


kabak


KAVRAMLAR


Taze-bayat





UYARLAMA























KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)











Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)


Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)














MATERYALLER


 A3 resim kağıdı, boya kalemi,çalışma sayfaları


SÖZCÜKLER


Çevre, kirlilik, temizlik, çöp


KAVRAMLAR


Sayı kavramı


Temiz-kirli, ön-arka





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)








MATERYALLER


Su, kalıp, tava, ocak, çikolata


SÖZCÜKLER


Buz, su, buhar


KAVRAMLAR


Sıcak-soğuk, erime-donma





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


BİLİŞSEL GELİŞİM:�Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) �Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler)�Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline göre gruplar)


�DİL GELİŞİMİ:�Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)�











MATERYALLER�Fon karton, sepet, sınıftaki eşyalar…�SÖZCÜK ve  KAVRAMLAR�kare





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.)


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar.)


Dil Gelişim:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)








MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar, Seramik hamuru, parmak boyası, elişi kağıdı, kutular, dil çubuğu, mukavva, yün ip, kumaş, düğme vb.


 SÖZCÜKLER


Manavcı


KAVRAMLAR


---





UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)














MATERYALLER


Fon kartonuna çizilmiş meyve resmi


SÖZCÜKLER


Meyve salatası


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar (. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)








MATERYALLER


Plastik bardak,su,suluboya, önlük


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Renk kavramı:turuncu











UYARLAMA




















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, söyler.)





Motor  Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.)























MATERYALLER


hikaye kitabı, Kuklalar, üzeri portakal çizili faaliyet kağıdı, turuncu renk krepon kağıdı ve yapıştırıcı, turuncu renk oyun hamuru


SÖZCÜKLER


Portakal, Renkler 


KAVRAMLAR


Turuncu renk








UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim Alanı


Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.)





Dil Gelişim Alanı


Kazanım 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 


(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır.)





Özbakım Becerileri


Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 


(Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/ içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.)











Materyaller


Belirtilen vitamin ve mineralleri içeren sebze ve meyveler, et, yumurta, süt





Sözcükler


Dengeli, vitamin, kalsiyum





Kavramlar


--------------


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.�Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Sosyal  ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)








MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boya, 5 rakam kuklası, 4 ve 5 sayı kartları 


SÖZCÜKLER


---


KAVRAMLAR


5 Sayısı 











UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)








UYARLAMA





























MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kalemler, kraft kağıdı, parmak boyası, pullar, krepon kağıdı


SÖZCÜKLER


                  okyanus


            KAVRAMLAR











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)








                            


                          MATERYALLER


Hikaye Saati Kitabı


SÖZCÜKLER


 Harçlık


                            KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)











MATERYALLER


Kukla, Hikaye Saati,


Taç kalıbı, Makas, Sim, Yapıştırıcı, Ritim Aletleri


SÖZCÜKLER


Meyve, sebze, vitamin, ıspanak, lahana, maydanoz


            KAVRAMLAR


-----








UYARLAMA


























KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını ve kullanım amaçlarını söyler.)





Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)





Motor gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar (Göstergeleri:Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)




















MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar


SÖZCÜKLER


Araç-gereçler,tasarruf


KAVRAMLAR








UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)


Kazanım 11. Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)











                                    MATERYALLER


Göz bandı,sandalye


                                      SÖZCÜKLER


                                              adım


                                      KAVRAMLAR


                                      Sayı kavramı





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişim Alanı


Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 


Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.


Kazanım 2:  Sesini uygun kullanır. 


Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken şiddetini ayarlar.





Bilişsel Gelişim Alanı


Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.


Kazanım 5:  Nesne ya da varlıkları gözlemler. Göstergeleri: Nesne/ varlığın sesini söyler.





Materyaller


Çalar saat, kova


Sözcükler


-------------


Kavramlar


Yön kavramı








                KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim Alanı


Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 


(Göstergeleri: Nesne/ varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)


Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 


(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)





Motor Gelişim Alanı


Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar.)


Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 


(Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer.)














Materyaller


Büyük, küçük, orta boyutlarda çeşitli ağırlıklarda toplar, kâğıt havlu ruloları


Sözcükler


-------------


Kavramlar


Miktar: Ağır - Hafif


Boyut: Büyük - Küçük





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna,  miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)





MATERYALLER


Çalışma sayfaları, boya kalemleri, makas, kartondan kesilmiş çeşitli şekiller


SÖZCÜKLER


----


KAVRAMLAR


dikdörtgen





                                        UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim Alanı


Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 


(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.)


Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 


(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar.)


Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. 


(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)


Motor Gelişim Alanı


Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. 


(Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)


Sosyal ve Duygusal Gelişim Alanı


Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.)











Materyaller


Büyük boy koliler, koli bandı, daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şeklinde nesneler, ip


Sözcükler


Tünel, şerit


Kavramlar


Geometrik Şekil: Daire, Üçgen, Kare, Dikdörtgen





MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar, Hikaye Saati Kitabı


SÖZCÜKLER


 Saat, guguklu saat,                     KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)


Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (GöstergeleriYönergeler doğrultusunda yürür.)


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. )





Dil Gelişim:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)


Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)








MATERYALLER


fon kartonu, makas, pul, yapıştırıcı, raptiye


 SÖZCÜKLER


Saat kaç?


KAVRAMLAR


---





UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)








MATERYALLER


siyah ve beyaz karton, 


SÖZCÜKLER


                                   Koyu, açık, siyah, beyaz


KAVRAMLAR


Büyük- küçük, koyu- açık





MATERYALLER


Yetenekli Çocukla Akademik Becerilerim Kitabı, 


Kuru Boya, siyah ve beyaz renk daire


SÖZCÜKLER


                       ----


                KAVRAMLAR


Açık-koyu








                  KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)





Dil Gelişimi:


 Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)








MATERYALLER


Kartonda kedi kafası resmi, makas,ip


SÖZCÜKLER


maske


KAVRAMLAR





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


Özbakım Becerileri:


Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)











UYARLAMA














MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar,kuklalar


SÖZCÜKLER


Sağlık, beslenme


KAVRAMLAR


Hastalık-sağlık





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)


Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.


(Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)




















MATERYALLER


Meyveler, tabaklar, plastik çatal ve bıçaklar


SÖZCÜKLER


sağlık


KAVRAMLAR


			   Fayda-zarar


Tam-yarım








UYARLAMA

















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)


Kazanım 7. Nesne yada varlıkları özelliklerine göre gruplar.  (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)








Motor gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar (Göstergeleri:Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)























UYARLAMA

















MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boyalar


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Sayı kavramı : 6





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Sosyal-duygusal Gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)








MATERYALLER


Küçük top veya bir nesne


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR


Yukarıda-aşağıda





UYARLAMA




















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)




















UYARLAMA














MATERYALLER


Parmak boyalar,kulakları ve kuyruğu olmayan  tavşan resmi


SÖZCÜKLER





KAVRAMLAR











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)











MATERYALLER


fon kartonu, yapıştırıcı, pul, makas


SÖZCÜKLER


-----


KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)





Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)














MATERYALLER


Hikaye Saati Kitabı, Ritim aletleri


SÖZCÜKLER


----


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA




















KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim 


Kazanım 4: Nesneleri sayar. 


Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.


Kazanım 5:  Nesne ya da varlıkları gözlemler. 


Göstergeleri: Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.


Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 


Göstergeleri: Nesne/ varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.


Motor Gelişim


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 


Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 


Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer.














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim 


Kazanım 4: Nesneleri sayar. 


Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.


Kazanım 5:  Nesne ya da varlıkları gözlemler. 


Göstergeleri: Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.


Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 


Göstergeleri: Nesne/ varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.


Motor Gelişim


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 


Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 


Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer.














Materyaller


Renkli boyalar, yapıştırıcı, karton, taşlar


Sözcükler


Sıralama


Kavramlar


Büyük – küçük


Sıralama, sayma








Materyaller


Renkli boyalar, yapıştırıcı, karton, taşlar


Sözcükler


Sıralama


Kavramlar


Büyük – küçük


Sıralama, sayma











