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2014-2015 EGITIM-OGRETIM YILI iSGUNU TAKVIMI

GUNLER EYLUL/20'I4 EKiM/20'I4 KASIM/2014
Pazartesi 1 8 15 | 22 | 29 6 13 20 27 3 110 |17 | 24
Sal 2 9 16 | 23 | 30 7 14 21 28 4 |11 |18 | 25
Carsamba 3 10 | 17 | 24 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Persembe 4 11 18 | 25 2 9 16 23 30 6 | 13| 20 | 27
Cuma 5 12 | 19 | 26 03| 10 17 24 31 7 |14 ] 21 | 28
Cumartesi 6 13 | 20 | 27 4 11 18 25 1 8 | 15| 22 | 29
Pazar 7 14 | 21 28 5 12 19 26 2 9 |16 | 23 | 30
isgini/hafta 12 20 20

GUNLER ARALIK/2014 OCAK/2015 SUBAT/2015
Pazartesi 1 8 15 | 22 | 29 5 12 19 26 2 9 | 16 | 23
Sah 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 20 27 3 |10 17 | 24
Carsamba 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 21 28 4 | 11| 18 | 25
Persembe 4 11 18 | 25 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Cuma 5 12 | 19 | 26 2 9 16 23 30 6 | 13| 20 | 27
Cumartesi 6 13 | 20 | 27 3 10 17 24 31 7 14 | 21 | 28
Pazar 7 14 | 21 28 4 11 18 25 1 8 | 15 | 22
isgini/hafta 23 16 15

GUNLER MART/2015 NiSAN/20'|5 MAYIS/2015
Pazartesi 2 | 9 16|23 |30 6 13 | 20 | 27 4 |11 | 18 | 25
Sah 3 (1017 |24 31 7 14 | 21 28 511219 | 26
Carsamba 4 |11 |18 | 25 1 8 15 22 29 6 | 13| 20 | 27
Persembe 511219 26 2 9 16 23 30 7 114 ] 21 | 28
Cuma 6 | 13|20 | 27 3 10 17 | 24 1 8 | 15| 22 | 29
Cumartesi 7 |14 | 21 | 28 4 11 18 25 2 9 | 16 | 23 | 30
Pazar 1 8 | 15|22 | 29 5 12 19 26 3 [10] 17 | 24 | 31
isgini/hafta 22 21 20

GUNLER HAZIRAN/2015 TEMMUZ/2015 AGUSTOS/2015
Pazartesi 1 8 15 22 | 29 é 13 20 27 3 10 | 17 | 2%
Sah 2 9 16 | 23 | 30 7 14 21 28 4 |11 | 18 | 25
Carsamba | 3 10 | 17 | 24 1 8 15 22 29 5 112 |19 | 26
Persembe 4 11 18 | 25 2 9 16 23 30 6 | 13|20 | 27
Cuma 5 12 | 19 | 26 3 10 17 24 31 7 |14 ] 21 | 28
Cumartesi 6 13 | 20 | 27 4 11 18 25 1 8 | 15| 22 | 29
Pazar 7 14 | 21 28 5 12 19 26 2 9 | 16 | 23 | 30
isgini/hafta 10

Toplam i;gﬁnﬁ/haﬂq:180/36 | Birinci donem: 90

| ikinci dénem: 90

Okul 6ncesi, ilkokul birinci sinif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullarinin 5 inci sinflarindaki 6grencilerin egitim ve
_6gretime hazirlanmasi

08-12 Eylil 2014

2014-2015 égretim Yilinin Baslangici

15 Eylil 2014 Pazartesi

Kurban Bayrami

03 - 07 Ekim 2014

Cumbhuriyet Bayrami

28 Ekim 2014 Sali

Atatirk’t Anma GUni ve Atatirk Haftasi

10 -16 Kasim 2014

Yilbasi Tatili 01 Ocak 2015 Persembe
1.D6nemin Sona Ermesi 23 Ocak 2015 Cuma
Yanyil Tatili 24 Ocak 2015 - 08 Subat 2015

2.Yariyil Baslangici

9 Subat 2015 Pazartesi

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan 2015 Persembe

1 Mayis Emekgi Bayrami

1 Mayis 2015 Cuma

19 Mayis Atatirk’d An.Geng.ve Spor Bayrami

19 Mayis 2015 Sali

2014-2015 6gretim Yilinin Sona Ermesi

12 Haziran 2015 Cuma




BELIRLIi GUN VE HAFTALAR

iIkégretim Haftasi

Eylal Ayinin ikinci Haftasi

Hayvanlari Koruma Guno

4 Ekim

Dinya Cocuk GUnu

Ekim Ayinin ilk Pazartesi Gono

Cumhuriyet Bayrami 29 Ekim

Kizilay Haftasi 29 Ekim - 4 Kasim
Atatirk Haftasi 10 - 16 Kasim
Ogretmenler Guno 24 Kasim

Insan Haklar ve Demokrasi Haftasi

10 Aralik Gontnd icine Alan Hafta

Yeni Yil

31 Aralik - 1 Ocak

Enerji Tasarrufu Haftasi

Ocak Ayinin 2. Pazartesi Ginu Baslayan Hafta

Orman Haftasi

21 - 26 Mart

Dinya Tiyatrolar GUno

27 Mart

Kutiphaneler Haftasi

Mart Ayinin Son Pazartesi Gini Basglayan Hafta

Dunya Kitap Gunu

23 Nisan Gunind icine Alan Hafta

Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan

Trafik ve ilk Yardim Haftasi

Mayis Ayinin ilk Haftasi

Anneler Guni

Mayis Ayinin 2. Pazar Gin{

Engelliler Haftasi

10 - 16 Mayis

Mduzeler Haftasi

18 - 24 Mayis

Cevre Koruma Haftasi

Haziran Ayinin Ikinci Haftasi

Babalar GUni

Haziran Ayinin Uctinct Pazar Guno
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Haydi tamsalim” isimli Oyun Etkinligi (Aile Katiliml1 Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HAYDIi TANISALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Aile Katilimli Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, bagla¢ kullanir.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Adini, soyadim sdyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini sdyler.

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi iistlenir.

OGRENME SURECi
Cocuklar ve aileleri smifin kapisinda karsilanir.Ailelere ve cocuklara ¢ikolata ikram edilir.Cocuklar aileleriyle
birlikte sinifa alimir.Bir siire birlikte sinifta kalabilecekleri sdylenir.Ogretmen kendini tamtir ve cocuklari sira ile yanina

cagirarak,cicek desenli hazirladigi yaka kartlarini takar .

Anne/babalar, cocuklar ve dgretmen daire seklinde otururlar.Once 6gretmen adin1 ve soyadini sdyler, sonra elindeki
topu tutarak,anne/babalardan birine atar.

Topu alan kisi,kendi adin1 ve ¢ocugunun adin1 sdyleyerek topu baska bir anne/babaya atar. Boylece tiim anne/babalar
kendilerini ve ¢ocuklarini gruba tanitirlar. Daha sonra top ¢ocuklara atilir. Cocuklar kendilerini ve ailelerini gruba
tanitirlar.

En kalabalik ve en tenha aileler ile esit sayida bireyi olan aileler belirlenir.Cocuklar topu kaldirirlar, etkinlik
tamamlanir.

Materyaller
Top, yaka kartlari

Sozciikler

Kavramlar
Miktar (Kalabalik —tenha)

Aile katilim
Aileler uyum haftasinda yapilan etkinliklere katilmalari i¢in davet edilir.

Degerlendirme
Az once nasil bir oyun oynadik? Oyunda ne kullandik? Ailenizle bu oyunu oynarken neler hissettiniz? Ailenizi ve

kendinizi tanitmak hosunuza gitti mi? En ¢ok/en az bireyi olan aile kimin ailesiymis? Sinifimiz1 begendiniz mi? Hangi
ogrenme merkezlerinde oynamak hosunuza gitti? Evinizde sinifimizda bulunan oyuncaklardan var m?

Uyarlama



MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulda neler yapacagim” isimli Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI

OKULDA NELER YAPACAGIM?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklarla yere ¢ember bigiminde oturulur. Cocuklara artik bu sinifin bir 6grencisi olduklarimi ,sinifta ¢cok giizel
etkinlikler yapilacagi soylenir.
Okulda neler yapilir, bu konuda neler biliyorsunuz, diye sorulur. S6z almak i¢in parmak kaldirmak gerektigi
konusanlarin dinlenmesi gerektigi aciklanir. Parmak kaldiran cocuklara séz hakki verilerek okul hakkinda neler
bildiklerini arkadaslarina agiklama firsati verilir. “Sar Makara” adli tekerleme sdylenir.

Sar Makara

Sar, sar, sar makaray1,

Coz, ¢0z, ¢c6z makaraya,

Soyle de boyle sap sap sap
Komsu komsu tak tak tak

Aslan geliyor kaplan geliyor tip.

Materyaller

Sozciikler
Makara, kurallar

Kavramlar

Aile Katilimi
Ailelerine ¢ocuklariyla okul hakkinda sohbet ederek okulda neler yaptiklar: hakkinda sohbet etmelerini Onerir.

Degerlendirme
Tekerlememizin adi neydi?Tekerlememizi begendiniz mi?Sizce kurallara neden uymaliy1z?Sizin evinizde hangi kurallar

var? Sizce sinifimizda bagka hangi kurallar olmal1?

Uyarlama



OYUN HAMURU iLE TANISALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne /varligin rengini soyler.

Nesne /varligin seklini soyler.

Nesne /varligin bitytikliigiinii soyler.

Nesne /varligin dokusunu soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina alinarak oyun hamuru gésterilir. Ogretmen oyun hamuru ile nasil oynanir bilen var mu,
diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Hamurlar top seklinde yuvarlayarak 6nce kiiciik parcalar halinde ¢ocuklara dagitilir.Ellerindeki oyun hamurunun
nasil oldugunu anlatmalarini ister. Yumugak m1? Sert mi? Ne renk? Biiyiik bir top mu? Kiiciik bir top mu? Cocuklardan
alinan cevaplar dogrultusunda bir de biiyiik top yapilarak ¢ocuklara verilir, Iki oyun hamurundan yapilmis topu
karsilagtirmalarini ister.Daha sonra oyun hamurlari ile serbest oynamalarina firsat verir. ”Calismamz bitti,
toplamyoruz. Simdi temizlik zamam ,temizligi cok seviyoruz,lay lay laya lay”. Smif temizligi i¢in rehberlikte
bulunulur. Ogretmen ¢ocuklara temizlik malzemelerinin kullanilmast konusunda model olur.

Materyaller

Oyun hamurlari,kurabiye kaliplari,temizlik malzemeleri

Sozciikler
Oyun hamuru

Kavramlar
Ziat (Diizenli —Daginik), Boyut (Biiyiik /kii¢iik), Duyu (Sert /yumusak)

Aile Katilimi
Ailelerine ¢ocuklariyla okul hakkinda sohbet ederek okulda neler yaptiklar: hakkinda sohbet etmelerini Onerir.

Degerlendirme
Oyun hamurlari ile sekil yaparken neler hissettiniz? Daha 6nce oyun hamuru ile oynadiniz mi? Oyun hamuru ile en ¢ok

hangi sekli yapmayi istersiniz? Evde oyun hamurunuz var mu varsa hangi renk?

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulumuzu tamyalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e —Alan gezisi —-Miizik etkinligi
“Merhaba Arkadasim” isimli biitiinlestirilmis drama ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
OKULUMUZU TANIYALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce —Alan gezisi —Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.
Dil Gelisimi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeler: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisimi

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.
Ozbakim Becerileri

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini Cikarir/Giysilerini Giyer. Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.

OGRENME SURECI

Cocuklara sinifta uyulmasi gereken kurallar hakkinda hazirlanan resimler gosterilerek kurallar hakkinda
konusulur.Cocuklara hep birlikte sira olarak okulu gezeceklerini soylenir. Cocuklar sinif ayakkabilarini ¢ikarir ve sokak
ayakkabilarini giyerler.

Cocuklara neden sira olunmasi gerektigi,sira olmanin neden gerekli oldugu hakkinda sorular sorulur. Cocuklar
goriiglerini sdylerler. Sohbetin ardindan "Sira Olalim" sarkist s6ylenerek cocuklar sira olurlar. Hep birlikte miidiir
odasina,miidiir yardimcilar1 odasina, 6gretmenler odasina, memur odasina varsa yemekhane, mutfak, hizmetli odas1 vb
boliimlere gidilir. Calisanlarin ne is yaptig1 hakkinda konusulur. Gezi sonunda sinifa doniiliir ve gezi degerlendirilir.
Cocuklara cd‘den “Okula basladik ” adli sark: dinletilir.

OKULA BASLADIK HEYA!
Okula bagladik heya.
Okula basladik

Sevgili 6gretmenim gilinaydin size.
Sevgili kardeglerim giinaydin size.
Okula basladik heya.

Okula basladik

Miizigi sevdiren heya.
Miizigi sevdiren

Derslerimiz ¢ok giizel.
Calismak giizel.
Derslerimiz pek giizel.
Calismak giizel

Cocuklara ritim aletleri tanitilir.Cocuklar istedikleri ritim aletlerini alirlar. Cocuklar ritim tutarak sarkiya eslik ederler.



Materyaller

Sinif kurallart ile ilgili resimler cd, miizik galar

Sozciikler
Kural, sira olma, miidiir ,miidiir yrd,memur,sekreter as¢1 ,temizlik gorevlisi

Kavramlar

Aile Katilimi
Ebeveynlerin ailede ¢ocuklarina verebilecekleri gérev ve sorumluluklar hakkinda éneriler sunulur .

Degerlendirme
Neden sira olduk?

Sira olmasaydik gezi sirasinda neler olabilirdi?

Okulumuzda hangi boliimleri ziyaret ettik?

Gezi sirasinda kimlerle tanistik?

Gezimiz sirasinda nelere dikkat ettik?

Okulumuz kag katl?

Sarkimizi begendiniz mi?

Hangi ritim aletini kullanmak hosuna gitti?

Okulda neler yapmaktan hoslaniyorsun?

Bir ritim aleti yapmak isteseydiniz hangi malzemeleri kullanirdiniz?
Evinizde ritim aleti var m1?

Uyarlama



MERHABA ARKADASIM

Etkinlik Cesidi: Drama etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adim sdyler.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SUREC]

Yere cember seklinde oturulur. Cocuklara el ¢irparak isim sdyleme calismasi yapacaklarini sdylenir.Sira ile tim
cocuklarin ismi i¢in el ¢irpilarak ritim tutulur.Daha sonra ¢ocuklar teker teker kendi isimlerini sdyleyerek el ¢irparak ritim
tutarlar. Isme gore ritim tutma ¢alismasinin ardindan gocuklarin akla gelen bir ciimle, cisim, hayvan vb ismini diisiiniip
sOyleyerek ritim tutmalari istenir. Caligma tamamlaninca ayaga kalkarak miizik esliginde dans etmeleri istenir. Miizik
kapatildiginda her ¢ocuk karsisinda hangi arkadasi varsa onunla el sikisir ve “merhaba benim adim... senin adin ne?
Oyun birkag kez tekrar ettirilir. Cocuklarin birbirlerinin isimlerini daha iyi 6grenmeleri saglanmis olur.

Materyaller
Cd calar ,miizik cd si

Sozciikler
Merhaba

Kavramlar

Degerlendirme
Ritim ¢aligmas1 yaparken neler hissettiniz?

El ¢cirpmak yerine bagka hangi organimizla ritim tutabilirdik?
Oyun eglenceli miydi?

Hangi arkadaglarinizin adlarim 6grendiniz?
Arkadaslarimizla el sikisirken hangi ciimleyi kullandik?

Uyarlama



MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bakin ordek ailesi burada” isimli Tiirkge etkinligi
“Okuldaki ilk resmim” isimli Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BAKIN ORDEK AILESIi BURADA

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar cember seklinde yere otururlar. “Cocuklar hepiniz 6rdekleri taniyorsunuz dyle degil mi? diye sorulur.
Cocuklarm cevabinin ardindan drdek resmi olan kartlar cocuklara gosterir. Ordeklerden hangisinin anne, baba érdek
olabilecegi, hangisinin yavru 6rdek olabilecegi sorulur. Baba 6rdekler nasil ses ¢ikarir, yavru 6rdekler nasil ses ¢ikarir ?
Peki anne érdek nasil ses ¢ikarir? diye sorulur ve sesleri taklit edilir. “Ordek ailesi” adli parmak oyunu sdylenir.

Parmak Oyunu : ORDEK AILESI..

Bu baba ordek.. (Bas parmak gosterilir.)

Bu da anne 6rdek (Diger elindeki bag parmak gosterilir.)
Bunlarda yavrulart..  (Elin diger parmaklar1 gosterilir)

Vak vak diyorlar. (iki el iist iiste konularak gaga yapilir.)

Bir balik goriince
Yakalayip yiyorlar...  (Yeme hareketi yapilir)

Materyaller

Ordek resimlerinin bulundugu kartlar

Sﬁzciikler
Ordek, Aile

Kavramlar

Aile Katilhimi
Notlar araciligi ile parmak oyununun evde tekrarinin yapilmasi istenir.

Degerlendirme
Parmak oyununu begendiniz mi?

Parmak oyununda nelerden bahsediliyordu?
Sizin ailenizde kimler var?

Ordek ailesinde kimler vardi?

Hareketleri yaparken zorlandiniz mi1?

Uyarlama



OKULDAKI iLK RESMiIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullammmu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢calisma masalarina alinir. Pastel boya gosterilerek "Bu boyanin adi nedir bilen var mi1? Nasil
kullanmamiz gerekir? Nelere dikkat edersek uzun siire kullaniriz?" diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Sohbetin
ardindan ¢ocuklar pastel boyalarin alarak serbest resim yaparlar. Calisma sonunda “Resmimiz bitti, toplaniyoruz. Simdi
temizlik zamani, temizligi cok seviyoruz, lay lay laya lay” sarkinin ardindan ¢ocuklar esyalarini kaldirirlar. El temizligi
ve tuvalet gereksinimi i¢in lavaboya giderler.

Materyal
Pastel boya ,resim kagidi

Sozciikler
Pastel boya

Kavramlar

Aile Katihmi
Ailelerden evde ¢cocuklarina pastel boya ile resim yaptirmalarini ve yapilan resimleri okula gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Resim yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Resim yapmak hosuna gitti mi?
Yaptiginiz bu resmi kime armagan etmek istersiniz?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamamn

“Hepimiz mutluyuz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge -drama etkinligi
“Musir patlatalim” isimli oyun etkinligi (Bahgede agik hava oyunu )

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MISIR PATLATALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

Dil Gelisim

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir ylikseklige ziplar.

OGRENME SURECI

Hep birlikte bahgeye ¢ikilir.Cocuklarin halka olup, yere ¢gomelmeleri istenir. Misir patlatmak i¢in yapilan
islemleri hikayelestirerek anlatilir. Cocuklar da anlatilanlari, hareketlerle gosterirler. Misirlar patlamaya bagladiginda
ogretmen “pat” diyerek, ayaga kalkar ve ¢cocuklarin da ayni sekilde ayaga kalkmas: istenir.Ogretmen bazen onlari
yaniltmak i¢in “pat” demeden ayaga kalkar. Ogretmenle birlikte ayaga kalkanlar, yanildiklar1 igin oyun dis1 kalirlar.

Materyal

Sozciikler
Misir

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzu begendiniz mi?

Evde annenizle birlikte misir patlattiniz m?

Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

Misir yerine baska ne patlayabilir?

Ziplarken zorlandiniz mi?

Ziplamak yerine bagka hangi hareketi yapabilirdik?

Uyarlama



HEPiMizZ MUTLUYUZ

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce etkinligi-Drama etkinligi (Biiylik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri : Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama, siir gibi ¢esitli yollarla sergiler
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte yerdeki minderlere oturur ve onlara okula baslamadan énce giinlerini nasil
gecirdikleri, okula baslayinca hayatlarinda ne gibi degisiklikler oldugunu sorar. Ogretmen, elinde mutlu, kizgin, iizgiin,
saskin yiiz ifadelerinin oldugu duygu kartlarini da ¢ocuklara gosterir. Cocuklara okula baslayacaginizi duydugunuz zaman
neler hissettiniz? Okula ilk basladigimiz giin aileniz sizi sinifa getirdiginde neler hissettiniz?
S6z hakki alan gocuklarin duygu kartlarini da alarak konusmast istenir.
-Sinifa ilk geldiginiz giin neler hissettiniz?
-Simdi neler hissediyorsunuz ?
-Sinifta en sevdiginiz ¢alismalardan bahseder misiniz? vb.
sorular sorar. S6z hakki almak isteyen ¢ocuklara konusma firsat1 verir.Cocuklarin duygu kartlarini alip konugmasini dyle
siirdiirmesine firsat verilir.
“ Okuluma gidiyorum “adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Parmak oyunu: OKULA GiDIiYORUM

Bugiin erkenden uyandim (Uyanma hareketi yapilir)
Ellerimi yiizimii yikadim (El yiiz yikama hareketi yapilir)
Stitlimil igtim (Siit igme hareketi yapilir)
Yumurta,peynir regel yedim  (Yeme hareketi yapilir)

Dislerimi firgaladim (Disler firgalama hareketi yapilir)
Kiyafetlerimi giydim (Giyinme hareketi yapilir)

Merdivenlerden sevingle indim
Bir,iki,ii¢,dort,bes,alti,yedi,sekiz,dokuz,on (Hep birlikte sayilar sayilir)
Servisime bindim, okuluma gittim.
Ogretmenim ve arkadaslarima giinaydin dedim (Giiliimsenir)

Seckin TABAR

Materyaller
Duygu kartlar

Sozciikler

Kavramlar
Duygu (Mutlu-Uzgiin), Say1/sayma(1 den 10’a kadar ritmik sayma)

Aile Katilhimi
Ailelerden aksam ¢ocuklariyla birlikte neler bizi mutlu eder? Neler iizer? Kendimizi nasil hissederiz? Konularinda sohbet
etmeleri istenir.

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun adi neydi? Hareketleri yaparken zorlandiniz mi1? Haydi hep birlikte 6nce mutlu ,sonra lizgiin, kizgin

ve saskin olalim diyerek ¢ocuklarin canlandirma yapmalarina firsatlar verir.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 22/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gazeteleri yirtalim” isimli biitiinlestirilmis sanat —hareket etkinligi
“Ugur bocegi” isimli biitlinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
GAZETELERI YIRTALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat —Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi / Bireysel Etkinlik)
Yas grubu (ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne /varligin kullanim amaglarini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.
Ozbakim Becerileri
Kazanmim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev /okuldaki esyalar toplar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin masalarda istedikleri yere oturmalar saglanir. Gazete kagitlar1 masalara konulur.Cocuklardan
gazeteleri alarak diledikleri sekilde pargcalamalari yirtmalari istenir. Pargalara ayrilmis gazete kagitlar1 dosya kagidina
yapistirilir. Cocuklara yapistiriciyr nasil kullanmalart gerektigi hakkinda rehberlik edilir. Yapilan ¢aligmalar sinif
anonsunda sergilenir. “Cocuklar etrafimiza bir bakalim liitfen, sizce sinifimiz temiz mi, kirli mi sdyleyelim? Simdi hep
birlikte gazeteleri parcalarken yere diisiirdiiglimiiz gazete parcalarini yerden toplayalim” Kagit toplamay1 oyun haline
doniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir. Miizik acilabilir. Miizigi algaltip yiikselterek hadi simdi miizik yiikseldiginde
daha hizl1 topluyoruz, miizik algaldiginda daha yavas topluyoruz gibi “oyuna doniistiiriilebilir. Sinif toplandiktan sonra
cocuklara “Sinifimiza simdi bir kez daha bakin, az 6nce sinifimiz nasildi, simdi nasil?” diyerek ¢ocuklarin karsilastirma
yapmalarina imkan verilir.

Materyal
Yapistirici, ¢op sepeti, A4 kagidi, gazeteler

Sozciikler

Kavramlar
Boyut (Kiigiik —biiyiik), Zit (Temiz-kirli)

Aile Katihmi
Ailelere ¢ocuklarin odalarini toplamalar1 konusunda sorumluluklar vermeleri istenir.

Degerlendirme
Smifimiz kirli oldugunda ne hissedersin? Sinifimizda toplanma zamaninda hangi kurallara dikkat etmeliyiz? Kagitlari

yirtarken neler hissettin? Etkinlik sirasinda eglendin mi? Siifimizi toplayinca sinifimiz nasil goriiniiyor? Daginikken
nasil gorliniiyordu?

Uyarlama



UGUR BOCEGI

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhik etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu (ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Nesne/varligin biiyiikliigiinii sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin o6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, bitytkliiglinii, ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara Ugur bocegi ¢omak kuklast gosterilerek ”Bu hayvanin adini bilen var m1?”” diye sorulur.
-Ugur boceginin hangi renk oldugu,ne ile beslendigi,nasil hareket ettigi sorulur. "Ugur Bocegi adli siir soylenir.

UGUR BOCEGI

Ben bir ugur bocegiyim
Kirmizidir benim rengim,
Siyahtir beneklerim
Ugmay1 ¢ok sever
Acikinca yaprak yerim

Seckin TABAR

Ugur bocegi comak kuklasi yanina yine bir ugur bocegi kuklasi getirilir. (Ama bu ugur bocegi daha kiigiiktiir.)
"Iste Pirpir' yanina bir ugur bocegi daha geldi.Bu ugur bocegi Pirpir'dan biiyiik mii, kii¢iik mii? Bu ugur bocegi Pirpir’m
nesi olabilir? " diye sorulur. Hadi bu kii¢iik ugur bécegine bir isim koyalim denir. Cocuklarin diistinmelerine firsat
verilerek ugur bocegine bir isim bulunur.
“Biiyiik ugur bocegi ile kiigiik ugur boceginin karni gok agikmis, kendilerine yiyecek bulmak i¢in ugmalart gerek. Hosga
kal biiyiik ugur bocegi, hosca kal kiigiik ugur bocegi” diyerek ¢alisma sonlandirilir.

Materyaller
Comak kuklalar

Sozciikler

Kavramlar
Boyut (Biiytik /kiigiik), Renk (Kirmizi)

Degerlendirme
Cocuklara calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri aciklanir. ""Ugur béceginin ¢evresine yapraklar cizelim. Biiyiik

olan cicegi boyayalim. Pirpir hangi cicegin iizerinde ?"" Soyleyelim.

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 23/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kiiciik renkli toplar” isimli sanat etkinligi
“Sincaplar ceviz topluyor” isimli biitlinlestirilmis Hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SINCAPLAR CEViZ TOPLUYOR

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECi

Cocuklara gazete kagitlar1 verilir. Cocuklardan gazete kagitlarini burusturarak top haline getirmeleri istenir.
Oyun etkinligi i¢in bahgeye ¢ikilir. Sincaplar ceviz topluyor oyunu oynanacagi sdylenir. Cocuklarin sayilar esit iki gruba
ayrilir. Arka arkaya dizilip tren olurlar. Her iki siranin karsisina sepet birakilir. Ogretmen ¢ocuklar1 sdyle yonlendirir,
"Cocuklar simdi agacta ceviz toplayan sincap oldugunuzu hayal edelim,topladigimiz cevizleri karsida duran
sepete atmaya ¢alisahhm.Bakalim hangi grup en fazla ceviz toplayacak der.” Basla komutuyla 6n siradaki gocuklar
ellerindeki top haline getirdigi gazeteleri, sepetin i¢ine atmaya caligir ve siranin arkasina gegerler. Biitiin gocuklar sira ile
cevizleri attiktan sonra, sepetteki cevizler sayilir, en ¢ok cevizin hangi sepette, en az cevizin hangi sepette oldugu
belirlenir.

Materyaller
Gazete kagitlari,sepetler

Sozciikler
Sincap, Ceviz

Kavramlar
Miktar (Az-gok)

Degerlendirme
Oyunumuzu begendiniz mi?

Cevizleri sepete atarken zorlandiniz mi?

Hangi spor dallarinda top kullanilir?

Siz hangi sporlar yapiyorsunuz?

Gazeteyi burustururken zorlandiniz m1?

Bagka hangi malzemeleri kullanarak top yapabiliriz?

Cocuklara calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Hangi agacta ugur bocegi azdir.Govdesinde ugur
bocegi az olan agacin yapraklarim boyayalhim."

Uyarlama



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KUCUK RENKLI TOPLAR

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Malzemeleri yapistirir, malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SUREC]
Masalara ¢igek desenli calisma sayfalari, ¢esitli renklerde grapon kagitlari konur. Grapon kagitlar1 cocuklara

gosterilerek "Bu kagitlarla ne yapabilecegimizi tahmin eden var mi?" diye sorulur. Cocuklarin tahminlerini
aciklamalarina firsat verilir. Grapon kagitlar1 burusturularak kiigiik toplar haline getirilir.
"Simdi bu renkli kagitlar1 elimize alip, kiiglik renkli toplar yapalim ve yaptigimiz renkli toplart ¢icegimizin iizerine
yapigtirahm" denir.

Cocuklar grapon kagitlarini ellerine alarak yuvarlarlar. Yuvarladiklar1 kagitlari, ¢igek resmi lizerine yapistirirlar.
Calisma tamamlaninca etkinlik panosunda sergilenir. Etkinlik sonunda yere diisen kagit parcalari toplanarak siif
diizenlenir.

Materyaller
Yapistirici,renkli grapon kagitlari,A4 kagidi,pastel boya

Sozciikler
Grapon kagidi

Kavramlar
Boyut (Biiyiik —kiigiik)

Degerlendirme
Calisgmamiz1 begendiniz mi?

Kagitlar elinizde yuvarlarken zorlandiniz m?
Daha 6nce hig kagitlari bu sekilde burusturup yuvarladiniz mi1?
Baska hangi malzemeleri kullanarak top yapabiliriz?

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 X
Tarih : 24/09/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi :

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
““Temiz olalim” isimli biitiinlestirilmis Miizik- Drama etkinligi
“Hangisi eksik” isimli biitlinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
TEMIZ OLALIM

Etkinlik Cesidi  : Miizik- Drama etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Sohbete katilir.
Duygu diisiince ve hayallerini sdyler.
Motor Gelisim
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.
Ozbakim Becerileri
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar.
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara “Ellerim Tombik” sarkisimi dinlettirilir. Hareketler esliginde cocuklarla tekrar edilir.

ELLERIM TOMBIiK TOMBIiK
Ellerim tombik tombik

Kirlenince ¢ok komik

Kirli eller sevilmez

Giizelligi goriilmez

Saglarim bakim ister

Hele disler hele disler

Kirlenince kulaklar

Uzayinca tirnaklar

Bize pis derler pis derler.

Masa iizerine temizlik ile ilgili ¢esitli malzemeler konur. Cocuklar masada hangi malzemeler var? diye sorularak
malzemeleri incelemelerini saglanir. Cocuklardan malzemelere dokunmalari istenir.Malzemelerin ne amagla kullanildigi
sorulur ve cevaplar tartigilir. Ogretmen gocuklara siz temizlik malzemesi olsaydimiz hangisi olmak isterdiniz diye sorar ve
cocuklardan istedikleri malzemeyi segmelerini ister.Cocuklardan biri de sarkida gegen ¢ocuk olur.

Miizik tekrar agilir ve ortada secilen ¢ocuk oturur, temizlik malzemeleri miizik esliginde ¢ocugun etrafinda dans
edilir.
Materyaller
S1vi1 sabun, tarak, dis fir¢asi, dis macunu, tuvalet kagidi, pegete,
Kavramlar
Zat (Temiz-kirli)
Sozciikler
Mikrop
Aile Katilim
Velilerden ¢ocuklarda temizlik aligkanligini olugturmak i¢in evde de pekistirmeleri istenir.
Degerlendirme
Sarkida viicudumuzun nereleri kirlenmis? Temizlik yaparken hangi araglari kullaniriz? Temiz olmasaydik neler olurdu?
Cevremizi neden temiz tutmaliy1z?

Uyarlama



HANGISI EKSIK?

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

OGRENME SURECI

Miknatish pano iizerine, iginde ¢igeklerin oldugu vazo resmi konur. Ayni resmin biraz uzagina sadece vazo olan
resim konur.Cocuklara “iki resmi inceleyin, sizce birbirlerinden farki ne?" diye sorulur.

Cocuklar vazodaki ¢iceklerin eksik oldugunu sdyledikten sonra eksik olan ¢icek resimleri ¢ocuklar tarafindan
yerine konur.

Masaya bir tane ¢igek, kitap, bebek, makas vb malzemeler konur. Cocuklara her esyadan kag tane oldugu sorulur.
Cocuklarin cevaplarindan sonra masada 4 esya birakilir.

Cocuklara masadaki egyalar1 incelemeleri, isimlerini sdylemeleri istenir. Sayismaca ile bir ¢ocuk ebe secilir ve
gozleri baglanir. Egyalardan biri saklanir. Ebenin gézleri agilir ve hangi esyanin kayip oldugunu bulmasi istenir. Oyun
cocuklarn ilgisine gore devam eder.

Materyaller

Sinifta bulunan gesitli esyalar, miknatisli pano
Sozciikler

Kavramlar
Zit (Benzer-farkli)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir." Pirpir'in arkadasinin eksik beneklerini ¢izerek boyayalim."

"Cigegin iizerinde ka¢ ugur bocegi var? Soyleyelim. Ugur bocegi icin gokyiiziine bir giines cizelim."

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benzer /farkh” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge -Okuma -Yazmaya hazirlik etkinligi
‘‘Bu heykelin ad1 ne?”’ Isimli biitiinlestirilmis drama etkinligi, oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BENZER /FARKLI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligm adini, seklini soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin oézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI

Etkinlik 6ncesi ikisi ayni biri farkli yaprak seklinde gomak kuklalar1 ve iki ugur bocegi ¢omak kuklalari
hazirlanir. Cocuklar minderlerini alarak yere daire biciminde otururlar. Ogretmen eline ugur bécegi comak kuklasim
alarak dykiiyli anlatmaya baslar.

Oykiimiiz,
YAPRAK BULALIM

Ugur bocegi Pirpir, yapraklar: ¢cok sevdigi i¢cin yumurtalarini yapraklarin altina saklamis. Oradan ayrilarak arkadas:
Benek’in yanina gitmis. Birlikte ugmuslar, ugmuslar sonra bir ¢icege konmuslar.
Purpir  : Ben yumurtalarimi yapragin altina sakladim, demis.
Benek : Bana da yaprak bulalim yumurtalarimi saklayalim, demis.
Birlikte ugmaya baglamislar. Pirpir kendi yumurtalarini koydugu yapragi gormis.
-Iste benim yumurtalarim burada, sen de onun yanindaki yapraga yumurtalarin sakla, demis.
Benek : Olmaz ayni sekildeki yapraklara yumurtami saklamam. Sonra yumurtalarimiz karisir, demis.
Birlikte farkli sekilde yaprak aramig sonunda istedikleri yapragi bulmuslar.
Iste bu yapragin sekli cok farkli demisler.Benek yumurtalarini o yapragin altina saklamus.
Sonra birlikte ugmaya baslamislar. Seckin TABAR

Materyaller
Comak kuklalar

Kavramlar

Z1t (Benzer-farkli)
Sozciikler
Yaprak

Degerlendirme
Oykiimiizde hangi kuklalar1 kullandik?

Pirpir yapragin iizerine ne birakti?
Benekli neden farkli yaprak aradi?
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilir ve yonergeleri agiklanir. **Sekli, digerlerinden farkh olan yaprag boyayalim."

Uyarlama



BU HEYKELIN ADI NE?

Etkinlik Cesidi : Drama etkinligi,Oyun etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yolu ile sergiler.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yolu ile sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen oyun etkinligine gecis sarkisini sdylemeye baslar.Sarki ile birlikte biiyiik bir halka olurlar. Ogretmen ¢ocuklara
"heykel ol"* oyununu nasil oynanacagini anlatir.

El ele tutugalim
Halkaya karigsalim
Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy

HEYKEL OL OYUNU
Cocuklar oyun alanina dagilr. Ogretmen CD den hareketli bir ¢ocuk sarkis1 dinletir.Ogretmen miizigi durdurup
cocuklara seslenir. Ogretmen:

-Ben diidiik ¢aldigim zaman ,herkes kendini bir heykele benzetecek,istedigi bir pozu verecek, isteyen 2-3 arkadasi ile de
birleserek bir heykel olabilir.”” der.

[saret verilince oyuna baslanir.Ogretmen,bir heykelin yanina gider ve:

-Sen ne heykeli oldun? diye sorar.Ayrica kimildamadan duran 6grenciler basarili sayilir.

Sozciikler
Heykel

Kavramlar

Materyaller
Diidiik, cd calar, cd

Degerlendirme
Bu oyunda hangi heykel oldugunda eglendin?

Hangi hareketi yaparken zorlandin?
Sence heykeller neden yapilir?
Hig heykel gordiin mii?

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 26/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kirmzi rengi 6greniyorum” isimli biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-oyun etkinligi —sanat etkinligi
“Kuklalar sahnede” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi -Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KIRMIZI RENGI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi -Oyun etkinligi -Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis
bireysel/kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varlhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Siifin perdelerine kirmiz1 ¢igek figiirleri asilir. Cocuklarin siniftaki degisikligi fark etmeleri i¢in “Sinifimizda
dikkatinizi ¢eken bir degisiklik gordiintiz mii?”diye sorulur.Cocuklarin ¢igekleri fark etmeleri saglanir.Cigekler hangi
renk? Smifimizda kirmizi renkte baska neler var? diye sorulur.

Cocuklar oyun alanina alinir.Hareketli miizik esliginde dans edilir.Miizik durduruldugunda tiim ¢ocuklardan
kiyafetlerindeki kirmiziya dokunmalar1 istenir.Oyunun ikinci agamasinda ise miizik esliginde iki kisi esleserek dans
ederler.Miizik durdugunda bu kez esler birbirlerinin kiyafetindeki kirmizi renge dokunurlar.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kirmizi renkli oyun hamurlarini alan ¢ocuklarin  kirmizi renkte bir meyve
yapmalari istenir.Cocuklar hamura diledikleri meyvenin seklini verirler.

Materyaller

Cicek resimleri
Sozciikler

Kavramlar
Renk (Kirmizi)

Aile Katilhimi
Velilere notlar yazilarak yapilacak etkinlik i¢in ¢ocuklarina tizerinde kirmizi rengin oldugu bir kiyafet ya da aksesuar
gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.“Kirmizi kalemle ¢izgilerin iizerinden

gidelim.Kelebek resmini kirmiziya boyayalim.”

Uyarlama



KUKLALAR SAHNEDE

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi-Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup etkinligi)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler.

Probleme cesitli ¢oziim yollar1 dnerir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir.. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak yere yarim daire seklinde otururlar .Ogretmen eline Cimcime kuklast alir. Cocuklar sizler
okula basladiginiz i¢in ¢ok mutlusunuz 6yle degil mi? Ama Cimcime sizinle ayni fikirde degil. Oykiimiizii dinleyelim ve
ona yardim edelim denir. "Cimcime okula bashyor" adli 6ykii anlatilir.

Cimcime :
Alis
Cimcime :
Alis

Cimcime :
Alis
Cimcime :
Alis
Cimcime :
Alis

CIMCIME OKULA BASLIYOR

(Kukla sahnesinin arkasindan perdeyi aralayip aglayarak ¢ikar )

: Aaa....Cimcime neden agliyorsun?

Agliyorum iste....... (Aglamaya devam eder)

: Cimcime liitfen bize neden agladigini séyler misin?Bak arkadaglarimizda ¢ok merak etti, (Cocuklara donerek

konusur)oyle degil mi ¢ocuklar? (Cocuklarin cevaplari beklenir.)
Agliyorum ¢iinkd ...... (Aglamaya devam eder)

: Yoksa hasta misin?

Hayir hasta degilim. Ben hasta olunca hi¢ aglamam ki,hemen doktora giderim.

: Peki seni boyle lizen aglamana sebep olan durum ne? Yoksa yere mi diistiin? Canin ¢cok mu acid1?

Diismedim, canim da acimiyor.

: (Cocuklara donerek onlara sorar) Arkadaslar sizce Cimcime'yi boyle iizlip aglatan durum ne olabilir, i¢inizde

bunu bilen biri var m1?

Cocuklarin fikri alinir. Séylenilenler tek tek Cimcime'ye sorulur. Cimcime olumsuz yanitlar verir.

Alis
Cimcime :
Alis
Cimcime :
Alis

Cimcime :
Alis

Cimcime :
Alis
Cimcime :

Alis

: Arkadaglar Cimcime'ye tekrar soralim neden agliyorsun Cimcime? (Hep birlikte sorulur)

Ciinkii yarin okula basliyorum?

: Okula m1 basliyorsun? Peki bunda aglayacak ne var? Bence cok mutlu olmalisin.

Ama ben annemden hi¢ ayrilmadim. Okulda kimseyi tanimiyorum.

: Cimcime bak buradaki arkadaslarinda anaokuluna geliyorlar ama hepsi ¢ok mutlu. Hepsi okulda oldugu igin

¢ok mutlu.

Oyle mi?

: Arkadaglar hadi Cimcime'ye okulda yaptiginiz ¢aligmalardan bahsedin. (Cocuklara donerek konusur.)

Her ¢ocugun fikri alinir.

Cimcime sdylenilen ¢alismalardan birini duyunca ¢ok sevinir (Ornegin pastel boya ile resim yapma, oyun
parkinda oynama gibi)

Okulda oyuncaklarimizda var m?

: Olmaz olur mu Cimcime. Bak suradaki oyuncak dolaplarina hepsi ¢esit ¢esit oyuncaklarla dolu.

Alis ben artik okula gitmek istiyorum. Boyle giizel ¢alismalar yapmak, sarkilar séylemek, resimler yapmak
istiyorum.

: Oyleyse bir sarki sdyleyelim.



Cocuklara soylenilecek sarkinin seg¢iminde fikirleri sorulur. Hep birlikte "Yasasin Okulumuz" sarkist séylenir.

MUZIK: YASASIN OKULUMUZ
Daha diin annemizin

Kollarinda yagarken

Cicekli bahgemizin

Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk

Smiflar1 doldurduk

Sevingliyiz hepimiz

Yasasin okulumuz

Cocuklar sarkiy el ¢irparak ritim tutarlar. Sarki bitiminde 6gretmen "Cocuklar Cimcime de artik okula gidecek ve sizler
gibi mutlu olacak. Ona yardim ettiginiz i¢in ¢ok tesekkiir ederim." der.

Materyaller
Kukla sahnesi, kuklalar

Sozciikler

Kavramlar
Duygu (Mutlu —iizgiin)

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Okula ilk basladiginiz giin sen neler hissetmistin?
Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?

Bu sarkiy1 daha 6nce dinlediniz mi?

Uyarlama



MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 29/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamami
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmuz balik yiiziiyor” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi —Miizik etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Inelim ,c1kalim” isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KIRMIZI BALIK YUZUYOR

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi —Miizik etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis grup
etkinligi)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varlhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirlir. Y6nergeler dogrultusunda kosar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diislincesini sdyler.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara kirmizi renkli fon kartonundan hazirlanmig balik resmi gosterilir. Baligin rengi sorulur. Cocuklarin
goriisleri alindiktan sonra” Siz kirmizi balik oyununu biliyor musunuz? diye sorulur.
Cd den ¢ocuklara “Kirmizi Balik” sarkisini dinletilir. Cocuklar ile birlikte “Kirmizi Balik” sarkisini sdylenir.

KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik gélde, kivrila kivrila yiiziiyor
Balik¢1 Hasan geliyor, oltasini atiyor.
Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme.
Balikgr seni tutacak, sepetine atacak.
Kirmizi balik kag¢ kag kag.

Sayigma ile bir ¢ocuk “kirmizi balik” segilir.Fon kartonundan hazirlanan balik resmi kolye sekli verilerek ebenin boynuna
takilir. Cocuklara oyundaki eksik karakterin kim oldugu sorulur. Verilen cevaplar iizerine istekli bir cocuk “Balik¢i
Hasan” olarak segilir. Kirmiz1 balik oyunu hep birlikte oynanir. Oyun sonunda ¢ocuklara “Baligimizin rengi ne?,
“Baliklar nerede ytizerler?, Kirmizi Baligi kim yakalamak istiyor?" vb. Sorular sorularak her ¢ocugun fikrini ifade
etmesini saglanir. “Simdi sinifimizdaki kirmizi renkli olan nesneleri hep birlikte bulalim” diyerek tiim ¢cocuklardan tek tek
bir nesne getirmesini ister. Kirmizi nesneler hep birlikte incelenir.

Materyaller

Balik resmi

Sozciikler
Olta, sepet

Kavramlar
Renk (Kirmizi)

Aile Katilimi
Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte kirmizi renkli kumas, kurdele, kagit gibi ¢esitli materyallerden pargalar kesilerek kagida
yapistirmalar1 ve okula gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi? Sarkimizi begendiniz mi? Daha 6nce olta gordiiniiz mii? Olta olmasa balik nasil

avlanirdi? Baligimizin rengi ne? Baliklar nerede yiizerler? Kirmizi Balig1 kim yakalamak istiyor? Sizce balik neden
kagiyor olabilir? Cocuklara ¢alisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. "Kirmizi boya kalemimizle resim cizerek
Pirpir'a yardim edelim. Pirpir'in arkadasi Ugu¢’u boyayalim."

Uyarlama



INELIM CIKALIM

Etkinlik Cesidi : Hareket Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel olarak denge hareketleri yapar.
Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen biiyiik boy tahta bloklardan daire yapar. Her ¢ocugun dniinde bir tane blok
olmalidir. Ogretmen ¢ocuklara tahtanin iistiine ¢ikalim dediginde cocuklar ¢ift ayakla bloklarin iizerine ¢ikarlar. Tahtadan
inelim dediginde tiim ¢ocuklar tahtanin iizerinden inerler. Tiim ¢ocuklarin ayni hareketleri ardi ardina yapmalarina
firsatlar verilir. Miizik esliginde “in ¢1k” yonergeleri verilebilir.

Materyaller
Tahta bloklar

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Caligma yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Caligsma sirasinda neler 6grendik?
Tahta blogun iizerine ¢ikarken zorlandiniz m?
Etkinligimiz sence eglenceli miydi?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :
Tarih : 30/09/2014
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Benim adim daire” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢ce- Matematik Etkinligi
“Kiskang tavuklar” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BENIM ADIM DAIRE

Etkinlik Cesidi : Tiirkce- Matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
¥a§ grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Dil gelisimi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.
Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalara almir. Ogretmen eline fon kartonundan hazirladig1 biiyiik boy bir daire sekli alir.Bu daire sekline
agiz burun goz ,kol ve bacaklar yapmis ,daireyi sevimli hale getirmistir.Daireyi biitiin ¢ocuklarin gérebilecegi bir yere
asar. "Cocuklara bu seklin adini bilen var m1?" diye sorar. Sinifta daireye benzeyen sekilleri bulmalari istenir. Evinizde
daireye benzeyen oyuncaginiz var mi?diye sorulur, ¢ocuklarin diistinmelerine firsat verilir. Daire adl1 siir hep birlikte
sOylenir. Cocuklar el ele tutusup daire olustururlar. Siiri hareketleriyle canlandirirlar.

DAIRE

Ucgan daireyim ben
Gelin gidelim goge
Birlikte done done
Inelim artik yere

Ne liggene benzerim
Ne dikdortgen kareye
Sivri kdsem yok benim
Bilin bakalim adim ne

(DAIRE...)

Materyaller
Pastel boya,yapistirici, A4 kagidi, Geometrik sekildeki tahta bloklar, esarp

Sozciikler

Kavramlar
Sekil (Daire)

Aile Katilimi
Evde daire sekline benzeyen esyalar1 gostermelerini isteyiniz.

Degerlendirme
Cocuklara ¢aligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir." Cikartma sayfasindaki kirmmzi daireyi bulahm. Kii¢iik

dairenin iizerine yapistirahm. Pirpir‘in ¢izdigi biiyiik kirnizi daireyi cizerek tamamlayahm. icini kirmiziya
boyayalim."

Uyarlama



KISKANC TAVUKLAR

Etkinlik Cesidi > Oyun etkinligi (Biiylik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler Mekanda konum alir.

Motor Gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECi

Cocuklar oyun alaninda iki esit gruba ayrilirlar. Her gruptaki ¢ocuklar birbirlerinin bellerinden sikica tutarlar. En
ondeki cocuk “anne tavuk” arkadakiler “civciv” olurlar. Anne tavuklar kargi grubun civcivini yakalamaya caligirlar.
Kosma ve kovalama sirasinda gruplar koparsa o grup basarisiz sayilir. Oyun sirasinda ndeki tavuklar arkadaki civcivler
dinilerek 6n /arka kavrami vurgulanir.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Mekan (on -arka)

Degerlendirme
Oynadigimiz oyun sence eglenceli miydi ?

Oyun oynarken neler hissettin ?
Sence anne tavuk olmak mi1 zordu ?
Civciv olmak mi daha zordu ?

Uyarlama






BICIR BICIR EGITIM SETI
EKIM AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI
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MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamamn

“Makas tutalim” isimli sanat etkinligi
“Kelebekler” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e —Drama etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI

MAKAS TUTALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline makas alir. "Cocuklar elimde gordiigiiniiz bu aletin adi ne? Ne ise yarar ?Simdi bununla ne yapacagiz? Bu
aleti kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?" diye sorulur. Cocuklar diisiincelerini agikladiktan sonra masalara alinarak
gazete ve dergi sayfalarini keserek kesme aligtirmalari yaparlar. Kesilen gazete kagitlar1 calisma sayfasina yapistirilir.

Materyaller
Makas,gazete ve dergi sayfalari,yapistirict

Sozciikler
Gazete, dergi , makas

Kavramlar

Aile Katilhimi
Evde ¢ocuklarina kesme ¢alismalar1 yaptirmalar istenir.

Degerlendirme
Makas kullanirken zorlandiniz mi?

Sizce kagit kesmek eglenceli miydi?
Daha 6nce hi¢ makas kullandiniz mi1?

Uyarlama



KELEBEKLER

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢ce —Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
¥a§ grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.
Gostergeleri: Olaylart olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Motor Gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECi

Fen merkezine kelebegin olusumu evrelerini gosteren {i¢ boyutlu ¢alisma konur. Cocuklarin incelemelerine zaman
taninir.Kelebek nasil olusmus? Tirtil ne ile beslenir? Kozanin i¢inden ne ¢ikacak? Kelebegin kanatlar1 hangi renk ? vb.
sorularla ¢ocuklarin ilgisi ¢ekilir. Ardindan ¢ocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Kelebegin olugumu ile ilgili video
izletilir. Cocuklara izledikleri videoda neler dikkatinizi ¢ekti? Kelebek neyin i¢inden ¢ikt1? diye sorulur. Cocuklarin
diisiincelerini ifade etmelerine firsatlar verilir. Ardindan “kelebek” adli parmak oyunu sdylenir.

Parmak oyunu: KELEBEK

Ben kiiciik bir kelebegim, (Iki el yan yana tutulur )

Cigekten cicege gezerim, (Biitlin parmaklar agik kanat ¢irpma hareketi yapilir)

Yorulunca dinlenir, (Iki el birbirine degdirilir parmaklar kapatilir)

Sonra yine gezerim (Iki el yan yana tutulur , biitiin parmaklar acik kanat ¢irpma hareketi yapilir)

Seckin TABAR

“Siz bir kelebek olsaydiniz kanatlarinizin ne renk olmasini istersiniz “denir.Simdi hep birlikte kelebegin olusumunu
canlandiralim diyerek oyun alanina gegilir.

Simifa renkli tiil, ipek, sifon, hafif kumastan esarplar getirilir ve sinifin ortasina bir sepet koyularak esarplarda i¢ine
koyulur. ik énce ortadaki sepetin gevresinde el ele tutusup bir daire olusturulur. Cocuklar ortadaki esarplardan ikiser tane
alip ceplerine koyarlar.

- Simdi biz esarplarimizla dans etmek ve oynamak istiyoruz. Bir hayvani canlandiracagiz. Hangi hayvan olabilir dersiniz?
Bir kelebek evet evet onun da kanatlar1 bizim esarplarimiz gibi ince.

- Bir kelebek bu kadar giizel kanatlara sahip olmadan 6nce nasildi? Kim biliyor?

- Once ¢ok kiiciik bir yumurta idi. Bir anne kelebek, bu yumurtay1 yumurtlar. Bu yumurtadan kiigiik tirt1l olusur. Bu tirtil
durmadan yer yer ve sismanlar. Daha sonra kendine ¢ok saglam kii¢iik bir ev yapar. Buna KOZA denir.

- Bir siire sonra bu kozanin i¢inden o ¢ok giizel kelebek ¢ikar.

- Bu gelisimi simdi biz bir dansla canlandiracagiz.

- Bu hikayeyi biz nasil canlandirabiliriz? Bir diisiinelim.

- Biz bir yumurta gibi yere yatalim. Bir tirtil gibi yerde yiirliyelim ve sanki yerdeki otlar toplayalim, yer gibi yapalim.

- Daha 6nce cebimize koydugumuz esarplar tizerimize serelim ve kendimize bir koza olusturalim. Bir siire

hareketsiz duralim ve daha sonra kollarimiz1 ve bacaklarimizi gererek kozanin iginden ¢ikalim. Her iki elimizde iki esarp
onlar bizim renkli kanatlarimiz olsun, tipki kelebegin ki gibi. Cocuklar kelebek olduktan sonra miizik esliginde u¢gma
hareketi yaparak oyun alaninda serbest dans ederler.



Materyaller
Renkli tiil, ipek, sifon, hafif kumastan esarplar, sepet, miizik cd si

Sozciikler
Kelebek, koza, tirtil

Kavramlar
Zaman( Once/simdi /sonra)

Degerlendirme
Cocuklara kelebegin olusumu resimlerinin yer aldig1 ¢alisma sayfalar1 dagitilir ve yonergeleri agiklanir. *Resimlerin
ortasindaki cicegi boyayalim."

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
OKkul ada :
Tarih - 02/10/2014

Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamamn

“Sinifimiz tertemiz” isimli biitiinlestirilmis oyun -Tiirk¢e Etkinligi
“Hangisi daire “isimli Matematik Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SINIFIMIZ TERTEMIiZ

Etkinlik Cesidi : Oyun -Tiirkce Etkinlikleri (Biitlinlestirilmis bireysel ve biiylik grup etkinlik )
¥a§ grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri agar/kapar.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalar1 toplar.

Ev/okuldaki esyalar katlar.

Ev/okuldaki esyalar asar.

Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sinifa girmeden once siniftaki bazi esyalar yere dagitilir. Cocuklar sinifa girdiklerinde oyuncaklarin
daginik,dolap kapaklarinin agik birakilmis, yerlere atik kagitlarin oldugunu goriirler. Cocuklara sinifin nasil goriindiigii
sorulur. Sizce boyle bir sinifta etkinlik yapilir mi1? Sinifi yalmiz toplarsam ¢ok yorulacagim, kimler bana yardim eder ?
diye sorulur.

Is béliimii yapilarak simif toparlanir. Cocuklardan kimi masa ve sandalyeleri diizenler, kimi oyuncaklar toplar, kimi
ortiileri katlar, kimi boyalar1 dolaba yerlestirir, vb
Bu sirada hareketli bir miizik dinletilebilir. Miizik bitene kadar sinifin toplanmasi igin gayret etmeleri istenir.
Miizik bittigi zaman sinif toplanmis olur. Cocuklara temiz bir ¢evrede yasamanin neden gerekli oldugu sorulur? Neler
yaparsak ¢evremiz daha temiz olur? Diye sorularak ¢ocuklara diisiinme firsat1 verilir.

Materyaller

Simiftaki tiim malzemeler
Sozciikler

Kavramlar

Zat (Kirli,Temiz, Diizenli, Daginik)

Degerlendirme
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir." Pirpir ve kon kon, hangi resimde iizgiinler? Neden iizgiin

olabilirler ? Hangi resimde mutlular? Temiz ¢cevre resmindeki giinesi boyayalim."

Uyarlama



HANGISI DAIRE?

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanmim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, sdyler.

OGRENME SUREC]

Bir ¢cocugun gozleri baglanir. Bir kiigiik sepet i¢ine geometrik sekillerin oldugu tahta bloklar konur. Ebe sepetten
bir tahta oyuncak alir. Eliyle inceler, dokunarak daire olan tahta blok oyuncagi bulmaya calisir. Daire seklini bulan
cocuklar oyunu kazanir. Oyun diger ¢ocuklarin katilimu ile siirdiiriiliir.

Materyaller
Geometrik sekildeki tahta bloklar, esarp

Sozciikler

Kavramlar
Sekiller(Daire)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilir yonergeleri agiklanir. "'Kelebegin kanatlarindaki daireleri istedigimiz renklerde

boyayalhm."

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“Bayram hediyesi” isimli sanat etkinligi
“Bugiin bayram cocuklar” isimli biitiinlestirilmis Miizik etkinligi-Drama

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
BAYRAM HEDIYESI

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ozbakim Becerileri
Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara yarin kurban bayraminin ilk giinii oldugu hatirlatilir. Bayramda aile biiyiiklerini ziyaret etmenin
oneminden bahsedilir. Ardindan ¢ocuklara resim kagitlarini dagitir. Cocuklara bu kagitlara serbest resim yapmalarini ve
yaptiklar1 bu resmi bayram ziyareti yaptiklar1 bir yakinlarina armagan etmelerini istenir. Cocuklar pastel boya ile resim
yaparlar. Ogretmen, cocuklara resmi kime yaptiklarini sorar. Gerekli notlari alir. Calisma sonunda ¢ocuklar esyalarim
bireysel dolaplarina kaldirirlar, sinif toparlanir.

Materyaller
Pastel boya,resim kagidi

Sozciikler
Bayram, Hediye

Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklar yaptiklar1 resimleri alarak arkadaslarina gosterir,neler yaptiklarini tiim arkadaglarina anlatir.

Uyarlama



BUGUN BAYRAM COCUKLAR

Etkinlik Cesidi : Miizik etkinligi-Drama (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
¥a§ grubu(ay) :
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarii yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderleri alarak yere cember seklinde otururlar. CD’den Baris Manco’ nun “Bugiin Bayram” sarkisini
dinletilir.Sarki birkag¢ kez sdylenerek tekrar edilir.

BAYRAM
Bugiin bayram Bugiin bayram ¢abuk olun ¢ocuklar.
Erken kalkin ¢ocuklar. Anneniz evde sizi bekler,
Giyelim en giizel giysileri, Elimizde taze kir ¢igekleri,
Elimizde taze kir gigekleri, Uzmeyelim bugiin hi¢ annemizi

Uzmeyelim bugiin hi¢ annemizi.

Cocuklarin miizik esliginde serbest dans etmelerini istenir. Yapilacak canlandirma ¢alismasi i¢in ¢ocuklara
aciklama yapar.”Cocuklar bugiiniin bayram oldugunu diisiiniin. Siz bayrama 6zel ¢ok gilizel kostiimler almig ve dans
ediyorsunuz.isteyen farkl bir kisiyi canlandirabilir. Ben miizigi durdurdugumda hi¢ kimse hareket etmeyecek. Ben size
hangi kiyafeti ve kimi canlandirdiginizi soracagim denir.

Miizik agilir, cocuklar diledikleri sekilde dans eder. Miizik durdurulur, Cocuklara hangi kostiimii giydiklerini,
kimi canlandirdiklarini sorulur. (Asker oldum , gelin oldum, bebek oldum, anne oldum vb)

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Bayram, kir ¢icegi, kostiim

Kavramlar

Degerlendirme
Soyledigimiz sarkinin adi neydi? Sarkimizi begendiniz mi? En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandiniz? Dans ederken

kendinizi nasil hissediyorsunuz?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul ada :
Tarih - 08/10/2014

¥a§ grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Uzun kisa” isimli biitiinlestirilmis Fen-Matematik-Oyun etkinligi
“Hangisi daire “isimli Matematik Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI

UZUN / KISA
Etkinlik Cesidi : Fen-Matematik-Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Kazamim 7. Nesne ya da varhklan o6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varligi uzunluguna goére gruplar.

Kazamm 11. Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu sdyler.
Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir.

Standart 6l¢me araglarinin neler oldugunu soyler.

Dil Gelisimi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH

Cocuklara sinifimizin en uzun boylusu kim olabilir? Bunu 6grenmek i¢in ne yapabiliriz? Boyunuzu 6l¢mek i¢in ne
yapabilirim?diye sorulur.Cocuklar boy grafigi dedikten sonra tek tek boylar1 6lgiiliir. Tahminle sonug karsilastirilir.Bu
sirada 6gretmen masasinin iizerinde duran biiyiik bir kutuyu gosterir. Bu kutuyu buraya kim koymus ,i¢inde ne olabilir ?
diye sorarak tiim dikkatleri kutunun iizerine ¢eker. Icinden uzunlu — kisali bircok kalem ve bir ¢cok lego cikarilir.Simif
sayilar esit iki gruba ayrilir.Bir grup, uzun kisa kalemleri, bir grupta uzun kisa legolari ayr1 ayri sepetlere ayirirlar.

Materyaller
Boy grafigi, kutu, legolar, kalemler

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(uzun- kisa)

Aile Katilimi
Cocugunuzla birlikte terziye gidip bir elbise diktirebilir ve bunun i¢in beden 6l¢iisii aldirabilirsiniz

Degerlendirme
Cocuklara calisma kagidi dagitilarak yonergeleri dagitilir."' Resimdeki leyleklerden hangisi daha uzun yol

gidecek? Soyleyelim. Uzun yol gidecek leylegin yolunu kirmizi boya kalemlerimizle ¢izerek tamamlayalim."

Uyarlama



SEVIMLIi DOSTLARIMIZ

Etkinlik Cesidi : Tiirkce etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1 :

Bilissel Gelisim

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Dinlediklerini/izlediklerini drama,dykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara hayvanlarla ilgili hazirlanan slayt izletilir.Cocuklardan slaytta gordiikleri hayvanlarin seslerini taklit

etmelerini istenir. Hayvan resimlerinin bulundugu kartlar1 ¢ocuklara gdsterir.Cocuklar resmini gérdiigii hayvanin ismini

sOylemeleri istenir.Cocuklara hayvan seslerinin yer aldigi ses efektini dinletir. Sesin hangi hayvana ait oldugu
sorulur.”Hayvanlar1 Seviyorum “adli 6ykii kukla ile anlatilir.

KUKLA iLE OYKU ANLATIMI

HAYVANLARI SEVIYORUM

CIMCIME
ZELIS
CIMCIME
ZELIS
CIMCIME
ZELIS
CIMCIME
ZELIS
CIMCIME
ZELIS

ZELIS

ZELIS
CIMCIME
ZELIS

ZELIS
CIMCIME
ZELIS
CIMCIME
ZELIS
CIMCIME

: Ne yapsam acaba? Nereden bulabilirim, etrafa daha dikkatli bakmaliyim.

: Cimcime merhaba, benimle oyun oynar misin?

: Merhaba Zelis, isim var simdi oyun oynayamam.

: Yere neden bakiyorsun, bir sey mi kaybettin?

: Hayir yere bir sey diigiirmedim.

: Peki Oyleyse neden yere bakiyorsun.

: Ciinkii ben bir bir aslan yavrusu artyorum

: Ne? Saka m1 yapiyorsun?

: Neden saka yapayim ki, ben evimde beslemek i¢in bir aslan yavrusu ariyorum.

: Cimcime aslan evde beslenmez ki. Oyle degil mi arkadaslar? Arkadaslar aslanin nerede yasadigini

cimcime'ye sOyler misiniz?
Cocuklara sorulur cevaplari alinir.
“Ormanda yasar.” Cevabi alindiktan sonra bu kez Zelis tekrar ¢ocuklara soru sorar.

: Arkadaglar Cimcime'ye ormanda yagayan diger hayvanlarin isimlerini séyler misiniz?

Cocuklardan teker teker cevaplar alinir.

: Cimcime aslan evde beslenmez bunu bilmiyor musun?
: Ama neden beslenmesin ki? Ben aslanlari ¢ok seviyorum.
: Neden beslenmez biliyor musun, ¢iinkii aslanlar... Cocuklar hadi aslan1 evde neden

besleyemeyecegimizi Cimcime'ye anlatalim.
Cocuklarin verdikleri cevaplar tekrar edilir.

: Aslanlar ormanda yasarlar ve vahsi hayvanlardir.insanlarla bir arada olurlarsa zarar verebilirler.

: Ama okuldaki arkadaslarim hepsi evlerinde hayvan besliyorlar. Ben de bir aslanim olsun istiyorum.
: Arkadaslarinin arasinda hic aslani olan var mi?

: Hayir... Yok Asli'nin bir kedisi var, Ayse'nin de kiiglik bir kopegi var.

: Bak gordiin mii, sende kopek kedi besleyebilirsin

: Hay1r ben bagka hayvan beslemek istiyorum.



ZELIS : Cocuklar haydi cimcimeye evinde besleyebilecegi diger evcil hayvanlarin isimlerini sayalim der.
(Cocuklarin cevaplari beklenir.)
Cocuklar kus balik kopek kedi vb. hayvanlarin isimlerini saydiktan sonra Cimcime sevingle bagirir.
CIMCIME : Buldum hangi hayvani besleyecegimi sonunda buldum.

ZELIS : Haydi soyle, hangi hayvani besleyeceksin?
CIMCIME : Hemen s6ylemem, simdi size baz1 ipuglar1 verecegim. Siz bu hayvanin isimi bulacaksiniz der.
ZELIS : Cocuklar hadi o zaman siz sorun Cimcime bize cevap versin.

COCUKLARIN SORULARI BEKLENIR.

-Hangi renk?

-Nasil ses ¢ikarir?

-Neyle beslenir?

-Biiyiikliigli ne kadar?

-Neyin iginde besleriz?

Buna benzer bir ¢ok soru sorulur, cevaplari Cimcime tarafindan verilir.

Cimcime akvaryumda balik beslemeye karar vermistir.

Cocuklar cevabi bulana kadar soru —cevap devam eder.

CIMCIME : Evet buldunuz akvaryumda balik besleyecegim hem de birkac tane balik.

ZELIS : Cok giizel bir fikir Cimcime

CIMCIME : Zelis sana ve arkadaslarina ¢ok tesekkiir ederim .Sizler bana yardime1 oldunuz ama artik gitmeliyim
hosca kalin...

ZELIS : Dur neden acele ediyorsun?

CIMCIME : Acele ediyorum ¢iinkii anneme sdyleyecegim bir an dnce balik almak istiyorum.

ZELIS : Baliklarini alinca bize gdstermeyi unutma olur mu?

Oykii sonunda ¢ocuklarin kuklalar1 alarak dykii olusturmalarina firsat verilir.

Materyaller
Kukla, kukla sahnesi, hayvanlarla ilgili slayt, ses efekti, hayvan resimleri

Sozciikler
Evcil hayvanlar, vahsi hayvanlar

Kavramlar

Aile Katihmi

Cocuklariyla hayvanlara nasil davranilmasi gerektigini hakkinda konusulmasini isteyebilirsiniz.

Cocuklarinizla hayvanlari koruma giinii hakkinda sohbet edebilirsiniz.Cocugunuzla birlikte “Hayvanlar1 Koruma Giinii”
ile ilgili resim yaparak sergilemek {izere okula yollamalar istenir.

Degerlendirme

Izledigimiz videoda en kiiciik hayvan hangisiydi?
En uzun boylu hayvan hangisiydi?

Sizin evde beslediginiz bir hayvan var m?
Oykiimiizii begendiniz mi?

Evde hangi hayvani beslemek istersiniz?

Uyarlama



MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Biz cocuklariz” isimli biitiinlestirilmis miizik Etkinligi-drama etkinligi
“Vazodaki cicekler” isimli biitiinlestirilmis Matematik etkinligi —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BiZ COCUKLARIZ

Etkinlik Cesidi : Miizik Etkinligi-Drama etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi )
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler
Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri :Miizik ve ritim esliginde dans eder

OGRENME SURECI

Cocuklarin el ele tutusup halka olmalarini istenir. Klasik miizik acilir.Sesi ¢ok yiiksek olmamalidir.

Ogretmen ¢ocuklara bir 6ykii anlatmaya baslar. “Diinyada ne kadar ¢ok insan var;ne kadar da ¢ocuk. Haritaya bakinca
gordiim. Kocaman bir diinyamiz var. (Cocuklar yavas yavas halkay:1 déndiiriirler.) Uzerinde denizler,iilkeler... O
iilkelerde yasayan insanlar...O insanlar arasinda Ayla ve arkadaglar1 da var.(Bir kiz 6grenciyi secer, halkanin ortasina
alir.) Onlar bugiin ¢cok heyecanli, sarki sdyleyip duruyorlar. (Halkanin ortasindaki 6grenci dans etmeye baslar.) Ciinkii
bugiin ¢ocuk bayrami ¢ok mutlular. Ayla ve arkadaslar1 baska {ilkelerden gelen baska baska ¢ocuklar.. Hepsi birbirinden
farklilar. Elbiseleri farkli, konusmalari farkl: sarkilari, yiizleri, renkleri her sey ¢ok farkli. Ama oyun ve nese hepsi igin
ayni. Kahkaha ve kucaklagsmalar1 da dyle. Ne soylediklerini anlamasalar bile, birlikte oyunlar oynadilar neseyle. Ayla ve
arkadaslar1 belki yine bulusurlar 6niimiizdeki seneye..

Ercan MERTOGLU
(Tim ¢ocuklardan dans etmeleri istenir )
Cd’den “Biz ¢ocuklariz” adli sarkiy1 ¢ocuklara dinletilir. Cocuklardan sarkiya eslik etmeleri istenir.

BiZ COCUKLARIZ
Biz ¢ocuklariz Kimimiz beyaz tenli
Renkli, renkli ¢i¢ek gibi Kimimiz sariginiz
Biz ¢ocuklariz Kimimiz ise siyah
Diinyanin her yerindeki Fark etmez arkadasiz.
Diinya bizimle giizel Biz ¢ocuklariz
Sarki soyler kosariz Renkli, renkli ¢igek gibi
Farkli dillerde Biz ¢ocuklariz
Konussak ta oynariz Diinyanin her yerindeki

Biz ¢ocuklariz

Ercan MERTOGLU

Materyaller
Diinya ¢ocuklarinin yer aldigi cd, pastel boya, yapistirici, miizik cd'si
Sozciikler
Diinya
Kavramlar
Degerlendirme

Sarkimizi begendiniz mi?
Sence ¢ocuklar1 en ¢ok ne mutlu eder?
Nasil bir diinyada yasamak isterdin?

Uyarlama



VAZODAKI CICEKLER

Etkinlik Cesidi : Matematik etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel
etkinlik)

Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin miktarini sdyler.

OGRENME SURECH

Masa tizerine iki vazo konur. Vazonun birinde az digerinde ¢ok ¢i¢ek vardir. Cocuklara iki vazo arasinda fark var
mi1? Vazodaki ¢igeklerin sayisi sizce esit midir? Hangisinde daha ¢ok ¢igek var? En az ¢igek hangisinde var? diyerek
aralarindaki farki cocuklarin gézlemlemesi saglanir. Daha sonra ¢ocuklara vazodaki ¢igeklerin rengi sorulur. (Kirmizi)
Cocuklarin kirmizi demesi beklenir.

Materyaller
Vazolar,kirmizi ¢igekler

Sozciikler

Kavramlar
Miktar( Az- ¢ok), Renk(Kirmizi)

Degerlendirme
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. *"Hangi leylek yuvasinda ¢ok yumurta var? Soyleyelim.Cok

yumurta olan yuvadaki yumurtalari kirmiziya boyayalhim."

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 10/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sonbahar agacimiz” isimli biitiinlestirilmis Alan gezisi-Fen etkinligi-Sanat etkinligi
“Riizgar esiyor Vuu...”Isimli Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI

SONBAHAR AGACIMIZ
Etkinlik Cesidi : Alan gezisi-Fen etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis grup etkinligi-bireysel
etkinlik )
¥a§ grubu (ay):

Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Y onergeler dogrultusunda yiirir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir
Ozbakim Becerileri
Kazanmim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarini ¢ikarir.
Ayakkabilarini giyer.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte okulun bahgesine gezi i¢in hazirlanilir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin nereyi gezecegimizi bilen var
mi ? diye sorar. Cocuklarin konusmasina firsat verilir. Sira olup okulun bahgesine ¢ikilir. Cocuklarin ilgisi agaglara
yapraklarin rengine cekilir. Cocuklara yapraklarin rengine bakmalarini,yerdeki yapraklarin ¢okluguna havanin durumuna
dikkat ceker. Bir poset igine ¢ocuklarla birlikte yerdeki yapraklardan biraz toplanir. Kisa bir gezinin ardindan siniflara
doniiliir. Hep birlikte minderler alinarak yere oturulur.Cocuklara yaptigimiz gezide neler gordiiniiz? Yapraklarin rengi
nasildi? Agagta yapraklar cok muydu? Yapraklar neden yere dokiilmiistii? Insanlar nasil kiyafet giymislerdi? diye sorulur.
Cocuklar izlenimlerini anlattiktan sonra sonbahar mevsiminde dogada meydana gelen degisikliklere dikkat cekilir.
Sohbetin ardindan ¢alisma masalarina alinir. Ogretmen dnceden biiyiik bir fon kartonuna agag gévdesi ve dallarini
¢izmistir. Bahcede toplanan yapraklar masalarin lizerine konur. Cocuklara sonbahar agaci yapilacagi agiklanir. Cocuklar
yapraklart agacin dallar1 iizerine bazi yapraklari da agac¢ gdvdesinin yanina yapistirarak sonbahar agacim tamamlarlar.

Materyaller
Yaprak,fon kartonu, yapistirict

Sozciikler

Kavramlar
Zaman(Sonbahar mevsimi)

Degerlendirme
Calisma sayfalar1 dagitilir. ""Biz sonbaharda neler yapiyoruz? Anlatalim. Leylekleri boyayalim. Resimde ii¢ leylek

var. Parmagimizla dokunarak sayahm."

Uyarlama



RUZGAR ESIYOR VUU....

Etkinlik Cesidi : Miizik Etkinligi (Bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ada:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECi

Cocuklarin sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarini istenir. Sarkiya baglamadan 6nce nefes ¢alismasi
yapacaklar1 agiklanir.

-Cocuklar sonbahar mevsimindeyiz ve ¢ok riizgar esiyor, haydi riizgar sesi ¢ikaralim der vuvuuuu vuuuuuu...

-Simdi de siddetli bir yagmur yagiyor, haydi yagmur sesi ¢ikaralim sip sip sip sip sip

Oyle iisiidiik ki hadi evimize gidip gorba igelim, ¢orba sicak dnce iifleyelim Gfffff Gffffff. ..

Hadi simdi i¢elim hiiitiitip ....hiippppppp. ..

Nefes calismasi bitiminde "Sonbahar" adli sarkiy1 sdylenir. Sarkinin ikinci tekrarinda ¢ocuklar el ¢irparak ritim tutarlar.

SONBAHAR

Yagmaya basladi yagmurlar .
Esmeye basladi riizgarlar
Sogudu artik havalar

Geldi sonbahar.

Sarki ikinci kez tekrarlanirken temposu hizlandirilir, gocuklar el ¢irparlar.
Materyaller
Sozciikler

Kavramlar
Zaman (Sonbahar mevsimi, riizgar)

Degerlendirme
Nefes ¢alismasi yaparken eglendiniz mi?

Sesleri ¢ikartirken zorlandiniz mi1?
Bagka hangi seslerin taklidini yapabilirdik?
Soyledigimiz sarkinin adi neydi?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamamn

“Canim Ailem* isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi,miizik etkinligi
“Kac tane mandal taktim” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi-Matematik Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
CANIM AILEM

Etkinlik Cesidi : Tiirkge etkinligi, Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi )
Yas grubu (ay):
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.
Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, kiigiik bir kutunun icine sabah ¢ocuklarin evlerinden getirdigi aile resimlerini koyar.
Cocuklarm minderlerini alarak halimin {izerine yarim daire bigiminde oturmalar1 saglanir. Ogretmen, eline kendi ailesine
ait ya da gazete dergilerden kesip ¢ikardigi aile resmini ¢ocuklara gosterir. Cocuklara resimdeki kisilerin kimler
olabilecegi sorulur. Aile ne demek ? Aile kimlerden olusur ?diye sorulur.Kutunun i¢inden bir fotograf ¢ikarilarak
cocuklara gosterilir.”Bu aile fotografi kime ait?"diye sorar. Aile fotografini alan ¢ocuk kendisini ve aile bireylerini
arkadaglarina tanitir. Elindeki fotografin nerede ¢ekildigi hakkinda bilgiler verir. Caligma tiim ¢ocuklara yaptirilir.
“Ailem” adli siir sdylenir. Yuvam adli sarki cd den dinletilir. Daha sonra g¢ocuklarla tekrar edilir.

SIiR: AILEM
Kiigtciiktir evimiz
Hig bitmiyor sevgimiz
Annem babam birde ben
Cok mutluyuz hepimiz
Seckin TABAR

YUVAM

Annem babam kardesim(2) Basarirsak bir isi(2)

Hepsi de canim benim(2) Onlar kucaklar bizi(2)
Yuvam deyince bana(2) Sevingliyse annem babam(2)
Onlar gelir aklima(2) Mutludur benim yuvam

Materyaller
Aile fotograflari, miizik cd si

Sozciikler
Aile, meslek
Kavramlar

Aile Katilimi

Cocuklariyla birlikte ¢ekilmis bir aile fotografi gondermeleri istenir.

Degerlendirme

Sarkimizin adi neydi? Sarkimizi begendiniz mi? Oykiimiizde hangi kahramanin yerinde olmak isterdin? Siz odaniz1
diizenli tutuyor musunuz? Neden diizenli olmaliy1z?

Cocuklara ¢aligsma sayfalart dagitilir ve yonergeleri agiklanir. "*Leylekler,catilara,ozellikle de bacalarin iistiine yuva
yaparlar. Bizde kendi yuvamizi anlatalim. Ev resmini boyayalim."

Uyarlama



KAC TANE MANDAL TAKTIM?

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi-Matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
¥a§ grubu (ay):
Ogretmen ad1 :

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen iki kiiciik boy sepetin i¢ine 10 ‘ar tane mandal koyar. Oyun alaninin ortasina bir daire ¢izer.Dairenin
ortasina mandal sepetlerini yerlestirir.Ogretmen saymaca ile dort gocuk seger. Ikiserli eslestirir. Ogretmen Mandallarla
cok eglenceli bir oyun oynayacaklarini syler. Cocuklara oyun sirasinda mandali nasil kullanacaklar1 uygulamali olarak
gosterir.

Ogretmen hareketli bir miizik acar. Basla komutuyla mandal takma gérevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri iizerine
mandal takmaya baslar. Ogretmen miizigi durdurur. Hep birlikte gruplarin mandallari sayilir. (1 -10 aras1) En ¢ok mandal
takan grup oyunu kazanir.

Materyaller
Mandallar, sepet, cd calar

Sozciikler
Mandal

Kavramlar
Say1 sayma(1 -10 arasi ritmik sayma)

Degerlendirme
Oyun sizce eglenceli miydi? Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik? Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi?

Mandalla bagka hangi oyunlar1 oynardik?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hayalimdeki evim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi-Sanat Etkinligi
“Kirkayak olalim” isimli biitlinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
HAYALIMDEKI EVIiM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis, biiyiik grup ve bireysel etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECi
Cocuklarin sandalyelerini alarak yarim ay seklinde oturmalar1 istenir. Cocuklara evlerinin kag katli oldugu ve evin
boliimleri hakkinda sorular sorulur. Cocuklara birbirinden farkli ev resimleri (sato, saray, gokdelen, ¢adir, koy evleri,
kuliibe, apartman) gosterilerek bu evlerin benzerlik ve farkliliklari, yasadiklari evlerin hangisine benzedigi ile ilgili
diisiinceleri alinir. “Evimizin Lambas1” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

PARMAK OYUNU : EVIMIiZiN LAMBASI

Evimizin lambasi (Sol el avug ici asagiya gelecek sekilde parmaklar agik tutulur yukari kaldirilir.)
Pat dedi patladi (Iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)
Cat dedi catladi (Lamba seklinde tutulan sol elin parmaklar1 hizla agilir kapatilir)
Babam yeni bir ampul ald1 (Sag el parmaklari yukar1 tutulur parmaklar birbirine yaklastirilir degdirilmeden tutulur)
Cevirdi cevirdi ¢evirdi (Sag el parmaklar1 yukar: gelecek sekilde tutulur, ¢evirme hareketi yapilir)
Diigmeye basti ¢it (Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)
Lamba yanmadi
Pat dedi patladi (Iki el birbirine vurulur pat diye ses gikarilir)
Cat dedi catladi (Lamba seklinde tutulan sol elin parmaklar1 hizla agilir kapatilir)
Babam yine bir ampul aldi
Cevirdi ¢evirdi ¢evirdi (Sag el parmaklar1 yukar gelecek sekilde tutulur, ¢evirme hareketi yapilir)
Ampulii takt1
Diigmeye basti ¢it (Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)
Lamba yanmadi
Pat dedi patladi (Iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)
Cat dedi catlads (Lamba seklinde tutulan sol elin parmaklar1 hizla ag¢ilir kapatilir)
Babam yine bir lamba ald1
Cevirdi ¢evirdi ¢evirdi (Sag el parmaklar1 yukar gelecek sekilde tutulur, cevirme hareketi yapilir)
Ampulii takt1
Diigmeye basti ¢it (Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)
Lamba yandi
Evimizi aydinlatt1. (Eller basin yukarisindan yanlara dogru agilir)
Seckin TABAR

Sinif kitaphigindan segilen bir dykii anlatilir.Oykii ile ilgili gesitli sorular sorulur.



Cocuklar ¢alisma masalarina gegerler .Masaya el isi kagitlarindan kesilerek hazirlanmis geometrik sekiller konur.
Cocuklara ev maketi gosterilerek bu evin kime ait olabilecegi, i¢inde kimlerin yasadigini, bu evin i¢inin nasil désenmis
olabilecegi ile ilgili sorular sorar. Cocuklara diisiincelerini masadaki malzemeleri kullanarak ifade etmelerine firsat verir.
”Cocuklar bu sekilleri kullanarak hayalinizdeki evi yapmanizi istiyorum . Nasil bir ev hayal ediyorsunuz, eviniz tek katli
mi, bahgeli mi ,yoksa apartman m1? Bahgesinde neler var ?”diyerek ¢alismaya baglanir. Calismay1 tamamlayan ¢ocuklarin
arkadaglarina yaptiklar1 evlerle ilgili diisiincelerini anlatmalar istenir.

Materyaller
A4 kagidi,renkli el isi kagidi, yapistirici, makas, pastel boya

Sozciikler
Ev, apartman, lamba
Kavramlar

Degerlendirme
Hayalinizdeki evi yaparken zorlandiniz mi? Sizin eviniz kag¢inci katta? Evinizin bahgesi var mi1? Sizce bir evde olmasi

gereken en onemli esya nedir?

Uyarlama



KIRKAYAK OLALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup
etkinligi )

Yas grubu

Ogretmen adu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Mekéanda konum alir.
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
OGRENME SURECI
Cocuklari oyun alanina alinir. “Kirkayak” adli oyunu oynanacagi sdylenir.Cocuklardan birbiri arkasina dizilerek
ondeki arkadaslarmin bellerine sikica sarilmalarini ister.Onde duran cocuk kirkayagin basidir. En arkadaki ¢ocukta
kuyrugudur.Ogretmen en éndeki arkadasimiz en sondaki arkadasimzi yakalamaya calisacak der. Oyun baslayinca
kirkayagin basi olan oyuncu kuyruk olan sondaki oyuncuyu yakalamaya calisir. Kuyruk arkadaglarindan kopmadan saga
sola kagarak yakalanmaktan kurtulur. Bas kuyruga dokununca kirkayak kopmus olur ve oyun yeniden baglar.Oyun
tekrarlanir.
Materyaller
Caligma sayfasi,boya kalemleri
Sozciikler

Kavramlar
Konum(On-arka)

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?Oyun sirasinda neler hissettiniz? Arkadaslarinizin belinden tutup kagarken zorlandiniz mi?

Bu oyuna benzeyen baska oyunlar var m1?
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilir.”Pirpir ile arkadasi Konkon ,u¢cma yarisi yapiyor. Cicege ilk konan , oyunu
kazanacak. Kimin 6nde oldugunu soyleyelim. Onde olana, cikartma sayfasindaki yildizi1 yapistirahm."

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Mavi yagmur damlalarr” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Arkadaslarimi ¢ok seviyorum” isimli Tiirkce Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
MAVi YAGMUR DAMLALARI

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi — Okuma yazmaya hazirhik etkinligi ( Bireysel etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen bulut resminin oldugu ¢alisma kagitlarini ¢ocuklarin sayis1 kadar ¢ogaltir. Masalara mavi renkte
parmak boyalar1 ve pastel boyalar1 konur. Cocuklarin ¢aligma masalarina gegmeleri istenir. Cocuklara yagmur yagdig
zaman bulutlarin hangi renkte oldugu sorulur. Cocuklardan bulutu animsadiklar1 renkte pastel boya ile boyamalari istenir.
Bulutu boyayan ¢ocuklar mavi renkli parmak boyasi kullanarak yagmur damlalarini yaparlar. Calisma sonunda yapilan
caligmalar hakkinda sohbet edilir. Faaliyetler panoda sergilenir.

Materyaller
A4 kagidi,pastel boya,parmak boyasi

Sozciikler
Yagmur, Bulut

Kavramlar
Renk(mavi)

Aile Katihmi
Evlerinde bulunan esyalarin renkleri hakkinda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Calisgmamizdan hoslandiniz mi?

Sizce yagmur neden yagar?

Mavi renkle baska hangi ¢alismay1 yapmak isterdiniz?

Sinifimizda mavi renkte neler var?

Sinifimizda mavi renkte kiyafeti olanlar kimler?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Yukaridaki pastel boya, mavi renklidir. Mavi kalem ile cizgilerin
iizerinden gidelim.Kelebek resmini mavi renge boyayalim.”

Uyarlama



ARKADASLARIMI COK SEVIYORUM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECH
Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Arkadaglik ile ilgili siir sdylenir.

ARKADASLIK
Arkadaglarimla birlikte,
Eglenirim cosarim,
Onlar yanimdaysa eger
Mutlu gecer her anim
Seckin TABAR

“Uykucu Pisipisi “adli 6ykii kitaptan anlatilir.
UYKUCU PiSI PiSi: OYKU KiTABI

Benekli, ciftlikte yasayan sevimli bir inekti. Ciftlikte, kendisi gibi evcil olan birgok hayvan vardi. Hepsi de
birbirlerini ¢ok sever, ¢ok iyi anlagirlardi. Benekli, bir sabah ¢iftlikte dolagsmaya ¢ikti. Yolda, at ve yavrusu taya rastladi.
At ile tay, sabah gezmesini bitirmis; ahira doniiyorlardi. Yiiriiyiisiine devam eden Benekli, kiimesin oniine geldi. Tavuk,
kaz ve civcivleri gordii. Onlarla bir siire sohbet etti. Ciftligin en sirin hayvani, kedi Pisipisi’ydi. Pisipisi, uykuyu ¢ok
sever; firsat buldukca uyurdu. Benekli, onu da ¢imenlerin iistiinde migil misil uyurken goérdii.Benekli, bir giin kiimesten
gelen seslerle uyandi. Disari ¢ikip neler oldugunu anlamaya calisti. Ciftlikteki biitiin hayvanlar kiimese dogru
kosuyorlardi. Benekli, sagkinlik iginde ¢iftligin kuzusu Kivircik’a seslendi:

— Hey, Kivircik! Neler oluyor?

Kivircik, kogsmaya devam ederken cevap verdi ona:

— Yumurtalar ¢atlamak {izere. Anne kaz, sonunda yavrularina kavusuyor. Bunun iizerine Benekli de kiimese dogru
kosmaya basladi. Anne kaz, bir aydir kulugkaya yatmisti. Nihayet beklenen giin gelmis, sar1 tiiylii dort yavru ¢ikmisti
yumurtalardan. Anne kaz, sirin mi sirin yavrularina sevgiyle sarildi. Biitiin hayvanlar, kaz yavrularinmi ¢ok sevdiler. Sik sik
kiimese giderek onlar1 ziyaret ettiler. Kaz yavrulan yumurtadan ¢iktiginda, yaz mevsiminin en sicak giinleri yaganiyordu.
Pisipisi’nin o giin can1 ¢ok sikilmisti. Arkadasi Karabas’in kuliibesine giderek ona seslendi:

— Hey, Karabas! Benimle oyun oynar misin?

Karabas,

— Seninle oynamay1 ¢ok isterdim sevgili Pisipisi! Ama bugiin, anne kaz, yavrularina ylizmeyi 6gretecek. Onlarin yaninda
olmaliyim, diyerek kuliibesinden ayrildi. Karabas’in sdzlerine {iziilen Pisipisi, elinde havuglariyla karsisindan gelmekte
olan tavsan Ponpon’u gériince ¢ok sevindi. Ona,

— Birlikte oyun oynayalim m1 Ponpon, diye sordu.

Ponpon da,

— Seninle oynamay1 ¢ok isterdim. Ama bugiin, kaz yavrular ylizmeyi 6grenecek. Onlarin yaninda olmaliyim, diyerek
oradan ayrildi. Pisipisi, ¢iftligin kuzusu Kivircik’in yanina gitmeye karar verdi. Tam o sirada, Kivircik da karsidan
goriindii. Ama ¢ok telasliydi. Kivircik’1 goren Pisipisi, sevingle haykirdi:

— Kivircik! Benimle oyun oynar misin?

— Bugiin oyun olmaz! Kaz yavrular1 ylizmeyi 6grenecek bugiin. Onlarin yaninda olmaliyim, diye karsilik veren Kivircik
da hizla oradan uzaklasti. Kivircik, hizla uzaklaginca, Pisipisi ¢ok iiziildii. “Arkadaglarim artik beni sevmiyor! Kimse
benimle oyun oynamiyor.” diye diisiinerek eve geri dondii. Bu sirada anne kaz, yavrularini kiimesten ¢ikarip dere
kenarina gotlirmiistii. Onlara nasil ylizeceklerini anlatti. Kaz yavrulari, annelerinin pesinden dereye girdiler. Yavas, yavas
yiizmeye bagladilar. Ciftlikteki tiim hayvanlar, onlar alkigladilar. Pisipisi’nin uzun siiredir yanlarinda olmadigini fark
eden Karabas,



— Arkadaslar, Pisipisi nerede? Neden yanimizda degil, diye sordu. Kivircik, onu, en son ¢iftligin ¢ikis kapisina dogru
giderken gordiigiinii s6yledi. Pisipisi’nin yolunu kaybettigini diisiinerek telaslandilar. Benekli, onlar1 yatistirmaya calisti.
— Pisipisi heniiz ¢ok kiiciik, ¢iftlikten tek basina ¢ikmamasi gerektigini ¢ok iyi bilir, dedi.
— Peki, 0 zaman Pisipisi nerede, diye sordu Ponpon.
“Pisipisii!.. Pisipisii...” diyerek kediyi aramaya basladilar. Benekli, birden durdu. Aklina bir sey gelmisti. Heyecanla
arkadaglarina seslendi:
— Arkadaglar! Ben Pisipisi’nin nerede oldugunu galiba biliyorum.
— Bize de sdyle, Pisipisi nerede; diye sordu Karabas.
Benekli,
— Arkadaslar, Pisipisi bu sicak havada en ¢ok ne yapmayi sever, diye yeniden sordu.
Timii birden,
— Uykuyuuu, diye bagirip, ¢iftlik evine dogru kosmaya basladilar.
Evet, eveet! Iste, Pisipisi oradaydi. Evin kapisinin éniinde durmus, onlara bakiyordu. Uykudan yeni uyandigi her halinden
belliydi.
— Seni ¢ok merak ettik Pisipisi, dedi Benekli. O yilizden seni aramaya ¢iktik.
Pisipisi, hem sasirmis hem de sevinmisti.
— Beni ¢ok merak mu ettiniz, dedi.
Kivircik,
— Tabi merak ettik! Sen, bizim arkadagimizsin. Hepimiz seni ¢ok seviyoruz, dedi. Pisipisi, bu sozlerden ¢ok mutlu
olmustu.
— Ben de sizi ¢ok seviyorum, diye karsilik verdi. Sonra hep birlikte dere kenarina gittiler. Anne kaz ve civcivler derede
yliziiyorlardi. Onlara el sallayarak nese icinde oynamaya basladilar.
Seckin TABAR
Oykiimiizle ilgili sorular
1-Benekli nerede yastyordu?
2-Benekli dolagsmaya ¢iktiginda ilk 6nce kimlerle karsilagt1?
3-Kiimeste hangi hayvanlar yasiyordu?
4-Ciftlikteki hayvanlar nereye dogru kosuyorlardi?
5-Oyun oynamak isteyen Pisipisi, hangi arkadaslariyla oyun oynamak istedi?
6-Arkadaslar1 Pisipisi ile neden oynamak istemediler?
7-Pisipisi'yi bulamayan arkadaslar1 neden telaslandilar?
8-Pisipisi'yi nerede buldular?

Sorularin cevaplari alindiktan sonra arkadagligin 6nemi,arkadaslarimiza nasil davranmaliyiz,hi¢ arkadagimiz
olmasa ne olurdu? Siz arkadasinizla en ¢ok ne yapmaktan hoglanirsiniz?vb sorular sorarak ¢ocuklarin diisiincelerini ifade
etmelerine firsat verilir.

M ateryaller
Oykii kitab1

Sozciikler
Arkadaslik, ¢iftlik, kaz, tay, civciv, kuzu

Kavramlar

Aile Katilimi
Cocuklarinin arkadaglariyla oynamast i¢in bir oyuncagini okula gondermelerini isteyebilirsiniz.

Degerlendirme

Oykiimiizii begendiniz mi? Oykiideki hangi kahramanin yerinde olmak isterdiniz? Siz arkadaslarinizla hangi oyunu
oynamay1 seviyorsunuz? {1k arkadasiizin ismini hatirliyor musunuz? Arkadas deyince aklimza gelen ilk ciimle nedir?
Cocuklar pastel boya ve resim kagid1 alarak, istedikleri bir arkadasina resim yaparlar ve yaptiklari resimleri arkadasina
armagan ederler.

Uyarlama



MILLI EGITiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Iste benim semsiyem” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ve sanat etkinligi
“Renkli daireler” isimli biitiinlestirilmis oyun ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
ISTE BENIM SEMSIYEM

Etkinlik Cesidi : Tiirkee Etkinligi — Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasii bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir
OGRENME SUREC]
Cocuklar minderlerini alarak haliya otururlar. “ Semsiyeler karist” adli 6ykii anlatilir.

SEMSIYELER KARISTI

Elif, arkadas1 Ilayda’nin dogum giiniine gitmek icin hazirlaniyordu. Disarida yagmur yagiyordu. Annesi Elif’e
beyaz renkli iizerinde kirmizi benekler olan bir semsiye almisti. Semsiyesini alarak evden ¢iktilar. Annesiyle birlikte
[layda’larin evine geldiler.

Dogum giinii ¢cok giizel gegmis bol bol eglenmislerdi. Dogum giinii sona ermis,herkes evine gitmek i¢in
hazirlaniyordu. Digarida hala yagmur yagiyordu.

Elif, arkadasina veda edip annesiyle birlikte oradan ayrildi. Apartmandan ¢iktiklarinda, Elif hemen semsiyesini acti.
Elif hemen semsiyesini a¢t1 ve altina girdi. Biraz yiirlimiistii ki..

-Annecigim,bu semsiye benim degil. Benim semsiyemin benekleri kirmiziydi ama bu semsiyenin benekleri turuncu. Geri
doniip semsiyemi alalim dedi.

Annesi : Evden ¢ok uzaklastik kizim, geri donersek eve gec kaliriz. Yarin degistiririz dedi.

Elif  : Ama annecigim ben kendi semsiyemi istiyorum dedi.

Annesi : Kizim baban isten donmek iizere. Biliyorsun bugiin anahtarini evde birakmis. dedi.

Tam o sirada Elif kendisine seslenildigini duydu.Y olun kars1 tarafina bakti. Arkadasi Selin ona dogru yaklasiyordu.
Elinde de Elif ‘in semsiyesi vardi.

Selin : Elif semsiyelerimiz karigmis.

Elif  : Semsiyelerimiz birbirine ¢ok benziyor, bu yiizden karigtirmisiz.

Selin : Hadi semsiyelerimizi degistirelim. dedi

Selin ve Elif semsiyelerini degistirdiler. Elif cok sevinmisti. Annesiyle birlikte eve giderken bugiin ¢ok giizel bir glin
gecirdigini diislintiyordu.

Oykii sonunda Elif annesi ile birlikte nereye gitti? Elif’in semsiyesi hangi renkteydi?Elif semsiyesinin karistigini
anlayinca ne yapmak istedi? Annesi neden geri donmek istemedi?Elif semsiyesini nerede buldu? Vb sorular sorulur.

“Sizlerinde birer semsiyesi olsun ister misiniz?diye sorulur.Cocuklarin pastel boya ,makas ve yapistiricilarin alarak
masalara gegmeleri istenir.Cocuklara iizerinde semsiye resmi olan A4 kagitlari ve renkli grapon kagitlar1 dagitilir.
Cocuklar bu kagitlar1 yuvarlayarak semsiyenin ilizerine yapistirir.

Materyaller
Grapon kagidi,semsiye,yapistirici,caligma sayfasi
Sozciikler
Semsiye
Kavramlar

Degerlendirme )
Oykiimiiziin ad1 neydi? Oykiimiizii begendiniz mi? Sizin semsiyeniz hangi renk? Bir semsiye tasarlasaydiniz hangi

malzemeleri kullanirdiniz?
Uyarlama



RENKLIi DAIRELER

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhik etkinligi — Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve
kii¢iik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen adi :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanar.

Kazanmim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini,soyler.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Mekanda konum alir

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

OGRENME SURECI

Cocuklara 3 m uzunlugunda ipler verilir. Cocuklarla sayilari esit iki grup olusturulur. Bu gruplar iplerle yere
daire sekli olustururlar.Yapilan dairelerin ortalarina; kirmizi ve mavi renkte fon kartonundan ¢izilip kesilmis daire sekli
konur. Boylece her dairenin bir rengi olur. Miizik agilir, cocuklar dairelerin diginda dans etmeleri istenir. Miizik
durduruldugunda ¢ocuklarin diledikleri dairenin igine girmeleri istenir. Cocuklardan biri bez torba i¢inden bir renk karti
ceker. Cekilen kartin hangi renk oldugu ¢ocuklara sorulur. Cekilen renk kartiyla ,ayni renkte olan dairenin iginde olan
cocuklar oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Cekilen karttaki daire seklinin boyutu ile yerdeki
dairenin biiytikliikleri sorulur. Hangi daire daha biiyiik ,hangi daire kiigiik, denir.

Materyaller

1p,k1rm121 mavi renkte fon kartonu,bez torba ,renk kartlari,miizik cd si
Sozciikler

Kavramlar
Renk(Kirmizi ,mavi), Sekil(daire), Boyut(biiytik-kiigiik)

Degerlendirme
Oyunumuz eglenceli miydi? Renk karti bez torbadan ¢ekilirken heyecanlandiniz mi? Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarini dagitir.
“Pirpir ve arkadaslarimin resim cercevesinde daireler var.Dairelerden biiyiik olanlar1 maviye ,kiiciik olanlar
kirmiziya boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul ad1 :
Tarih 1 17/10/2014
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1 :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“Bir giin okula giderken” isimli biitiinlestirilmis Miizik etkinligi -Hareket -drama etkinligi
“Mavi balik” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
BiR GUN OKULA GIDERKEN

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi-Miizik etkinligi - Drama etkinligi (Bireysel ve biiylik grup
etkinligi)

Yas grubu (ay):

Ogretmen adi :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar asker yiiriiyiisii, yasl insan yiiriiyilisii,yorgun insan yiiriiylisii vb. hareketleri yaparlar. Ardindan Cd den
“Bir giin okula giderken “adli sarki dinletilir. Cocuklar el ele tutusup halka olur ve sarkinin sézlerine gore hareket
ederler.

BiR GUN OKULA GiDERKEN

Bir giin okula giderken, Bir giin okula giderken,

Her seye dikkat ederken, Her seye dikkat ederken,
Yolda bir siislii kadin, Yolda bir asker sert bakarak,
Yiiriidii adim adim. Gecti selam cakarak.
Trallalla, trallalla, trallala. Rap rap rap rap rap.

(Siislii kadin gibi yiirtime taklidi yapilir.) (Asker yliriiyiisti, selam verme, sert bakma hareketi yapilir.)
Bir giin okula giderken, Bir giin okula giderken,
Her seye dikkat ederken, Her seye dikkat ederken,
Yolda bir kiigiik gocugun, Yolda bir ihtiyarcik,

Topu diistii patladi. Yiriidii yavaggacik.

Pat pat pat pat pat pat. Him him him him him.

(Eller birbirine vurulur, patlama hareketi yapilir.), (Bel tutularak elinde degnek olan, yash insan yiiriiylisii yapilir.)
Ritim aletleri verilerek sarkiya ritim tutmalari istenir.

Materyaller
Tef ,cd calar ,cd

Sozciikler
Patlamak ,yavas, siislii
Kavramlar

Degerlendirme
Sarkimiz sizce eglenceli miydi ? Bu sarkiy1 bagka nasil canlandirabilirdik?Siz okula giderken kimlerle karsilasiyorsunuz ?

Uyarlama



MAVIi BALIK

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini rengini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar,yapistirir.

OGRENME SURECI

Balik seklinin ¢izili oldugu ¢alisma kagidini ¢gocuklara dagitir. Mavi renkte el isi kagitlari masalara konur. Cocuklar
el isi kagitlarini eleriyle kiigiik pargalara bolerler. Yirtma yapistirma yontemi ile kagitlart balik seklinin {izerine
yapistirirlar.

Materyaller
Mavi renkli el isi kagidi,yapistirici, A4 kagidi

Sozciikler

Kavramlar
Renk (Mavi)

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir." Pirpir resim ¢izmeyi ¢ok seviyor.Pirpir in elindeki boya kalemi

mavi renklidir. Mavi boya kalemi ile masadaki kagida resim cizerek Pirpir'a yardim edelim."

Uyarlama






MILLIi EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“Balonlarla dans edelim” isimli biitlinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
“Bakin mantarlar dans ediyor” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi ve miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BALONLARLA DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhik -Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bliylik grup etkinligi)
Yas grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Sinifa mavi ve kirmiz1 renklerde ve ¢ocuklarin sayist kadar balon getirilir. Cocuklardan bu balonlarla ne
yapacaklarini tahmin etmeleri istenir. Ardindan her ¢ocuk eline bir balon alir ve balonunun hangi renk oldugunu
soyler.Cocuklar ellerindeki balonu sigirirler ve 6gretmen rehberliginde baglarlar.Cocuklar birbirleri ile ikiserli eslesir.
Esler baglarinin arasina balonu koyarak agilan miizik esliginde dans etmeye baslarlar.Balonu diisiiren esler oyundan
¢ikar.Balonu diisiirmeden dans eden esler oyunu kazanir.

Materyaller
Miuizik cd si, balon

Sozciikler

Kavramlar
Renk (Kirmizi ,mavi)

Degerlendirme
Balonlarla ne yaptik?

Sizce balon yerine baska ne kullanabiliriz?

Balonlarimiz hangi renkti?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Cikartma sayfasindan palyacolarin saclari ile ayni renk olan
sapkalari bularak yapistiralim.”

Uyarlama



BAKIN MANTARLAR DANS EDiYOR..

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi - Miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir
Dil Gelisimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Sanat etkinliginde ¢ocuklara “bugiin mantar yapmaya ne dersiniz” diye sorulur. Bir kiigiik bir biiyiik daire seklinin
cizili oldugu el isi kagitlart gocuklara dagitilir.Cocuklarin makaslarini alarak kagitlar1 ¢izginin tizerinden kesmeleri
istenir. Kesilen daire sekiller yanlarindan ice dogru katlamalar1 s6ylenir. Cocuklara 6nceden kaliplari ¢ikarilan sapkalar
dagitilir.Kesip katlanan mantar sekli sapkanin ilizerine yapistirilir. Cocuklar sapkalarini takarlar. Cocuklar siz hi¢ dans
eden mantarlar gérdiiniiz mii “diye sorulur. Cocuklarin cevabindan sonra cd den mantarlar sarkisin1 dinletir.”Haydi
bakalim simdi mantarlarimizi nasil dans ediyormus gosterelim “denilerek ronda gecilir.Cocuklardan sarkinin sozlerine
gore hareket etmeleri istenir.

MANTARLAR RONDU
Gosterelim mantarlar nasil biiyiir ormanda
Gosterelim mantarlar nasil biiyiir ormanda
Tath tatli uyuyorlar yesillikler i¢cinde
Yaz yagmuru yaginca sonra giines aginca
Iste bakin ne kadar cok mantarlar var ormanda (2)

Materyaller

Makas ,yapistirici,el isi kagidi,miizik cd si,fon kartonu
Sozciikler

Mantar ,orman

Kavramlar

Aile Katihmi

Mantar sembollii sapkalar evlere yollanir. Cocuklarin 6grendikleri sarki ve yaptiklar1 danslar ailelerine gostermeleri
oOnerilir.

Degerlendirme

Sapkay1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Daha once hi¢ mantar gordiintiz mii?

Sapkamizin modeli baska nasil olabilirdi?

Dansin hareketlerini yaparken zorlandiniz mi?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“ Jeinde /disinda” isimli biitiinlestirilmis Hareket etkinligi —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Atatiirk'ii seviyoruz” isimli biitlinlestirilmis Sanat Etkinligi-Miizik etkinligi-Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
ATATURKU SEViYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi-Miizik etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgulari sdyler.
Atatiirk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.

Dil Gelisim

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik , siir yoluyla sergiler.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl: etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Atatiirk’le ilgili hazirlanan slayt ¢cocuklara izletir.Calisma sayfasinda yer alan Atatiirk resimleri hakkinda
konusulur. Atatiirk kimdir?diye sorulur.Cocuklar bildiklerini arkadaglarina ve 6gretmenine anlatirlar. Atatiirk ‘{in hayat ile
ilgili baz1 bilgiler verir. (Annesinin babasinin ad1 dogdugu yer vb) “Atatiirk™ siiri hep birlikte tekrar edilir.

ATATURK (Siir)
Atatiirk yoktu
Diisman ¢oktu
Atatiirk geldi
Diigmani yendi

Bu giizel yurdu
Bizlere verdi.

Cocuklarin evlerinden getirdikleri Atatiirk kartpostallarini alarak masalara ge¢gmeleri istenir.Kalp seklinde kesilmis
fon kartonunu ¢alisma kagidinin iizerine igne ile tutturur.Cocuklar pastel boyalar ile kalp seklinin kenarlarini gizerler.
Birkag renkle ¢izim yapildiktan sonra c¢ocuklara bir miktar pamuk dagitir. Yansitma teknigi uygulanarak ¢aligma
tamamlanir.Cocuklarin kalp seklindeki kartonu ¢alisma kagidinin iizerinden ¢ikartip  yerine Atatiirk’iin resmini
yapistirmalart istenir. “Atatiirk Olmedi” adl1 sarki cd den dinletilir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

ATATURK OLMEDI
Atatlirk 6lmedi
Yiiregimde yasiyor
Uygarlik savasinda
Bayragi O tasiyor

Her giicii O astyor.

Turklige giig¢ veren
devrimler senin
Yurduma ¢izdigin
Aydin yol senin
Genglik senin,

Sen gengliginsin
Olmedin dlemezsin.



Materyaller
Atatiirk kartpostallari,yapistirici ,pastel boya,pamuk ya da pecete ,yapistirici,fon kartonu

Sozciikler
Ataturk
Kavramlar

Aile Katihmi
Atatiirk ile ilgili 6grenilen siir ve sarki sozleri velilere notlar araciligiyla gonderilerek, evde ¢ocuklariyla birlikte
tekrarlamalart istenir. Atatiirk ile ilgili resimleri cocuklariyla beraber kesip okula gondermelerini ister.

Degerlendirme )
Atatiirk kimdir? Anne ve babasinin adi nedir? Ulkemiz i¢in neler yapmistir? Yaptigimiz sanat etkinliginin adi1 neydi?

Uyarlama

ICINDE /DISINDA

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Kiiciik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kiiciik top ile omuz lizerinden atig yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar iki kisilik gruplara ayrilir. Cift olan ¢ocuklara birer tane top
verir.Cocuklara ,karsilikli olarak topu birbirlerine atmalar1 ve yakalamalar1 gerektigi sdylenir. Cocuklar oyunun
ilk asamasinda birbirlerine yakin mesafede dururlar daha sonra birer adim uzaklasirlar. Cocuklarin topu iki elle atip iki
elle yakalamalari istenir. Topu yakalama oyununun ardindan 6gretmen oyun alanina biiyiik bir daire ¢izer. Cocuklar
egitici oyuncak kosesinden aldiklari birer oyuncagi belirlenen mesafeden, dairenin i¢ine atmaya ¢aligirlar. Daha sonra
ogretmen ¢ocuklara ellerindeki oyuncaklari yerlerine birakmalarimi soyler. Bu kez dairenin disindan igine ¢ift ayakla
sigrayarak girmelerini ister. I¢ine dediginde ¢ocuklar dairenin igine sigrayarak girerler disina denildiginde ayni sekilde
disina sigrarlar. Cizgi disinda kalan ¢izgiye basan oyundan ¢ikar.

Materyaller
Top ,oyuncak

Sozciikler

Kavramlar

Mekanda Konum( iginde —disinda)

Degerlendirme

Cocuklara ¢alisma sayfalar1 dagitilir ve yonergeleri agiklanir.” Agac kovugunun disindaki tirtih Kirmiziya ,agac
kovugunun icindeki tirtilh maviye boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 22/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“Ciftci dayi geliyor” isimli oyun etkinligi
“Kalin/ince” isimli biitlinlestirilmis Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
CIFTCIi DAYI GELiYOR

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik grup etkinligi)
¥a§ Grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen, ¢cocuklara elma resmi gosterir ve elma toplama oyunu oynayacaklar
sOylenir. Oyunun kurallar1 anlatilir.“Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” climlesi ritimli bir ifadeyle
sOylenir.Cocuklardan ziplayarak daldan elma toplama hareketi yapmalar1 istenir.Daha sonra 6gretmen “Cift¢i Day1
geliyor saklanin” der ve her ¢cocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi istenir. Cocuklardan bir tanesinin iizeri bir
ortii ile ortiiliir ve “Ciftci day gitti ama cift¢i dayr kimi gotiirmiis?” dendikten sonra diger ¢ocuklarin kalkmasi ve ortiiniin
altinda saklanmis olan arkadaslarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, 6gretmen bu sirada gocuklara
ipuglari verir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda stirdiiriiliir.

[\/Iateryaller
Ortii

Sozciikler
Ciftci, elma

Kavramlar

Degerlendirme
Biraz 6nce oynadigimiz oyunda ¢ocuklar1 gotiiren kimdi?

Oyunda sizin roliin neydi?

Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Biraz 6nce saklanan ¢ocuk roliinii canlandirmak hosunuza gitti mi?

Neler hissettiniz?

Siz oyundaki ¢ocuklarin yerinde olsaydiniz ¢ift¢i dayidan izinsiz mi elma toplardiniz yoksa izin mi?
Daha 6nce hi¢ elma agacindan elma toplamig miydiniz?

Uyarlama



KALIN/INCE

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Bireysel etkinlik)
¥a§ Grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemeleri yapistirir.
Nesneleri ¢eker/gerer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir.Ogretmen eline iki ip yumagi alir.Cocuklara elindekilerin ne oldugunu sorar.
Cocuklar ip yumag1 cevabini verdikten sonra ip yumaklar1 biraz acilarak ¢ocuklara ipler arasindaki farklar sorulur. Ince
olan ipin rengi ne? Kalin olan ipin rengi ne, diye sorulur.

Cocuklara kalin ve ince iplerden belirli uzunlukta verilir. Cocuklar bu ipleri A4 kagidina sekil vererek
yapistirirlar.Her cocugun yaptigi calismayi arkadaslarina anlatmalarina firsat verilir.

!\/Iateryal ler
Ince ve kalin ip

Sozciikler

Kavramlar
Boyut (Ince —kalin)

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Resimdeki arilardan hangisinin viicudundaki cizgiler daha kalindir. Kalin cizgili arimin altindaki daireyi
boyayalim. Hangi arinin viicudunda daha ¢ok c¢izgi var?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 23/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“ Tirtil yapalim” isimli Sanat etkinligi
¢ Zig zag yiiriiyelim” isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
TIRTIL YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi - Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu (ay) :
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri keser, yapistirir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Ozgiin 6zellikler tastyan iirlinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara elindeki yaprag: gostererek sdyle seslenir. Cocuklar boyalarinzi alarak yaprak baskisi
yapalim m1?Sizce yaprak baskisini nasil yapabiliriz? Yapragin hangi tarafin1 boyarsak izi daha iyi ¢ikar?” vb. Cocuklara
caligmanin nasil yapilacagi agiklanir.

Yaprak baskis1 tamamlandiktan sonra yaprak iizerine tirtil yapilacagini soyler. Kiiciik daire sekillerinin oldugu
el isi kagitlar1 masalara konur. Cocuklar bu sekilleri keserek yapragin iist kismina tirtil sekli verirler.

Materyaller
Sulu boya, firca, el isi kagidi, yapistirici, ¢aligma kagidi

Sozciikler
Tirtil

Kavramlar
Sekil (Daire)

Degerlendirme
Sanat etkinliginde hangi faaliyeti yaptik?

Yaptigimiz sanat etkinliginde hangi malzemeleri kullandik?
Caligma sayfasina tasarlanarak ¢izilen ¢antalar hakkinda konusulur.

Uyarlama



ZiG ZAG YURUYELIM

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECi

Trafik hunileri oyun alanina getirilir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar.Gruplar tren seklinde arka arkaya
dizilir. Her gurup i¢in esit sayida huniler , birer metre araliklarla diiz bir ¢izgi {izerine dizilir.”Basla” komutu ile iki
gruptan 6nde duran ¢ocuklardan, zig zag bigiminde hunilerin etrafindan gecerek karsi duvara elleriyle dokunmalari
istenir.Arkadasinin dokunmasiyla ikinci siradaki ¢ocuklar oyuna baslar. Hangi grup once yliriiyiisii tamamlarsa oyunu
kazanmis olur. Sira ile tiim ¢ocuklar oyuna katilir.

Materyaller
Trafik hunisi

Sozciikler
Zig zag

Kavramlar

Degerlendirme
Hunilerin etrafinda yiirtirken zorlandiniz mi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Bu oyunumuzu baska nasil oynayabilirdik?

Daha once hig trafik hunisi gordiiniiz mii?

Cocuklara ¢aligma kagitlar1 dagitilir.

”Vizviz ariyl kovanina gotiiren yolu mavi kalemle cizerek tamamlayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 24/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“ fplerle oynuyorum” isimli sanat etkinligi
“Sonra ne olmus” isimli Tiirkce etkinligi

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
IPLERLE OYNUYORUM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen adi :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir
Nesneleri ¢eker/gerer .
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. Ogretmen, iki gruba beyaz fon kartonu ve renkli yiin ipler dagitilir. Cocuklara
bu iplerle fon kartonuna sekiller olusturmalar1 istenir. Cocuklar aralarinda konusur hangi sekli olusturmak istediklerine
karar verirler. Calisma sonunda gruplarin olusturduklari sekilleri birbirlerine anlatmalari istenir. Grup ¢aligsmasinin
ardindan ¢ocuklar masalara gecerler. Ogretmen, cocuklara ipleri cesitli uzunlukta kesmelerini bu kestikleri iplerle bireysel
olarak sekil olugturmalarini ister. Cocuklar olusturduklari sekilleri arkadaslarina anlatirlar.

Materyaller
Ipler, fon kartonu, makas, yapistirici, resim kagidi

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Caligmamizda hangi malzemeleri kullandik?

Bu etkinligi yaparken zorlandiniz mi?
Ipleri kullanarak bagka neler yapabilirdik?
Grup caligmasi yapmak eglenceli miydi?

Uyarlama



SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi : Tiirkge etkinligi (Bireysel ve bliyiik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen adi :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar.
Konusmayi baglatir.
Konusmay siirdiirtir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Duygu ,diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI )
Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde yere oturulur.Ogretmen kisa bir 6ykii anlatmaya baglar.

ERKEN UYUMALIYIZ
Meral, aksam anne ve babasinin uyarisina ragmen ¢ok ge¢ uyumustu. Sabah uykuda kaldigi i¢in okulun servisini
kagirdi.
Meral: Annecigim bugiin hayvanat bahgesine gezimiz vardi, liitfen beni okula gétiiriir miistin? dedi.
Annesiyle birlikte hazirlanip okula gittiler. Okula gittiklerinde ok ge¢ kaldiklarini anladilar.Ogretmeni ve arkadaslart
geziye gitmislerdi.
Meral ¢ok {iziilmiis aglamaya baglamisti.

Ogretmen 6ykiiyii yarim birakir." Oykiiniin sonunda ne olmus olabilir? Bu durumda siz olsaydiniz ne yapardiniz?
Annesi ne yapmali1? " diye sorarak ¢ocuklarin degisik fikirler iiretmesine galisir.Sonunda en uygun ¢6ziim yolu bulunup
Oykii tamamlanir.

Materyaller

Sozciikler
Kavramlar
Zaman:Once/sonra

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Siz Meral'in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Siz erken uyuyor musunuz?

Uyumadan 6nce neler yapiyorsunuz?

Sizce bu Oykiiniin sonu bagka nasil bitebilirdi?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 27/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kavanoz kapaklar: “isimli Matematik etkinligi
“Uzgiin kukla” isimli Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KAVANOZ KAPAKLARI

Etkinlik ¢esidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin, biiytikliigiinii soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklari biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin biiyiikliglini, uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri agar/kapar

OGRENME SURECI

Masaya farkli boyutlarda kavanoz ve plastik siselerden ¢ocuk sayisi kadar konur.Tiim kavanoz ve siselerin
kapaklar1 kapalidir. Tiim kavanozlar ve siseler masaya yan olarak yerlestirilir. "Cocuklara kavanozlarin kapaklariin agik
mi kapali m1? " diye sorulur. Tiim kapaklar acilarak karisik olarak masaya konur . Cocuklardan kapaklarin hangi kavanoz
ve siseye ait oldugunu bulmalar istenir.Ogretmen bu siire i¢inde hareketli bir miizik acar. Tiim kapaklar kapatildiktan
sonra gocuklar sigse ve kavanozlari uzunluklarina, daha sonra da biiyiikliiklerine gore siralarlar. Siralamalarin dogru
yapilip yapilmadigi cocuklarla beraber degerlendirilir.

Materyaller
Farkli uzunluk ve genislikte kavanozlar

Siseler ve bunlara ait kapaklar
Sozciikler

Kavramla
Boyut (Biiytik —kiigiik), Zit (Ag¢ik- kapali)

Aile Katilimi
Ailelerden ¢ocuklariyla evde tencere ya da saklama kaplartyla buna benzer bir etkinlik yapmalari istenir.

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Evde anne-babalariniz kavanoz ve siselerin igine bir seyler koyup sakliyorlar mi?

Neler koyuyorlar?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.”Kuyrugu acik olan tavus kusunun iistiindeki daire seklini
boyayalim.Resmi inceleyelim.Biiyiik olan kusun altindaki agac Kkiitiigiinii boyayalim.”

Uyarlama



GUNLUK EGIiTiM PLANI
UZGUN KUKLA

Etkinlik ¢esidi : Tiirkc¢e Etkinligi (Bireysel etkinlik)

Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 dnerir.

(Co6ziim yollarindan birini seger.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelere yarim ay seklinde otururlar.Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gecerek dykiiyii anlatir.

UZGUN KUKLA

Aysegiil : Higbir arkadasim evde degil, iif ben ne yapacagim simdi. Kiminle oynayacagim, canimda ¢ok
sikiliyor.

Uzgiin kukla  : Aysegiil sen de benim gibi mutsuzsun dyle degil mi?

Aysegiil : Uzgiin kukla sen mi geldin, neyin var sen neden {izgiinsiin?

Uzgiin kukla  : Bos ver 6nemli degil, simdi senin canini sikmak istemem.

Aysegiil : Benim canim zaten sikiliyor, hadi sdyle neden mutsuzsun?

Uzgiin kukla  : Hig arkadasim yok, beni kimse sevmiyor? (Diyerek aglamaya baslar)

Aysegiil : Ama liitfen aglama, arkadaslar hadi mutsuz kuklay1 nasil mutlu edebilecegimizi sdyleyelim.

Aysegiil

Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

COCUKLAR

(Cocuklarin cevaplari dinlenir.)

Verilen cevaplar tek tek Aysegiil tarafindan tizgiin kuklaya sdylenir.

(Ama kukla yine mutsuzdur.)

: Arkadaslar sizi neler mutlu eder bize sdyler misiniz?

(Cocuklarin cevaplari dinlenir ve mutsuz kuklaya tekrarlanir.)

: Uzgiin kukla sen gelmeden &nce bende cok iizgiindiim, ¢iinkii oyun oynayacak hicbir arkadasim yoktu.
: Bak iste seni de arkadaslarin hi¢ sevmiyor

: Olur mu dyle sey, arkadaslarim beni ¢ok seviyor bende onlart.

: Peki neden seninle oynamiyorlar , neden simdi yaninda degiller?

: Ciinkii arkadasim Eda hasta o yiizden gelemedi. Irem babasi ile birlikte dedesini ziyarete gitti, Sila ise
annesi ile aligverige gitti. Okuldaki diger arkadaglarimin da evi ¢ok uzakta, onlarla da okulda oynuyorum.
: Isleri olmasa seninle oynarlar miydi?

: Tabi ki oynardik.

: Ama benim hi¢ arkadagim yok.

: Onlarinda isleri vardir o yiizden senin yanina gelememislerdir. Hem sen onlar1 ¢agirdin mu, birlikte
oynayalim, dedin mi?

: Hayir, sadece bir arkadasima disarida oynayalim demistim o da gelmedi.

- Peki ona sordun mu, neden gelmemis?

: Sey...sormadim bekledim, ama gelmedi.

: Arkadaglar mutsuz kukla sizce ne yapabilirdi, liitfen sdyler misiniz?

(Cocuklarin cevaplari dinlenir, verilen cevaplar kuklaya tekrar sdylenir.)

-Gidip evine neden gelmedigi sora bilirdi.
-Yardima ihtiyaci var m1? diye sorulabilirdi.
-Baska bir arkadagma gidip sorabilirdi vb. yanitlar gelebilir.

Uzgiin kukla

Aysegiil

: Evet haklisiniz ben bunlar1 hig¢ diisiinemedim, ama Aysegiil ben senin yanina geldigim zaman sende
mutsuzdun.

: Ben arkadaglarim beni sevmiyor diye liziilmemistim, yalniz kaldigim i¢in oynayacak birini
bulamadigim i¢in sikilmigtim, bak ama artik mutluyum.



Uzgiin kukla  : Neden mutlusun ?

Aysegiil : Neden olacak kendime oyun oynayacak bir arkadas buldum da o yiizden.
Uzgiin kukla  : Kimi buldun , burada kimse yok ki.

Aysegiil : Sen varsin kukla beraber oynayalim mi1?

Uzgiin kukla  : Tabi ki oynarim (Kuklanin arka yiizii cevrilir, artik kukla giiliimser mutludur)
Aysegiil : Giilmek sana ¢ok yakist1 kukla , mutlu kukla...

Mutlu kukla  : Hadi parka gidelim bol bol eglenelim....
(Iki kukla sahneden sarki sdyleyerek ayrilirlar.)

Ogretmen Sykiiniin sonunda ¢ocuklara "iizgiin kuklaya yardime1 oldugunuz icin tesekkiir ederim ¢ocuklar" der.

Materyaller
iki el kuklasi, Kukla sahnesi

Sozciikler

Kavramlar
Duygu (Mutlu —iizgtin)

Degerlendirme

Oykiimiizii begendiniz mi?

Sizce insanlar1 en ¢ok ne mutlu eder?

Sizi ne mutsuz eder?

Sizce insanlar mutlu olunca yiizii nasil goriiniir?
Sizce insanlar mutsuz oldugunda yiizii nasil goriiniir?
Sizce insanlar mutlu olunca nasil dans ederler?

Hadi hep birlikte dans edelim.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 28/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman

“Celenk yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis Sanat -Tiirk¢e -Miizik etkinligi
“Goriinmeyen toplar” isimli drama c¢alismasi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
CELENK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi —Tiirkce Etkinligi-Miizik (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 21.Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgulart sdyler.
Kazanim 22. Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.
Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, yapistirir.
Ozbakim Becerileri
Kazanmim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara kisa bir 6ykii anlatilir.Oykiiniin sonu ¢ocuklarla birlikte tamamlanir.

EN GUZEL HEDIYE

Selin, anneannesiyle evde oturmus sohbet ediyorlardi. Anne ve babasi iste oldugu igin Selin'e anneannesi
bakiyordu. Zil sesi ile Selin hemen yerinden kalkti. Babas1 isten donmiistii. Babasinin elinde bir hediye paketi vardi.
Paketi Selin’e uzatti.
-Selin bak sana ¢ok sevinecegin bir hediye aldim.

Selin hemen paketi acti. Bu bir kitapt:. Kapaginda da ATATURK ‘iin resmi vard.
Atatiirk’lin hayatin1 ve yurdumuz i¢in yaptiklarinin yazili oldugu bir kitapti. Hafta sonu Selin bu kitab: kitapg¢ida gérmiis
ancak yaninda yeterince para olmadigi i¢in alamamisti. Eve gelince anne ve babasina bu kitaptan bahsetmis,onlarda
alacaklarina s6z vermislerdi. Kapinin zili tekrar ¢alindi. Annesi de isten gelmisti.
Annesi: Selin kizim sana bir siirprizim var. dedi. Selin’e bir hediye paketi uzatti. Selin paketi agti ve........................
Ogretmen gesitli sorular sorarak dykiiniin tamamlanmasina yardimei olur.
Sanat etkinligi i¢in masalara gegilir.

Cocuklarm boya kalemleri ve yapistiricilarini alarak masalara gegmeleri istenir.Ogretmen énceden hazirladig
ortasinda Atatiirk’ iin fotografinin oldugu ¢elenk resmini dagitir. Cocuklar renkli grapon kagitlarindan kii¢iik parcalar
koparip yuvarlarlar. Yuvarlanan kagitlar, ¢celengin kenarlarina yapistirilir. Cocuklar isterlerse boya kalemleri ile ¢elenge
cicek yada yaprak yaparlar. Celenk tamamlaninca panoya asilir. Sonra smif hep birlikte toplanir. Cocuklara cd den
“Cumhuriyet” adli sarki dinletilir.Ritim aletleri verilerek sarkiya eslik etmeleri istenir.

CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumbhuriyet 6zgiirce yasamak,
Uygarliga, cagdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek



Materyaller
Atatiirk resimleri, boya kalemleri, grapon kagitlar1, Atatiirk albiimii, Miizik cd si

Sozciikler )
Atatiirk, Vatan, Millet, Bayrak, Celenk, Cumhuriyet, Ozgiirlik

Kavramlar

Aile Katilim

Birlikte Tiirk Bayragini boyamalari, birlikte Atatiirk ve Anitkabir resimlerinden olusturulacak bir albiim hazirlayarak
okulumuza gondermeleri istenir.

Cocugunuzla birlikte ¢esitli dergi ve gazetelerden Atatiirk albiimii yapip sinifa gonderebilirsiniz.

Atatiirk ile ilgili bir siiri birlikte sdyleyebilirsiniz.

Degerlendirme
Yaptigimiz etkinligin adi neydi? Kagitlar1 yuvarlarken zorlandiniz mi? Daha 6nce hi¢ gelenk gordiiniiz mii?

Bayragimiz ne renk? Atatiirk'iin annesinin ad1 nedir? Atatiirk ‘iin babasinin adi nedir? Atatiirk neler
yapmig?Atatiirk nerede dogmus? Cumhuriyet bayramini neden kutluyoruz?

Uyarlama



GORUNMEYEN TOPLAR

Etkinlik Cesidi : Drama calismasi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basgladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECH

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen aralarma girer ve elindeki ok agir hayali topu bir gocuga gonderir.
Agir topu alan ¢ocuk, topun agir oldugunu bedeni ve kollarinin hareketleriyle ifade ederek topu baska bir arkadasina
gonderir, bu hayali agir top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir, en son 6gretmene geri gelir ve 6gretmen bu hayali
agir topu yere koyarak daha hafif bir top alir ve elinde ziplatma hareketi yaparak bir ¢ocuga génderir. Yine top tim
cocuklar arasinda elden ele dolasir. Daha sonra ¢ok biiyiik, ¢cok kiigiik toplarla oyun siirdiirtiliir.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Miktar (Agir —hafif), Boyut (Biiyiik —kii¢iik)

Degerlendirme
Dramamizin adi neydi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?
Daha 6nce buna benzer oyunlar oynamis miydik?

Uyarlama



MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kizilay Haftas1 ” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi, sanat etkinligi, miizik etkinligi
“Cizgiye basma” isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KIZILAY HAFTASI

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi —Miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis grup ve bireysel
etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken ve sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozctikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini /izlediklerini resim ve miizik yolu ile ifade eder.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farklh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.

OGRENME SURECi

Ogretmen sinifa gocuklar gelmeden dnce kiigiik bir ¢adir kurar. Cocuklar siifa girdiginde ¢adir1 gériirler.
Cocuklara daha 6nce hi¢ ¢adir goérdiiniiz mii? Cadir neden kurulur? Cocuklarin diislinceleri dinlendikten sonra Kizilay ile
ilgili video izletilir. Cocuklara Kizilay nedir? Bu kelimeyi énceden duydunuz mu? Kizilay ¢adir1 gordiiniiz mi? diye
sorulur. Cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir.
Kizilay kurumunun dogal afetlerde , salgin ve hastalik durumlarinda insanlara {icretsiz olarak saglik ve barinma yardimi

gotliren bir kurum oldugu séylenir.Kizilay ile ilgili bilmeceler sorulur .

BILMECELER
Yanginda depremde
Kosar gadir dagitir.
Ac kalan insanlara
Sicak yemek dagitir.
Kizilay

Nerede deprem olsa
Kosar yardima gelir
Taskinda selde
Kosar yardima gelir
Kizilay

Cocuklara “ Kizilay ¢cadir: yapalim m? ” diye sorulur. Calisma masalarma beyaz kagit, makas ay sekli ¢izilmis
kirmiz1 kagit ve yapistirict konur. Katlama teknigi ile “Kizilay Cadir1” yapilacagi agiklanir. Kizilay ¢adir1 yapmak icin
daire seklindeki beyaz fon kartonu ve kirmizi ay sekli, yapistirici masalara konulur. Her ¢cocuk kendi Kizilay ¢adirimni
yonerge dogrultusunda yapistirir. Biiyiik renkli fon kartonuna bu ¢adirlar yapistirilir. Cocuklara sdyle bir yonerge
verilir.”Cocuklar bu yaptiginiz ¢adirlarin neden kurulmus oldugunuzu hayal etmenizi istiyorum, Cadirdaki insanlar neden
buraya sigimmuslar.Diisiinelim ¢izelim “der.Cocuklar pastel boyalarini kullanarak resimlerini yaparlar.Calisma sonunda
yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.Sinifin diizeni saglanir.

Cocuklara cd den Kizilay sarkis1 dinletilir.



Miizik: KIZILAY

Depremlerde yanginlarda,
Hem barista hem savasta,
Sen kosarsin yardima. (2)
Giig verirsin yurduma. (2)
Siirekli giiglenerek, (2)
Her aciy1 sar Kizilay (2)

Materyaller
A4 kagidi, kirmizi el isi kagidi, yapistirici, pastel boya, renkli fon kartonu

Sozciikler
Kizilay, ¢adir, deprem, sel , yangin
Kavramlar

Aile Katilimi

Yapilan etkinlikler eve gonderilir.

Degerlendirme

Bugiin hangi ¢adir1 yaptik? Cadir1 yaparken zorlandiniz mi1? Parmak oyunumuzu begendiniz mi? Kizilay insanlara hangi
durumlarda yardim eder? Kizilay ¢adir1 hangi renktedir? Deprem tatbikatina katildiniz mi1? Hi¢ yangin gordiiniiz mii?
Sarkimizi begendiniz mi? Daha 6nce bu sarkiy1 dinlediniz mi?

Uyarlama



CIZGIYE BASMA

Etkinlik cesidi : Hareket etkinligi ( Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECi

Oyun alaninin zeminine birbirine paralel iki diiz ¢izgi ¢izilir.Cocuklar sayilar esit iki gruba ayrilirlar. Gruplar
cizgilerin Oniinde arka arkaya siralanir.Basla komutu ile gruplarin en 6niinde duran iki ¢ocuk ¢izgi lizerinde yiiriime yarist
yaparlar.Cizgi disina basan oyunu kaybeder.Oyun tiim ¢ocuklarin katilim1 saglanarak sona erer.

Materyaller
Tebesir
Sozciikler
Diiz ¢izgi
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara caligma kagidi dagitilir.”Pirpir ve arkadaslarini, cizgileri birlestirerek ciceklere ulastiralim.”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 31/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hangisi Sar1” isimli biitlinlestirilmis sanat-oyun —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi—Ttirk¢e etkinligi
‘““Hangisi agir, hangisi hafif 2>’ isimli biitiinlestirilmis Fen etkinligi ve matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
HANGISI SARI ?

Etkinlik ¢esidi : Sanat-Oyun -Tiirkce -Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve
biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu(ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, soyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhiklan ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, gore gruplar.
Dil Gelisimi
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gosterge: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen eline kelebek ve ¢icek comak kuklalarini kullanarak ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatir.

HANGI CICEK FARKLI

Kelebek Konkon, ¢igekten gicege konuyormus.Yine bir giin ugarken ¢ok yorulmus. Once sar1 laleye konmus,
biraz dinlenmig (Sar1 renkli lale resmi ya da gomak kukla gosterilir.) Cigekte mis gibi kokuyormus. Koklamig koklamig
(Nefes cekilir.) Sonra tekrar ugmus, u¢gmus yine yorulmus. Kirmizi bir ¢igege konmus. Cicek mis gibi kokuyormus.
Koklamis koklamig (Nefes ¢ekilir.) Tekrar ugmus ugmus yine ¢ok yorulmus. Bu kez yine sar1 laleye konmus. Bu lalede
cok giizel kokuyormus. Koklamis koklamis (Nefes ¢ekilir.)Sonra orada uyumus.

Oykii sonunda gocuklara;

Kelebek kag cicege kondu?

Ik kondugu cicegin rengi neydi?

Ikinci kondugu cicegin rengi neydi?

Son kondugu ¢icegin adi1 neydi?

Kelebek son ¢igegin iizerinde neden uyumus olabilir?

Kondugu ciceklerden hangisi digerlerinden farkliydi? diye sorulur. Farkli olan ¢icegi gomak kuklada gosterilir.

Calisma masalarina sar1 renkli parmak boyasi ve A4 kagidi konur. Cocuklar masalara alinir. Cocuklara
masalardaki parmak boyasinin ne renk oldugu sorulur? Sari cevabi alindiktan sonra sinifta bulunan sar1 renkli nesnelerin
neler oldugu sorulur. Cocuklara “en sevdigim sar1 meyve ...... ”climlenin sonu gocuklara tamamlatilir.

Cocuklar parmak boyasini kullanarak el baskis1 yaparlar. Yaptiklar1 el baskisindan ¢igek, agag, balik vb kil
olusturmalari istenir. Yapilan 6zgiin iiriinler gocuklarin arkadaslarina anlatmalarina imkan verilir.

Cocuklar oyun alanina alinir. Halinin iizerine renkli legolar dokiiliir. Sinif sayilar esit iki gruba ayrilir. iki grup
iiyelerine sepet verilir. Basla komutu ile gruplar yerde bulduklari sar1 legolar1 sepete koyarlar. Yerde sar1 oyuncaklar
bitince her iki grubun topladigi legolar sayilir. En ¢ok sar1 lego toplayan grup oyunu kazanir.



Materyaller
Cigek kuklalar, parmak boyasi, A4 kagidi, Legolar, sepetler

Sozciikler

Kavramlar
Renk (Sar1, kirmizi), Zit ( Ayni — farkli)

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Farkh cicegi kirnziya , diger ¢icekleri istedigimiz renklere boyayalim.”
“Yukaridaki pastel boya sari renklidir.Sar1 kalemle ¢izgilerin iizerinden gidelim.Kelebek resmini sar1 renge
boyayalim.”

Uyarlama



HANGISI AGIR, HANGISI HAFiF?

Etkinlik cesidi : Fen etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢lik Grup Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 9. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne ya da varliklart agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlcer.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayi olas1 sonuglarini soyler.
Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Pamuk, siinger, silgi, Kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konur.
Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettigi,
hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. Siniftaki herhangi bir agir nesne
kaldirilmaya ¢aligilir. Kaldirmakta neden zorlanildigi sorulur.
Bir otobiisii ya da bir agaci kaldirip kaldiramayacaklart hakkinda konusulur.Baska hangi nesnelerin agir olabilecegi
tartisilir.Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve hangisinin agir oldugunu sdylerler. Agir olan
nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirin1 bulalim” denir.
Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilastirilir.Daha agir olup olmadigina bakilir.
“Simdi daha da agirin1 bulalim.” denir. Cocuklar bulduklari nesneleri agirliklarina gore siraya koyar.

Materyaller
Cesitli agirlikta nesneler

Sozciikler

Kavramlar
Miktar (Agir- hafif)

Aile Katilhimi
Evden birbirine gore bir agir bir de hafif olan nesneleri ¢gocuklari ile gondermeleri istenebilir

Degerlendirme
Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 6l¢tiik? Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi? Hangi

nesneler ¢cok hafifti? Hangi nesneler ¢ok agirdi?

Uyarlama



BICIR BICIR EGITIM SETI
KASIM AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 03/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Oyuncaklar sepete” isimli biitiinlestirilmis oyun- Hareket Etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kara kedi mirnav pist”” isimli biitlinlestirilmis Miizik —Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI

OYUNCAKLAR SEPETE

Etkinlik ¢esidi  : Hareket Etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi(Biitiinlestirilmis bireysel /grup
etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir.Oyun alaninin zeminine birbirine paralel 4-5 m uzunlugunda iki ¢izgi ¢izilir.
Cizgilerin bitis noktasina bir sepet konulur. Sinif sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplar aralarinda konusarak kendilerine
bir isim bulurlar. Oyun alaninin ortasina degisik renklerde bloklar konulur. Cizginin basinda bir baglangi¢ ¢izgisi
belirlenir. Cizginin sonuna sepet konulur.Miizik esleginde oyuna baglanir. Her ¢ocuktan eline siniftan herhangi bir sar1
blogu almasi istenir. Grup elemanlar1 baglama yonergesiyle ¢izgi lizerinde yiiriiyerek bitise gider ve ellerindeki
oyuncag1 sepete birakirlar. Yiirliyerek geri donerler. Sepeti dnce dolduran grup birinci olur.

Materyaller
Renkli bloklar, sepet

Sozciikler

Kavramlar
Renk (Sar1)

Degerlendirme
Oyunu kazaninca neler hissettiniz?

Oyunu kaybedince neler hissettiniz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Kanarya ve pirpir, sari renkli kalemleriyle resim ¢izmek
istiyorlar. Sar1 renk boya kalemi ile masadaki kagida resim ¢izerek onlara yardim edelim Pirpirin elindeki cicegi
sar1 renge boyayalim.”

Aile Katilimi
Ailelerden evdeki sar1 renkli esyalari bulma oyunu oynanabilecekleri soylenir.

Uyarlama



KARA KEDi MIRNAV PiST

Etkinlik cesidi : Miizik — Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECH

Kedi roliinii yapacak olan dgrenciye siyah kiyafetler giydirilir.Arkasina siyah kuyruk, basina da kulaklar
takilir.Kara kedi ortada diger ¢cocuklar halka olurlar.Kara kedi sarkinin birinci kismini {iziintiilii, acinacak halde sdyler
ve miyavlar.Bu sirada ¢ocuklar kara kediyi dinlerler.Kara kedi s6ziinii bitirince halkadaki ¢ocuklar sarkinin ikinci
kismim sdylerler, ayni zamanda daireyi dondiiriirler.Cocuklar pist derken kediyi kovuyormus hareketi
yaparlar.Cocuklarin sézleri bitince kara kedi sarkinin tigiincii kismina baslar ve sdylenenlerden pek memnun olmadigin
belirtircesine kizginlasarak ¢ocuklar1 tirmalayacakmis gibi lizerlerine yiiriir, onlari korkutur, dagitir.Cocuklar hep bir
agizdan sarkinin son kismini soylerler ve bu arada kara kedi sarkinin s6zlerini piir dikkat dinlemektedir.Sark: bitince
kara kedi kovalamaya devam eder ve birini yakalar, oyun biter.Oyunun sonu béyle de bitirilebilir:Yakalanan kisi
avuclarini acarak siit verme Oykiinmesi yapar, kara kedi siitii iger ve miyavlayarak memnuniyetini belirtir.

Kara kedi

Dolastim bodrum kiler,
Bulamadim higbir av...
Ag kald1 bizimkiler.
Mir1, miri, mir mirnav

Cocuklar

Aramizda isin ne,

Kara kedi mirnav pist.
Mutfakta bak isine,
Kara kedi mirnav, pist!

Kara kedi

Olaydim ben bir kopek,
Isirirdim hav, hav, hav
Ustiime varmay1n pek.
Miri, miri, mir mirnav

Cocuklar

Kirlidir agzi, yiizii
Ustii bas1 pis mi pis...
Kovalim su yiizsiizii,
Kara kedi mirnav pist!



Materyaller
Kedi kostumii

Sozciikler
Bodrum, kiler

Kavramlar

Degerlendirme

Oyun sizce eglenceli miydi?

Bu oyunda kedi yerine hangi hayvan1 oynayabilirdik?
Kediler neyle beslenir? Kediler hangi renk olur?

Hig kediye yiyecek verdiniz mi?

Bir kedin olsa ismini ne koyardin?

Kedi sesi ¢ikartirken zorlandiniz mi1?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULS")NCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 04/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sar1 daireleri keselim” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-oyun etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ambara vurdum bir tekme” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SARI DAIRELERI KESELIM

Etkinlik ¢esidi : Sanat Etkinligi -Hareket — Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar
Gostergeleri: Y onergeler dogrultusunda yiirir.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser

Yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar.

OGRENME SURECI

Masaya biri kiiglik digeri biiyiik daire sekli ¢izili sar1 fon kartonlari, pastel boya ve makas konulur. Cocuklarin
kiigtik ve biiyiik daireleri ¢izgi lizerinden kesmeleri istenir. Cocuklarin makas tutus bigimlerine ve dogru kesmelerine
rehberlik edilir. Kesmeyi tamamlayan ¢ocuklarin daireleri kullanarak civciv olusturmalar istenir. Cocuklar daireleri
katlayarak yada biitiin olarak kagida yapistirip diledikleri sekilde civciv yaparlar. Pastel boya ile resmi tamamlamalari
istenir. Caligma sonunda ¢ocuklarin masalarindaki esyalarini dolaplarina kaldirmalari, masanin {izerini toparlamalar1
konusunda agiklama yapar. Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Yere fon kartonuna cizilip kesilmis kirmizi, sar1 ve
mavi renkte daireler karisik olarak konur.Cocuklardan biri sayisma ile ebe secilir ve basina 6rdek sapkasi takilir.Ordek
olan ¢ocuga sadece sar1 dairelere basarak yuvasina gitmesi gerektigi sdylenir.

Materyaller
Makas, fon kartonu, yapistirici, pastel boya, fon kartonundan hazirlanan daire sekilleri, 6rdek sapkasi

Sozciikler

Kavramlar
Sekil (Daire), Renk( sar1)

Degerlendirme
Sizce kagit kesmek eglenceli mi? Kagitlar1 keserken zorlandiniz mi1? Kestigimiz daire sekilleriyle baska neler

yapabilirdik ? Sinifimizda daire seklinde olan esyalar1 sayalim?
Cocuklara calisma kagitlar1 dagitilir. "' Cizgileri sar1 kalemle tamamlayip , pirpir 1 arkadagsi kanaryaya
ulastiralim.”

Uyarlama



AMBARA VURDUM BIR TEKME

Etkinlik cesidi : Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y onergeler dogrultusunda kosar.
Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Dil Gelisimi
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Ogrenme Siireci
Cocuklar oyun alanina alinir.El ele tutusup halka olmalar istenir.Oyunun adi ve kurallar1 agiklanir.Sarkinin sdzlerine

gore hareket edilir.

AMBARA VURDUM BiR TEKME

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (iki el bele konulup, bacagm biri yukar1 dogru hareket ettirilir.)
Ambarin kapisi agildi, agildi, (iki el i¢ten disa dogru agilir.)

Inci de boncuk sagildi, sacildi, (Eller onde ileri geri hareket ettirilir.)

Limonu da soyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir.)

Suyunu da sdyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapilir.)

Sonra da boyle igerler, igerler, (Igme hareketi yapulir.)

Camasir da soyle yikarlar, yikarlar, (Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir.)
Sonra da boyle asarlar, asarlar, (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)

Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-cer-ler.  (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma igin ¢ocuklar tizerinde gezdirilir.)
Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baslatir.

Materyaller

Sozciikler
Ambar boncuk, limon, inci

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 05/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Piiskiirtme boya” isimli Sanat Etkinligi

“Sar1 balonlar1 yakala” isimli biitlinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PUSKURTME BOYA

Etkinlik ¢esidi : Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen fon kartonuna Atatiirk “iin bir resminin siluetini ¢ikarir. Bu siluet resim kagidina toplu igne ile
tutturulur. Cocuklar masalara alinir. Masalara dis firgas1 ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis fir¢as: alarak “sizce
bu fir¢a ile nasil boya yapabiliriz? diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra ¢aligmanin nasil yapilacagi

aciklanir.
’Piiskiirtme boya “ teknigi uygulanarak Atatiirk silueti kagida ¢ikarilir.

Materyaller
Fon kartonu, toplu igne , sulu boya, dis firgas1, Atatiirk resimleri

Sozciikler
Piskiirtme

Kavramlar

Degerlendirme
Piiskiirtme boya ¢alismasinda hangi malzemeleri kullandik?

Sizce baska hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?
Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi?
Hangi renkte boyalar kullandiniz ?

Uyarlama



SARI BALONLARI YAKALA

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sOyler.

Motor Gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SUREC]

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuk sayisindan bir eksik sayida sisirilmis sar1 renkli balonlar oyun alanina
getirilir.Cocuklara oyunun kurallar1 agiklanir.”Cocuklar simdi size agacagim miizik esliginde dans edeceksiniz, miizik
durdugunda ise yerden balon alip yukar1 kaldiracaksimiz” der.

Hareketli miizik esliginde dans baslar. Miizik durdugunda balon kapamayan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Her cocuk
oyundan ayrildikca balon sayis1 azaltilir. Oyunun sonunda ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir.

Materyaller
Balon, muzik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Renk (Sar1)

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik? Balonla dans ederken eglendiniz mi? Oyunumuzda kag¢ tane balon

yakaladik? Cocuklara ¢aligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Hangi resimlerde Pirpir'in elinde sari
renkli nesne var? Bulalim. Altlarindaki daireleri sar1 renge boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 06/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Qykiiye isim bulalim” isimli Tiirkge etkinligi
“Clizgi cizelim” isimli biitlinlestirilmis Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
OYKUYE iSiM BULALIM

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar

Konusmay1 baslatir.

Konugmayi siirdiiriir

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Duygu Ve diistincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alip yere cember bi¢iminde otururlar. Ogretmen istekli olan 6grencilerden daha énce
ogrendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini sdyler ve birlikte tekrar edilir.
Kitap kosesinden bir kitap segilerek ve Oykiiniin ismi sdylenmeden okunur, 6ykii sonunda ¢ocuklardan 6ykiiye isim

diistinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.

Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta ¢ikan isim 0ykiiniin ismi olarak belirlenir. Caligma sonunda

Oykiiniin gercek ismi de soylenir.

Materyaller
Oykii kitab1 , poset, kartlar

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Isimler ne ise yarar?

Oykiilere neden isim konur?

Oykiimiizii begendiniz mi?

Oykiiye koydugumuz ismi begendiniz mi?

Sen bir 6ykii yazmak istesen adini ne koyardin?

Uyarlama



CIZGIi CiZELIM

Etkinlik cesidi : Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitlinlestirilmis Biliylik Grup Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3.Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SUREC]

Cocuk sayis1 dikkate alinarak biiyiik boy iki beyaz fon kartonu masalara konur. Cocuklar iki grup seklinde kagitlarin
etrafina otururlar.Her ¢ocuk istedigi bir renkte boya kalemi alir. Cocuklardan biri kdgidin iizerine diledigi uzunlukta,
diiz, yuvarlak vb. bir ¢izgi ¢izer. Diger ¢ocuklar da sira ile ¢izginin kaldig1 yerden ¢izmeye devam ederler. Her bir
cocuga kendi ¢izgisini ¢izebilmesi igin yeterli zaman verilir. Cocuklarin hepsi ¢izimlerini tamamladiktan sonra kagit
iizerinde birbiri iizerinde kesisen ¢izgilerin olusturdugu alanlar tiim ¢ocuklar tarafindan ayni anda renkli pastel boyalar
ile boyanir. Renklendirme islemi bittikten sonra ¢aligmalar tiim sinifin gorebilecegi bir yere asilir. Cocuklara hangi
sekilleri nerede gordiikleri sorulup ¢ocuklardan resim lizerinde gostermeleri istenir.

Materyaller
Biiyiik boy beyaz fon kartonu, farkli renklerde boya kalemleri, degisik renklerde pastel boyalar

Sozciikler
Cizgi

Kavramlar
Z1t (diiz-egri)

Degerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptiniz?

Etkinligin en ¢ok hangi boliimii hosunuza gitti?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

Bu etkinlikte en ¢ok hangi sekli olusturdunuz?

Cocuklara caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Pirpir, baloncuk ¢ikarma oyuncagi ile baloncuklar olusturmus. “Cikan baloncuklar bir araya gelince neye
benzemis? Benzettigimiz sekle gore resmi tamamlayalim.”’

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 07/11/2013
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gokyiiziinde neler var, bilin bakalim? ” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat-miizik etkinligi
Karga cevizin nerede? isimli biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
GOKYUZUNDE NELER VAR , BIiLIN BAKALIM ?

Etkinlik ¢esidi : Tiirk¢e-Sanat-miizik (Biiyik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Motor Gelisim

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SUREC]

Gokyiizlinii anlatan resimlerin oldugu kartlar hazirlanir ve ¢ocuklara dagitilir. Her ¢ocuk ellerindeki ve
arkadaslarimin elindeki kartlardaki sekilleri incelerler. Ogretmen simdi hep birlikte bir 6ykii anlatacagiz der. Eline
peliisten yapilmig bir Baykus oyuncag alir.

Bir varmig , bir yokmug, Camgo6z adinda bir baykus varmis. Camg6z bir gece agacin dalina oturmus gokyiiziinii
seyrediyormus. Gece oldugu i¢in hava ¢ok karanlikmig. Gokytiziinde yildizlar parliyormus. Camg6z gokyiiziine daha
yakin olmak istemis. Hemen u¢gmaya baglamis.Yildizlara yaklasmis. Gokyiiziinde ¢ok sayida yildiz varmis. (Elinde
yildiz karti olan ¢ocuk kartini havaya kaldirir) Biraz daha ugmus u¢gmus bu kez de Ay ‘1 gormiis. (Ay kart1 havaya
kaldirilir) Ay, yildizlar ve Camgoz birlikte dans etmisler. (Ay yildiz kartlar1 havaya kaldirilir saga sola hareket
ettirirler)

Yildizlara el sallamig Aya el sallamig, ugup evine gitmis. Misil misil uyumus. Sabah gilinesin 1sinlariyla uyanmis.
(Giines kart1 yukar1 kaldirilir.) Giines piril piril parliyormus. Bulutlar bembeyaz, gokyiizii masmaviymis. Ciinki
giindlizmiis. Glindiiz hava hep aydinlik olurmus.

‘ Seckin TABAR
Cocuklar Baykus Camgoz'iin en sevdigi sarki neymis biliyor musunuz? Iste sarkimiz basliyor. Cocuklar miizigin
ritmine uygun serbest dans ederler.

GOKYUZU
Gokyiiziinde neler var bilin bakalim
Binelim bir rokete hop ugalim.
Gece aydede bana giiliictik atar
Yildizlar goz kirpar 1s1klar sacar.
Giines dogdu iste aydinlik oldu.
Aydede ve yildizlar hemen uyudu.
Pamuk gibi bulutlar hoplar ziplarim
Roketime binerim hoop ucarim. Soz-miizik: Ercan MERTOGLU

Sarkinin bitiminde gocuklar ¢alisma masalarina alinirlar.El isi kagitlarindan kesilmis ay, yildizlar, giines, bulut
sekilleri gocuklara dagitilir. Cocuklar bu sekilleri kullanarak fon kartonuna gece giindiiz etkinligini yaparlar.



Materyaller
Biiyiik boy kagitlar, resimler, fotograflar, el isi kagitlari, yapistirict

Sozciikler
Giines, ay, yildiz, gokylizii
Kavramlar
Zaman (Gece-giindiiz)
Aile Katilim
Ailelerden giindiiz cevremizdeki yasam ve gece ¢evremizde yasam ile ilgili gorselleri kullanarak bir albiim
hazirlamalar1 istenir.
Ailelerden evlerindeki termometreyi kullanarak ¢ocuklariyla beraber gece ve giindiiz 1s1 degisikliklerini gozlemlemeleri
istenir.

Degerlendirme
Cocuklara calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri aciklanir.” Pirpir'in arkadasi Baykus Camgoz, gece oldugu i¢in

gezmeye ¢c1kmis.Biz gece olunca neler yapiyoruz? Anlatalim. Yildiz ve ay resimlerini boyayalim.” “Baykus
Camgoz, giindiiz oldugu icin saklanmis. Biz giindiiz olunca neler yapiyoruz? Giines ve bulutlar1 boyayalim.”

Uyarlama



KARGA CEVIZIN KiMDE?

Etkinlik cesidi : Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Motor Gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECH

“Karga cevizin kimde? ” oyunu igin biitiin ¢ocuklar daire olup yere otururlar.Bir ¢ocuk karga olur ve ceviz
olarak eline bir lego alir. Diger ¢ocuklar, uyuyormus gibi yapar gozlerini yumarlar. Yalniz bir elleri, avuglar1 agik
olarak yandadir. Karga cevizle arkadaslarinin arasinda dolasirken, cevizi (legoyu) bir arkadasinin eline birakir ve yerine
oturmak iizere kacar. Yerine ulasincaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan ¢ocuk kargay1
yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun i¢in karga olur.

Matervyaller
El isi kagidi, makas, yapistirici, lego

Sozciikler
Karga, ceviz

Kavramlar

Degerlendirme
Bugiin hangi oyunu oynadik? Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz? Bu oyuna benzeyen baska hangi oyunlar var?

Kargalar nerede yasar? Hic karga gordiinliz mii?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULg")NCEsi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih :10/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-miizik ve sanat etkinligi
“Bos/Dolu” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ATATURK

Etkinlik cesidi : Tiirkce-Miizik —Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel/biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgulart sdyler.

Kazanim 22. Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini acgiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim, miizik yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen biiyiik boy afisi rulo halinde sararak kurdele ile baglar.Cocuklar: etrafina toplar ve elindeki ruloyu
acmalarimi ister.Ag¢ilan rulonun ig¢inden Atatiirk posteri, afisler , aile fotograflari, dogdugu ev Anitkabir resimleri
¢ikar.Cocuklarla bu malzemeler tek tek incelenir.Fotograflar hakkinda sohbet edilir.Bu malzemelerin 1s181inda
Atatiirk’tin ailesi, yaptiklari, fotograftakilerin kimler oldugu, dogdugu ev, nasinin yeri, bayragimiz, gibi konular
hakkinda da sohbet edilir. Cocuklar diislincelerini arkadaslariyla paylasirlar.
"Atatiirk'iin Cigekleri" adli siir sdylenir.

ATATURK‘UN CICEKLERI

Biz, ATATURK ‘iin ¢icekleriyiz Biz ATATURK iin cicekleriyiz,
Renk renk mis kokulu. Umutla bakiyoruz gelecege.
Kiigiiciik kalbimiz Biliyoruz ki ATAMIZ

Atamizin sevgisiyle dolu. Yasayacak hep igimizde
(Seckin TABAR)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Her ¢ocuga birer tane Atatiirk posteri dagitilir. Masada ¢esitli renkte pullar,
simler, ¢icek seklinde kesilmis el isi kagitlar1 konur. Cocuklardan Atatiirk resmine bir ¢erceve yapmalari istenir.
Cocuklar Atatiirk resmini koyu renkli bir fon kartonuna yapistirirlar. Kenarlarimi diledikleri gibi siislerler.

Cocuklar minderlerini alarak yere cember biciminde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara “Sar1 Sacli Bebek” adl1 sarkiy1
sOyler. Sonra hep birlikte tekrar edilir.

SARI SACLI BEBEK
Bin sekiz yiiz seksen birde
Bir bebek dogdu

Annesi adint

Mustafa koydu

Sar1 sagli mavi gozli

O giizel bebek

Biiyiidii bitytidi

Atatlirk oldu.



Materyaller
Atatiirk posterleri, yapistirici, el isi kagidi, fon kartonu

Sozciikler
Atatiirk
Kavramlar

Aile Katilim

Hafta sonu hep birlikte ulasabilecekleri Atatlirk anit1, miizesi, evi, vb. ziyaret etmeleri, fotograflar ¢ekip sinifa
gondermeleri istenir.

Degerlendirme

Cocuklara Anitkabir'e gidelim mi diye sorulur? Ogretmen projeksiyonu kullanarak internetten sanal gezi gergeklestirir.
Sanat etkinliginde yapilan faaliyetler panoda sergilenir.

Uyarlama



BOS/DOLU
Etkinlik ¢esidi : Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi(Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarini ister.

Ogretmen ortaya kiigiik bir masa, masanin {izerine de bir plastik bir siirahi, plastik bardak koyar.

Stirahinin bos mu, dolu mu oldugu sorulur. Bardagin bos mu , dolu mu oldugu sorulur.

Simdi bu bos bardagi doldurmak ister misiniz ? diyerek oyun hakkinda gerekli agiklamalar yapilir. Sayigmaca ile bir
cocuk ebe secilir ve gozleri baglanir. Elleriyle su bardagi ve siirahiyi bulup suyu etrafa dokmeden bardaga bosaltmasi
istenir. Oyunu tiim ¢ocuklarin oynamasi saglanir. Suyu dokmeden dolduran ¢ocuklar alkislanir.

Materyaller
Plastik siirahi, bardak , tepsi

Sozciikler

Kavramlar
Miktar (Bos-dolu)

Aile Katilhimi
Oyun ailelere notlar halinde iletilerek evde ¢ocuklariyla birlikte tekrar etmeleri istenir.

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilir.""Hangi kafes bos? Hangi kafes dolu? Gosterelim. Bos kafesin boyanmamig

yerlerini rengarenk boyayalim."

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih :11/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Vilcudumuz” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-miizik etkinligi-okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Qziir dilerim” isimli Tiirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
VUCUDUMUZ

Etkinlik cesidi : Sanat etkinligi-miizik-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel
ve biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.
Dil Gelisimi
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SUREC]

Cocuklara dergi ve gazetelerden kesilmis insan bedeninin iist kisimlarinin oldugu resimler gosterilir.Cocuklara
resimlere dikkatli bakmalarini , resimlerde nelerin eksik oldugunu sorar .Cocuklarin gézlem yapmalarina ve
diisiinmelerine firsat verilmelidir.

Cocuklar masalara alinir.Her ¢ocuk masada bulunan yarim insan bedeni resimlerinden istediklerini alirlar.Caligma
sayfasina yapistirirlar. Boya kalemlerini alarak viicudun yarim birakilan bolimlerini tamamlarlar. Yapllan etkinlik
panoda sergilenir.Ogretmen ¢ocuklarla birlikte gember seklinde yere otururlar. Cd den “Viicudumuz “adli sark
dinletilir.

VUCUDUMUZ

iki elim, iki kolum, bacaklarim var

Her insanda bir burun birde agiz var

Sen hig gordiin mi ti¢ kulakli bir adam?
Olur mu hig ti¢ kulak dén de aynaya bak hey
Iki kulak iki yanak bir de bagim var
Gozlerimde kirpigim saglarimda var

Sen hi¢ gordiin mil {i¢ yanakl1 bir adam?
Olur mu hig {i¢ yanak dén de aynaya bak hey

Materyaller
Gazete ve dergiler yapistirict

Sozciikler
Viicudumuz ve organlari
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfasi dagitilir. “Yukaridaki korkuluk, eksik cizilmis.Resmi tamamlayalim.Eksik cizilen

boéliimlerin adlarini séyleyelim.”

Uyarlama



OZUR DILERIM

Etkinlik ¢esidi : Tiirkce etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarma uyar.

OGRENME SURECI )
Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gecerek “Oziir dilerim” adli 6ykiiyii anlatir.

Oykiimiizz OZUR DILERIM
Iki kukla birbirlerine ¢arparak dururlar.
Alis  : Hey neler oluyor!........ (Yiiksek sesle konusulur)
Zelis  : Sende kimsin, neden bana ¢arptin?

Alis  : Olur mu sen kosarak geliyordun, Aaa...Zelis sen miydin?

Zelis  : Alis...bana garpan sen miydin?

Alis  : Ben sana ¢arpmadim ki...Sen hem arkana bakiyordun hem de kosuyordun, 6niine bakarak yiiriiseydin bana
carpmazdin.

Zelis  : Evet dogru seni gormemis olmaliyim. Peki sen neden beni goriince kenara gegmedin?
Alis  : Ben kdseyi yeni donmiistiim.

Zelis  : Peki tamam benim ¢ok acelem vardi o yiizden seni gormedim, ne var bunda?

Alis  : (Uzgiin bir ses tonuyla konusur) Bir sey yok....tamam.

Zelis  : Bana darildin mi1? Yoksa canin m1 yandi?

Alis  : Bir sey unutmadin mi?
Zelis  : Neyi unuttum anlamadim?
Alis  : Arkadaslar liitfen Zelis ‘e yardimci olur musunuz? Sizce Zelis ne yapmaliydi?

Zelis  : Diistiniiyorum ama bir tiirlii bulamiyorum...Arkadaslar benim ne yapmam gerekiyor?
(COCUKLARIN CEVAPLARI DINLENIR)
Cocuklar: “Oziir dilemen gerekiyordu” diye sdyleyince;
Zelis  : Alis inan ¢ok telasliydim. Senden 6ziir diliyorum.
Alis  : Onemli degil Zelis , zaten higbir yerim acimamist1.Zelis sdyle bakalim sen neden kagiyordun?
Zelis  : Sey...Sdylemezsem olmaz m1 ?
Alis  : Olmaz ...Liitfen soyle, cok merak ettim?
Zelis  : Arkadaglarla top oynuyordum, topu elden ele atiyorduk, ben topa ¢ok hizli vurunca Nevin teyzelerin camina
carpip kirdi...
Alis  : Sen ne yaptin?
Zelis  : Ne yapacagim tabi ki kagtim hah hah hah...
Alis  : Ne yaptm? Kag¢tin mi, bunu nasil yaparsin?
Zelis  : Nevin teyze kizar diye korktum .
Alis  : Arkadaslar sizce Zelis ne yapmaliydi?
(Cocuklarin cevaplart dinlenir.)
Ornegin; Nevin teyzenin evine gidip olanlar1 anlatirdim.
Oziir dilerdim vb. cevaplar alindiktan sonra Alis tarafindan tekrarlanir.
Zelis  : Arkadaslar ben ne kadar yanlis davranmisim, sizlere ¢ok tesekkiir ederim. Simdi hemen gitmeliyim.
Alis  : Zelis nereye gidiyorsun? Dur beni bekle..
Zelis : Nereye olacak tabi ki Nevin teyzelere gidip ona olanlar1 anlatacagim, ondan 6ziir dileyecegim.
Alis  : Arkadaslar hepimiz Zelis’i alkiglayalim liitfen. (Alkislanir)
Alis  : Arkadaslar hepimiz istemeden bazen yanlis davraniglar yapariz, ama hatamizi anlayip 6ziir dilememiz gerekir.
Seckin TABAR



Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

Sozciikler
Oziir dilerim
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir." Hayvanlar aleminde karga ile baykus hic

anlasamazlarmis. Sen arkadaslarinla anlasabiliyor musun? Arkadaslarimizla iyi gecinmek i¢in nasil
davranmaliyiz. Karga ile baykus seni duyabilselerdi , onlara ne sdylerdin? Pirpir, onlara cigek veriyor.
Ciceklerin birini maviye, digerini kirmiziya boyayalim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih :12/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Tirtil yapragin neresinde?’’ isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi
“Hamurlarla oynayalim” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI

TIRTIL YAPRAGIN NERESINDE?

Etkinlik ¢esidi : Tiirkce-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik
grup/bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Y Onergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.Sohbete katilir.
Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen yaprak sekli vererek kestigi yesil renkli kumasi yere koyar.Altina ponponlardan yaptig tirtili
cocuklara gostermeden yapragin altina koyar.Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar.
Cocuklara yerdeki kumasin neye benzedigini sorar.Cocuklardan yaprak cevabi alindiktan sonra yapragin altina
gizlenmis bir sey oldugu fark ettirilir. Kumasin altinda ne olabilecegi sorulur, Cocuklara ¢esitli ip uglar1 verilir.Yapragin
altinda olan seyin bir hayvan oldugu, siirlinerek hareket ettigi soylenir.Bu kiigiik hayvanin yapragi cok sevdigi sdylenir.
Cocuklar tirtil cevabini verdikten sonra soyle bir agiklama yapilir.

Minik tirt1l yapragin lizerinde karnin1 doyururken uykusu gelmis.Hemen yapragin altina girmis.Simdi onun
yapragin iistiine ¢ikmasini istiyorsak ona bir parmak oyunu sdyleyelim der.

Parmak oyunu

AC TIRTIL
Trtilin can1 ¢ok sikilmig
Baglamis gezinmeye
Tikar da tikir tikir da tikir tikir da tikar (Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)
Orda bir agag¢ goérmiis
Baglamig tirmanmaya
Tikar da tikir tikir da tikir tikir da tikar (Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)
Karni acikmis, ordan bir dal koparmis
Baglamig yemeye

Citir da ¢itir ¢itir da citir ¢itir da citir (Yeme hareketi yapilir.)

Karni1 doymus, keyfi yerine gelmis (Eller basin arkasina konur.)
Baglamig oynamaya

Sikar da sikir sikir da sikir sikar da sikir (Parmaklar giklatilip, oynanir.)

Uykusu gelmis, baglamis uyumaya
Misil da misil misil da migil migil da misil (Gozler kapanir, eller basin altina yastik yapilir.)



Parmak oyununun ardindan 6gretmen yapragin altindan tirtil oyuncagimi ¢ikarir ve yapragin iizerine
konur. Tirtilin 6zellikleri hakkinda konusulur.Cocuklar tirtil hakkinda bildiklerini arkadaslariyla paylasir.

Ogretmen bir 6grenciye tirtili yapragi altina koymasini ister."Cocuklar tirtilimiz biraz uyusun biz ona
tekerleme sdyleyelim belki tekrar bizimle olur. ”Tirtil yapragin altina konur. Cocuklarla birlikte “tirtil “adli tekerleme
sOylenir.

Tekerleme: Tirtil

Bahcede bir tirtil

Yiyor yapraklan kitir kitir
Sevimli tirt1l kiigiik tirtil
Yemesene yapraklari kitir kitir

Tirt1l yerinden ¢ikartilmaz.
Ogretmen ¢ocuklar tirtil yapragin altinda uyusun.

Bizde sizinle saklanan tirtil oyununu oynayalim, diyerek ¢ocuklari oyun alanina alir.Cocuklara oyunun nasil
oynanacagini anlatir.

"Siz tirt1l olsaniz nasil dans edersiniz " diye sorulur. Cocuklar agilan miizik esliginde dans ederler. Miizik durdurulur.
Tiim ¢ocuklar yiiziistii yere uzanip gozlerini yumarlar. “Tirtillar dans etti ¢ok yoruldu, hadi biraz uyuyun” denir.
Ogretmen biiyiik boy 6rtiiyii cocuklardan birinin {izerine drter. Tiim ¢ocuklar uyanir. Sadece iizeri drtiilen ¢ocuk ayaga
kalkmaz. "Cocuklar tirtilimiz dans edip ¢ok yorulmus , hala uyuyor sizce ortiiniin altinda kim var? diye sorulur.
Cocuklardan ortiiniin altinda hangi arkadasinin oldugunu bulmalar1 istenir. Oyun bitiminde yapragin altindaki tirtil
oyuncag ¢ikarilir. Hep birlikte tirtil tekerlemesi tekrar edilir.

Materyaller
Ponpondan yapilmis Tirtil oyuncak, ortii, miizik cd si

Sozciikler
Tirtil

Kavramlar
Konum (Altinda —istiinde)

Degerlendirme
Pirpir gigekler arasinda dolagirken agactaki bir yaprak iistiine diistii. Hangi resimde Pirpir yapragin altindadir?

Gosterelim.Resmin yanindaki daireyi boyayalim.

Uyarlama



HAMURLARLA OYNAYALIM

Etkinlik ¢esidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar .

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklar1 galisma masalarina alir. Simifa kiigiik top sekli verilmis oyun hamurlari getirir. Hangi renk
oyun hamuru ile oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar istedikleri renklerde oyun hamurunu alirlar. Masalara kurabiye
kaliplar1, merdane konur. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak ya da elleriyle hamura diledikleri sekli veririler.

Materyaller
Oyun hamuru, merdane, kaliplar

Sozciikler
Kavramlar

Aile Katihmi
Ailelere ¢ocuklari ile birlikte kurabiye hamuru yogurmalar: ve kurabiye yapmalari onerilir.

Degerlendirme
Oyun hamuru ile oynamak hosunuza gitti mi? Hamurlardan hangi sekilleri yapabiliriz? Hangi renk oyun hamurlari ile

calistiniz? Evinizde oyun hamurunuz var mi1?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULS")NCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 13/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Mavi ponponlar” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢ce -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi —Oyun-Sanat
“Pegete 1sland1 m1?” isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MAVIi PONPONLAR

Etkinlik ¢esidi : Tiirk¢e -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi —Oyun-Sanat (Biitiinlestirilmis bireysel ve
biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Motor Gelisim

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline bir bez torba alarak ¢ocuklarin yanina gelir.Cocuklara elindeki posetin icinde ne oldugunu tahmin
etmelerini ister? Daha sonra bez torbanin igindeki ponponlar1 yere doker. Herkesin eline bir ponpon almasini
ister.Ponponlarin ne renk oldugu sorulur?

Ogretmen ¢ocuklara ciimle tamamlama ¢alismas1 yapacaklarini sdyler.
Benim ponponum mavi tipki........ (kazagim gibi, ¢orabim gibi, sinifimizdaki dolap gibi vb.) Her cocuga sira ile s6z
hakki verilir. Her ¢ocugun diisiinmesine firsat verilir.

Oyun alanina ¢ocuklarla birlikte koli bandi ile bir daire olusturulur. Cocuklar ponponlari daire igine birakirlar.
Miizik agarak ¢ocuklarin daire etrafinda dans etmelerini miizik durdugunda ayaklari dairenin ig¢ine girmeden bir ponpon
almalarmi istenir. Ponpon alamayan ¢ocuklar oyun digina ¢ikarilir. Her oyunda bir ponpon eksiltilir.

Cocuklar galisma masalarina alinir. Ogretmen yagmur damlasi seklini vermis oldugu mavi el isi kagitlarim ¢ocuklara
dagitilir. Cocuklar yagmur damlasini keserler. Cocuklara siz yagmur damlasi olsaydiniz nereye diismek istersiniz? Diye
sorulur. Cocuklar renkli fon kartonuna yagmur damlas1 seklini yapistirirlar. Pastel boyalarini alarak yonerge
dogrultusunda resim yaparlar.

Materyaller
Ponponlar, renkli koli bandi, makas, yapistirici , fon kartonu

Sozciikler
Yagmur damlasi, ponpon

Kavramlar
Renk (mavi)

Aile Katihmi
Ailelere bir not yazarak etkinlik hakkinda bilgi verilir ve onlardan ¢ocuklari ile birlikte ponponlarla oynanacak bir oyun

gelistirmelerini istenir.

Degerlendirme Pirpir kirda dolasirken, gokyiiziinde kocaman mavi bulutlar gérmiis. Derken yagmur baslamus.
Yapragn altina saklanmis. “Boyanmamis yagmur damlalarim1 maviye boyayalim.”

Uyarlama



PECETE ISLANDI MI?

Etkinlik cesidi : Fen etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Simdi ¢ok ilging bir deney yapalim m1? “diye sorar.Deneyde yapilacak malzemeleri cocuklara tanitir.
Bos bir su bardaginin igine bir A4 kagidini burusturularak konur.Kagidin rengine dikkat cekilir. Bardak ters ¢evrilip
su dolu kabin i¢ine sokulmadan 6nce ¢ocuklara ne olacagi, kagidin 1slanip 1slanmayacagi sorulur. Cocuklar cevaplarimi
neden sonug iliskisi kurarak verirler. Deney uygulanir. Kagidin 1slanmadigi gozlemlenir. Kagidin neden 1slanmadig:
¢ocuklara sorulur.

Materyaller
Su bardagi, yesil renkte A4 kagid1 , su dolu genis bir kap

Sozciikler

Kavramlar
Duyu (1slak —kuru)

Aile Katilimi
Deney notlarla velilere ulagtirilarak evde ¢ocuklariyla birlikte yapilmasi istenebilir.

Degerlendirme
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

Kagit yerine bagka hangi malzemeyi kullanabilirdik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih 1 14/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Papagan sana ne soyledi? ” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi- Oyun etkinligi -Tiirkce
“Eski minder, yiiziinii goster” isimli hareket etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PAPAGAN SANA NE SOYLEDI?

Etkinlik cesidi : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Oyun etkinligi -Tiirkce
(Biitiinlestirilmis bireysel/biiylik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara papagan resmi gosterir. "Bu renkli kusun adini bilen var mi? Papagani tanirlarsa, nerede
yasar? Sizce papaganlar konusur mu? Sizin papaganiniz olsa ona hangi cimleyi 6gretirsiniz? " diye sorar. Tiim
cocuklar hangi ciimleyi dgretecegini nedenleriyle birlikte sdylerler.

Parmak oyunu : PAPAGANIM
Benim bir papaganim var,

Kocaman gagasi (2el 6nde gaga hareketi yapilir)

Renk renk kanatlar1 var (2el yanlarda kanat ¢irpma hareketi yapilir)

Bagslar vidi vidi konusmaya (Gaga seklindeki el agip kapanarak konusma hareketi yapilir)
Susmaz bir tiirli papagan (Basla hayir hareketi yapilir)

Parmak oyununun ardindan ¢ocuklara ”Cocuklar simdi sizlerinde bir papagani olsun ister misiniz? “diye sorulur.Hep
birlikte caligma masalarina gegerler.Cocuklara kuyrugu ¢izilmemis papagan resmi dagitir. Cocuklarin papaganlari
boyarlar.Cocuklara papaganin kuyrugunu tamamlamalar1 i¢in renkli el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklara papaganin
kuyrugunun nasil oldugunu hayal etmeleri ve el isi kagitlarini kullanarak c¢aligma yapmalari istenir. Cocuklar kirmizi,
sar1 ve mavi renkte el isi kagitlarini ince seritler halinde keserek papaganin kuyrugunu diledikleri sekilde tamamlarlar.
Calismalar panoda sergilenir. Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen eline bir papagan
peliis oyuncagi alir. Cocuklara “simdi papaganim sizin kulaginiza bir ciimle sdyleyecek, duydugunuz ciimleyi
yanimizdaki arkadasinizin kulagina algak sesle sdyleyeceksiniz” diyerek oyun anlatilir. Ogretmen elindeki papaganla
birlikte siranin basinda duran ¢ocugun kulagina bir ciimle soyler. Siranin sonundaki ¢ocuk climleyi yiiksek sesle
tekrarlar. Oyun gocuklarin istegi dogrultusunda devam eder.

Materyaller

El isi kagidi, yapistirici, ¢alisma kagidi, pastel boya
Sozciikler

Papagan

Kavramlar

Degerlendirme
Calisma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Papagam sar1, kirmizi ve mavi kalemlerle boyayalhim.”

Uyarlama



ESKi MINDER YUZUNU GOSTER

Etkinlik cesidi : Hareket etkinligi (Biiyiik grup etkinligi etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanim 6. Sézciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamim sdyler.
Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor Gelisim
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI ‘
Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. Iglerinden biri ebe segilerek, ortaya gecer ve halkanin ortasinda oturup, eski
minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy1 sdylerler.

"Eski minder yliziinii goster.
Gostermezsen bir poz ver.
Giizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz baginda heykellik mi? "

Sarka bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve "giizellik, cirkinlik veya havuz basinda heykellik" der.
Halkadaki oyuncular eski minderin segtigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, 0 oyuncu eski minder olur.
Tim ¢ocuklar eski minder olana kadar etkinlik devam eder.

Eski ve yeni esya resimlerinin oldugu kartlar ¢ocuklara gosterilir.Hangi esyalarin eski hangi esyalarin yeni
oldugu sorulur.Eski ya da yeni oldugunu nasil anladiklar1 sorulur.Cocuklarin goriislerini arkadaglarinin 6niinde ifade
etmelerine firsat verilir.

Materyaller
Eski yeni resimlerinin oldugu kartlar

Sozciikler

Kavramlar
Z1t (Eski-yeni)

Degerlendirme
Etkinligimizin adi neydi? Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik? En ¢ok hangi pozu verirken eglendin? Poz

verirken zorlandin mi1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih :17/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Meyveler sebzeler” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi- Miizik Etkinligi
“Elmalar1 paylasalim” isimli biitiinlestirilmis Fen-Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MEYVELER SEBZELER

Etkinlik ¢esidi : Tiirk¢e Etkinligi- Miizik Etkinligi (Biitinlestirilmis bireysel /biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen, “Saglikli yasamamiz igin gerekli olan besinlerden olusan bilmeceler soracagim.” diyerek konuya
dikkat ¢eker.
Yer altinda turuncu minare (Havug)
Bir belal1 basim
Tuzsuz piser agim (Siit)
Pisirirsen as olur, pisirmezsen kus olur. (Yumurta)
Yerde biter degirmene gider, herkes yine ister (Ekmek)
Sart sar1 sarkar, diiserim diye korkar (Kayusi)
Benim bir kizim var, entarisi kirmizi,
Mantosu yesil, Diigmeleri kara. (Karpuz)

Cocuklara bilmecelerin cevaplarini1 bulmalari igin gesitli ip uglari verilir. “Cocuklar size yeni 6grendigim sizinde ¢ok
seveceginiz bir sarki sdyleyecegim” der.

MEYVE SEBZE
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinkii onlar bol vitaminli
Onlar1 yemezse ¢ocuklar
Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar gii¢ veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar tat veriyor

Materyaller
Ritim aletleri

Sozciikler
Saglikli ve sagliksiz yiyecekler , meyve sebzeler
Kavramlar

Aile Katihmi

Cocuklariyla saglikli beslenme ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme

Cocuklara calisma sayfalar1 dagitilir ve yonergeleri agiklanir.

“Meyve resimlerini boyayalim.Sen meyve yemeyi seviyor musun? Neden meyve yemeliyiz? Soyleyelim.”

Uyarlama



,ELMALARI PAYLASALIM

Etkinlik ¢esidi : Fen-Matematik (Biitlinlestirilmis bireysel / biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

Bilissel Gelisim

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ve gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar
Kazanim 15.Parca—biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitilinii parcalara boler.

Biitiin ve yarimi gosterir.

Pargalari birlestirerek biitlin olusturur

OGRENME SURECI

Meyve resimlerinden olusan kartlar hazirlanir.Bu kartlar iic veya dort parcaya boliniir. Tim &grencilerin
gorebilecegi bir yere sectigi resmi asar ve bu resmin ne olabilecegi ¢ocuklarin tahmin etmesini ister. Tahminde
cocuklarin zorlanmalar1 durumunda gosterilen parca sayisi arttirilir. Boylece parcalar yardimi ile biitiinii gérmeleri
saglanmaya calisilir. Oyun hazirlanan tiim kartlar kullanilincaya kadar devam eder. Masanin iizerine sinif mevcudunun
yarisi kadar elma olan bir tabak konulur. Cocuklara bu tabakta ka¢ tane elma oldugunu nasil anlariz diye sorulur.
Cocuklarla birlikte tek tek sayilir. Elmalar smif sayisinin yarisina esittir. Cocuklara "hepinizin elma yemesi i¢in ne
yapabiliriz? " diye sorulur. Cocuklardan paylasiriz cevabi alindiktan sonra, elmalar: plastik bigak yardim ile iki esit
parcaya bolmelerini ve paylasarak yemeleri istenir. Cocuklar elmalar1 yerken biitiin ve yarim elma gosterilerek
hangisinin biitiin ve hangisinin yarim oldugunu séylenmeleri istenir.

Materyaller
Meyve Kkartlari, elma, plastik bigak

Sozciikler

Kavramlar
Miktar (yarim —tam, parga-biitiin)

Degerlendirme
Elmalarla ne yaptik?

Tabakta ka¢ elma vardi?
Smifimizda kag kigiydik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULg")NCEsi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih - 18/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yardimlasalim” isimli biitlinlestirilmis Sanat etkinligi-Tiirk¢e dil etkinlikleri
“Koklayalim , bulalhim” isimli biitiinlestirilmis Fen ve Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YARDIMLASALIM

Etkinlik cesidi : Sanat etkinligi-Tiirkce dil etkinlikleri (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu(ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosvyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim a¢iklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanmim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen masaya 30cm. uzunlugunda pamuklu ip ve suluboya malzemelerini ( firca, boya, su dolu kaplar)
ve resim kagitlarini koyar.Cocuklardan ipleri istedikleri renklerde boyamalari istenir Boyanmus ipleri ikiye katlanmig
kagidin arasina, diledikleri sekilde yerlestirirler.ipi bir ucundan yavasca ¢ekilerek “ip baskis1” yapilir.Ogretmen
cocuklara ipi tek basina boyarken ¢ok zorlandigini, ne yapmamiz gerektigini sorar.Cocuklardan birbirimizle
yardimlasalim cevabim alincaya kadar sohbet edilir.Cocuklar ikiserli eslesirler.ipi boyama siirecinde
yardimlasirlar.Caligma tamamlaninca 6gretmen ¢ocuklarin minderlerini alarak yarim daire seklinde oturmalarini
ister.Yardimlagma ile ilgili sohbeti baslatir.Yolda giderken yardima ihtiyaci olan bir kedi gorseniz ne yapardiniz?
Hayvanlara zarar veren birini goriirseniz, onu, hangi sozlerle uyarirdiniz? Siz, evde, anne ve babaniza nasil yardim
ediyorsunuz? Vb sorular sorarak ¢ocuklarin goriislerini alir. Ardindan “yardimlasalim” adli siiri sdylemeye baslar.Misra
misra ¢ocuklara tekrarlatir.

YARDIMLASALIM
Arkadaslarimi ¢ok severim.
Birlikte oynar eglenirim.
Yardima ihtiyaglar1 oldugunda,
Hemen yardim ederim.
Sevmeliyiz insanlart,
Yardimlagmaliyiz her zaman.
El ele verip calisirsak,
Bize kalir bol zaman.

Seckin TABAR

“Karga Yavrular1” adli dykii anlatilir. (Oykii kitabi)

KARGA YAVRULARI

Ugur bocegi Pirpir, yapraklar iizerinde geziniyordu. Cigegin iizerinde bir kelebek gordii.
Kelebek, renk renk kanatlar1 ile gok giizel goriiniiyordu. Onunla arkadas olmak istedi.
— Merhaba! Benim adim Pirpir. Seni daha 6nce hi¢ gérmedim. Buraya yeni mi geldin?
— Merhaba, benim adim Konkon, dedi kelebek. Kozamdan yeni ¢iktim. Evet, buraya ilk kez geliyorum.
Pirpir ile Konkon, Dbirlikte ugarak, cicekten ¢icege kondular. Pirpir, kelebek Konkon’u arkadaslariyla tanistirmak
istedi. Konkon buna ¢ok sevindi. Bu sirada gokyiiziinde birkag kus gordiiler. Pirprr,
— Bak Konkon! Bu kuslara leylek derler. Onlar, gdé¢gmen kustur. Sonbahar gelince, sicak iilkelere gog ederler, dedi.
Ikisi birlikte ugmaya devam ettiler. Karganin yasadig1 agacin yanina geldiler. Pirprr,
— Karga kardes; Evde misin, diye seslendi.
Ama geg kalmistt. Sesini duyuramadi. Kara karga, yuvasindan ugarak hizla uzaklagmisti.
Ciinkii yavrular1 acikmisti. Onlara yiyecek bulmaliydi. Pirpir ile Konkon karganin ardindan
bakakaldilar.



Tam o sirada, tavus kusunun onlara dogru geldigini gordiiler. Konkon, tavus kusunun kuyrugunu ¢ok begendi. Ona,
— Ne giizel kuyrugun var senin, tavus kusu, dedi.
Tavus kusu da ona tesekkiir etti.
— Bizim sadece erkek olanlarimizin kuyrugu boyle rengarek olur, dedi.
Pirpir, yeni arkadasi Konkon’u, Vizviz ar1 ile de tamistirmak istiyordu. Cicekler iizerinde ucarak Vizviz’i aramaya
basladilar. iki arkadas Vizviz’1 ararken hava biraz sogumus, riizgar esmeye baslamist1. Riizgarda siiriiklenmemek icin
bir ¢igege siki siki tutundular. Bu sirada Pirpir, arkadasi Vizviz’in telagla yaklastigini gordii.
Ne oldu Vizviz? Neden bdyle telaghisin, diye sordu Pirpr.
Vizviz,
— Riizgar, karganin yuvasini bozmak iizere. Ug yavruyu kurtarmamiz lazim, dedi. Ugii birden hizla ugarak yavrularin
yanina gittiler. Karga yavrulari, “Gak... Gak... Gak!..” diye bagirip, yardim istiyorlardi. Yavrulara bir an 6nce yardim
etmeleri gerekiyordu. Yuva bozulursa, yavrular yere diisebilirdi.
O sirada yanlarina kanarya da gelmisti.
— Arkadagslar, dedi kanarya. Ziirafa Zumzum’a haber verelim. Onun boyu ¢ok uzun. Hem de bizden giiclii. Yavrulara
ancak o yardim edebilir.
Vizviz ari,
— Haklisin kanarya kardes! Ben, hemen gidip onu bulayim, dedi. Sonra da ugup ziirafay1 aramaya gitti. Kisa bir siire
sonra, Vizviz art ile ziirafa Zumzum goriindiiler. Ziirafa Zumzum, uzun boynu ile kolayca yuvaya ulasti. Yavrular
teker teker alip yere indirdi. Ama, anneleri daha gelmemisti. Onlar1 giivenli bir yere koymalar1 gerekiyordu. Agacin
govdesindeki oyukta yasayan baykus, sesleri duyunca disar1 ¢ikti. Pirpir olanlar1 ona da anlatti. Baykus, Kkara karga
gelene kadar yavrulart misafir edebilecegini sdyledi. Herkes ¢ok mutlu olmustu. Yavrular artik giivendeydi. Yiyecek
aramaya giden kara karga, riizgar ¢ikinca telaglandu.
— Eyvah! Minik yavrularim simdi ¢ok korkmustur. Hemen geri donmeliyim, dedi. Yuvasinin bulundugu agaca
ulastiginda. Ne yuvasi vardi ne de yavrulart. Cok iiziild{i, kara karga. “Riizgar herhalde yuvami bozdu. Yavrularimi da
stiriikleyip gotiirdii...” diye diisiindii. Telasla yavrularini aramaya bagladi. Ama onlari higbir yerde bulamadi...
Son bir umutla komsusu baykusun kapisini ¢aldi. Baykus, kapiyi aginca karga gozlerine inanamadi. Yavrulari oradaydi.
Yavru kargalar, annelerini goriince ¢ok sevindiler.
— Gakl!.. Gak!.. Anne!l.. Anne, diye bagirmaya basladilar.
Karga, yavrularmin yanina gidip onlara sarildi. Baykus, yasananlari kargaya anlatti. Karga yavrulari, birkac giin
Baykus’un evinde kaldilar. Bu siire i¢inde karga yeni ve saglam bir yuva yapti. Pirpir ve arkadaslar1 da onlara yardim
etti.
Ziirafa Zumzum’un yardimiyla yeni yuvalarina taginan yavrular, ¢ok mutlu oldular.
Kara karga, yardimlari i¢in hepsine tesekkiir etti.

Seckin TABAR

!\/Iateryaller
Ip, sulu boya, su kabi, resim kagid1, 6ykii kitabi

Sozciikler
Yardimlagma, Karga, ziirafa, kelebek, baykus , tavus kusu

Kavramlar

Degerlendirme
Pirpir, yapraklar iizerinde gezinirken kiminle karsilagt1?

Pirpir, Kelebek’le arkadas olduktan sonra, onu nereye gotiirmek istedi?

Pirpir’in yanina gelen Viz viz, neden telagliydi?

Karga yavrulari, nasil bir tehlike ile karsilagmisti?

Pirpir ve arkadaslari, karga yavrularina nasil yardim ettiler?

Kara karga, yuvasinda yavrularini géremeyince ne yapti1?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.""Resimdeki eksik parcalari ¢ikartma sayfasindan
bulalim.Buldugumuz parcalari bos boliimlere yapistiralim."

Uyarlama



KOKLAYALIM BULALIM

Etkinlik ¢esidi : Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ip uglarmi agiklar
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, kokusunu soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci

Kahve, vanilya, nane ve sabun pargalari ile doldurulmus dort ayr1 kese olusturulur.
Gline baglama zamaninda ¢ocuklar keselere dokunarak, keseleri koklayarak elden ele dolastirir ve keselerin i¢inde ne
oldugunu tahmin etmeye calisirlar.
Keselerin iginde olan malzemelerin aynilari kiigiik kaplar i¢inde ¢ocuklara sunulur. Cocuklar kesede olan kokular ile
kapta olan kokulari eslestirirler.
Keseler acilir ve cocuklar eslestirmelerinin dogru olup olmadigini kontrol ederler.

Materyaller
Koku keseleri, kiiciik kaplar, kokulu malzemeler

Sozciikler
Kahve, vanilya, nane, sabun, kese

Kavramlar

Degerlendirme
Bu etkinlikte neler yaptik?

Keselerin i¢ginde hangi kokular1 bulduk?
Keselerin iginde ne ¢ikmasini isterdiniz?
En ¢ok hangi kokuyu seviyorsun?
Sence ¢icek nasil kokar?

Sence ¢op nasil kokar?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih :19/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Mutlu yiiz leylek” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi — Hareket etkinligi
“Hali yapryoruz” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MUTLU YUZ LEYLEK

Etkinlik ¢esidi : Tiirkce etkinligi —Hareket etkinligi (Bireysel ve kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanmim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim acgiklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.

OGRENME SURECi

Cocuklar minderlere daire seklinde otururlar. Ogretmen eline bir leylek el kuklas1 alir. (yoksa ¢omak kuklada
olabilir) Ogretmen sohbete sdyle baslar.”Cocuklar elimdeki leylek kuklanin adi, Mutlu Yiiz Leylek. Gérdiigiiniiz gibi
leylegimiz ¢ok mutlu. Simdi Mutlu Yiiz Leylegin hikayesini olusturacagiz. Ben sirayla bu kuklamizi elinize verecegim,
sizlerde sira ile konusup masalimizin olusmasina katkida bulunacaksiniz.der.

Bir varmis bir yokmus, Mutlu Yiz adinda bir leylek varmus, Mutlu Yiz ¢ok mutlu yasarmis
¢linkii.......... diyerek elindeki kuklay1 yanindaki ¢ocuga verir. Leylek sira ile elden ele gecgerek hikayesi tamamlanir.
Ogretmen zaman zaman gesitli sorular sorarak hikayenin devamia yardimci olur. En sonunda hikayeye hep birlikte
isim bulunur.

Hikaye sonunda 6gretmen elindeki leylek kuklasini bir ¢ocuga uzatarak sunu sorar.
“Seni en ¢ok ne mutlu eder” ¢ocuk cevap verir ve hemen kuklayi istedigi bir arkadasina vererek “seni en ¢ok ne mutlu
eder “diye sorar.Calisma bu sekilde devam eder.
Cocuklar oyun alanina alinir.Oyun alaninin zeminine renkli koli bandi ile birbirine paralel ii¢ ¢izgi ¢izer. (kirmizi, sari,
mavi )Baslangic ve bitis yerleri belirlenir.Cocuklara leylekler nasil yiiriir? Hadi leylekler gibi yiiriiyelim denir. Sinif
sayilar esit li¢ gruba ayrilir. Her grup yerdeki ¢izgilerden birinin baslangic ¢izgisinin 6niine gegerek arka arkaya
siralanirlar. Bagla komutu ile 6nde duran ii¢ ¢ocuk leylek yiiriiyiisiinii taklit ederek yiirlimeye baslarlar. Kollar 6ne
uzatilir 6ne adim atilirken dizler karina gekilerek yiiriinerek yiiriiyiis tamamlanir.

Materyaller
Leylek kuklas1

Sozciikler

Leylek

Kavramlar

Duygu (Mutlu —iizgiin)

Aile Katilimi

Cocuklariyla evde Oykii olusturma ¢aligmasi yapmalari ve olusan dykiiniin yazilarak okula gonderilmesi istenir.
Degerlendirme

Olusturulan Sykiiniin resmi yapilir.

Caligma kagitlar dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Hayvanlarin yollarim verilen boya kalemlerinin renkleriyle
cizerek , onlar1 yuvalarina ulastiralim.”

Uyarlama



HALI YAPIYORUZ

Etkinlik ¢esidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar
Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ozbakim Becerileri
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Sanat etkinliginde “Hali” calismas1 i¢in masalara gecilir.Ogretmen cocuklara cesitli desenlerden olusan mandala
dagitir. Cocuklar mandalalari istedikleri renklerde boyarlar. Daha sonra dikdortgen seklinde kesilmis fon kartonlarina
bu mandalalar yapistirirlar. Kartonlarin ug kenarlar delgecle delinir. Yiin ipler alinarak halinin piiskiilleri baglanir.
Calisma sonunda sinif toparlanir. Cocuklarin bireysel egyalarini kaldirmalart istenir. Masalar da bulunan artik yiinlerin

toplanmasi, varsa ¢oplerin atilmasi konusunda gereken hatirlatmalar yapilir.

Materyaller
Caligma sayfasi, yapistirict, fon kartonu, yiin ipler

Sozciikler
Hali , mandala

Kavramlar

Degerlendirme
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

Odanizdaki halinin rengi ne?

Ipleri baglarken zorlandiniz m?

Sizce ipleri baglamak eglencelimiydi?
Iple baska hangi faaliyetler yapabiliriz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 20/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim kitabim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi
"Hangisi farkh' isimli Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BENIM KiTABIM

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis grup ve bireysel etkinlik)
Yas grubu(ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ip uglarini agiklar
Gergek durumu inceler.tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler.
Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 onerir.
Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.
Motor Gelisim
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Ogretmen ve gocuklara minderlerini alarak yere cember bigiminde otururlar .Ogretmen eline biri yeni digeri
yipranmis iki dykii kitabi alir. Cocuklara "Kitaplar ne ise yarar ? Kitaplar1 nasil kullanmaliy1z? Nasil muhafaza
etmeliyiz? " diye sorar. Elindeki kitaplar1 gosterir. Aralarindaki farki ve bu farkin neden kaynaklandigini, sorulur.
Eski kitab1 nasil kullanilacak hale getirebilecekleri konusulur. Yipranmis kitabin varsa yirtilan sayfalari yapistirilabilir.
Cocuklarin goriisii alindiktan sonra “Boyama kitabim” adli parmak oyununa gegilir.

BOYAMA KITABIM

Elime bir kitap aldim (Iki el agilir yan yana tutulur)

Sayfa sayfa ¢evirmeye basladim (Eller st tiste konur sol el sag elin lizerinde agilir kapatilir)

Birinci sayfay1 agtim (Sol elin bag parmag gosterilir)

Baktim bir kelebek (Iki el birbirine kenetlenir , parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir)
Boyadim onu benek benek (Sag el sol elin igine siiriiliir)

Ikinci sayfay1 agtim (Sol isaret parmag gosterilir)

Baktim bir balik (Iki el iist iiste konur bas parmaklar hareket ettirilir)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir)

Ucgiincii sayfay1 agtim (Sol elin orta parmag gosterilir)

Baktim bir tavsan (Sag elin isaret ve orta parmaklar dik tutulur)

Iki kulakli hop hop tavsan (Hoplama hareketi hapilir)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir)

Dordiincii sayfay1 agtim (Sol elin yiiziik parmag gosterilir)

Baktim bir ¢igek (Sag el agilir, parmaklar biiziiliir agilir)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir)

Besinci sayfay1 agtim (Sol elin ser¢e parmag1 gosterilir)

Baktim bir kug (Ugma hareketi yapilir)

Boyadim onu tek tek (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir)

Yoruldum kitabimin kapagini kapattim. (Iki el iist iiste konur) Seckin TABAR

Bilmecenin ardindan ¢ocuklara kisa bir 0ykii anlatir ve dykiide yapilan yanlis davranisin ne oldugu sorulur.



Oykiimiiz : KITAPLARI YIRTMAYALIM

Deniz, anaokuluna gidiyordu. Kitap kosesindeki masal kitaplarini incelemeye basladi.Kitabin sayfalarini
cevirirken sayfanin birinde ¢ok giizel renk, renk boyanmus bir araba resmi gordii.
Deniz: Ne giizel bir araba resmi. Bu resim benim olmali dedi.
Eline makas ald1 ve kitab1 kesmeye basladi.
Iste o sirada dgretmeni onu gordii.
Ogretmen: Deniz ne yapiyorsun sen? diye sordu.
Deniz ¢ok iiziilmiis ne yapacagini sagirmisti.
1-Bu 6ykiimiiz de yapilan yanlis davranis hangisidir?
2-Siz Deniz’in yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz? (Seckin TABAR)

Eski kullanilmayan dergi ve gazetelerden bazi resimler masaya konur. Cocuklara soyle seslenir.”Cocuklar kendi
kitaplarinizi yapmak ister misiniz? ’der.”Benim kitabim, benim masalim “’konulu ¢alisma i¢in ¢gocuklar masalara
gecerler. Ogretmen A4 kagidini ikiye katlar kenarini delgecle deler ve rafya ya da kurdele ile fiyonk yapar. Cocuklara
onceden kesmis oldugu resimleri dagitir. Cocuklar resimleri ¢calisma kagidina yapistirirlar ve masallarini olustururlar.
Ogretmen ¢ocuklarin anlattiklarini resimlerin altina not alir.

Materyaller
Opykii kitabi, gazete ve dergilerden kesilmis resimler, yapistirici, A4 kagidi, fon kartonu

Sozciikler
Kitap, sayfa

Kavramlar

Degerlendirme
Sanat etkinliginde olusturduklar1 6ykiileri, ¢ocuklarin arkadaglarina anlatmalar1 istenir.

Uyarlama



HANGISi FARKLI ?

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin ézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, biiytikliigiinii, ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen biiyiik boy bir sepetin igine kiigiik renkli toplar koyar.Toplarin igine diger toplardan farkl1 top
koyar.(deseni yada rengi farkli olmali).Cocuklara sepetin i¢inde bir topun digerlerinden farkli oldugunu
sOyler.Cocuklarin sepetin icindeki toplara bakarak farkli olan topu bulmalari istenir. Top bulundugunda bu topun neden
digerlerinden farkli oldugu sorulur? Cocuklarin goriislerini ifade etmelerine firsatlar verilir.

Matervyaller
Sepet , renkli toplar

Sozciikler

Kavramlar

Z1t (Ayni-farkli)

Degerlendirme

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Dairelerin icindeki resimlerde farkl olan hayvanlari bulup carpi ile isaretleyelim.Dairelerin icindeki farkh
kelebekleri carpi ile isaretleyelim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 21/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suda batan nesneler” isimli Fen etkinligi

“Kimin sesi” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SUDA BATAN NESNELER

Etkinlik ¢esidi : Fen etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin tam
karsisina kiigiik masa getirir. Cocuklara deney yapacagi soylenir.

Su dolu biiylik boy kase yada tencere sinifta cocuklarin gorebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarla suda
nelerin yiizdiigli ve nelerin battigi ile ilgili konusulur.
Cocuklarin ellerine suda yiizebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlar1 incelemeleri saglanir. Bunlardan
hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki nesneleri suya
birakmalar istenir ve tiim ¢ocuklarin suya birakilan nesnelerin hangilerinin yiizdiigli hangilerinin battigini gérmeleri
saglanir. Cocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de suya birakarak hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini
denemeleri istenir.

Materyaller
Su, biiyiik boy kase, siinger, tas, kalem vb.

Sozciikler

Kavramlar
Miktar (Agir-hafif)

Degerlendirme

Hangi deneyi yaptik?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deney yapmak eglenceli miydi?

Baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?

Uyarlama



KiMIiN SESIi?

Etkinlik ¢esidi : Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ip uglarmi agiklar

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Dil Gelisim

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Engelin lizerinden atlar.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya g¢ikabilecek sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Kalin bir gamasir ipini karsilikli oturan iki ¢ocuk tutar.Yerden yiiksekligi, bir gocugun tizerinden degmeden
atlayabilecegi kadar (20 cm)olabilir.Ogretmenin basla komutu ile cocuklar sira ile ipin iizerinden atlamaya
calisirlar.Oyunun sonunda 6gretmen ¢ocuklara yere oturup biraz dinlenmelerini sdyler.Dinlenmenin neden 6nemli
oldugunu anlatir.Cocuklar dinlenirken 6gretmen ¢ocuklara dinlenmenin ardindan yeni bir oyun oynayacaklarindan
bahseder." Kimin sesi?"* adli oyun i¢in sayismaca ile bir ebe segilir ve gozleri baglanir. Yanina bir arkadasi gelir ve
“Ben kimim? ” diye sorar. Ebe arkadasini sesinden taniyip, ismini sdylemeye ¢alisir. Tanimasina yardimci olmak igin

diger arkadaslar basit ipuglar1 verebilir. (Sar1 sagli, erkek, mavi gozlii ...vb.)
Diger ¢ocuklar da ebe oluncaya dek oyun siirer.

Materyaller

20 cm ¢amagir ipi , gdz band1
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun ad1 neydi?

Ipin {izerinden atlarken zorlandiniz mi?
Sizce bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
Daha once iplerle buna benzer bir oyun oynadiniz m1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul ad :

Tarih 1 24/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Biricik 6@retmenim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi-Miizik etkinligi -Sanat etkinligi
“Zap z1p kurbaga” isimli biitiinlestirilmis hareket etkinligi —-Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BIRiCiK OGRETMENIM

Etkinlik cesidi : Tiirkce Etkinligi-Miizik etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 3. Algiladiklarin hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanmim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara elinde Atatiirk’{in tahtanin baginda Tiirk alfabesini gosterirken ¢ekilmis fotografi gosterilir. Cocuklara
ilk 6gretmenimizin ‘Atatiirk “oldugu belirtilir.
Cocuklarla birlikte dgretmenlik meslegi hakkinda konusulur, g¢evrelerinde ya da yakinlarinda dgretmen olan var m diye
sorulur? Biiylidiigiiniizde hangi meslegi segcmek isterdiniz?
Okulda en ¢ok hangi etkinlikleri yapmaktan hoslaniyorsunuz? Vb. sorular ile 6gretmenligin kutsal bir meslek oldugu
anlatilmaya calisilir.

Cocuklar ¢aligma masalara alimir. Cocuklara simdi sizlerden bana en giizel resimlerinizi yapmaniz1 istiyorum. Iki
giin sonra ogretmenler giiniinii kutlayacagiz. Bende sizlerin benim i¢in yaptigi resimlerden bir sergi yapacagim der.
Cocuklar pastel boyalarini alarak serbest resim yaparlar.

Resimler tamamlandiktan sonra hep birlikte yere ¢cember bigiminde oturulur. Cocuklar resimlerini eline alarak
dgretmeni ve arkadaslarina resmini anlatmaya baslarlar. Ogretmenlik meslegi ile ilgili sohbeti baslatir. "Sizler 6gretmen
olsaydiniz baska neler yapmak isterdiniz? "diye sorar. Cocuklarin duygu ve diisiincelerini arkadaslarina aciklamalarina
firsatlar verilir. Bilmeceler sorulur, cevaplar igin gesitli ip uglari verilir.

Bilmeceler

Cocuklarin yuvas,
Bilgi doludur orasi. (Okul)

Kitaplardan bilgiyi 6grenir,
Siniftaki ¢ocuklara 6gretir. (Ogretmen)

Bir kapakli,
Cok yaprakli,
Iginde bilgi sakli (Kitap)

Bilgidir 1giktir

Cocukla barigiktir

Caligmaktan usanmaz

Demir gibi paslanmaz (Ogretmen)

Bilmecenin ardindan “Ogretmenimin Cigekleri “adli parmak oyununu hep birlikte sdylenir.



OGRETMENIMIN CiCEKLERI

Ben 6gretmenime bes tane ¢igek aldim (Sol el parmaklari agik vaziyette gosterilir)

Birinci ¢igegim papatya (Sol elin parmaklar1 yumulur sadece bagparmagi gosterilir)
Ikinci ¢igegim gelincik (Sol elin isaret parmag gosterilir)

Ucgiincii gigegim lale (Sol elin orta parmag1 gosterilir)

Dérdiincii ¢icegim menekse  (Sol elin yiiziik parmag: gosterilir)

Besincisi ise karanfil (Sol elin ser¢e parmagi gosterilir)

Simdi bu ¢igeklerimi 6gretmenime verecegim (sol el bilekten tutulur 6ne uzatilir, sol elin parmaklar1 agik yukari
dontiktiir)
Onu ¢ok sevdigimi sdyleyip  (Kollar yana agilir)
Yanagindan 6pecegim. (Opme hareketi yapilir)
Seckin TABAR

Parmak oyununun ardindan CD den “Ogretmenim” adli sarki dinletilir.

OGRETMENIM

Ogretmenim, canim benim, canim benim
Seni ben pek ¢ok, pek cok severim

Sen bir ana, sen bir baba

Her sey oldun artik bana

Okut, 6gret ve nihayet

Yurda yarar bir insan et.

Materyaller
Pastel boya, resim kagidi, cd

Sozciikler
Ogretmenler giinii

Kavramlar

Degerlendirme
Yapilan resimler okulun panosunda sergilenir.

Uyarlama



ZIP ZIP KURBAGA

Etkinlik cesidi : Hareket etkinligi -Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kii¢iik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECi

Cocuklar oyun alanina gecerler. Cocuklara “Zap zip kurbaga” adli oyunun oynanacagi séylenir. Tim
cocuklarin kurbaga gibi ziplayarak oyun alaninda dolasirlar. “Kiiciik Kurbaga*“adl sark: dinletilir.

Miizik kapatildiginda ¢ocuklardan ikiserli es olmalar istenir.Eglerden birinin kurbaga gibi ziplamasi digerinin
de elini arkadasinin basina koyarak kag kez zipladigini saymasi istenir.(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 ) Oyun sonunda esler
yer degistirilip tekrar edilir.

Materyaller
Muizik cd si

Sozciikler
Kurbaga

Kavramlar
Say1 (ritmik sayma)

Degerlendirme
Ziplarken zorlandiniz mi?

Sizce baska hangi hayvanlar ziplar?
Daha once hi¢ kurbaga gordiiniiz mii?
Kurbagalar nasil beslenir biliyor musunuz?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 25/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Heykel olalim” isimli oyun etkinligi
“Resimdeki Duygular” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-sanat-drama etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HEYKEL OLALIM

Etkinlik ¢esidi  : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozbakim Becerileri

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan Kkorur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.

OGRENME SURECI

Oyun ortami rahat hareket edilecek sekilde diizenlenir. Ogretmen "Heykel ne demektir? " diye sorarak dikkatlerini
¢eker. Oyunun nasil oynanacagi agiklanir. Cocuklar dans ederken dikkatli olmalar1 ve kimseye zarar vermemeye
caligmalart istenir.Miizik durdugunda herkesin bir heykel olacagi ve tekrar miizik agilincaya kadar hareket

etmeyecekleri sdylenir.
Tehlikeli hareket yapanlar uyarilir. Oyun ¢ocuklarn ilgilerine gore siirdiiriiliir.

Materyaller
Miizik ¢d

Sozciikler

Kavramlar
Duyu (Sesli, sessiz)

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun eglenceli miydi?

Evinizde heykeliniz var mi?

Heykel olmaya ¢alisirken zorlandiniz mi?

En cok hangi heykeli canlandirirken eglendin?

Uyarlama



RESIMDEKIi DUYGULAR

Etkinlik cesidi : Tiirkce-Sanat-Drama (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 2. Nesne, durum, olay ile ilgili tahminde bulunur
Gostergeleri: Nesne, durum, olayin ipuglarini sdyler, ipuglarini birlestirerek tahminini agiklar

Dil Gelisimi
Kazamim 11. Okuma farkindahg gosterir
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar

Gostergeler: Malzemeleri keser, yapistirir, yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalara gegerler.Eski dergi gazeteler makas yapistirict resim kagitlar1 dagitilir. Cocuklarin gazete ve
dergilerden insan yiizleri kesmeleri istenir.Kesilen yiizler resim kagitlarina degisik konumlarda yapistirilir. Yiiz ifadeleri
sorulur. Resimdeki yiiz ifadesi mutlu ise, neden mutlu olabilir? Bir insan neler mutlu eder? Resimdeki yiiz ifadesi
mutsuz ise, neden mutsuz olabilir? Bir insan neden mutsuz olur? Bir insan1 neler korkutur, neler sasirtir? vb sorular

sorulur.
Her ¢ocuk kendi ¢alisma kagidina yapistirdig: resimdeki yiiz ifadesine gore resmi tamamlar.
Cocuklarin duygularini resme yansitmalari istenir.

Materyaller

Eski gazete ve dergiler, makas, yapistirici, resim kagidi
Sozciikler

Kavramlar
Duygu (Mutlu, tizgiin, saskin,kizgin, korkmus )

Aile Katilimi
Bir giin 6nce ailelerden eski gazete ve dergi gondermeleri istenir

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Gazeteleri keserken zorlandiniz mi?
Seni en ¢ok ne mutlu eder?

Seni en ¢ok ne iizer?

Insanlar en ¢ok neye sasirir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih 1 26/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Bu golge kimin? “isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik —Sanat ve Fen etkinligi
“Esimi bulur musun?” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BU GOLGE KiMiN ?

Etkinlik cesidi : Okuma yazmaya hazirhk —Sanat ve Fen (Biitlinlestirilmis Kii¢lik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ip uclarini sdyler. Ipuglarin birlestirerek tahminini agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.
Kazanim 6:Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:Nesne/varliklar1 golgeleri yada resimleriyle eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne /varligin biiyiikliigiinli, uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECH

Siifin bir duvarina kraft kagidi yapistirilir. Kraft kagidinin karsisina fener ya da spot 15181 gibi 151k kaynagi
konur.Cocuklar kraft kagidinin 6niine gecerek viicut hareketleriyle golge yaparlar .Yaptiklar golgeleri incelemeleri
saglanir.Cocuklara golge olusturmak icin nelere ihtiyac var? Bagka nerelerde golgeler var? ”Gdlgeler nerede olusur?
gibi sorular yoneltilerek ¢cocuklarin goriisleri alinir.

Sinifta bulunan oyuncaklar (bebek , araba vb)kagidin oniine tutarak golge yaparlar.Olusturulan gélgenin

biiytikligi hakkinda konusulur.Hangi gélgenin daha uzun , hangi gélgenin daha kisa oldugu sorulur.
Hep birlikte masalara gegilir.Ogretmen ¢ocuklara golgelerl kagida ¢izilmis ¢alisma sayfalar1 dagitir.
El isi kagidina ¢izilmis ¢icek kalp , saks1, bardak top vb. sekiller ¢ocuklara dagitilir.Cocuklar bu sekilleri keserek
caligma sayfasinda golgelerin {izerine yapistirirlar.

Materyaller
Fener, kraft kagidi, sinifta bulunan ¢esitli oyuncaklar

Sozciikler
Golge 151k kaynagi

Kavramlar
Boyut (uzun-kisa)

Aile Katilimi
Aksam evde karanlik bir ortamda, bir 151k kaynagi yardimiyla bedenleri ile farkli golgeler olusturarak, oyun oynayip
bu golgeleri karsilagtirmalari istenir.

Degerlendirme
Golgemizi olustururken hangi malzemeleri kullandik? Golgemiz nasil olusur? Daha 6nce goélgenizi fark ettiniz mi?

Caligma sayfasi1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Resmi inceleyelim.Gélgeleri olan hayvanlari ¢cikartma sayfasinda
bulup yapistiralim.”

Uyarlama



ESIiMi BULUR MUSUN?

Etkinlik ¢esidi : Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar biiytikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiyiikligiinii, ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak ¢gember seklinde yere otururlar.Ogretmenin icinde dért farkli boyutta ikiser
legonun bulundugu sepeti eline alir. (Toplam sekiz tane lego olmalidir) Ogretmen ¢ocuklara oyunun nasil
oynanacagini agiklar. Sayismaca ile bir ebe secilir.Ogretmen ebeye sepetten bir lego sectirir.Ogretmen ebeye legonun
boyutunu dikkatlice incelemesini syler.”Cocuklar bu sepetin icinde ayni1 biiyiikliikte olan iki lego bulunmaktadir.
Legolardan birincisini gozleriniz agikken alacaksiniz, ikinci legoyu da gozleriniz bagli olarak bulacaksiniz” der.
Gozleri acikken legoyu eline alan cocugun gozleri baglanir. Ikinci legoyu bulmak icin elini sepetin igine koyar ve
dokunarak ayni boyuttaki ikinci legoyu bulmaya ¢aligir.Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore uzatilir.

Materyaller
Kiiciik boy sepet, dort farkli boyutta Legolar, goz bandi ya da esarp

Sozciikler

Kavramlar
Boyut (Bliyiik-kii¢iik)

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

Hangi malzemeleri kullandik?

Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadiniz mi1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih 1 27/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kardan Adam yapahm” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Tiirkce etkinligi ve Miizik etkinligi
“Kar tanesi olalim” isimli drama etkinligi (Bireysel ve kiigiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi-Tiirkce Etkinligi-Miizik Etkinligi-Drama (Biitiinlestirilmis
bireysel ve biiyiik grup etkinligi etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi gesitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden 6nce mevsimler panosuna kis mevsimi ile ilgili afisi asar. Kis sebze ve meyve
resimlerini siniftaki panoda sergiler. Sinifa kar tanelerinden olusan mobiller asar. Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve
dikkatlerini mevsimler panosuna ¢cekmeye calisir. Cocuklarin sorduklari sorulara cevaplar verir. Ogretmen ¢ocuklara
"Hi¢ kardan adam gordiiniiz mii? Kardan adam nasil yapilir? Siz hi¢ kardan adam yaptiniz mi1?" diye sorar. Cocuklarin
cevaplar1 alindiktan sonra “Simdi herkesin bir kardan adami olsun ister misiniz?”diye sorar.

Masaya pamuk, yapistirici, diigmeler, kumas pargalari, agac dali vb malzemeler koyar. Cocuklar bu malzemeleri
kullanarak hayal ettikleri kardan adami olustururlar.
Cocuklara “Simdi de kardan adam sarkis1 6grenmeye ne dersiniz?" diye sorulur. Cocuklarla birlikte el ele tutusup yere
cember bi¢ciminde oturulur. Kardan adam sarkist hep birlikte sdylenir.

KARDAN ADAM YAPALIM

Kardan adam yapalim, Kardan adam bakiyor
Burnuna havug takalim. Ogretmenimiz geliyor
Usiiyor bu havada, Bitti artik isimiz
Boynuna atki saralim. Cok giizel oldu bahgemiz

Kardan adam yapalim,
Goziline komiir takalim.
Usiiyor bu havada,
Sapkay1 giydir bagina.



Materyaller

Pamuk, yapistirict,diigmeler ,kumas pargalari,agac dali

Sozciikler
Kardan adam

Kavramlar
Zaman(Kis)

Aile Katihmi
Cocuklariyla birlikte ¢evre gezisi yapip kis mevsiminde dogada meydana gelen degisiklikleri cocuklariyla birlikte
gbzlemlemeleri istenir.

Degerlendirme
Yaptigimiz sanat etkinliginde hangi malzemeleri kullandik?Kardan adam g¢aligmasi yaparken zorlandiniz mi1?Sarkimizi

begendiniz mi?Ki1s mevsiminde nasil giyiniriz?
Caligsma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Zumzum’un agacinmi1 boyayalim.”

Uyarlama



KAR TANESI OLALIM

Etkinlik Cesidi : Drama etkinligi
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECi

Cocuklara "Kis mevsimi panosunu incelediniz mi?" diye sorulur. Kis mevsimi ile ilgili bir slayt izletilerek. slaytta
nelerden bahsedildigi sorulur. Kis mevsiminde havada, giysilerimizde ¢evremizde neler degisir? diye sorulur.
Cocuklarin diisiincelerini arkadaslarinin 6niinde agiklamalarina firsatlar verilir.

Cocuklar oyun alaninda toplanir.Yapilacak drama ile ilgili agiklama yapilir.”Cocuklar simdi hep birlikte bir
canlandirma yapacagiz. Hepiniz birer kar tanesi oldugunuzu diisiiniin ve kendinizi kar tanesi gibi hissederek ve benim
sOylediklerimi yapmaya ¢aligin.”denir.

- Kis mevsimindeyiz ve hava soguk mu soguk. Belli ki kar yagacak gokyiiziinii gri renkte kocaman bulutlar kaplamis.
Biraz sonra bu bulutlar kar tanelerini birer birer yeryiiziine serpecekler. Aaa! O da ne? Kar tanelerini goriiyorum. Agir
agir zarif bir sekilde kar taneleri yeryiiziine iniyorlar.inerken riizgarla savrulan kar taneleri kendi etraflarinda donerek
birbirlerine ¢arpmadan dans ediyorlar. Sanki kulagima kar tanelerinin dans ederken duyduklart mutlulugun crviltilar:
geliyor gibi evet duyabiliyorum, onlar dans ederken ¢ok egleniyorlar. Artik kar taneleri agir, agir yere iniyorlar.

Etrafimiz bembeyaz oldu. Her seyin rengi beyaz artik. Ne kadar da giizel goriiniiyor.(Derin bir nefes alinir.) Mis
gibi. Kar taneleri inerken havadaki is ve komiir kokularin1 da temizlemisler ne kadar da giizel ve ferah oldu hava. Bu
kokuyu siz de duyabiliyor musunuz ¢ocuklar? Eglendiniz mi bakalim, diyerek etkinlik sonlandirilir.

Materyaller

Kis mevsimi ile ilgili slayt

Sozciikler
Kar taneleri

Kavramlar

Degerlendirme
Drama yaparken neler hissettiniz? Siz kar tanesi olsaydiniz nereye diismek isterdiniz? Dramada hangi roldeydiniz?

Etrafinizda donerken zorlandiniz m1? Dramamiz sirasinda keyifli vakit gecirdiniz mi?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL(:)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adi :

Tarih 1 28/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bakin yerde ne buldum?” isimli biitiinlestirilmis oyun —sanat —Tiirk¢e etkinligi
“Obur mandallar” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BAKIN YERDE NE BULDUM?

Etkinlik Cesidi: Oyun — Sanat — Tiirkce (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

Dil Gelisimi

Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.,

OGRENME SURECI

Ogretmen oyun alanina gelir.Yere dikkatlice bakar egilir ve yerde buldugu nesneyi cocuklara gostererek
“Cocuklar bakin ben yerde ne buldum” der. Cocuklarin mandal cevabindan sonra “Mandal ne ige yarar? Mandal olmasa
camasirlar1 asmak i¢in ne kullanirdik?" diye sorulur. Cocuklarla sohbetin ardindan 6gretmen” Bu mandal buraya nasil
gelmis olabilir. Hadi etrafimiza bakalim,mandal sepetini bulalim” der. Cocuklar sinifta i¢inde mandal olan iki sepet
bulurlar.

Ogretmen “Burada ne ¢ok mandal var.Hadi bu mandallarla bir oyun oynayalim" der. Sinif sayilari esit iki gruba
ayrilir. Her gruptan bir ¢cocuk oyun alaninin ortasina alinir. Yanlarina mandal sepetleri konur. Basla komutu ile grup
iiyeleri sira ile arkadasinin yanina gelip giysilerine(koluna eline) bir tane mandal takip siranin arkasina gegerler. Oyun
sonunda takilan mandallar sayilarak en ¢cok mandal toplayan grup ile en az mandal toplayan gruplar belirlenir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir.Masalara mandal, yapistirici, kumas parcalari, grapon kagitlari, el isi
kagitlari, renkli pullar, simler konur. Cocuklar mandallari kullanarak hangi sekilleri olusturabilecekleri sorulur.
Cocuklar malzemeleri kullanarak yeni sekiller olusturmalarina firsatlar verilir.(Aga¢ ,merdiven ,insan vb.) Pastel
boyalarini da kullanarak resmi tamamlarlar.Calisma sonunda olusturulan 6zgiin iiriinler ¢ocuklar tarafindan anlatilir.

Ogretmen gocuklara “Hep birlikte bir parmak oyunu sdyleyecegiz ama sadece parmaklarimiz degil
viicudumuzda hareket ettirecegiz." der.

Cocuklar el ele tutusup daire olurlar.
Parmak oyunu : MANDALLAR SEPETE

Annem ¢amasirlar tek tek topladi.
Elime biiyiik ..biiyiik... cooook biiyiik bir sepet verdi (iki kol agilarak énde bitlesir daire seklinde tutulur)
Mandallar sepete koyalim, dedi.
Kirmzi mandali aldim hooop attim sepete  (Cift ayakla sigrar 6ne ilerlenir )
Sar1 mandali aldim hoop attim sepete (Cift ayak sigranir 6ne ilerlenir)
Mavi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sigrar one ilerlenir)
(Cocuklar birbirlerine iyice yaklastiktan sonra )
Tiim mandallar1 topladim sepeti salladim, salladim(iki kol karin bolgesinde birlestirilir ,daire sekli alir,sallanir. )
Tiim mandallar karist1. (Tiim ¢ocuklar iyice birbirine yaklasir ve olduklari yerde ziplarlar.)
Seckin TABAR



Materyaller
Mandallar ,sepetler ,el isi kagidi,grapon kagidi,yapistirici,pullar ,simler,

Sozciikler

Mandal, sepet

Kavramlar

Miktar(Az —¢ok)

Degerlendirme

Caligmamizda hangi malzemeleri kullandik?Mandal takarken zorlandiniz mi1? Mandallar hangi renkti?
Caligsma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.“Yapragi cok olan agacin govdesindeki daireyi sariya
boyayalhm.”

Uyarlama



OBUR MANDALLAR

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder eslestirir.
Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Sari, kirmizi,mavi renkteki fon kartonlarindan pargalar keserek bir torbaya konur. Her cocugun oniinde de sart,
kirmizi ve mavi renklerde mandallar bulunmaktadir.Ogretmen ¢ocuklara “bu mandallar kendileriyle ayn1 renkte olan
kartonlar1 1sirmay1 ¢ok seviyorlarmis™ der. Cocuklar teker teker torbadan bir kart secer ve segtigi rengin adini yiiksek
sesle arkadaslarina sdyler.Uygun renkli mandala kart:1 takar. Oyun kartlar bitene kadar devam eder.

Materyaller
Mandallar,renk kartlari

Sozciikler
Mandal

Kavramlar
Renk (Sart,kirmizi,mavi)

Degerlendirme

Etkinligimizi begendiniz mi?

Hangi renklerde mandallar1 kullandik?
Calisma sirasinda neler hissettiniz?

Evde bu oyunu ailenle oynamak ister misin?

Uyarlama



BICIR BICIR EGITIM SETI
ARALIK AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

Okul Once5| Yaylnlarl
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun yolda yiiriiyelim” isimli biitiinlestirilmis hareket etkinligi-Matematik etkinligi
“Kutuda neler var” isimli biitiinlestirilmis Fen-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi -oyun —sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZUN YOLDA YURUYELIM

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi-Matematik Etkinligi (Bireysel ve kiiciik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Oyun alaninin zeminine iple yada renkli bantla biri uzun digeri kisa iki serit ¢izilir.iki ¢ocuk ¢izgilerin
baslangic ¢izgisinin basina gelirler.Basla komutu ile cocuklar ¢izginin sonuna kadar yiiriirler.” Yiiriiyiisii ilk 6nce
kim bitirdi ?” diye sorulur. Kisa ¢izgi iizerinde yiiriiyen ¢cocuk yiiriiyiisii once tamamlamistir. Yiiriyiisii neden dnce
tamamlamis olabilecegi konusulur. Daha sonra iki ¢izginin uzunluklar esitlenir. Yiriyiis tekrar ettirilir. Sonuclar
karsilastirilir.
Materyaller
Bant, ip
Sozciikler

Kavramlar
Boyut : Uzun-kisa

Degerlendirme
Calismamiz eglenceli miydi?

Daha 6nce buna benzer oyun oynadik mi1?
Cizgi iizerinde baska nasil hareket edebilirdik?
Yerdeki ¢izgiler arasindaki fark neydi?

Uyarlama



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KUTUDA NELER VAR?

Etkinlik Cesidi : Fen-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi -Oyun —Sanat (Biitlinlestirilmis bireysel ve
grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.
Kazanim 11. Nesneleri olcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle 6lger.
Olgme sonucunu sdyler.
Olg¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Standart 6l¢me araglarinin neler oldugunu soyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen masanin {izerine gok giizel siislenmis bir hediye paketi koyar. Cocuklarm ilgisini pakete
¢eker.Cocuklar kutunun i¢inde ne oldugunu sorar. Hep birlikte paket agilir ve i¢indeki esyalar incelenir. Kutunun
i¢inden, cetvel,mezura, metre ¢ikmustir.
Cocuklara; ”Bu malzemeleri daha once gordiiniiz mii?Ne ise yarar? Adlarim biliyor musunuz? >’ Vb. sorular
yoneltir. Alinan cevaplar dogrultusunda tek tek ne olduklar: hakkinda kisa bilgiler verilir.

Kutunun i¢inde iki tane de bebek, iki uzun ¢amasir ipi vardir. Ogretmen bebekleri alir, kutunun altindan bir
not kagidi bulunur.Ogretmen not kagidini alarak okumaya baslar. Cocuklara bu kagitta bizden yardim isteyen iki
arkadas var. Bebekleri eline alir ve konusturmaya baglar.

Sar1 sach bebek : Merhaba arkadaglar ben ve arkadasim sizleri ziyarete geldik.
Siyah sach bebek : Biz tipka sizler gibi birbirimizi ¢ok seviyoruz ,ama son giinlerde siirekli tartistyoruz der.
Sar1 sach bebek . Arkadaslar sizin yardimimiza ihtiyacimiz var.Liitfen bize yardim edin.
Siyah sach bebek : Arkadaslar kutunun iginde iki tane ip var. Birisi benim digeri de arkadagimin.
Ben en uzun ip benim diyorum ama arkadasim bunu kabul etmiyor .
Sar1 sach bebek : Kabul etmiyorum g¢iinkii senin ipin kisa benim ipim daha uzun.
Siyah sach bebek . Iste boyle arkadaslar,biz bir tiirlii anlasanmiyoruz.Sizce hangi ip daha uzun?iplerin

uzunlugunu nasil 6l¢ebileceklerini diistiniirler.Sonunda ipler hep birlikte yere serilir.Cocuklar karig adim ve ayakla
ipleri dlgmeye caligirlar. Tahminlerini soylerler. Ardindan metre ile dlgme yapilir.Uzun kisa ip belirlenir.

Ogretmen “Bu iplerle yerde hangi seklileri olusturabiliriz’diye sorar.Simf iki gruba ayrilir.Grup iiyeleri
aralarinda konusup yerde hangi sekli olusturacaklarina karar verirler.Yere olusturulan sekillerin ne oldugu
aciklanir.Malzemeler kutunun i¢ine kaldirilir.

Cocuklar calisma masalarina almir.Masaya yapistirici,gesitli renk ve uzunlukta yiin ipler ve fon kartonu
konur.Cocuklar iplerle kagit tizerine sekil olusturarak yapistirirlar.Olusturulan sekillerin ne oldugu agiklanir.Panoda
sergilenir.



Materyaller
Mezura,metre, makas, yapistirici, kutu,camasir ipi

Sozciikler

Kavramlar
Boyut : Uzun -kisa

Aile Katilim
Cocugunuzla birlikte terziye gidip bir elbise diktirebilir ve bunun i¢in beden 0Ol¢iisii aldirabilirsiniz.

Degerlendirme

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?iki arkadas bebek neden tartistyorlardi?Hangi bebegin ipi daha
uzundu?

Cocuklara calisma kagitlart dagitilir ve yonergeleri agiklanir.

“Yukaridaki resimde ,uzun olan ziirafanin iizerine sar1 yildiz1 yapistiralim.Kisa olan ziirafanin yanina
yiyerek biiyiimesi icin yapraklar cizelim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Esimi bulur musun?” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi — oyun etkinligi-sanat etkinligi
“Oykiimiize isim bulalim” isimli Tiirk¢e Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ESIMi BULUR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi — Oyun Etkinligi-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bilylikliigiinii, uzunlugunu, sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.Es nesne/varliklar gosterir.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce daire seklinde hazirladigi ,kirmizi,sari,mavi renklerde yaka kartlarim
bez torba igine koyar. Cocuklarla birlikte cember seklinde yere oturulur. Ogretmen ¢ocuklara "Sinifta birbirine tipa
tip benzeyen neler var?" diye sorar. Cocuklarin nesneleri bulmalarina imkan verilir. Ardindan elindeki bez torbadan
her gocuga kart segtirir. Segilen renkli daire seklindeki kartlar yakalarma takilir. Ogretmen ¢ocuklarin sayisina gore
hazirladig1 daire sekillerini belirli araliklarla yere dizer. Miizik agilir ve ¢ocuklar ritme gore serbest dans ederler.
Miizik durdugunda tiim ¢ocuklar yakalarindaki kartlarin rengi ile ayn1 renkteki kart1 yerde bulup havaya kaldirir.
Oyun her tekrarlanisinda yerdeki dairelerden birini azaltir.
Oyun bitiminde ¢ocuklar masalara alinir. Katlama teknigi ile yapilan bir balik ¢ocuklarin gérebilecegi bir yere astlir.
Etkinlik i¢gin gerekli malzemeler masalara konur. Cocuklar 6rnege bakarak balik etkinligini yapmalari istenir.

Materyaller
Bez torba ,renk kartlari ,el isi kagidi,yapistirici,makas,¢alisa kagidi

Sozciikler

Kavramlar
Zat: Ayni-farklt

Degerlendirme
Cocuklara calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Zumzum’ un aym resimlerini birbirleriyle

birlestirelim.”’

Uyarlama



OYKUMUZE iSiM BULALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusmayi baglatir.

Konusmayz siirdiirtir.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alip yere ¢ember bigiminde otururlar.Ogretmen istekli olan 6grencilerden daha dnce
ogrendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini sdyler ve birlikte tekrar edilir.
Kitap kosesinden bir kitap secilerek ve dykiiniin ismi séylenmeden okunur 6ykii sonunda ¢cocuklardan dykiiye

isim diigiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.

Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta ¢ikan isim Oykiiniin ismi, olarak belirlenir. Calisma

sonunda Oykiiniin ger¢ek ismi de sdylenir.

Materyaller
Oykii kitabi, poset, kartlar

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme )
Isimler ne ige yarar? Oykiilere neden isim konur?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Duygularimiz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
DUYGULARIMIZ

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle kurar.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

OGRENME SURECI

Mukavvadan kiip hazirlar. Kiipiin her bir yiiziine degisik duygu ifadelerinin yer aldig1 resimler yapistirilir.
(mutlu,iizgiin, kizgin,korkmus,saskin) Cocuklar sandalyelere yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen elinde
tuttugu nesnenin ne oldugunu bilen var mi1?diye sorar. Ardindan elindeki kiipii yere atar. Hangi duygu resminin
iistte kalmis oldugunu ¢ocuklara sorar. Zar atis1 tekrarlanarak duygularin resimlerin hangi duygular1 ifade ettigi
sorulur. Calisma bireysel olarak yaptirilir.
1.asama: Cocuk kiipii yere atar.
2.asama: Ustte kalan duygu resminin adin1 sdyler.
3.asama: Insanlar neden .....olurlar.Seni en ¢ok ne.....eder.vb. Calisma sonunda sanat etkinligi icin masalara
gegerler.

Cocuklar gazete ve dergilerden keserek okula getirdikleri duygulari ifade eden insan yiizii resimlerini masanin
iizerine koyarlar.Ogretmen gocuklara “Duygu panolar1” yapacaklarm syler. Cocuklara ayni duygu resimleri
getirenlerin gruplasarak ayni masalara oturmalarini soyler.Cocuklar aralarinda gruplasarak masalara
gegerler.Ogretmen biiyiik boy fon kartonunu masalara koyar.Cocuklar resimleri fon kartonlarina yapistirarak
calismay1 tamamlarlar.

Ogretmen yapilacak ikinci ¢aligma igin ¢cocuklara agiklama yapar.”Cocuklar simdi size dagitacagim resimlerde
insanlarin yiizleri ¢izilmemis.Sizler kalemlerinizi alarak yiizli tamamlayacaksiniz.”der.Cocuklar resimlere
diledikleri yiiz ifadelerini yaparlar.Caligma sonunda d6gretmen yapilan yiiz ifadeleri ile ilgili sorular sorar.Neden
mutlu ,neden iizglin?vb. Calismalarin altina notlar alinir. Ardindan 6ykii tamamlama ¢aligmasi yapilir.

OYKU TAMAMLAMA

Ezgi, iki giindiir hasta oldugu i¢in okula gidememisti. Okulunu ¢ok 6zlemisti. Doktorun ona yazdigi ilaglar
igmis ve ¢abuk iyilesmisti. O sabah erkenden uyandi ve hazirlanip annesi ile birlikte okuluna gitti. Smiftan igeri
girince gordiiklerine inanamadi, GUNKTL. ... ...t
Hep birlikte 6ykiiniin sonu tamamlanir.



Materyaller
Kiip, yapistirici, fon kartonu, A4 kagidi, kursun kalem

Sozciikler

Kavramlar
Duygu: Mutlu, iizgiin, kizgin, korkmus, saskin

Aile Katihimi
Kisa bir 6ykii yazilip ailelere gonderilir. Oykiiniin sonunu ¢ocuklarina tamamlatarak not almalar1 ve okula
gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Sizi en ¢ok mutlu eden olayin resmini ¢izelim, Cocuklara ¢alisma kagidi dagitilarak yonergeleri

aciklanir.”Zumzum yavrusunu seviyor, yavru ziirafanin yiiziindeki ifadenin oldugunu séyleyelim.Cikartma
sayfasindaki mutlu ve iizgiin yiiz ifadelerinden uygun olani dairenin iizerine yapistirahhm.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Minik kus” isimli biitiinlestirilmis Miizik —Sanat —Tiirkge—Hareket —Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi
“Tavsan kag, tazi tut” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
MINIK KUS

Etkinlik Cesidi : Miizik -Sanat —-Tiirkce- Hareket -Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis
bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, dykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerini alarak ¢cember bigiminde yere otururlar "Kus" adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.Ardindan “Cama kim vuruyor “adli 6ykii miknatishi panodan yaralanilarak anlatilir.

Parmak oyunu : KUS

Pencerede bir ¢itirt1 (Sol el sol kulagin arkasina tutulur,dinleme hareketi yapilir)
Cit ¢it ¢it ¢it (Pencereye vurma hareketi yapilir )
Aaa...bak kim gelmis (El agza gotiriiliir ,saskin bir yiiz ifadesi yapilir)
Kus gelmis minik kug gelmis  (Kus severmis gibi oksama hareketi yapilir)
Hoplamis ziplamis (Hep birlikte hoplanir )
Cok terlemis (iki elle serinleme hareketi yapilir)
Seckin TABAR

Oykiimiiz : CAMA KiM VURUYOR?

Sabah olmus giines Bartu’nun odasini aydinlatmaya baglamisti.Cit..cit..¢it diye cama vuruldugunu duydu.
Yatagindan kalkarak, sesi daha dikkatlice dinlemeye basladi. Cit...¢it...Dogruydu, sesler camdan geliyordu.
Perdeyi yavas yavas araladi ve sonuna kadar agti.(Bartu sizce pencerenin 6niinde ne gormiis olabilir? diye
sorulur.)

Bartu, sevingle pencerenin oniinde duran kusa bakti. Bu kiigiik bir ser¢eydi.(Kus neden pencereye vurmus
olabilir?) Karni acikmis olmali diyerek annesinin yanina gitti. Annesine olanlar1 anlatti.(Annesi Bartuya hangi
yiyecegi vermis olabilir? )Annesi ona biraz ekmek verdi. Bartu hemen ekmegi ufak parcalara ayirdi. Pencerenin
oniine geldiginde ser¢e onu goriince ugup agacin dalina kondu.

-Ben sana zarar vermeyecegim minik kus bak sana yiyecek getirdim, dedi.
Bartu ekmek kirintilarii pencerenin oniinde ki mermerin iizerine birakti. Bartu igeriye gecti. Kusu izlemeye
basladi.(Sizce kus ne yapt1? Ekmek kirintilarin1 yedimi?) Kisa bir siire sonra minik ser¢e ugup pencerenin oniindeki
mermere kondu. Ekmekleri yemeye basladi. Bartu ¢ok sevinmisti.

Yavasca kusa yaklasti. Ona dokunmak istiyordu. Elini uzatti. Kusun bagini oksamaya basladi. Minik serge bu
kez kagmamusti. Bartu onu eline aldi. Minik serce cik cik cik 6tmeye basladi. Sanki Bartu’ya tesekkiir eder gibiydi.

O giinden sonra Bartu her sabah minik ser¢enin cama vurmasiyla uyaniyor, minik kusa yiyecek veriyordu.
Minik kus ve Bartu ¢ok iyi iki dost olmuslardi.

Seckin TABAR



Cocuklar "$imdi bu minik kusun sarkisini 6grenmek ister misiniz?" diye sorar. Cd den miizik dinletilir.
Oykii sonunda "Minik Kug" sarkisi cd den dinletilir, hep birlikte elle ritim tutarak sarki sylenir.

Sarkimiz,

MINIK KUS

Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu
Aldim onu igeriye

Cik cik cik 6tsiin diye

Pir pir ederken canlandi
Ellerim bombos kaldi.

Cocuklara renkli fon kartonundan kesilmis kanadi olmayan ugan kus modeli dagitilir. Cocuklarin modeli
calisma sayfasina yapistirmalari istenir. Cocuklara kusun neyi eksik? diye sorar. Cocuklarin kanat cevabi vermesi
beklenir. Masaya el isi kagitlar1 grapon kagitlari, boya kalemleri yapistirici ve makas konur. Cocuklara bu
malzemeleri kullanarak kusun kanadini istedikleri sekilde tamamlarlar.

Kuslarin hizli m1 yavag mi1 hareket ettigi sorulur.

“Haydi simdi kus olalim yarisalim “ denilerek oyun alanina alinir.

Oyun alanina baglangi¢ ve bitis cizgileri ¢izilir.Cocuklar kus gibi ugma taklidi yaparak birbirleriyle ikiserli
yarigirlar.Kimin hizli kimin yavas gittigi sorulur.

Materyaller
Kuklalar ve kukla sahnesi

Sozciikler
Serge ,kus
Kavramlar

Degerlendirme
Parmak oyunumuzu begendiniz mi? Bartu o sabah nasil uyandi? Bartu’ nun odasinin camina kim vurmustu?

Bartu minik serceyi goriince ne yapti?Minik ser¢e neden artik Bartu’ dan kagmiyordu? Siz Bartu’nun yerinde
olsaydiniz nasil davranirdimiz?Minik kus sarkisini daha 6nce hi¢ dinlediniz mi?

Cocuklara calisma sayfasi dagitilir ve yonergeleri agiklanir.”Ziirafa Zumzum ile kaplumbaga, arkadas olmus,
ormana dogru yiiriiyorlar. Hizh giden hayvam isaretleyelim.”

Uyarlama



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin kaynagimin ne oldugunu soyler.
Sesin ozelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Motor Gelisim
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte “ El ele tutusalim halkaya karigsalim haydi giiliim sende gel oynayalim ‘‘Loy
loy” sarkisini s@yleyerek halka olmalarini ister."Tavsan ka¢" adli oyunu oynayacaklarini sdyler.

“Tavsan Kac¢” adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sézlerini 6gretir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,
Yakismiyor bu sana
Tavsan kag tazi tut,
Tavsan kag tazi tut.

Ogrenciler gember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan cocuk ; gemberin
iginde, taz1 olan ¢ocuk ¢emberin disinda belirlenen yerde bekletilir.Oyunun sarkili sézleri sdylenir.Tavsan uyudugu
yerden kalkip dairenin disina ¢ikarak kagmaya,tazida yakalamaya calisir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan
girerse kurtulur.Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Oyunun ardindan *’Ses Tammma’’ c¢alismasina yer verilir. Egitimci bu etkinlik i¢in ¢ocuklardan yere
uzanmalarini ve gozlerini kapatarak digaridan gelen sesleri dinlemelerini ister.Bir siire sonra ¢ocuklardan kalkmalart
ve daire seklinde oturmalari istenir.Ogretmen sirayla gocuklardan, duyduklari sesi ¢ikarmalarmi ister. Ardindan
boyle bir sesin kaynaginin neye ait olabilecegine, sesin hangi yonden geldigine, sesin dzelliginin(ince- kalin) nasil
olduguna iliskin sorular sorar. Sonrasinda ¢ocuklarla birlikte bu seslerin taklidi yapilir.

Materyaller

Sozciikler

Tavsan ,tazi,hendek
Kavramlar

Boyut : ince-kalin

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi? Oyunumuzda hangi hayvanlarin ad1 gegiyordu ? Sence tavsan mi1 hizli kosar, yoksa tazi

mi1? Ses oyunumuzda baska hangi sesleri dinleyebilirdik?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pirpir uctum” isimli biitiinlestirilmis Miizik-Tiirk¢e-okuma yazmaya hazirlik etkinligi -Sanat etkinligi
“Bu heykelin adi ne ?* isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PIRPIR UCTUM

Etkinlik Cesidi : Miizik-Tiirk¢ce-okuma yazmaya hazirhk etkinligi -Sanat (Biitiinlestirilmis bireysel
ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢gizer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sOyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifin bir duvarina bir ressama ait tablo asar.

Cocuklara giine baglama saatinde “Duvarlar renklendi, siislendi, neler var duvarlarda?” denilerek dikkatleri
¢ekilir.Cocuklarla resimlerin yanina gidilir. “Bu resimlerde neler goriiyorsunuz?”, “Resimlerde birbirine benzeyen
neler var?”, “Bu resimleri kim yapmis olabilir?”, “Resim yapan insanlara ne denir?” seklindeki sorular sorularak
sohbet edilir. Cocuklarin da soru sormalarina firsat verilir.

Ressamlarin, resimlerini nerede sergiledikleri sorulur.Ardindan ¢ocuklarin ressam olarak resim yapmalarini
ve okulda belirlenecek bir yerde sergilemelerini teklif eder.

Cocuklar masalar tizerindeki artik malzeme ve boyalardan yararlanarak resim yaparlar.
Resimlerini bitiren ¢ocuklar resimleri anlatirlar ve sergilerler.Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere
otururlar.Ercan Mertoglu’nun yazdig1 ”Kelebek “ adli bir 6ykii anlatilir.
Tip tip tip yagmur yagiyor “Galiba” dedi kiigiik kelebek. Tip,tip, tip ,tip! Iste iyice hizlanmaya
baslandi. Kelebek tislimiis,hatta biraz da 1slanmisti. T1p..tip..t1p.. Simdi giderek yavasliyor yagmur.

Tip iste bu da son damla. Artik yapraklarin arasindaki yuvasindan ¢ikabilir; nese ile ugabilir kiigiik kelebek.
Sevimli bagim yavasca disar1 uzat; yagmur yagiyor mu, diye bakti. Son tip sesini de duyunca, yagmur tamamen
durunca, kanatlarin1 giinese dogru kocaman aciverdi. Giines onu 1sitt1, kanatlarin1 kuruttu, kiigiik kelebek artik ¢ok
mutlu.

Pirpir ucarak kelebek ,cicekleri ziyaret edecekti.Beyaz giiliin lizerinde kimi gorsiin,arkadasi kirmizi
ugurbdcegi."Merhaba ugur bocegi, 6zlemisim seni. Yagmur bitti, glines ¢ikt1, gdkkusagi goriinecek simdi" dedi.
Minik kelebek ve kirmizi ugurbocegi gokkusagini daha iyi gorebilmek igin kendilerine yiiksek bir agacin tistiinde,
giizel bir yaprak secti. Yan yana oturup giizelce yerlesti. Nihayet gokkusagi goriindii; bu ¢ok giizel bir giindii.

Yazan / Ercan MERTOGLU



Cocuklara yagmur yagarken nasil ses ¢ikartyormus? Hadi hep birlikte yagmur sesini ¢ikaralim.
Tip..tip...tp... Siz hi¢ gokkusag1 gordiiniiz mii? Gokkusaginda hangi renkler var? Birlikte sayalim, denir. Cocuklar
kirmizi der. Kirmiz1 evet tipki (elma) gibi (¢ocuklarin 6rnek vermesi istenir)sira ile tiim renkler drnekler verilerek
sOylenir.

Oykii sonunda “Kelebek” adl1 sarkiy1 cd den dinletir. Ardindan rol dagilimi yapilarak sarkinin
canlandirmasi yapilir.

KELEBEK,
Pirpir ugtum yapraga kondum
Yorulmusum uyumusum

Tip tip tip tip yagmur yagdi
Cok tisiidiim 1slanmisim

Birden giines agt1
Viicudum 1sind1
Hop ayaga kalktim
Kanatlarimi a¢tim

Pirpir pirpir pir pir
Salladim kanadim
Renkli renkli ¢igeklerde
Bak buldum dostlarimi
S6z / Miizik : Ercan MERTOGLU

Materyaller
Salvador Dali’nin kelebeklerle ilgili resimlerinin fotograflari, artik materyaller,resim kagitlar1 ,pastel boyalar

Sozciikler
Ressam
Kavramlar

Aile Katilin

Ailelere ¢ocuklariyla etkinlikten 6nce veya sonra bir resim sergisine gitmeleri onerilir.

Degerlendirme

Sarkimizin ad1 neydi?, Kelebek etkinligi yaparken zorlandiniz mi1? Kelebek yagmurda 1slansa ne olurdu?
Yagmur yagarken nasil ses ¢ikartyormus? Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Ziirafa ve
kaplumbaganin yollarini ayr1 ayri cizerek onlar1 yavrularina ulastiralim.”

Uyarlama



BU HEYKELIN ADI NE?

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
) Ogretmen oyun etkinligine gecis sarkisini sdylemeye baslar. Sarki ile birlikte biiytik bir halka olurlar.
Ogretmen ¢ocuklara "Heykel O1" oyununu nasil oynanacagini anlatir.

El ele tutusalim
Halkaya karisalim
Haydi giiliim sende gel
Oynayalim loyyy loyyy

HEYKEL OL OYUNU

Cocuklar oyun alanina dagilir.Ogretmen CD den hareketli bir cocuk sarkis1 dinletir.Ogretmen miizigi durdurup
cocuklara seslenir.Ogretmen:
-Ben diidiik caldigim zaman herkes kendini bir heykele benzetecek,istedigi bir pozu verecek,isteyen 2-3 arkadas ile
de birleserek bir heykel olabilir.”” der.
Isaret verilince oyuna baslanir.Ogretmen,bir heykelin yanina gider ve:

""Sen ne heykeli oldun?' diye sorar. Ayrica kimildamadan duran 6grenciler basarili sayilir.
Sozciikler

Heykel
Kavramlar

Materyaller
Diidiik,cd calar, cd

Degerlendirme
Bu oyunda hangi heykel oldugunda eglendin? Hangi hareketi yaparken zorlandin? Sence heykeller neden yapilir?

Hig heykel gordiin mii?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sandalyemi kaptim, ya sen ?°* isimli oyun etkinligi
“Kedimin yesil yurag1” isimli biitiinlestirilmis Fen - Sanat —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
SANDALYEMi KAPTIM, YA SEN?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OGRENME SUREC]

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacaklar1 sdylenir. Cocuklara
masalarin etrafindan birer sandalye alip getirmeleri sdylenir. Sandalyeler cocuk sayisindan bir eksik olacaktir.
Getirilen sandalyeler daire seklinde dizilir. Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Cocuklara miizik ¢calinirken
sandalyelerin etrafinda dénerek oynayacaklari, miizik durdugunda sandalyelere oturacaklar1 sGylenir. Ayakta kalan
cocuk yanacaktir ve her ¢ocuk oyundan ¢iktikca bir sandalye alinir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda
birinci olan ¢ocuk alkiglanir. Oyun istege gore tekrar edilebilir.

Materyaller

Sozciikler
Sandalyeler ve miizik

Kavramlar

Degerlendirme
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz? Kimler oyun oynar? Calinan miizikleri sevdiniz mi?Oyun eglenceli miydi?

Uyarlama



KEDIMIN YESIiL YUMAGI

Etkinlik Cesidi : Fen - Sanat —-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, sOyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamimni sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalara alinir.Her ¢ocuga plastik bardak,sulu boya ve fir¢a verilir.Bu malzemelerle neler
yapilacagini tahmin eden var mi1?diye sorulur.Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra ¢ocuklarin fir¢alarini sari
boyaya siirmeleri ve plastik bardaga batirmalar1 istenir.Bardaktaki su sar1 olunca bu kez mavi renk ile ayni1 islemi
tekrarlamalar istenir.Ortaya ¢ikan rengin hangi renk oldugu sorulur? "Siifimizda yesil renkli neler var?" sayalim
denir. Her ¢ocugun yesil renkli bir esya, nesne gostermesi saglanir.

Cocuklara tizerinde kedi resmi olan A4 sayfas1 dagitilir. Cocuklara “Kediler en ¢ok neyle oynamay1 sever?" diye
sorulur. Cocuklardan ip yumagi cevabi alindiktan sonra, cocuklara yesil renkli yiin ipler dagitilir.
Cocuklara calisma kagidindaki kedi resmini boyar aldiklar1 yiin iplerle de kedinin yumagini yapistirirlar.

Materyaller
Yiin ipler, yapistirici, oynar goz, pastel boya, A4 kagidi

Sozciikler
Yumak

Kavramlar
Renk : Yesil

Degerlendirme
Deney yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Sizce kediler en ¢cok hangi yiyecegi sever?Sizce sokaklarda yasayan kediler nasil beslenirler?Sizin bir kediniz olsa
ona hangi ismi koyardiniz? Iplerle yumak yaparken zorlandiniz mi1?

Cocuklara ¢alisma kagidi dagitilir ve yonergeleri agiklanir. Yesil kalemimizle ¢izgilerin iizerinden giderek,
tamamlayalim. Daire seklini yesil renge boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Iste benim kumbaram” isimli Tirkce etkinligi
“Hamurlar birbirine karist1 “isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik c¢alismasi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ISTE BENIM KUMBARAM

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum ve olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7 . Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde bir kumbara getirir. Cocuklara elindekinin ne oldugunu sorar? Kumbara cevabindan sonra,
kimlerin kumbarasi oldugunu sorar. Kumbaraya neden ihtiya¢ duyariz? Kumbara ne ise yarar ? vb. sorular
sorulur.”Tutumlu olmak ne demek duydunuz mu?" diye sorar.

Ardindan “Kumbaram” adli 6ykii kuklalar ile anlatilir.

KUMBARAM

Palyaco: Cicis demek ki buradasin?

Cicis: Evet buradayim (Der ve aglamaya baslar)

Palyaco: Cicis neyin var senin neden agliyorsun?

Cicis: Ben agliyorum ¢iinkii. (Aglamayi siirdiiriir)

Palyaco: Cocuklar,sizce Cicis neden agliyor, fikri olan var mi1?
Cocuklarin cevaplari {izerine yorumlar yapilir ama hi¢ kimse Cicis’in neden agladigini

bulamamustir.

Cicis: Agliyorum c¢iinkii,benim kumbaram kirildi. ( Aglamasin siirdiiriir )

Palyaco: Bunun i¢in mi agliyorsun ? Hah..hah..ha bende 6nemli bir sey sanmistim.

Cicis: Giilme liitfen ben agliyorum sen giilityorsun.

Palyaco: Cicis kumbara kirildi diye aglayan birisini ilk kez goriiyorum, ne var bunda canim kirildiysa kirildi.

Annene sdylersin sana yeni bir kumbara alir.

Cicis: Hayir almaz.

Palyacgo: Neden almasin?

Cicis: Almaz ¢iinkii kumbarami ben isteyerek kirdim.

Palyaco: Ne.. Inanmiyorum sana,peki ama neden kirdin?

Cicis: Ne kadar param olmus diye merak ettim.

Palyaco: Bunun i¢inde kumbarani m1 kirdin?

Palyaco: Cocuklar sizce Cicis kumbaray1 kirmak yerine ne yapabilirdi? Fikrinizi soyler misiniz?
Cocuklarin cevaplar1 beklenir.

Palyaco: Evet Cicis eger kumbaranin anahtarini annenden alsaydin,kumbarani kirmazdin, 6yle degil mi?

Cicis: Evet haklisiniz, ben neden bunu diisiinemedim. Neyse eve gidip anneme olanlar1 anlatmaliyim.

Gorlismek lizere.

Palyaco: Gortistriiz Cicis.

Seckin TABAR



Materyaller
El kuklalar1,kukla sahnesi

Sozciikler
Kumbara,tutumlu ,yatirim ,yerli mali
Kavramlar

Aile Katihimi
Evde cocuklartyla birlikte kutudan kumbara yapmalari istenir.

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?Cicis neden agliyordu? Sizin kumbaraniz kirilsa ne yaparsiniz?

Uyarlama



HAMURLAR BIiRBIRINE KARISTI

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik ¢alismasi1 (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligi rengini sdyler.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Nesneleri sikar Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar1 calisma masalarina alir. Cocuklara sdyle seslenir ” Cocuklar yesil renkli oyun hamurumuz
kalmamis. Ne yapabiliriz? Hangi renkleri karistirirsak yesil rengi elde ederiz?" diye sorar.Cocuklarin diisiiniip karar
vermeleri igin zaman verilir. Sar1 ve mavi renkleri karistiran ¢cocuklar yesil rengi elde ederler. Masalara kurabiye
kaliplar1 konur. Cocuklar kaliplar kullanarak diledikleri sekli olustururlar.

Materyaller
Oyun hamuru, kurabiye kaliplar

Sozciikler

Kavramlar
Renk: sar1, mavi, yesil

Degerlendirme
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Zumzum da sar1 boya ,kaplumbagada mavi boya kalemi

var.Mavi ile sarinin karisim yesildir.Yaprag 6nce mavi renge ;sonra da sar1 renge boyayalim.Ortaya c¢ikan
yesil rengi alkislayalim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tik tak tik tak saatin kac¢? isimli etkinligi
“Insan Haklarr’’> isimli etkinlik

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TiK TAK TiK TAK SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlarn acgiklar.
Gostergeler: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Dil gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazammm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeler: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir. Cocuklar elimde bir esya sakliyorum. Bu esyanin ne oldugunu size
soruyorum. Bazi ip uglar1 vererek bulmanizi kolaylastiracagim” diyerek ip u¢larin1 vermeye baslar.
Her evde mutlaka bulunur? Duvara asariz, kolumuza takariz, masa iizerine koyariz.
Vee.... . tik tak tik tak diye ses cikarir. Cocuklar dogru cevabi bulana kadar ip uclar1 devam eder. Ogretmenin
elindeki esyanin saat oldugu anlasildiktan sonra ne ise yaradigi ve cesitleri hakkinda sohbet devam eder. Hep
birlikte saat gibi ses ¢ikarilir. Saat gibi ritmik sesler ¢gikararak masalara vurulur.
Ogretmen siniftaki duvar saatini yanina alarak dgrencilerin dikkatini saate ¢eker. Saat cesitlerinden bahsedilir.
Bildiginiz saatler neler? diye sorulur. Cocuklara konusma firsati verilir. Fen merkezine gidilerek saat sergisi
incelenir. Saatlerin gesitleri, kullanim sekillerinin nereler oldugu konusulur.
Saatin iizerindeki sayilara dikkat ¢ekilir.
"Saat kacta okula geliyoruz?
Saat kagta uyuyoruz?" gibi sorular sorulur. Ardindan drama ¢alismasina baglanir. Sabah uyandigimiz andan itibaren
bir giin i¢inde yaptiklarimiz canlandirilir nasil oldugu hakkinda konusulur.

Materyaller

Aile katiliminda gelen saat 6rnekleri
Sozciikler

Kavramlar
Zaman: Once-simdi-sonra

Aile katihm
Ailelerden evde ¢ocuklariyla saat ¢aligmasi yapilmasi istenir.
Zaman ve saatler hakkinda pekistirmek amaciyla sohbet edilmesi istenir.

Degerlendirme
Evlerinizde nasil saatler var?

Saat kagta uyuyorsunuz?

Nasil bir saatiniz olmasini istersiniz?

Saat olmasaydi ne olurdu?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Uyarlama



INSAN HAKLARI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Sanat etkinligi(Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi

Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarimin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

Kazanim 9. Farkh Kiiltiirel ozellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara bugiiniin “insan Haklar1 Ve Demokrasi Giinii” oldugunu sdyler.Ogretmen
cocuklara ‘Demokrasi’ kelimesinin ne anlama geldigini agiklar.
Ogretmenin simfa getirdigi degisik iilke insanlarinin fotograflar: ¢ocuklarla birlikte incelenir.Diinyanin gesitli
iilkelerinde degisik insanlarin yasadigini,konustuklart dilin,yagam tarzlarinin farkliliklar1 anlatilir.
Ogretmen tiim insanlarin korunma, beslenme, egitim alma, gdriislerini sdyleme vb. hakki
oldugunu soyler.

Ogretmen ¢ocuklardan, insan haklari,cocuk haklar1 dendiginde neler anladiklarini sdylemelerini ister.
Insan haklarinin, diinyadaki tiim insanlar i¢in gecerli oldugu soylenir. Baz iilkelerde iyi beslenememis, kiiciik
yasta,zorla galigtirilan ¢ocuklarin oldugu séylenir.Bu ¢ocuklar igin neler yapilabilecegi sorulur.Cocuklarin goriigleri
soyler.
Cocuklar ¢aligma masalarina aliir.Ogretmen “Sizce tiim insanlar nasil bir diinyada yasamali” diye sorar.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan  gocuklara resim katlarini ve pastel boyalarini alarak diigiindiikleri diinyanin
resmini ¢izerler.Etkinlik sonunda ¢ocuklar yaptiklar: resimleri arkadagslarina anlatir.

Materyaller
Pastel boya,resim kagidi,insan resimleri

Siizciikler
Insan haklar1 ve demokrasi

Kavramlar

Aiile katilimi
Cocuk haklar1 s6zlesmesi velilere gonderilir.

Degerlendirme
Bugiin hangi kelimeleri 6grendik? Demokrasi ne demek? Daha once bu kelimeyi duydunuz mu? Hig bagka iilkeden

birilerini gordiiniiz mii?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Yesil yuamagim nerede?" isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi —oyun etkinligi
“Sizce kim hakh?” isimli Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIM PLANI
YESIiL YUMAGIM NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhik etkinligi — Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Mekanda konum alir.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi kurar.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline yesil renkli bir yumak alir.Bu yumakla nasil bir oyun oynayacagiz,tahmin eden var mi?diye
sorulur.cocuklarin goriisleri tek tek alindiktan sonra oyun agiklanir. Tiim ¢ocuklar el ele tutusup halka olurlar.
Cocuklardan biri sayismaca ile be olur. Ebenin rolii kedidir. Kedi maskesi takilir. Kedi kaybolan yesil renkli
yumagini arayacak arkadaslar1 ona yardim edecektir. Kedi roliindeki ¢cocuk disar1 ¢ikar. Cocuklardan birinin eline
yumak verilir. Tiim gocuklar ellerini arkaya saklarlar. Ebe igeri gelir. Halkanin ortasina geger ve “Miyavv.. miyavwv
yumagim sende mi?" diye bir arkadasina sorar. Ug kez tahminde bulunulur. Bulamazsa arkadaslarindan yardim
ister.

Yumagimi alan kiz mi erkek mi?
Kiyafeti hangi renk?

Sac1 uzun mu kisa mi1?

Boyu uzun mu ? vb

Ip uglarmnin ardindan yumag: bulan ¢ocuk alkislanir. Oyun gocuklarin ilgisine gore uzatilir.

Materyaller
Yesil renkli yumak, kedi maskesi

Sozciikler

Kavramlar
Renk: yesil, Boyut: uzun-kisa

Degerlendirme
Calisma kagidi dagitilir ve yonergeleri agiklanir. ”Ziirafa Zumzum yerdeki yapraklarla ayni renk olan boya

kalemiyle agac resmini boyamak istiyor. Yesil boya kalemimizle Zumzum ‘un agaci boyamasina yardim
edelim.”

Uyarlama



SiZCE KiM HAKLI?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar.

Konusmalarinda nezaket s6zciikleri kullanir.

Sohbete katilir.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzctiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

OGRENME SURECI )
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar.Ogretmen kukla ile 6ykii anlatir.

PON PON’ UN HAVUCLARI

Palyaco: Hey burasi da neresi? Burada ne kadar ¢ok ¢ocuk var. Merhaba ¢ocuklar neredeyim ben liitfen

sOyler misiniz? (Cocuklarin cevaplari beklenir.)

Palyaco: Demek ki burasi bir okul.Burada neler yapiyorsunuz bana da séyler misiniz?
(Cocuklarin cevaplari beklenir, palyaco verilen cevaplara uygun konusur.)

Palyago: Ne kadar giizel. Demek ki okulda hem 6greniyor hem de egleniyorsunuz.
Bende arkadasim Hop hopu beklerken buraya kadar yiiriimiisiim. Iyi de yapmisim, sizlerle tanismis
oldum.

Hop hop: Palyaco...palyaco...neredesin? Ben geldim.

Palyaco: Hah...Iste Hop hopun sesi... Buradayim Hop hop

Hop hop: Demek ki buradasin, seni ¢ok bekletmedim dyle degil mi?

Palyaco: Hayir ¢ok beklemedim bende az 6nce gelmistim zaten buradaki ¢cocuklarla sohbet ediyordum.
Arkadaslarima merhaba demek ister misin Hop hop?

Hop hop: Istemez miyim, tabi ki isterim. Merhaba arkadaslar benim adim Hop hop.
(Cocuklarin cevaplari beklenir.)

Palyaco: Hop hop elinde ne var senin?

Hop hop: Ne olacak bu torbanin i¢inde havug var.

Palyaco: Oo..Ne kadar ¢ok havug var. Bunlarin hepsini mi yiyeceksin?

Hop hop: Hepsini simdi yiyemem ama bana birkag giin yeter.

Palyaco: Bugiin ¢ok havug topladigin i¢in yorgun olmalisin.

Hop hop: Hay1r yorgun degilim, ¢ilinkii bu havuglarin hig birini ben toplamadim.

Palyaco: Peki kim topladi1?

Hop hop: Arkadasim Pon pon topladi.

Palyaco: Peki sen neden toplamadin?

Hop hop: Sabah birlikte havug toplamak icin anlastik. Pon pon beni uyandirmak i¢in geldi ama ben gece ¢ok

gec uyudugum icin sabah uyanamadim. Oglen uyandigimda karnim ¢ok acikmusti. Tarlaya gitmek
istemedim. Pon pon'a gittim. Ondan havug istedim. Pon pon da bana torbanin i¢inden istedigim
kadar havug alabilecegimi soyledi.

Palyaco: Ama sen torbanin tamamini almissin galiba?



Hop hop: Seyyy...evet ama Pon pon bana istedigin kadar alabilirsin demisti. Bende ¢ok aciktigim i¢in hepsini

aldim.

Palyago: Peki Pon pon bunu biliyor mu?

Hop hop: Sey...Ben torbayi alirken Pon pon ¢ok yoruldugu i¢in uykuya dalmisti.Ona sdyleyemedim.

Palyago: Bence ¢ok yanlis yapmissin.

Hop hop: Neden yanlis yapmisim? Neler sdyliiyorsun?

Palyaco: (Cocuklara donerek konusur) Cocuklar sizce Hop hop ne yapmaliydi?
(Cocuklarin cevaplari beklenir.)

Hop hop: Haklisiniz, ben sadece kendimi diisiiniip, havuglarin hepsini aldim. Arkadasim Pon Pon’a hi¢ havug
birakmadim.

Palyaco: Evet Hop Hop iste simdi dogru diisiindiin.

Hop hop: Hemen Pon pon'un evine gitmeliyim, bu havuglari ona vermeliyim. Goriisiiriiz palyaco,goriisiiriiz
¢ocuklar.

Palyaco: Arkadaslar sadece kendi haklarimiza degil bagkalarinin da haklarina saygi géstermeliyiz. Bu tiim

insanlarin uymasi gereken kurallardir.

Cocuklara "Yasadigimiz mahallede, apartmanda, sinifimizda mutlu huzurlu yasamak istiyorsak neler yapmaliyiz?"
diye sorulur. Kurallarin herkes i¢in gegerli oldugu, herkesin haklar1 oldugu konusu vurgulanir.
Seckin TABAR

Materyaller
Kukla sahnesi,tavsan ve palyaco kuklalar

Sozciikler
Haklar,sayg1 kurallar

Kavramlar

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Siz Hop hop'un yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Daha o6nce hig palyaco gordiiniiz mii ?
Arkadaslarimizin egyalarini izinsiz alirsak ne olur?

Uyarlama



MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 12/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi sapka yapalim” isimli biitiinlestirilmis sanat ve miizik etkinligi
“Sapkanin altinda ne var” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HAYDIi SAPKA YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat-Miizik-Oyun (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiylik gurup etkinligi )
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara huni seklinde hazirladig1 sapka modelini gostererek “Sizce elimde tutugum bu fon
kartonu hangi sekle benziyor? Sizce bununla ne yapabiliriz? "Cocuklarin sekli alip incelemelerine firsat verilir.
Cocuklar sapka yapabiliriz derler.”Sizinde bir sapkaniz olsun mu? “diyerek masalara gegilir.

Cesitli meyve resimlerinin oldugu ¢alisma sayfalarini ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar istedikleri meyve
resimlerini alarak kenar ¢izgilerinden keserler.

Meyve resimlerini uygun renklere boyayinca 6gretmenin huni seklinde hazirladigi sapkalarin {izerine
yapigtirirlar. Sim ve pullar verilerek sapkalar siislenir. Calisma yapilan masalar diizenlendikten sonra hep birlikte
oyun alanina gegilir. Cocuklar sapkalarini baslarina takarlar. El ele tutusup biiyiik bir daire olunur. Ogretmen
meyveler sarkisini hareketlerini yaparak soyler. Cocuklarla birlikte sark: hareketleri yapilarak sdylenir.

MEYVELER

Meyve sebze herkes yemeli  (Yeme hareketi yapilir)
Clinkii onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar (Yanaklar tutulur)

Havug gel gel yanima diyor (Iki el ile gel hareketi yapulir)
Ispanaklar gii¢ veriyor

Lahana teyze kikir, kikir giilityor

Cocuklar daire seklinde yere otururlar ve miizik esliginde sanat etkinliginde yapilan sapkalardan biri
cocuklardan birinin basina takilir. Ogretmen hareketli bir miizik acar. Sapka sira ile baslara takilir. Ogretmen
miizigi durdurur ve sapkam kimde diye sorar. Sapka kimin baginda kaldiysa o ¢ocuk oyundan ¢ikarilir. Oyun tek
cocuk kalincaya kadar devam eder.

Materyaller
Makas,yapistirici,simler ,renkli pullar,renkli fon kartonu

Sozciikler
Meyve sebze, vitamin, 1spanak, lahana, havug
Kavramlar

Degerlendirme
Sapka yaparken hangi malzemeleri kullandik? Yaptigimiz sapkalar1 baska nasil siislerdik?

Sizce oynadigimiz oyun eglenceli miydi? Sarkiy1 sevdiniz mi? Hangi meyve ve sebzeyi seviyorsunuz?

Uyarlama



SAPKANIN ALTINDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e Etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Gergek durumu inceler.
Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler
Dil Gelisimi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

OGRENME SUREC]

Cocuklarla birlikte gember biciminde yere oturulur.Ogretmen huni seklindeki sapkanin altina bir kiigiik dykii
kitab1 koymustur.Cocuklara "Sapkanin altinda ne var?"diye sorulur. Cocuklar tahminlerini sdylerler. Ogretmen
cocuklara ¢esitli ip uglar1 verir.Sapkanin altinda bulunan seyi ¢ocuklar ¢ok sever, sayfalar1 vardir der. Cocuklarin
tahminleri dinlenir.Cocuklar sapkayi kaldirinca altindan 6ykii kitabi ¢ikar. Cocuklar 6ykii kitabini alip incelerler.
Oykiiniin sadece kapag vardir. I¢ sayfalar1 yoktur. Cocuklara kitapligin iistiine bakmalarini, kitabin sayfalarinin
orada olabilecegi sdylenir. Ama orada da yoktur.

Ogretmen kapakta hangi sekiller var, hangi hayvanla ilgili bir masal olabilir, diye sorar. Hep birlikte diisiiniiliir ve
sonra Oykiiyii birlikte olusturmaya karar verirler.

"Bir varmis bir yokmus" adinda bir 6ykii kitabi sirayla elden ele dolasir. Kitabi eline alan ¢ocuk masalla ilgili
ciimleler kurar.

Materyaller
Kitap kapagi,sapka
Sozciikler

Kavramlar
Konum: Altinda-ustiinde

Degerlendirme
Cocuklara ¢alisma sayfas1 verilerek yonergeleri agiklanir. “Yilanlar giinesleniyor. Kayanin altinda olan yilani

isaretleyelim.Kayanin iistiindeki yilanin viicuduna desenler ¢izerek boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cember ne istiyor? ” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi -oyun etkinligi
“Kalin dalgalar “ isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
CEMBER NE ISTiYOR?

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, yapildigi malzemeyi dokusunu séyler .
Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

OGRENME SUREC]

Oyun alaninin ortasina kalin bir ip, halat vb malzemelerden yararlanarak bir gember olusturulur. Tim
cocuklar cemberin etrafinda yere ¢omelmis vaziyette otururlar.
“Cember ne ister?” oyununu kurallar1 ac¢iklanir. Kimin ismi sdylenirse o ¢ocuk sdylenilen esyay1 alip ¢gemberin
ortasina koyacaktir.

“Cember daire seklinde oyuncak ister” ....... Ve ....... Ismi sdylenen cocuklar hemen yonerge dogrultusunda
oyuncagi alip ¢emberin ortasina koyarlar.
Cember bizden sari1 tahta oyuncak ister....... Ve.......

Cember bizden kirmizi kiiglik lego ister.

Tahta, esya, kirmizi, mavi, sar1, yuamusak, sert vb yonergeleri verir.
Ornekler artirilabilir.Cocuklarinda 6rnekler vermesi istenir.

Tilim ¢ocuklara ayn1 anda da yonerge verilerek oyun eglenceli hale getirilir.

Materyaller

Ip vb. malzeme sinifta bulunan materyaller
Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Cember, daire, Renk: kirmizi, sari, mavi, Duyu: yumusak-sert, Boyut: kiigiik -biiyiik

Aile Katihimi
Ailelere etkinligi anlatan bir not gonderin ve evde de tekrar etmelerini isteyin.

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunda hangi malzemeleri kullandik?

Sizce baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?

Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadik mi?

Calisma sayfalar1 dagitilir. Yonergeleri agiklanir. ”Derileri ayn1 desende olan yilanlar1 6rnekteki gibi cizgi ile
birlestirelim.”

Uyarlama



KALIN DALGALAR

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, biiyiikliigiinii soyler.

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar, Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Uzerinde gemi resmi olan ¢alisma kagitlar1 ve cesitli renklerde parmak boyalar1 ve pastel boyalar masalara
konur.Cocuklarin gemi resmini pastel boyalarla boyamalarini istenir.Cocuklara geminin nerede hareket ettigi
gemiye binip binmedikleri sorulur. Cocuklardan deniz cevabi alindiktan sonra "Haydi ¢ocuklar parmaklarimizi
kullanarak kalin deniz dalgalar1 yapalim. “der. Cocuklar pastel boya ile gemi resmini boyarlar. Parmak boyalarini
kullanarak kalin dalgalar yaparlar. Cocuklara yagmur yagdigini hayal etmeleri istenir."Yagmur damlalari ile
dalgalarin boyutlar arasindaki fark" sorulur. Cocuklar pastel boyalarini kullanarak ince ¢izgiler ¢izerek yagmur

damlalarini olustururlar.

Materyaller
Parmak boyasi,resim kagidi,pastel boya

Sozciikler
Parmak boyasi,gemi,dalga,deniz

Kavramlar
Boyut: Ince-kalin

Degerlendirme
Parmak boyasi ile resim yapmaktan hoslandiniz mi?

Daha 6nce hi¢ gemiye bindiniz mi?

Parmak boyas1 yumugak miydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Gemiyle nereye yolculuk yapmak istersiniz?

Calisma sayfalar1 dagitilir. Yonergeleri agiklanir.

"Kalin olan yilam yesile boyayalim.ince olan yilana da dil ¢izelim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir, soyle bize neredesin?” isimli biitiinlestirilmis Matematik etkinligi —Oyun etkinligi
“Bakin ben ne oldum?” isimli biitlinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik etkinligi — Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BIiR, SOYLE BiZE NEREDESIN?

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi —Oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elinde bir kutu ile gelir. Kutunun iizerinde sayilar karisik olarak biiyiik boyutta
yazilmistir.Cocuklardan kutunun i¢inde ne oldugunu tahmin etmelerini istenir.Sonra kutunun i¢inden bir rakaminin
yazili oldugu karti ¢ikarir. Cocuklara elindeki sayinin ka¢ oldugu sorulur. Cocuklarin tahmininden sonra sayinin 1
oldugunu agiklanir.
“Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Elimde gordiigiiniiz say1 kartin1 sinifimizda uygun bir yere saklayacagiz.
Siiftan saymaca ile bir arkadasiniz disar1 ¢ikacak. Biz sayiy1 sakladiktan sonra igeri gelecek. Sayinin nerede sakli
oldugunu bulmaya calisacak.” Ebe olan ¢ocuk sayiya yaklastiginda tiim ¢ocuklar hizli, hizli alkislayacaklar,
uzaklastiginda ise yavas alkislayacaklar. Oyun ¢ocuklarm ilgilerine gore uzatilabilir.

Materyaller
Biiyiik boy karton kutu, say1 karti

Sozciikler

Kavramlar
Say1 sayma: 1 sayist

Degerlendirme
Oyunumuzu begendiniz mi? Kutunun i¢inden bagka ne ¢ikabilirdi? Sizce bu oyun bagka nasil oynanabilirdi? Daha

once 1 sayisini biliyor muydunuz ? Haydi 1 kez el ¢irpalim, haydi bir kez daha hoplayalim vb sorularin ardindan
calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Kayalarn iizerinde kag aslan var? Soyleyelim. Resimde bir tane aslan var. Parmagimizla bir rakaminin
iizerinden gidelim. Bir rakamim boyayalim.”

Uyarlama



BAKIN BEN NE OLDUM

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhk etkinligi- Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel
etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligi seklini soyler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce bir kutu icine daireye benzeyen oyuncaklar,esyalar koyar. Kutuyu ¢ocuklara
gostererek i¢indekileri incelemelerini saglar.Cocuklara kutunun igindeki egyalarin benzer 6zellikleri sorulur. Tim
malzemelerin ortak 6zelliginin daire sekline benzedigi cocuklar tarafindan bulunmasi saglanir.
Ogretmen A4 kagidinin iist kosesine kiiciik bir daire sekli gizer ve konusma balonu yapar.Balonun igine ben bir
daireyim.Bakin simdi ne olacagim diye yazar.Ogretmen hazirladig1 calisma sayfalarini gogaltarak ¢ocuklara
dagitir.Yonergeyi agiklar.Daha sonra resim kagitlarina fon kartonundan kestikleri daire seklini yapistirirlar ve
boyalarla istedikleri gibi resim yaparlar.(Agag ,top,giines vb.)Ogretmen bu daire seklini kullanarak neler
yapabileceklerini diisiinmelerini ister.Kisa bir sohbetin ardindan ¢ocuklarin 6zgiin iiriinler yapmalarina firsatlar
verilir.Ogretmen yapilan resimlerin altina notlar alir.

Materyaller
Fon kartonu, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Daire

Aile Katilim
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte daire sekli konulu ¢omak kukla yapmalar istenir.

Degerlendirme
Tamamlanan ¢aligmalar panoda sergilenir.

Cocuklar "daire seklini elleriyle havada yapabilir misiniz ?"
Dairenin kosesi var mi?

Hangi meyveler daire seklindedir?

Evde "Daire" seklinde bir oyuncaginiz var mi1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 17/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kurbaga topu yutmus” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi-Oyun etkinligi
“Kurbaga gibi sicra” isimli biitlinlestirilmis hareket etkinligi-Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KURBAGA TOPU YUTMUS

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SUREC]

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ortaya bir masa alinir. Uzerine ii¢ tane biiyiik
boy plastik bardak konur. Ogretmen plastik bardaklarm etrafin1 yesil grapon kagidi ile kaplans ve giilen kurbaga
yiizli ifadesi vermistir Bir pinpon topunun {izerine 1 sayisini kegeli kalemle yazilir. Top bardaklardan birinin altina
saklanir. Bardaklarin agzi1 yere gelecek sekilde durur. Ogretmen bardaklarin yerini kaydirarak degistirir. Cocuklara
sOyle seslenir; ”’Cocuklar 1 sayisinin yazili oldugu pinpon topumuz hangi kurbaga yutmus?” diye sorar. Cocuklar1
sira ile oyuna katilir. Cocuklarin topun hangi bardagin altinda oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Materyaller
Ug plastik bardak, pinpon topu

Sozciikler

Kavramlar
Say1: sayma 1 sayist

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“ Icinde bir tane resim olan dairelerin ¢izgilerini iizerinden ¢izerek tamamlayalim.”

Uyarlama



HAYDi KURBAGA GIiBi SICRA

Etkinlik Cesidi : Hareket Etkinligi-Miizik Etkinligi (Biitinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanmim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alamina alir. "Kurbagalar nasil hareket eder? Nasil ses ¢ikarir?" diye sorar.
Cocuklarin cevaplar1 alindiktan sonra, cocuklarin yere ¢dmelmelerini ve kurbagalar gibi hareket etmeleri istenir.
Cocuklarin ellerini ileriye dogru uzatarak yere koymalarini ve ayaklariyla sigramalari istenir. Ayaklariyla elleri yan
yana gelmelidir. Viicut agirliklarinin birkag saniye elleri lizerinde kaldig1 ve tekrar ayaklarina gectigi ¢ocuklara
aciklanir. Cocuklara “yavru kurbaga gibi sigrayin,simdi biiyiik bir kurbaga gibi sigrayin vb.” komutlar verilir.
Ogretmen cd den "Kiiciik Kurbaga" adl1 sarkiy1 cocuklara dinletir.Cocuklar sarkinin sdzlerine gore hareket ederler.

Kiiciik Kurbaga

Kiiciik kurbaga kiigiik kurbaga
Kuyrugun nerede

Kuyrugum yok kuyrugum yok

Yiizerim derede kuvak vak vak

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Kurbaga
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklarin hareketleri yonerge dogrultusunda yapip yapmadiklar1 gozlemlenmelidir.

Kurbaga gibi ziplarken zorlandiniz mi?
Sarkimizi begendiniz mi?

Uyarlama






MILLI EGITiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suyu hangisi emdi?” isimli biitiinlestirilmis Fen —oyun etkinligi
“Cizgi cizelim” isimli biitlinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SUYU HANGISi EMDi?

Etkinlik Cesidi : Fen —Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir
Kazamim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar gember biciminde yere otururlar. Ogretmen énceden hazirladigi 1slak ve kuru bezlere ¢ocuklarin
dokunmalarini ister.Bezler arasinda ne gibi fark oldugu sorulur. Ardindan her cocuga bir bez verilerek 1slatmalari
saglanir.Her ¢ocugun bunu denemesine firsat verildikten sonra deneye gegilir. Cocuklara deneyde kullanilacak
deney malzemeleri tanitilir. (pamuk,naylon,tahta poset vb.) Dort saydam tabagin igine esit miktarda su konur.
Gordiigliniiz nesnelerden hangisi tabaktaki suyu en hizli emer? diye sorulur. Nesneler ayn1 anda tabaklara birakilir.
Cocuklar gozlemler,hangi tabaktaki suyun hizla azaldig1 gézlemlenir. Nesnelerden hangisi suyu daha hizli emdi?
Bunun nedeni ne olabilir?Suyu hi¢ emmeyen nesne hangisidir? Cocuklarin gdzlemleri dinlenir.iginde hava
molekiilii barindiran nesneler suyu daha cabuk emer. Pamugun digerlerine gére suyu ¢cabuk emmesinin nedeni
budur. Deney istekli cocuklara tekrarlatilir.

Birbirine paralel olan gittik¢e daralan karsilikli iki ¢izgi ¢izilir.Cocuklar bu iki ¢izginin arasinin dere oldugu,dereye
diismemek i¢in ziplayarak karsiya gegmeleri soylenir. Cocuklara dereye diistiiklerinde neler hissettikleri sorulur.

Materyaller
Pamuk, dort tane tabak, naylon, tahta, poset

Sozciikler

Kavramlar
Duyu: 1slak-kuru

Aile Katilim
Cocuklariyla birlikte camasirlar asmalari birlikte toplamalar farki hissetmeleri saglanmalidir.

Degerlendirme
Bagka hangi durumlarda 1slaniriz?

Islak olan nesneler nasil kurur?
Dereye diistiigiiniizde neler hissettiniz?

Uyarlama



CiZGi CiZELIM
Etkinlik Cesidi : Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: GOsterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiic¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Smuftaki ¢ocuk sayisina gére masanin iizerine biiyiik boy iki beyaz fon kartonu serilir.Cocuklar iki grup
seklinde kagitlarin etrafina otururlar.Her cocuk istedigi bir renkte kegeli boya kalemi alir.Cocuklardan biri kagidin
iizerine diledigi uzunlukta, egik, diiz, yuvarlak vb. bir ¢izgi ¢izer.Diger ¢ocuklar da sira ile ¢izginin kaldig1 yerden
cizmeye devam ederler.Her bir cocuga kendi ¢izgisini ¢izebilmesi i¢in yeterli zaman verilir.Cocuklarin hepsi
¢izimlerini tamamladiktan sonra kagit {izerinde birbiri lizerinde kesisen ¢izgilerin olusturdugu bosluklar/alanlar tim
¢ocuklar tarafindan ayn1 anda renkli pastel boyalar ile boyanir.Renklendirme islemi bittikten sonra ¢aligmalar tiim
siifin gorebilecegi bir yere asilir.Cocuklara hangi sekilleri nerede gordiikleri sorulup gocuklardan resim tizerinde
gostermeleri istenir.

Materyaller
Biiyiik boy beyaz fon kartonu ,farkli renklerde keceli kalemler, degisik renklerde pastel boyalar

Sozciikler
Cizgi

Kavramlar
Zit: diiz-egri

Degerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptiniz?

Etkinligin en ¢ok hangi béliimii hosunuza gitti?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

Bu etkinlikte en ¢ok hangi sekli olusturdunuz?

Birlikte yaptiginiz bu etkinlige benzeyen bagka bir ¢calisma gordiiniiz mii?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”’ Aslan ve yilamin seslerini taklit edelim.Sence, hayvanlar
nereye gidiyor? Hayvanlarin yolunu cizerek,onlar gidecekleri yere ulastiralim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ada :

Tarih : 19/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Gériinmeyen toplar” Isimli drama calismasi
""Gece-giindiiz" isimli biitiinlestirilmis fen-oyun- sanat etkinligi-Tiirk¢e -miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
GORUNMEYEN TOPLAR

Etkinlik Cesidi : Drama calismasi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen aralarma girer ve elindeki ¢ok agir hayali topu bir gocuga
gonderir. Agir topu alan ¢ocuk, topun agir oldugunu bedeni ve kollarinin hareketleriyle ifade ederek topu bagka bir
arkadasina gonderir. Bu hayali agir top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir en son 6gretmene geri gelir ve
Ogretmen bu hayali agir topu yere koyarak daha hafif bir top alir ve elinde ziplatma hareketi yaparak bir ¢cocuga
gonderir. Yine top tlim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir. Daha sonra ¢ok biiyiik, ¢ok kiiciik toplarla oyun
stirdiiriiliir.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Miktar: Agir-hafif, Boyut: Biiyiik —kiigiik

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun sirasinda neler hissettiniz?
Hangi toplarla oynamak daha kolaydi?
Bagka hangi toplarla hangi oyunlar1 oynayabiliriz?

Uyarlama



GECE-GUNDUZ

Etkinlik Cesidi : Fen-Oyun- Sanat Etkinligi-Tiirkce -Miizik (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlan aciklar.
Gostergeleri:zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde aciklar.
Dil Gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gece giindiiz deneyi i¢in sinifa mum ve diinya kiiresi getirir.Cocuklarin bu materyalleri
incelemeleri i¢in firsat tanir.Cocuklar hali {izerine ¢gember olusturacak sekilde otururlar.Sinifin perdeleri
kapatilir.Ogretmen ortaya bir masa getirir.Ogretmen mumu yakar .Diinya maketi iizerine bir noktaya isaret
koyar.Bir yandan diinya déndiiriiliir.Isaretlenmis yere dikkat cekilir. Hangi tarafin giindiiz hangi tarafin gece oldugu
konusgulur.Deneyin sonunda masalara gegilir gece giindiiz oyunu oynanir.

Gece denildiginde ¢ocuklar baslarin1 masaya koyarlar,giindiiz dendiginde baslarin1 masadan kaldirirlar. Ust
iiste gece ya da giindiiz denilerek ¢ocuklar sasirtilabilir.

Gece —giindiiz proje ¢ahsmasi yapilacagi agiklanir.Ogretmen 6nceden ¢izdigi ay, yildizlar, bulutlar, giines
vb sembolleri gocuklara kesmeleri igin dagitir. [ki tam tabaka fon kartonu alimir.Giindiiz olan fon kartonu beyaz
renkli olan kartonun iizerine giines, bulutlar, ev, agag vb resimler yapistirilir. Gece olan fon kartonu da siyah
renkten segilir. Ay ve yildizlar yapistirilarak proje ¢aligmasi tamamlanarak mevsim kosesine asilir.

Ay ve yildiz sembollerini kullanarak miknatishi tahta {izerinde “gokyiizli” adl1 6ykiiyii anlatilir.

GOKYUZU

Aksam olunca yine, Yildiz hanim neseyle selam vermis arkadaglarina gokytiziinde ‘“Merhaba
yildizlar,nasilsimz arkadaslar? Dinlendiniz mi siz de? Parlayalim hep birlikte "Biitlin yildizlar parlamaya
hazirlanmiglar. Ama bir tuhaflik var.Biitiin yildizlar yerinde ama yine bir eksik var.Y1ldiz hanim heyecanla “bir
dakika arkadaglar” demis.”ay dedeyi goren var m?

Yildizlar, ay dede gelmeden parlamak istemezlermis.Ciinkii ay dede gelince keyifle arkasina yaslanir,onlara
gorevlerini hatirlatir, sonra biitiin gece masallar anlatirmis.

Yildizlar da onu dinlerken ,nese ile giilerken parlamaya baslarmis.Y1ldizlar, Ay dede nerede diye merak
ederken o yavagca goriinmiis geceden .”Uyuyakaldim kusura bakmayin, parlamak i¢in hazirlanin. Haydi ,hep
birlikte sarki sdyleyelim,giizel yiizlii ¢ocuklara neseli piriltilar génderelim."

Ercan MERTOGLU



GOKYUZU

Gokyiiziinde neler var bilin bakalim
Binelim bir rokete hop ugalim

Gece ay dede bana giiliiciik atar
Yildizlar géz kirpar 1s1klar sagar

Giines dogdu iste aydinlik oldu

Ay dede ve yildizlar hemen uyudu
Pamuk gibi bulutlar hoplar ziplarim
Roketime binerim hop ucarim
Ercan MERTOGLU

Materyaller
El isi kagidi,fon kartonu,yapistirici,makas mum,diinya maketi

Sozciikler
Gokyiizii,bulut,roket,ay,y1ldiz, giines

Kavramlar
Zaman:Gece-giindiiz

Degerlendirme
Gece giindiiz nasil olusur? Deneyde hangi malzemeleri kullandik? Deney sirasinda neler hissettiniz? Gece giindiiz

oyununda eglendiniz mi? Oykiimiiziin ad1 neydi? Sarkimiz1 begendiniz mi? Sanat etkinliginde hangi malzemeleri
kullandik?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 22/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Takvim yapiyoruz” isimli Sanat Etkinligi
“Uykucu horoz” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi-hareket

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
TAKVIM YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 soyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Motor Gelisim
Kazanmim4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeler: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Ozbakim Becerileri
Kazanm 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Sinifta dgrenciler siif sayisina gore iki yada {i¢ gruba ayrilir. Ogretmen her grubun kendisine bir isim
se¢mesini ister.Masalarda degisik malzemeler (elisi kagidi, kumas ve ip pargalari, yapistiricilar, pullar, yaprak ve
dal parcalari, resim kagitlar ve boyalar vb.)masalarda hazir bulundurulur. Ogretmen "Okula geldiginizde
inceledigimiz takvimlerde neler dikkatinizi ¢ekti?" diyerek sorar. Takvim neden gereklidir?, Nasil olmali? Bir
yildaki giinleri takip edebilmek igin nasil bir takvim olusturabiliriz? Sorularin1 y&neltir. Ogretmen dgrencilere sinif
takvimi hazirlayacaklarini belirtir. Cizdikleri resimlerin birer ay1 gosterecegi sdylenir.Her 6grenci bos kagitlara
sevdigi bir resmi ¢izmesi saglanir.Calismalar bittiginde aylar birlestirilerek bir yillik takvim olusturulur.Gruplar
hazirladiklar1 takvimi diger arkadaglarina anlatmalar1 saglanir.

Materyaller

Karton ,yapistirici, artik malzemeler, kagit ve kalemler
Sozciikler

Kavramlar
Zaman:Giin, Hafta, Ay, Y1l

Aile Katilimi
Ailelere ¢ocuklaryla beraber evdeki takvimi incelemeleri istenir. Ailedeki tiyeler birbirlerine takvim hazirlayarak
hediye etmeleri istenir. Hediyeler kendi odalarinda kullanilabilir.

Degerlendirme
Takvim yaparken hangi malzemeleri kullandik? Baska hangi malzemeleri kullanabilirdik? Yeni bir takvim

olustururken neler hissettiniz? Siz bir takvim olsaydiniz dgrencilerin sizi nasil olusturmasin isterdiniz? Takvim
kullanabilmek neden 6nemlidir ? Takvim hayatimizi nasil kolaylastirir? Cevrenizde ne tiir takvimler var ?

Uyarlama



UYKUCU HOROZ

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi-Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI
Ogretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alir.Onlara ilk 6nce "Uykucu Horoz" adli oyunu oynayacaklarini
sOyler.Oyunun nasil oynanacagini ve kurallarini agiklar. Ardindan oyuna baglanir.

Tiim gocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler ve gdzlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarina
dokunur. Basina dokunulan ¢ocuk, sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar, 6gretmen
cocuklarin baslarina dokunarak kaldirir. Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve birden, “Uykucu
Horoz, Uykucu Horoz kalk artik!” diye bagirirlar. “Uykucu Horoz “arkadaslarini yakalamaya calisir.Ogretmen

“Cemberden ¢embere’ adli oyun i¢in hazirliklara baslar.
Ogretmen oyun alanina bes tane ¢cemberi araliklarla diiz ¢izgi halinde dizer.Cocuklar arka arkaya siraya

dizilirler.En 6ndeki ¢ocuk ¢ift ayak sigrayarak bir gemberden digerine atlayarak karsi tarafa geger.Sira ile tiim ¢ocuk

ayni hareketi yaparak oyunu tamamlar.

Materyaller
Cember

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Cember

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunlarm adi neydi?

Cemberden ¢embere sigrarken zorlandiniz mi?
Oyunumuz eglenceli miydi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 23/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

EtKkinlik Zamanm
“Renkler hop sepete” isimli biitinlestirilmis matematik ve oyun etkinligi
“Sesim ince mi, Kalin m1?” isimli miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
RENKLER HOOOP SEPETE

Etkinlik Cesidi : Matematik — Oyun Etkinlikleri (Biitiinlestirilmis kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklart miktarina gore ayirt eder.

Motor Gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa kirmizi ,sar1 ve mavi kartlarin bulundugu kutuyu getirir.Cocuklarin kutudan kart segmesini
ister,ayni renkteki kartlar1 secen ¢cocuklar grup olustururlar. Her grup kendi renklerini sdylerler. Her gruba bir sepet
verilir. Oyunun kurallar1 agiklanir. Verilen siire iginde her grup kendi gruplarina ait renkteki nesneleri toplayarak
sepetlerine doldurmalart istenir. Siire bitiminde her grup topladigi nesneleri sayar.

Materyaller )
Renk kartlari, Kutu, Smifta bulunan materyaller, U¢ adet sepet

Sozciikler

Kavramlar
Renk: Kirmizi, sar1, mavi Zit: Hizli-yavas, Miktar: Az-gok

Aile Katilimi
Ailelere etkinliginizi anlatan bir not génderin ve bu oyunu evde hep birlikte oynamalarini isteyin.

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Hangi renkte nesneleri topladik?
Nesneleri bulmada zorlandiniz mi?

Uyarlama



SESIM iNCE Mi, KALIN MI?

Etkinlik Cesidi : Miizik Etkinligi (Bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisimi

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
Cocuklarin ¢ember seklinde yere oturmalarini saglanir. Ardindan eline miizik kosesinden davul ve zil alarak
¢ocuklara sira ile aletlerin seslerini dinletir.

Davula birkag¢ kez vurur ve sesinin ince mi kalin m1 oldugunu sorar. Ardindan zil sesini dinletir. Sesinin ince mi
kalin mi1 oldugunu sorar. Istekli cocuklara aletleri kullandirir ve ritim olusturmalarina firsat verir. Sira ile her cocuga
bir hayvan sesi dinletilir ve duyduklar1 sesin ince mi kalin m1 oldugu sorulur. Duyduklari sesin hangi ritim aletinde
duydugu sese benzedigini sorulur.

“Ali Babanin Ciftligi” adli sarki dinletilir. Hep birlikte sarkinin sdzlerine uygun ses ve ylirllyiis taklitleri
yaparak sarkiya eslik etmeleri istenir.

ALI BABANIN CiFTLiGi

Ali babanin bir ¢iftligi var,
Ciftliginde kuzular var.
"Mee mee" diye bagirir.
Ciftliginde Ali babanin.
Ali babanin bir ¢iftligi var,
Ciftliginde inekleri var,
"M66 moo" diye bagirr,
Ciftliginde Ali babanin.
Ali babanin bir ¢iftligi var,
Ciftliginde horozlar var,
"U {irii @i iiriiii" diye bagirr,
Ciftliginde Ali babanin.

Materyaller
Davul ,zil,ses efekti cd’si

Sozciikler

Kavramlar
Boyut: Ince —Kalin

Degerlendirme
En kalin sesli hayvan hangisidir?En ince sesli hayvan hangisidir? Hangi hayvanin sesini ¢ikarirken zorlanmadiniz?

Sarkimizin adi neydi? Bu sarkiy1 daha 6nce duydunuz mu?
Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 24/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oklar takip edelim” isimli biitiinlestirilmis Oyun —okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Bu ses ne sesi? isimli mizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
OKLARI TAKIP EDELIM

Etkinlik Cesidi : Oyun — Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel/kiigiik grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Mekanda konum alir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Motor Gelisim

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen iizerinde insan resimlerinin oldugu dért tane kart: miknatisli pano iizerine yerlestirir.Resimdeki
insanlarin durus yonleri tigliniin ayni birinin yoni farklidir. Cocuklara farkli olan seklin hangisi oldugunu
sorar.Ayni ¢alismay1, hayvan resimleri ,¢i¢cek resimleri ile de yaparak ¢aligma tamamlanir.

Ardindan oyun alanina birbirine paralel (g ¢izgi ¢izer.Ok isaretleri koyarak yonii belirler. Cocuklara “Ok
isaretinin ne anlama geldigini bilen var mi1?" diye sorar. Cocuklarin diisiincelerini aldiktan sonra oyunun kurallarini
aciklar. iki yol ayn1 y&ne diger yol tersi yone gitmektedir. Ug cocuk baslangig cizgisine gelir. Basla komutu ile
cocuklar cizgi iizerinde yiiriimeye oklar1 takip etmeye baslarlar. Iki cocuk ayn1 ydne doner, diger ¢ocuk farkli ydne
dogru gider. Cocuklara farkli yonlere giden kim diye sorulur. Calisma tiim ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller
Resimli kartlar,miknatisli pano,ip yada tebesir,ok isaretleri

Sozciikler

Kavramlar
Zat: Ayni-farkl

Degerlendirme
Cocuklara calisma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Her siradaki hayvanlardan viicutlar farkh yone bakanlar1 6rnekteki gibi bulup isaretleyelim.”

Uyarlama



BU SES NE SESi?

Etkinlik Cesidi : Miizik (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar sdyler.

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Ogrenme Siireci

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkac¢ nesne masa iizerine yerlestirilir.Cocuklarin nesneleri
incelemelerine firsatlar verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma ¢alismalari
yaparlar.Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir.Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak secilen
bir cocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim olusturmast istenir. Cocuklardan goniillii cocugun hangi nesneleri
kullandigin1 tahmin etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak tahminleri degerlendirilir.

Materyaller

Farkli 6zellige sahip nesneler
Sozciikler

Kavramlar
Zit: Ayni-farkli-benzer

Aile Katilhim
Ailelere evdeki ¢esitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalar1 Onerilir.

Degerlendirme
Neler yaptik? Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik? Hangi nesnelerin sesleri benziyordu? Ses ¢ikaran

nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi? Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapmistik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Konusan deniz kabugu” isimli biitlinlestirilmis oyun ve Tiirk¢e Etkinligi
“Bil bakalim ben neyim” isimli Fen ve Sanat Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
KONUSAN DENiZ KABUGU

Etkinlik Cesidi : Oyun -Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Konusmay1 baslatir ve konusmayt siirdiirtir.
Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Sinifa gesitli boyutlarda deniz kabuklar1 getirilir.Cocuklarla birlikte deniz kabuklari incelenir.Deniz
kabuklarindan biri ¢ocuklarla birlikte segilir ve konusan deniz kabugu adi konur.Cocuklar cember seklinde haliya
otururlar.Ogretmen deniz kabugunu alarak kendini tanitir ve deniz kabugunu yaninda oturan ¢ocuga vererek kendini
tanitmasini ister.Deniz kabugu elden ele gegirilerek tiim ¢ocuklarin kendini tanitmasi istenir.Biitiin ¢ocuklarin
kendisini tanitma isi bitince yeni bir sdzciikle ¢aligmaya devam edilir. Ogretmen “Yeni y11” deyince akliniza ne
geliyor diye sorar.Cocuklarin diisiincelerini bir iki ciimle ile istenir. Ogretmen saatine bakar.”Cocuklar saat ... simdi
gliniin hangi vakti biliyor musunuz? diye sorar.

Cocuklarin diislincelerini agiklamalarina firsat verilir. “Okula ne zaman geliyoruz?”Ardinda ne zaman
yemek yiyoruz? Ne zaman uyuyoruz, ne zaman ders yapiyoruz? gibi sorularla ¢ocuklarin giiniin bdliimlerini ifade
etmelerini saglar. Daha sonra bir giiniin sabah, 6gle, aksamdan olustugu s6ylenir. Sabah neler yapildigi, 6glen ve
aksam neler yapildig1 hakkinda konusulur. Ogretmen, diin, bugiin, yarin kavramlarmin pekismesi igin ¢ocuklarin
yaptiklari ile ilgili sorular sormaya devam eder. Ardindan "Gtinler" adli tekerleme soylenir.

GUNLER

Pazar, Pazar, paz gelir
Pazartesi tez gelir

Sal1, sallanir gelir
Carsamba, cullanir gelir
Persembe halim

Cuma canim

Cumartesi balim.

Materyaller
Deniz kabuklari

Sozciikler
Yeni yil ,giinler, sabah , 6glen ,aksam
Kavramlar

Aile Katilim

Sizde evde bununla ilgili benzer oyunlar oynayabilirsiniz. Hoslandiginiz, sevdiginiz ya da liziildiigiiniiz durumlari
paylasabilirsiniz.

Degerlendirme

Calismamizda hangi malzemeyi kullandik?Deniz kabugu ile ¢alisma yapmak hosunuza gitti mi? Sizin odanizda saat
var m1? Saat nasil ses ¢ikarir?

Uyarlama



BiLL BAKALIM BEN NEYiM?

Etkinlik Cesidi : Fen —Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Soru climlesi kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaci ile kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Konusmayi baslatir ve konusmay1 siirdiirtir.

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamimni sdyler.

Kazanim7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ailelere etkinlik hakkinda bilgi vererek ¢ocuklarinin evde sectigi bir nesneyi okula getirip tanitmasi
istenir.Cocuklar sinifa geldiklerinde gember bigiminde yere otururlar. Tanitacaklar esya bir kutu ya da i¢i
goriinmeyen bir poset i¢cinde olmalidir.Cocuklara getirdikleri nesneleri tanitmalarina firsat verilir. Cocuklara;
"Neden yapilmigtir?Ne i¢in kullanilir? Kim yapmistir? Kimler kullanir? Kimler kullanmaz? Bagka cesitleri var
midir? Sesi var mi, rengi var mi? Sekli nasil?Baska nerelerde kullanilir?" gibi sorular sorarak rehberlik edilir.
Cocuklara getirdiginiz nesneyi siz yapmis olsaydiniz ne sekilde yapardiniz diyerek resim ya da artik malzemelerle
calismalarini saglanir.
Calisma sonunda ¢ocuklarla birlikte ¢gember bigiminde yere oturulur. Evden getirilen nesnelerden bes tanesi segilir.
Nesneler tekrar gosterilerek isimleri hatirlatilir. Cocuklardan biri ebe segilerek sinifin disina alinir. Cocuklar
nesnelerin yanina yeni bir nesne daha koyarlar.Ebe igeri alinir. Nesneleri incelemesi, az 6nceki durum ile simdi ki
durum arasinda bir fark olup olmadig sorulur. Cocugun nesne eklendigini ve eklenen nesnenin hangisi oldugunu
sOylemesi istenir.

Materyaller
Artik materyaller, makas, yapistirici renkli kagitlar, ¢esitli boyalar

Sozciikler
Tahta plastik, ¢elik, cam, canli ve cansiz varliklar

Kavramlar

Degerlendirme
Tanitilan biitiin nesneler uygun bir yerde sergilenir. Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Resimdeki

hayvanlara dikkatle bakip sayfayi ¢evirelim,bir 6nceki resimde hangi hayvan yoktu? Bulup isaretleyelim."

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 26/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ciftci cukura dald1” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
CIFTCi CUKURA DALDI

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiytlik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekandaki konumunu alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir.”Cocuklara Cift¢i Cukura Dald1” adli oyunu oynayacaklari1 ve oyunun nasil
oynanacagini agiklanir.

Cocuklar el ele tutusarak halka olustururlar. I¢lerinden biri ortaya gegergiftci olur. Ciftci hanimini ald1 denirken
halkanin ortasinda ¢ift¢i olan ¢ocuk arkadaslarindan birini secerek halkanin ortasina alir. Onlarda igerde halka
olustururlar. Oyun oynanirken su sarki soylenir.

- Ciftei gukura daldi, haydi peri kiz1 ¢ift¢i cukura daldi.

- Ciftei hanimini aldi, haydi peri kiz1 ¢ift¢i hanimini aldi.

- Hamim ¢ocugunu aldi, haydi peri kiz1 hanim ¢ocugunu aldi.

- Cocuk kopegini aldi, haydi peri kizi cocuk kdpegini aldi.

- Kopek kedisini aldi, haydi peri kiz1 kdpek kedisini aldi.

- Kedi faresini aldi, haydi peri kiz1 kedi faresini aldi.

- Fare peynirini aldi, haydi peri kiz1 fare peynirini aldu.

- Peynir yalnz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kaldi.

En sonunda fare roliinii alan ¢ocuk distaki halkadan bir arkadasini “peynir” seger. Peynir olan ¢ocuk iki
halkanin da ortasina yani en ige geger. “Peynir yalniz kaldi” sézleri sOylenirken, el ¢irparak halkada ziplanir. Istege
gore yeni ciftci secilerek oyun siirdiiriiliir.

Materyaller

Sozciikler
Ciftei, cukur, peri kizi
Kavramlar

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi? Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi? Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi? Bu

oyun gibi el ele tutusarak halka olusturup, oynadigimz baska hangi oyunlar vardi?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 29/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renk dans1” isimli biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik etkinligi ve oyun etkinligi

“Renkler bulusuyor” isimli Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
RENK DANSI

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varliin rengini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. “Renk dansi1 “adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuk sayist kadar ve bir
¢ocugun tizerinde ayakta durabilecegi kadar biiyiiklikteki kirmizi, sar, mavi, renkli fon kartonlardan daireler
yapilir ve bu daireleri belli bir diizen i¢inde yere yayilir. Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir. Cocuklar miizik
baslayinca kendi dairelerinin {izerinden iner ve baska bir dairenin {izerine ¢ikar. Miizik durunca herkes iizerinde
durdugu dairenin rengini sdyler. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Bir daireden diger daireye ¢ocuklar;
geri geri, yanyan, ziplayarak, tek ayakla, stiriinerek, hizli, yavas sekillerde gegerler.

Materyaller
Fon kartonu
Sozciikler

Kavramlar
Renk: Ana renkler

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi? Cicek hangi renklere boyandi? Cicek en son hangi renge boyandi? Sizin evde ¢igeginiz
var m1? Bir gi¢ek alsaniz hangi renkte olmasini isterdiniz? Oyunumuzun adi neydi? En ¢ok hangi hareketi yaparken
zorlandin? Daireler hangi renki? Sen en ¢ok hangi dairenin iizerinde durdun? Oyun oynarken eglendin mi?

Uyarlama



RENKLER BULUSUYOR

Etkinlik Cesidi : Tiirkge etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligi rengini sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanmm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI )
Cocuklar yarim daire seklinde yere otururlar. Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gecer. Boyanmamis
cicek seklinin oldugu comak kuklay alarak 6ykiiyli anlatmaya baslar.

Oykiimiizz MENEKSE YAPRAKLARINI BOYUYOR

Ilkbaharin gelmesiyle menekse yapraklarini agmis. Yaninda agan diger cigekler ona saskinlikla bakmaya
baslamiglar. Karanfil diger ¢i¢eklerin kendisine neden hayretle baktiklarini anlamamus.
Sonunda papatya ona seslenmis “Menekse senin rengin neden yok “demisler.
Menekse yapraklarina bakmis renginin olmadigini anlamas.
Karanfil: Az ileride renkler iilkesi var, oraya gidip rengini segebilirsin, demis.
Menekse ¢icegi renkler iilkesine gidip renklerle tanigsmis. Yanina kirmizi renk gelmis. Menekseyi kirmizi renge
boyamis. Menekse rengini ¢ok begenmis, kirmizi renge ¢ok tesekkiir etmis yiiriimeye devam etmis. Yolda
ilerlerken bu kez sar1 rengi gérmiis. Sar1 rengi ¢ok begenmis. Ama kirmizi rengi de ¢ok seviyormus. Kirmizi rengi
yapraklarindan ¢ikarmadan sar1 renkle boyamis o giizel yapraklarini.
Meneksenin yapraklari ¢ok degismis. Yapraklarinin rengi ne kirmizi renkmis ne de sari.
Cocuklar "Yapraklar hangi renk olmus biliyor musunuz? " diye sorulur. (Cocuklardan turuncu cevap alindiktan
sonra turuncu renge boyanmis menekse kuklasi konusturulur. )
-Ne giizel yapraklarim turuncu renk oldu demis.
Bu kez yanina mavi renk gelmis. Menekseyi mavi renge boyamis. Menekse rengini ¢ok begenmis, mavi renge ¢cok
tesekkiir etmis. Yolda ilerlerken bu kez yine sar1 rengi gormiis. Yapraklarini tekrar sariya boyamaya karar vermis.
Ama mavi rengi de ¢cok seviyormus. Mavi rengi yapraklarindan ¢ikarmadan sar1 renkle boyamis o giizel
yapraklarmi.
Meneksenin yapraklari ¢ok degismis. Artik rengi ne mavi imig, ne de sari
Cocuklar "Yapraklar hangi renk olmus biliyor musunuz? " diye sorar. (Cocuklardan yesil cevabi alindiktan sonra
yesil renge boyanmis menekse kuklas1 konusturulur. )
-Ne giizel yapraklarim yesil renk oldu demis.
Menekse biitlin renkleri sevdigini anlamig. Hizla silkelenmis. Sonunda biitiin renkler meneksenin yapraklarma
dagilmis. Menekse artik cok mutluymus.

Seckin TABAR

(Oykii mor rengin olusumu eklenerek uzatilabilir. )
Kuklalar1 kullanarak 6ykiiyii anlatmak isteyen ¢ocuklara firsatlar verilir.



Materyaller
Comak kuklalar, fon kartonu, kukla sahnesi

Sozciikler
Menekse, karanfil

Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler

Degerlendirme
Oykiimiiziin adi neydi? Cicek hangi renklere boyandi? Cigek en son hangi renge boyandi? Sizin evde ¢iceginiz var
m1? Bir ¢igek alsaniz hangi renkte olmasini isterdiniz?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parmak izimiz” isimli biitiinlestirilmis Fen ve Sanat etkinligi
“Yeni y1l” isimli biitlinlestirilmis miizik ve Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
PARMAK iZiMiz

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik )
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuclarini sdyler.
Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin bas parmaklarina talk pudrasi dokiiliir.Pudrali parmaklar bant iizerine bastirilarak parmak izi
cikartilir.Bant da siyah fon kartonuna yapistirilir ve parmak izleri biiyiitecle incelenerek ¢ocuklara parmak izleri
arasinda fark olup olmadig1 sorulur. Cocuklarm tiim parmak izlerini incelemeleri i¢in firsatlar verilir.Sonuglar hep
birlikte konusulur.

Cocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farkli oldugunu sdylenir.Cocuklara ellerine yakindan
bakmalarmi sdyler.”Haydi simdi masalarda duran parmak boyalar1 ile el ve parmak baskis1 yapalim “der.Ogretmen
cocuklara resim kagitlar1 dagitarak el baskilarini ¢ikarmalart istenir.

Ardindan ¢ocuklara uygun temizlik malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi istenir. Yapilan
calismalar panoda sergilenir.

Materyaller
Talk pudrasi,bant,parmak boyasi,fon kartonu,resim kagidi,parmak boyasi

Sozciikler
Parmak izi,pudra,el izi

Kavramlar

Degerlendirme

Hangi deneyi yaptik?

Parmak izlerimizi nasil ¢ikardik?
Neden parmak izlerimiz farklidir?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Parmak baskis1 yaparken eglendiniz mi?

Uyarlama



YENI YIL

Etkinlik Cesidi : Miizik Etkinligi-Tiirkce Etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik,0ykii gibi cesitli yollarla sergiler.
Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklar, sandalyelerini alip yarim ay seklinde otururlar. Yeni yil sarkisi sdylenerek etkinlik baslatilir.

YENI YIL
Yeni yilin, yeni yasin
Kutlu olsun, kutlu olsun (2 kez)
Cok uyu, cok yemek ye
Cok ¢alis, cok calis...
Biiyti, biiyt, biiyl, biiyti,
Biiyti, biiyt, biiyl, biiyti,
Yeni yilin, yeni yasin,
Kutlu olsun, kutlu olsun. (2 kez)

Sark1 bitiminde “Kaybolan Hediye” adli 6ykii anlatilir.Oykiide yapilan yanls davranis cocuklara sorulur.

KAYBOLAN HEDIYE

Ezgi ve annesi yeni yil i¢in aligverise ¢ikmiglar, arkadaslarina hediye almislardi. Ezgi, ¢ok sevdigi arkadasi
Duygu ya’ ¢ok giizel bir oyuncak bebek almisti. Yarin okula gidince hediyesini gotiirecekti. Ezgi, bebegi cok
sevmisti. Odasina girdi paketi act1. Biraz oyun oynar paketi tekrar sararim diye diisiindii.Bebegi bir tiirlii elinden
birakamiyordu. En sonunda bebegi dolabin en {ist gekmecesine sakladi. Bebegin 6niine de kitaplarini yerlestirdi.

Sabah kahvaltisin1 yapti.Okula gitmek i¢in hazirlandi. Tam kapidan ¢ikacagi sirada annesi hediyeni aldin m1
diye sordu. Ezgi, "Annecigim bebegimi kaybettim ,nereye koydugumu hatirlamiyorum.” dedi.

Seckin TABAR

Oykiiniin sonunda ne olmus olabilir diye ¢ocuklara sorulur. Tiim ¢ocuklara konusma firsat1 verilir.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Yeni yil
Kavramlar

Degerlendirme

Oykiiniin ad1 neydi?

Bu dykiide yapilan yanlis davranis nedir?

Siz, Ezgi’nin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 31/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mutlu yillar” isimli biitiinlestirilmis sanat ve miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MUTLU YILLAR

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi-Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi )
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, cesitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte cizer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin &zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Ozbakim Becerileri
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina yonlendirilir. Yeni y1l i¢in ailelerine “Yeni y1l karti” yapilacag: aciklanir.
Cocuklar pastel boyalarini ve yapistiricilarini alarak masalarina oturur. El isi kagitlarina kiiciik boyutta daireleri
cocuklarin kesmesi istenir.Cocuklar kestikleri daire sekilleriyle nasil ¢gigek olusturabilecekleri sorulur. Cocuklar
kestikleri dairelerle diledikleri sekilde ¢igek motifleri olustururlar. Olusturulan ¢icek modeli renkli fon kartonuna
yapistirirlar. Cigegin sapini yapraklarmi gizerler. Isterlerse simler ve pullarla ciceklerini siislerler.“Cocuklarmn
duygularini, ailelerine ne dileklerde bulunacaklarini sorarak kartin igine yazilir. Caligma sonunda g¢ocuklara bireysel
esyalarimi toplamalar1 ve sinifi diizenlemeleri konusunda rehberlik edilir.
Sinif toparlandiktan sonra “Yeni Y1I” sarkisi sdylenir.Cocuklara ritim aletleri verilerek sarkiya ritim tutmalar
istenir.

YENI YIL

Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil
Sizlere kutlu olsun

Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil
Bizlere kutlu olsun

Eski y1l sona erdi

Yepyeni bir yil geldi

Bu y1l olsun mutlu bir y1l

Bu yil olsun hey hey!

Materyaller
El isi kagitlari,yapistirici,makas,fon kartonu ,simler,pullar

Sozciikler
Yeni yil

Kavramlar

Degerlendirme
Yaptigimiz etkinligin adi neydi ? Yaptigimiz etkinlikte hangi malzemeleri kullandik ? Yeni yil kart1 yaparken

zorlandiniz m1?

Uyarlama



BICIR BICIR EGITIM SETI
OCAK AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

C | FQf
@@@QH%
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 02/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Sekillerden resim yaptim” isimli Sanat Etkinligi
“Minik sincap cok acikms” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
SEKILLERDEN RESIM YAPTIM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapistirir .

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Renkli el isi kagitlarindan kenar uzunluklari ya da caplar1 4 ile 15 cm arasinda degisen geometrik sekiller
kesilir(kare, daire) Cocuklar masalara alinir. Bu geometrik sekilleri kullanarak onlari yan yana st tiste koyarak yeni
sekiller yada resimler olusturabilecekleri soylenir. Cocuklara yapistirici verilerek olusturduklart sekilleri yapistirmalari
istenir. Cocuklar bu sekilleri kullanarak insan ev, araba agag vb olusturabilirler. Caligma tamamlaninca her ¢ocuk hangi
sekli kullandigini neler yaptigini anlatir.

Materyaller
El isi kagitlari, yapistirict

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Daire,kare; Konum: Alt st

Aile Katihmi
Velilerden, cocuklari ile birlikte geometrik sekiller keserek ev, gemi, araba... gibi oyuncaklar yapmalari istenir.

Degerlendirme
Cocuklara etkinliklerini birbirlerine gdsterip incelemeleri saglanabilir.

Uyarlama



MINIK SINCAP COK ACIKMIS

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekéanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama siir gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECi
Cocuklar yere cember bigiminde otururlar. ”Minik sincap” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte sdylenir.

Parmak oyunu: MINIK SINCAP

Minik sincap yiiriimiig, ylrimiis (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir)

Karnim ¢oook acikti demis (Karin ovusturulur)

Ormana gitmis ceviz agaci bulmus

Bagini kaldirip yukar1 bakmis , biitiin cevizler yukaridaymis (Yukar1 bakilir)

Parmak uglarina basmis yukar1 uzanmis, uzanmis (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapilir)

Ama hi¢ ceviz tutamamig (Bas iki yana sallanir)

Asagiya bakmis (Asag bakalir)

Biiyiik bir tag almis

Ugzerine ¢ikmis

Yukart uzanmis uzanmig (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapilir)
Ama ceviz tutamamis

Baslamis agaca tirmanmaya (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir)

Tirmanmig tirmanmig
Hem de en yukariya
Cevizleri toplamis atms hop asagiya (Iki el ile toplama hareketi yapilir)
Toplamis toplamis
Atmis atmig hoop asagiya
Sonra biitiin cevizleri
Yemis doyasiya (Yeme hareketi yapilir)
Seckin TABAR

Sozciikler
Sincap, ceviz

Kavramlar
Konum: Asagi-yukari

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun adi neydi? Parmak oyunumuzu begendiniz mi? Yukariya dogru uzanirken zorlandiniz nm?

Hig sincap gordiiniiz mii? Sizce sincaplar baska neler yer?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 05/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Resmi tamamla” isimli Sanat Etkinligi
“Kareyi kapalim” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
RESMi TAMAMLA

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan {irlinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklara , dergilerden kesilmis yada fotokopi ile ¢ogaltilmis herhangi bir figiir resmi dagitilir. Cocuklarin bu
figiirleri kesip resim kagidinin herhangi bir yerine yapistirmalari istenir. Cocuklardan figiiriin 6zelligine gore pastel boya,
keceli kalem kullanilarak resmi tamamlamalari istenir. Calisma sonunda ¢ocuklardan yaptiklari calismay1 arkadaglarina
anlatmalarina imkan verilir.

Materyaller
Resim kagidi, figiir resim, pastel boya, kegeli kalem, makas , yapistirict

Sozciikler
Kavramlar

Aile Katihmi
Yapilan ¢aligmalar eve gonderilerek ailelerin incelemeleri saglanir.

Degerlendirme
Yaptigimiz etkinligin adi neydi? Resim yaparken hangi malzemeleri kullandik? Resim yaparken neler hissettiniz? Daha

once hig boyle bir ¢calisma yaptiniz m1?

Uyarlama



KAREYi KAPALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitinlestirilmis biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Nesne /varligin seklini soyler.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanmiml. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda kosar.
KazanimS5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder

OGRENME SURECI

Mavi renkli fon kartonundan kesmis oldugu 25x25 cm kare sekillerini ¢ocuk sayisindan bir eksik hazirlanir. Oyuna
baglamadan 6nce mavi renk ve kare seklini ¢ocuklara gosterilerek hangi sekil oldugu sorulur. Cocuklarin ¢evrelerinde
gordiigli mavi renkte olan nesnelere , kareye benzeyen sekillere 6rnekler vermeleri istenir.

Kare sekillerini oyun alanina dagitir. Oyunun nasil oynanacagini agiklanir. Hareketli bir miizik esliginde
cocuklarin kare sekillerine basmadan dans etmeleri istenir. Miizik durdugunda ¢ocuklar kare seklinin ilizerine basarlar.
Kare kapamayan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢cocuk kalana kadar stirdiiriliir.

Materyaller
Mavi renkli fon kartonu, muzik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Renk : Mavi Sekil: Kare

Degerlendirme
Smifimizda kareye benzeyen baska varliklar var mi? Kare sekillerimiz hangi renkti? Miizik durdugunda kare seklini

kaparken zorlandiniz mi1? Oyunumuzu begendiniz mi? Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.
”Cikartma sayfasindaki mavi kare ¢ikartmasim kiiciik kare seklinin iizerine yapistiralim. Zumzum'un ¢izdigi
biiyiik kareyi mavi kalemle tamamlayalim. Karenin icini mavi renge boyayalim. ”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 06/01/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Renkler” isimli biitiinlestirilmis miizik etkinligi-Sanat etkinligi ve drama etkinligi
“Kose kapmaca” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ve Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
RENKLER

Etkinlik Cesidi  : Miizik-Sanat-Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara bir tablo gosterir. Tabloyu
incelemeleri icin siire tanir. "Tablodaki resmin konusunun ne oldugu hangi sekillerin bulundugunu sorar. Elinde tuttugu
seyin ne oldugunu bilen var mi, diye sorar. Ressam ne demektir, hi¢ ressam gordiiniiz mii? " diye sorar. Cocuklarin
diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara renkler sarkisini dinletir. Sarki birkag kez dinletilir.

RENKLER

Ben bir kiigiik ressamim, pembe sar1 boyarim
Yesil yesil ormanlar, mavi mavi denizler
Turuncudur portakal, gokte sar1 giines var.

Firca, kalem ve kagit olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan higbir ¢ocuk sikilmaz ~ (2)

Rengarenktir boyalar, lacivertler ve morlar
Agaglarin govdesi kahverengi olurlar.

Yaptigim resimlerde gece yildizlar parlar

En sevdigim renklerse, kirmiziyla beyazdir.

Ay yildizli bayragim kirmiziyla beyazdir (2)

Miizik etkinliginin sonunda 6gretmen yapilacak drama ¢alismasi i¢in ¢ocuklar1 oyun alanina alir. Yapilacak
dramay1 agiklar. Cocuklara “Simdi hepimiz, sanki elimizde firga varmis gibi duvar boyayacagiz. Hepiniz bir renk segin.
Ben de size i¢inde o renk olan boya kutusu verecegim. Sonra da herkes kendi duvarim boyayacak” der. Ogretmen
cocuklara hayali boya ve fircalarini dagitir. Cocuklar1 odanin duvarlart boyunca siralar. Cocuklar hayali fir¢alarin1 boya
kutusuna batirip, boyamaya devam ederler. Daha sonra duvari kalgalari ile kafa ile boyamalarini sdyler. Boyama
stiresinde herkes kendi alanini boyamali, arkadaslarinin alanina girmemeye 6zen gostermelidir.

Drama galigsmasinin sonunda 6gretmen "Cocuklar simdi hep birlikte kendi tablolarimizi olusturmaya ne dersiniz? "
diye sorar. Cocuklara yarim tabaka olarak kesilmis resim kagitlar1 dagitilir. Cocuklar pastel boya kuru boyalarini alarak
caligma masalarina gegerler. Cocuklara ressam olduklarini diisiinmeleri ve hayalindeki resimleri yapmalari istenir.

Materyaller
Tablo, pastel boya, miizik cdsi , resim kagitlar

Sozciikler

Ressam , tablo, firca

Kavramlar

Renk: Ana ve ara renkler

Degerlendirme

Ressam nedir? Hig resim sergisine gittiniz mi? Ailenizde resim yapan birileri varmi? Resim yaparken neler hissettiniz?
Yapilan resimler giristeki panoda sergilenir.

Uyarlama



KOSE KAPMACA

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini, soyler.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, kare oyun alaninin ortasina biiyiik boy 4 kare sekli ¢izer. Cocuklar beser beser gruplanir. Her grubun
dort iiyesi karenin koselerinde durur, diger gocuk karenin ortasinda bekler. Ogretmen yer degistir dediginde diidiik
calabilir, yada bir miizik aleti ile komut verebilir. Iki capraz uctaki cocuklar yer degistirecek ortadaki ¢cocukta koseyi
kapmaya calisacaktir. Yerini kaptiran oyuncu ortaya gecer. Oyun bu seklide devam eder.

Materyaller
Tebesir yada renkli bant

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Kare, kose, kenar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

"Tistis’in govdesindeki kare sekillerini sar1i, kirmizi1 ve mavi boya kalemlerimizle boyayalim. ”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 07/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Enerji tasarrufu” isimli bitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat etkinligi
“QOriintii Yapalim” isimli Fen-Matematik (Biitiinlestirilmis bireysel) etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
ENERJi TASARRUFU

Etkinlik Cesidi : Tiirkce —Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne /durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne /durum olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 17. Neden —sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini syler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.
Ozbakim Becerileri
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen smifin perdelerini kapatir. Smnif ortami
los olmustur. Cocuklara perdeler kapaninca odada meydana gelen degisiklik sorulur. Perdeler kapatilinca sinifin neden
karanlik oldugu sorulur. Sinifi aydinlatmak igin neler yapilabilecegi sorulur. Ogretmen eline mum fener alir. Bunlari
yakarak sinifin aydinlanip aydinlanmayacagi sorulur. Mum ve fener yakilarak sinifin yeterince aydinlanmadigi
gbzlemlenir. Perdeler agilir .

Enerji sozciiglinii daha 6nce duymus muydunuz? Acaba enerji ne demektir? Ne ise yarar? gibi sorularla sohbet
ortami olusturup ¢ocuklarin bilgilerini arkadaglariyla paylagmalari saglanir.

Ogretmen enerji ile ilgili hazirladigi slayt: cocuklara izletir. Slayt izlendikten sonra cocuklardan akillarinda
kalanlar1 anlatmalar1 istenir. Viicudumuz igin gerekli enerjiyi nasil elde ederiz? Sabah kahvalti yapiyor musunuz? diye
sorulur. Dikkatleri dengeli ve yeterli beslenme konusuna ¢ekilir.

Enerji kaynaklari sayesinde 1sinip aydilandigimiz1 hatirlatarak bu kaynaklar1 nasil verimli kullanacagi lizerine
sohbet edilir.

Cocuklar ¢aligma masalarma alinir. Uzerinde giines resminin yer aldig1 resim kagitlari ve sar1 renkli grapon kagitlart
cocuklara dagitilir. Cocuklardan grapon kagitlarimi kullanarak giines resminin iizerine yapistirirlar.

Cocuklara “Yaptiginiz resimde gilines nereyi aydinlatiyor “diye sorulur. Cocuklar pastel boyalarini alarak resmi
tamamlarlar.

Materyaller
Calisma kagidi, pastel boya, grapon kagidi, yapistirici

Sozciikler
Enerji, enerji tasarrufu
Kavramlar

Aile Katilim

Bugiin yapilanlarla ilgili notlar génderilir. Evde yapilabilecek enerji tasarruflari hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Degerlendirme

Enerji ne demektir? Giines diinyamiz i¢in neden dnemlidir? Kisin evimizi nasil 1sitiriz? Evinizde enerji tasarrufu yapiyor
musunuz? Siifimizda nasil tasarruf yapariz? Etkinligimizde sinifi aydinlatmak i¢in hangi malzemeleri kullandik?

Uyarlama



ORUNTU YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Fen etkinligi, matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Bir oriintiideki eksik birakilan 6geyi soyler.
Bir ortintiideki eksik birakilan 6geyi tamamlar.

OGRENME SURECi

Okulun mutfagindan temin ettigi mutfak malzemelerini sinifa getirilir. Fen kosesine konur. Malzemelerin ¢ocuklar
tarafindan incelenmesi istenir. Malzemelerin isimleri ve kullanim amaglar1 hakkinda sohbet edilir. Ogretmen
malzemelerle bir oriintii olusturur.
Ornegin:
Cezve-tencere-cezve -tencere. Oriintiiyii cocuklara gosterir. Ardindan Sriintiiyii eksiltir. Cezve-tencere-cezve.
Yanina bir cocugu ¢agirir ve eksik Oriintiiyli tamamlamasi istenir. Sira ile tiim ¢ocuklara farkli driintiiler olusturarak
¢ocugun Oriintiilye devam etmesini saglanir. Cocuklarin 6zgiin 6riintii olusturmasi istenir.

Matervyaller
Kepge, cezve, tencere, kasik, catal, siirahi, tabak, bardak, kevgir

Sozciikler
Siralama, Oriintii olusturma

Kavramlar

Aile Katihmi
Ailelere bir not yazarak yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Ayni ¢alismay1 evde farkli malzemeleri kullanarak yapmalari
istenir.

Degerlendirme
Mutfak esyalarindan ismini yeni 6grendikleriniz hangisiydi? Sizce bu ¢aligma bagka hangi malzemelerle yapilabilirdi?

Siralama yaparken zorlandiniz mi? Etkinlik sirasinda eglendiniz mi? Calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“Kirmizi renkli kutucuklardaki hayvanlarin dizilis sirasini inceleyelim. Asagidaki kutularda aym sirayla dizilmis
olani bulup isaretleyelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 08/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kiiciik kurbaga, kuyrugun nerede? ” isimli Tiirk¢e etkinligi, miizik etkinligi
“Haydi sinifta her seyi dl¢elim” isimli biitiinlestirilmis Matematik ve Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KUCUK KURBAGA KUYRUGUN NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

Bilissel Gelisim

Kazanmim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gosterge: Olaylari olug zamanina gore agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gosterge:Dinlediklerini izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel mataryelleri inceler. Gorsel mataryelleri agiklar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara kurbaganin 6ykdisii resimli kartlarla anlatilir. Kurbaganin hayati ile ilgili bir video izletilir. Ardindan
Ogretmen cesitli sorular sorar.
Kurbaganin yumurtalar1 neye benziyordu? Yavrular yumurtadan ¢ikinca yiizebildiler mi? Kurbaga biiyiiyiince
kuyruguna ne oldu? Cocuklarin cevaplari alinir. Cocuklara kurbagalar bebekken nasil ses ¢ikarirlar? Biiytidiiklerinde
nasil ses ¢ikarirlar? Haydi hep birlikte 6nce yavru kurbaga gibi ses ¢ikaralim, sonrada anne kurbaga gibi ses gikaralim,
denilerek ses taklidi yapilir.
Cocuklara ”Kiigiik Kurbaga” adli sark: dinletilir.

KUCUK KURBAGA

Kiiciik kurbaga, kiiglik kurbaga, kulagin nerede ?
Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Kiiciik kurbaga, kii¢lik kurbaga, kuyrugun nerede ?
Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, gozlerin nerede ?
Gozlerim yok gozlerim yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

”Cocuklar kurbagalar nasil dans eder? Haydi kurbaga gibi dans edelim” denir. Cocuklar kurbaga gibi ziplayarak dans
ederler.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Kurbaga
Kavramlar

Degerlendirme
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Sarkimizin ad1 neydi? izledigimiz videoda hangi hayvandan bahsediyordu? Daha dnce kurbagay1 yakindan gérdiiniiz mii?
Kurbaga gibi ses ¢ikartirken zorlandiniz m?

Uyarlama



HAYDI SINIFTA HER SEYi OLCELIM

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi, kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 11. Nesneleri olcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarim tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir. Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu sdyler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECI

Cocuklar evlerinden farkli 6l¢me araglar getirirler. Her gocuk getirdigi araci, yapildigi malzeme ve kullanim amact
yoniinden tanitir. Cocuklar bu araglari kullanarak siniftaki esyalari 6lgerler. Cocuklardan sinif i¢inde bulunan bir nesneyi
secip bu nesnenin bir boyutunu 6l¢gmeleri istenir. Cocuklar 6nce o nesnenin boyutunun uzunlugunu tahmin ederler,
ardindan da getirdikleri 6l¢me araciyla ve arkadaslariyla degis-tokus yaptigi lgme araglartyla dlgerler. Cocuklar
tahminleriyle 6lgme sonuglarini karsilagtirirlar. Boyumuzu 6l¢gmek i¢in hangi 6lgme aracini kullanabilecegimiz sorulur.
Cocuklarin yanitlarindan sonra boylari dl¢iiliir. Cocuklara sinifta bulunan bir oyuncag alip kraft kagidi lizerine
koymalari istenir. Kraft kagidi tizerine konulan bebek, araba vb. kenarlarindan ¢izilerek kalibi ¢ikarilir. Daha sonra
boya kalemleri ile, ¢izdikleri oyuncaga bakarak, goz burun, arabanin tekeri vb. ¢izerler.

Materyaller
Metre, cetvel gibi 6l¢me araglar

Kraft kagidi, boya kalemleri

Sozciikler
Metre, cetvel gibi 6l¢me araglari

Kavramlar
Boyut: uzun-kisa

Aile Katilimi
Ailelere aym etkinligi evde aile bireyleri ile yapmalar1 onerilir.

Degerlendirme
Bugiin neleri 6l¢tiik? Hangi 6lgme araglarini kullandik? Sinifta en ¢ok neyi 6lgmekte zorlandiniz? Neden?

Getirdiginiz 6l¢gme araciyla bah¢gemizde neleri 6lgebiliriz. Calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki
uzun agaci yesil renge boyayalim. Kisa agaca cicekler cizelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 09/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Soziimiizii tutahm” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi ve sanat etkinligi
“Ambara vurdum bir tekme” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SOZUMUZU TUTALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi —Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel
ve grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:Nesne/varliklart dokusuna, gore ayirt eder, eslestirir.
Dil Gelisimi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere otururlar. S6ziinde durma , yardimlagma konularini igeren
“Bal kiipleri “adl1 6ykii, resimli dykii kitabindan anlatilir. Oykii sonunda “Bir arkadasimza sdz verdiniz ama verdiginiz
sOzli tutamadiniz, ne yapardiniz? Yardima ihtiyaci olan arkadasimiza neden yardim etmelisiniz? diye sorulur. Cocuklara
fikirlerini arkadaglarinin 6niinde ifade etmelerine firsatlar verilir. Ardindan “So6ziinii tut” adl siir hep birlikte soylenir.

SOZUNU TUT

Arkadasima s6z verdim

S6zliimii tutmaliyim

Eger soziimde durmazsam

Onun giivenini yitiririm.
Seckin TABAR

Siirin ardindan dykiideki kahramanlarin hangileri oldugu sorulur. Ogretmen eline dykiiniin kahramanlarinin
comak kuklalarii alarak konusmaya baglar. “Cocuklar 6ykiimiiziin kahramanlart Zumzum , yilan ve kaplumbaganin
derileri nasildi hatirliyor musunuz? Sinifimizda bu sevimli kahramanlarin dokular1 gizlenmis, haydi hep birlikte bu
doku kartlarini arayalim ve hangi kahramanimiza ait hep birlikte bulalim “der. Tiim gocuklar sinifa dagilarak doku
kartlarin1 aramaya baglarlar. Kartlar bulununca hangi hayvana ait olabilecegi konusulur. Tiim kartlar bulununca ¢omak
kuklalar ile eslestirilir. Cocuklar masalara alinir. Ogretmen farkli desenlerde cesitli kagitlart masaya koyar. Cocuklara
bu desenli kagitlar1 kullanarak neler yapabilecekleri sorulur. Cocuklar kagitlar: istedikleri sekilde keserek resim kagidina
yapistirirlar. Calisma sonunda yapilan tirlinler panoda sergilenir.

I_\_/Iateryal ler
Opykii kitab1, ¢omak kuklalar, doku kartlari,

Sozciikler
Bal kiipii, soziinde durma, yardimlagsma

Kavramlar

Degerlendirme
Oykiimiiziin ad1 neydi? Zumzum’ un yerinde olsaydimz ne yapardiniz? Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri

aciklanir. ”Kutularin icindeki dokularin hangi hayvana ait oldugunu bulalim. Cizgi ile birlestirelim. ”

Uyarlama



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi cesitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olmalari istenir. Oyunun ad1 ve kurallar1 agiklanir. Sarkinin
sozlerine gore hareket edilir

Ambara vurdum bir tekme

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (Iki el bele konulup, bacagin biri yukar1 dogru hareket ettirilir. )
Ambarin kapisi agildi, agildi, (iki el i¢ten disa dogru agilir. )

Inci de boncuk sacildi, sacildi, (Eller 6nde ileri geri hareket ettirilir. )

Limonu da soyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir. )

Suyunu da sdyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapilir. )

Sonrada boyle igerler, igerler, (Igme hareketi yapulir. )

Camasir da soyle yikarlar, yikarlar, (Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir)
Sonrada boyle asarlar, asarlar, (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir)

Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-cer-ler.  (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma i¢in ¢ocuklar tizerinde gezdirilir. )
Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baslatir.

Materyaller
Sozciikler

Ambar boncuk, limon, inci
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi? Oyunumuzu oynarken neler hissettin? Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi1?

Uyarlama






MILLIi EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Eksikleri tamamlayalim” isimli sanat etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Suyu bosa akitmayalim” isimli Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
EKSIKLERI TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve kiigiik
grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler

OGRENME SURECI

Cocuklardan ikiserli es olmalari istenir. Ogretmen her ¢ifte biiyiik bir kraft kAgidi verir. Cocuklardan biri kAgidin iizerine
yatar, arkadasi onun viicudunun kalibimi gizer. Islem her iki cocuk icin de tekrarlanir. Cocuklar ¢ikardiklari insan
viicudu kaliplarinda eksik olan boliimleri tamamlamalari istenir.

Materyaller
Kraft kagidi, kalem boya kalemleri

Sﬁzciikler
Insan viicudu

Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara galigma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Bastaki resimlere dikkatle bakalim. Yamindaki

resimlerde eksik olan boliimleri tamamlayalim.”

Uyarlama



SUYU BOSA AKITMAYALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ctimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

SUYU BOSA AKITMAYALIM

Ogretmen etkinlik dncesi musluklarin vanasini gegici bir siire kapatir. Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire
seklinde otururlar. Ogretmen eline bir buket cicek alir. Cigegi vazonun icine koyar. "Cocuklar ¢igegimin solmamas igin
vazonun i¢ine ne koymalryim? " diye sorulur. Cigek susuz kaldiginda neler olacagi konusulur. Ogretmen ¢ocuklarla
birlikte lavaboya gider. Cocuklara haydi suyu agip ellerimizi yikayalim der. Musluklardan suyun akmadigi gézlemlenir.
Suyun neden akmadig1 konusulur.

Sinifa doniiliir. Cocuklara suyun tiim canlilar igin neden 6nemli oldugu sorulur. Suyu tasarruflu kullanmazsak
neler olabilecegi sorulur. Suyu nasil tasarruflu kullanabilecegimiz tartigilir. Cocuklara diinyamizdaki enerji kaynaklarim
korumanin hepimizin sorumlulugunda oldugu vurgulanir. Sohbetin ardindan "Musluk" adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.

MUSLUK

Elini yika (El yikama hareketi yapilir)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir)

Yiiziinii yika (Yiiz yikama hareketi yapilir)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir)

Cevir gevir gevir

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi hizla yapilir)

Insanlar susuz kalmamali (Su igme hareketi yapilir)

Cigekler hi¢ solmamali. (Iki elin parmaklari agik konumdan yumruk konumuna getirilir)
Sevimli dostlarimiz bizimle yagamali (U¢ma taklidiyle birlikte cik cik diye ses ¢ikarilir)

Seckin TABAR
“Suyu bosa harcamayalim “adli 6ykii anlatilir ve dykiide yapilan yanlis davranislarin neler oldugu tartisilir.

SUYU BOSA HARCAMAYALIM

Ezgi, babasina yardim etmek i¢in bahgeye ¢ikti. Babasi bahgedeki meyve agacindan elma topluyordu. Babasina ona
yardim etmek istedigini soyledi. Babasi da ondan topladigi meyveleri eve gétiirmesini rica etti. Ezgi hemen elma dolu
sepeti alip eve gotiirdii. Annesi elmalar1 yikamak igin aldi. Tam o sirada kapinin zili ¢aldi. Annesi kapiyr agmak i¢in
mutfaktan ¢ikti. Ezgi annesi gelene kadar elmalar1 teker teker muslugun altina tutup yikamaya basladi. Ezgi muslugu ¢ok
agmugti. Annesi mutfaga girdiginde lavabonun suyla doldugunu gordii ve hemen suyu kapatti.

1-Bu 6ykiide yapilan yanlis davranis hangisidir?
2-Siz Ezgi’nin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?



Materyaller
Cicek , vazo

Sozciikler
Tasarruf, musluk

Kavramlar

Aile Katihmi
Suyu tasarruflu kullanmak i¢in evde neler yaptiklarini gocuklariyla konusmalari istenir.

Degerlendirme
Hangi konuda sohbet ettik? Suyu nasil tasarruflu kullaniriz? Evlerinizde suyu tasarruflu kullanmak i¢in neler

yapiyorsunuz? Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kus kafesin neresinde” isimli biitiinlestirilmis hareket etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Oykiideki hayvanlar” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi —Drama ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
KUS KAFESIN NERESINDE?

Etkinlik Cesidi  : Hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini, sOyler.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Y oOnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alip yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen sinifa bir kus kafesi getirir. Oyuncak bir kusu
alip kafesin icine koyar. ’Cocuklar kus, kafesin neresinde? diye sorar. Ardindan kusu disar1 ¢ikarir. “Kus simdi kafesin
neresinde? diye sorar. Ardindan biz sinifin iginde miyiz disinda mi1? vb sorularla i¢inde diginda kavrami pekistirilir.
Ogretmen yere biiyiik boy daire sekli ¢izer. Cocuklara icinde deyince dairenin igine, disinda deyince dairenin disina
ziplamalarini soyler. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar.

Materyaller
Kus kafesi, oyuncak kus
Sozciikler

Kavramlar
Yon/Mekan/ konum: I¢inde-disinda, Sekil: Daire

Degerlendirme
Cocuklara calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri agiklanir.

"Kanguru hophop'un cebinin i¢indeki yavruyu isaretliyelim. Cebinin disindaki kanguruyu ise cember igine alalim."

Uyarlama



OYKUDEKiI HAYVANLAR

Etkinlik tiirii : Tiirkce Etkinligi —Drama etkinligi-oyun (Biitiinlestirilmis bireysel ve kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama Gykii gibi gesitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

UC ARKADAS

Ziirafa Zumzum o sabah erkenden uyanmis. Hemen arkadaslarinin yanina girmek istemis. Yolda giderken

tiss.... tis...diye bir ses duymus. Ses nereden geliyor diye etrafina bakmus.

Yilani gormiis, gilinaydin arkadasim demis. Birlikte ormanda yiiriimeye baslamislar.

Yilan ve Zumzum yolda yiiriirken Zumzum'un ayagi bir taga takilmig. Durup taga bakmuslar.

-Litfen dikkat et, diye bir ses duymuslar.

Etraflarina bakinmiglar ama kimseyi gérememisler. Kaplumbaga bagini kabugunun altindan disar1 ¢ikarmus.
Zumzum ve yilana glinaydin demis. Birlikte ormana dogru yiiriimeye baglamislar.

Ziirafa, yilan ve kaplumbaga ¢ok iyi arkadas olmuslar. Birlikte ¢ok giizel vakit gegirmeye baslamiglar.

Cocuklara, yilan nasil hareket eder? Ziirafanin boyu uzun mu, kisa mi1? Kaplumbaga hizli m1 hareket eder? vb
sorular sorulur. Cevaplar1 alindiktan sonra ¢ocuklardan tigerli es olmalarini aralarinda rol dagilimi yaparak, Oykiide adi
gecen hayvanlarin taklidini yapmalari istenir. Ardindan oyun alanina diiz ¢izgi halinde ip serilir. Cocuklara “simdi sizler
bir ip cambaz1 oldugunuzu diisiiniin. Dikkatli bir sekilde ipin {izerinden yiiriiyerek karsiya gegmeniz gerekiyor. Ipe degil
de haliya basarsaniz yere diismiis sayilir oyundan ¢ikarsiniz” diyerek oyunu baslatir. Cocuklar arka arkaya siralanir ve
yolda yliriimeye baglarlar. Cocuklara kanguru gibi ziplayarak kars1 tarafa gecelim denir.

Materyaller
Ip halat

Sozciikler
Ziirafa, kaplumbaga, yilan, cambaz
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara calisma sayfalar dagitilir. ”Biiyiik resimdeki saklanmis hayvanlar: bulahm. Hangi hayvanlar var?

Soyleyelim. Resimde olan hayvanlarin bulundugu daire sekillerinin cizgilerini ¢izerek tamamlayalim. ”Anne
kangurular ile bebek kangurulari renkli toplar takip ederek birbirlerine ulastiralhm. Hophop'u resimdeki renkli
taslarin iizerinden ziplatarak kars: tarafa gecirelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Giinaydin” isimli Tiirkce etkinligi
"Gazete yirtahm" isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
GUNAYDIN

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce Etkinligi (Bliyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmalarinda nezaket sdzctikleri kullanir.
Sohbete katilir.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI )
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire bi¢ciminde otururlar. Ogretmen ve ¢ocuklar “Sincap Kardesler “adli
parmak oyununu soylerler.

SINCAP KARDESLER

Bes kiiciik sincap kardes uyanmius. (Yumruk yapilan el a¢ilir. )

Biiyiik sincap kardes uyanmus, (Uyanma hareketi yapilarak bagparmak sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Ucgiincii sincap kardes uyanmus, (Orta parmak sallanir. )

“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Dérdiincii sincap kardes uyanmius, (Yiziik parmag sallanir. )

“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

En kiigiik sincap kardes uyanmus, (Kiigtik parmak sallanir. )

“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Biitiin kardesler hepsi birden banyoya kosmuslar. (Parmaklar 6ne dogru hareket ettirilir. )
Ellerini, ylizlerini yikamislar, (El yiiz yikama dykiinmesi yapilir. )
Saclarini taramuslar, (Sag tarama Sykiinmesi yapilir)

Giizelce giyinmisler.

Birlik olup sofray1 kurmuslar.
Yiyeceklerin hepsini yemisler.

Sonra da ormana dagilmislar.

Cevizleri toplayip yuvalarina donmiisler

Cocuklara parmak oyununda dikkatinizi ¢eken bir kelime olup olmadig: sorulur. Cocuklarin, giinaydin kelimesini
sOylemesi beklenir. Ardindan hangi durumlarda birbirimize selam veririz, hangi durumlarda nezaket sdzciiklerini
kullaniriz diye soru yoneltilir. Cocuklara diisiincelerini agiklama firsat1 verilir. Cocuklara "Simdi ne sdylemeliyim? " adli
Oykii kuklalar ile anlatilir.

Simdi ne soylemeliyim?

Palyaco: Cicis... Cicis... Merhaba demek ki buradasin.

Cicis: Merhaba Palyago hos geldin.

Palyaco: Hos bulduk Cicis.

Cicis: Seni gordiigiime ¢ok sevindim. Senden 6diing aldigim boyalari getirmistim. Bir dakika cebime
koymustum. Ama nereye gitti bu boyalar?

Palyaco: Onemli degil Cicis .

Cicis: Palyaco sana ¢ok tesekkiir ederim, ama boyalarin1 bulamadim. Sanirim kaybettim.



Palyago:

Cicis:

Palyaco:

Cicis:

Palyago:

Palyaco:

Cicis:

Palyaco:

Cicis:

Palyaco:

Materyaller

Cicis yanlis m1 duydum, boyalarimi kaybettigin igin bana tesekkiir mii ediyorsun?
Evet sana ¢ok tesekkiir ederim.
Bana tesekkiir etmene gerek yok,
Oyle mi? Peki ben sana ne demeliydim?
Bu soruyu arkadaglarimiza soralim. Cocuklar sizce Cicis bana ne sdylemeliydi?
COCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENIR.
Oziir dilerim demesi gerekiyordu. (Dogru cevap cocuklar tarafindan sdylenene kadar sohbet edilir)
Evet cocuklar Cicis benden 6ziir dilemeliydi.
Palyaco ben yine sasirdim , tabi ki senden 6ziir dilemeliydim. Cok iizgiiniim.
Onemli degil Cicis arkadaslarimzin yardimiyla dogruyu 6grenmis oldun. Ama iiziilmene gerek yok.
Buldum !. . Boyalar1 nereye koydugumu buldum , beni biraz beklersen hemen alip gelecegim.
Dur bekle bende geliyorum. Hosca kalin ¢ocuklar
Iki kukla sahneden ayrilir.
Seckin TABAR

Kuklalar, kukla sahnesi

Sozciikler

Gilinaydin, tesekkiir ederim, oziir dilerim, rica ederim, liitfen vb. nezaket sdzciikleri

Kavramlar

Aile Katilim

Ailelere, gocuklariyla ilgili nezaket sdzciikleri davranig panosu gonderilir.

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi? Oykiimiizii begendiniz mi? Bu 6ykiiniin sonu nasil bitebilirdi? Sabah gordiigiimiiz kisilere ne
demeliyiz? Siz evde uyandiginizda annenizi nasil selamliyorsunuz?

Uyarlama



GAZETE YIRTALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim?7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeler: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeler: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Ozbakim Becerileri

Kazanmim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler: Ev /okuldaki esyalar toplar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin masaya oturmalari saglanir. Ogretmen gocuklara gazete kagitlar1 vererek bu gazeteleri istedikleri sekilde
parcalamalari ister. Cocuklar gazeteleri yapabildikleri kadar kii¢iik parcalara bolerler. Cocuklara yapistiricilar verilerek
bu pargaladiklar gazete kagitlarini bir kompozisyon olusturacak sekilde yapistirmalari istenir. Cocuklara yapistiricilar
nasil kullanmalar1 gerektigi agiklanir. Yapilan ¢alismalar sinif panosunda sergilenir. Calisma sonunda 6gretmen gocuklara
sOyle seslenir.
“Cocuklar etrafiniza dikkatli bakmanizi istiyorum , sizce sinifimiz temiz mi? Kirli mi? Haydi hep birlikte yere
diisiirdiiglimiiz kagit parcalarini toplayalim” der . Toplanma sirasinda 6gretmen hareketli miizik acar.
Simnif toplandiktan sonra gocuklara sinifimizin az dnceki durumu ile simdiki durumu arasinda ne gibi degisiklikler var diye
sorar.

Materyaller
Gazete kagidi , yapistirict , A4 kagidi, ¢Op sepeti

Sozciikler

Kavramlar
Zat: Temiz-kirli, Boyut: kiigiik-biiyiik

Aile Katihmi
Ailelere ¢cocuklarimin odalarim toplamalar1 konusunda sorumluluklar vermeleri istenir.

Degerlendirme
Gazete kagitlar1 parcalara boldiigiiniizde nasil ses ¢ikardi? Kagitlar1 yirtmak eglenceli miydi? Kagitlar: bagska hangi

malzemeyi kullanarak pargalayabiliriz? Sinifimiz kirli olunca neler hissettiniz? Odaniz1 temiz tutuyor musunuz?

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Iplerle oynuyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kardan Adam” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
IPLERLE OYNUYORUM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. 25-30cm 6rgii ipleri ve renkli fon kartonu konur. Cocuklar bu ipleri
kullanarak fon kartonuna diledikleri deseni yaparlar. Yapistiricilarimi alarak ipleri, sekil vererek kagit iizerine
yapistirirlar. Cocuklarin olusturdugu figiirleri arkadaslarina anlatmalarina imkan verilir.

Materyaller
Ipler, calisma kagidi, yapistirict

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir“Ayn1 yapraklari birbiriyle cizgi ile birlestirelim.”

Uyarlama



KARDAM ADAM OLALIM

Etkinlik Cesidi  : Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve kiigiik
grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECi
Cocuklara kendilerini birer “kardan adam” gibi hissetmelerini, verecegi yonergeler dogrultusunda iglerinden
geldigi gibi hareket etmelerini istenir. Miizik esliginde 6gretmen yonergelerini vermeye baslar.

“Hepimiz birer kardan adamiz. Giines 1s1ldamaya basladi ve ilk defa viicudunuzda bir sicaklik hissetmeye basladiniz.
Sicaklik daha da artti. Basiniz erimeye basladi. Sapkaniz sallandi ve diistii. Simdi omuzlariniz 1sinmaya basladi.
Kollariniz ve bacaklariniz eriyor. Simdi de burnunuzdaki havug sallandi ve diistii. Artik bacaklariniz sizi tutamiyor.
Yavas yavas asag diisiiyorsunuz. En sonunda tamamen eridiniz. Su haline geldiniz.” vb. Ogretmen miizigi kapatir.
Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Cocuklarin drama sirasinda kendilerini nasil hissettikleri, konusunda sohbet
edilir. Cocuklarla ayakta daire olunur ve “Sicak-soguk” oyunu oynanacagi sylenir. Oyun oynanacak alan ¢ocuklarla
birlikte belirlenir. Daha sonra oyunun kurallar1 anlatilir. Bir kiginin sayisarak ebe se¢ilecegi ve ebe olan kisinin arkasini
donecegi, bu arada belirlenen bir yere pelus oyuncagin saklanacagi sdylenir. Ebe olan ¢ocuk saklanan oyuncagi bulmaya
calisirken, diger ¢ocuklarin ebe oyuncaga yaklastiginda “Sicak”, uzaklastiginda ise “Soguk” diyerek ebeyi
yonlendirecekleri sdylenir. isteyen diger ¢ocuklar da ebe oluncaya kadar oyuna devam edilir. Sonrasinda yapilanlar
Ozetlenerek etkinlik sonlandirilir.

Materyaller
Oyuncak

Sozciikler

Kavramlar
Zat: Sicak —soguk

Degerlendirme
Cocuklara calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri aciklanir.

”Ayilarin uyudugu soguk havayi gosteren resmin altindaki kare seklini mavi renge boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ikiyi bulalim” isimli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
“Sert mi? Yumusak mi? ¢ isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
IKiYI BULALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi -Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik-bireysel etkinlik-grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Bir driintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.

Motor Gelisim
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Iki say1smin yazili oldugu kart cocuklara gosterir. Cocuklara bu say1y1 taniyip tanimadiklari sorulur. Cocuklarin
cevaplarindan sonra sayinin iki oldugunu soylenir. Cocuklara iki kere el ¢irpma, iki kere hoplama , iki kere buruna
dokunma vb ¢aligmalari yaptirir. Ardindan iizerinde iki yazan 30x30cm genisligindeki kare sekillerini yerlere daginik
sekilde dagitir. Say1 kartlar yere gelecek sekilde kapatilmalidir. Kare seklinden birisinin iizerine say1 yazilmaz bos
birakilir. Cocuklarin sayisindan bir eksik olan say1 kartlar1 yere daginik sekilde dizildikten sonra hareketli bir miizik
acilir. Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdurulur. Her ¢cocuk yerden bir say1 karti alir ve havaya kaldirir,
Cocuklardan biri bos kart1 havaya kaldirmistir. Bos kart1 bulan ¢ocuk oyundan ¢ikarilir. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar
devam eder.

Materyaller

Say1 kartlar1, miizik cd si
Sozciikler

Kavramlar
Say1 sayma: 2 rakami

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi say1y1 bulmaya ¢alistik? Oynadigimiz oyun eglenceli miydi? Haydi hep birlikte iki kez hoplayalim

ziplayalim, el ¢irpalim diyerek belirtilen hareketler yapilir.

Resimde iki ay1 var. Parmagimizla iki rakaminin iizerinden gidelim. iki rakamim boyayahm. ”i¢cindeki iki hayvan
olan kutularin altlarindaki kare sekillerini kirmizi renge boyayalim. Anne aymnin ka¢ yavrusu var ? Sayalim. Anne
ayry1 boyayalim.”

Uyarlama



SERT Mi? YUMUSAK MI?

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.

Nesne/varliklar dokusuna gore eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir karton kutusunun igine sert ve yumusak esyalardan ikiser tane koyar.

Cocuklar minderlerini alarak yere yarim daire seklinde otururlar . Cocuklarin eline ufak pamuk parcalar ve kiiclik
taglar verilir. Cocuklardan ellerindeki malzemelerin yumusak mi, sert mi oldugunu dokunarak bulmalari istenir.
Cocuklara yapilacak etkinlik hakkinda bilgi verilir. Sira ile tiim ¢ocuklarin gézleri baglanir. Gozleri baglanan ¢ocuk
elini kutunun i¢ine koyarak i¢inden bir malzemeyi ¢ikarmasini ister. Cocuk ¢ikardigi malzemenin doku 6zelligini soyler.
Kutuda ayn1 6zellikte iki malzeme bulunmaktadir. Ogretmen ¢ocuga az énce buldugu malzeme ile ayn1 dzellikte olan
diger malzemeyi de bulup ¢ikarmasini ister. Ayn1 dokuda ikinci malzemeyi bulan ¢ocugun gozleri agilir. Buldugu iki
malzemeler karsilagtirir.

Materyaller
Karton kutu, pamuk, tas, boncuk, siinger, pelus kumas, tahta blok vb.

Sozciikler

Kavramlar
Duyu: Sert-yumusak

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik? Sert nesneye dokundugunda neler hissettiniz? Yumusak nesneye

dokundugunda neler hissettin? Nesnelerin eslerini ararken zorlandiniz mi1?

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Duygularimiz” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Matematik etkinligi
“Bu kuyruk kimin? ” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Drama- Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
DUYGULARIMIZ

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim acgiklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalariin duygularinin nedenlerini agiklar.

Ogrenme Siireci
Cocuklar minderlerini alarak halinin {izerine yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara ”Annen sana

dogum giiniinde ¢ok giizel bir hediye ald1” Arkadasin ¢ok sevdigin oyuncagini kirdi” boyle durumlar karsisinda kendini
nasil hissedersin? “Bdyle bir durum karsisinda ne diisiiniirsiin? ” “Boyle bir durum karsisinda ne yaparsin? “’gibi sorular
sorularak duygularini ifade etmesi istenir. Cocuklara en ¢ok ne olunca liziiliirsiin, sasirirsin, korkarsin, mutlu olursun
gibi agik u¢lu sorular sorulur. Cesitli ifadeleri yansitan duygu kartlar (kizgin, mutlu, {izgiin, sasirmis) hazirlanir.
Gazete / dergilerden duygu durumlarini yansitabilecek resimler kesilir. Kartlar1 ve resimleri ¢ocuklarin incelemesi igin
firsat verilir. Cocuklardan bir kart segmeleri istenir. Sectikleri duygu kartindaki ifade ile resimlerdeki durumlari
eslestirmeleri istenir. Calisma sonunda ¢ocuklar duygu grafigi hazirlarlar.

Materyaller
Cesitli duygu kartlari,

Gazete ve ergilerden kesilmig resimler
Sozciikler

Kavramlar
Duygu: Kizgin-mutlu-iizgiin-sasirmis

Aile Katilmi

Ailelere yazacagimiz bir not ile en mutlu olduklar1, en kizdiklari, en sagirdiklari, en korktuklari durumlari yazarak ya da
varsa fotograflarin1 géndererek katilimlarini saglayin. Sinifta gelen yazilari okuyun ve fotograflari sergileyin.

Degerlendirme
Yapilan duygu grafigi sinifin panosuna asilir.

Uyarlama



BU KUYRUK KiMiM?

Etkinlik Cesidi : Sanat-Drama- Okuma yazmaya hazirhk etkinligi(Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Motor Gelisim
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECi

Ogretmen eline bir maymun kuyrugu resmi alir. Cocuklara kuyruk resmini gostererek hangi hayvana ait
olabilecegi sorulur. Cocuklar maymun cevabini sdyleyene kadar ¢esitli ip uglar verilerek maymun cevabini bulmalari
saglamir. Ogretmen maymun resminin tamanini gdsterir. "Maymun nerede yasar? Nasil ses ¢ikarir? En ¢ok hangi
yiyecegi yer? " diye sorulur. Cocuklara haydi simdi hepimiz bir maymun oldugumuzu diisiinelim. Yere ¢izdigim ¢izgi
iizerinde maymun gibi yiiriyelim. (Tiim ¢ocuklarin yiiriimesi saglanir. )

Ogretmen, yagmur ses efekti dinletir. Cocuklara “cocuklar yagmur yagmak iizere hadi kendimize sigiacak bir yer
bulalim. Islanmamak i¢in ne yapabiliriz? (Cocuklar masalarin altina girerler, ya da ellerine bir esya alarak baglarinin
ilizerine konur. Bez kitap vb. ). Evet yagmur durdu simdi masalara gegelim.

Ogretmen masalara cesitli el isi kagidi, kumas pargalari , ipler ve yapistiric1 koyar. Cocuklara "Yagmurdan korunmak
icin bu malzemelerle neler tiretebilirsiniz? " diye sorar. Cocuklarin 6zgiin {irlinler olusturmasina firsat verilir.

Materyaller
Resimli kartlar, yapistirici, ipler, kumas pargalari, el isi kagitlar

Sozciikler
Maymun

Kavramlar

Degerlendirme
Calisma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ” Ayilar1 , bal peteklerine ¢izgiyle birlestirelim. Siginagin disindaki

maymunlara yagmurdan korunmalar icin yapraklardan siginak yapalim.Hayvanlari, kendilerine ait olan
kuyruklarim cizgiyle birlestirelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“QOriintii yapalim” isimli bitiinlestirilmis matematik ve miizik etkinligi
“Renkler dans ediyor” isimli biitlinlestirilmis sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ORUNTU YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Miizik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.
En cok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder

OGRENME SURECI

Cocuklara tahta blok ve kalem verilerek Oriintii olugturmalari istenir. (tahta blok-kalem —tahta blok-
kalem...oriintiisiiniin devam ettirilmesi i¢in yonlendirilir). Daha sonra ¢ocuklardan bu oriintiiniin altina bardak ve
kasiktan olusan Oriintii olusturmalar istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmis, hangi sirayla nesneler konulmus,
bu oriintii nasil devam etmeli gibi sorular sorularak Oriintii sistemini daha iyi anlamalar1 saglanir. Sinif bes gruba
ayrilarak masalara materyaller konur ve her grup bir masaya gegerek masalarda oriintii olugturmalart istenir. Cocuklar
ortintiileri olusturduktan sonra miizik acilarak hep birlikte oriintii turuna ¢ikilir.

Miizik durduruldugunda hangi masanin 6niinde durdularsa o masadaki oriintiiye devam edilir. Masalardaki
materyaller bitene kadar etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklar sirayla masalarin bagina gelirler ve her gruptaki ¢ocuklar kendi
oriintiilerinin kurallarin1 arkadaslariyla paylasir. Oriintii kuralina uymayan bir calisma goriildiigiinde 6gretmen
calismanin diizeltilmesine rehberlik eder.

Materyaller
Kalem , tahta bloklar, bardak, kasik

Sﬁzciikler
Oriinti

Kavramlar

Aile Katilimi
Ailelere evde de farkli materyalleri, 6rnegin mutfak araglarini kullanarak ¢ocuklarla birlikte 6riintii olusturmalar1 6nerilir
(kasik-gatal-kasik-catal.... ).

Degerlendirme .
Etkinligimizde hangi malzemeler vard1? Biz bu malzemelerle neler yaptik? Oriintii olusturmak hosunuza gitti mi?

Oriintii olustururken zorlandiniz m1?
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Hayvanlarin siralams seklini inceleyelim. Bos kutulara gelmesi
gereken hayvan resmini, ¢cikartma sayfasindan bularak yapistiralm. ”

Uyarlama



RENKLER DANS EDIYOR

Etkinlik Cesidi  : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Tek ayak {izerinde sigrayarak belirli mesafede ilerler.
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:Malzemeleri yapistirir.

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Huni seklinde hazirlanmig sapkalar masalara konur. ¢ocuklar sapkalart masada bulunan renkli pullar ve simlerle
siislerler. Sapkalar siislendikten sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Sapkalarini baslarina takan ¢ocuklar el ele tutusup
halka olurlar. Ogretmen ¢ocuklara ”Cocuklar bizler renk ¢emberiyiz. Hangi rengin adin1 sdylersek sapkasi sdylenilen
renkte olanlar halkanin ortasina gelecek ve sdylenilen hareketi yapacaktir” der.

DANS EDELIM

Bizler dans eden renkleriz, Bizler dans eden renkleriz,

Sarki soyler, hep doneriz. Sarki soyler, hep doneriz.
Yorulunca oturur, Maviyi alir ortaya

Sonra yine gezeriz. Etrafimizda fir doneriz.

Bizler dans eden renkleriz, Bizler dans eden renkleriz,

Sarki soyler, hep doneriz. Sarki soyler, hep doneriz.
Kirmiziy1 alir ortaya Yesili alir ortaya

El ¢irpar egleniriz. Once hoplar sonra oturur dinleniriz.

Bizler dans eden renkleriz,
Sarki soyler, hep doneriz.
Sarty1 alir ortaya

Tek ayakla sek sek sekeriz.

Materyaller
Sapkalar, simler , pullar yapistirict

Sozciikler

Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler

Degerlendirme
Oyunumuz eglenceli miydi? Sapkalarimiz hangi renkti? Daha 6nce bu oyuna benzer oyun oynadiniz mi?

Calisma sayfalar1 dagitilir. ”Akrobat maymunun toplarimin renklerini sdyleyelim. . Akrobat maymuna yesil renkli
top cizelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 21/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangi sekli vurdun” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ipin ucunu bulalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
HANGI SEKLi VURDUN?

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECi

Ogretmen iizerinde kare ve daire sekillerinin ¢izili oldugu 25x25 ¢cm boyutunda iki fon kartonu hazirlar.
Oyun alaninin duvarina ¢ocuklarin boy hizasindan biraz yukariya bu sekil kartlarin1 yan yana asar. Ayrica yere iki
geometrik seklini belirli araliklarla gizer.

Cocuklar oyun alanina alinir ve arka arkaya dizilir. Sirasiyla her ¢cocuk eline bir top alip duvardaki sekillerden
birini vurmaya calisir. Hangi sekli vurduysa, hemen oyun alaninda zemine ¢izilen ayni sekli bulur ve icine girer.
Biitiin ¢cocuklarin oyuna katilim1 saglandiktan sonra en ¢ok hangi seklin i¢inde ¢ocuk oldugu sorulur. En ¢ok hangi sekil
vurulmus? diye sorulur. Sonunda sekillerin iginde kag kisi oldugu sayilarak tespit edilir.

Materyaller
Sekil kartlari, top

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Kare, daire; Miktar: az —¢ok

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. '"Aym siradaki kutulari inceleyelim. Hangi sekiller var?

Soyleyelim. Ayni siradaki geometrik sekillerden ¢cok olanin altindaki yildizi boyayalim."

Uyarlama



iPiN UCUNU BULALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Gerg¢ek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 3. Algilladiklarimi hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Konusmayi baglatir.

Konugmay stirdiirtir.

Konusmay1 sonlandirir.

Sohbete katilir.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin ilgisini yerdeki ipe ¢eker. "Cocuklar bakin yerde uzun bir ip var. Haydi ipi takip edelim" der.
Cocuklar ipi takip etmeye baglarlar. Ipi oyuncak raflarinin oraya kadar takip ederler. Sonunda ipin ucu bulunur.
Ipin ucunda kulak, agiz ve burun resmi vardir. Cocuklar resimleri incelerler. Resimlerin hangi hayvana ait oldugu
konusulur. Ogretmen ¢ocuklara gesitli ip uclar1 verir. Sonunda resimlerin bir tavsana ait oldugu bulunur. Ogretmen
tavsanla ilgili bir 6ykii anlatacagini sdyler. Cocuklar minderlerini alarak yarim daire bi¢ciminde yere otururlar. Kuklalar
ile "Zip zip ve Ponpon" adli 6ykii anlatilir.

Zip z1p

Pon pon
Zip z1p
Pon pon
Zip z1p
Pon pon
Zip z1p
Pon pon
Zip z1p
Pon pon
Z1ip z1p
Pon pon
Z1p z1p
Pon pon

Zip z1p
Pon pon

ZIP ZIP VE PON PON

: Lay lay lay lay, Merhaba arkadaglar, benim adim Zip zip. Benim de sizler gibi bir ¢ok arkadasim var. Ben

onlar1 ¢ok seviyorum. Onlara bugiin bir siirpriz hazirladim. Hemen gidip arkadaglarimi bulmali, siirprizimi
onlara soylemeliyim.

. Aaa... Zip z1p demek ki buradasin.

: Merhaba Pon pon. Bende senin yanina geliyordum. Sana bir siirprizim var.

: Oyle mi ? Cok merak ettim. Siirprizin nedir?

: Pon pon sen kahvalti yaptin mi1?

: Heniiz yapmadim. Ustelik karnimda ¢ok a¢. Neden sordun?

: Ciinkii elimdeki sepette senin i¢in topladigim havuglar var. Al hadi bunlar senin.
: Bunlar1 sen mi topladin?

: Evet az 6nce topladim.

: Sey... Zip zip tesekkiir ederim ama, benim canim kahvalt1 yapmak istemiyor.

: Ama az 6nce ¢ok aciktigini soylemistin?

: Evet ama, sana nasil sGylesem bilmem ki...

: Pon pon sen ne s0ylemeye ¢alisiyorsun higbir sey anlamadim.

: Zap z1p diin 6gretmenimiz bize temizligin ¢ok 6nemli oldugundan bahsetti. Ellerimizi sabunla bol bol

yikamali, yiyeceklerimizi yikamadan yemememiz gerektigini soyledi. Ama senin ellerin ¢ok kirli. Ben bu,
havuglar1 nasil yerim?

: Sey... Pon pon ben sadece sana siirpriz yapmak istemigtim. )
: Biliyorum ama yiyecekleri yikamadan yersek hasta olacagimizi biliyorsun. Ogretmenimizi sen de dinledin.



Zip zip . Tamam, ben simdi ellerimi iyice yikayacagim.
Pon pon : Once ellerimizi, sonrada havuglarimizi yikayalim. Daha sonrada kahvaltimizi yapalim ne dersin?
Zip zip : Pon pon siirprizi mi begendin mi?
Pon pon : Tabi ki begendim . Beni diisiindiigiin i¢in ¢ok tesekkiir ederim.
Zip zip : Rica ederim.
Seckin TABAR

Oykiiniin ardindan “Ponpon, Zipzip'm verdigi havuglar1 almayarak dogru mu davrandi? ” diye sorulur.
Cocuklarin fikirleri alinir. Cocuklara “Cocuklar havucu sadece tavsanlar mi sever? ” diye sorulur. Cocuklar bizde
severiz derler. Ogretmen eline bir sepet alir. icinde havug oldugunu séyler. Havucu yemeden dnce ne yapmaniz
gerekiyor diye sorulur. Hep birlikte eller sabunla yikanir ve havuglar yenir.

Materyaller
Kuklalar , kukla sahnesi , havug temizlik malzemeleri , ip, tavsana ait resimler

Sozciikler
Temizlik kurallar:

Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. ""Kutularin icindeki goz , kulak ve agizlarin hangi hayvana ait

oldugunu bularak cizgi ile birlestirelim.Yavru ziirafanin boyanmamis beneklerini boyayalim. "'

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 22/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Toplari sepete atalim” isimli matematik ¢alismasi
“Sekilleri tamamla” isimli Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
TOPLARI SEPETE ATALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik ¢calismasi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 miktara gore gruplar.

Motor Gelisim

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri : Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa kiigiik boy sepet ve kiigiik renkli toplar1 getirir . Ogretmen eline bir kiigiik bez torba alir.
Icinde 1 ve 2 sayilarin yazili oldugu kiiciik kartlar1 cocuklara gosterir. Sayilari tekrar bez torbanin igine atar. Cocuklar
tek tek yanina ¢agirarak , say1 torbasindan bir say1 kart1 gekmesi istenir. Cektigi say1 kadar topu sepetin i¢ine atarlar.

Materyaller
Sepet, toplar, bez torba, say1 karti

Sozciikler

Kavramlar
Renk: Kirmizi, mavi; Say1: ritmik sayma, 1 ve 2 sayisi

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. ”Resimlerde ka¢ maymun , kag ziirafa var? sayilari ayni olan

yapraklarla hayvanlar érnekteki gibi birlestirelim. Zumzum’un yazdigi rakamlar séyleyelim. Rakamlarin
iizerinden renkli kalemimizle cizerek gidelim. ”

Uyarlama



SEKILLERi TAMAMLA

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Kazanmim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitlinilin parcalarini sdyler.

Biitlin ve yarimi gosterir.

Pargalar1 birlestirerek biitiin elde eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen , iki geometrik sekli renkli fon kartonuna cizer ve keser. Daha sonra bu sekilleri ortadan ikiye keserek oyun
alaninin zeminine daginik olarak dizer. Sayismaca ile iki cocuk ebe segilir. Bunlar bez torbanin iginden bir sekil karti
cekerler. Cocuklar sectigi karttaki seklin adini yiiksek sesle arkadaslarina soylerler. Bagla komutu ile ebe olan ¢ocuklar
yerdeki yarim sekilleri tamamlamaya baglarlar. Oyun bitiminde tamamlanan sekiller kontrol edilir.

Matervyaller
Renkli fon kartonu, sekil kartlari

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Daire, kare; Miktar: yarim-tam-parca-biitiin

Degerlendirme
Caligma kagitlar1 dagitilir. Ziirafa Zumzum’un cizdigi resimdeki sekillerin iizerinden ayni renk kalemlerle gidelim.

Sekli tamamlayip boyayalim. Boyadigimiz sekillerin adlarini soyleyelim.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul adi :

Tarih : 23/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
"Renklerle dans edelim™ isimli matematik etkinligi
“Iyi tatiller” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi-Drama etkinligi-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
RENKLERLE DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi : Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
Motor Gelisim

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen oyuncaklarla oriintii olusturma ¢aligmasi yapar. (Bebek, lego, top, bebek, lego, top gibi) Cocuklarin
oOriintli yapmasina firsat verir. Renk kartlari ile oriintii olusturacaklarini agiklar.

Cocuklar oyun alanina alinir. Ellerine fon kartonundan hazirlanmis daire sekillerinden bir renk karti verilir.
(Kirmizi, sar1 , yesil) Cocuklar agilan bir miizik esliginde dans etmeleri. Miizik durdugundan tg¢lii 6riintii olugturmalari
istenir.

Materyaller
Renk kartlar1, bebek lego, top miizik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Renk: Kirmizi, sari, yesil

Degerlendirme

“Bos olan yere gelmesi gereken meyveyi ornekteki gibi isaretleyelim. ki resim arasindaki dért farki bulalim,
isaretleyelim.”’

“Resmi inceleyelim,golgeleri olan hayvanlari kitabin en sonundaki ¢ikartma sayfasindan bulup yapistiralim. ”

Uyarlama



iYi TATILLER

Etkinlik Cesidi : Tiirkee etkinligi-Drama Etkinligi-Sanat Etkinligi (Biyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve s6zciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim S. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte yerdeki minderlere oturur ve onlara okula baglanmadan 6nce giinlerini nasil
gecirdikleri sorar. Okula baglayinca hayatlarinda ne gibi degisiklikler oldugunu sorar.
Ogretmen, elinde mutlu, kizgin, iizgiin, saskin yiiz ifadelerinin oldugu duygu kartlarmi da ¢ocuklara gosterir.
Cocuklara okula baslayacaginizi duydugunuz zaman neler hissettiniz?
Okula ilk basladiginiz giin aileniz sizi sinifa getirdiginde neler hissettiniz?
S6z hakki alan ¢cocuklarin duygu kartlarini da alarak konugmasi istenir.
-Sinifa ilk geldiginiz giin neler hissettiniz?
-Simdi neler hissediyorsunuz ?
- Sinifta en sevdikleri calismalardan bahseder misiniz vb. sorular sorar. S6z hakk: almak isteyen ¢ocuklara konusma
firsat1 verilir. Cocuklarin duygu kartlarim alip konugmasini dyle siirdiirmesine firsat verilir.
Ogretmen simdi duygu kartlarim birakiyorum hissettiginiz duyguyu sizin yiiziiniizde ifade etmenizi isteyecegim der.
Cocuklar okulu ¢ok seviyorsunuz ve okul sizi mutlu ediyor o halde mutlu oldugumuzda yiiziimiiz nasil gériiniir? vb.
sozel yonergeler verir. Cocuklarin hissettikleri duygular yiizlerinde yansitmalari istenir. Cocuklara sinifta en ¢ok hangi
etkinlikleri yapmaktan mutlu olduklarini sorulur. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Birinci dénemin bugiin son giinii
oldugu soylenir. Tiim ¢ocuklardan okul denince neler diisiiniiyorlarsa onun resmini yapmalari istenir. Cocuklar pastel
boyalarini alarak resim yaparlar. Calisma sonunda ¢ocuklarin yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatmalarina imkan
verilir. Ogretmen eline gelisim raporunu alir. Ismini sdyledigi cocugun alkislarla yanina gelmesini sdyler. Ogretmen
hazirladigr kiiciik bir hediye paketini (0ykii kitabi, balon , seker vb) ¢ocuga dperek verir. Bu islem biitiin ¢ocuklara
yapilir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri sekilde dans etmeleri saglanir. Dans bitiminde ¢ocuklara veda edilir. lyi
tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.

Materyaller
Duygu kartlar

Sozciikler

Kavramlar
Duygu: Mutlu-iizgiin

Aile Katilim
Tatilde ¢cocuklarini, sinema ya da tiyatroya gotiirmeleri istenir.

Degerlendirme
Haydi hep birlikte 6nce mutlu , sonra iizgiin, kizgin ve saskin olalim diyerek ¢ocuklarin canlandirma yapmalarina

firsatlar verir.

Uyarlama






BICIR BICIR EGITIM SETI
SUBAT AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

Okul Oncesu Yaylnlarl
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :09/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Penguenler yarisiyor” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce-Oyun etkinligi
“Mutlu olmalisin” isimli biitiinlestirilmis Miizik etkinligi-Drama etkinligi-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PENGUENLER YARISIYOR

Etkinlik Cesidi  : Tiirk¢e-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil gelisimi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
Motor gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SUREC]

Simifa gelen 6grenciler “Hos geldiniz” diyerek karsilanir. Tatilin bittigi ve okulun bugiin basladigi hatirlatilir. Hep
birlikte el ele tutusularak bir gember olunmast istenir. Ogretmen, ¢ocuklara onlar1 ¢ok 6zledigini, simdi birlikte olduklari
icin ¢ok mutlu oldugunu sdyler. Cocuklara tatilde neler yaptiklarini anlatmalarina firsat verilir. Cocuklara okula geldikleri
icin kendilerini nasil hissettikleri, neler diisiindiikleri sorulur. Cocuklar duygularini ifade ettikten sonra ¢ocuklara
penguenlerin hayati ile ilgili bir video izletilir. Oykii kitabindan “Yunus’un kolyesi” adl1 dykii anlatilir. Oykii ile ilgili
cesitli sorular sorulur. Oykiideki kahramanlara ait comak kuklalar cocuklara dagitilir. Istekli cocuklar dykiiyii tekrar
ederler. Cocuklar oyun alanina alinir. Baglangi¢ ve bitis ¢izgileri belirlenir. Cocuklarin penguen gibi yiiriimeleri istenir.
Cocuklar penguen taklidi yaparlar. Taklidin ardindan ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Baslangi¢ ¢izgisine gelen esler penguen
ylirliylisli yaparak birbirleriyle yarisirlar. Bitis ¢izgisine dnce gelen cocuk oyunu kazanir. Yarisa tiim ¢ocuklarin katilimi
saglanir.

Materyaller
Oykii kitabi, comak kuklalar

Sozciikler

Penguen, yunus, fok baligi, Ahtapot
Kavramlar

Konum:o6n-arka

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Daha dnce penguen gordiiniiz mii?

Penguenler sizce nasil ses ¢ikarir?

Caligma sayfalar1 verilerek yonergeleri agiklanir. “Paytak’in arkadasini boyayalim. Paytak,arkadasiyla kayma yarisi
yapiyor. Onde olan pengueni, bitis cizgisine cizerek ulastirahm”

Uyarlama



MUTLU OLMALISIN

Etkinlik Cesidi : Miizik etkinligi-Drama etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarimin duygularinin nedenlerini sdyler.

Dil gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Siifta bulunan bir panoya mutsuz ve mutlu insan fotograflari asilir. Cocuklarin panodaki resimleri
incelemelerine firsat verilir. Cocuklara fotograftaki insanlarin neler hissettigini, insanlarin neden mutlu, neden mutsuz
olabilecegini sorulur. Cocuklara mutlu ve mutsuz olduklarinda yiiz ifadelerinin nasil oldugu sorulur.
Hep birlikte mutlu ve mutsuz yiiz ifadeleri canlandirilir. Uzerinde mutlu yiiz ve mutsuz yiiz ifadelerinin oldugu calisma
sayfalari cocuklara dagitilir. Cocuklar ¢aligma sayfasindaki resimleri incelerler. Resimdeki insanlarin neden mutlu ya da
neden mutsuz olduklarini diisiiniip ¢izerler. Calisma sonunda “Mutlu Olmalisin” adli sarki s6ylenir.

MUTLU COCUK

Gorevini yapmigsan mutlu olmalisin Kotiligi yenmigsen mutlu olmalisin
Bugiin ¢alismigsan mutlu olmalisin Iyiligi sevmissen mutlu olmalisin
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiiciiklere sevgin varsa mutlu olmalisin Kiiciiklere sevgin varsa mutlu olmalisin

Materyaller
Caligma sayfasi, pastel boya

Sozciik

Sayg1, sevgi
Kavramlar

Duygu: Mutlu-mutsuz

Degerlendirme
Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?

Sizi en ¢ok ne mutlu eder?

Sizi en ¢ok ne mutsuz eder?

Yaninda olunca en mutlu oldugunuz insan kim?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Hangi penguen mutsuz, hangi penguen mutlu goriiniiyor?
Mutsuz olan penguenin resminin altindaki yildiz1 boyayalim. Neden mutsuz olabilir? Soyleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/02/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ondeki nesneyi bulalim” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, oyun etkinligi
“Penguenler denize” isimli biitliinlestirilmis hareket etkinligi, sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ONDEKIi NESNEYi BULALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3: Algiladiklarim: hatirlar

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

OGRENME SURECH

Cocuklara “Onde hangi nesne var?” oyunu oynayacaklarmi sdylenir. Oyunun kurallarmi agiklanir. Hep birlikte
yere yarim daire bi¢iminde oturulur. Sinifta bulunan bes tane nesne alinir. Belirli aralilarla nesneleri arka arkaya siralanir.
Cocuklara nesnelere dikkatle bakmalar1 sdylenir. Cocuklar gozlerini kapatirlar. Ogretmen en dndeki nesne ile en arkadaki
nesnenin yerini degistirir. Cocuklardan gozlerini agmalari istenir. Cocuklara siralamada meydana gelen degisiklerin neler
oldugu sorulur. En 6n ve en arkadaki nesnenin yer degistirildigini fark etmeleri saglanir.

Materyaller
Bes tane nesne

Sozciikler

Kavramlar
Konum: On-Arka

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Oyunumuzda kag¢ tane malzeme kullandik?

Nesnelerin yerini bulmada zorlandiniz mi?

Bu oyunu daha dnce hi¢ oynadiniz mi?

Bu oyunu bagka hangi nesnelerle oynayabilirdik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “En 6nde yiizen pengueni, kirmizi kalemle; en arkada yiizen
pengueni, yesil kalemle isaretleyelim”

Uyarlama



PENGUENLER DENIZE

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi -Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Oyun alaninin zeminine biiytik bir daire sekli ¢izilir. Cocuklara ¢izginin tizerinde durmalar1 sdylenir. Cocuklardan
dairenin igini deniz olarak hayal etmeleri istenir. Ogretmen denizin icine dediginde tiim ¢ocuklar cift ayak sigrayarak
dairenin igine girerler. Denizin digina dedigi zaman ¢ocuklar ¢izginin {izerine basarlar. Etkinligin sonunda ¢ocuklar
calisma masalarina almir. Ogretmen kesme ve katlama ydntemi ile penguen calismasi yapilacagini agiklar. Cocuklar el isi
kagitlarna ¢izili sekilleri keserek yonergeler dogrultusunda yapistirirlar.

Materyaller
Makas, yapistirici, pastel boya, el isi kagidi

Sozciik
Kavramlar
Konum: Iginde-disinda

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Cift ayakla dairenin igine ziplarken zorlandiniz mi?

Oyun sirasinda eglendiniz mi?

Baska hangi hayvanlari taklit edebilirdik?

Baska hangi hayvanlar denizde yasarlar?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cukurun disinda duran penguenleri isaretleyelim. Penguenlerin
hepsinin disar1 ¢ikmasi i¢in, gokyiiziine bir giines cizelim.” “Denizin disinda olan penguenleri isaretleyelim. Suyun
icine bir penguen de biz ¢izelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :11/02/2015
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sicak-soguk” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, sanat etkinligi
“Top tepede ilerliyor” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi, hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Mlgili hazirhiklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SICAK-SOGUK

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara yaz ve kis mevsiminin 6zelliklerini gosteren iki resim gosterilir. Cocuklardan resimleri dikkatle
incelemelerini, resimler aralarindaki farkin ne olabilecegini diisiinmelerini istenir. Cocuklarin diisiincelerini ifade
etmelerine firsat verilir. Penguenlerin soguk havada nasil yasayabildikleri hakkinda konusulur.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde penguen resminin oldugu calisma sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Masaya
pamuk, boya kalemleri, yapistirict konur. Cocuklar penguenleri boyarlar. Ogretmen cocuklara pamuklari kullanarak buzul
olusturmalarini sdyler.

Materyaller
Pamuk, yapistirici, mevsimlerle ilgili resimler

Sozciik

Buzul

Kavramlar

Duyu: Sicak-soguk

Aile katihm

Cocuklariyla kis ve yaz mevsiminin 6zellikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi mevsimlerden bahsettik?

Penguenler soguk havada neden iisiimezler?

Buz soguk mudur yoksa sicak mi1?

Daha once hi¢ buza dokundunuz mu?

Dokundugunuzda neler hissettiniz?

Sicak nesnelere dokununca neler hissederiz?

Neler sicaktir?

Sicak igilen igeceklerden hangilerini biliyorsunuz?

Soguk icecekler hangileridir?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Soguk yerde yasayan penguen resminin cercevesini, mavi renkli
kalemle tamamlayalim. Cercevelerin hangi sekle benzedigini soyleyelim.”

Uyarlama



TOP TEPEDE iLERLIYOR

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi -Hareket Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Bilissel gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

OGRENME SURECH

Cocuklara “Top tepede ilerliyor” oyunu oynanacaklarini ve oyunun kurallarini agiklanir. Cocuklar esit sayida iki
gruba ayrilir. Her iki takimdaki oyuncular aralarinda birer adim mesafe kalacak sekilde sira olurlar. Basgla komutu
verilince en 6nde duran ¢ocuk elindeki topu iki eliyle tutup basinin {izerinden arkaya uzatir. Top en arkadaki ¢ocuga
ulaginca, en arkadaki ¢ocuk topu alip en 6ne geger. Oyun bu sekilde devam eder. Oyunu 6nce tamamlayan grup oyunu
kazanir.

Materyaller
Top

Sozciik

Kavramlar
Yon/mekanda konum: On-Arka

Aile katilim
Cocugunuzla birlikte topla oynanan oyunlardan oynayabilirsiniz.

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Toplar1 basinizin {izerinden arkaya dogru uzatirken zorlandiniz mi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Bu oyuna benzer bagka bir oyun oynadik m1?

Bu oyunu yine oynamak ister misiniz?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “En arkadaki pengueni isaretleyelim Her siranmin sonuna gelecek
resmi, kitabin sonundaki ¢ikartma sayfasindan bularak yapistiralim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :12/02/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Kartlari siralayalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge —Okuma Yazmaya hazirlik etkinligi
“Legolar1 uygun sepete koyalim” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi, Matematik etkinligi, sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KARTLARI SIRALAYALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmayi siirdiiriir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 10:Gorsel materyalleri okur

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Bilissel Gelisim

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gostergeleri: Olaylart olus zamanina gore siralar.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelere otururlar. “Vuralim Kiigiik Elleri” tekerlemesi séylenir.

VURALIM KUCUK ELLERI

Vuralim, vuralim kiigtik elleri.
Cevirelim, ¢evirelim degirmenleri.
Yasasin yasasin kiiciik ¢ocuklar.
Her zaman her yerde,

Uslu dururlar, hey!

Bir oykiiniin olus asamalarini gésteren kartlar1 hazirlanir. Cocuklara kartlari karigik bir sirada ve tek tek gosterilir.
Cocuklardan resimlerde gordiikleri olaylar1 anlatmalari istenir. Sonra bu kartlar1 yan yana dizerek ¢ocuklarin incelemeleri
saglanir.”Hangi olay daha once, hangisi daha sonra olmus olabilir? gibi sorularla, gocuklarin diisiincelerini agiklamalari
saglanir. Etkinlik sonunda, 6ykii kartlarinin tamamini ¢ocuklara vererek, bu kartlardan kendi dykiilerini olusturmalarini
ve anlatmalarini istenir.

Materyaller
Oykii Kartlar1

Sozciikler

Kavramlar

Zaman: Once-Sonra

Aile katilimi

Cocugunuza bir 6ykii anlatip sonunu ¢gocugunuza tamamlatabilirsiniz.

Degerlendirme

Oykiimiizii begendiniz mi?

Sizce bu Oykiiniin sonu nasil bitmeliydi?

Bu 6ykiiye bir isim bulmak istesek ne olmasini isterdiniz?
Anneniz size 0ykii anlatir mm?

Annenizin en son anlattig1 dykiiniin adin1 hatirltyor musunuz?

Uyarlama



LEGOLARI UYGUN SEPETE KOYALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi -Matematik Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligm biiyiikliigiinii soyler.

Kazanmim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart bityiikliigiine gére gruplar.

OGRENME SURECI

Cocuklara i¢inde biiyiik ve kiigiik legolarin karisik olarak bulundugu sepet gosterilerek soyle seslenilir.”Cocuklar
kii¢iik ve biiyiik legolar ayn1 sepetin i¢inde duruyor. Haydi bu legolar1 uygun sepetlerine koyalim” der. Cocuklara iki
sepet verilir. Sepetlerden biri biiyiik digeri ise kiigiiktiir. Cocuklardan Kiigiik sepete kiigiik Legolari, biiyiik sepete ise
biiyiik Legolar1 koymalari istenir. Legolar birbirinden ayrildiktan sonra ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir.
El isi kagidindan kesilmis iki daire sekli dagitilir. Dairelerden birisi biiyiik digeri ise kiigiiktiir. Cocuklar bu daire
sekillerini resim kagidina diledikleri sekilde katlayip yapistirirlar. Cocuklarin iki daire seklinden de ayri, ayr1 figiir
olusturmalarina rehberlik edilir. Pastel boyalarini kullanarak ¢aligmay1 tamamlarlar.

Matervyaller
Sepetler, legolar

Sozciik
Kavramlar
Boyut: Kiigiik-biiyiik

Degerlendirme
Kiiciik Legolari toplarken zorlandiniz mi?

Kiiciik Legolar1 hangi sepete koyduk?

Biiyiik Legolar1 hangi sepete koyduk?

Legolar1 neden ayri sepetlere koyduk?

Evinizde oyuncak sepetiniz var m1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki hayvanlardan biiyiik olanin altina ¢ikartma
sayfasindan yesil renkli y1ldiz1 yapistiralhhm”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :13/02/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Deniz dalgalar1” isimli sanat etkinligi
“Hangi ayakkabi senin?” isimli biitiinlestirilmis oyun ve hareket

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
DENIZ DALGALARI

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Dil gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara mavi renkli yiin ipler dagitir. Cocuklara ipin hangi renk oldugu sorulur. Uzerinde dalga sekillerinin
oldugu caligsma sayfalar dagitilir. Cesitli gazete ve dergilerden kesilen balik resimlerini masaya koyulur. Cocuklar
ellerindeki ipleri dalgalarin lizerine ¢izgiyi tagirmadan yapistirirlar. Masada bulunan balik resimlerinden alarak calisma
sayfasina yapistirmalari istenir.

Materyaller
Mavi ipler, gazete ve dergiler, yapistirict

Sozciik
Dalga
Kavramlar
Renk: Mavi

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

Hangi renkte ipler kullandik?

Ipleri kagit {izerine yapistirirken zorlandiniz mi?

Denizde dalga neden olugur?

Hig deniz dalgasimi yakindan gordiiniiz mii?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Deniz dalgalarin, ¢izgilerin iizerinden ok yoniinde mavi kalemle
cizerek tamamlayalim.”

Uyarlama



HANGI AYAKKABI SENIN?

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y dnergeler
dogrultusunda kosar.

Ozbakim becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarini giyer.

OGRENME SURECI

“Hangi ayakkabi senin?” adli oyunun kurallar1 agiklanir. Cocuklar sinif ayakkabilarini ¢ikartarak, yere ¢izilen dairenin
icine karigik olarak birakirlar. Miizik baglatilarak ¢ocuklarin dans etmeleri saglanir. Miizik durunca her ¢cocugun
ayakkabisini bulup diizgiin giyerek, sandalyesine oturmasi istenir.

Materyaller
Sinif ayakkabilart

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?

Oyunumuzu oynarken neler yaptik?
Ayakkabinizi ararken zorlandiniz mi?
Baska hangi malzemeleri kullanarak bu oyunu oynayabilirdik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :16/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
Hangisi daha agir? isimli biitiinlestirilmis Fen-Matematik etkinligi
“Qykii olusturalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi -Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HANGISIi DAHA AGIR?

Etkinlik Cesidi : Fen-Matematik Etkinligi -Sanat Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 9. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne /varliklari agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lcer.Standart lgme araglarinin neler oldugunu
sOyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarin sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Pamuk, kalem, defter, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler masanin tizerine daginik bir sekilde
konur. Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay yada daha zor hareket
ettigi, hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. Siniftaki herhangi bir agir nesne
kaldirilmaya ¢aligilir. Kaldirmakta neden zorlanildigi sorulur. Bagka hangi nesnelerin agir olabilecegi tartigilir. Cocuklar
smiftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve hangisinin agir oldugunu sdylerler. Agir olan nesne bir kenara
konulur. “ Bu nesneden daha agirin1 bulalim” denir. Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle
tartilarak karsilastirilir. Daha agir olup, olmadigina bakilir. ““ Daha da agirini bulalim.” denir. Cocuklar bulduklari
nesneleri agirhiklarina gore siraya koyar. Cocuklar calisma masalarina alinir. Ogretmen fen merkezinde bulunan teraziyi
cocuklara gosterir. Islevi hakkinda agiklama yapar. Terazi etkinligi igin el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar yonergeler
dogrultusunda terazi ¢alismasini tamamlarlar. Terazinin bir kefesine hafif diger kefesine agir bir nesne ¢izmeleri istenir.

Materyaller

Cesitli agirlikta nesneler

Sozciikler

Terazi

Kavramlar

Miktar: Agir- hafif

Aile katilim

Cocugunuzla gesitli esyalarin agirliklar: hakkinda sohbet edebilirsiniz. En agir ve en hafif esyalarin hangileri oldugunu
tahmin etme oyunu oynatabilirsiniz.

Degerlendirme
Simftaki nesnelerin agirliklarini nasil dlgtiik?

Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti?

Hangi nesneler ¢ok agirdi?

Daha once kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?

Sanat etkinliginde ne yaptik?

Uyarlama



OYKU OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklara fok baliklar ile ilgili ¢esitli resimler gdsterilir. Nerede yasadiklari, neyle beslendikleri, nasil hareket
ettikleri hakkinda konusulur. Ardindan ¢esitli sorular sorar.
- Fok baliklar1 nerede yasarlar?
- Soguktan nasil korunurlar?
- Nasil hareket ediyorlar?
Bizler soguktan nasil korunuruz? vb. Cocuklarin diisiincelerini agiklamalarina firsat verilir.
Ogretmen eline bir fok balig1 oyuncagi alir. Hep birlikte dykii olusturma ¢aligmast yaplir.
Fok baligimizin ismi ne olsun?
Nerede yasiyormus?
Ailesi var m1?
Glinlerini nasil gecirirmis? vb sorular sorularak 6ykii olusturmaya baslanir.
Caligma sonunda ¢ocuklara resim kagitlart dagitilir. Olusturulan dykiiniin resmini yapmalari istenir.

Materyaller
Oyuncak fok baligi, pastel boya

Sozciik

Fok balig1

Kavramlar

Duyu: Soguk-sicak

Aile katihm

Cocugunuzun sevdigi bir oyuncaginin dykiisiinii birlikte olusturabilirsiniz.

Degerlendirme
Oykiimiiziin kahraman1 hangi hayvandi1?

Fok baliklar1 nerede yasarlar?

Oykiiniin resmini yaparken neler hissettiniz?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Anne fok, yavrularina yiyecek aramaya ¢ikmus. Anne foku
yavrularina cizerek ulastiralim. Fok bahig havanin soguk oldugu yere cizerek ulastiralhm.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :17/02/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Denizlerimizi temiz tutalim “ isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Fen etkinligi -Sanat etkinligi
“Ciftci geliyor, cabuk saklanalim* isimli biitiinlestirilmis oyun-Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
DENIZLERIMIiZi TEMIiZ TUTALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Fen Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi
Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler Dinledikleri/izlediklerini siir
yoluyla sergiler.
Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar
Sosyal ve duygusal gelisim
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordiigi giizel ve rahatsiz edici durumlart soyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECH

Fen merkezinde bulunan akvaryumun igine yeni bir balik konur. Cocuklarla birlikte baliga bir isim bulunur.
Cocuklardan akvaryumdaki suyu incelemeleri istenir. Temiz mi kirli mi oldugu sorulur? Akvaryumdaki suyun sik sik
degistirilmesi gerektigini vurgulanir. Denizde bir¢ok canlinin yasadigindan ve denizlerin temiz tutulmasi gerektiginden
bahsedilir. Deniz ve gevre temizliginin 6nemi hakkindaki sohbetin ardindan “Cevremizi temiz tutalim” adl siir ve “Ben
Bir Baligim” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

iir:
CEVREMIZi TEMIZ TUTALIM
Yasadigimiz gevreyi
Temiz tutalim gocuklar.
Parklar1, sokaklar1
Temiz tutalim ¢ocuklar. (S.TABAR)

Parmak oyunu:

BEN BiR BALIGIM _
Ben kiigiik bir baligim (Tki el st tiste konulur, bagparmaklar oynatilir)
Stiziile, siiziile denizde yiizerim (Yiizme hareketi yapilir)

Bazen hop... der suyun iistiine ¢ikarim (Sag el yukar1 kaldirilir)
Sonra tekrar cup... diye suya dalarim  (Sag el agagiya indirilir)
Bir olta goriirsem ona yaklagmam

Hemen oradan kacarim (Kagma hareketi yapilir)
(S.TABAR)

Caligma masalarina gegilir. Kesme katlama teknigi ile balik yapilir. Pastel boyalarini alan ¢ocuklar yaptiklar1 baliklarin
yasadigi yeri hayal edip cizerler.

Materyaller
El isi kagidi, makas, yapistirici, Akvaryum, pastel boya, balik

Sozciik

Cevre, temizlik

Kavramlar

Zat: Temiz-kirli

Degerlendirme

Baligimiza hangi ismi koyduk?

Akvaryumun suyunu neden temiz tutmaliy1z?
Denizlerimizde hangi canlilar yasar?
Denizlerimizi neden kirletmemeliyiz?

Parmak oyunumuzu ve siirimizi begendiniz mi?
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Denizi neler Kirletmis? Soyleyelim. Denizi kirleten varhklar
carpi ile isaretleyerek gosterelim.”

Uyarlama



CIFTCI GELiYOR, CABUK SAKLANALIM

Etkinlik Cesidi  : Oyun-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Motor gelisimi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazamim 5:Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gosterge: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen eline bir tef alir. Cocuklara elindeki tefin sesine gre hareket etmeleri
istenir. Cocuklara elma resmi gosterilir ve elma toplama oyunu oynayacaklari sdylenir. Oyunun kurallari
anlatilir.“Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” climlesi ritimli bir ifadeyle sdylenir. Cocuklar hoplayarak
daldan elma toplama hareketi yaparlar. Ogretmen Tefe hizla vurarak ¢ocuklarin hizli hareket etmesini ister. Tefe yavas
vurunca ¢ocuklarda yavaslar. Cocuklara;

Tefe hizl1 vurunca nasil hareket ettik?
Tefe yavas vurunca nasil hareket ettik? diye sorulur.

Daha sonra “Cift¢i geliyor saklanin” der ve her ¢cocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi istenir.
Cocuklardan bir tanesinin {izeri bir ortii ile ortiiliir ve “Ciftgi geldi kendisine elma toplarken yardim edecek birini de
yaninda gdtiirdii, bakalim kimi gotlirmiis” dendikten sonra diger ¢ocuklarin kalkmasi ve ortiiniin altinda saklanmis olan
arkadaglarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, 6gretmen bu sirada ¢ocuklara ipuglari verir. Oyun
cocuklarn ilgileri dogrultusunda sitirdiiriiliir.

Materyal ler
Orti, tef

sozciik

Ciftci, elma
Kavramlar

Zat: Hizl —yavas

Degerlendirme
Biraz 6nce oynadigimiz oyunun adi neydi?

Oyunda sizin roliin neydi?

Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Biraz once saklanan ¢ocuk roliinii canlandirmak hosunuza gitti mi?
Neler hissettiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :18/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Biilbiiller kafesin icinde” isimli oyun etkinligi
“Benim adim iicgen” isimli biitiinlestirilmis Hareket etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi -Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
BULBULLER KAFESIN iCINDE

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiytik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklara “biilbiiller kafesin i¢inde” adli oyunun oynanacagini sdylenir. Oyunun kurallart hakkinda bilgi verilir.
Cocuklarin el ele tutusarak bir halka olmalari istenir. Bu halka biilbiiliin kafesi olur. Cocuklar arasindan sayigmaca ile iKi
iic "biilbiil" secilir. Biilbiiller kafes icinde dolasirlar. Oyun sirasinda, halkadaki ¢ocuklarin,"biilbiil kafeste" sozlerini
yineleyerek ve ellerini (halkay1 birakarak) ¢irpmalari istenir. Bu sirada biilbiiller halkadan ¢ikmaya ¢alisirlar. Halkadaki
cocuklar, biilbiilleri kafesten disar1 ¢ikarmamak i¢in (biilbiil nereden ¢ikmak istiyorsa oradaki ¢cocuklar ) hemen
birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin agik yerini kapatirlar. Kafesten (arkadaslarinin kollari, bacaklari arasindan) kagabilen
biilbiiller oyunu kazanmis olurlar.

Materyaller

Sozciik

Biilbiil, kafes
Kavramlar

Konum: I¢inde-disinda

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Biilbiil yerine baska hangi hayvani canlandirabilirdik?

Kafesten disar1 ¢ikmaya calisirken zorlandiniz mi?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Denizin icindeki hayvanin yanina, ¢ikartma sayfasindaki bahigi
yapistiralim. Denizin icine iki balik da biz ¢izelim”

Uyarlama



BENIM ADIM UCGEN

Etkinlik Cesidi : Hareket Etkinligi -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi —Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zeliklerini sdyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan bazi sembolleri tanir.
Gostergeler: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir
Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanimim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilir ve bir grup sinifin disina ¢ikarilir. Smiftaki gruba iiggen seklindeki nesne resimlerini
vererek duvarlara asmalarin ve liggen sekline benzeyen nesneleri sinifin gesitli yerlerine saklamalarini soylenir.
Disaridaki grubu sinifa alarak cocuklarin ilgisi duvarda asili olan {iggen seklindeki nesnelere ¢ekilir. Saklanan iliggen
seklindeki nesneleri bulmalarim istenir. Bulduklar1 nesnelere elleriyle dokunarak incelemelerine firsat verilir.Ozellikleri
hakkinda konusulur.Sinif iginde iple tiggen sekil olusturulur ve ¢ocuklarla birlikte ip lizerinde yirtiniir.Etrafimizda
gordiigiimiiz liggen sekline benzeyen nesnelerin neler oldugunu tartigilir.Cocuklara renkli cubuklar dagitilir. Masanin
iizerinde ¢ubuklarla iicgen seklini olusturmalari istenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Yesil renkli el isi kagitlarina ti¢ farkli boyutta gizilmis tiggen sekilleri cocuklara
verilir. Cocuklar ii¢ farkl1 boyuttaki iiggenleri keserler. Cocuklarin Uggenleri iist iiste yapistirilarak ¢cam agac1 sekli
olusturmalarina rehberlik edilir.

Materyaller
Cesitli iggen esyalar, renkli gubuklar

Sozciik

Cam agac1

Kavramlar

Sekil: Uggen

Aile katilmi

Evde iiggen seklindeki birkag nesneyi okula géndermelerini istenir.

Degerlendirme

Bugiin hangi sekil ile ¢calisma yaptik?

Uggen sekillerini keserken zorlandiniz mi1?

Cam agaclarinin sekli neye benziyor?

Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cikartma sayfasindaki yesil iicgeni, kiiciik iicgenin iizerine
yapistirahm. Paytak’n ¢izdigi biiyiik iicgeni, yesil renkle cizerek tamamlayalim. Ucgenin icine yesil renge
boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :19/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sekillerden hangisi farkh?” isimli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ucgenleri keselim, sekil olusturalim” isimli Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



) YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
UCGENLERI KESELIM, SEKIiL OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.
Dil gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 4.Kiiciik kas kullanimim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir
Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zeliklerini sdyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklara tiggen sekli ¢izilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklarmn tiggen sekillerini kesmeleri istenir. Kesilen
iicgenlerle diledikleri sekilleri olugturmalarina rehberlik edilir.

Materyaller

Yapistirici, el isi kagidi, makas
Sozciik

Kavramlar

Sekil: Uggen

Degerlendirme

Etkinligimizde hangi sekil ile caligtik?

Daha dnce buna benzer bir galigsma yaptik m1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Geometrik sekilleri inceleyelim. Hangi sekiller
var,soyleyelim.Ucgen olanlar1 boyayahm”

Uyarlama



SEKILLERDEN HANGISI FARKLI?

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitlinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen adi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara, “sekillerden hangisi farkl’” oyununun oynanacag ve kurallar1 anlatilir. Ogretmen kartondan daire,
kare ve liggen geometrik sekillerini ¢ok sayida hazirlar. Cocuklar arasindan iki 6grenci segilir. Miizikle birlikte ¢ocuklar
sinif iginde serbest dolagirlar. Miizik durdugunda 6gretmen Uigii birbiri ile ayni biri farkli (3 kare 1 daire gibi) geometrik
sekilleri yere koyar. Cocuklardan farkli olan geometrik sekli bulup, {izerine ¢ikmalari istenir.

Materyaller
Karton

Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Kare, tiggen, daire

Degerlendirme
Oyunumuzu begendiniz mi?

Oyunumuzda hangi sekilleri kullandik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Her siradaki farkh sekilleri, Paytak gibi isaretleyelim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :20/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamanm

“Geometrik sekiller” isimli biitiinlestirilmis Matematik- Oyun- Sanat Etkinligi
“Cevizim nerede” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
GEOMETRIK SEKILLER

Etkinlik Cesidi : Matematik- Oyun- Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis-Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeler: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarinm yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin rengini sdyler Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhklar ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeler: Nesne/varlig: sekline gore gruplar.

Nesne/varlig1 bitytikliigiine gore gruplar.

Nesne/varlig1 miktarina gore gruplar.

Dil Gelisim

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeler: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in caba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara mavi, sari, yesil renkte el isi kagitlar1 dagitilir. Kagitlarin tizerindeki sekillerin isimleri sorulur.
Bunlari ¢izgilerden dikkatle kesmeleri istenir. Kesilen sekiller bir sepete doldurulur. Cocuklarla oyun alanina gidilir.
Cocuklar 6gretmenin daha 6nce hazirlamis oldugu biiyiik boy daire, iiggen, kare sekillerini yere yapistirilmis olarak
goriirler. Cocuklarla hazirlanmis en az 10’ar tane olan kiiciik ve renkli sekillerin oldugu sepeti odanin ortasina birakilir.
Cd’ den renkler sarkisi dinletilir. Sinif 3 gruba ayrilir. Her gruba bir sekil ismi verilir. Sarki bagladigi andan itibaren her
gruptan bir kisi gelerek sepetin i¢inden kendi seklinin kii¢ligiinii alir ve biiyiik sekle yapistirir. Sarki bitince diger grup
iiyeleri oyuna devam eder. Grup iiyeleri bitene kadar sarki siirekli ¢alinir. Oyunun sonunda en ¢ok sekil yapistirmis grup
oyunu kazanir.

Materyaller
Renkli kagit, renkli kartondan biiyiik boy sekiller, makas, sepet, miizik cd si yapistirici, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar

Sekil:  kare, liggen, daire
Boyut: biyiik, kiigiik
Miktar: az-¢ok

Renk: mavi, sari, yesil

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Birbiriyle aym olan sekilleri Paytak gibi cizgi ile birlestirelim”

Uyarlama



CEViZiM NEREDE?

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

“Cevizim kimde ?”” oyunu i¢in biitiin ¢ocuklar daire olup yere otururlar. Bir ¢ocuk karga olur ve ceviz olarak
eline bir lego alir. Diger ¢ocuklar, uyuyormus gibi yapar gozlerini yumarlar. Yalniz bir elleri, avuglar agik olarak
yandadir. Karga cevizle arkadaglarinin arasinda dolasirken, cevizi (legoyu) bir arkadasinin eline birakir ve yerine
oturmak iizere kagar. Yerine ulasincaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan ¢ocuk kargayi
yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun i¢in karga olur.

Materyaller

El isi kagidi, makas, yapistirici, lego,
Sozciik

Karga, ceviz

Kavramlar

Degerlendirme

Bugiin hangi oyunu oynadik?

Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz?

Bu oyuna benzeyen bagka hangi oyunlar var?
Kargalar nerede yasar?

Hig karga gordiiniiz mii?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :23/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hos geldin turuncu” isimli biitliinlestirilmis_Sanat etkinligi - Tiirkce etkinligi
“Ben bir kiiciik caydanh@im” isimli biitiinlestirilmis miizik etkinligi —Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HOS GELDIN TURUNCU

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi -Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 5. Nesne yada varhklarin gozlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne varligin rengini soyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeler: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Motor gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar evlerinden getirdikleri turuncu renkli nesneleri alip cember biciminde yere oturur. Ogretmen eline
portakal ve havug ¢omak kuklasi alir. Kuklalarin tizerinde iizglin bir yiiz ifadesi vardir. Cocuklara kuklalar gosterilerek
isimlerini sorulur. Kuklalarin neden iizgiin olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Cocuklar diisiincelerini soylerler.
Kuklalarn renkleri olmadigi tizgiin olduklari s6ylenir. “Sizce kuklalarimiz hangi renkte boyanmali1?” diye sorulur.
Cocuklarin turuncu cevabindan sonra climle tamamlama ¢alismasi yapilacagini agiklanir.
Portakal ve havug turuncu renktir tipki elimdeki ...... gibi (evden getirdigi turuncu nesneyi gosterir)
Tiim ¢ocuklar ciimle tamamlama ¢aligmasina katilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masada kirmizi ve sar1 parmak
boyasi vardir. ”Cocuklara simdi turuncu renkle parmak boyas1 yapacagiz denir.” Cocuklarin ilgisini masadaki renklere
¢eker. Cocuklar turuncu rengin olmadigini fark ederler. Hadi o zaman kirmizi renkle sar1 rengi karistirarak boyama
yapalim” der. Cocuklar 6nce kirmizi sonra sari renk ile resim kagidini boyarlar. Ortaya turuncu renk ¢ikar. Cocuklara
portakal, havug, mandalina resimlerinin oldugu boyama sayfalari1 dagitilir. Cocuklar iki rengi karigtirarak meyve
resimlerini boyarlar.

Materyaller
Turuncu renkli nesneler, comak kuklalar

Sozeiik

Havug, portakal

Kavramlar

Renk: Turuncu, sar1, kirmizi

Aile katihm

Turuncu renkte bir esyay1 okula gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi meyve kuklalarini kullandik?

Kuklalar neden iizgiindii?

Turuncu rengi nasil elde ettik?

Turuncu meyveler hangileridir?

En sevdiginiz turuncu renkli meyveler hangisidir?

Calisma sayfalari dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Ucgen seklini turuncuya boyayalim. Ahtapot resmini 6nce
kirmizi, sonra sariya boyayalim. Ortaya ¢ikan turuncu rengi alkislayalim”

Uyarlama



BEN BiR KUCUK CAYDANLIGIM

Etkinlik Cesidi  : Miizik Etkinligi -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik-Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Bilissel gelisim
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Motor gelisimi
Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
OGRENME SUREC]

Cocuklara nefes galigmasi yapilacagi anlatilir. Cocuklar sandalyelerini alarak otururlar. Her ¢ocugun eline bir
kumas pargasi verilir. Cocuklara “Simdi hep birlikte elimizdeki kumaslarin yaprak oldugunu diisiinelim. Bir riizgar
cikmis ve yapraklarimiz dalinda sallantyor sallaniyor, riizgar siddetini artird1 ifliiyoruz, iifliiyoruz” denir. Cocuklara
havanin itme giicii oldugundan bahsedilir. Ardindan ¢aydanlik adli sarki hep birlikte sdylenir. Sarkinin sdzlerine gore
hareket edilir.

Caydanhk

Ben bir kiiciik ¢aydanligim
Kocamandir karnim

Burada agzim var

Burada kolum

Kaynayinca suyum

Haber veriri sana

Egersin bagini icersin ¢ayini
Liklikta liklik liklikta liklik

Cocuklardan ikili es olmalari istenir. Haliya es sayisindan bir eksik minderler konur. Miizik acilir ve miizik esliginde
cocuklar dans eder. Miizik durdurulup “Esini bul” komutu gelince, herkes esini bulup, bir minderin iizerine ¢ikar. Her
seferinde bir minder alindig1 i¢in bir es ortada kalir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore 3-4 kez oynanir. Oyun bitiminde de
acilan miizik esliginde dans etmeleri istenir.

Materyaller

Kumaslar minderler
Sozciik

Caydanlik
Kavramlar

Degerlendirme
Sarkimizin adi neydi?

Sarkinin hareketlerini yaparken eglendiniz mi?
Hareketleri yaparken zorlandiniz mi1?

Esini bul oyunu sence eglenceli miydi?

Daha 6nce buna benzer oyun oynadik mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :24/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Ben havucu cok severim” isimli biitiinlestirilmis Sanat - Miizik - Hareket etkinligi
“Resimleri eslestirelim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BEN HAVUCU COK SEVERIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat - Miizik - Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) )
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeler: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Motor gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeler: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara tavsan sarkisi dinletilir.

TAVSAN
Iki uzun kulagim
Bir fisiltiy1 duyar
Keskin giiclii diglerim
Kii¢iik bir kuyrugum var
Haydi haydi biliniz
Cok kolay bir adim var
Bilemezseniz adimi
Darilirim ¢ocuklar

Tavsanlarin en ¢ok havu¢ yemekten hoslandiklart sdylenir. Havucun viicudumuz i¢in yararindan bahsedilir.”’Haydi hep
birlikte masaya gecelim ve havug resmi yapalim “yonergesi ile masalara gegilir.. Havug resminin oldugu ¢alisma
sayfasini ¢ocuklara dagitir. Cocuklar turuncu renkte, el isi kagidini yirtma yapistirma teknigi yaparak havug resmini
tamamlarlar. Yapilan resimler panoda sergilenir. Cocuklar oyun alanina alinir. Yere ¢izilen zigzag, diiz ¢izgi, dalgali
cizgiler tizerinde tavsan gibi yiiriimeleri istenir.

Materyaller

Tavsan resminin oldugu ¢alisma sayfasi, pamuk, el isi kagidi, yapistirici, miizik cd si
Sozciikler

Tavsan, havug

Kavramlar

Renk: turuncu

Onerilen diger etkinlik

Tavsanlarla ilgili bir 6ykii anlatilabilir. Daha sonra dykiiniin dramas1 yapilir.
Degerlendirme

Sarkimizin adi neydi?

Tavsanlar en ¢ok hani yiyecegi severler?

Kagitlar yirtarken zorlandimiz mi1?

Yakindan bir tavsan gordiiniiz mii?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Paytak’in ¢izdigi balik resmini turuncuya boyayalim.” “Turuncu
kalemimizle cizgilerin iizerinden giderek her pengueni bir balikla birlestirelim”

Uyarlama



RESIMLERI ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer, birer ritmik sayar.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “eslestirme” ¢alismasi yapilacag: sdylenir. Uzerinde 1 ve 3 aras1 nesnelerin resminin oldugu kartlardan
hazirlanir. (40x40cm) 10 6grenci oyun alanina alinir. Smifta sayilari esit iki grup olusturulur. Gruplardan birine kartlar
verilir. Cocuklar kartlar1 boyunlarina takarlar. Diger grup tiyelerinden resimleri incelemeleri ve sayilar esit olan resim
kartlarini bulup eslestirmeleri istenir.

Materyaller
Uzerinde ¢esitli resimlerin oldugu fon kartonu, ip

Sozciik ve kavramlar

Say sayma: 1-3 arasi Ritmik sayma

Degerlendirme

Cocuklara ¢aligma kagitlar dagitilir. “Aym sayidaki hayvanlari, 6rnekteki gibi birlestirelim. Bahgin altina ¢ikartma
sayfasindaki yesil ve turuncu c¢izgili ii¢ tane Kiiciik balhig1 yapistiralim. Biiyiik bahig boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :25/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Papagan bize ne soyledi?” isimli -Sanat etkinligi-Oyun etkinligi —Ttiirk¢e
“3 Sayis1 nerede?” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi- Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PAPAGAN BiZE NE SOYLEDI?

Etkinlik Cesidi  : Sanat Etkinligi -Oyun Etkinligi -Tiirkce (Biitlinlestirilmis Bireysel/Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 1:Nesne /durum/olaya dikkatini verir.
Gosterge: Dikkat edilmesi gereken nesne durum olaya odaklanir.
Dil gelisimi
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.
Kazamim 6. Sozciik dagarci@im gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini soyler.
Motor gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECI

Cocuklara papagan resmi gosterilerek cesitli sorular sorulur.

Bu renkli kugun adini bilen var mi1?

Papagani tanirlarsa nerede yasar?

Sizce papaganlar konusur mu?

Sizin papaganiniz olsa ona hangi ciimleyi 6gretirsiniz? diye sorar.

Tiim ¢ocuklar hangi climleyi 6gretecegini nedenleriyle birlikte soylerler.

Parmak oyunu

PAPAGANIM

Benim bir papaganim var,

Kocaman gagasi (Iki el 6nde gaga hareketi yapilir)

Renk renk kanatlar1 var (Iki el yanlarda kanat girpma hareketi yapulir)

Baglar vidi vidi konugsmaya  (Gaga seklindeki el agip kapanarak konusma hareketi yapilir)
Susmaz bir tiirli papagan (Basla hayir hareketi yapilir)

Parmak oyununun ardindan ¢ocuklara “Cocuklar simdi sizlerinde bir papagani olsun ister misiniz? “diye sorulur. Hep
birlikte caligma masalarina gecerler. Cocuklara Kuyrugu ¢izilmemis papagan resmi dagitir. Cocuklarin papaganlari
boyarlar. Cocuklara papaganin kuyrugunu tamamlamalari i¢in renkli el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklara papaganin
kuyrugunun nasil oldugunu hayal etmeleri ve el isi kagitlarin1 kullanarak ¢alisma yapmalari istenir. Cocuklar kirmizi, sar1
ve mavi renkte el isi kagitlarini ince seritler halinde keserek papaganin kuyrugunu diledikleri sekilde tamamlarlar.
Calismalar panoda sergilenir. Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen eline bir papagan
peliis oyuncagi alir. Cocuklara “simdi papaganim sizin kulaginiza bir cimle sdyleyecek, duydugunuz climleyi yanimizdaki
arkadasimzin kulagina algak sesle sdyleyeceksiniz” diyerek oyun anlatilir. Ogretmen elindeki papaganla birlikte siranin
basinda duran ¢ocugun kulagina bir ciimle soyler. Siranin sonundaki ¢ocuk climleyi yiiksek sesle tekrarlar. Oyun
cocuklarin istegi dogrultusunda devam eder.

Materyaller

El isi kagidi, yapistirici, calisma kagidi, pastel boya

Sozciik

Papagan

Kavramlar

Zat: Ayni-farkl

Degerlendirme

Etkinligimizde hangi kustan bahsettik?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Papagan size ne sdyledi oyunumuz eglencelimiydi?

Calisma kagitlar dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Birbiriyle ayni olan resimleri ¢izgi ile birlestirelim”

Uyarlama



3 SAYISI NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi- Matematik Etkinligi
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim S. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeler: Vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeler: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Bir kutunun igine 5 adet 1 yazan kart, 5 adet 2 yazan kart, 1 adet 3 yazan kart koyar. Cocuklara sira ile kutudan
say1 kart1 gekerler.. 3 rakami ¢ikinca giizel bir oyun oynayacaklarini sdylenir. Bir ebe segilir ve disari ¢ikarilir. 3 sayisi
sinifta bir yere saklanir. Cocuklara ritim aletleri dagitilir. Ebe igeri girer ve 3 rakamini sinifta aramaya baslar. Ebe rakama
yaklaginca ritim aletlerine hizli hizli vurulur. Uzaklasinca ritim aletlerine yavas yavas vurulur. Ebe kart1 bulunca alkiglanir
ve ebe degisikligi yapilir.

Materyaller
Say1 kartlari, ritim aletleri

Sozciik
Kavramlar
Sayi-sayma: 3 sayist

Degerlendirme
Oyunumuz eglenceli miydi?

Hangi sayiy1 saklandik?

Kutunun i¢inden hangi sayilar ¢ikt1?

Sayiy1 ararken bulamayacaginizi diigiindiiniiz mii?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Parmagimizla ii¢ rakaminin iizerinden gidelim. U¢ rakamim
boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :26/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

Kardesimi gordiin mii? isimli oyun etkinligi
“Say1 kadar sekil cizelim” isimli biitlinlestirilmis Matematik etkinligi-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
KARDESIMI GORDUN MU?
Etkinlik Cesidi  : Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Dil gelisimi

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklara;

“Aranizda kardesim var ben simdi giydigi elbiseyi ayakkabisini anlatacagim. Bakalim taniyabilecek misiniz?” diyerek
cocuklarn ilgisini ¢ekilir. Bu sirada biitlin ¢ocuklar birbirini dikkatle siizmeye baslar. Goniillii bir cocuk sinifin digina
alinir. Cocuklar kardesin kim olacagina karar veririler. Cocuga dikkatlice bakilir kiyafeti, gz rengi, cinsiyeti vb.
ozellikleri konusulur. Ebe sinifa alimir. Ogretmen kardesimi gordiin mii? diye sorar. Ebe bazi arkadaslarina

“nesi var ?” diye sorar. Cocuk kirmizi elbisesi var ya da sar1 tokasi var vb. diyerek kardesin 6zelliklerini s6yler. Oyun bu
sekilde devam eder.

Materyaller

Sozciik
Kardes

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun eglenceli miydi?
Dogru tahmin yapica neler hissettiniz?
Bu oyna benzer bir oyunu daha 6nce oynadik m1?

Uyarlama



SAYI KADAR SEKIL CiZELIM

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeler: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeler: Nesne /varliklart miktarlarina gore eslestirir.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler: Malzemeleri yapistirir Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECI

Cocuklarin evlerinden getirdigi gazete ve dergilerden kesilmis biiyiik¢e iic rakamlari birer tane ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklar ¢alisma sayfalarina ii¢ rakamini yapistirirlar. Cocuklar rakamin altina ayni nesneden ii¢ tane gizerler. Yapilan
caligmalar panoda sergilenir.

Materyaller
3 rakaminin yazili oldugu gazeteler dergiler, yapistirict

Sozciik

Kavramlar
Sayi-sayma: 3 rakami

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Balinanin yazdigi rakamlari séyleyelim. Rakamlarin iizerinden
renkli kalemlerimizle gidelim. i¢inde ii¢ hayvan olan ii¢genlerin cizgilerini tamamlayahm.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :27/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Duvar resmi yapalim” isimli sanat etkinligi
“Kiiciikten biiyiige dogru siralayalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
DUVAR RESMi YAPALIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat Etkinligi (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 7:Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Ozbakim becerileri

Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Okuldaki esyalar1 toplar. Okuldaki esyalar: yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce, duvarlara kraft kagidi ya da biiylik boy fon kartonlarini ¢ocuklarin boy hizasinda
yapistirilir. Cocuklara bu kagitlart neden duvara yapistirmis olabilecegini sorulur. Cocuklari fikirlerini tek tek dinlenir.
Ardindan hep birlikte duvar resmi yapacaklarini agiklanir. Cocuklara istedikleri arkadaslariyla kii¢iik gruplar olusturup
beraber resim yapabilecekleri sdylenir. Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak serbest resim yaparlar.
Caligma sirasinda ¢ocuklarin neler yaptigina iligkin gerekli notlar1 alir. Calisma tamamlaninca esyalarini dolaplarina

kaldirmalari, sinifin diizenini saglamalar1 konusunda gereken rehberlik saglanir.

Materyaller
Biiylik boy kraft kagidi, pastel boya, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?

Pastel boya yerine bagka hangi boya ile resim yapabilirdik?
Duvar resmi yapmak zor muydu?
Hig¢ duvar resmi gordiin mii?

Uyarlama



KUCUKTEN BUYUGE DOGRU SIRALAYALIM

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce Etkinligi, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Duygu ve diistincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara;

“Cok giizel bir parmak oyunu biliyorum, bana eslik etmek ister misiniz? denir.”
Sincap kardesler “adli parmak oyunu hareketleri ile yapilir.

SINCAP KARDESLER

Bes kiiciik sincap kardes uyanmis. (Yumruk yapilan el acilir.)

Biiytik sincap kardes uyanmus, (Uyanma hareketi yapilarak bagparmak sallanir.)
“Glinaydin kardeslerim.” demis.

Ucgiincii sincap kardes uyanmus, (Orta parmak sallanir.)

“Glinaydin kardeslerim.” demis.

Dérdiincii sincap kardes uyanmius, (Yiiziik parmag sallanir.)

“Glinaydin kardeslerim.” demis.

En kiigiik sincap kardes uyanmus, (Kiiciik parmak sallanir.)

“Glinaydin kardeslerim.” demis.

Biitiin kardesler hepsi birden banyoya kosmuslar. (Parmaklar 6ne dogru hareket ettirilir.)
Ellerini, yiizlerini yikamuslar, (El yiiz yikama dykiinmesi yapilir.)
Saclarini taramuglar, (Sag tarama dykiinmesi yapilir)

Giizelce giyinmisler.
Sonra da ormana dagilmislar.
Cevizleri toplayip yuvalarina donmiisler

Cesitli boyutlarda dort tane karton kutuyu ¢ocuklara gosterilir. Cocuklara kutular arasindaki fark sorulur. Cocuklardan
kutulari kiigiikten biiyiige dogru dizmeleri istenir. Cocuklar sayilari esit dort gruba ayrilir. Her gruba farkli boyutlarda
ayni nesnelerden verilir. Her gruptan kendilerine verilen nesneleri kii¢iikten biiyiige dogru siralamalari istenir.

Materyaller
Farkl1 boyutlarda dort kutu

Sozciikler

Kavramlar

Sayir/sayma: ritmik sayma

Boyut: Biiyiik-kiiglik

Aile katihm

Farkl1 boyutlarda nesneleri biiylikten kiiglige siralama ¢aligmasi yapmalari istenir.

Degerlendirme

Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Parmak oyunumuzun adi neydi?

Sincap kardesler uyandiklarinda birbirlerine ne sdylediler?

Sincaplar kag kardeslermis?

“Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Her siradaki en Kkiigiik olan hayvam 6rnekteki gibi
isaretleyelim.” “Her siradaki en biiyiik olan hayvam érnekteki gibi isaretleyelim”

Uyarlama






BICIR BICIR EGITIM SETI
MART AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Ipin Uzerinden Atlayalim” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik-Hareket ve Sanat etkinligi
“Canim Arkadaslarim” isimli Tirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
iPIN UZERINDEN ATLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk-Hareket ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil Gelisimi

Kazamim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeler:Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Engelin tizerinden atlar. Kosarak bir engel tizerinden atlar. Belirli bir mesafeyi siirlinerek gider.
Kazamim4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECi

Cocuklara kalin ve ince ip (¢amasir ipi vb) gosterilir. Aralarindaki farkin ne oldugu konusulur.Kalin iple bir oyun
oynayabilecekleri aciklanir.Iki sandalye arasina ip gerilerek {izerinden atlama,ipin altindan siiriinerek gecme etkinligi
yapilir. Calisma masalarina gegilir.Uzerinde cesitli figiirlerin oldugu A4 kagitlar dagitilir. Cocuklar ipleri sekillerin
kenarlarina yapistirmalar1 istenir.

Materyaller

Cesitli ipler, yapistirici, A4 kagidi
Sozciikler

Kavramlar

Boyut: Ince-kalin

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Ahtapotlardan kollari ince olam gosterelim. Kollar: kalin olan

ahtapotu boyayahm. iki resim arasindaki dért farki bulalim”

Uyarlama



CANIM ARKADASLARIM

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sOzciiklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir.

Motor gelisimi

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Sf kitapligindan “Dostluk ve arkadaglik™ konulu bir ykii anlatilir. Arkadagligin dostlugun 6neminden
bahsedilir. Arkadaslariyla neler yapmaktan hoslandiklar1 sorulur. Cocuklar duygularini ifade etmelerine firsat verilir.
Ardindan “Arkadaslarim” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Arkadaslarim
Ben biiytidiim, okula gidiyorum. (Bas parmak hareket ettirilir.)

Okulda bir arkadasim oldu. (Isaret parmagi hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadasim oldu. (Orta parmagi hareket ettirilir.)
Okulda {i¢ arkadagim oldu. (Yiiziik parmag hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadagim oldu. (Serge parmag1 hareket ettirilir.)
Okulda bes arkadagim oldu. (Biitiin parmaklar hareket ettirilir)

Materyaller

Oykii kitab

Sozciikler

Dostluk,arkadaslik

Kavramlar

Say1 Sayma:1-5 arasi ritmik sayma
Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Dostluk nedir?

Sizler arkadaslarinizla neler yapmaktan hoslantyorsunuz?
Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yaptigim Hareketin Aynisim Yapabilir Misin?” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik-Oyun etkinligi
“Mor Renk Geldi Hos Geldi” isimli biitiinlestirilmis Fen-Tiirkce

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YAPTIGIM HAREKETIN AYNISINI YAPABILIiR MiSiN?

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhik -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi-Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

Motor gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Dil gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ayni biiyiikliikte bes fincan yan yana dizilir.Fincanlardan birisinin kulpu diger fincanlarin aksi yoniinde
yerlestirilir.Cocuklara hangi fincanin yoniiniin farkli oldugu sorulur.bu ¢aligma farkli malzemelerle ¢ogaltilir.Etkinligin
bitiminde ¢ocuklardan ayna kargisina gegmeleri istenir. Viicutlari ile ¢esitli sekiller olugturmalari istenir.
Cocuklara ayna oyunu oynanacag agiklanir.Cocuklar ikiserli es olurlar.Eglerden biri bir hareket yapar diger es onun
yaptig1 hareketin aynisini yapar.

Materyaller
Fincanlar, ayna

Sozciikler

Yon

Kavramlar

Zxt: Ayni-benzer-farkl

Degerlendirme

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. Her sirada farkh yone bakan pengueni érnekteki gibi
isaretleyelim. Hayvanlar1 golgeleri ile 6rnekteki gibi cizgiyle birlestirelim”

Uyarlama



MOR RENK GELDI HOS GELDI

Etkinlik Cesidi : Fen —Tiirkce (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin ézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECH

Cocuklardan bir giin dncesinde mor renkli kiyafetlerle gelmeleri istenir. Sinifta bulunan bir panoya mor renkli
meyve, sebze ve nesne gorselleri asilarak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Daha sonra etkinlik masalaria gegcilir. Kirmiz1 ve
mavi renk parmak boyalarin1 gostererek bunlari birbirine karistirip hangi rengin ortaya ¢ikacagini tahmin etmeleri istenir.
A4 kagitlarima cocuklarin da parmak boyasi ile ayni renkleri kullanarak mor rengi elde etmeleri istenir.Cocuklardan
sinifimizdaki mor renkli nesneleri bulmalart istenir.

Materyaller
Parmak boyasi

Sozciikler

Kavramlar
Renk: Kirmizi, Mavi, Mor

Degerlendirme
Hangi renkleri kullanarak mor rengi elde ettik?

Sinifimizda mor renkli neler var?

Evde mor renkli bir esyaniz var mi1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Yukaridaki pastel boya, mor renklidir.Cizgilerin iizerinden
gidelim.Pantolon resmini mor renge boyayalim. Paytak ve ahtapot deniz altindaki sandig1 boyamaya karar
vermisler.Paytak’in elinde kirmizi, ahtapotun elinde mavi kalem var. Kirmizi ile mavinin karisimi
mordur.Sandigl, 6nce kirmiziya, sonra maviye boyayalim. Ortaya cikan mor rengi alkislayalim.Yunusun,
boyanmamis simitlerini mor renge boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sekiller nereye saklanmis?” isimli biitlinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik Sanat Ve Oyun etkinligi
“Anlatalim-Dinleyelim” isimli Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SEKIiLLER NEREYE SAKLANMIS

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirhik Sanat Ve Oyun (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Motor Gelisim:

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuk sayisi kadar fon kartonundan renkli daire iiggen ve kare sekilleri kesilerek hazirlanir.
Geometrik sekiller sinifin ¢esitli yerlerine saklanir.Sinifin ortasina renkli bant ile biiyiik daire, iggen ve kare sekilleri
cizilir.Sekillerin &zellikleri ile ilgili sohbet edilir. Miizik acilinca gocuklar, tiim sakli daire ve kare sekillerini bulmaya
caligirlar.Cocuklar esit sayida ti¢ gruba ayrilir.Her grup bir geometrik sekil grubu olurlar.Sinifa saklanan geometrik
sekiller bulunarak uygun seklin icine konur.Tiim sekiller sayilarak kag¢ tene olduklart bulunur. Cocuklar calisma
masalarina alinir.Geometrik sekillerin ¢izili oldugu el isi kagitlar1 (turuncu daire,yesil kare ve mor liggen) ¢ocuklara
dagitilarak kesmeleri ve 6zgiin sekiller olusturmalari istenir.

Materyaller
Cocuk sayis1 kadar kesilmis kare, daire, tiggen sekilleri, el isi kagidi makas, yapistirict

Sozciikler

Kavramlar

Sekil: Kare, Daire, liggen

Renk:Turuncu, yesil, mor

Aile Katilimi

Ailelere, ¢ocuklartyla dergilerden kare, liggen ve daire sekline benzeyen resimler keserek okula gondermeleri 6nerilebilir.

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi nesneleri kullandik?

Yerde cizili olan sekillerin adi nedir?

Sinifa saklanmis geometrik sekilleri bulmaya ¢alisirken neler hissettin?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Pastel boyalarinin renginde olan cizgileri tamamlayalim.
Paytak’in elinde tuttugu sekilleri ayni renk boyalarla boyayalim.”

Uyarlama



ANLATALIM-DINLEYELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara
uygun davranir.

Dil Gelisimi

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Okumay taklit eder.

Bilissel Gelisim

Kazanmm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar kitap kosesinden istedikleri bir kitab1 secerler.

Ikiserli grup olup yan yana sandalyelere ya da minderlere otururlar.

Onceden kartlara ¢izilmis olan dudak ve kulak resimleri cocuklara gosterilerek bunlarin ne amagla kullanilabilecegi
sorulur. Cocuklarin tahminlerine gére 6gretmen dudak resminin konusma, kulak resminin ise dinleme kuralini hatirlatmak
icin kullanildigini agiklar. Her bir gruptaki ¢ocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer tane alirlar. Dudak resmini alan
¢ocugun sectifi kitaptaki ykiiyti arkadagina anlatacagi; kulak resmini alan (;ocugun ise dinleyecegi soylenlr

Oykiiyii anlatmayi bitiren cocuk konusmay sembolize eden dudak resmini esine verir ve kulak resmini alarak arkadasimnin
sectigi kitaptaki oykiiyli anlatmasini dinler.

Materyaller
Not kagidi biiyiikliigiinde kartlara ¢izilmis kulak ve dudak resimleri, resimli 6ykii kitaplari.

Sozciikler
Dinleme, sirasini bekleme, kural.
Kavramlar

Degerlendirme
Birisi konusurken uymamiz gereken kural nedir?

Smifimizda bagka hangi kurallara dikkat ediyoruz?
Bize bir sey anlatan kisiyi dinlemezsek nelerle karsilasabiliriz?
Okuldan eve giderken hangi kurallara dikkat etmemiz gerekir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Renkli Diigmeler” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Minik Tavsamim” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
RENKLIi DUGMELER

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazanmim 9: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari renklerine gore siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECH

Farkli renkteki diigmeler bir kabin icine yerlestirilir. Cocuklarla diigmelerin renkleriyle ilgili konusulur.
Diigmelerin nerelerde kullanildigi hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin diigmeleri renklerine gore ayirmalarina rehberlik
edilir.cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba birer tane goémlek verilir. Cocuklarin miizikle birlikte diigmelerini
iliklemeleri i¢in firsat verilir.Miizik kapatildiginda her grubun kag¢ diigme ilikleyebildigi sayilir.

Materyaller
Cesitli renklerde diigmeler, gomlekler

Sozciikler

Iliklemek

Kavramlar
Renk:Kirmizi,mavi,yesil,sar1,turuncu,mor

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Baliklar: kenar renkleri ve kuyruklari ile ayni renklere

boyayalim. Her siranin basindaki balikla aym olan baligi, 6rnekteki gibi isaretleyelim”

Uyarlama



MINIK TAVSANIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Ozbakim becerileri

Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar.

OGRENME SURECH

Cocuklara kopiik bardaktan tavsan yapilacagi agiklanir. Masaya oynar goz, bardak, yapistirict ve gesitli artik
materyaller ¢ocuklara dagitilir. Beyaz kartona ¢izilmis kulaklar kesilir. Kesilen parcalar bardagin lizerine
yapistirilir. Tavsan cocuklarin istekleri dogrultusunda artik malzemelerle siislenerek etkinlik tamamlanir. Uriinler simf
panosunda sergilenir.Etkinlik bitiminde ¢ocuklarin esyalarini toplamalarina ve sinifi diizenlemelerine rehberlik edilir.

Materyaller
Oynar goz, plastik bardak, yapistirici ve ¢esitli artik materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?

Tavsan etkinligi yaparken zorlandiniz m1

Tavsan etkinliginden zevk aldiniz mi?

Plastik bardak yerine baska hangi malzemeyi kullanarak tavsan yapabilirdik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Dort rakamu ile tamisalim™ isimli matematik etkinligi
“Tavsana nasil yardim edebiliriz? isimli biitiinlestirilmis Tiirkge —Miizik -Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
DORT RAKAMI ILE TANISALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce gelen say1y1
sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Uzerinde 1-3arasi renkli rakamlarin yazili oldugu kartlar miknatisli pano iizerine dizilir. Ritmik sayma yapulir.
Cocuklara ligten sonra hangi saymin geldigi sdylenir. 4 rakamin yazili oldugu kart sayilarin yanina eklenir. Dort kez el
cirpmalart istenir. Cocuklar masalara alinir.Masaya kiiciik renkli legolar yerlestirilir.Her ¢cocuktan Legolar i¢cinden dort
tanesini ayirmasi istenir.

Materyaller
Say1 kartlari, kalem

Sozciikler

Kavramlar
Sayi-sayma: 4 rakami

Degerlendirme

Etkinligimizi begendiniz mi?

Ug sayisindan sonra hangi say1 geliyordu?

Dort sayisindan Once hangi say1 geliyordu?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Ayni sayida olan baliklari, 6rnekteki gibi birlestirelim. Resimde dort balik var. Parmagimizla doért rakaminin
iizerinden gidelim.Dort rakamini1 boyayalim”

Uyarlama



TAVSANA NASIL YARDIM EDEBILIRiZ?

Etkinlik Cesidi  : Tiirk¢e —Miizik —Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri:Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢dziim
yolunun gerekgesini sOyler. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 6nerir.

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklarla birlikte tavsan adli parmak oyunu oynanur.

Parmak oyunu:

TAVSAN

Bir minik tavsan varmig (Sag elin igaret ve orta parmaklari tavsan kulaklari gibi tutulur.).

Bu kafeste yasarmig (Sol el portakal tutar gibi yuvarlak yapilir.).

Gezerken bir ses duysa, hemen kulaklarini diker  (Sag elin kulak 6ykiinmesi yapan parmaklar1 dimdik tutulur.).

Hop... diye kafesine kosar atlarmig (Parmaklardan yapilmis kulaklar “Hop” deyince 6teki elin avug igine

konur ve sikica tutulur.)

Parmak oyunun ardindan, ¢ocuklara dykiilestirilerek bir problem durumu anlatilir.

Hop hop tavsan havug tarlasina gitmek igin yuvasindan ¢ikmis.Ormanda dolasip havug tarlasi aramaya bagsladi.Kisa bir
stire sonra nehrin karg1 tarafinda bir havug tarlas1 gordii. Ama tarlaya gitmesi i¢in nehri gegmesi gerekiyordu.

Islanmak istemiyordu,ama karni da ¢ok acikmisti. tavsan bu sorunu nasil ¢6zmeli? diyerek sorgulama baslatilir.
Cocuklar goriislerini ifade eder.Cocuklar ¢calisma masalarina alinirlar.Uzerinde nehir kenarinda duran tavsan resminin
oldugu resim kagitlart cocuklara dagitir.Cocuklardan diisiincelerini,probleme nasil ¢6ziim bulduklarini resim yoluyla
ifade etmeleri istenir.

Ardindan “Iki Uzun Kulagim “ adli sarki sdylenir.

IKi UZUN KULAGIM
Iki uzun kulagim,

Bir fisiltiy1 duyar,
Keskin sivri dislerim,
Minik bir kuyrugum var.
Haydi haydi biliniz,
Cok kolay bir adim var,
Bilemezseniz adimu,
Darilirim ¢ocuklar.

Ben havucu ¢ok yerim,
Lahanay1 severim.
Yokusu hizli ¢ikar,

Inisi giic inerim.

Materyaller
Pastel boya,galigsma sayfasi

Sozciikler
Nehir
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklar sanat etkinliginde yaptiklar resimleri arkadaslarina anlatirlar

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamami
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hos geldin ilkbahar” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat etkinligi
“Engel iizerinde atlayalim” isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
HOS GELDIN ILKBAHAR

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara canli gigek gosterilerek “Cocuklar elimdeki ¢icek ne kadar giizel dyle degil mi? “Cicekler hangi
mevsimde acarlar? Sizce biz hangi mevsimdeyiz?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin neler bildiklerini 6grenmeye calisir.
[lkbahar mevsiminin mart ayinda basladig1 sdylenir. [lkbahar mevsiminde sik sik yagmur yagdig1 ve bu yagmurun
doganin canlanabilmesi i¢in ¢ok énemli oldugu konusulur.

Ardindan “Benim Bahgem” parmak oyununu hareketleri ile sdyler. Hep birlikte tekrar edilir.

BENIM BAHCEM

Benim kiigiik bahgem var

Onu giizelce kazarim ( Ayakla kazma iglemi yapilir. )
Otlarim ayiklarim ( Ot toplama hareketi yapilir. )
Tirmikla diizeltirim ( Eller tirmik gibi agilir. )

Sebze fidelerini ekerim ( Elle ekme hareketi yapilir. )
Cigek tohumlarini ekerim  ( Elle ekme hareketi tekrarlanir. )

Yagmurlar yagacak ( Yagmur hareketi yapilir. )

Glines acacak ( Eller yukar1 ve yanlara dogru sallanir. )
Fidelerim biiyliyecek ( Yerden yavas yavas kalkilir. )
Sebzelerim olacak

Cigeklerim agacak ( Eller agilarak hareket ettirilir. )

Her taraf mis gibi kokacak ( Koklama hareketi yapilir. )

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masaya cesitli artik malzemeler konur (pamuk,Kumas parcalar1) Uzerinde
gokkusagi ve bulut resimlerinin yer aldig1 resim kagidi ¢cocuklara dagitilir.Grapon kagitlarini yuvarlama yontemi ile
gokkusagl tamamlanir.

Materyaller
Cesitli artik malzemeler,grapon kagidi,yapistirici

Sozciikler

Fide,tohum

Kavramlar

Zaman: mevsimler-ilkbahar

Degerlendirme

Hangi mevsimdeyiz?

Ilkbahar mevsimi hangi mevsimden sonra gelir?

[lkbahar mevsiminde havada hangi degisiklikler meydana gelir?
Ilkbahar mevsiminde nasil giyiniriz?

Uyarlama



ENGEL UZERINDE ATLAYALIM

Etkinlik Cesidi  : Hareket Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar. Kosarak bir engel {izerinden atlar.
Bilissel gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklara engelli kosu oyunu oynanacagi sdylenir ve oyunun kurallari anlatilir. Oyun igin iki kisinin ipi tutacag,
diger ¢cocuklarin da bu ipin {izerinden sirayla atlamalari gerektigi séylenir. Sayisarak iki ¢ocuk seg¢ilir .Her biri ipin bir
ucundan tutar. Ipin yerden biraz yiiksekte ve cok gergin olmamasina dikkat edilir. Cocuklardan siraya girmeleri istenir.
Sirayla bu ipin iizerinden atlamalari istenir. Etkinligi biraz daha zorlastirilmak i¢in ¢ocuklar1 birbirinden uzaklastirarak
ipin daha gergin ve yerden daha yukarida olmasi saglanir.Bu sekilde cocuklardan atlamalarina devam etmeleri istenir.
Ayrica“Simdi daha hizli” gibi komutlar verilerek etkinlik daha hareketlendirilir.

Materyaller

Ip

Sozciikler

Engel

Kavramlar

Mekanda konum: Algak -yiiksek

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Engelin iizerinden atlarken zorlandiniz mi1?
Oyun sirasinda neler hissettiniz?

Bagka hangi engel {izerinde atlayabilirdik?
Bu oyuna benzer bir oyun oynadiniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Islak m1, kuru mu?” isimli biitiinlestirilmis Fen-Tiirk¢ge-Sanat etkinligi
“Dans edelim” isimli drama etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ISLAK MI, KURU MU?

Etkinlik Cesidi  :Fen-Tiirkce-Sanat (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.Malzemeleri degisik sekillerde katlar.Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

OGRENME SURECi

Cocuklara ikiser par¢a kumas verilir. Ellerindeki kumagin “Islak mi1, kuru mu?” oldugu sorulur.Sinifa i¢i dolu bir
legen getirilir. Kuru olan kumaslardan birini 1slatmalar1 istenir. Kumaslara tekrar dokunmalari istenir.Islak ve kuru
kumaglara dokununca neler hissettikleri sorulur. Cocuklarin gézleri sira ile baglanir.Kumaslara dokunmalar1 ve
dokunduklarinin 1slak mi, yoksa kuru mu?oldugu sorularak sohbet edilir. “Oriimcek ailesi” adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.

ORUMCEK AILESI

Bir giin anne driimcek duvara tirmanmis
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmig
Giines agmis ve her yer kurumus
Riizgar ¢ikmig onu savurmus

Bir giin baba o6riimcek duvara tirmanmig
Yagmur yagmus ve her yer 1slanmis
Glines agmis ve her yer kurumus
Riizgar ¢ikmig onu savurmus

Bir giin yavru ériimcek duvara tirmanmis
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmig
Gilines agmis ve her yer kurumus

Riizgar ¢ikmig onu savurmus

Cocuklara driimeek ailesi 1slanmamak i¢in neler yapabilirlerdi? diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Cocuklara “Insanlar 1slanmamak i¢in ne kullanirlar” diye sorulur. Semsiye cevabindan sonra ¢alisma masalarina gegilir.
Kagit Kesme katlama teknigi kullanilarak semsiye etkinligi yapilir. Calisma sonunda etkinlikler cocuklarla birlikte
panoya asilir.

Materyaller
Kumaslar,legen,el isi kagidi, yapistirict
Sozciikler

Kavramlar

Duyu: Islak /kuru

Degerlendirme

Cevremizde neler 1slak olabilir?

Yagmur neleri 1slatir?

Islanan bir kumas1 nasil kurutabiliriz?

Islak ellerimizle nelere dokunmamaya dikkat etmeliyiz?
Yerler 1slak oldugunda yiirtirken dikkat etmezsek ne olur?

Uyarlama



DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi : Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri:Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 10: Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevaplar verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢esitli hayvanlarm resimlerini gostererek isimlerini sorar. Ozellikleri hakkinda konusulur.
Daha sonra cocuklardan ayaga kalkarak halka olmalari istenir. Ogretmen miizik agar.Miizik esliginde cocuklara
yonergeler verilir. Cocuklar da bu yonergelere uygun canlandirmalari yaparlar.
-Kus gibi ugalim.
-Kedi gibi yiiriiyelim.
-Aslan gibi yiirityelim.
-Yilan gibi siirinelim.
-Balik gibi yiizelim.

Etkinlik sonunda miizikli canlandirma sirasinda neler hissettikleri sorulur.

Materyaller

Cesitli hayvanlara ait resimler, miizik
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Evinizde hayvan besliyor musunuz?

Hayvan gibi yiiriiylip dans etmek eglenceli mi?
Siz en ¢ok hangi hayvanin yaptig1 hareketleri seviyorsunuz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hangi Sarkiy1 Soyliiyorum?”isimli biitiinlestirilmis Miizik etkinligi- Sanat etkinligi
“Miknatis deneyi yapalim” isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
HANGI SARKIYI SOYLUYORUM?

Etkinlik Cesidi  : Miizik Etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklara sarki bulmaca oyunu oynanacagi sdylenir ve oyun anlatilir.Bir kisinin grup 6niinde bir sarki
sOyleyecegi ve grubun da bu sarkinin ismini séyleyerek sarkinin devamini sdylemesi gerektigi anlatilir. Goniillii olmak
isteyen varsa sarki soylemesi i¢in secilir ve istedigi sarkiyla baslamasi istenir. Grup sarkiy1 bildikten sonra hep birlikte
sarki tekrar sdylenir.Etkinligi daha eglenceli hale getirmek icin sarki 6nce kisik sesle sonra giderek yiikselen bir bigimde
sOylenebilir. Ayrica sarki bir hizli bir yavas sdylenerek ¢ocuklarin farkli hizlarda sdylemeye ¢alismalarina yardimei
olunur. Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir ve bir sonraki etkinligin ne oldugu ¢ocuklara agiklanir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir.Masaya uzun ince seritler halinde kesilmis el isi kagitlar1 ve makas konur.Cocuklar el
isi kagitlarim kiigiik karecikler halinde keserler. Cocuklara aga¢ resmi sayfasinin yer aldigi A4 kagidi dagitilir.Cocuklar
kestikleri el isi kagitlarin1 kullanarak ilkbahar agacin1 “mozaik ¢alismas1” yaparak tamamlarlar.

Materyaller
El isi kagitlari,yapistirict
Sozciikler

Kavramlar
Zat: hizli-yavas
Mevsim: ilkbahar

Degerlendirme
Sarkinin s6zlerini bulmada zorlandiniz mi?

Bu ¢alismayi baska hangi etkinlikte yapabilirdik?
[lkbahar mevsiminde agaclar nasil goriiniir?
Agaclardaki yapraklar hangi renk olur?

Uyarlama



MIKNATIS DENEYI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SUREC]
Etkinlik i¢in gerekli ortam 6nceden hazirlanir ve miknatis deneyi i¢in gerekli malzemeler 6nceden temin edilir.
Her ¢ocuga bir miknatis verilir ve miknatisin bazi materyalleri nasil ¢ektigi gosterilir. Cocuklar denemeler yaparak
miknatisin hangi materyalleri ¢ektigini ve hangi materyalleri cekmedigini gozlemler. “Neden miknatis bazi materyalleri
cekti de bazilarini cekmedi acaba?” gibi sorular sorarak ¢ocuklardan cevaplar almir. inceleme sonrasinda her ¢ocuk
deneye iligskin gbzlemlerini paylasir. Miknatislanma ile ilgili gerekli temel agiklamalar yapildiktan sonra deney
tamamlanir.

Materyaller
Miknatis,gesitli nesneler

Sozciikler
miknatis
Kavramlar

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?

Daha 6nce hig miknatis gordiiniiz mii?
Evinizde miknatis var m1?
Miknatis nerelerde kullanilir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“ Fis fis kayiker” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-Oyun etkinligi
“Renkli Cizimler” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
FIS FIS KAYIKCI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Oyun Etkinligi (Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor gelisim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde g¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI
Sinif kitapligindan segilen bir 6ykii anlatilir. Ardindan “kayike¢1 “ adli tekerleme hep birlikte sOylenir.

Fi1s Fis Kayikel

Fis fis kayiket
Kayike¢inin kiiregi
Hop hop eder yiiregi
Aksama fincan boregi
Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayike1
Cabuk ¢abuk kayike¢1
Evde benim etim var
Bir yaramaz kedim var
Kedim eti yerse

Vay basima gelenler

Sarki bitiminde “fis fis kayik¢1” adli tekerlemenin ayn1 zamanda bir oyunu oldugu aciklanir. Oyunun kurallar1 anlatilir ve
cocuklar ikiserli grup halinde karsilikli olarak yere otururlar. Bacaklarini uzatarak ayaklarini birlestirirler.Daha sonra eller
tutusulur ve her ¢ocuk karsisindaki arkadasini fig fig kayike¢r sarkisini sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra iter.
Bir siire bu sekilde devam edildikten sonra etkinlik sonlandirilir.

Materyaller
Oykii kitab1

Sozciikler
Kayik, kayikei
Kavramlar

Degerlendirme
Tekerlememizin adi neydi?

Bu tekerlemeyi daha 6nce duydunuz mu?
Daha 6nce kayik gordiiniiz mii?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

Uyarlama



RENKLI CiZIMLER

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal duygusal gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SUREC]

Cocuklara kazima boya yapilacagi agiklanir. Cocuklardan resim kagidini serbest olarak her yerini (beyaz renk
kalmayacak sekilde) boyamalari istenir.Kagidi boyandiktan sonra iistiinii siyah pastel boyayla boyayip tamamen
kapatmalar1 soylenir.Resim tek bir renk (siyah) oldugu zaman ellerine aldiklar fir¢a, cubuk vb. materyallerle kaziyarak
resim yaparlar. Cocuklar kazima isleminden sonra daha 6nce boyadiklari renklerin goriindiigiinii fark ederler.Ortaya ¢ikan
renkler hakkinda konusulur.Yaptiklari iirtinleri arkadaglarina anlatirlar.

Materyaller
Pastel boya,kiirdan,firca,tahta cubuk

Sozciikler

Kazima

Kavramlar

Renk: ana ve ara renkler

Degerlendirme
Yaptigimiz boyamanin adi neydi?

Kagidi hangi renk ile boyadik?
Kazima boya yaparken neler hissettiniz?
Hangi sekilleri ¢izdiniz ?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Balonu diisiirmeden oynayahim” isimli biitiinlestirilmis Matematik ve Oyun etkinligi
“Ziirafa Cok A¢ikmis” isimli biitlinlesmis Drama -Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Mlgili hazirhiklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BALONU DUSURMEDEN OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Sinifa tizerinde dort rakaminin yazili oldugu bir balon getirilir. Cocuklara balonun hangi renk oldugu,iizerinde
hangi rakamin yazdigini sorulur. Cocuklar halka olustururlar. Miizigin baglamasiyla balon yukari firlatilir.Balon yere
diisene kadar ¢ocuklar dans ederler. Balon yere diistiigiinde miizik durdurulur, ¢ocuklar olduklari yerde durup heykel
olurlar.1 den 4’e kadar sayilir ve bu siire i¢inde kipirdayan giilen olursa oyundan ¢ikar ve seyirci olarak kenara geger.

Materyaller
Balon, miizik CD’si

Sozciikler

Balon

Kavramlar

Say1: 1-4 arasi ritmik sayma

Aile katilim

Ailelere g¢ocuklart ile birlikte balon sisirerek ¢esitli balon oyunlart oynamalari istenir.

Degerlendirme
Balonumuz ne renkti?

Balonun i¢ine dolan sey ne?

Oyunumuz eglencelimiydi?

Dans ederken neler hissettiniz?

Kimildamadan durmakta zorlandiniz m1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Bahigin yazdigi rakamlari séyleyelim. Rakamlarin iizerinden
renkli kalemimizle gidelim” i¢inde 4 hayvan olan sekli, ¢izgilerin iizerinden giderek tamamlayahm”

Uyarlama



ZURAFA COK ACIKMIS

Etkinlik Cesidi : Drama Etkinligi -Sanat Etkinligi (Bilyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli
mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim:
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar serbest olarak sinif iginde yiiriirler.

“Yavasg yiirii, hizli yiirii, ziplayarak yiirii, hoplayarak yiirii, yan yan ylirii, galop yaparak yiirii, kayma adimi yaparak yiirt,
parmak ucunda yiirii,tek ayak sicra, topuk iizerinde yiirii, ,ileri yiirii, geri ylirii, vb’ yonergeler verilir. Yonergeler arasinda
yeterli siirede beklenmeli ve ¢cocuklarin yonergelerle ilgili yorumlamalar1 gozlemlenmelidir.

Ardindan ¢ocuklara kisa bir dykii anlatilir.

“Ziirafa yavrusu artik kendi yiyecegini bulmak i¢in ormanda dolagsmaya baslamis.Ziirafalarin en sevdigi yiyecek
agaclarin en ustiindeki dallarmig Ziirafa uzanmis uzanmus,iyice uzanmis ama en alttaki dalciklara ulasabilmis.(hadi bizde
uzanalim uzanalim) Biraz dinlenmis.list dallara bir kez daha uzanmis (¢cocuklar parmak uglarina basarak uzanirlar)
bu kez orta dallara ulagabilmis. Ne yapsa olmuyormus. Diisiinmiis diisiinmiis son bir kez dallara uzanmaya karar
vermis.Uzanmis uzanmus iste oldu.En iist dallara ulagabilmis.iistteki o nefis dalciklardan afiyetle yemis.

Cocuklar ¢alisma masalaria alinir.Uzerinde ziirafa resmi olan A4 kagidi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan seritler halinde
verilen el isi kagitlarii kiigiik kare seklinde kesmeleri ve ziirafanin iizerine yapistirmalari istenir.
Cocuklara “Ziirafanin karni ¢gok acikmig,haydi yanina bir agag ¢izin” denir.Cocuklar pastel boyalari ile resmi tamamlarlar.

Materyaller
El isi kagidi,makas, yapistirici, pastel boya

Sozciikler

Kavramlar

Yon/mekanda konum: Alt-iist-orta
Degerlendirme

Ziirafalar nerede yasarlar?

Zirafalar ne ile beslenirler?
Ziirafay1 yakindan gordiiniiz mii?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Say1 Kadar Oyuncak Toplayalim” isimli biitiinlestirilmis Matematik, Oyun etkinligi
“Piiskiirtme boya yapalim” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SAYI KADAR OYUNCAK TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir

OGRENME SUREC]

Uzerinde 1”’den 4‘e kadar olan rakamlarin yazili oldugu kartlar gosterilir.Kartlar1 oyun alaninin zeminine
sayilar goriinmeyecek sekilde belirli araliklarla dizilir. Cocuklar esit sayida dort gruba ayrilir.Gruplar yerdeki kartlardan
istedikleri birini se¢ip oniinde dururlar. Basla komutu ile ¢ocuklar kendi kartlarini ¢evirirler.

Cocuklardan kartin iizerinde yazilan say1 kadar oyuncak toplayip kartin iizerine koymalar istenir.
Oyuncaklar kartlarin {izerine yerlestirildiginde, toplanan oyuncaklar hep birlikte sayilir.

Materyaller
Fon kartonu

Sozciikler
Kavramlar
Say1 sayma:1-4 arasi sayilar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Oyunumuzu hangi rakamlarla oynadik?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Her siradaki balonun i¢indeki rakam 6rnekteki gibi
isaretleyelim” Resimde kag¢ ahtapot var?sayalim. Ayni sayida sekli boyayalim.Resimde kac tane deniz yildiz1 var?
Ayni sayida sekli boyayalim”

Uyarlama



PUSKURTME BOYA YAPALIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil gelisimi

Kazamim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi cesitli sekillerin sablonlarini (¢igek ,araba,kelebek vb) resim kagidina toplu igne
ile tutturur. Cocuklar masalara alinir.Masalara dis fircas1 ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis fircas1 alarak “Sizce
bu firca ile nasil boya yapabiliriz? diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra ¢alismanin nasil yapilacagi
aciklanir. “Piiskiirtme boya” teknigi uygulanarak ¢aligma tamamlanir.

Matervyaller
Fon kartonu,toplu igne,sulu boya, dis firgasi,kelebek kalib1

Sozciik
Piskiirtme
Kavramlar

Degerlendirme
Calismasinda hangi malzemeleri kullandik?

Sizce bagka hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?

Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi?

Baska hangi sekli kullanabilirdik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimleri inceleyelim. Golgeleri olan hayvanlari, kitabin en
sonundaki ¢cikartma sayfasindan bulup golgelerin iizerine yapistirahm”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Neler duyduk neler” isimli biitiinlestirilmis Fen —okuma yazmaya hazirlik
“En cok nelere kizarim?” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
NELER DUYDUK NELER

Etkinlik Cesidi: Fen -Okuma Yazmaya Hazirhik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne /durum/olayt bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

OGRENME SURECi

Cocuklarla birlikte yere minderlerin iizerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir. Sonra
cocuklarla birlikte birka¢ kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip burundan nefes
verme, agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu sekilde nefes alip verirken
g0gsii sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayni sira ile yapilir. En dogru nefes alip vermenin son yapilan
oldugu vurgulanir ve daha ¢ok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.
Cocuklara cesitli sesler dinletilir.(gesitli tasit sesleri,hayvan sesleri,doga olaylari vb) Cocuklardan yere uzanmalari ve
gozlerini kapatmalari istenir.Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklar sesleri dinlemeleri istenir.Cocuklar uzanirken
Ogretmen kap1 sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir.Cocuklara neler duyduklari sorulur.cocuklar yerden kalkarlar duyduklari
sesler hakkinda konusulur.

Materyaller

Ses ¢ikaran gesitli nesneler
Sozciikler

Dogru nefes alma
Kavramlar

Degerlendirme
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?

Hangi organimizla duyuyoruz?

Sizce giiriiltii neye denir?

Gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir?

Hangi ses sizi rahatsiz eder?

Uyarlama



EN COK NELERE KIZARIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iirtinler olusturur.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarin soyler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullammmu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Simif kitapligidan “Duygularla” ilgili bir dykii anlatilir. Oykii ile ilgili gesitli sorular sorulur. Cesitli duygu
durumlarini ifade eden resimler ¢ocuklara gosterilir. Resimleri inceleyerek duygu durumlarini tanimlamalari ve
gruplamalari istenir. Cocuklara kizgin bir yiiz ifadesi gosterilir ve neden kizgin olabilecegi, kendilerini kizdiran seylerin
neler oldugu sorulur. Resim kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir.Cocuklardan onlar1 kizdiran olaylar1 diisiiniip resmini
cizmeleri istenir.

Materyaller
Duygu durumlarini ifade eden resimler, 6ykii kitabi

Sozciikler

Kavramlar

Duygu: kizgin-mutlu-iizgiin-saskin-korkmus

Aile katilim

Ailelere ¢ocuklari ile beraber gazete ve dergileri inceleyerek duygu durumlarini bulup tanimlamalari dnerilebilir

Degerlendirme
Cocuklarin yaptig1 resimlerin sunumu yapilir.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Bardaklardan Cikan Sesler” isimli biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik —Miizik etkinligi
“Cal Kapiy1 Bak Pencereden” isimli Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BARDAKLARDAN CIKAN SESLER

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi —Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 9: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Dil gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar sdyler.
Motor gelisimi

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Masanin lizerine alt1 tane bardak konur. Bardaklarin ¢ocuklarla birlikte icine azdan ¢oga dogru su konur. Sularin
icine az miktarda gida boyasi konur. Suyun seviyesinin daha belirgin olmasi saglanir. Cocuklardan bardaklari, en azdan,
en ¢oga, daha sonra en ¢oktan en aza dogru siralamalari istenir. Bardaklar siirekli karistirilarak siralamanin tekrar
yapilmasi saglanir. Metal bir cubukla bardaklara vurularak ¢ikan seslerin farkliligi hakkinda sohbet edilir. Bardak ne
kadar bos ise ses ince,ne kadar dolu ise o kadar kalin ses ¢ikar. Cocuklar bardaklara vurarak farkli seslerle farkli ritimler
olusturmalarina rehberlik edilir.

Materyaller
Metal ¢ubuk, bardaklar,su, ¢aligma sayfasi

Sozciikler

Metal gubuk

Kavramlar

Miktar: Az-¢cok

Degerlendirme

Masanin tizerinde ka¢ tane bardak vardi?
Bardaklarin i¢ini ne ile doldurduk?

Bardaklar1 6nce nasil siraladik?

Bardaklar1 miktarina gére siralarken zorlandiniz mi?

Uyarlama



CAL KAPIYI BAK PENCEREDEN

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli
yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklara “Cal kap1iy1” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte gosterilir.Hep birlikte tekrarlanir.

CAL KAPIYI

Cal kapryt, (Sag elin igaret parmagi ile alina vurularak kapi ¢alma 6ykiinmesi yapilir.)

Bak pencereden. (Her iki elin isaret ve bagparmaklari iki gdziin 6niinde birlestirilir, gézliikk gibi halka yapilir.)
Cevir mandalu... (Burun el ile biikiiliir.)

Gir igeri (Agizdan igeri girme hareketi )

Al bir sandalye (Sag kulak cekilir)

Otur soyle (Sol kulak ¢ekilir)

Nasilsin arkadagim  (Tokalagma davranisi yapilir)

Parmak oyununun ardindan kitap kdsesinden secilen bir 6ykii anlatilir.

Materyaller
Oykii kitab1

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun adi neydi?

Parmak oyunumuzu begendiniz mi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Kii¢iik Ormanimiz” isimli biitiinlestirilmis Miizik etkinligi-Sanat etkinligi
“Kurdeleyi Baglama Oyunu” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KUCUK ORMANIMIZ

Etkinlik Cesidi  :Miizik Etkinligi-Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Dil gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Ozbakim becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir

OGRENME SURECi

Cocuklara ayakta duran agac¢ yapilacagi sdylenir.Tuvalet kagidi rulosu kahverengi pastel boya yada sulu boya ile
boyanir. Yesil grapon kagitlart masalara konur. Cocuklar biiyiik¢e bir grapon kagidini alir elleriyle top sekli verirler.
Burusturulan kagidi rulonun iistiine yapistirarak agaci tamamlarlar.Yapilan agaglar mukavva lizerine yapistirilir.
Cocuklara tiim agaglarin bir araya yapistirarak ne olusturuldugu sorulur. Orman cevabinin ardindan proje fen kosesine
yerlestirilir.Cocuklardan egyalarini toplayarak dolaplarina yerlestirmeleri konusunda gereken rehberlik saglanir.

“Tohumlar fidana” adli sarki sdylenir.

TOHUMLAR FIDANA

Tohumlar fidana,

Fidanlar agaca

Agaclar ormana,

Donmeli yurdumda

Yuvadir kuslara,

Ortiidiir topraga,

Can verir dogaya,

Ormanlar yurdumda

Cocuklar sarkiya el ¢irparak ritm tutarlar.

Materyaller
Kagit rulo,pastel boya,grapon kagidi, yapistirici, mukavva

Sozciikler
Tohum, fidan
Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizde ne yaptik?

Agact hangi malzemelerle yaptik?

Grapon kagidini1 burustururken zorlandimiz mi?
Hi¢ ormana gittiniz mi?

Ormanda hangi hayvanlar yasar?

Uyarlama



KURDELEYI BAGLAMA OYUNU

Etkinlik Cesidi  : Oyun (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline aldig1 iki kurdele ile cocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢zme oyunu oynayacaklarini
aciklar.Oyunun kurallar1 ¢cocuklara anlatilir.Sinif sayilar esit iki gruba ayrilir.Gruplar arka arkaya siraya dizilirler.Her
grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir.Her grubun 6niinde duran ¢ocuga kurdele verilir.

Cocuklar grubun 6niinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran
arkadasinin eline vurur. ikinci sirada duran gocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip ti¢tincti arkadagina
verir.Yarisma bu sekilde devam eder. Tiim ¢ocuklar gérevlerini tamamlay1p siralandiklarinda yaris biter. Once bitiren
grup kazanir.

Materyaller
Kurdele, sandalye

Sozciikler
Kurdele
Kavramlar

Aile katilim
Ailelere, ayakkabilarini baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri onerilebilir.

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢ozerken ne hissettin?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Jimnastik Yapiyoruz” isimli hareket etkinligi
“Diiz Ve Egri Cizgiler Cizelim” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
JIMNASTIK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Hareket (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan el ele tutusup halka olmalari istenir. Hareketli bir miizik esliginde 6nce 1sinma hareketleri yapilir.
Model olunarak ¢ocuklara ritmik beden hareketleri yaptirilir. ilk 6nce bas, daha sonra kollar ve bacaklar ritmik olarak
hareket ettirilir. Hep birlikte ritmik sayma yapilir. Daha sonra ayaga kalkilir ve miizik aletlerini alarak ritim esliginde
ylirlimeleri istenir.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Jimnastik
Kavramlar

Degerlendirme

“Jimnastik Yapiyoruz” etkinligini begendiniz mi?
Etkinliginde hangi hareketleri yaptik?

Hangi hareketi yapmakta zorlandiniz?

Bagka hangi hareketleri yapabilirdik?

Bu etkinligi yeniden yapmak ister misiniz?

Uyarlama



DUZ VE EGRI CiZGIiLER CiZELiM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5.Nesne ya varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin seklini sdyler.

Kazamim 7. Nesne ya da varhiklarn ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar calisma masalarina alinir. Ayri masalara soniller, tiiylii teller, oyun hamurlari, kurdele ve ipler, pipetler
yerlestirilir. Cocuklar diledikleri masada, materyalleri kullanarak diiz ve egri ¢izgiler olustururlar. Olusturulan diiz
modeller bir yerde, egri modeller bagka bir yerde gruplanarak sergilenir. Etkinligin sonunda sergilenen iiriinler incelenir.

Materyaller
Soniller, tiiylil teller, oyun hamurlari, kurdele ve farkli renk-boyutlarda ipler, pipetler, makas, yapistirici.

Sozciikler

sOnil

Kavramlar

Diiz-Egri

Aile katihm

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evdeki hali, nevresim, koltuk, perde vb. yerlerdeki desenleri inceleyerek diiz-egri ¢izgileri
incelemeleri istenebilir.

Degerlendirme
Materyaller ile nasil sekiller olusturdunuz?

Calismalarimiz1 gruplarken neye dikkat ettik?
Diiz ve egri olan egyalar nelerdir?
Bagka hangi nesnelerin egri-diiz kisimlar1 vardir?

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 23/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Diinyanin akcigerleri” isimli biitlinlestirilmis Fen- Tiirk¢e-Sanat etkinligi
“Ormanlar yurdumda” isimli Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
DUNYANIN AKCiGERLERI

Etkinlik Cesidi : Fen- Tiirkce-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Motor gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar

Gostergeleri: Malzemeleri katlar.Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanilarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara soludugumuz hava ile ilgili bir deney yapilacagi agiklanir. Caydanliktaki su kaynatilir. Beyaz bir tabak
yanan mumun {istiine tutularak islendirilir. Islenen tabak ¢aydanligin iistiine tutuldugunda simsiyah yagmur
damlaciklariin olustugu goriiliip tartisilir. Kirli hava deneyi iizerinden havayi temizleyen ormanlardan konu agilir.
Ormanlarin faydalarindan bahsedilir. “Fidanlarimiz” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

FIDANLARIMIZ

Bizim bah¢emizde aga¢ yoktu.

Bir kiigiik fidan diktim (Fidan dikme hareketi yapilir)
Fidani suyla besledim (Sulama hareketi yapilir)
Ikinci, kiiciik fidan1 agbim dikti. (Fidan dikme hareketi yapilir)
Agabeyim onu suyla besledi. (Sulama hareketi yapilir)
Ugiincii kiigiik fidan1 annem dikti (Fidan dikme hareketi yapilir)
Annem fidani suyla besledi. (Sulama hareketi yapilir)
Dordiincii kiigiik fidan1 babam dikti. (Fidan dikme hareketi yapilir)
Babam fidani suyla besledi. (Sulama hareketi yapilir)
Besinci kii¢iik fidan1 dedem dikti (Fidan dikme hareketi yapilir)
Dedem fidani suyla besledi. (Sulama hareketi yapilir)

Biz bes kii¢iik fidani suladik, suladik (Sulama hareketi yapilir)
Fidanlarimiz biiyiidii, biiyiidii. Agac oldu. (Iki kol yavas yavas yanlara agilir)

Bizim kii¢iik bir ormanimiz oldu.
Agaclarimzi goren kuslar gelip dallara kondu.  (ugma hareketi yapilir)
(S.TABAR)

Cocuklar masalara alinir. Cocuklara daire ve iiggen seklinde kesilmis yesil renkli el isi kagitlar1 dagitir. Cocuklar kagitlar:
keserek agac ¢aligmasi yaparlar.



Materyaller
El isi kagitlari,yapistirici, mum ,beyaz tabak,caydanlik

Sozciikler

Orman, fidan hava, oksijen, hava kirliligi

Kavramlar

Zat: Kirli-temiz

Aile katihm

Ailelere ¢ocuklariyla haftanin 6nemi ve piknik yapilirken ormanda nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

Degerlendirme
Ormanlarin yararlari nelerdir?

Ormanlar olmasaydi neler olurdu?

Ormanlar1 korumak i¢in neler yapabiliriz?

Sizin de bahgeniz var mi1?

Bahgeniz de neler var?

Siz daha once fidan diktiniz mi?

Sizce kirli havanin canlilara ne gibi zararlar1 vardir?
Hava kirliligini 6nlemek icin neler yapabiliriz?
Diinya agagsiz olur mu?

Uyarlama



ORMANLAR YURDUMDA

Etkinlik Cesidi  : Miizik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi
Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Dil gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklara “Ormanlar yurdumda” adli sarki dinletilir. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.

ORMANLAR YURDUMDA

Tohumlar fidana,

Fidanlar agaca

Agaclar ormana,

Donmeli yurdumda

Yuvadir kuslara,

Ortiidiir topraga,

Can verir dogaya,

Ormanlar yurdumda

Cocuklar sarkiya el ¢irparak ritim tutarlar.

Materyaller

Sozciikler
Tohum, fidan
Kavramlar

Degerlendirme
Sarkimizin ismi neydi?

Sarkimizda yeni duydugumuz ciimleler var mi1?
Ormanda hangi hayvanlar yasar?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 24/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Baliklar Suda Nasil Yiizerler?” isimli biitiinlestirilmis Fen —Sanat etkinligi
“Renkli mandallar” isimli Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BALIKLAR SUDA NASIL YUZERLER

Etkinlik Cesidi : Fen —Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini a¢iklar. Gergek durumu
inceler.Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Dil gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Baliklar suda nasil yiizer?” diye sorulur. Alinan cevaplar sonrasinda “Baliklar nasil yiizer?”” adli
deneyin yapilacag: agiklanir.Naylon torbaya bir bardak su koyulur ve hava kalmadan sikica baglanir. ikinci torba da aym
sekilde baglanmadan 6nce sadece havayla doldurulur. Torbalar su dolu bir legene birakilir. Hava olan torbanmin yiizdigii
gozlemlenir.
Baliklarin yiizme keselerinin iginde hava oldugu, boylece kolay yizdiikleri agiklanir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Onceden ¢izilmis balik resmi, renkli Kagitlara cizilmis daire sekilleri, makas ve
yapistiricilar dagitilir. Daire sekilleri gizilen yerlerden kesildikten sonra balik resminin tizerine yapistirilir.  Calismalar simif
panosuna asilir.

Materyaller
Etkinlik kagidi, renkli boyalar, renkli kagitlar, yapistirici, makas, derin bir kap, su, poset

Sozciikler
Kese,ylizgeg
Kavramlar
Miktar: bos-dolu

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Baliklar nasil yiizer?

Baliklar nasil nefes alir?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Baligin pullar1 hangi sekil?
Evde balik beslediniz mi?

Uyarlama



RENKLi MANDALLAR

Etkinlik Cesidi : Matematik (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 7. Nesne yada varhiklan 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri yada sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Sohbete katilir.

OGRENME SURECI

Bir giin 6ncesinden ¢ocuk sayisi kadar mandal bir sepete konur. Cocuklardan sepetten istedikleri renkte bir
mandal se¢gmeleri istenir.Cocuklardan evlerinden segtikleri mandalin renginde gesitli nesneler bulmalari, bir kutuya
koyarak aileleriyle “renk kutusu” olusturmalar1 ve sinifa getirmeleri istenir.Sinifa getirilen renk kutular1 oyun alanina
almir. Her ¢cocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini, rengin adin1 kullanmadan baska sozciiklerle anlatir (glinesin
rengi, kanimizin rengi, denizin rengi, otlarin rengi gibi). Diger ¢ocuklar rengi tahmin etmeye caligirlar.Renk tahminlerinin
ardindan rengi tanimlayan ¢ocuk tahminleri degerlendirir.Cocuklar evlerinden getirdikleri nesneleri siralarlar.
Siraladiklar1 nesneleri sayarlar. Ayni renkte nesneyi getiren ¢ocuklar bir grup olusturur. Gruplardaki ¢ocuklar kendi
nesnelerini yerde siralarlar. Boylece her grup kendi renk grafigini yapmus olur.
Daha sonra farkli renklere ait nesneler yan yana getirilerek biiyiik bir grafik olusturulur.
Nesneleri temsilen nesne sayist kadar etiket kartonlara yapistirilir. Etiket renklerinin nesne gruplarinin renkleri ile ayni
olmasina dikkat edilir. “Hangi renk grafiginde daha ¢ok nesne var? Hangisinde daha az?” gibi sorularla etkinlik
stirdiiriiliir.

Materyaller

Sar1, kirmizi, mavi renkte mandallar ve ayni renkte etiketler, karton
Sozciikler

Grafik

Kavramlar

Miktar: az-cok

Renk: Ana renkler ,ara renkler

Degerlendirme
Renk kutularinizi kimlerle olusturdunuz?

Getirdiginiz nesnelerle burada neler yaptimz?

Grafik olusturmak hosunuza gitti mi?

Grafik olustururken zorlandiniz mi?

Grafik olusturdugumuz nesnelerin benzer ve farkli yonleri nelerdi?
Grafigi olustururken nelere dikkat ettik?

Bagka nelerle ilgili grafikler yapabiliriz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir ses duyuyorum” isimli Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BiR SES DUYUYORUM

Etkinlik Cesidi : Miizik (Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarmi agiklar

OGRENME SURECi

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birka¢ nesne masa {izerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine
firsat verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma caligsmalar1 yaparlar. Sesler arasindaki
farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir. Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak secilen bir ¢ocuktan farkli nesneleri
kullanarak ritim olugturmasi istenir. Cocuklardan goniillii cocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir.
Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak tahminleri degerlendirilir. Her cocugun etkinlige katilimi saglanana kadar
siire¢ devam ettirilir.

Materyaller
Farkl1 6zellige sahip nesneler

Sozciikler

Ritim

Kavramlar

Zat: ayni-farkli-benzer

Aile katilim

Ailelere evdeki cesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalari 6nerilir.

Degerlendirme
Bugiin neler yaptik?

Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?

Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?

Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi?

Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim ¢alismas1 yapmigtik?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 26/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Seker nereye kayboldu?” isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SEKER NEREYE KAYBOLDU?

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Biiyiik Grup etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarim agiklar.Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini ve sonuglarini sdyler.

Dil Gelisim

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diistincelerinin
nedenlerini sdyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini aciklar ve yorum yapar.

OGRENME SUREC]

Ogretmen masaya un, tuz, seker, tas, mercimek vb malzemeler koyar. Cocuklar bu malzemeleri incelerler.
Cocuklara “Bu malzemelerden hangilerinin suya atildiginda eridigini hangilerinin erimedigini tahmin eden var mi?” diye
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cevrelerinden gozlemledikleri ve yasantilarindan edindikleri tecriibeleri dile
getirmeleri igin yardimei olunur.

Cocuklardan, plastik bardaklarin i¢ine bir miktar su koymalar1 istenir. Her ¢ocugun bir malzeme se¢mesi istenir
ve bu malzemenin suda eriyip erimedigi sorulur. Ardindan, bu malzemeyi suya katarak karistirmasi saglanir.
Malzemenin aldigr sekil ve suyun aldig1 renk, suyun goriintiisii ve varsa tadindaki degisiklik hakkinda sorular sorulur.
Tiim maddeler sirayla denenir. Sonucu tiim sinifin gérmesi saglanir. Deneyin sonunda, hangi malzemelerin eridigi
hangilerinin erimedigi, eriyen maddelerin ne kadar siirede eridigi hakkinda konusulur.

Materyaller
Un, tuz, seker, kum, tag, mercimek, su ve plastik bardak.

Sozciikler
Erimek, degisim
Kavramlar

Aile katilm
Yapilan deney notlar halinde velilere gonderilerek evde farkli malzemelerle deneyin tekrarinin yapilmasi onerilir.

Degerlendirme

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Suda hangi malzemeler eridi?

Hangi malzemeler suda erimedi?

Malzemelerin eriyip erimedigini anlayabilmek i¢in neden suyun igine karistirdik?
Deneyi yaparken neler hissettin?

Daha 6nce bir sivinin igine seker koyup karistirdin n?

Sonunda ne oldu?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 27/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Tiyatrolar Giinii” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat
“Hadi Soyle Adimi, Oyuna Devam Edelim” isimli biitiinlestirilmis Oyun ve Matematik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
TIYATROLAR GUNU

Etkinlik Cesidi : Tiirkge-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder
Gostergeleri:Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Dil gelisimi

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Sohbete Katilir.

Motor gelisimi

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri : Malzemelere elleriyle sekil verir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklara bugiiniin “Tiyatrolar Giinii” oldugu soylenir. “Hig tiyatroya gittiniz mi?”, “Tiyatroda neler yapiliyor?”
seklinde sorular sorularak sohbet edilir.’Sevimli palyagolar “ adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

SEVIMLi PALYACO

Iste palyago sahnede (Iki kol yanlara ag1lir)

Kivrim ,kivrim saglarin (Iki el ile saglar tutulur)

Kirmizi top burnun (Burun tutulur)

Elma gibi yanaklarin (YYanaklar tutulur)

Kocaman gozlerin (iki elin bas ve isaret parmaklar birbirine degdirilir gozliik sekli verilir ,gzlere tutulur.)
Her zaman giiler yiiziinle (Iki elin isaret parmaklari ile dudaklar gosterilir giiliimsenir)

Ne sevimli palyacosun.

Tiyatro sahnesi resminin oldugu resim kagitlar1 ¢ocuklara dagitilir. Grapon kagitlar1 kullanilarak tiyatronun perdeleri
yapilir. Tiyatro sahnesine istedikleri kahramanlar ¢izmeleri istenir. Etkinlikler cocuklarin gorebilecegi sekilde sinifin
panosuna astlir.

Materyaller
Grapon kagidi, yapistirici, pastel boya

Sozciikler
Tiyatro, sahne, gosteri, palyaco
Kavramlar

Aile katilim
Ailelere cocuklariyla diizenli olarak tiyatroya gitmesi Onerilebilir.

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?

Hig Tiyatroya gittiniz mi?

Hangi oyunu seyrettiniz?

Bir tiyatro oyununda oynasan hangi rolii canlandirmak isterdiniz?
Sanat etkinlimizde neler yaptik ?

Uyarlama



HADI SOYLE ADIMI, OYUNA DEVAM EDELIM

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar . Sira bildiren say1y1 sdyler.
Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECH

Oyun alaninin zeminine 1’den 4’e kadar sayilar karigik olarak yazilir ve tiim sayilar biiytik bir daire igine alinir.
Cocuklar dairenin diginda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca ¢ocuklar daire i¢ine girerek bir sayinin iizerinde
yer kaplarlar.Uzerinde durdugu say1y1 yanlis sdyleyen ¢ocuklar oyun alanmin disina alinir. Miizik yine acilir ve ¢ocuklar
dans ederek etkinlige devam ederler. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.

Materyaller
Tebesir
Sozciikler

Kavramlar

Say1 Sayma: 1-4 Arasi Sayilar

Aile katihm

Ailelere gocuklari ile beraber el ve ayak parmaklarinin toplam kag tane oldugunu sayarak bulmalari 6nerilebilir.

Degerlendirme
Iki elimizde kag tane parmak var?

Ayaklarimizda kag¢ tane parmak olabilir?
Kaga kadar say1 sayabiliyorsunuz?

Sayilar olmasaydi ne olurdu?

Kag yasindasiniz?

Yasimizi parmaginizla gosterebilir misiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Bu Esyalar Ne Ise Yarar?” isimli biitiinlestirilmis Oyun —Miizik
“Rulo Baskis1 Yapiyoruz” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BU ESYALAR NE iSE YARAR?

Etkinlik Cesidi : Oyun —Miizik Etkinlikleri (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5:Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kullanim amacini syler

Kazanim 7:Nesne ya da varhklan o6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varligl seslerine gore gruplar.Nesne/ varlig1 kullanim amaclarina gore gruplar.
Dil Gelisim

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen gruplama ile ilgili dort ana baslk belirler. Mutfak aletleri, Miizik aletleri, Okul arag-gerecleri, Tamir
aletleri. Dort baghkla ilgili masa hazirlar ve her masaya ilgili genel resim yapistirir. Ilgili basliklarla ilgili énceden
hazirladig: kartlart bir kutunun igine koyarak sinifin ortasina yerlestirir. Cocuklardan sirayla bu kutudan kart ¢ekmeleri
istenir. Cekilen karti uygun masaya koymasi istenir. Basarili olan ¢ocuklar alkiglanir. Cocuklara bazi sesler dinletilir.
Dikkatle dinlemelerini istenir. Gelen seslerin neye ait olduklari, nerede kullanildigi sorulur. Alinan cevaplar
dogrultusunda mutfakla ilgili bir sarki biliyorum size de 6§retmemi ister misiniz? Denilerek ‘Mutfakta yemek piser’ adli
sarki sdylenmeye baslanir.

MUTFAKTA YEMEK PISER

Mutfakta yemek piser, atigtir liger beser

Cek ¢ek ¢ek ¢ek ayrani 2

Az yersen sortun diiser, cok yersen karnin siger
Cek cek ¢cek ¢cek sortunu  (2)

Selam dur ete siite, sonra kos tuvalete

Cek cek ¢ek ¢ek sifonu 2

Nezleysen halin yaman, burnun olmus kocaman
Cek cek ¢ek ¢ek burnunu ~ (2)

Birkag kez tekrarlandiktan sonra sinifa bir kutu getirilir. Kutuda bulunan miizik aletlerinden birer tane segmeleri sOylenir.
Cocuklar kutudan birer miizik aleti alirlar. Ogretmen, ellerindeki miizik aletlerini dnlerine koymalarini sdyler. Daha sonra
cocuklara, elindeki kartlarda miizik aletlerinin resimleri oldugunu soyler. Bu kartlardan bir tanesini segip onlara
gosterecegini, gosterdigi resimdeki miizik aleti ile 6nlindeki miizik aleti ayni1 olan ¢ocugun, onu calarak sesini
arkadaslarina dinletmesini ister. Ardinda hep birlikte tiim miizik aletleriyle sarki tekrar sdylenir.

Materyaller

Kartlar, masa, miizik aletleri, mutfak ve tamir aletlerinin ses cd’si, kutu, Miizik aletlerinin resimleri
Sozciikler

Cesitli tamir aletlerinin isimleri, miizik aletlerinin isimleri,mutfak aletlerinin isimleri, okul aletlerinin isimleri
Kavramlar

Degerlendirme

Bugiin neler yaptik?

Hangi sarkiy1 sdyledik?

Nelerden sesler ¢ikar?

En sevdigin miizik aleti hangisi?
Cekic, tencere, ¢anta ne ise yarar?

Uyarlama



RULO BASKISI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Ozbakim becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini yliziinii yikar

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara “Rulo Baskis1” yapacaklarim sdyler. Cocuklara rulo baskisi i¢in ip, bos tuvalet kagidi veya
kagit havlu rulolari, suluboya, resim kagidi verir. Calismanin nasil yapilacagi agiklanir. Cocuklar ipleri suluboya ile
boyayip, ruloya sararlar. Hazirlanan rulolar resim kagid1 iizerinde yuvarlanir, boya kurudugunda ¢ocuklar iizerine pastel
boya ile kompozisyon olusturarak resim yaparlar.Etkinlik i¢in ayrilan siire bitiminde masalar toplanir ve eller yikanir.

Materyaller
Tuvalet kagid1 rulosu,sulu boya,ip resim kagidi

Sozciik
Rulo
Kavramlar

Degerlendirme
Caligmamizi begendiniz mi?

Daha 6nce hangi malzemelerle baski ¢aligmas1 yaptik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 31/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Kiitiiphanemizi Geziyoruz” isimli Tiirkge etkinligi —Alan gezisi
“Ipleri Renk Renk Boyadik” Isimli Sanat Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KUTUPHANEMIZi GEZiYORUZ

Etkinlik Cesidi : Alan gezisi -Tiirkge etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir.Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar

Kazanmim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Ozbakim becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarini giyer

OGRENME SUREC]

Cocuklara Bu haftanin “Kiitiiphane Haftas1” oldugu agiklanir. “Sizler hi¢ kiitiiphaneye gittiniz mi?”,
“Kiitiiphanede ne yapilir?”, “Nasil davranmaliy1z?”, “Neden sessiz olmaliy1z?” seklinde sorular sorularak sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara, okul kiitiiphanesine gideceklerini sdyler. Ayakkabilarini giymelerini ister, her ¢ocuk ayakkabisini
giyip sira olduktan sonra okul kiitiiphanesine ¢ikilir. Ogretmen énce ¢ocuklarin gdzlemlemelerini ister, sonra
Kiitliphaneler haftasiyla ilgili sohbet edilir. (Kitap okumanin yararlari, kiitiiphanelerden nasil yararlaniriz, gibi.)
Cocuklardan birer kitap alip masalara oturarak sessizce incelemelerini saglar, siire bitiminde ¢ocuklardan kitaplari
yerlerine yerlestirmelerini ister. Gezi tamamlanir ve sinifa gidilir. Cocuklarin evden getirdikleri kitaplar ortaya her
cocugun gorecegi sekilde konulur, ¢ocuklar etrafinda halka olurlar ve otururlar, 6nce ¢ocuklardan kiitiiphaneyle ilgili
goriigleri alinir, Kitaplar nereye siralanmigti ? Ne ¢esit kitaplar vardi? Kitaplarin yararlari nelerdir? Kitaplar nasil
kullanilmalidir? Vb sorularda sohbet edilir. “Kitap” adli tekerleme séylenir.

TEKERLEME
KITAP

Cevir resmine bak
Hemen lambay1 yak
Ogren ondan her seyi
Gelecege gilivenle bak

Materyaller
Kuklalar,

Sozciikler
Kiitliphane
Kavramlar

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Kiitiiphaneyle diisiinceleriniz nelerdir?
Kitiiphanede gordiiklerimiz nelerdir?
Neden kiitiiphanede sessiz olmaliy1z?
Neden kiitiiphaneye gideriz?

Uyarlama



iPLERIi RENK RENK BOYADIK

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara masalarina gegmelerini sdyler. Cocuklara sulu boya,resim kagids, yiin ip verilir. Ip baskisi
yapacaklarini sdyler. Cocuklardan kagitlarini tam ortadan ikiye katlamalar1 istenir. Kagitlarini katlayan ¢ocuklar
kendilerine verilen ipi sulu boya ile boyama baslarlar. Ogretmen onlara iplerini istedikleri renkte boyayabileceklerini
sdyler. Ipler boyandiktan sonra katlamis olduklari kagitlarin ortasina yerlestirilir. Kagidi kapatip iizerine tek elle bask1
uygulanir. Diger elle de ip aradan hizla gekilir. Ip ¢ekildikten sonra kagit acilir ve ortaya cikan ip baskisi ¢alismalar
panoda sergilenmek iizere toplanr.

Materyaller
Resim kagidi, yiin ip, sulu boya.

Sozciikler
Baski
Kavramlar

Aile Katihmi
Ailelerinden ¢ocuklartyla beraber evlerinde ¢esitli sebzelerin baskisini yapmalari istenir

Degerlendirme
Ogretmen ip ve sulu boyalar1 dagitinca ne yapacaginizi tahmin edebildiniz mi?

Ipliklerinizi dilediginiz gibi boyadiniz m?
Iplik baskis1 yapmak hosunuza gitti mi?
Bagka nelerin baskini yapabiliriz?

Uyarlama






BICIR BICIR EGITIM SETI
NISAN AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

@@@uﬁg
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :01 /04/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Siit I¢celim Saghkh Olalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Sanat etkinligi
“Kardesimi gordiiniiz mii?” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
SUT iCELIiM SAGLIKLI OLALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay: bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklart kullanim amaglarina gére gruplar.

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim,siir, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, Katlar, yapistirilir.

Ozbakim becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazanmim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cesitli evcil hayvanlara ait resimler 6nceden biiylik boy kartona karisik olarak yapistirilir. Cocuklara kartondaki
resimlere dikkatlice bakmalari i¢in kisa bir siire verilir. Sonra karton, resimler goriilmeyecek sekilde kapatilarak
cocuklara resimlerini gordiikleri evcil hayvanlardan hangilerini hatirladiklari sorulur. Cocuklara evcil hayvanlardan elde
edilen besinler sorulur. Siit, yumurta et, bal vb yiyeceklerin sagligimiz i¢in 6nemli oldugundan bahsedilir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kagit kesme ve katlama yontemi ile inek faaliyeti yapilir.

Materyaller
Evcil hayvan resimleri

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Kartonun iizerinde hangi hayvanlarin resmini gordiiniiz?

Evinizde beslediginiz bir evcil hayvan var m1?

Siitiinden yararlandigimiz hayvan hangisidir?

Neden Siit igmeliyiz?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Beneklinin yavrusu olan buzagiyr boyayalim. Benekliyi, yavrusu
buzagiya ulastiralm”

Uyarlama



KARDESIMI GORDUNUZ MU?

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Kardesimi Gordiiniiz mii?”” adl1 oyunun oynanacagi ve oyunun kurallarini anlatilir. Cocuklar
arasindan ebe se¢ilir. Sinif disinda bekletilir. Salonda segilen arkadaslarindan biri ebenin kardesi olur. Kardesin {izerinde
bulunan kiyafetler incelenir. Ebe salona alinir. Ebe biitiin ¢ocuklara sira ile sorarak; “Kardesimi gérdiin mi?” der.
Cocuklar “Gordim, tizerinde kirmizi kazak var, pembe ayakkabist var vb.” Kardesinin tizerindeki kiyafet ve renklerini
sOylerler. Ebe tarif {izerine hangi arkadasinin kardes oldugunu tahmin edip sdyler.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Ebe oldugunuzda kardesi bulamayacaginizi diisiindiiniiz mii?
Kardesi dogru tahmin edince neler hissettiniz?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :02 /04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Misirlarimiz Pathyor” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Matematik etkinligi
“Bos Sepetleri Dolduralim” isimli biitlinlestirilmis Hareket —-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MISIRLARIMIZ PATLIYOR

Etkinlik Cesidi  : Matematik -Tiirkce (Biitiinlestirilmis -Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Dil gelisimi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
“Misir Patlatalim” adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.

MISIR PATLATALIM

Misirlar1 koydum tavaya (iki el yan yana tutulur)

Isindik¢a basladilar oy oy oynamaya (iki elin parmaklari hizli hizli hareket ettirilir)
Dikkat... bagladilar patlamaya (Iki el agza gotiiriiliir yiiksek sesle bagirilir)
Pat pat pat pat pat pat... (El girpalir, pat pat diye ses ¢ikarilir)

1,2,3,4,5

Yedikce yedim, ¢ok lezzetli olmus  (Yeme hareketi yapilir)

Doyamadim tadina (Nefis anlamina gelen bir elin parmaklari birlestirilip sallanir )
Misirlar devam etti patlamaya.

1,2,3,4,5

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Say1 sayma:1-5 arasi ritmik sayma

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun adi neydi?

Anneniz evde misir patlatiyor mu?

Misirin tadi nasil?

Patlamamig musir 6nce hangi renktir?

Patlamamis misir sert midir, yumusak midir?

Patlamis musir hangi renktir, sert midir yumusak mdir?

Uyarlama



BOS SEPETLERI DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi  : Hareket-Okuma Yazmaya Hazirhik (Biitiinlestirilmis -Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.

Motor gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri tasir.

OGRENME SURECi

Siifta sayilari esit iki grup olusturulur. Her gruba birer tane bos sepet verilir. Cocuklara bos sepeti pinpon topu
ile dolduracaklar1 bir oyun oynayacaklari sdylenir. iki grup icin baslangig ve bitis cizgileri cizilir. Bitis cizgisine her grup
icin bos bir sepet yerlestirilir. Her ¢ocuga bir kii¢lik boy plastik kasik ve bir tane pinpon topu (kii¢iik legoda
kullanilabilir)verilir. Bagla komutu ile gocuklar kagiklarini agizlarina alarak iizerine topu yerlestirir ve dikkatle yiiriiyerek
sepetin yanina giderler. Topu diisiiren hemen siranin arkasina gecer.
Her ¢ocuk oyuna katildiktan sonra i¢i dolu sepetler sayilir. Sepetteki top sayisi fazla olan grup oyunu kazanir.

Materyaller
Sepet, pinpon toplari, plastik kii¢iik boy kasik
Sozciikler

Kavramlar
Miktar: Bos-dolu

Degerlendirme

Oyunumuz eglenceli miydi?

Pinpon topunu tagirken neler hissettiniz?

Topu diigiiriince neler hissettiniz?

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Bos siit siselerini 6rnekteki gibi isaretleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Dikdortgen sekli ile tamsalim” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik.
“Tabagin Uzerine Yapisan Mikroplar” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce-Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
DIKDORTGEN SEKLI ILE TANISALIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat etkinligi -Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Matematik merkezine dikdortgen seklinde kesilmis renkli karton asilir. Cocuklarla bu seklin neye benzedigi ve
seklin adiin ne oldugu ile ilgili konusulur. Siniftan dikdortgen sekline benzeyen nesneler bulunur. Kare ile benzer ve
farkl1 yonleri tizerine sohbet edilir.

Cocuklar calisma masalarina alinir. Cesitli renklerde dikdortgen sekli ¢izilmis el isi kagidi dagitilir.
Cocuklardan bu sekilleri kesmeleri ve A4 kagidina yapistirarak 6zgiin sekiller olusturmalari istenir.

Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, makas
Sozciikler

Kavramlar
Sekil: Dikdortgen

Degerlendirme

Hangi sekli 6grendik?

Dikdortgen sekli ile neler yaptiniz?

Kestigimiz dikdortgenler hangi renkti?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Cikartma sayfasindaki mor dikdortgen cikartmasim, kiiciik
dikdortgenin iizerine yapistiralim. Beneklinin ¢izdigi biiyiik dikdortgeni tamamlayip mor renge boyayalim.
Beneklinin tutugu sekil, dikdortgendir. Dikdortgen olanlari, mor renge boyayalim”

Uyarlama



TABAGIN UZERINE YAPISAN MiKROPLAR

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce-Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir.
Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/ iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir. Saglig
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ igmekten kaginir.

Kazamim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
sonuclar1 aciklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECi

Gline baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla saglikli
olmak i¢in neler yapmak gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Saglig1 korumak i¢in yapilmasi gerekenlere ait resimler
gosterilerek konusulur. Pencere Oniine birakilan tabak alinarak gézlemlenir. Tabak iizerindeki kirler hakkinda konusulur.
Mikroplardan korunmak i¢in temiz olmanin 6nemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili
sohbet edilir. “Temiz ¢ocuk ol” adli sarki hep birlikte sdylenir.

TEMIZ COCUK OL

Temiz ¢ocuk ol, Saglikli yasa
Yemekten once elini yika
Temiz ¢ocuk ol

Yemekten sonra, Disini fircala
Temiz ¢ocuk ol

Materyaller

Sagligin korunmast i¢in gerekenlere ait resimler, kagit kabak vazelin.
Sozciikler

Kavramlar
Zat: temiz-kirli

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Tabak disar1 konulmadan 6nce nasildi1?

Tabak igeri alindiktan sonra lizerinde neler vardi?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :06 /04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sekilleri Topla Devirelim” isimli biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik-Oyun etkinligi
“Kiiciik Heykeller Yapalim” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
SEKILLERI TOPLA DEVIRELIM

Etkinlik Cesidi : Hareket -Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiigilik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Oyun alanina duvarin 50 cm. 6niine dort tane bos pet sise dizilir. Her sisenin 6n yiiziine bir geometrik sekil karti
yapistirilir.(kare, daire, tiggen, dikdortgen). Geometrik sekillerin bulundugu kartlar ¢ocuklarin yetisebilecegi bir
yiikseklikte duvara yapistirilir. Cocuklar sira ile belirli bir mesafeden ellerindeki topu pet siselere dogru yuvarlar. Hangi
sekli ya da sekilleri devirdigini sdyler.

Materyaller
On tane Pet sise, top, say1 kartlari

Sozciikler

Bowling

Kavramlar

Sekil: daire, tiggen,kare, dikdortgen

Aile katilim

Ailelere ¢ocuklari ile beraber bilyeleri yan yana yere dizmeleri ve sirayla biyelere atis yapmalar1 kag tane bilyeyi hareket
ettirdikleri saymalar1 onerilebilir.

Degerlendirme
Daha once siselerle bowling oynadin mi?

Kag tane sise devirdin?

Topu hedefe atarken neler hissettin?

Tek atista biitiin siseleri devirmek miimkiin mii?

Daha kiigtik bir top ile siseleri devirebilir miyiz?

Caligma sayfalar1 dagitarak yonergeleri agiklanir. “Geometrik sekilleri, cizgilerin iizerinden giderek birlestirelim.
Aym sekilleri, aym renge boyayalim”

Uyarlama



KUCUK HEYKELLER YAPALIM

Etkinlik Cesidi  : Sanat (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin seklini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin diginda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan tiriinler olusturur.

OGRENME SURECi
Masalara gesitli renklerde oyun hamurlari ¢esitli baklagiller renkli pullar ve simler yerlestirilir. Cocuklardan oyun
hamurlartyla farkli bir oyuncak tasarlamalari istenir. Yapilan oyuncaklarin 6zellikleri ile ilgili konusulur.
Her ¢ocugun arkadaglarina yaptigi oyuncagi anlatmasi igin yeterli zaman verilir.
Tasarlanan oyuncaklar okul girisinde sergilenmek iizere kaldirilir.

Materyaller
Oyun hamurlari

Sozciikler
Tasarlamak
Kavramlar

Degerlendirme
Oyun hamurlari ile neler yaptiniz?

Hamurlardan yeni bir oyuncak tasarlamak hosunuza gitti mi?
Hangi renk oyun hamurlar1 kullandiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :07/04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Haydi sinifta her seyi ol¢iiyoruz” isimli biitiinlestirilmis Matematik-Sanat etkinligi
“Kahkaha Oyunu” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
HAYDI SINIFTA HERSEYI OLCUYORUZ

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi, kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme
sonuclarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6l¢me araglarinin neler oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECi

Cocuklar evlerinden farkli 6l¢me araglar1 getirirler. Her bir ¢ocuk getirdigi araci yapildigi malzeme ve kullanim
amaci agisindan tanitir. Cocuklar bu araglarla siniftaki esya ve araglari istedikleri gibi 6lgerler. Cocuklardan sinif iginde
bulunan bir nesneyi segip bu nesnenin bir boyutunu dlgmeleri istenir. Cocuklar dnce o nesnenin boyutunun uzunlugunu
tahmin ederler, ardindan da getirdikleri 6l¢gme araciyla ve arkadaslariyla degis-tokus yaptig1 6lgme araglariyla 6lcerler.
Cocuklar tahminleriyle 6l¢me sonuglarini karsilastirirlar. Boyumuzu 6lgmek i¢in hangi 6lgme aracini kullanabilecegimiz
sorulur. Cocuklarin yanitlarindan sonra boylar1 dl¢iiliir. Cocuklardan ikiserli es olmalari istenir. Ogretmen her ¢ifte biiyiik
bir kraft kagid1 verir. Cocuklardan biri kAgidin iizerine yatar, arkadas1 onun viicudunun kalibini gizer. Islem her iki ¢ocuk
icin de tekrarlanir. Her cocuk ¢izdigi kalibin i¢ini arkadasina bakarak uygun sekilde boyayip tamamlar. Cizilen kaliplar
kesilir. Kaliplar boy siralamasina gore duvara asilir. Cocuklar boy uzunluklart ile ilgili konusurlar.

Materyaller

Metre, cetvel gibi 6l¢me araglari
Kraft kdgidi, boya kalemleri
Sozciikler

Metre, cetvel gibi 6l¢me araglari
Kavramlar

Boyut: Uzun-kisa

Degerlendirme

Bugiin neleri 6l¢tiik?

Hangi 6l¢gme araglarini kullandik?

Sinifta en ¢ok neyi 6lgmekte zorlandiniz? Neden?

Bugiin neleri 6l¢tiik?

Hangi 6l¢me araglarini kullandik?

Sinifta en ¢ok neyi 6lgmekte zorlandiniz? Neden?

Bugiin ne 6grendik?

Getirdiginiz 6l¢gme araciyla bahgemizde neleri 6l¢ebiliriz?
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sevimli atimiz Cincin’e uzun; Yavrusu piiskiillitye, kisa kuyruk
cizelim”

Uyarlama



KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

Dil gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla “kahkaha” oyunu oynanir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak topu havaya atacagini soyler; topu
tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Topu sirayla tiim ¢cocuklar atarak,
tutmalar1 saglanarak, oyun devam ettirilir.

Materyaller
Top

Sozciikler

Kavramlar

Z1t: Sesli-sessiz

Aile katihm

Evdeki sesli-sessiz esyalarin bulunmasi, birer adet ses ¢ikaran ve ses ¢ikarmayan nesnenin okula gonderilmesi istenebilir

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu begendiniz mi?
Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?
Sessiz olunmasi gereken bir ortamda gevrenizde ses ¢ikaran nesneler/insanlar oldugunda ne hissedersiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :08 /04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Canh-Cansiz Varhiklar” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce —Sanat etkinligi
“Ayakkabilarin Sahiplerini Bulalim” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
CANLI-CANSIZ VARLIKLAR

Etkinlik Cesidi : Tiirkce —Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Motor gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklara gazete ve dergilerden kesilmis canli ve cansiz varliklarla ilgili resimler gosterilir. Hangilerinin canlt
hangilerinin cansiz oldugu hakkinda konusulur. Cocuklara tahta gosterilerek “Canli mi1, cansiz m1?” diye sorulur.
Ardindan canli ¢igek gosterilerek canli mi, cansiz mi1? Oldugu sorulur. Canli varliklarin ortak 6zelliklerinden bahsedilir.
Canl1 varliklarin biiyiimesi i¢in nelere ihtiyaci oldugu hakkinda sohbet edilir. Cigegin biiyiime asamalarin1 gosteren
resimler gosterilerek sohbet edilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Daire seklinde ¢izilmis renkli el isi kagitlarini
kesmeleri ve ¢igek modeli olusturmalarina rehberlik edilir.

Materyaller
Canli ve cansiz varliklarla ilgili gorseller, tahta, canl ¢igek

Sozciikler

Canli varlik, cansiz varlik
Kavramlar

Z1t: Canli-cansiz

Degerlendirme
Hangi varliklar canlidir?

Hangi varliklar cansizdir?
Canlilar yasamak i¢in neye ihtiya¢ duyarlar?
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cansiz olan varliklarin altindaki kutuyu boyayalim.”

Uyarlama



AYAKKABILARIN SAHIiPLERINi BULALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varhiklan 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eslestirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar ayakkabilarini sinifin ortasina daginik olarak birakirlar. Cocuklara ayakkabilarini agilan miizik esliginde
ayakkabilar1 eslestirmeleri istenir. Ayakkabilar tekrar sinifin ortasina karigik olarak birakilir. Bir ¢ocuk ebe segilir. Ebe
acilan miizik esliginde ayakkabilarin esini bularak yan yana dizerek, bunlarin kimlere ait oldugunu bulmasi istenir. Oyun
cocuklarin ilgisine gore devam eder.

Materyaller
Cocuklarin ayakkabilar

Sozciikler

Kavramlar
Zit: Ayni-benzer-farkli

Degerlendirme
Sizce oyunumuz eglenceli miydi?

Ayakkabilarla neler yaptiniz?
Ayakkabilarin eslerini bulurken zorlandiniz mi1? Neden?
Ayakkabilarimiz olmasaydi bunlarin yerine neler kullanabilirdik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sonra ne olmus” isimli Tiirkce etkinligi
“Havuzun i¢ine atlayalim” isimli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi : Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diigiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Kazamim 12: Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar gosterir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilagtirir.

OGRENME SURECI

Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin {izerinde neler
yaziyor olabilecegi ile ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap se¢meleri sdylenir. Cocuklar
tarafindan en ¢ok tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri i¢in ¢ocuklara firsat verilir. Her ¢ocuk tahminini

sOyledikten sonra kitabin sonu okunarak ¢ocuklarin tahminleriyle karsilastirilir.

Materyaller
Kitap merkezinde bulunan kitaplar

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiiziin sonu tahmin ettiginiz gibi bitti mi?
Anneniz size 6ykil anlatryor mu?

En sevdiginiz 6yki hangisi?

Bir oykii yazmis olsaydiniz ne koyardiniz?

Uyarlama



HAVUZUN ICINE ATLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun —-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Bilissel gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECi

Yere biiyiik bir dikdértgen sekli ¢izilir. Cocuklara buray1 havuz olarak diistinmeleri istenir. Cocuklardan bir
miizik esliginde dans etmeleri miizik durduruldugunda havuzun igine girmeleri s6ylenir. Oyunun ikinci asamasinda ise
miizik durdurulur. Ogretmen havuzun igine-havuzun disina yénergelerinden birini sdyler. Cocuklar yonergeler
dogrultusunda hareket ederler. Sasiran oyun dis1 kalir,

Materyaller
Tebesir ya da renkli bant

Sozciikler

Kavramlar ‘
Mekanda konum: Iginde-disinda

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Havuzun i¢ine atlarken zorlandiniz mi1?

Havuzun sekli neye benziyordu?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Yukaridaki resimde hangi hayvanlar ahirin disinda? Soyleyelim. Ahirin kapisim boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :10/04/2015
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Elbiselerim” isimli biitiinlestirilmis Miizik-Sanat etkinligi
“Sert mi, yamusak m1?” isimli fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ELBISELERIM

Etkinlik Cesidi : Miizik -Sanat (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar.

Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara cesitli kiyafet resimleri gosterilerek kiz erkek kiyafetlerinin hangileri oldugu sorulur. Ayrica bu
kiyafetlerin hangi mevsimlerde giyilecegi ve mevsime uygun giyilmezse ne olacagi hakkinda konusulur. “Elbiselerim”
adl1 sarki sdylenir.

ELBISELERIM

Hep yesildir elbiselerim Hep saridir elbiselerim Hep mavidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim Ben bu rengi pek ¢ok severim Ben bu rengi pek ¢ok severim
Ilkbahar1 cicim ¢ok sevdigim i¢in Sonbahari cicim ¢ok sevdigim Gokyliziinii cicim ¢ok sevdigim
Hep yesildir giyindiklerim Hep saridir giyindiklerim Hep mavidir giyindiklerim

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cesitli kumaslar ipler masaya yerlestirilerek bir kiyafet tasarlamalari istenir.
Tasarlanan kiyafet kagit tizerine yapisgtirilir. Etkinlik sonunda her ¢ocuk tasarladigi elbiseyi arkadaslarina anlatir.

Materyaller
Kumas pargalari, ipler, yapistirici, resimler

Sozciikler

Tasarlamak

Kavramlar

Renk: Sari,yesil,mavi,beyaz

Degerlendirme
Resimlerde neler gordiik?

Sarkimizi begendiniz mi?
Sarkimizda nelerden bahsediliyordu?
Kiyafet tasarlarken zorlandiniz m?

Uyarlama



SERT Mi, YUMUSAK MI?

Etkinlik Cesidi : Fen etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklart dokusuna gore eslestirir.

OGRENME SURECI

Bir karton kutusunun i¢ine sert ve yumusak esyalardan ikiser tane konur. Cocuklar minderlerini alarak yere yarim
daire seklinde otururlar. Cocuklarin eline ufak pamuk parcalar1 ve kiigiik taglar verilir. Cocuklardan ellerindeki
malzemelerin yumusak mi, sert mi oldugunu dokunarak bulmalar istenir. Sira ile tiim ¢ocuklarin gézleri baglanir. Gozleri
baglanan ¢ocuk elini kutunun i¢ine koyarak i¢inden bir malzeme ¢ikarmasi istenir. Cocuk ¢ikardigi malzemenin doku
ozelligini sdyler. Kutuda aym ozellikte iki malzeme bulunmaktadir. Ogretmen gocuga az énce buldugu malzeme ile ayni
Ozellikte olan diger malzemeyi de bulup ¢ikarmasini ister. Ayni dokuda ikinci malzemeyi bulan ¢ocugun gozleri agilir.
Buldugu malzemeler karsilagtirir.

Materyaller
karton kutu, Pamuk, tas, boncuk, siinger,pelus kumas,tahta blok vb.

Sozciik

Kavramlar
Duyu: Sert-yumusak

Degerlendirme

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hopla zipla, koy sepete” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Drama -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Miizik kutusu nerede?” isimli biitiinlestirilmis Oyun —Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HOPLA ZIPLA, KOY SEPETE

Etkinlik Cesidi : Sanat -Drama -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECi

Cocuklara agag seklinin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Elma seklinin ¢izili oldugu kirmizi ve sar1 el isi
kagitlart cocuklara dagitilir. Cocuklar elma seklini keserler. Sar1 elmalar1 agacin yukarisina sar1 elmalari ise asagiya
yapistirmalar1 istenir. Cocuklarla oyun alanina gegilir. Bir elma agacinin yaninda olduklarini diisiinmeleri sdylenir. ElIma
agacinin yaninda bir bos sepet var. Simdi parmak ug¢larimizin iizerinde yukar1 dogru uzanalim elma toplayip asagidaki
sepete atalim denir. Cocuklara hoplayalim, ziplayalim yonergeleri verilir. Elma toplanmis sepet dolmustur. Her ¢ocuga
sepetinde ka¢ elma oldugu sorulur.

Materyaller
El isi kagitlar1, yapistirici, makas

Sozciikler

Kavramlar
Mekanda konum: Yukari-Asagi

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Cikartma sayfalarindaki mavi renkli yildiz ¢ikartmasini, dolu

olan yuvamin yanina yapistirahm. Bos olan yuvaya yumurta ¢izelim. Yukarida olan tavuklari isaretleyelim.
Asagida olan tavugu gosterelim. Tavuklarin tiinegini gosterelim”

Uyarlama



MUZIiK KUTUSU NEREDE?

Etkinlik Cesidi  : Miizik -Oyun (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECi

Siifa bir miizik kutusu getirilir. Cocuklara miizik kutusunu incelemeleri igin gerekli zaman verilir. Miizik
kutusundan ¢ikan ses ¢cocuklara dinletilir. Cocuklara bir oyun oynayacaklari sdylenir ve kurallar1 agiklanir. Bir 6grencinin
gozleri esarpla kapatilir. Miizik kutusu diger ¢ocuklarla sinifin bir yerine saklanir. Cocuk miizik sesinin geldigi yone
dogru giderek miizik kutusunu bulmaya calisir. Miizik kutusu tekrar saklanir. Oyun diger ¢ocuklarin katilimi ile devam
eder. Ogretmen sizin bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz” der. Her ¢ocuk dinlemek istedigi sarkiy1
sOyler.

Materyaller
Muizik kutusu

Sozciikler
Miizik kutusu
Kavramlar

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi esyay1 kullandik?

Daha 6nce miizik kutusu gordiiniiz mii?
Simifta miizik kutusunu bulmaya ¢alisirken zorlandiniz mi?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yapboz oynayalim mi1?” isimli biitlinlestirilmis Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tilki saatin ka¢? “ isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YAPBOZ OYNAYALIM MI?

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi -Okuma Yazmaya Hazirhik (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin parcalarini sdyler. Biitiinii pargalara boler.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklar ¢aligma masalaria alinir. Uzerinde ¢icek hayvan insan vb. resimlerinin oldugu boyama sayfalarini
masanin iizerine yerlestirilir. Cocuklar diledikleri boyama sayfasindan bir tane alir ve istedikleri renklerde boyar.
Boyama tamamlaninca ¢ocuklar boyama sayfalarini fon kartonuna yapistirlar. Makaslarini alarak kagidi dort esit pargaya
bolerler. Cocuklar yaptiklar1 yapbozlari birbirleriyle degiserek tamamlar.

Materyaller
Boyama sayfalar1, makas, yapistirici, pastel boya, fon kartonu

Kavramlar
Miktar: Parga-biitiin
Sozciikler

Degerlendirme

Bugiin hangi ¢alismay1 yaptik?

Yapbozumuzda hangi sekiller vardi?

Yapbozu hangi malzemelerden yaparsak daha dayanikli olur?

Sinifimizdaki yapbozlar hangi malzemeden yapilmig?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Tavuk yumurtalarim tamamlayan parcalari ¢izgi ¢izerek ornekteki gibi birlestirelim”

Uyarlama



TILKI SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

“Tilki Tilki Saatin Kag¢” oyunu ¢ocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir. Cocuklardan biri ebe olarak secilir ve
ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. Oyuncular “TILKI TILKI SAATIN KAC” derler. Tilki séyledigi sayiya gore
adim atar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu baslangi¢ noktasina gecer. Adimlari sirasinda ebenin yanina en ¢abuk kim
ulagirsa o ebe olur ve oyun yeniden baglar. Oyun sonunda degerlendirme yapilir. Cocuklarin oyun hakkindaki duygu ve
diisiinceleri dinlenir.

Sozciikler

Kavramlar
Zat: Baslangig-bitis

Aile Katihmi
Ailelere cocuklarina eskiden oynadiklar1 birkag oyunu 6gretmeleri onerilir.

Degerlendirme
Oyun oynamak sana kendini nasil hissettiriyor?

En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?
Oyunda gorev dagilimini nasil yaptik?
Tilkinin gorevi hakkinda ne diisiiniiyorsun?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Benimle Oynar misin?” isimli Tiirkce etkinligi
“Geometrik sekiller” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BENIMLE OYNAR MISIN?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasim1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatacagini agiklar. Eline iki kukla alir ve kukla sahnesinin arkasina gecer.

Ovuncagimi Kimseye Vermem

Ayse :Iste burada kimse yok topumla burada raha, rahat oynayabilirim.

Palyaco :Ayse sen burada ne yapiyorsun? Kiminle konusuyorsun?

Ayse ‘A.... palyaco sen burada miydin?

Palyaco : O elindeki ne?

Ayse :Bu benim yeni topum. Babam yeni aldu.

Palyaco :A..ne kadar giizel bir top

Ayse :Evet topum cok giizel. Onu kimseye vermeyecegim. Burada beni kimse géremez.

Palyaco :Ama neden bdyle diisiiniiyorsun. Arkadaglarinla oynasan daha ¢ok eglenirsin.

Ayse :Ben bdyle de eglenirim.

Palyaco :lstersen seninle oynayabilirim.

Ayse :Yok yok ben kendim oynayacagim.

Kukla Ayse sahneden ayrilir. Palyaco ¢ocuklara seslenir

Cocuklar sizce Ayse topunu arkadaslariyla birlikte oynasa daha mutlu olmaz miydi?

Siz Ayse nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan Ayse kuklanin sesi gelir.
Ayse :Palyago palyaco benimle oynar misin? Yalniz oyun oynamaktan sikildim.

Palyaco: Cocuklar Ayse yaptigi hatayi anladi, ben simdi onun yanina gidiyorum, birlikte top oynayacagiz
Oykiiniin sonunda paylagmanin énemi hakkinda tartigilir. Paylasmanin énemi vurgulanir.

Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

Sozciikler
Paylagma
Kavramlar

Aile katilim
Ailelere paylagmanin gerekliligi ve 6nemi konusunda ¢ocuklartyla sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Ayse’nin hangi oyuncag vard1?
Ayse neden kimsenin olmadigi bir yere gitti?
Siz Ayse’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Uyarlama



GEOMETRIK SEKILLER
Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini sdyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklan 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, sekline gore eslestirir

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 15. Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitliniin pargalarimi sdyler. Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii parcalara boler. Parcalar birlestirerek biitiin
elde eder.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

El isi kdgidindan kesilen farkli renklerde geometrik sekiller cocuklara dagitilir. Cocuklardan geometrik sekilleri
tam ortadan katlamalar istenir. Katlanan seklin, katlama izine bakarak kesilmesi saglanir. Tiim sekiller toplanir ve
karistirilarak sinif iginde farkli yerlere dagitilir. Cocuklardan bir yarim sekli yerden alip, diger yarisin1 bulmalari istenir.
Her ¢ocuk renk ve seklini diger arkadaslarinin elinde bulundugu yarim sekillerle karsilastirir ve kendi yarisin1 bulmaya
caligir. Sekillerinin diger yarilarini bulanlar bulamayan arkadaglarina yardim ederler. Her ¢gocuk buldugu geometrik sekle
benzeyen bir nesne gosterir. Cocuklar sekillerini bir biitiin haline getirerek resim kagitlarina yapistirirlar ve pastel
boyalarini kullanarak 6zgiin resimler yaparlar.

Materyaller
Cocuk sayisi kadar renkli el isi kagitlarindan kesilmis geometrik sekiller, resim kagitlari, pastel boyalar, makas

Sozciikler

Tam, yarim

Kavramlar

Miktar: Yarim-Tam

Aile katilim

Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki nesneleri inceleyerek hangi geometrik sekillere benzedigi hakkinda sohbet etmeleri
oOnerilebilir

Degerlendirme )
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “I¢inde, aym sekillerin oldugu daireleri 6rnekteki gibi cizgi ile

birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Camurdan Cikan Oykiiler” isimli biitiinlestirilmis Sanat —Tiirk¢e etkinligi
“Bakin Su Diigmelere” isimli Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
CAMURDAN CIKAN OYKULER

Etkinlik Cesidi : Sanat ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECi
Siifta cocuklarin daha 6nce yogurma malzemelerinden yaptiklari iiriinler ve miizelerde bulunan eserlerin
fotograflar1 bulundurulur. Cocuklarin bir siire bunlari incelemelerine firsat taninir.
Cocuklara toprakla da boyle malzemeler yapilip yapilamayacagi sorulur.
Cocuklarin yanitlarindan sonra ¢aligma masalarina gegilir. Toprak su ile karistirilarak camur yapilir.
Camurlarin yumusaklik ve sertligi hakkinda konusulur.
Cocuklar tigerli, dorderli ya da beserli gruplara ayrilarak elleriyle ya da ¢esitli araglar kullanarak ¢amurdan sekiller
yaparlar. Cocuklar birbirlerinden farkli iiriinler olusturmalari igin yonlendirilir.
Cocuklar sekillerini tamamladiktan sonra, her grup dolasarak diger gruplarin olusturdugu sekilleri inceler ve iiriinler
hakkinda sorular sorarlar.
Ardindan her gruptan yaptiklar sekilleri kullanarak, ykii olusturmalari istenir.
Her grup 6ykiisiinii olusturduktan sonra diger gruplara anlatir.

Materyaller

Toprak, su, cocuklarin daha 6nce yaptiklar {iriinler, miizelerde bulunan eserlerin fotograflar
Sozciikler

Kil, camur

Kavramlar

Duyu: Sert-yumusak

Degerlendirme
Camurdan hangi sekilleri yaptiniz?

Bagka hangi malzemelerle sekiller yapabiliriz?

Camurla oynamak hosunuza gitti mi?

En ¢ok begendiginiz dykii hangisiydi?

Daha 6nce camurdan sekiller yaptiniz m? Neler yaptiniz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Yukaridaki kopege, kiyafet giydirmek isteseydik, ne giydirirdik?
Diisiindiigiimiiz kiyafetleri kopek resminin iizerine cizelim. Beslemek istediginiz kopek i¢cin hayal bulutunun icine
kuliibe cizelim”

Uyarlama



BAKIN SU DUGMELERE

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlikler)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligm rengini ve kullanim amaclarini sdyler.
Kazamim 9: Nesne ya da varhklar o6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 biiytikliiklerine gore siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECi

Farkli renk ve biiylikliikteki diigmeler bir kabin icine yerlestirilir. Cocuklarla diigmelerin ne ise yaradigi
nerelerden kullanildig: ile ilgili sohbet edilir. Diigmelerin renkleri, boyutlar1 ve sekilleri ile ilgili konusulur. Diigmeler
biiyiikliiklerine gére gruplanirlar. Sifa Daha Onceden Getirilen gémlekler dagitilir. Her cocuga, verilen siire i¢inde
diigmeleri iliklemesine firsat verilir. Miizik durduruldugunda her ¢ocuk kag tane diigme ilikledigini sayarak sdyler.

Matervyaller
Cesitli renk ve biiytikliikteki diigmeler, gomlekler

Sozciikler
fliklemek
Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizin adi neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Diigmeleri iliklerken zorlandiniz mi?

En ¢ok hangi renkte diigme vardi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki kediler, oyun oynamak istiyor. Kedileri
boyunlarindaki kurdele renkleri ile ayni renk olan ip yumaklar1 ve minder ile 6rnekteki gibi birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Siifimizda kim yok?” isimli oyun etkinligi
“Tren Gelir Hos Gelir” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SINIFIMIZDA KiM YOK?

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazamim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi gosterir. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECi

Cocuklardan ¢ember bi¢ciminde oturmalari istenir. Bir ebe segilir. Ebeye siniftaki arkadaslarina dikkatlice
bakmasini sdylenerek gozleri baglanir. Cocuklardan biri disar1 ¢ikartilir. Ebe gozlerini aginca gruba bakar ve kimin
disarida oldugunu bilmeye calisir. Ardindan sinifin ortasina belirli sayida farkli nesneler siralanir, cocuklardan nesnelere
dikkatlice bakip gozlerini kapatmalari istenir. Cocuklar gozlerini kapatinca nesnelerden bir veya iki tanesi alinir. Cocuklar
gozlerini actifinda hangi nesnenin eksik oldugunu tahmin etmeleri, bilmeleri istenir.

Materyaller
Go6z bandi

Sozciikler
Var, yok
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Gozlerin baglandiginda ne hissettin?
Hangi arkadasinin ¢iktigini nasil anladin?
Eksik olan nesneleri bulunca neler hissettin?

Uyarlama



TREN GELIiR HOS GELIR

Etkinlik Cesidi  : Tiirk¢ce-Matematik (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Dil gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH
“Tren geliyor” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

TREN GELiYOR

Iste tren geliyor (Sol el alna konur uzaga bakiyormus gibi yapilir, sag elde beli tutar)

Cuf..cuf...cuf (Eller yumruk yapilir , iist tiste konulur,bas parmak kaldirilir kollar 6ne arkaya hareket
ettirilir)

Duman iistiinde tiitiiyor. (Sag elin isaret parmag ile havada daireler ¢izilir)

Lokomotif 6nde (Eller yumruk yapilir, st iiste konulur, bagparmak kaldirilir kollar 6ne arkaya hareket
ettirilir)

Vagonlar geride sayalim kag tane

1,2,3,45 (Sag ve sol eldeki parmaklar sayilir)

Tren gara yaklastyor
Didiigii otiiyor
Diit...dit...diit.. (sol el ile yukaridan asagiya ¢ekme hareketi yapilir)
Tekerlekler yavas yavas duruyor ( sag ve sol kollar yavas yavag birbirlerinin etraflarinda dondiiriiliir)
Yolcular trenden birer birer iniyor (ayaklar yere vurulur)
(Seckin TABAR)

Cocuklar galigma masalarina alimir. Uzerinde 5 yazan say1 kart1 gocuklara gosterilerek saymnin kag oldugu ile ilgili
sorgulama baglatilir. Sayinin 5 oldugu agiklanir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. Iki gruba da 5 er tane tuvalet
kagid1 rulosu verilir. Masaya el isi kagidi, kumas parcalari, grapon kagidi vb malzemeler yerlestirilir. Tren yapilacag
aciklanir. Cocuklarin aralarinda is boliimii yaparak treni tamamlamalarina rehberlik edilir.

Materyaller
El isi kagitlari, makas, yapistirici, grapon kagidi

Sozciikler

Kavramlar
Say1: 5 rakami

Degerlendirme

Bugiin hangi say1y1 6grendik?

Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Sanat etkinliginde ne yaptik?

Trenimize kag vagon yaptik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Aymi sayida olan hayvanlari 6rnekteki gibi birlestirelim.Resimde
bes tane tavuk var.Parmagimizla bes rakaminin iizerinden gidelim..Bes rakamini boyayalim Git git tavugun
yazdig1 rakami soyleyelim.Git git tavugun yazdigr rakamlarin iizerinden kalemimizle gidelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Bayragimiz” isimli Sanat etkinligi
“Atatiirk kalbimizde” isimli bitiinlestirilmis Miizik-Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BAYRAGIMIZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERILERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Bilissel gelisim

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

OGRENME SUREC]

Cocuklara Tiirk Bayrag: etkinligi yapilacagi agiklanir. Resim kagidina Tiirk Bayragi modeli ¢ogaltilarak
cocuklara dagitilir. Cocuklar kirmizi el isi kagitlarin kiiglik kare seklinde keserler. Bayragin zeminine kesilen kiigiik
kirmizi kare sekilleri yapistirilir. Uzerine ay ve yildiz yapistirilarak Tiirk Bayragi tamlanr.

Materyaller
El isi kagitlar1 yapistirici, makas

Sozciikler
Bayrak
Kavramlar

Degerlendirme
Yapilan etkinlik okulun giriginde bir panoda sergilenir.

Uyarlama



ATATURK KALBIMiZDE

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e -Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERILERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 9. Farkl Kkiiltiirel 6zellikleri ac¢iklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkl iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatlirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu a¢iklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Dil gelisimi

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

OGRENME SURECI
Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

ATATURK ‘U COK SEViYORUZ

ATAM seni ¢ok seviyoruz. (Kollar iki yana agilir)
Sen tik tik tik atan kalbimizde (iki el kalbin iizerinde tutulur tik tik derken hareket ettirilir)

ATAM diyen dilimizde (Atam atam ciimlesi birka¢ kez tekrar ettirilir)

Uyurken diislerimizde (Uyuma hareketi yapilir)

Uyandigimizda i¢imizdesin (Uyanma hareketi yapilir, sarilma hareketi yapilir)
(Seckin TABAR)

Parmak oyununun ardindan “Bugiin 23 Nisan” adl1 sarki hep birlikte sdylenir.

Materyaller

Sozciikler
Kavramlar

Aile Katilimi
Ailelerden ¢ocuklarini bayram kutlamalarina gétiirmeleri ve televizyondaki bayram ile ilgili programlar izletmeleri
istenebilir.

Degerlendirme
Atatiirk boyle bir bayrami neden ¢ocuklara armagan etmis olabilir?

Sarkimizin adi neydi?
Sarkimizi begendiniz mi?
Cocuk Bayrami bizim i¢in neden 6nemlidir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yasasin 23 Nisan geldi” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce-Miizik etkinligi
Kesenin icinde neler var? isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
YASASIN 23 NISAN GELDI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Miizik Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERILERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin dnemini sdyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9. Farkh Kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiiltiirtine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farklh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Dil gelisimi

Kazamim 6: Sozciik dagarcigin gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

OGRENME SURECI

Cocuklara 23 Nisan bayraminin gocuk bayrami oldugunu hatirlatilir. Bu 6nemli giinde TBMM nin agildig1
sOylenir. TBMM resimleri gosterir. Buraya bizim sectigimiz kisilerin geldigini ve yurdumuzla ilgili 6nemli kararlar
verdikleri aciklanir.

23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayni1 zamanda tiim diinya ¢ocuklarinin da
davetli oldugu bir kutlama yapildig: sdylenir. Cocuklarla diger tilke ¢ocuklarinin giyimleri, yasayislar, miizikleri,
kiiltiirleri hakkinda konusulur. Sinif kitaphigindan Atatiirk”le ilgili bir dykii anlatilir. Oykii sonunda “Atatiirk Olmedi” adh
sarki hep birlikte soylenir.

Materyaller

Oykii kitabu, gesitli gorseller
Sozciikler

Ulke isimleri

Kavramlar

Aile Katilimi
Ailelerden ¢ocuklarini bayram kutlamalarina gétiirmeleri ve televizyondaki bayram ile ilgili programlar izletmeleri
istenebilir.

Degerlendirme
Atatiirk boyle bir bayrami neden ¢ocuklara armagan etmis olabilir?

Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Cocuk Bayrami bizim i¢in neden 6nemlidir?

Uyarlama



KESENIN ICINDE NELER VAR?

Etkinlik Cesidi  : Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarmi agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, dokusunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eslestirir. Nesne/ varliklar1 dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECi

Giine baglama zamaninda sert ve yumusak nesnelerin (siinger, pamuk, tahta blok, lego) bulundugu kese
cocuklarla incelenir. Cocuklara kesenin i¢inde neler olabilecegi ile ilgili sohbet edilir. Keseye dokunmalar1 ve elden ele
dolastirmalar1 saglanir. Kese agilarak igindekiler incelenir ve tahminlerle karsilastirilir. Benzer 6zelliktekiler eslestirilir.

Materyaller
Pamuk, siinger, tahta blok ve legolar vb.

Sozciikler

Kavramlar
Duyu: Sert- Yumusak

Degerlendirme
Bu etkinligimizde neler yaptik?

Kesenin igindekileri tahmin etmek kolay oldu mu?
Sinifimizdan baska yumusak ve sert nesneler bulalim.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 22/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“23 Nisan Cocuk Bayrami” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat etkinligi
“23 Nisan Geldi” isimli miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
23 NiSAN COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 21.Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagh olgular1 sdyler. Atatiirk’{in kisisel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SUREC]

Cocuklar Atatiirk Kogesinin oldugu boliime alinir. Atatiirk kdsesindeki resimler incelenerek Atatiirk’iin hayati,
Tiirk Toplum yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’iin yurdumuzu diismanlardan kurtarmak i¢in ¢ok calistig1
TBMM’yi kurdugu, 23 Nisan’1 cocuklara armagan ettigi gibi konularla ilgili sohbet edilir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayraminin yaklastigini sdyleyip Atatiirk’iin diinya tizerindeki biitiin cocuklari ¢ok sevdigini ve onun igin de bu
bayrami onlara armagan ettigini anlatir. Internet {izerinden Atatiirk’{in hayat ile ilgili bir video izletilir.

23 NISAN

Bugiin 23 Nisan
Sevinelim ¢ocuklar
Sark tiirkii soyleyip
Eglenelim ¢ocuklar

Bugiin ¢ocuk bayrami1
Mutlu olsun ¢ocuklar
Atamizdan armagan
Bayramimiz ¢ocuklar
(S.TABAR)
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Atatiirk resimleri A4 kagitlart dagitilarak ¢igek figiirleri ile gergeve yapmalarina
rehberlik edilir.

Materyaller
Atatiirk resimleri, Yapistirici, ¢igek motifleri

Sozciikler
Bayram, meclis
Kavramlar

Aile katihm
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte Atatiirk‘le ilgili sohbet etmelerini ve okula Atatiirk resimleri géndermeleri istenir.

Degerlendirme
Yapilan etkinlik okulun giris boliimiine sergilenir.

Uyarlama



23 NiSAN GELDI

Etkinlik Cesidi : Miizik (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERILERI

Sosyal duygusal gelisim
Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
Motor gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklara ritim aletleri dagitilir. Cocuklara “Bugiin 23 Nisan” sarkis1 dinletilir. Cocuklarin ritim aletlerini
kullanarak sarkiya ritim tutmasi istenir.

23 NiSAN
Sanki her tarafta var bir diiglin
Ciinkii en serefli en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan

Materyaller
Sozciikler
Kavramlar

Aile katilim
Cocuklariyla birlikte Atatiirk Alblimii olusturup okula gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Sarkimizin adi1 neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?
23 Nisan’la ilgili bagka sarki biliyor musunuz?
Daha dnce bayram tdreni izlediniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 27/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Qykii Kitabimiz1 Yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e —Sanat
“Mendil Kapmaca” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
MENDIL KAPMACA

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Kii¢iikk Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte okulun bahgesine ¢ikilir. Cocuklarin ayakkabilarini ¢ikarip sokak ayakkabilarini giymelerine
rehberlik edilir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Aralarindan bir goniillii mendil tutucu olarak secilir.
Oyun alaninda birbirlerinden 7-8 metre uzakta ¢izilmis olan diiz ¢izginin gerisinde dururlar.
Her ¢ocuga bir say1 verilir. Elinde mendil olan ¢ocuk bir say1 sdyler. Her iki gruptan o say1 sahibi ¢ocuklar kosarak
mendili kapmak ve diger ¢ocuga yakalanmadan tekrar kendi grubundaki yerine donmek zorundadir. Bunu kazanan
cocugun grubu bir say1 kazanir. Eger mendili alan gocuk, diger ¢cocuga yakalanirsa, o grup say1 kazanir. Cocuklarin

sirayla mendile kogmalar1 saglanarak oyun tamamlanir.

Materyaller
Mendil, tebesir
Sozciikler

Kavramlar
Say1 Sayma: 1-10 aras1 sayilar

Degerlendirme
Oyuna baslamadan 6nce kag¢ gruba ayrildik?

Oyuncularin gorevi neydi?

Sizce bu oyunda hizli olmak m1 yoksa dikkatli olmak m1 daha énemliydi?
Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadin m1?

Oyunda mendil diginda baska ne kullanabilirdik?

Uyarlama



OYKU KiTABIMIZI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanmim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumay taklit eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir. Duygu ve disiincelerini bir yetigkine yazdirir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.Ozgiin
Ozellikler tagiyan Uriinler olusturur.

Motor gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin siif kitapligindan sectigi bir dykii kitabi anlatilir. Oykii ile ilgili sorular cevaplanir. Cocuklardan
onceki giinlerde 6grendikleri siir, tekerleme ve parmak oyununu sdylemeleri istenir. Cocuklara “Diinya Kitap Giinliinden”
bahsedilir. Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konular da sohbet edilir.
Cocuklar calisma masalarina alinirlar. Gazete dergi ve cesitli yayinlardan kesilmis, insan hayvan bitki vb varllarla ilgili
resimler masalara konur. Cocuklara A4 kagitlar1 dagitilir. Kagit ortadan ikiye katlanir. Masada bulunan resimleri
kullanarak bir dykii kitab1 olusturmalarina rehberlik edilir. Cocuklar pastel boyalarini da kullanarak resimler yapmalarina
rehberlik edilir. Etkinlik tamamlaninca 6gretmen gocuklara dykiilerinin adini sorar. Kalemle kitaplarin iizerine gocuklarin
kendi dykiilerini yazarak ¢aligma sonlandirilir.

Materyaller
Yapistirici, ¢esitli resimler, pastel boya, A4 kagidi

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Oykiinii olustururken nasil bir yol izlediniz?
Oykii olustururken neler hissettiniz?
Oykiiniizii kime armagan etmek istersiniz?
Kitap okumak neden énemlidir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 28 /04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Cesit Cesit Kumaslar” isimli matematik etkinligi
“Ambara vurdum bir tekme” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
CESIT CESIT KUMASLAR

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler . Gergek durumu inceler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 dokularina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklar
gosterir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sinifa geldiklerinde kapida bir ¢anta ve yanina ilistirilmis bir not bulurlar. Cocuklarin onlar i¢in siirpriz
olan bu cantayla ilgili tepkileri gézlemlenir. Canta sinifa getirilerek bu ¢antanin kimin olabilecegi, iginde ne olabilecegi
vb. hakkinda sohbet edilir ve tahminler alinir. Bize ait olmayan bir ¢cantanin agilip ag¢ilamayacag ile ilgili cocuklar
diisiincelerini paylasirlar. Cantanin yanindaki not 6gretmen tarafindan okunur.
Bu not bir terzi tarafindan sinifa yazilmigtir: “Merhaba ¢ocuklar ben ¢ok giizel elbiseler, pantolonlar, etekler, ceketler
diken bir terziyim. Renkli, desenli kumaslarimla neler dikebilirim neler! Bu aksam kraligenin diizenleyecegi bir balo var.
Kraligeye bir elbise dikmem gerek. Bu elbise i¢in ¢antanin i¢inde bazi kumaslarim var, ama bu kumaslar elbiseyi dikmem
icin yeterli degil, bana daha fazla kumag gerekiyor. Bana bu kumaslarin aynilarindan bulabilecek ¢ocuklar artyorum”. Not
okunduktan sonra 6gretmen “Haydi ¢ocuklar terziye yardim edelim ve sinifimizin her yerinde bu kumaslarin aynilarindan
bulmaya ¢alisalim” der ve kumaslar1 cocuklara gosterir. Cocuklar kumaslar incelerler. Birlikte kumaslar aramir. Onceden
farkli renk ve desenlerdeki 5 biiylik kumasin bazi kisimlari kesilerek kiiciik parcalar elde edilip kesilen pargalar sinifin
farkl yerlerine saklanmistir. Bulunamayan pargalarin yerleriyle ilgili ipuglart (kirmizi masanin altina bak, perdenin
arkasina bak vb.) verilir.
Hepsi bulunduktan sonra terzinin notu okunmaya devam edilir: “Kumas pargalarini bulduktan sonra hangi kumasin aynisi
oldugunu bulmama da yardim eder misiniz? Ben karigtirabilirim”. Biiylik kumaslar uygun bir zemin (Mukavva, karton,
biiyiik boy kégitlar...) {izerine yapistirilir. Her cocugun bir kumas parcasi alarak sirayla zemin tizerindeki kumasi
eslestirmesine rehberlik edilir. Cocuklarla kumaslarin renkleri ve iizerindeki desenlerle ilgili sohbet edilir.
Eslestirilen kumaslar sinifin uygun bir yerine asilarak, terzinin almasi i¢in hazirlanir
Sonraki giin, kumaglarin asildig1 yerde yeni bir not bulunur : “Cocuklar hepinize ¢ok ¢ok tesekkiir ederim, kumaslari
aldim. Bana yardim etmeseydiniz kraligeye dyle giizel bir elbise dikemezdim. Sayenizde bunu basardim, kralice de ¢ok
begendi ve size o da tesekkiir etti.” Ogrenme siirecinin ardindan degerlendirme asamasina gegilir.

Materyaller
Renkli ve desenli kumas parcalari, yapistiric.

Sozciikler

Desen, terzi, balo

Kavramlar

Yon/Mekinda Konum: altinda-tistiinde; Zat: ayni-farkli; Renk: ¢esitli renkler

Aile Katilimi

Ailelere evlerindeki kumas parcalarini kullanarak farkli dokularda kumas albiimii yapmalar1 6nerilebilir.

Degerlendirme
Cantadaki notu bize kim yazmig? Terzi kime elbise dikecekmig?

Cantay1 goriince sasirdiniz mi?

Icinde ne oldugunu merak ettiniz mi?

Buldugunuz pargalarin hangi kumasa ait oldugunu nasil anladiniz?
Daha once bir terzi ile karsilagtiniz m1? Nerede karsilastiniz?

Uyarlama



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olmalari istenir. Oyunun adi1 ve kurallar1 agiklanir. Sarkinin

sozlerine gore hareket edilir

Ambara vurdum bir tekme

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme,
Ambarn kapisi acildi, acildi,

Inci de boncuk sacildi, sagild,
Limonu da s6yle keserler, keserler.
Suyunu da sdyle sikarlar, sikarlar,
Sonrada boyle icerler, igerler,
Camasiri da soyle yikarlar, yikarlar,

Sonrada boyle asarlar, asarlar,
Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-ger-ler.

Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baglatir.

Materyaller

Sozciikler
Ambar, boncuk, limon, inci

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz m?

Uyarlama

(Iki el bele konulup, bacagin biri yukar1 dogru hareket ettirilir.)
(Iki el igten disa dogru agilir.)

(Eller 6nde ileri geri hareket ettirilir.)

(Limon kesme hareketi yapilir.)

(Limon sikma hareketi yapilir.)

(Igme hareketi yapulir.)

(Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir)

(Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir)
(Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma i¢in ¢ocuklar {izerinde gezdirilir.)






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 29/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hangi sepet daha agir?” isimli matematik etkinligi
“Bu hangi sebzenin baskis1 sdyler misin?” Isimli biitiinlestirilmis Sanat-Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HANGI SEPET DAHA AGIR?

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligm kullanim amaglarini sdyler.

Kazamim 9: Nesne ya da varhiklarn o6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 agirliklarina gore siralar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.

OGRENME SURECI

Sinifin uygun bir yerine dort tane sepet yerlestirilir. Cocuklarin sepetleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklar
dort gruba ayrilir. Her gruba sepetin igine neler dolduracagi soylenir.(tahta bloklar, plastik kii¢iik boy legolar, kalemler,
siingerler vb )Toplama siireci bittikten sonra ¢ocuklara sepetlerdeki agirlik farkinin olup olmadigi sorulur. Sorgulamanin
ardindan sepetler agirliklarina gore siralanir.

Materyaller
Sepetler, oyuncaklar, siingerler, kalemler

Sozciikler

Kavramlar
Miktar: Agir-Hafif

Degerlendirme

Etkinligimizin adi neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Evinizde ¢ok agir esyalar1 kim kaldirtyor?
Smifimizda en agir esya hangisi?
Simifimizda en hafif esya hangisidir?

Uyarlama



BU HANGI SEBZENIN BASKISI SOYLER MiSiN?

Etkinlik Cesidi  : Sanat-Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligi adimi, rengini ve tadini soyler.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Biitlin ve yarimi gosterir.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini/ yiiziinii yikar.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.
Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECi

Marul, havug, sogan, patates, elma vb. sebze ve meyveler masanin tizerine konur. Cocuklara meyve ve meyve
baskist yapilacagi soylenir. Sebze ve meyveler iki esit parcaya boliinerek tam ve yarim kavramlarina dikkat gekilir.
Cocuklara sulu boyalarini kullanarak baski yapmalarina firsat verilir. Calismalar tamamlandiktan sonra ¢cocuklarin
ellerini ve yiizlerini yikamalarina ve etkinlik masalarinmi toparlamalarina rehberlik edilir. Daha sonra ortaya ¢ikan
sekillerin renkleriyle ilgili konusulur.

Materyaller
Cesitli sebze ve meyveler, sulu boyalar, resim kagidi

Sozciikler

Kavramlar
Miktar: Tam-Yarim

Degerlendirme

Hangi etkinligi yaptik?

Hangi sebze ve meyvelerle baski yaptik?
En ¢ok hangi meyveyi seviyorsun?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Kolyede hangi say1 yaziyor?” isimli biitiinlestirilmis Oyun —Matematik etkinligi
“Kedi fareyi tut” isimli biitiinlestirilmis Hareket -Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KOLYEDE HANGI SAYI YAZIYOR?

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer, birer ritmik sayar .

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECi

Oyun alaninin zeminine 1’den 5°a kadar sayilar karigik olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir daire igine alinir.
Cocuklarin boyunlarina da say1 kolyeleri asilir. Cocuklar daire etrafinda istedikleri gibi dans ederken miizigi dikkatle
dinlerler. Durunca ¢ocuklar boyunlarinda asili olan say1 kadar ellerine Lego alir ve dairenin i¢inde ayni say1y1 bulup
iizerine koyarlar. Yanlis sayida Lego toplayan ¢ocuk seyirci olarak kenara alinir. Miizik tekrar agilir ve ¢ocuklar
kolyelerini degistirerek dans eder ve etkinlige devam ederler.

Materyaller
Tebesir, miizik cd si,say1 kolyeleri

Sozciikler

Kavramlar
Say1 sayma: 1-5arasi ritmik sayma

Degerlendirme .
Calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Icinde bes civciv olan resmin cercevesini boyayalim. Bes civciv

olan resimdeki civcivlere su kabi ¢izelim. Her siradaki balonun icindeki rakamin aymisimi, 6rnekteki gibi
isaretleyelim”

Uyarlama



KEDIi FAREYI TUT

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Oyun alaninda serbest yiiriime ¢aligmasi yapilacagi agiklanir. Yon degistirerek yiiriimeleri igin yonergeler verilir.
Cocuklar ritim aletine gore grupta serbest yiiriirler. Ritim hizlandik¢a ¢ocuklar kogsmaya baslar, ritim yavasladikc¢a
cocuklar yavag yavas yiirlimeye baglarlar. Cocuklara “kedi fareyi yakala” adli oyunun oynanacag agiklanir. Sayismaca ile
bir ¢ocuk kedi segilir. Kedinin yiizii duvara dondiiriiliir. Cocuklar arasindan bir fare secilir Kedi segilen fareyi bulmaya
caligir. Yaklastiginda ¢ocuklar miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar. Sesin yiiksekligine gore kedi fareyi
bulmaya calisir.

Materyaller
Ritim aleti

Sozciikler
Ritim
Kavramlar
Zat: hizli yavas

Degerlendirme
Ritim hizlandiginda kogsmak disinda baska neler yapabilirdik?

Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Oyunumuzdaki kahramanlar1 degistirseydik yerine hangilerini secerdin?

Uyarlama






BICIR BICIR EGITIM SETI
MAYIS AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

@@@uﬁg
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGiTiM BAKANLIGI OKUL (:)NCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kovalar1 dolduralim” isimli oyun etkinligi
“Oyun Hamuru Ile Sekiller Yapalim” isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KOVALARI DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla bahgeye cikilir. “Kovalar: dolduralim” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Cocuklar iki gruba ayrilir
ve yan yana dizilirler Her grubun basinda dolu bir kova, sonunda da bos bir kova vardir. Grubun basindaki ¢ocuk elindeki
bardagi kovaya batirip su doldurur. Bardak bu sekilde elden ele dolasarak en sondaki ¢ocuga gelir, o da suyu bos kovaya
doldurur ve kosarak bas tarafa geg¢ip dolu kovadan tekrar su alir ve ayn1 igslemi uygular. Oyun sonunda kovasinda en ¢ok
su bulunan grup oyunu kazanur.

Materyaller
Kova, bardak, su

Sozciikler

Kova
Kavramlar
Miktar: Bos-dolu

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Bardakta su tasirken zorlandiniz mi?
Oyun sirasinda neler hissettiniz?

Uyarlama



OYUN HAMURU iLE SEKILLER YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini sdyler.

Kazamim 6: Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleriyle eslestirir
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECi

Cocuklara renkli oyun hamurlarindan ve gesitli hayvanlara ait kaliplardan almalari igin rehberlik edilir. Cocuklara
oyun hamurlari ve kaliplarla sekiller olusturmalari i¢in firsat verilir. Ortaya ¢ikan hayvan sekillerin isimleri, 6zellikleri ve
renkleriyle ilgili konusulur. Hangi hayvan seklinden kag tane oldugu sayilarak belirlenir.

Materyaller
Renkli oyun hamurlar ¢esitli hayvan seklinde kaliplar

Sozciikler

Kavramlar

Say1 sayma: Ritmik sayma

Degerlendirme

Oyun hamurlari ile neler yaptiniz?

Kaliplarla ¢calismaktan hoslandiniz mi?

Hangi hayvan kaliplar ile ¢alistiniz?

Hamurlara sekil vermek i¢in baska neler kullanabiliriz?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir “Iki resim arasindaki bes farki bulalim. Her siramin basindaki
hayvanin golgesinden farkh olan golgeyi isaretleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Trafik Isaretleri” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e- Miizik
“Sayilar nereye saklanmig?” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
TRAFIK ISARETLERI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla
aciklar.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir, konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini soyler.

Oz bakim Becerileri

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Temel giivenlik kurallarin bilir.

OGRENME SURECI

Sinifin duvarina trafik isaretleri yapistirilir. Cocuklara bu resimlerin ne oldugu, iizerindeki isaret ve yazilarin ne
anlama geldigi, bu isaretlerin nerelerde kullanildig: ile ilgili sohbet baglatilir. Trafik kurallari, trafik 1siklarinin anlamlari
hakkinda neler bildikleri konusulur. Trafikte yayalarin nelere dikkat etmeleri gerektigi, hangi kurallara uyarsak tehlikeli
durumlari engelleyebilecekleri tartisilir. Trafik polisi resmi gosterilerek gorevleri hakkinda konusulur.
Cocuklara “Tagitlar” adli sark: dinletilir. Sarki hep birlikte tekrarlanir.

TASITLAR

Diidiik calar ince ince Otomobil firlar birden
Yolcular binince Kalkarken yerinden
Gidiyor c¢ufu gufu ¢uf Katiyor tozu dumana
Uzaklarda gozii Uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi Cok bekletme bizi
Materyaller

Trafik isaretleri

Sozciikler

Trafik isareti, Trafik levhasi, Yon

Kavramlar

Aile katilim

Ailelerden, bulunduklar sehirde ¢cocuk trafik parkuru olup olmadigini 6grenmeleri, eger varsa cocuklarim gotlirmeleri
istenebilir.

Degerlendirme
Sinif duvarinda hangi trafik isaretleri vardi?

Trafik ¢ok sikisik oldugunda neler hissedersin?
Trafik isaretleri olmazsa neler olurdu?
Trafik polisinin gorevleri nelerdir?

Uyarlama



SAYILAR NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik cesidi: Matematik (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazanmim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 birebir eslestirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen say1y1
sOyler.

OGRENME SUREC]

Sinifin bazi yerlerine kartonlardan kesilen 1/5 arasi rakamlarin yazili oldugu kartlar saklanir. Cocuklarin ellerine
bu rakamlardan birinin yazili oldugu kiigiik kagitlar verilir. Cocuklar ellerindeki sayilara bakarak sinifta saklanan sayinin
aynisini bulurlar. Bulunan sayilar oyun alaninda toplanir. Iki sandalye arasina ip asilir ve sandalyenin iistiine mandal
sepeti konulur. Her ¢ocuk Ipe buldugu say1 kartin1 asarlar.

Materyaller
Say1 kartlari, mandallar, ip

Sozciikler

Kavramlar
Say1 sayma: 1-5 arasi sayilar

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Beneklinin ¢izdigi rakamlari ok yoniinde tamamlayalim.

Resimde ka¢ kaz var? Sayalim. Kiimese once giren kaz isaretleyelim. Kiimesi boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yesil 151k yandi ne yapacagiz?” isimli sanat etkinligi
“Tavsan kag taz: tut” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YESIL ISIK YANDI NE YAPACAGIZ?

Etkinlik Cesidi : Sanat (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

Bilissel gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde trafik 1s1klar1 levhasi olan A4 kagitlar1 ¢ocuklara dagitilir. Trafik
1s1iklariin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi sorularak ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. Cocuklardan sar1
kirmizi ve yesil grapon kagitlarin1 yuvarlama yontemi trafik lambalarini tamamlamalar1 istenir.

Materyaller
Grapon kagitlari, yapistirici,A4 kagidi

Sozciikler
Trafik, trafik 1siklar1
Kavramlar

Degerlendirme
Trafik nedir?

Trafik 1s1klar1 hangi renk?
Trafik 1siklarinin anlami nedir?
Trafik kurallar1 neden vardir?

Uyarlama



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Dil gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinlediklerini/izlediklerini miizik, yoluyla sergiler.

Ogrenme siireci
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte “el ele tutugsalim halkaya karisalim haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy”

sarkisini sOyleyerek halka olmalarini ister.”Tavsan Kag” adli oyunu oynayacaklarini soyler.
“Tavsan Kag¢” adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sézlerini dgretir.

Tavsan Kac¢
Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,
Yakigsmiyor bu sana
Tavsan kag tazi tut, tavsan kag tazi tut.

Ogrenciler gember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan cocuk; cemberin icinde,
tazi olan ¢ocuk ¢emberin disinda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili sézleri sdylenir. Tavsan uyudugu yerden
kalkip dairenin disina ¢gikarak kagmaya, tazida yakalamaya calisir. Tavsan, dairenin igine yakalanmadan girerse kurtulur.
Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Materyaller

Sozciikler
Tavsan, tazi, hendek
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi hayvanlar1 canlandirdik?
Sence tavsan mi1 hizli kosar, yoksa tazi m1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 07/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Karada, Havada, Denizde Yolculuk Yapalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tasitlar: Sesinden Taniyalim™ isimli biitiinlestirilmis Miizik- Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KARADA, HAVADA, DENiIZDE YOLCULUK YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Okuma yazmaya hazirhik (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar.Sozctikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini soyler.

Soysal Duygusal Gelisim

Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara, okula hangi aracla geldikleri, carsiya gittiklerinde hangi araca bindikleri sorulur.
“Tas1t denilince akliniza hangileri geliyor?” Yonergesi ile konuya giris yapilir. Kara yolu, deniz yolu, hava yolu nedir?
Kara tagitlari, deniz tagitlari ve hava tasitlarinin neler oldugu sorularla grup i¢inde sohbet edilir. Tasitlarla ilgili bir dykii
anlatilir. Ardindan “Igne batt1” adli tekerleme sdylenir.

IGNE BATTI

Igne batt1, cammu yakt,

Tombul kus, arabaya kos.
Arabanin tekeri, Istanbul’un sekeri.
Hop hop altintop,

Bundan baska oyun yok.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklar sayilari esit {i¢ gruba ayrilirlar. Gruplar kara tagitlari, deniz tasitlart
ve deniz tasitlar1 grubu olarak isim alirlar. Gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri bir masaya konur. Gruplar
kendilerine ait tasit resimlerini segip alir ve masalarina gegerler. Her grup kendilerine verilen biiyiik boy fon kartonuna
yapistirirlar. Pastel boyalarini kullanarak bulut deniz ev vb resimler yapmalari istenir.

Materyaller
Tasit resimleri, yapistiric

Sozciikler
Tasit, ulagim
Kavramlar

Aile katihm

Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmis tagit resimleri géndermeleri istenir
Degerlendirme

Tagsitlar ne ise yarar?

Hava tasitlar1 hangileridir?

Kara tagitlar1 hangileridir?

Deniz tasitlart hangileridir?

Uyarlama



TASITLARI SESINDEN TANIYALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat —Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler

OGRENME SURECi

Hava, kara ve deniz tasitlarinin oldugu resimler sinif duvarina ¢ocuklarin boy hizasinda asilir. Cocuklara cesitli
tasitlara ait sesleri dinlettirerek “Hangi tasitin sesi”” oldugu sorulur. Duyduklari sesin hangi araca ait oldugunu resimler
tizerinde gostermeleri istenir. Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Bog meyve suyu kutusu ya da ilag kutusu verilir.
Cocuklardan bu kutular el isi kagitlartyla kaplayip istedikleri malzemeleri kullanarak bir tasitt yapmalari istenir.

Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, kutu, makas, miizik cd si

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Sesin hangi araca ait oldugunu bulmaya ¢aligirken zorlandiniz mi?

En kolay hangi aracin sesini tanidiniz?
En hizl ara¢ hangisidir?
En yavas hangi ara¢ gider?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Anneler Giiniin Kutlu Olsun Annecigim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce —Sanat —Miizik
“Liitfen bana yardim edin” isimli biitlinlestirilmis Matematik-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ANNELER GUNUN KUTLU OLSUN ANNECIiGIiM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Sanat —Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi
fiziksel ozelliklerini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugmayi1 baslatir, konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini miizik ve resim yoluyla sergiler.

Kazamim 12. Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara Mayis ayinin ikinci pazarinin “Anneler giinii” olarak kutlandigi bilgisi verilerek annelerin 6neminden
bahsedilir Cocuklardan arkadaslarina annelerinden bahsetmeleri istenir.
(Annesinin adi, ne is yaptigi, ka¢ yasinda oldugunu, en ¢ok hangi yemegi sevdigini, Annelerini en ¢ok neyin mutlu
edebilecegi vb sorular sorulur) Ardindan annelerin bizim igin 6neminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip,
annelerimize saygili olmamiz ve onlar1 elimizden geldigince incitmememiz konusunda gocuklarla konusulur.
Cocuklardan annelerine anneler giiniinde vermek iizere bir resim yapmalarini istenir. Yapilan ¢alismada ¢ocuklarin 6zgiir
olduklarini istedikleri boyay1 ve materyali kullanabilecekleri belirtilir.
Cocuklarin duygular 6gretmen tarafindan kagitlara yazilir. Hazirlanan mektuplar icin renkli kagitlardan katlama yontemi
kullanilarak zarflar hazirlanir. Zarf gocuklar tarafindan siislenir.

Cocuklara“Annemize Tiirk(’” adli sark: dinletilir.

Annemize Tirki

Glinesin alasi ¢ok, Gelin ¢igek derelim, Anamiz bagimizda,
Her evin gilesi ¢ok, Yollarina serelim, Her 6gilin asimizda,
Analar ¢eker yiikii, Sevgi dolu tiirkiilerle, ~ Ananin emegi var,
Kimsenin bilesi yok.  Annemize verelim. Her iyi isimizde.

Sarki hep birlikte tekrar edilir.

Materyaller
Resim kagidi, pastel boya, yapistirici, el isi kagidi

Sozciikler
Turka
Kavramlar

Degerlendirme
Hafta sonu hangi giinii kutlayacagiz?

Annen i¢in yaptigin resimde duygularini nasil anlattin?
Sarkimizin ismi neydi?
Sarkiy1 sdylerken neler hissettin?

Uyarlama



LUTFEN BANA YARDIM EDIiN

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 7. Nesne ya da varhiklan o6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.Nesne/varliklari biiyiikligiine
gore gruplar. Nesne/varliklar1 uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar.

Dil gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cesitli renk ve modelde ayakkabilar goraplar terlikler, eldivenler bir sepetin igine karisik olarak konur. Ogretmen
telasla cocuklarin yanina gelir. Cocuklar “sepetin i¢indeki tiim esyalarin birbirine karigmis. Esyalarin ¢iftlerini bulmam
icin bana yardim eder misiniz?” diye sorar.
Sepetteki egyalar1 oyun alaninin ortasina bosaltilir.
Ardindan ¢ocuklara istedigimiz esyalar1 daha kolay bulmak i¢in neler yapabiliriz? diye sorulur.
Cocuklar egyalarin ¢iftlerini bularak eslestirirler.
Cocuklar oyun alanina alinir. Daire bigiminde yere otururlar. Cocuklardan siif ayakkabilarini ¢ikartip dairenin ortasina
birakmalar istenir. Tiim ayakkabilar karistirilir.
Her cocuktan kendi ayakkabisi disinda bagka bir ¢ift ayakkabi daha bulmasi istenir

Materyaller
Ayakkabilar, ¢oraplar, terlikler eldivenler, sepet

Sozciikler

Kavramlar
Miktar: Tek-¢ift

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir “Resimdeki ayakkabilar: diger esiyle birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sekil Yapbozu Yapiyoruz” isimli bitiinlestirilmis sanat-Okuma yazmaya hazirlik
“Ipin Altindan Ve Ustiinden Gegelim™ isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SEKIiL YAPBOZU YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhik -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinilin parcalarii sdyler. Biitiinii parcalara boler.

Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara “sekil yapbozu” ¢alismasi yapacagi sdylenir. Uzerinde gesitli geometrik sekillerin ¢izili oldugu resim
kagidi dagitilir. Cocuklardan kagit iizerinde bulunan sekilleri farkli renklerde boyamalari istenir. Boyama tamamlaninca
cocuklar boyama sayfalarini fon kartonuna yapistirlar. Makaslarini alarak kagidi dort esit pargaya bolerler.
Cocuklar yaptiklar1 yapbozlar birbirleriyle degiserek tamamlar.

Materyaller
Boyama sayfalari, makas, yapistirici, pastel boya, fon kartonu

Kavramlar

Miktar: par¢a-biitiin

Sekil: Daire, tiggen, kare, dikdortgen, elips
Sozciikler

Degerlendirme
Yapbozunda hangi sekiller vardi?

Pargalar1 birlestirirken zorlandiniz mi1?

Geometrik sekilleri hangi renklere boyadiniz?

Daha 6nce buna benzer bir yapbozunuz oldu mu?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kutularda, 6grendigimiz geometrik sekillerden hangileri eksik?
Soyleyelim. Eksik olan sekilleri, cikartma sayfasindan bularak yapistiralim.”

Uyarlama



IPIN ALTINDAN VE USTUNDEN GECELIM

Etkinlik Cesidi : Hareket (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Engelin tizerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECH

Oyun alaninin ortasina iki sandalye getirilir. Iki sandalye arasina ip gerilir. Gerilen ipin yiiksekligi ¢ocuklarin
tizerinden atlayacagi yiikseklikte olmalidir. Cocuklar sira ile ipin iistiinden karsiya atlarlar. Ardindan ip biraz daha
yiiksege kaldirilir. Cocuklar bu kez yere yatip siiriinerek ipin altindan karsiya gegerler.

Materyaller
Sandalye, ip
Sozciikler

Kavramlar
Yon/mekanda konum: Altinda-ustiinde

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

Ipin {izerinden atlarken zorlandiniz mi?

Ipin altindan gegerken zorlandiniz nm?

Ipin altindan siiriinerek gecerken neler hissettin?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Engelliler haftas1” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Oyun etkinligi
“Kii¢iik ascilar yemek yapiyor” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
ENGELLILER HAFTASI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 6. Kendisinin ve baskalariin haklarim korur.

Gostergeleri: Haklari sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu soyler.

Kazamim 8. Farkhliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde
farkl1 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Dil gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Engellilere yonelik olan levha ve isaretler cocuklara gdsterilerek anlamlarina iliskin sorular sorulur. “Cevrenizde
ya da ailenizde engelli biri var m1?” diye sorgulama baslatilir. Bu haftanin “Engelliler haftasi” oldugu sorulur. Engellilere
karsi sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur. Cocuklar oyun alanina alinir. Siif
kitapligindan giiniin anlamina uygun bir 6ykii anlatilir. “Yolcu evini bul” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikili
es yapilir, eslerin gozleri esarp ile baglanir. Diger ¢cocuklar genis bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaslarini
tehlikelerden korumaya caligirlar. Halka igine bir sandalye konulur ve gozleri kapali olan egler ellerini kullanarak,
sandalyeyi bulmaya caligirlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir. Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun
sonunda ¢ocuklara gozleri kapali iken neler hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve diisiinceleri dinlenir.

Materyaller

Oykii, Engellilere ydnelik olan levha ve isaretler, esarplar
Sozciikler

Engelli

Kavramlar

Aile katilim
Ailelere engelli insanlara kars1 davraniglarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenebilir.

Degerlendirme
Engel ne demek olabilir? Engelli kime denir?

Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z?

Engelli insanlarin kullandig1 esyalarin adlar1 nelerdir?
Saglikli kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?
Bir engelin olsaydi neler hissederdin?

Uyarlama



KUCUK ASCILAR YEMEK YAPIYOR

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

_Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Dil gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanmim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECi

Gline baglama zamanindan sonra ¢ocuklar ve 6gretmen oyun alanina gegerler.
Cocuklara “Asc1 Yemek Yapiyor” oyunu oynanacagi, bu ascinin farkli bir 6zellige sahip oldugu, gozlerinin gérmedigi, bu
yiizden de as¢1 olacak ¢ocugun gozlerinin kapatilacagi sdylenir. Daha sonra kimin as¢1 olmak istedigi sorulur.
Ascinin, gbzli yumusak bir bez yardimiyla kapatilir. Diger cocuklardan ise oyun alanina karisik olarak yerlesmeleri
istenir. Her birinden kendi istedikleri bir sebze olmalari istenir.
Ascinin yemek yapmak istedigi, mutfaginda malzeme kalmadigi i¢in bahgesine girip sebze toplamasi gerektigi sdylenir.
Gozleri gormeyen ascinin kendini giivende hissetmesi i¢in yaninda bir yardimciya ihtiyacimiz oldugu ve as¢iya kimin
yardim etmek istedigi sorulur.
Bahgenin sonundaki domateslere ulasildiginda asginin gozleri agilir.
Oyun bagka bir ¢ocuk asc1 secilerek tekrarlanir.
Oyun, katilmak isteyen tiim ¢ocuklarla oynandiktan sonra ¢ocuklar, mutlu-iizgiin-korkmus gibi ifadelerin oldugu kartlar
kullanarak siirecteki duygularini paylagirlar.

Materyaller

Yumusak bez parcalari, pegete,

Mutlu-tizglin-korkmus gibi ifadelerin oldugu kartlar

Sozciikler

Ascl, sebze

Kavramlar

Duygu: mutlu-iizgiin-korkmus

Aile katihm

Evde cocugun gozlerini yumusak bir nesneyle kapatip oniine karisik nesneler konularak nesnelerin ne oldugunu
dokunarak tahmin etmesini isteyen “tahmin oyunlari” oynamalari sdylenir.

Degerlendirme
Biraz 6nce nasil bir oyun oynadik?

Kimler hangi rolleri iistlendi?

En ¢ok ne zaman eglendin?

Zorlandigin yerler oldu mu?

Gozlerin kapaliyken neler hissettin?

Gozleri gormeyen arkadasina yardim ederken neler diisiindiin?
Sen ona yardim ederken o ne hissetmis olabilir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hayvanlarin evleri” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat
“Minik Kopek, kemigin nerede? isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HAYVANLARIN EVLERI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Sanat (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dil Gelisim

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Karada, suda, hem karada hem suda yasayan hayvanlarin resimleri ¢ocuklara gosterilir. Karada, suda, hem karada
hem suda yasayan hayvanlarin resimleri masalara karigik olarak konulur. Cocuklar resimleri siire incelerler. Resimler
hakkinda sohbet ederler. Inceleme siiresi tamamlandiktan sonra resimleri karada yasayanlar, suda yasayanlar, hem karada
hem suda yasayanlar olarak gruplamalar1 sdylenir. Resimler biiyiik boy fon kartonuna yapistirilarak fen merkezine uygun
bir yere asilir. Cocuklara tizerinde karada ya da suda yasayan bir hayvanin resminin oldugu bir boyama sayfasi dagitilir.
Cocuklardan resmi boyamalar istenir. Boyadiklari hayvanin yasadigi yeri pastel boyalari ile ¢izmeleri istenir.

Materyaller
Cesitli hayvan resimleri, pastel boya

Sozciikler
Cesitli hayvan isimleri
Kavramlar

Aile katihm
Ailelerden gazete ve dergilerden gesitli hayvan resimleri kesip gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Hayvan resimlerini, diger yarisi ile 6rnekteki gibi birlestirelim

Hayvanlarin yuvalarim ¢cikartma sayfasindan bularak yapistirahm. Hayvanlari, yuvalarina cizgi ile birlestirelim.”

Uyarlama



MINIiK KOPEK, KEMiGIiN NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor Gelisimi

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

OGRENME SURECH

Cocuklar sandalyelere otururlar. Cocuklarin karsisina kiigiik bir masa konur. Uzerine degisik oyuncaklar konur.
(lego, kiigiik bir top, tahta blok vb) Cocuklardan bir ebe (kopek) segilir. Cocuklara “bunlar minik képegimizin
oyuncaklari. Simdi kdpegimiz disarida dolasirken biz onun bir oyuncagini saklayacagiz. Képegimiz buraya geldiginde
hangi oyuncaginin olmadigini bulmaya calisacak” denir. Ebe nesnelere bakarak hangisinin eksik oldugunu bulmaya
caligir.
Cocuklar oyun alanina alinir. ‘Uyu Képegim Uyu’ oyununu oynamak i¢in el ele tutusulur. Dairenin ortasina bir sandalye
konulur, altina da bir esya yerlestirilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe se¢ilir bu kopek olur.
Ebe ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altina yerlestirilen egya da kopegin kemigi olur. Oyuncular hep beraber
‘Uyu Kopegim Uyu’ dedigi zaman kopek gozlerini yumar. Bu sirada bir 6grenciye isaret edilir. O da sesiz adimlarla
sandalyenin altindaki kemigi alir, yerine doner. Cocuklar ‘uyan Képegim Uyan’ diye seslenir. Cocuk sandalyeden kalkar,
kemigini alan oyuncuyu bulmaya ¢alisir. Ug arkadasinda da kemigi bulamazsa a¢ kdpek olur yeniden sandalyesine doner.

Materyaller

Sinifta bulunan nesneler
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Kopeklerle ilgili gorseller gosterilir.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hangi Renk Yumagi Sectin?” isimli biitiinlestirilmis Hareket-Sanat-Okuma yazmaya hazirlik
“Comel kurtul” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
HANGI RENK YUMAGI SECTIN?

Etkinlik Cesidi : Hareket —Sanat -Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.  Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECi

Tebesir ya da renkli bantlarla yerde bir yiiriime parkuru olusturulur. Cocuklarin diiz ve egri yollardan yiiriiyerek
yolu tamamlamalari istenir. Yolun sonuna iginde kalin yiin iplerin oldugu bir sepet yerlestirilir. Yiirtiyiisiinii tamamlayan
cocuklardan sepetten istedigi renkte bir ip yumagi alip calisma masasina ge¢cmesi istenir. Cocuklardan cesitli meyve
resimlerinin oldugu boyama sayfalarindan birini almalari istenir. Cocuklarin ipleri meyve seklinin {izerinden gezdirerek
yapistirmalarina rehberlik edilir. Cocuklar ipleri yapistirildiktan sonra pastel boyalar ile meyveleri boyarlar.

Materyaller
Tebesir ya da renkli bant, yiin ipler, sepet

Sozciikler

Kavramlar
Zat: Baslangic-bitis; Diiz-egri

Degerlendirme
Yapilan etkinlikler okulun giriginde bir panoda sergilenir.

Uyarlama



COMEL KURTUL

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Genis bir oyun alan1 belirlenir. Cocuklarin oyun alani iginde serbest kogmalarina ve
alani tanimalarina firsat verilir. Cocuklara ¢omel kurtul oyunu oynanacagi ve kurallar1 agiklanir. Sayismaca ile bir ebe
secilir. Ebe ¢ocuklar1 yakalamaya calisir. Ebenin kendine yaklastigini géren ¢ocuklar yere ¢omelirler. Ebe tarafindan
¢omelmeden dokunulan ¢ocuk ebe olur.

Materyaller

Sozciikler
Comelme
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi1 neydi?

Kosarken kendini nasil hissettin?

Daha 6nce buna benzer bir oyun onadin mi?

Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en 6nemli kural neydi?
Ebeden kurtulmak i¢in bagka ne yapabiliriz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yiiriiyelim bir ileri bir geri” isimli butiinlestirilmis Tirk¢e-Oyun etkinligi
“Iz Birakan gemiler” isimli fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YURUYELIM BIR iLERI BiR GERI

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e -Oyun (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisim

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yan yana sira olurlar. Her ¢cocugun Oniine tebesirle ayni biiyiikliikte bes tane daire ¢izilir. Cocuklar
Onlerine kag tane daire ¢izildigini sayar ve sdylerler. Cocuklara bilmeceler sorulur. Sorulan bilmecesin cevabini1 dogru
bilen ¢ocuk bir daire ileri gider. Bilmecenin cevabini yanlis bilen ¢cocuk bir daire geri gider.
Bilmecelerin cevabini bilerek bes daire ileri gidip tamamlayan ¢ocuk alkiglanir.

Materyaller
Tebesir
Sozciikler

Kavramlar .
Yon/ mekanda konum: Ileri-geri

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Oniiniize kag tane daire ¢izildi?

Dairelerde ilerlemek i¢in ne yapmamiz gerekiyor?
Bilmecenin cevabini bildigimizde yaptik?

Uyarlama



iZ BIRAKAN GEMILER

Etkinlik Cesidi : Fen (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar su dolu ii¢ kabin etrafina otururlar. Bu ii¢ kaptaki suya mavi, yesil ve kirmmzi renkli gida boyalarindan
birer ¢ay kasig1 eklenir ve ¢ocuklar kii¢lik cubuklar ile karistirirlar.
Elde edilen renkli sular gemi seklindeki buz kaliplarina dokiiliir ve dondurma ¢ubuklar1 veya kiirdan batirilip buzluga
konur. Giin iginde ¢ocuklarin buzluktaki buz kaliplarinda olan degisiklikleri gozlemlemesine firsat verilir, suda olan
degisiklikler hakkinda konugulur. Suyun s1vi, buzun kat1 oldugu vurgulanir.
Gemi seklindeki buzlar kaliplarindan ¢ikarilir. Farkli renklerdeki buzdan gemilerini alan ¢ocuklar igine su konulan
legenlerin etrafina gegerler. Sonra renkli gemilerini suya birakirlar. Cocuklar gemilerini cubuklarindan tutarak gezdirirler.
Cocuklar buzlarin erimesini ve suyun renginde olan degisiklikleri gozlemlerler. Tiim gemiler eridiginde ¢ocuklar
ellerinde kalan gemi ¢ubuklariyla suyu karistirirlar. “Mavi ile yesil gemi karsilaginca hangi renk olustu? Mavi ile kirmizi
gemi karsilaginca hangi renk olustu? Kirmizi ile yesil gemi karsilasinca hangi renk olustu?” seklinde sorular sorulur ve
cocuklarin agiklamalar1 dinlenir.

Materyaller
Su, gida boyasi, kiirdan ya da kiigiik cubuklar, cocuk sayisinin yarisi kadar legen

Sozciikler

Erime

Kavramlar

Renk: Mavi, yesil, kirmizt

Zat: Kati-s1v1

Aile Katilim

Ailelere evlerindeki buzdolabinin buzluguna farkli kaliplarda su koyup ¢ocuklarinin degisik sekillerdeki buzlarla
oynamasina firsat tanimalar1 onerilir.

Degerlendirme
Buzdan gemileri nasil elde ettik?

Etkinligin en eglenceli yeri neresiydi?

Bagka hangi renkli nesneleri karistirsak yeni renkler elde edebiliriz?
Kimlerin iistiinde gemilerden biriyle ayn1 renkte olan giysi var?
Rengini sdyler misiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yaz Mevsimi” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik —Sanat
“Bizi ebeden kurtarm” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YAZ MEVSIiMi

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Miizik —Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Dil gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Motor gelisimi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir,

OGRENME SURECI

Cocuklara yaz mevsimi ile ilgili ¢esitli resimler gosterilir.

Mevsimlerin nasil olustugu, gece giindiiziin nasil olustugu ile ilgili sohbet baslatilir.

-Yaz mevsiminde havalar nasil olur?

-Yaz mevsiminde nasil giyiniriz?

Yazin neden sapka takmaliyiz?

Yazin tatile gidiyor musunuz? Vb sorular sorularak cevaplar1 dinlenir. Cocuklara “Yaz geldi cigekler actr” adl1 sarki
dinletilir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde giines resmi olan A4 kagidi cocuklara dagitilir. Cocuklardan grapon
kagitlarini burusturarak giinesi tamamlamalar1 istenir.

Materyaller
Mevsimlerle ilgili resimler, yapistirici, grapon kagidi,miizik cd si

Sozciikler

Mevsim

Kavramlar

Zaman: Yaz mevsimi

Degerlendirme
Sarkimizi begendiniz mi?

Sarkimiz Hangi mevsimden bahsediyordu?
Yazin havalar nasil olur?
Yazin tatile gidiyor musunuz?

Uyarlama



BiZi EBEDEN KURTARIN

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup Etkinlii)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Sayismaca ile iki ebe segilir. Cocuklar ebelere yakalanmamak igin kagarlar
ebeler onlara dokunmaya ¢alisir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdsesinde el ele tutusarak beklerler.
Ebelerden biri onlar1 beklerken diger ebe ¢ocuklari yakalamaya caligir. Oyuncularda, vurulan arkadaglarini kurtarmaya
calisir. Kurtarmasi i¢in vurulmus oyunculardan birinin eline dokunmasi gerekir. Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur ve
tekrar oyuna katilirlar. Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur ve eski ebeler yerlerine ebe secerler ve
oyun boylece devam eder.

Materyaller

Sozciikler
Kurtarma
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzda kag ebe vardi?

Ebelerin gorevi neydi?

Oyuncularin gérevi neydi?

Ebe tarafindan vuruldugunuz zaman neler hissettiniz?
Tekrar kurtulup oyuna katildiginiz zaman neler hissettiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Simdi dans zaman1” isimli biitiinlestirilmis miizik ve hareket etkinligi
“Miize Bizi Bekler” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e ve Alan Gezisi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
SIMDI DANS ZAMANI

Etkinlik Cesidi : Hareket -Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Ogrenme siireci
Cocuklara bir dans gosterisi izletilir. Dansin sonunda izledikleri hakkinda sohbet edilir. Kiyafetleri, miizigin ritmi,

yapilan hareketler hakkinda konusulur. Agilan miizik esliginde serbest dans etmeleri istenir. Ardindan ikili es olarak
hareket belirlemeleri miizik esliginde belirledikleri dansi yapmalari istenir.

Materyaller
Dans gosteri videolari

Sozciikler

Degerlendirme

Izledigimiz video ne ile ilgiliydi?

Daha once bir dans gosterisi izlemis miydiniz?
Dans ederken neler hissettiniz?

Uyarlama



MUZE BiZi BEKLER

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosvyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve
bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanmim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Bilissel Gelisim

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar gosterir.

OGRENME SURECi

Cocuklara giine baslama zamaninda miizede ¢ekilmis birka¢ fotograf gosterilerek “Cocuklar, bu fotograflari hafta sonu
gittigim bir yerde ¢ektim, orada o kadar ilging seyler gordiim ki, size de gostermek istedim’’ denilir.
Fotograflar birlikte incelenir, cocuklara: “Gittigim yer neresi olabilir? Aranizda daha 6nce boyle bir yere giden var mi1?”
sorular1 yoneltilir. Giden ¢ocuklar miize ziyaretinde ne yaptigini ve neler gordiigiinii arkadaglarina anlatir.
Fotograflardaki vitrinlere dikkat ¢ekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar 6zenli bir
sekilde korunuyorlar?” diye sorularak ¢ocuklarin yanitlar1 dinlenir.
Miizede uyulmasi gereken kurallarla ilgili ctimleleri tamamlamalarina rehberlik edilir.
Miizeye gidilir. Cocuklar miizede ilgilerini ¢eken, hoslarina giden eserlerin resmini ellerindeki kii¢iik not defterlerine
cgizerler. Miizede dnceden belirlenen alana gegilir. Cocuklarin her birine bazi eserlerin 6nceden ¢ekilen fotograflari
dagitilarak “Ben daha dnce miizeye geldigimde bu eserleri goriip ¢ok begenmistim ama simdi yerlerini bulamiyorum. Siz
elinizdeki fotografa bakip aynisini benim i¢in bulur musunuz?” diye sorulur. Cocuklar fotograftaki eserleri bulurlar. Gezi
sirasinda yeni ¢ekilen fotograflar yansi aracilifiyla ¢ocuklarla paylasilir. Cocuklarin yansitilan eserle ilgili olarak
yoneltilen “Bu esya ne ise yartyor olabilir? Bu heykel kimin heykeli olabilir? Bu elbise kimin olabilir, sen bu elbiseyi
giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir sey var mi1?” vb. sorular1 yanitlarlar. Okula doniildiigiinde,
cocuklardan istekli olanlar miize gezisi boyunca not defterlerine ¢izdikleri resimleri arkadaslarina anlatir.

Materyaller
Not defterleri, kalemler, kagit.

Sozciikler
Miize, eser
Kavramlar

Aile katilimm

Ailelere sinifta ya da okulun uygun bir yerinde ¢ocuklarinin bebeklik déonemindeki esyalarina ait bir miize
olusturacaklar1 sdylenir. Aileler cocuklarini da bilgilendirerek bu esyalarla ilgili kiiciik notlar yazarlar (Orn: Selin’in ilk
ayakkabisi, Ahmet’in ilk dogum giinii hediyesi vb.) Her aileye ¢cocuguyla birlikte belli sayida bilet hazirlamasi onerilir.
Cocuklar diger 6gretmen ve arkadaslarini, ailenin diger liyelerini, komsularini miizelerine davet edebilirler.
Ailelere cocuklar ile yasanilan sehirdeki miizelere gitmeleri ve orada ¢ektikleri fotograflar1 okula gondermeleri onerilir.

Degerlendirme
Biz nereye gezi diizenledik?

Miizede neler gordiik?

Gordigiiniiz eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz?

Miizedeki eserlerin resmini ¢izmek hosunuza gitti mi?

Miizedeyken hangi kurallara uyduk?

Neden bu kurallara uyduk?

Baska miizelere gittiniz mi? Bagka hangi miizelere gitmek istersiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Geri kazamim sembolii ile neler yapabilirim?” isimli biitiinlestirilmis drama ve sanat
“Balonlarim Pat Dedi Patlad1” isimli biitiinlestirilmis Matematik -Tiirkge

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
GERIi KAZANIM SEMBOLU iLE NELER YAPABILIiRIM?

Etkinlik Cesidi : Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamimi séyler,

Dil gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECi

Cevre Koruma Vakfi (CEVKO)’nin cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afigleri sinifin duvarlarina
asilir. Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar cocuklara dagitilir. Cocuklar kartlardaki sekli incelerler.
Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmenin yonergelerine gore siit sisesi, plastik su sigesi,
gazete, kagit, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. Ikinci turda ise miizik durdugunda ¢ocuklar kendi istedikleri bir
nesnenin heykeli olup miizik baglayinca heykeli olduklar1 nesne roliinde dans ederler. Cocuklar, ¢evresine cam ve plastik
siselerin, kagitlarin atilmis oldugu bir ¢op kutusunun fotografini incelerler. Fotografta olanlar hakkinda konusulur,
cocuklarin birbirlerine soru sormalarina firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara “Fotograftaki siseleri, kagitlar1 kimler atmis
olabilir? Neden atmis olabilirler? Bu siseler ya da kagitlar ¢op kutusu disinda baska nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular
sorar. Cocuklar siseler ve kagitlarin olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar.
Cocuklarin belirledikleri dért-bes resimden yola ¢ikilarak dykii olusturulur. Oykii olusturulurken resimlerden birinde
onemli bir olayin yasandig1 vurgulanir. Olusturulan 6ykii canlandirilir. Masalara farkli boyutlarda olan geri kazanim
sembollerinin yapistirildigi kagitlar ve boyalar konur. Geri kazanim semboliine dikkat ¢ekilerek bagka nerelerde
gordiikleri sorulur. Kagitlarinda bulunan geri kazanim semboliiniin anlami hakkinda ¢ocuklarla konusulur.
Cocuklar kagitlarinda bulunan geri kazanim sembollerini kullanarak resimlerini tamamlarlar.

Materyaller

Cevko’nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri, geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar, ¢evresine cam
ve plastik siselerin, kagitlarin atilmig oldugu bir ¢6p kutusunun fotografi

Sozciikler

Geri kazanim, sembol

Kavramlar

Aile katilmm
Ailelerden geri kazanim ile ilgili gorselleri kullanarak bir albiim hazirlamalari istenebilir

Degerlendirme
Geri kazanim semboliinii kullanarak neler yaptik?

Geri kazanim sembolii hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

Yaptigimz resimlere bakarak oykii olusturmaktan hoslandimiz mi1?

Daha 6nce geri kazanim semboliinii nerelerde gordiiniiz?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Derya ve Can’in ailesi de piknik yapiyor. Piknik yaparken nelere
dikkat etmeliyiz? Kutularn i¢indeki resimlerden hangileri piknik resminde var? Olmayanlarin kutularina ise
carpi isareti koyarak gosterelim”

Uyarlama



BALONLARIM PAT DEDi PATLADI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e -Matematik
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
10°a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen say1y1 sdyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler,

OGRENME SURECH

Cocuklara iizerinde eksi isaretinin oldugu kart gosterilerek isaretin eksi isareti oldugu sdylenir. Cikartma, yani
eksiltme islemi yaparken eksi isaretinin kullanildig1 agiklanir.
Nesnelerle 10’dan geriye dogru ritmik sayma ¢alismasi yaptirilir. ”’Balonlarim” isimli parmak oyunu oynatilir.

BALONLARIM

Benim tam on balonum var. (Iki el 6ne uzatilir, on parmak gosterilir)

Renk, renk cesit cesit

Elime bir igne aldim (Igne tutuyormus gibi yaplir)

Balonlarimi patlatmaya bagladim.

Balonlar1 pat pat patlattim (El girpalir)

10,9,8,7,6,5,4,3,2 (iki elin parmaklar1 teker teker avug i¢ine dogru indirilir)

Geriye kaldi bir balonum
Igneyi son kez degdirip balonumu da patlattim (El ¢irpilir)
Hig balonum kalmadi (Eller iki yana ag1lir)

Materyaller
Eksi isaretinin oldugu kart

Sozciikler

Kavramlar
Say1 sayma: 1-10 arasi ritmik sayma

Degerlendirme
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Nesneleri sayalim. Nesneleri, sayisin1 gosteren rakamla

birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 22/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Kalabalik Yolda Yiiriiyelim” isimli Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
“Bahc¢emizi Diizenliyoruz” isimli biitlinlestirilmis Sanat ve Miizik Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KALABALIK YOLDA YURUYELIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e -Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan Korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
sOyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarii korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler. Bagkalarimin haklar1 oldugunu sdyler.

Motor gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Cocuklara kalabalik ve tenha resimleri gosterilir. Aralarindaki benzerlik ve farliliklar1 soylemeleri istenir. Hangi
yerlerin kalabalik hangi yerlerin tenha oldugu sorulur. Otobiis duraklarinin, ¢ocuk parklarin, aligveris merkezlerinin
kalabalik oldugu sdylenir. Giindiiz sokaklarin kalabalik, gece ise sokaklarin tenha oldugundan bahsedilir. Cocuklar oyun
alanina alinir. Agilan miizik esliginde daginik sekilde yiiriimeleri istenir. Cocuklara “Cok kalabalik bir caddede
yiirliyorsunuz. O kadar dikkatli yliriiyorsunuz ki, yaninizdan gegen hi¢ kimseye dokunmuyorsunuz, ¢garpmiyorsunuz”
denir. Etkinlik sonunda kalabalik yolda yiiriirlerken zorlanip zorlanmadiklari sorulur. Kalabalik yerlerde uyulmasi
gereken kurallardan bahsedilir. (siraya girme vb)

Sozciikler

Kalabalik ve tenha yer resmi

Kavramlar

Miktar: Kalabalik-tenha

Aile katihm

Ailelerden ¢ocuklariyla kalabalik ortamlarda uyulmasi gereken kurallar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Fotograflarda neler vardi?

Bir yerin kalabalik mi1, tenha mi1 oldugunu nasil anlariz?
Kalabalik ortamlarda nelere dikkat etmeliyiz?

Uyarlama



BAHCEMIiZi DUZENLIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini /izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii sdyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 13. Estetik degerleri korur

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim ve esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECi

Cocuklarla bahgede gozlem yapilir. Okul bahgesinin fotograflar ¢ekilir. Cekilen fotograflar sinifa getirilir.
Cocuklarla birlikte fotograflar iizerinde konusulur. “Bahge nasil géziikiiyor? Bahgede neler var? Bahgemizin daha giizel
olabilmesi i¢in neler yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Ardindan ¢ocuklara “Nasil bir bah¢eniz olmasini
isterdiniz?”’sorusu sorulup sahip olmak istedikleri bahg¢enin resmini ¢izmeleri istenir. Cocuklar resimlerini tamamladiktan
sonra okul idarecisi ziyaret edilir, cocuklar resimlerini anlatirlar. idareciye dileklerini iletirler sinifa gegilir. Resimler smif
panosuna asilir. Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte resimlerindeki bahgelerin dzelliklerini de vurgulayarak “Nasil bir bahgem
olsa?” adli bir sarki sdyler. Ardindan hep beraber sdyler ve dans ederler.

Materyaller
Kalem, kagit, boya, fotograf makinesi

Sozciikler

Kavramlar

Zit: Giizel-girkin

Aile katihm

Ailelerden okul bahgesinin diizenlenmesiyle ilgili dnerilerini/katkilarini paylagmalari istenir.

Bahge diizenlenmesinde miimkiin oldugunca ¢ocuklarin ve ailelerin onerilerine yer verilmeye ¢alisilir.

Ailelere cocuklariyla beraber ev/apartman bahgelerinin diizenlenmesi konusunda da bdyle bir ¢alisma yapmalari
Onerilebilir.

Degerlendirme
Bahgede ne yaptik? Sinifa geldikten sonra etkinlige nasil devam ettik?

Okulun idarecisine diisiincelerinizi sdylemek hosunuza gitti mi?

Okul bahgesinin sizce en giizel yeri neresiydi? Bahg¢ede nelerin degismesini istediniz?

Evinizin de bahgesi var m1? (Eger varsa) evinizin bahgesinde olup okulda olmayan veya okulun bahgesinde olup evinizin
bahgesinde olmayan neler var? (Eger yoksa) evinizin etrafinda bulunan ve bahgesi olan evlerin bahgelerinde neler
goriiyorsunuz? Ya da gocuklar evlerinin bahgesinin nasil olmasini istediklerini konusur ve resimlerler. Resimler iistiine
konusularak da etkinlik degerlendirilebilir.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hangisinin sesi” isimli miizik etkinligi
“Baliklar Denize Athyor” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HANGISININ SESi?

Etkinlik Cesidi : Miizik (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.

Biligsel Gelisim

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECi

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip bazi nesneler masa {izerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemeleri i¢in
siire verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢alismalar1 yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve
benzerliklere dikkat c¢ekilir. Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak segilen bir cocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim
olusturmasi istenir. Cocuklardan goniillii cocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir. Ardindan
nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak tahminleri degerlendirilir. Her ¢ocugun etkinlige katilimi saglanir.

Materyaller
Farkli 6zellige sahip nesneler

Sozciikler

Ritim

Kavramlar

Zat: Aynmi-benzer-farkl

Aile katilim

Ailelere evdeki cesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalari onerilir.

Degerlendirme
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?

Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?
Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi?
Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapmigtik?

Uyarlama



BALIKLAR DENIiZE ATLIYOR

Etkinlik Cesidi : Sanat -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECI

Oyun alaninin zeminine sinif sayisinin yarisi kadar daireler ¢izilir. Bantla ya da tebesirle belirgin hale getirilir.
Cocuklar oyun alanina alinir. Ag¢ilan miizik esliginde dans etmeleri, miizik durdugunda ikiserli es olup dairenin igine
girer. Es bulamayan yanlis sayida eslesenler oyun alani digina alinir.

Oyun sonunda ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara balik deseni ¢izilmis g¢esitli renklerde el igi kagitlar1 dagitilir.
Cocuklar kagitlar keserler cesitli artik malzemelerle siisler. Cocuklar tekrar oyun alanina gegerler. Yerdeki daire sekiller
deniz, ¢ocuklarda balik roliinde dans eder. Miizik durdugunda ¢ocuklar ayni renkte balik tutan arkadasiyla eslesir.
Ogretmen “baliklar denize” der. Cocuklar ikiserli eslesir ve dairelerin igine ¢ift ayakla atlar.

Materyaller
El isi kagitlar1, yapistirici, makas, renkli bant

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Kag kisilik gruplar olusturduk?
Denizin i¢ine atlarken zorlandiniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 26/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Bizi ebenin elinden kim kurtaracak?” isimli hareket ekinligi
“Bu kiyafeti ne zaman giyecegim?”isimli biitlinlestirilmis oyun —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BiZi EBENIN ELINDEN KiM KURTARACAK?

Etkinlik Cesidi : Hareket (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECi

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Sayismaca ile iki ebe segilir. Cocuklar ebelere yakalanmamak i¢in kagarlar
ebeler onlara dokunmaya ¢alisir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdsesinde el ele tutusarak beklerler.
Ebelerden biri onlar1 beklerken diger ebe ¢cocuklar1 yakalamaya ¢aligir. Oyuncularda, vurulan arkadaslarini kurtarmaya
caligir. Kurtarmasi i¢in vurulmus oyunculardan birinin eline dokunmasi gerekir. Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur ve
tekrar oyuna katilirlar. Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmus olur ve eski ebeler yerlerine ebe segerler ve
oyun boylece devam eder.

Materyaller

Sozciikler
Kurtarma
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzda kag ebe vardi?

Ebelerin gorevi neydi?

Oyuncularin gérevi neydi?

Ebe tarafindan vuruldugunuz zaman neler hissettiniz?
Tekrar kurtulup oyuna katildiginiz zaman neler hissettiniz?

Uyarlama



BU KIYAFETI NE ZAMAN GIiYECEGIM?

Etkinlik Cesidi : Oyun -Okuma Yazmaya Hazirhk (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gére gruplar.

Dil Gelisim

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlaminm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme acar/kapar, ayakkabi bagciklarini ¢6zer/baglar.

OGRENME SURECi

Bir sepetin i¢ine yaz ve kig mevsiminde giyilen giysiler konur. Cocuklarm giysileri tek tek ¢ikararak adini
sOylemesi istenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplardan birinden yazlik kiyafetleri, diger gruptan da kiglik kiyafetleri
ayirmasi istenir. Segme asamasi tamamlandiktan sonra her grup iglerinden bir ¢ocuk seger.
Miizik agilir ve gruplar segtikleri cocugu mevsimlerine uygun giydirirler. Giydirme islemi bittikten sonra her grup sirayla
hangi mevsimi temsil ettiklerini ve arkadaglarin1 hangi giysilerle giydirdiklerini anlatirlar.

Materyaller
Kis ve yaz mevsime ait giysiler, sepet, miizik cd’si
Sozciikler

Kavramlar

Aile katilim
Ailelere ¢ocuklari ile mevsimlerin olusumu hakkinda sohbet etmeleri onerilebilir.

Degerlendirme
Sepetin i¢inde neler vardi?

Kag gruba ayrildik?

Yaz mevsiminde neler giyilir?

Kisin neden kalin giyiniriz?

Hangi mevsimdeyiz ve neler giyiniyoruz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 27/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Sincap ne zaman uyudu?” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Renk renk Cicekler” isimli Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SINCAP NE ZAMAN UYUDU?

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisimi

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gosterge: Olaylar1 olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklanir
Dil gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECi

Ogretmen ¢ocuklara “Kiigiik sincap” adli Sykiiyii anlatir. Oykiiyii anlatirken el kuklalarindan yararlanir. Kiigiik
sincap sabah uyanmis. Agaca tirmanip kahvalti i¢in kendisine birgok ceviz toplamis. Evine doniip cevizlerini yemis.
Karnini giizelce doyurmus. Disar1 ¢ikip sabah sporu yapmis. Daha sonra evine donmiis. Oglen arkadaslariyla bulusup
birlikte oyun oynayacakmis. Hazirlanip evden ¢ikmis ¢iinkii 6glen olmus. Arkadaslari ponpon tavsan ve kaplumbaga da
bulusacaklar1 yere dogru geliyormus. Yolda karsilasmiglar. Birlikte oyunlar oynamis, ¢cok eglenmisler.
Kiigiik sincap birden bire gokyliziine bakip arkadaslarina seslenmis.
-Arkadaglar aksam olmus artik evimize gidelim demis.
Birbirlerine iyi aksamlar dileyip ayrilmislar. Sincap eve gidip ellerini yiiziinii yikamis. Karni gok acikmis hemen
yemegini yemis. Pencereden disar1 bakmis, gokyiiziinde yildizlar ve ay goriiniiyormus. Cok uykusu gelmis ve yatagina
girip migil migil uyumus. (S.Tabar)

Materyaller
El kuklalari

Sozceiik

Kavramlar )
Zaman: Sabah, Oglen, Aksam

Degerlendirme
Sincap ne zaman uykusundan uyand1?

Sincap uykusundan uyaninca ne yapt1?
Sincap arkadaslartyla ne zaman bulusacakt1?
Sincap 1n arkadaslar1 kimlerdi?

Sincap gokyiiziine bakinca neden sasirdi?
Sincap ne zaman uyudu?

Uyarlama



RENK RENK CiCEKLER

Etkinlik Cesidi : Sanat (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masaya renkli el isi kagitlar1 ve gazoz kapaklar1 konur. Cocuklara ¢igek
calismasi yapilacagi agiklanir. Gazoz kapaklari ¢igegin orta kismi olarak A4 kagidina yapistirilir. Cocuklar ¢icegin
yapraklarmi istedikleri sayida daire sekli keserek tamamlarlar.

Materyaller
El isi kagidi, makas, gazoz kapagi, yapistirict
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Caligmamizi begendiniz mi?

Cigeklerini hangi renk elisi kagitlari ile yaptiniz?
Gazoz kapaklari ile baska neler yapabilirdik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 28/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Golgeler” isimli Sanat etkinligi
“Kiit Ve Sivri Nesneleri Bulalim” isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
GOLGELERI BULALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazamim 8. Farkhliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Bilissel gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.

OGRENME SURECI

Smifin duvarina kraft kagidi yapistirilir. Kagidin karsisina fener ya da spot gibi bir 151k kaynagi konur.
Cocuklardan biri kagit ile 151k kaynagi arasinda bir yerde sandalyeye oturur. Cocugun kéagida ¢ikan golgesi bagka bir
cocuk tarafindan g¢izilir. Birka¢ goniillii cocukla bu ¢aligma tekrarlanir. Cocuklarin golgeleri ¢izildikleri yerlerden kesilir.
Golgesi gizilen ¢ocuklarin adlari, sa¢ ve goz renkleri, boyunun uzunlugu gibi konularda konusulur.
Ogretmen bazi1 nesnelerin (agac, iicgen, araba vb) gdlgelerini cocuklara gdsterir.Cocuklara sekillerin adlar1 sorulur.
Masalara ¢ocuklarin golgelerinin oldugu kagitlar, cocuklarin evlerinden getirdikleri dergi, gazete ve kartpostallardan
kesilmis resim ya da fotograflar konur. Cocuklar, adin1 ve 6zelliklerini belirledikleri gocugu golge seklinde olan kagit
lizerine kolaj ¢aligmasi yaparak olustururlar. Cocuklar yaptiklari ¢ocuk ile aralarindaki benzer ve farkli olan 6zelliklerini
sOylerler.

Materyaller

Fener, kraft kagidi, kalem, cesitli materyallerden kesilmis resimler
Sozciikler

Golge

Kavramlar

Boyut : Uzun-kisa

Renk : Siyah, kahverengi, sar1, mavi, yesil

Zit . Ayni-farkli-benzer

Degerlendirme
Bu etkinlikte kagit, fotograf ve resimleri kullanarak neler yaptiniz?

Yaptiginiz ¢ocuga ad vermek ve bu ¢ocugun 6zelliklerini séylemek hosunuza gitti mi?

Sizin goz ya da sa¢ renginiz, boyunuz diger arkadaslarinizla aynt mi1?

Anneniz, babaniz kardesiniz ile benzer ve farkli olan 6zellikleriniz neler?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Golgeleri olan hayvanlari, ¢ikartma sayfalarindan bulup
yapistiralim”

Uyarlama



KUT VE SiVRI NESNELERi BULALIM

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar.

Motor gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masaya ucu sivri ve kiit malzemelerden 6rnekler konur. Cocuklara malzemeleri
incelemeleri aralarinda ne gibi farklar oldugu agiklamalari istenir. Evlerinde bulunan sivri ve kiit u¢lu nesnelerin neler
oldugu sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri alinir. Masadaki malzemeler sivri ve kiit olarak ikiye ayrilir.
Ardindan ¢alisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Ucu sivri olmayan yani kiit olan citleri gri renge, ucu
sivri olanlari ise kahverengiye boyamak istiyorlar. Onlara yardim edelim Citlerin iizerinde durdugu ince uzun
tahtalar da acik kahverengiye boyayalim”

Materyaller
Ucu sivri ve kiit nesneler

Sozciikler
Kit, sivri
Kavramlar
7at: sivri-kiit

Degerlendirme
Etkinligimizdeki malzemelerin 6zellikleri nelerdir?

Kiit olan nesneler nelerdir?
Sivri olan nesneler nelerdir?
Evinizde sivri olan nesneler nelerdir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 29/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Kayalim, Sayalhim “ isimli biitiinlestirilmis Miizik, Matematik ve Hareket
“Renkli El Baskilar1” isimli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
KAYALIM SAYALIM

Etkinlik Cesidi : Miizik, Matematik ve Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Bilissel Gelisim

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Dil Gelisimi: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme siireci
Simifta yerde iplerle cocuklarin iginde hareket edebilecekleri biiylikliikte daire, kare, iicgen ve dikdortgen sekilleri

olusturulur. Ogretmen sekillerin ortasinda durur. Cocuklarla yerdeki sekillerin ne oldugu konusulur. Sinifta bulunan ve bu
sekillere benzeyen nesneleri sdylemeleri istenir. SGylenen nesnelerin sekilleri hakkinda konusulur. Daire seklinin 6niine
belli bir mesafe birakilarak dikine bir ¢izgi ¢izilir. Cocuklar bu ¢izgi {izerinde tek sira halinde arka arkaya dizilirler.
Sirayla, kayma adimu ile daireye gidilir. Daire i¢indeyken kendi etrafinda doniiliir ve ziplayarak eglenilir. Daire ve kare
arasinda kayma adimu yapilir. Kare i¢inde koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Kare ve liggen arasinda kayma
adimn yapilir. Uggen icinde koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Ucgen ve dikdortgen arasinda kayma adimi
yapilir. Dikdortgen icinde kdseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Bu hareketler ekteki sarki esliginde yapilir.Bu
siiregte sirada bekleyen ¢ocuklar el ¢irparak, tempo tutarak sarkiya eslik ederler.

Hareket etkinligi biitiin ¢cocuklarin katilimi saglanana kadar stirer.

Materyaller

Ip

Sozciikler

Kavramlar
Geometrik sekiller: Daire, kare, liggen, dikdortgen, kenar, kose

Degerlendirme
Oyunun en ¢ok hangi kisminda eglendiniz?

Oynadigimiz oyunun kurallari nelerdi?
Siz kayma adimimi bagka birine 6gretseydiniz, nasil anlatirdiniz? Gosterir misiniz?
Hangi spor dallarinda kayma/ziplama/donme hareketlerini gorebiliyoruz?

Uyarlama



RENKLI EL BASKILARI

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi -Okuma Yazmaya Hazirhk (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklarn o6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini gore ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini yikar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Masalara parmak boyalar1 ve resim kagitlari yerlestirilir. Cocuklara, ellerini istedikleri renklerde parmak
boyalariyla boyamalar1 ve kagit tizerine baskilarini olusturmalari i¢in rehberlik edilir. El baskilar1 tamamlandiktan sonra
cocuklara ellerini yikamalar i¢in firsat verilir. Yapilan baskilarin renkleri ve biiyiikliikleriyle ilgili sohbet edilir.
Cocuklar el baskis1 yaptiklari resim kagidin ellerine alarak sandalyelere otururlar. Hangi renkle el baskis1 yaptiklarini
sOylerler. Ardindan ayn1 renk el baskist yapanlarin bir araya gelmeleri istenir. Gruplama sonunda hangi renkten kag tane
el baskisi yapildigi sayilarak belirlenir. Yapilan el izlerinin fon kartonunda ¢ocuklarla birlikte grafigi olusturulur.

Materyaller

Parmak boyalari, resim kagidi
Sozciikler

Kavramlar

Miktar: Az-¢cok

Say1 sayma:1-10 arasi1 ritmik sayma

Degerlendirme
Parmak boyalarla neler yaptik? Viicudumuzun hangi kisimlarini boyadik?

Ellerinizi boyarken zorlandiniz m1? Neden?

Kagitlara el baskis1 yaparken eglendiniz mi?

Bagka neleri boyayarak baskilarini olusturabiliriz?

Evdeki hangi esyalarinizi kullanarak baskilarini olusturmak istersiniz?

Uyarlama






BICIR BICIR EGITIM SETI
HAZIRAN AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

@@@uﬁg
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Dereden Karsiya Nasil Geceriz?”isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Oyun etkinligi
“Sen Kimsin?”isimli biitiinlestirilmis Hareket -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
DEREDEN KARSIYA NASIL GECERiZ?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir.

OGRENME SURECi

Cocuklara kisa bir 6ykii anlatilir. “Minik kedi dere kenarina gelmis. Dereden karsiya 1slanmadan ge¢mek
istiyor. Yanina bir kurbaga gelmis. Ona yardim etmek istemis. Bir iki ti¢ hoopp karsidasin demis. Ama bizim kedi
atlamaya cesaret edememis. Bu kez yanina kanguru gelmis. Ona nasil ziplamasi gerektigi anlatmig Bir iki {i¢ hooop
karsidasin demis. Ama bizim kedi atlamaya yine cesaret edememis. Yanina tekir kedi gelmis. Ona gel benimle seni
kolaylikla karsiya gecirecegim demis.

Oykiiye burada ara verilerek;
“Sizce minik kedi karsiya nasil geger? Siz olsaydiniz karsiya gegmek i¢in ne yapardiniz?” diye sorulur ve ¢ocuklarin
aciklamalari dinlenir. Oykiiye kaldig1 yerden devam eder. Az ileride bir koprii varmis. Minik kedi ve arkadas: bir iki {i¢
adimda hooop diye karsiya ge¢mis. Ogretmen dykiiyii burada sonlandirir.
“Bizde kediler gibi dereden karsiya gecelim mi?” diye sorar. Cocuklar oyun alanina alinir. Yere birbirine paralel ¢izilen
iki ¢izgi vardir. Buranin bir dere oldugunu diisiinmeleri soylenir.”Haydi hep birlikte ¢ift ayakla ziplayip karsiya
gecelim.”denir. Hep birlikte birden iice kadar sayilir. Karsiya gegcilir.

Materyaller

Sozciikler

Dere

Kavramlar

Say1 sayma: 1,2,3 arasi ritmik sayma

Degerlendirme
Opykiiniin resmini yapmalar istenir.

Uyarlama



SEN KiMSIN?

Etkinlik Cesidi : Hareket -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel -Grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 10:Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Mekéanda konum alir.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor gelisim
Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
“Oniinde kim var? Arkanda kim var?” adli oyunu oynayacag sdylenir. Cocuklar dagiik bicimde dururlar.
Acilan miizik esliginde dans etmeleri istenir. Miizik durdugunda tiim ¢ocuklar arka arkaya dururlar. Ogretmen kimin
ismini sdylerse o gocuk oniinde ve arkasinda arkadaglarinin isimlerini sdyler. Calisma birkag kez tekrarlanir.
Ogretmen eline kosesi olan bir nesne ve daire sekli alir. Iki seklin aralarinda nasil fark oldugunu sorar. Cocuklar
nesneleri incelerler. Nesneler arasindaki fark bulunur. Koseli nesne ile kdsesi olmayan nesnelere drnekler verilir.

Materyaller

Kosesi olan oyuncaklar, daire seklindeki oyuncaklar
Sozciikler

Kavramlar )
Yon/mekanda konum: On-arka
Geometrik sekil: Kose

Degerlendirme

Etkinligimizin adi neydi?
Etkinlik sence eglenceli miydi?
Karenin kosesi var midir?
Dairenin kosesi var mrydi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Herkese Saygi Duyalim” isimli Tiirkge etkinligi
“Esini bul, dans et” isimli biitiinlestirilmis Matematik —Sanat -Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HERKESE SAYGI DUYALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Etkinligi (Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarimin haklarini korur.
Gostergeleri: Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.

OGRENME SURECi

Cocuklara kisa bir 6ykii anlatilir. “Elif evlerinin yakinindaki ¢ocuk parkinda kaydiraktan kayiyordu.
Merdivenlerden ¢ikarken, Umut ona seslendi.” Oniimden cekil énce ben kayacagim dedi. Elif’i iterek oniine gecti.
Oykii burada kesilerek ¢ocuklara gesitli sorular sorulur. Umut’un yaptig1 yanls davranis nedir? Siz Umut’un yerinde
olsaydiniz ne yapardimniz? vb sorular sorar. Cocuklarm gériislerini agiklamalarina firsat verilir. insanlarin birbirlerine
saygl duymasi gerektigi vurgulanir. Oykiiniin sonu tamamlanarak dramatize edilir.

Materyaller
Sozciik

Sayg1
Kavramlar

Degerlendirme
Oykiiniin resmi ¢izilir. Her ¢ocuk arkadaslarina remini anlatir.

Uyarlama



ESINI BUL, DANS ET

Etkinlik Cesidi : Matematik —Sanat -Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Eg nesne/varliklart gosterir.

OGRENME SUREC]

Sanat etkinliginde, ¢ocuklarin her birine es nesnelerden birinin ¢izilmis oldugu kagitlar dagitilir ve istedikleri
sekilde boyayabileceklerini sdylenir. (iki adet elma resmi, iki adet kus resmi gibi) Cocuklar boyadiklari resimleri
yakalarina yapistirirlar. Es kavramina dikkatlerini ¢ekilir. Sinifta es olan nesnelere drnek vermeleri istenir.

“Esini Bul” oyunu ile ilgili kurallar agiklanir. Miizik bagladiginda herkesin ritme uygun bir sekilde ve esinden uzakta dans
edecegini, miizik durdugunda yakasinda ayni resmi tasiyan esinin elini tutarak yere oturmasi gerektigi soylenir.
Oyun tekrar oynandiginda, cocuklardan yakalarindaki resimleri degistirerek yeni esler bulmalarini isteyin.

Materyaller
Es nesne resimleri ¢izilmis kagitlar

Boya malzemeleri
Sozciikler

Kavramlar

Farkli-ayni-benzer

Aile katihm

Cocugunuzla birlikte evde terlik, ayakkabi, corap vb. nesne veya varliklari esleme oyunu oynayabilirsiniz

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Oyun oynarken eglendin mi?
Buna benzer oyunlar1 daha 6nce oynadik mi1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“En Sevdigimiz Tatlar” isimli biitlinlestirilmis Fen-Oyun- Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Eski Minder Yiiziinii Goster” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
EN SEVDIGIiMiZ TATLAR

Etkinlik Cesidi : Fen -Oyun -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Nesne/varligin tadini sdyler

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varligi tadina gore gruplar.

Dil Gelisim

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde bir tepsi alarak ¢ocuklarin yanina gelir. Cocuklardan tepsinin icindeki yiyecekleri incelemeleri
ister. Cocuklar yiyeceklerin isimleriyle ilgili tahminlerini s6yler. “Simdi sizinle tat deneyi yapacagiz” diyerek goniillii
cocuklardan birinin gozleri baglanir.
Tuz, seker, nar eksisi veya limon vb. yiyeceklerden ikisi tattirlir.
“Tadina baktigin yiyecegin tadi nasil?
Bagka hangi yiyecegin tadina benziyor” diye sorulur.
Cocuklar yiyecegin tadini ve baska hangi yiyecegin tadina benzedigini sdylerler.
Ogretmen “cocuklara simdi giizel bir oyun oynamaya ne dersiniz?” diyerek oyunun kurallarini anlatir.
Cocuklar sira bigiminde yan yana dizilirler. Ogretmen karsilarina geger, act, eksi, tatl vb. tat bildiren sdzciikleri soyler.
Aci denilince, ¢ocuklar hep birlikte, agizlarini agip elleriyle agizlarini yelpazeleyerek, agizlarinin acidan yandigini
belirtmeye ¢alisirlar. Eksi denilince, yiizlerini burusturup eksi yemisler gibi mimikler yaparlar. Tatl1 denilince, tath yemis
gibi damak saklatip giiliimserler. Oyun hizli yavas, yavas ve hizli olarak sagirtmacali olarak eglenceli hale getirilir.
Ogretmen tatli tuzlu ac1 eksi tatlarin oldugu yiyecek resimlerini masanin iizerine dizer. Cocuklar sayilari esit dért gruba
ayrilirlar. Her grup bir tat adi alir. Cocuklar ait oldugu tatla ilgili resimleri ayirirlar. Ayrilan resimleri fon kartonuna
yapistirarak fen merkezinde uygun bir yere asarlar.

Materyaller
Aci1 biber, limon, tuz, seker

Sozciikler

Kavramlar

Duyu: eksi, tatl, aci, tuzlu

Aile katihm

Cocugunuzla duyu organlarimiz hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Degerlendirme
Yaptigimiz deneyin adi neydi?

Deneyimizde hangi tatlar1 kullandik?
En hosuna giden tat hangisi?

En cok hangi yiyecegi seversin?
Eksi yiyecekler hangisidir?

Ac1 yiyecekler hangisidir?

Tuzlu yiyecekler hangileridir?

Tath yiyecekler hangileridir?

Uyarlama



ESKi MINDER YUZUNU GOSTER

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.

Yeni dgrendigi sozctikleri anlamlarina uygun olarak kullanir

Motor gelisim

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI _
Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. I¢lerinden biri ebe segilerek, ortaya gecer ve halkanin ortasinda oturup, eski
minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy1 soylerler

Eski minder yiiziinii goster
Gostermezsen bir poz ver.
Giizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve “giizellik, ¢irkinlik veya havuz basinda heykellik” der.
Halkadaki oyuncular eski minderin sectigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski minder olur.
Oyun tiim oyuncular eski minder olana kadar bu sekilde devam eder. Eski ve yeni egya resimlerinin oldugu kartlar
cocuklara gosterilir. Hangi esyalarin eski hangi esyalarin yeni oldugu sorulur. Eski ya da yeni oldugunu nasil anladiklari
sorulur. Cocuklarin gériislerini arkadaglarinin 6niinde ifade etmelerine firsat verilir.

Materyaller
Eski yeni resimlerinin oldugu kartlar

Sozciik

Kavramlar
Zat: Eski-yeni

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?
Bu oyunda en ¢ok neyi canlandirmakta zorlandin?
Bu oyunu daha 6nce oynadik mi1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Ponponlar1 yakalayahm” isimli biitlinlestirilmis Sanat-Oyun etkinligi
“Bil bakalim hangi top?” isimli biitiinlestirilmis matematik-Hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PONPONLARI YAKALAYALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim: 5 Nesne/varhiklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne /varligin rengini sdyler. Nesne /varligin dokusunu soyler.
Kazanmim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Motor gelisim
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Kirmizi, mavi, sar1, kirmizi renklerde ponponlar sinifa getirilir. Cocuklarin ponponlari incelemelerine, sert mi
yumusak mu1 olduklarini séylemeleri istenir. Her ¢ocugun elinde kirmizi mavi ve sar1 renklerde ponponlar vardir.
Cocuklara bu ponponlarla oyun oynamaya ne dersiniz? diye sorulur. Yere renkli bantla biiyiik bir cember sekli ¢izilir.
Ponponlar ¢cemberin i¢ine konur. Miizik esliginde ¢emberin etrafinda 6zgiirce dans ederler. Miizik durdugunda ¢ember
cizgisini gegmeden uzanarak istenilen renkteki ponponu almalari istenir. Sasiran ¢ocuklar oyun alaninin kenarina alinir.
Oyun sonunda 6gretmen ¢ocuklara li¢ tane poset verir. Cocuklar ti¢ farkli renkteki ponponlari posetlere yerlestirerek

gruplarlar.

Materyaller
Mavi, kirmiz1 ve sar1 renklerde yiin ipler, bant, makas 3 poset

Sozciik

Kavramlar
Renk: sar1 kirmizi mavi
Duyu: Sert-yumusak

Degerlendirme
Oyunu oynarken neler hissettiniz?

En sevdiginiz renk hangisi?

Ponponlar kullanarak baska neler yapabiliriz?
Ponponlar sert mi yoksa yumusak miydi?
Daha 6nce hi¢ ponpon yaptiniz mi1?

Uyarlama



BiL BAKALIM HANGI TOP?

Etkinlik Cesidi : Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiigiik top ile omuz iizerinden atig yapar. Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur.
Raket/sopa ile sabit topa vurur. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuclarim sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini agiklar. Tahmini ile durumu
karsilastirir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligim rengini, bliylikligiinii, dokusunu, yapildig1 malzemeyi ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazamim 9. Nesne ya da varhiklan o6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 biiyiikliiklerine, agirliklarina gore siralar.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Tiim ailelerden gelen toplarla 6gretmenin ekledigi farkli 6zelliklerdeki spor branslarina ait (masa tenisi,
basketbol, voleybol, futbol, tenis, badminton vb.), sesli, zilli, 1s1kl1, siinger, plastik, havasi inmis, patlamis toplar guvalin
icinde sinifa getirilir. Cocuklardan guvalin iginde ne oldugunu 6nce gozleyerek, sonra guvala dokunarak tahminde
bulunmalari istenir. Tahminler {izerine konusulduktan sonra ¢ocuklarm ortak karari ile belirlenen yontemle guvalin
icindekiler ag13a ¢ikarilir. Ogretmen &nceden hazirladi: spor branslarina ait futbol kalesi, basketbol potasi, voleybol
filesi, tenis raketi, pinpon masasi gibi fotograflarin oldugu kartlar1 ¢ocuklarin gorecegi sekilde sinifa yerlestirir.
Cocuklardan fotograftaki nesne ile iliskili olan topu eslestirmesi istenir. Cocuklara toplar1 once eslestirdikleri sporlardaki
gibi, ardindan ise farkli sporlarda kullanmay: deneyecekleri sdylenir. Ornegin; masa tenisi topu ile futbol, basketbol topu
ile tenis, voleybol topu ile masa tenisi oynama denemeleri yapilir. Amag digi kullanimlarda yasanan giigliikkler deneme
sonrast tartigilir. Ardindan toplarin biiytikliik, agirlik, doku 6zelliklerinin, hangi amaglarla kullanilabilecegini nasil
etkiledigi hakkinda konusulur. Cocuklardan inceleyerek ve oynayarak deneyim kazandiklari toplari kiigiikten biiyiige,
yumusaktan serte, hafiften agira dogru siralamalari istenir.

Materyaller
Cuval, basketbol, voleybol, tenis, masa (ping-pong) tenisi, badminton toplari, sesli, 1s1kl1, stinger, plastik vb. toplar. spor

branslarini temsil eden kartlar, tenis ve masa (ping-pong)tenisi raketleri

Sozciikler

Kural, spor, kale, pota, file, raket

Kavramlar

Boyut: Biiyiik-orta-kiiciik

Duyu: Sert-yumusak

Miktar: Agir-hafif

Aile katihm

Ailelerden birkag giin oncesinden evlerinde bulunan, farkli 6zelliklere sahip (boyut, doku, renk, islev, ses) toplari
etkinlikte kullanmak amaciyla ¢ocuklarina gostermeksizin okula getirmeleri rica edilir. Ailelerden sehir, yore imkanlari
dahilinde ekrandan daha 6nce izlemedikleri top ile oynanan bir spor brangina ait karsilasmayi izlemeleri ve sporun
kurallarini, karsilagsmanin oldugu mekandaki yasantilar1 gocuklari ile degerlendirmeleri istenir.

Degerlendirme

Bu etkinlikte hangi toplar1 kullandik?

Cuvalin i¢inde ne oldugunu tahmin etmek hosuna gitti mi?

En hafif/agir/yumusak/sert top hangisiydi?

Bugiin konugmadigimiz, topla oynanan baska hangi sporlar var?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Posta kutusunda ne var?” isimli biitiinlestirilmis Sanat, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik
“Cevizim nerede?” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
POSTA KUTUSUNDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi : Sanat -Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirhik (Aile Katiliml Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosvyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Dil Gelisimi

Kazanmim 12. Yaz1 farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen tarafindan hazirlanan mektuplar yere gelisi giizel dagitilir. Cocuklara postacinin geldigi, fakat posta
kutumuz olmadigi i¢in mektuplart bdylece birakip gittigi, gelen mektuplarin bu sekilde kaybolabilecegi sOylenir.
Artik materyalleri kullanarak bir posta kutusu olusturulur. Mektuplar posta kutusuna konur. Ogretmen posta kutusundan
bir mektup alir. Mektubun annesinden geldigini sdyler ve mektubu okur. Posta kutusundaki kendisine gelen diger
mektuplart da ¢ocuklara sirayla kutudan alarak okur. Cocuklara okulda yasadiklari ile ilgili bir resim yapip, ailelerine
mektup olarak gonderebilecekleri sdylenir. Cocuklar ailelerine sdylemek istediklerini 6gretmene yazdirirlar. Cocuklar
yaptiklari resimleri ve 6gretmene yazdirdiklarini zarflara koyarak posta kutusuna atarlar. Aileler cocuklarini almaya
geldiklerinde posta kutusundan mektuplarini alirlar. Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte hafta sonu yaptiklarini anlatan bir
mektup yazmalari ve mektubu 6gretmene gondermeleri istenir. Cocuklar getirdikleri mektuplari yapilan posta kutusuna
atarlar. Cocuklardan biri postaci olup, mektuplar1 6gretmene getirir. Diger ¢ocuklar da postaci sarkisini sdyler. Cocuklar,
hafta sonu aileleriyle birlikte neler yapmaktan hoslandiklarini anlatirlar.

Materyaller

Zarf, kutu, kagit, boya, kalem
Sozciikler

Posta kutusu, mektup, postaci, zarf
Kavramlar

Aile katilim

Ailelere ¢ocuklari ile birlikte arkadas, akraba gibi baska bireylere de mektup yazmalari sdylenebilir. Yazilan mektuplar
postaneden atmalari dnerilir.

Degerlendirme

Neden posta kutusu yaptik?

Siifimizda hafta sonu ailelerle birlikte yapilmaktan en ¢ok hoslanilan etkinlik ne olmus?

Daha once diisiincelerinizi bagkasina yazdirdiniz mi1?

Daha 6nce evinizin posta kutusundan mektup aldiniz mi? Kimden gelmisti?

Uyarlama



CEViZiM NEREDE?

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

“Cevizim kimde ?” oyunu igin biitiin gocuklar daire olup yere otururlar. Bir ¢cocuk karga olur ve ceviz olarak
eline bir lego alir. Diger ¢ocuklar, uyuyormus gibi yapar gozlerini yumarlar. Yalniz bir elleri, avuglari agik olarak
yandadir. Karga cevizle arkadaglarinin arasinda dolasirken, cevizi (legoyu) bir arkadasinin eline birakir ve yerine
oturmak iizere kagar. Yerine ulagincaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan ¢ocuk kargay1
yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun i¢in karga olur.

Materyaller

El isi kagidi, makas, yapistirici, lego,
Sozciik

Karga, ceviz

Kavramlar

Degerlendirme

Bugiin hangi oyunu oynadik?

Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz?

Bu oyuna benzeyen bagka hangi oyunlar var?
Kargalar nerede yasar?

Hig karga gordiiniiz mii?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Cevre Koruma Haftas1” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce —Oyun etkinligi
“Hangisi yok?” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini soyler

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arac ve geregleri kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

Kazamim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlar sdyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECI
Cocuklara ¢evre temizligiyle ilgili resimler gosterilir. Resimlerde neler anlatildigi sorulur. Cocuklarin goriislerini
ifade etmelerine firsat verilir. Bu haftanin ¢evre koruma haftasi oldugu vurgulanir. Cevre temizligi ile ilgili sohbet
baslatilir.
Cevremizi neden temiz tutmaliy1z?
Coplerimizi neden ¢6p kutusuna atmaliy1z? vb.
Sf kitapligindan ¢evre temizligi ile ilgili dykii anlatilir.
Oykii ile ilgili sorular sorularak cevaplari dinlenir.
Cocuklar oyun alanina alinir.
“Elektrik siipiirgesi” adl1 oyun oynanir. Oyun oynatilirken yerlerde kagitlar durur. Lider siipiirge olur. Cocuklar kagan
birer ¢optiir. Yakalanan ¢op stipiirgenin belinden tutar. Oyun herkes yakalanincaya kadar devam eder.

Sozciikler

Cevre kirliligi, atik, ¢op, ¢evre bilinci

Kavramlar

Zat: Kirli-temiz

Aile katilim

Ailelerden ¢ocuklariyla ¢cevre 6nemi konusunda sohbet etmeleri istenebilir.

Degerlendirme
Temiz Cevre Konulu Bir Resim Caligmas1 Yaptirilir.

Uyarlama



HANGISI YOK?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamm 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Bilissel gelisim

Kazamim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlayabilme

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

OGRENME SURECH

Segilen bazi nesneler oyun alanina konur. Cocuklarin nesnelere iyice bakmalari ve nelerin oldugunu akilda
tutmalarini istenir. Cocuklardan biri ebe segilerek gozlerini kapatmasi istenir ve bir nesne saklanir. Ebe gozlerini agar.
Nesnelerden hangisinin saklandigini1 tahmin etmesi istenir. Bilirse bagka ebe secilir. Bilemezse ipucu verilir.

Materyaller
Sinifta bulunan gesitli egyalar

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu eglenceli buldunuz mu?
Oyun alaninda kag tane nesne vardi?
Saklanan esyanin hangisi oldugunu bulmaya ¢aligirken zorlandiniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/06/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Bahcede serbest etkinlik” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat
“Miizik Esliginde Dans Edelim” isimli biitiinlestirilmis Oyun —Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
MUZIiK ESLiGINDE DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi : Oyun —Miizik (Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Miizik esliginde ¢ocuklara sessizce dans edip, gelen yonergelere gore davranmalar gerektigi agiklanir. Dans
esnasinda “ikili es ol” yonergesi verir. Cocuklar ikili es olup, dans etmeye devam eder. Miizik tekrar agilir, 6gretmen
cocuklara serbest ve tek olarak dans etmelerini sdyler.

Materyaller
Miizik CD si

Sozciikler
Kavramlar
Zat: Sesli-sessiz

Degerlendirme
Oyunumuzun ad1 nedir?

Miizikle dans ederken kendini nasil hissettin?
Bu oyunu evde de oynayabilir misin?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Tavsan kag tazi tut” isimli biitiinlestirilmis Oyun —Miizik etkinligi
“Parmaklarim” isimli biitiinlestirilmis Matematik-Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi -Miizik Etkinligi (Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Dil gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinlediklerini/izlediklerini miizik, yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte “el ele tutusalim halkaya karisalim haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy”
sarkisini sOyleyerek halka olmalarini ister. “Tavsan Ka¢” adli oyunu oynayacaklarini sdyler.

“Tavsan Kag¢” adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sozlerini dgretir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakigsmiyor bu sana

Tavsan kag tazi tut, tavsan kag tazi tut.

Ogrenciler gember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan ¢ocuk; cemberin icinde, tazi olan
cocuk gemberin disinda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili s6zleri sdylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip
dairenin digina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya c¢alisir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler
siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Materyaller

Sozciikler
Tavsan, tazi, hendek
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi hayvanlar1 canlandirdik?
Sence tavsan m1 hizli kosar, yoksa tazi mi?

Uyarlama



PARMAKLARIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Matematik (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen say1y1
sOyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.

Dil gelisimi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
“Parmaklarim” adli parmak oyunu hep birlikte sylenir.

PARMAKLARIM

Benim adim bes (Bir elin parmaklar1 gosterilir)
Bir elin parmaklari bestir bes  (Parmaklar tek tek sayilir)

Bir iki ii¢ dort bes

El ¢irpalim bes kere (Bes kez el ¢irpilir)

Parmak saklatalim dort kere ~ (Dort kez parmak saklatilir)
Goziimiizii kirpalim ii¢ kere  (Ug kez goz karpalir)

Haydi hoplayalim iki kere (ki kez hoplanir)

Simdide kulak ¢ekelim bir kere (Bir kez kulak gekilir)

Sinif kitapligindan alinan bir 6ykii anlatilir.

Materyaller
Oykii kitab1

Sozciikler

Kavramlar
Sayn: 1-10 aras1 sayma

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Bir elimizde ka¢ parmagimiz var?
Iki elimizde kag parmagimiz var?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Hali yapalim” isimli sanat etkinligi
“Canim babam, babalar giiniin kutlu olsun” isimli Tiirk¢e-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HALI YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ozbakim becerileri
Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.
Dil gelisimi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve s6zciiklerin anlamlarini sorar.

OGRENME SURECi

Cocuklara gesitli desenlerden olusan mandala dagitir. Cocuklar mandalalari istedikleri renklerde boyarlar. Daha
sonra dikdortgen seklinde kesilmis fon kartonlarina bu mandalalari yapistirirlar. Kartonlarin ug kenarlar1 delgegle delinir.
Yin ipler alinarak halinin piiskiilleri baglanir. Caligma sonunda siif toparlanir. Cocuklarin bireysel esyalarini
kaldirmalar1 istenir. Masalar da bulunan artik yiinlerin toplanmasi, varsa ¢oplerin atilmasi konusunda gereken
hatirlatmalar yapilir.

Materyaller
Calisma sayfasi, yapistirici, fon kartonu, yiin ipler

Sozciikler
Hali, mandala
Kavramlar

Degerlendirme
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

Hangi etkinligi yaptik?

Odanizdaki halinin rengi ne?

Ipleri baglarken zorlandiniz m?

Sizce ipleri baglamak eglenceli miydi?
Iple baska hangi faaliyetler yapabiliriz?

Uyarlama



CANIM BABAM, BABALAR GUNUN KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag¢ rengi, boyu, goz rengi gibi
fiziksel ozelliklerini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir,

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay1 baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sOyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan okula gelirken babalarina ait bir fotograf getirmeleri istenir.

Cocuklar sirayla babasini arkadaslarina tanitir. (ad1, meslegi, yasi vb)

Babalar Giinii’'nden bahsedilir. “Babalarimiza olan sevgimizi hangi ciimlelerle anlatirdiniz?”” diye sorulur.
Cocuklarin sira ile soz alarak duygularimi ifade etmeleri istenir.

Babalar Giinii kart1 hazirlamak i¢in masalara gegilir. Cocuklara sanat merkezi malzemeleri verilir.
Cocuklar istedikleri sekilde kartlarini hazirlarlar. Kartlarin i¢ine evden getirdikleri fotograflar yapistirilir.

Materyaller

Fotograflar ve sanat merkezi malzemeleri
Sozciikler

Tanitmak

Kavramlar

Degerlendirme
Bugiin neler yaptik?

Babalarimizi tanitirken ne kullandik?
Babanizla neler yapmaktan hoslanirsiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulumuza veda ediyoruz” isimli Aile Katilimli Tiirk¢e -Miizik Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
OKULUMUZA VEDA EDiYORUZ

Etkinlik Cesidi : Aile Katihmh Tiirkg¢e -Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) : )
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanmim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarimi kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECi

Ogretmen gocuklar masalara alir. Oyun hamurlarini ve hamur kaliplarim verir. Cocuklarm oyun hamurlariyla
istedikleri seyleri yapmalarina firsat verir. Ardindan sinif ve masalar toplanip diizenlenir. Cocuklara “Tatile ¢ikacaginiz
icin neler hissediyorsunuz?” diye sorulur. Tatilde neler yapmak istedikleri hakkinda sohbet eder. Ardindan daha 6nce
Ogrenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. Kitap kosesinden segilen bir 6ykii okunur. Aileler sinifa alinr.
Ogretmen eline gelisim raporunu alir. Ismini sdyledigi ¢ocugun alkislarla yanina gelmesini sdyler. Ogretmen hazirladig
kiiciik bir hediye paketini (6ykii kitabi, balon, seker vb) cocuklara verir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri sekilde
dans etmeleri saglanir. Dans bitiminde ¢ocuklara veda edilir. Iyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.

Materyaller

Sozciikler
Kavramlar
Degerlendirme

Uyarlama



