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MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 02/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“ Şekillerden resim yaptım” isimli Sanat Etkinliği 

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Minik sincap çok acıkmış” isimli bütünleştirilmiş  Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK  EĞİTİM PLANI

ŞEKİLLERDEN RESİM YAPTIM

Etkinlik Çeşidi     : Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.  
Kazanım 15.  Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.  

Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  

Malzemeleri  yapıştırır .   
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Renkli el işi kağıtlarından kenar uzunlukları ya da çapları 4 ile 15 cm arasında değişen geometrik şekiller kesilir(kare, daire) Çocuklar masalara alınır. Bu geometrik şekilleri kullanarak  onları yan yana üst üste koyarak yeni şekiller yada resimler oluşturabilecekleri söylenir.  Çocuklara yapıştırıcı verilerek oluşturdukları şekilleri yapıştırmaları istenir.  Çocuklar bu şekilleri kullanarak insan ev,  araba  ağaç vb oluşturabilirler.  Çalışma tamamlanınca her çocuk hangi şekli kullandığını neler yaptığını anlatır. 
Materyaller
El işi kağıtları, yapıştırıcı


Sözcükler

Kavramlar
Şekil: Daire,kare; Konum:  Alt –üst


Aile Katılımı
Velilerden,  çocukları ile birlikte geometrik şekiller keserek ev,  gemi,  araba… gibi oyuncaklar yapmaları istenir. 

Değerlendirme

Çocuklara etkinliklerini  birbirlerine gösterip  incelemeleri sağlanabilir. 

Uyarlama
MİNİK SİNCAP ÇOK ACIKMIŞ

Etkinlik Çeşidi     : Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim

Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  

Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  

Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.  

Dil Gelişimi
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama şiir gibi çeşitli yollarla sergiler. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar yere çember biçiminde otururlar. ”Minik sincap” adlı parmak oyunu hareketleriyle birlikte söylenir. 

Parmak oyunu:    MİNİK SİNCAP 

Minik sincap yürümüş,  yürümüş         

 (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir)

Karnım çoook acıktı demiş                   

 (Karın ovuşturulur)

Ormana gitmiş ceviz ağacı bulmuş

Başını kaldırıp yukarı bakmış , bütün cevizler yukarıdaymış (Yukarı bakılır)

Parmak uçlarına basmış yukarı uzanmış,  uzanmış (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır)

Ama hiç ceviz tutamamış             

(Baş iki yana sallanır)

Aşağıya bakmış        



(Aşağı bakılır)

Büyük bir taş almış

Üzerine çıkmış

Yukarı uzanmış uzanmış 


(Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır)

Ama ceviz tutamamış

Başlamış ağaca tırmanmaya 


(Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir)

Tırmanmış tırmanmış

Hem de en yukarıya

Cevizleri toplamış  atmış hop aşağıya 

(İki el ile toplama hareketi yapılır)

Toplamış toplamış

Atmış atmış  hoop aşağıya

Sonra bütün cevizleri

Yemiş doyasıya 



(Yeme hareketi yapılır) 














Seçkin TABAR
Sözcükler

Sincap, ceviz
Kavramlar
Konum: Aşağı-yukarı
Değerlendirme
Parmak oyunumuzun adı neydi?  Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?  Yukarıya doğru uzanırken zorlandınız mı? 
Hiç sincap gördünüz mü?  Sizce sincaplar başka neler yer? 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 05/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
 “Resmi tamamla” isimli Sanat Etkinliği  

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 

“Kareyi kapalım” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği  ve  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği    

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK  EĞİTİM PLANI

RESMİ TAMAMLA

Etkinlik Çeşidi     : Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Malzemeleri keser,  yapıştırır. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara , dergilerden kesilmiş yada fotokopi ile çoğaltılmış herhangi bir figür resmi dağıtılır. Çocukların bu figürleri kesip resim kağıdının herhangi bir yerine yapıştırmaları istenir.  Çocuklardan figürün özelliğine göre pastel boya, keçeli kalem kullanılarak resmi tamamlamaları istenir. Çalışma sonunda çocuklardan yaptıkları çalışmayı arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir. 
Materyaller
Resim kağıdı, figür resim, pastel boya, keçeli kalem, makas , yapıştırıcı


Sözcükler

Kavramlar

Aile Katılımı
Yapılan çalışmalar eve gönderilerek  ailelerin incelemeleri sağlanır. 

Değerlendirme

Yaptığımız etkinliğin adı neydi?  Resim yaparken hangi malzemeleri kullandık? Resim yaparken neler hissettiniz? Daha önce hiç böyle bir çalışma yaptınız mı? 
Uyarlama
KAREYİ KAPALIM

Etkinlik Çeşidi     : Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  

Göstergeleri: Nesne/varlığın  rengini söyler. 
Nesne /varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Mekânda konum alır. 
Motor Gelişim
Kazanım1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeler: Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder


ÖĞRENME SÜRECİ
         Mavi renkli fon kartonundan  kesmiş olduğu 25x25 cm kare şekillerini çocuk sayısından bir eksik hazırlanır. Oyuna başlamadan önce mavi renk ve kare şeklini çocuklara gösterilerek hangi şekil olduğu sorulur.  Çocukların çevrelerinde gördüğü  mavi renkte olan nesnelere , kareye benzeyen şekillere örnekler vermeleri istenir.    

         Kare şekillerini oyun alanına dağıtır.  Oyunun nasıl oynanacağını açıklanır.  Hareketli  bir müzik eşliğinde çocukların kare şekillerine basmadan dans etmeleri istenir. Müzik durduğunda çocuklar kare şeklinin üzerine  basarlar. 
Kare kapamayan çocuk oyundan çıkar. Oyun tek çocuk kalana kadar sürdürülür. 
Materyaller

Mavi renkli fon kartonu, müzik cd si


Sözcükler

Kavramlar
Renk : Mavi Şekil: Kare 

Değerlendirme

Sınıfımızda kareye benzeyen başka varlıklar var mı?  Kare şekillerimiz hangi renkti?  Müzik durduğunda kare şeklini kaparken zorlandınız mı?   Oyunumuzu beğendiniz mi?  Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  ”Çıkartma sayfasındaki mavi kare çıkartmasını küçük kare şeklinin üzerine yapıştıralım.  Zumzum'un çizdiği büyük kareyi mavi kalemle tamamlayalım.  Karenin içini mavi renge boyayalım. ”


Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 06/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Renkler” isimli  bütünleştirilmiş müzik etkinliği-Sanat etkinliği ve drama etkinliği 
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 

“Köşe kapmaca” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği  ve Matematik etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK  EĞİTİM PLANI


RENKLER

Etkinlik Çeşidi     : Müzik-Sanat-Drama etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :






KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi

Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  

Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.  

Görsel materyalleri açıklar.  Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.  

Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  

Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar.  Öğretmen   çocuklara bir tablo gösterir. Tabloyu incelemeleri için süre tanır.  "Tablodaki resmin konusunun ne olduğu hangi şekillerin bulunduğunu sorar.  Elinde tuttuğu şeyin ne olduğunu bilen var mı,  diye sorar.  Ressam ne demektir,  hiç ressam gördünüz mü? " diye sorar.  Çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir.  Öğretmen çocuklara renkler şarkısını dinletir.  Şarkı birkaç kez dinletilir.  


RENKLER 
Ben bir küçük ressamım,  pembe sarı boyarım

Yeşil yeşil ormanlar,  mavi mavi denizler

Turuncudur portakal,  gökte sarı güneş var. 
Fırça, kalem ve kağıt olmazsa resim olmaz

Renklerle oynamaktan hiçbir çocuk sıkılmaz
(2)

Rengarenktir boyalar,  lacivertler ve morlar

Ağaçların gövdesi kahverengi olurlar. 
Yaptığım resimlerde gece yıldızlar parlar

En sevdiğim renklerse,  kırmızıyla beyazdır. 
Ay yıldızlı bayrağım kırmızıyla beyazdır
(2)


 Müzik etkinliğinin sonunda öğretmen yapılacak drama çalışması için çocukları oyun alanına alır.  Yapılacak dramayı açıklar.   Çocuklara “Şimdi hepimiz,  sanki elimizde fırça varmış gibi duvar boyayacağız.  Hepiniz bir renk seçin.  Ben de size içinde o renk olan boya kutusu vereceğim.  Sonra da herkes kendi duvarını boyayacak” der.  Öğretmen çocuklara hayali boya ve fırçalarını dağıtır.  Çocukları odanın duvarları boyunca sıralar.  Çocuklar hayali fırçalarını boya kutusuna batırıp,  boyamaya devam ederler.  Daha sonra duvarı kalçaları ile kafa ile boyamalarını söyler. Boyama süresinde herkes kendi alanını boyamalı,  arkadaşlarının alanına girmemeye özen göstermelidir. 

Drama çalışmasının sonunda öğretmen "Çocuklar şimdi hep birlikte kendi tablolarınızı oluşturmaya ne dersiniz? " diye sorar.  Çocuklara yarım tabaka olarak kesilmiş resim kağıtları dağıtılır.  Çocuklar pastel boya kuru boyalarını alarak çalışma masalarına geçerler.   Çocuklara ressam olduklarını düşünmeleri ve hayalindeki resimleri yapmaları istenir. 
Materyaller

Tablo, pastel boya, müzik cdsi , resim kağıtları

Sözcükler 

Ressam , tablo, fırça
Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler 

Değerlendirme

Ressam nedir?  Hiç resim sergisine gittiniz mi?  Ailenizde resim yapan birileri varmı?  Resim yaparken neler hissettiniz? 
Yapılan resimler girişteki panoda sergilenir. 
Uyarlama
KÖŞE KAPMACA

Etkinlik Çeşidi     :  Oyun etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini,  söyler. 
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  

Göstergeleri: Mekânda konum alır.  

Kazanım 12.  Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.  

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.  

Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
       Öğretmen,  kare oyun alanının ortasına büyük boy 4  kare şekli çizer.  Çocuklar beşer beşer gruplanır.  Her grubun dört üyesi karenin köşelerinde durur, diğer çocuk karenin ortasında bekler.  Öğretmen yer değiştir dediğinde düdük çalabilir,  yada bir müzik aleti ile komut verebilir.  İki çapraz  uçtaki çocuklar yer değiştirecek ortadaki çocukta köşeyi kapmaya çalışacaktır. Yerini kaptıran oyuncu ortaya geçer. Oyun bu şeklide devam eder. 
Materyaller
Tebeşir yada renkli bant

Sözcükler

Kavramlar
Şekil: Kare, köşe, kenar 

Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
''Tıstıs’ın gövdesindeki kare şekillerini sarı,  kırmızı ve mavi boya kalemlerimizle boyayalım. ”

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 07/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Enerji tasarrufu” isimli bütünleştirilmiş Türkçe  ve Sanat etkinliği  

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı  
“Örüntü Yapalım” isimli Fen-Matematik (Bütünleştirilmiş bireysel) etkinliği 

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK  EĞİTİM PLANI
ENERJİ TASARRUFU
Etkinlik Çeşidi     : Türkçe –Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.  Nesne /durum olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne /durum olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 17. Neden –sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  

Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.    
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 10.  Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.  

Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 4.  Yeterli ve dengeli beslenir.  
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar.  Öğretmen sınıfın perdelerini kapatır. Sınıf ortamı loş olmuştur.  Çocuklara perdeler kapanınca odada meydana gelen değişiklik sorulur.  Perdeler kapatılınca sınıfın neden karanlık olduğu sorulur.  Sınıfı aydınlatmak için neler yapılabileceği sorulur.  Öğretmen eline mum fener alır.  Bunları yakarak sınıfın aydınlanıp aydınlanmayacağı sorulur.  Mum ve fener yakılarak sınıfın yeterince aydınlanmadığı gözlemlenir.  Perdeler açılır . 
Enerji sözcüğünü daha önce duymuş muydunuz?  Acaba enerji ne demektir?  Ne işe yarar?  gibi sorularla sohbet ortamı oluşturup çocukların bilgilerini arkadaşlarıyla paylaşmaları sağlanır. 
Öğretmen enerji ile ilgili hazırladığı slaytı çocuklara izletir.  Slayt izlendikten sonra çocuklardan akıllarında kalanları anlatmaları istenir.  Vücudumuz için gerekli enerjiyi nasıl elde ederiz?  Sabah kahvaltı yapıyor musunuz?  diye sorulur.  Dikkatleri dengeli ve yeterli beslenme konusuna çekilir. 
             Enerji kaynakları sayesinde ısınıp aydınlandığımızı hatırlatarak bu kaynakları nasıl verimli kullanacağı üzerine sohbet edilir. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır.  Üzerinde güneş resminin yer aldığı resim kağıtları ve sarı renkli grapon kağıtları çocuklara dağıtılır.  Çocuklardan grapon kağıtlarını  kullanarak güneş resminin üzerine yapıştırırlar. 
Çocuklara “Yaptığınız resimde güneş nereyi aydınlatıyor “diye sorulur.  Çocuklar pastel boyalarını alarak resmi tamamlarlar. 
Materyaller
Çalışma kağıdı, pastel boya, grapon kağıdı, yapıştırıcı
Sözcükler

Enerji, enerji tasarrufu
Kavramlar
Aile Katılımı
Bugün yapılanlarla ilgili notlar gönderilir. Evde yapılabilecek enerji tasarrufları hakkında sohbet etmeleri istenir. 
Değerlendirme

Enerji ne demektir?  Güneş dünyamız için neden önemlidir? Kışın evimizi nasıl ısıtırız?  Evinizde enerji tasarrufu yapıyor musunuz?  Sınıfımızda nasıl tasarruf yaparız? Etkinliğimizde sınıfı aydınlatmak için hangi malzemeleri kullandık?
Uyarlama
ÖRÜNTÜ YAPALIM

Etkinlik Çeşidi     : Fen etkinliği, matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.  

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi söyler.  

Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi tamamlar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
       Okulun mutfağından temin ettiği mutfak malzemelerini  sınıfa getirilir. Fen köşesine konur. Malzemelerin  çocuklar tarafından incelenmesi istenir.  Malzemelerin isimleri ve kullanım amaçları hakkında sohbet edilir. Öğretmen malzemelerle bir örüntü oluşturur. 
Örneğin:

Cezve-tencere-cezve -tencere.  Örüntüyü çocuklara gösterir. Ardından örüntüyü eksiltir.  Cezve-tencere-cezve. 
Yanına bir çocuğu çağırır ve eksik örüntüyü tamamlaması istenir. Sıra ile tüm çocuklara farklı örüntüler oluşturarak  çocuğun örüntüye devam etmesini sağlanır. Çocukların özgün örüntü oluşturması istenir. 
Materyaller
Kepçe,  cezve,  tencere,  kaşık,  çatal,  sürahi,  tabak,  bardak,  kevgir
Sözcükler

Sıralama, örüntü oluşturma
Kavramlar
Aile Katılımı
Ailelere bir not yazarak yapılan etkinlikle ilgili bilgi verilir.  Aynı çalışmayı evde farklı malzemeleri kullanarak yapmaları istenir.  

Değerlendirme

Mutfak eşyalarından ismini yeni öğrendikleriniz hangisiydi?  Sizce bu çalışma başka hangi malzemelerle yapılabilirdi?  Sıralama yaparken zorlandınız mı? Etkinlik sırasında  eğlendiniz mi?  Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
“Kırmızı renkli kutucuklardaki hayvanların diziliş sırasını inceleyelim.  Aşağıdaki kutularda aynı sırayla dizilmiş olanı bulup işaretleyelim.”

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 08/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Küçük kurbağa, kuyruğun nerede? ” isimli   Türkçe etkinliği, müzik etkinliği 
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 
“Haydi sınıfta her şeyi ölçelim” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EGİTİM PLANI
KÜÇÜK KURBAĞA KUYRUĞUN NEREDE? 
Etkinlik Çeşidi     : Türkçe –Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

Bilişsel Gelişim

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Gösterge: Olayları oluş zamanına göre açıklar. 
Dil Gelişimi

Kazanım 1.  Sesleri ayırt eder.  

Göstergeleri: Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. 
Verilen sese benzer sesler çıkarır.  

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Gösterge:Dinlediklerini izlediklerini başkalarına anlatır. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel mataryelleri inceler. Görsel mataryelleri açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ
      Çocuklara kurbağanın öyküsü resimli kartlarla anlatılır. Kurbağanın hayatı ile ilgili bir video izletilir. Ardından öğretmen çeşitli sorular sorar. 
Kurbağanın yumurtaları neye benziyordu?  Yavrular yumurtadan çıkınca yüzebildiler mi?  Kurbağa büyüyünce kuyruğuna ne oldu?  Çocukların cevapları alınır.  Çocuklara kurbağalar bebekken nasıl ses çıkarırlar?  Büyüdüklerinde nasıl ses çıkarırlar?  Haydi hep birlikte önce yavru kurbağa gibi ses çıkaralım,  sonrada anne kurbağa gibi ses çıkaralım,  denilerek ses taklidi yapılır. 
Çocuklara ”Küçük Kurbağa” adlı şarkı dinletilir. 
KÜÇÜK KURBAĞA 

Küçük kurbağa,  küçük kurbağa,  kulağın nerede ? 
Kulağım yok kulağım yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Küçük kurbağa,  küçük kurbağa,  kuyruğun nerede ? 
Kuyruğum yok kuyruğum yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

 
Küçük kurbağa,  küçük kurbağa,  gözlerin nerede ? 
Gözlerim yok gözlerim yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

”Çocuklar kurbağalar nasıl dans eder? Haydi kurbağa gibi dans edelim” denir. Çocuklar kurbağa gibi zıplayarak dans ederler. 
Materyaller

Müzik cd si 
Sözcükler

Kurbağa 
Kavramlar
Değerlendirme
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 
Şarkımızın adı neydi? İzlediğimiz videoda hangi hayvandan bahsediyordu? Daha önce kurbağayı yakından gördünüz mü? Kurbağa gibi ses çıkartırken zorlandınız m?
Uyarlama

HAYDİ SINIFTA HER ŞEYİ ÖLÇELİM

Etkinlik Çeşidi     : Matematik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  

Göstergeleri: Nesne/varlığın uzunluğunu,  yapıldığı malzemeyi,  kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 11.  Nesneleri ölçer.  

Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder.  Ölçme sonucunu söyler.  Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.   Standart ölçme araçlarının neler olduğunu söyler. 
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Malzemeleri keser. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar evlerinden farklı ölçme araçları getirirler.  Her çocuk getirdiği aracı,  yapıldığı malzeme ve kullanım amacı yönünden tanıtır.  Çocuklar bu araçları kullanarak sınıftaki eşyaları ölçerler.  Çocuklardan sınıf içinde bulunan bir nesneyi seçip bu nesnenin bir boyutunu ölçmeleri istenir.  Çocuklar önce o nesnenin boyutunun uzunluğunu tahmin ederler,  ardından da getirdikleri ölçme aracıyla ve arkadaşlarıyla değiş-tokuş yaptığı ölçme araçlarıyla ölçerler.  Çocuklar tahminleriyle ölçme sonuçlarını karşılaştırırlar.  Boyumuzu ölçmek için hangi ölçme aracını kullanabileceğimiz sorulur.  Çocukların yanıtlarından sonra boyları ölçülür.  Çocuklara sınıfta bulunan bir oyuncağı alıp kraft kağıdı üzerine koymaları istenir.  Kraft kağıdı üzerine konulan bebek,  araba vb.  kenarlarından çizilerek kalıbı çıkarılır.  Daha sonra boya kalemleri ile,  çizdikleri oyuncağa bakarak,  göz burun,  arabanın  tekeri vb.  çizerler. 
Materyaller
Metre,  cetvel gibi ölçme araçları

Kraft kâğıdı,  boya kalemleri

Sözcükler

Metre, cetvel gibi ölçme araçları
Kavramlar
Boyut: uzun-kısa

Aile Katılımı
Ailelere aynı etkinliği evde aile bireyleri ile yapmaları önerilir. 
Değerlendirme

Bugün neleri ölçtük?  Hangi ölçme araçlarını kullandık?  Sınıfta en çok neyi ölçmekte zorlandınız?  Neden? 
Getirdiğiniz ölçme aracıyla bahçemizde neleri ölçebiliriz.  Çalışma kağıdı dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  “Resimdeki uzun ağacı yeşil renge boyayalım. Kısa ağaca çiçekler çizelim.”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 

Tarih
: 09/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sözümüzü tutalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  ve sanat  etkinliği

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 

“Ambara vurdum bir tekme”  isimli oyun etkinliği 
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SÖZÜMÜZÜ TUTALIM

Etkinlik Çeşidi     : Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği –Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel 


       ve grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 6.  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.  

Göstergeleri:Nesne/varlıkları dokusuna, göre ayırt eder, eşleştirir.  

Dil Gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  

Göstergeleri:  Sohbete katılır. Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler.  

Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar minderlerini alarak yarım daire şeklinde yere otururlar. Sözünde durma , yardımlaşma konularını içeren ”Bal küpleri “adlı öykü,  resimli öykü kitabından  anlatılır. Öykü sonunda “Bir arkadaşınıza söz verdiniz ama verdiğiniz sözü tutamadınız, ne yapardınız?  Yardıma ihtiyacı olan arkadaşımıza neden yardım etmelisiniz? diye sorulur. Çocuklara fikirlerini arkadaşlarının önünde ifade etmelerine fırsatlar verilir. Ardından “Sözünü tut” adlı şiir hep birlikte söylenir. 
SÖZÜNÜ TUT

Arkadaşıma söz verdim

Sözümü tutmalıyım

Eğer sözümde durmazsam

Onun güvenini yitiririm. 

Seçkin TABAR

Şiirin ardından öyküdeki kahramanların hangileri olduğu sorulur. Öğretmen eline öykünün kahramanlarının çomak kuklalarını alarak konuşmaya başlar.  “Çocuklar öykümüzün kahramanları  Zumzum , yılan ve kaplumbağanın derileri nasıldı hatırlıyor musunuz?  ”Sınıfımızda bu sevimli kahramanların dokuları gizlenmiş,  haydi hep birlikte bu doku kartlarını arayalım ve hangi kahramanımıza ait hep birlikte bulalım “der.  Tüm çocuklar sınıfa dağılarak doku kartlarını aramaya başlarlar.  Kartlar bulununca hangi hayvana ait olabileceği konuşulur.  Tüm kartlar bulununca çomak kuklalar ile eşleştirilir.  Çocuklar masalara alınır.  Öğretmen farklı desenlerde çeşitli kağıtları masaya koyar.  Çocuklara bu desenli kağıtları kullanarak neler yapabilecekleri sorulur.  Çocuklar kağıtları istedikleri şekilde keserek resim kağıdına yapıştırırlar.  Çalışma sonunda yapılan ürünler panoda sergilenir. 
Materyaller 
Öykü kitabı,  çomak kuklalar,  doku kartları, 
Sözcükler

Bal küpü,  sözünde durma,  yardımlaşma

Kavramlar
Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi? Zumzum’ un yerinde olsaydınız ne yapardınız? Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Kutuların içindeki dokuların hangi hayvana ait olduğunu bulalım. Çizgi ile birleştirelim. ”
Uyarlama
AMBARA VURDUM BİR TEKME

Etkinlik Çeşidi     : Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
 Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik,  drama gibi çeşitli yollarla sergiler. 
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 5.  Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  

Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar oyun alanına alınır. El ele tutuşup halka olmaları istenir. Oyunun adı ve kuralları açıklanır. Şarkının sözlerine göre hareket edilir  

               

Ambara vurdum bir tekme


Ambara vurdum bir tekme,  bir tekme,  

(İki el bele konulup,  bacağın biri yukarı doğru hareket ettirilir. )

Ambarın kapısı açıldı,  açıldı,                

(İki el içten dışa doğru açılır. )

İnci de boncuk saçıldı,  saçıldı,              

(Eller önde ileri geri hareket ettirilir. )

Limonu da şöyle keserler,  keserler.      

(Limon kesme hareketi yapılır. )

Suyunu da şöyle sıkarlar,  sıkarlar,        

(Limon sıkma hareketi yapılır. )

Sonrada böyle içerler,  içerler,                 
(İçme hareketi yapılır. )

Çamaşırı da şöyle yıkarlar,  yıkarlar,      
(Üstündeki kıyafetin kenarında yıkama hareketi yapılır)

Sonrada böyle asarlar,  asarlar,                
(Eller havaya kaldırılıp,  asma hareketi yapılır)

Asarlar,  keserler,  en gü-ze-li-ni- se-çer-ler.  
(Gözler kapatılır.  Parmaklar sayışma için çocuklar üzerinde gezdirilir. )

Kelime kimde biterse oyunu tekrar o başlatır.   

Materyaller

Sözcükler

Ambar boncuk, limon,  inci
Kavramlar

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi? Oyunumuzu oynarken neler hissettin?  Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı? 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 

Tarih
: 12/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Eksikleri tamamlayalım”  isimli sanat etkinliği  ve  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı  
“Suyu boşa akıtmayalım” isimli Türkçe etkinliği 
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

EKSİKLERİ TAMAMLAYALIM

Etkinlik Çeşidi     : Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve küçük 


      grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   


Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  

Göstergeleri:Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklardan ikişerli eş olmaları istenir.  Öğretmen her çifte büyük bir kraft kâğıdı verir.  Çocuklardan biri kâğıdın üzerine yatar,  arkadaşı onun vücudunun kalıbını çizer.  İşlem her iki çocuk için de tekrarlanır.  Çocuklar çıkardıkları insan vücudu kalıplarında eksik olan bölümleri tamamlamaları istenir. 
Materyaller
Kraft kağıdı,  kalem boya kalemleri


Sözcükler

İnsan vücudu 
Kavramlar
 
Değerlendirme
Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Baştaki resimlere dikkatle bakalım. Yanındaki resimlerde eksik olan bölümleri tamamlayalım.”
Uyarlama
SUYU BOŞA AKITMAYALIM

Etkinlik Çeşidi     : Türkçe   (Bireysel  etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 17.  Neden-sonuç ilişkisi kurar.  

Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  

Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Dil Gelişimi

Kazanım 3.  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 

SUYU BOŞA AKITMAYALIM

Öğretmen  etkinlik öncesi muslukların vanasını geçici bir süre kapatır. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen eline bir buket çiçek alır. Çiçeği vazonun içine koyar.  "Çocuklar çiçeğimin solmaması için vazonun içine  ne koymalıyım? " diye sorulur.  Çiçek  susuz kaldığında neler olacağı konuşulur.  Öğretmen çocuklarla birlikte lavaboya gider. Çocuklara haydi suyu açıp ellerimizi yıkayalım der. Musluklardan suyun akmadığı gözlemlenir. Suyun neden akmadığı konuşulur. 
Sınıfa dönülür. Çocuklara suyun tüm canlılar için neden önemli olduğu sorulur. Suyu tasarruflu kullanmazsak neler olabileceği sorulur. Suyu nasıl tasarruflu kullanabileceğimiz tartışılır. Çocuklara dünyamızdaki enerji kaynaklarını korumanın hepimizin sorumluluğunda olduğu vurgulanır.  Sohbetin ardından "Musluk" adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. 
MUSLUK

Elini yıka 


 (El yıkama hareketi yapılır)

Musluğu kapat 


(Musluk çevirme hareketi yapılır)

Yüzünü yıka  


(Yüz yıkama hareketi yapılır)

Musluğu kapat
 

(Musluk çevirme hareketi yapılır)

Çevir çevir çevir 

Musluğu kapat 


(Musluk çevirme hareketi hızla yapılır)

İnsanlar susuz kalmamalı
(Su içme hareketi yapılır)

Çiçekler hiç solmamalı. 

(İki elin parmakları açık konumdan yumruk konumuna getirilir)

Sevimli dostlarımız bizimle yaşamalı  (Uçma taklidiyle birlikte cik cik diye ses çıkarılır) 











Seçkin TABAR

“Suyu boşa harcamayalım “adlı öykü anlatılır ve öyküde yapılan yanlış davranışların neler olduğu tartışılır. 
SUYU BOŞA HARCAMAYALIM

         Ezgi,  babasına yardım etmek için bahçeye çıktı. Babası bahçedeki meyve ağacından elma topluyordu. Babasına ona yardım etmek istediğini söyledi. Babası da ondan  topladığı meyveleri eve götürmesini rica etti. Ezgi hemen elma dolu sepeti alıp eve götürdü. Annesi elmaları yıkamak için aldı. Tam o sırada kapının zili çaldı.  Annesi kapıyı açmak için mutfaktan çıktı. Ezgi annesi gelene kadar elmaları teker teker musluğun altına tutup yıkamaya başladı. Ezgi  musluğu çok açmıştı. Annesi mutfağa girdiğinde lavabonun suyla dolduğunu gördü ve  hemen suyu kapattı. 
    1-Bu öyküde  yapılan yanlış davranış hangisidir? 
    2-Siz Ezgi’nin yerinde olsaydınız nasıl davranırdınız? 
Materyaller
Çiçek ,  vazo 


Sözcükler

Tasarruf, musluk
Kavramlar

Aile Katılımı
Suyu tasarruflu kullanmak için evde neler yaptıklarını çocuklarıyla konuşmaları istenir. 

Değerlendirme
Hangi konuda sohbet ettik? Suyu nasıl tasarruflu kullanırız?  Evlerinizde suyu tasarruflu kullanmak için neler yapıyorsunuz? Parmak oyunumuzu beğendiniz mi? 

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 

Tarih
: 13/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Kuş kafesin neresinde” isimli bütünleştirilmiş hareket etkinliği ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği   
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 

“Öyküdeki hayvanlar” isimli  bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği –Drama ve  oyun etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KUŞ KAFESİN NERESİNDE?

Etkinlik Çeşidi     : Hareket etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  (Bütünleştirilmiş etkinlik)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  

Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini,  şeklini,  söyler. 

Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  

Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.  
Mekânda konum alır.  

Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
      Çocuklar sandalyelerini alıp yarım daire şeklinde otururlar.  Öğretmen sınıfa bir kuş kafesi getirir. Oyuncak bir kuşu alıp kafesin içine koyar. ”Çocuklar kuş,  kafesin neresinde? diye sorar.  Ardından kuşu dışarı çıkarır. “Kuş şimdi kafesin neresinde? diye sorar.  Ardından biz sınıfın içinde miyiz dışında mı?  vb sorularla içinde dışında kavramı pekiştirilir.  Öğretmen yere büyük boy daire  şekli çizer.  Çocuklara içinde deyince dairenin  içine,  dışında deyince dairenin  dışına zıplamalarını söyler. Şaşıran çocuk  oyundan çıkar. 

Materyaller
Kuş kafesi, oyuncak kuş

Sözcükler

Kavramlar
Yön/Mekan/ konum: İçinde-dışında, Şekil: Daire
Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   

"Kanguru hophop'un cebinin içindeki yavruyu işaretliyelim. Cebinin dışındaki kanguruyu ise çember içine alalım."
Uyarlama

ÖYKÜDEKİ HAYVANLAR

Etkinlik   türü   : Türkçe Etkinliği –Drama etkinliği-oyun (Bütünleştirilmiş bireysel ve küçük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 

Göstergeleri: Mekânda konum alır. 

Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.  Dinlediklerini/izlediklerini  drama öykü gibi çeşitli yollarla sergiler. 
Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.  

Kazanım 2.  Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.  


Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.      






ÜÇ ARKADAŞ 

 Zürafa Zumzum o sabah erkenden uyanmış.  Hemen arkadaşlarının yanına girmek istemiş. Yolda giderken tıss…. tıs…diye bir ses duymuş. Ses nereden geliyor diye etrafına bakmış. 
Yılanı görmüş,   günaydın arkadaşım demiş.  Birlikte ormanda yürümeye başlamışlar. 

Yılan ve Zumzum  yolda yürürken Zumzum'un ayağı bir taşa takılmış. Durup taşa bakmışlar. 

-Lütfen dikkat et,  diye bir ses duymuşlar. 

Etraflarına bakınmışlar ama kimseyi görememişler.  Kaplumbağa başını kabuğunun altından dışarı çıkarmış. 

Zumzum ve yılana günaydın demiş.  Birlikte ormana doğru yürümeye başlamışlar. 

Zürafa,  yılan ve kaplumbağa çok iyi arkadaş olmuşlar. Birlikte çok güzel vakit geçirmeye başlamışlar. 

Çocuklara,  yılan nasıl hareket eder?  Zürafanın boyu uzun mu,  kısa mı?  Kaplumbağa hızlı mı hareket eder?  vb sorular sorulur.  Cevapları alındıktan sonra çocuklardan üçerli eş olmalarını aralarında rol dağılımı yaparak,  öyküde adı geçen hayvanların taklidini yapmaları istenir.  Ardından  oyun alanına düz çizgi halinde ip serilir.  Çocuklara “şimdi sizler bir ip cambazı olduğunuzu düşünün.  Dikkatli bir şekilde ipin üzerinden yürüyerek karşıya geçmeniz gerekiyor.  İpe değil de halıya basarsanız yere düşmüş sayılır oyundan çıkarsınız” diyerek oyunu başlatır.  Çocuklar arka arkaya sıralanır ve yolda yürümeye başlarlar.  Çocuklara kanguru gibi zıplayarak karşı tarafa geçelim denir. 

Materyaller
İp  halat 

Sözcükler

Zürafa,  kaplumbağa,  yılan, cambaz

Kavramlar
Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır. ”Büyük resimdeki saklanmış hayvanları bulalım.  Hangi hayvanlar var?  Söyleyelim.  Resimde olan hayvanların bulunduğu daire şekillerinin çizgilerini çizerek tamamlayalım.  ”Anne kangurular ile bebek kanguruları renkli topları takip ederek birbirlerine ulaştıralım.  Hophop'u resimdeki renkli taşların üzerinden zıplatarak karşı tarafa geçirelim.”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 

Tarih
: 14/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Günaydın” isimli Türkçe etkinliği 
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 
"Gazete yırtalım"   isimli sanat etkinliği  
   
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

GÜNAYDIN

Etkinlik Çeşidi     : Türkçe Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır. 

Göstergeleri: Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 

Sohbete katılır.    

Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. 

Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler. 

Kazanım 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 

Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
          Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire biçiminde otururlar.  Öğretmen ve çocuklar “Sincap Kardeşler “adlı parmak oyununu söylerler. 

SİNCAP KARDEŞLER

Beş küçük sincap kardeş uyanmış. 


(Yumruk yapılan el açılır. )
Büyük sincap kardeş uyanmış, 



(Uyanma hareketi yapılarak başparmak sallanır. )
“Günaydın kardeşlerim. ” demiş. 
Üçüncü sincap kardeş uyanmış,  


(Orta parmak sallanır. )
“Günaydın kardeşlerim. ” demiş. 
Dördüncü sincap kardeş uyanmış, 


(Yüzük parmağı sallanır. )
“Günaydın kardeşlerim. ” demiş. 
En küçük sincap kardeş uyanmış, 


(Küçük parmak sallanır. )
“Günaydın kardeşlerim. ” demiş. 
Bütün kardeşler hepsi birden banyoya koşmuşlar. 
(Parmaklar öne doğru hareket ettirilir. )
Ellerini,  yüzlerini yıkamışlar,  



(El yüz yıkama öykünmesi yapılır. )
Saçlarını taramışlar,  




(Saç tarama öykünmesi yapılır)
Güzelce giyinmişler. 
Birlik olup sofrayı kurmuşlar. 
Yiyeceklerin hepsini yemişler. 
Sonra da ormana dağılmışlar. 
Cevizleri toplayıp yuvalarına dönmüşler

        Çocuklara parmak oyununda dikkatinizi çeken bir kelime olup olmadığı sorulur.  Çocukların,  günaydın kelimesini söylemesi beklenir. Ardından   hangi durumlarda birbirimize selam veririz,  hangi durumlarda nezaket sözcüklerini kullanırız diye soru yöneltilir. Çocuklara düşüncelerini açıklama fırsatı verilir. Çocuklara "Şimdi ne söylemeliyim? " adlı öykü kuklalar ile anlatılır.   

Şimdi ne söylemeliyim? 


Palyaço:

Ciciş… Ciciş… Merhaba demek ki buradasın. 

Ciciş:

Merhaba Palyaço hoş geldin. 

Palyaço:

Hoş bulduk Ciciş. 

Ciciş:

Seni gördüğüme çok sevindim.  Senden ödünç aldığım boyaları getirmiştim.  Bir dakika cebime 



koymuştum.  Ama nereye gitti bu boyalar? 

Palyaço:

Önemli değil Ciciş . 

Ciciş:

Palyaço sana çok  teşekkür ederim,  ama boyalarını  bulamadım. Sanırım kaybettim. 

Palyaço:

Ciciş yanlış mı duydum,  boyalarımı  kaybettiğin  için bana  teşekkür mü ediyorsun? 

Ciciş:

Evet sana çok teşekkür ederim. 

Palyaço: 

Bana teşekkür etmene gerek yok,   


Ciciş:

Öyle mi?  Peki ben sana ne demeliydim? 

Palyaço:

Bu soruyu arkadaşlarımıza soralım.  Çocuklar sizce Ciciş bana ne söylemeliydi? 



ÇOCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENİR. 



Özür dilerim demesi gerekiyordu.  (Doğru cevap çocuklar tarafından söylenene kadar sohbet edilir)

Palyaço:
Evet çocuklar Ciciş benden özür dilemeliydi. 

Ciciş: 

Palyaço ben yine şaşırdım ,  tabi ki senden özür dilemeliydim. Çok üzgünüm. 

Palyaço:
Önemli değil Ciciş arkadaşlarımızın yardımıyla doğruyu öğrenmiş oldun. Ama 
üzülmene gerek yok. 

Ciciş:

Buldum !. . Boyaları nereye koyduğumu buldum , beni biraz beklersen hemen alıp geleceğim.  

Palyaço:
Dur bekle bende geliyorum.  Hoşça kalın çocuklar                      


İki kukla sahneden ayrılır. 












      Seçkin TABAR

Materyaller
Kuklalar,  kukla sahnesi

Sözcükler

Günaydın,  teşekkür ederim,  özür dilerim,  rica ederim, lütfen vb. nezaket sözcükleri

Kavramlar
Aile Katılımı
Ailelere,  çocuklarıyla ilgili  nezaket sözcükleri davranış panosu  gönderilir. 

Değerlendirme

Öykümüzün adı neydi? Öykümüzü beğendiniz mi? Bu öykünün sonu nasıl bitebilirdi?  Sabah gördüğümüz kişilere ne demeliyiz?  Siz evde uyandığınızda annenizi nasıl selamlıyorsunuz? 

Uyarlama
GAZETE YIRTALIM
Etkinlik Çeşidi
: Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeler: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne /varlığın kullanım amaçlarını söyler. 

Dil Gelişimi

Kazanım7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeler: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar.  
Nesneleri kopartır/yırtar.  

Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
Göstergeler: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeler: Ev /okuldaki eşyaları toplar. 
ÖĞRENME SÜRECİ
        Çocukların masaya oturmaları sağlanır.  Öğretmen çocuklara gazete kağıtları vererek bu gazeteleri istedikleri şekilde parçalamaları ister. Çocuklar gazeteleri yapabildikleri kadar küçük parçalara bölerler. Çocuklara yapıştırıcıları verilerek bu parçaladıkları gazete kağıtlarını bir kompozisyon oluşturacak şekilde yapıştırmaları istenir. Çocuklara yapıştırıcıları nasıl kullanmaları gerektiği açıklanır. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Çalışma sonunda öğretmen çocuklara şöyle seslenir. 

“Çocuklar etrafınıza dikkatli bakmanızı istiyorum , sizce sınıfımız temiz mi?  Kirli mi? Haydi hep birlikte yere düşürdüğümüz kağıt parçalarını toplayalım” der . Toplanma sırasında öğretmen hareketli müzik açar. 

Sınıf toplandıktan sonra çocuklara sınıfımızın az önceki durumu ile şimdiki durumu arasında ne gibi değişiklikler var diye sorar. 

Materyaller 

Gazete kağıdı , yapıştırıcı , A4 kağıdı, çöp sepeti 
Sözcükler

Kavramlar
Zıt: Temiz-kirli, Boyut: küçük-büyük
Aile Katılımı
Ailelere çocuklarının  odalarını toplamaları konusunda sorumluluklar vermeleri istenir. 
Değerlendirme
Gazete kağıtları parçalara böldüğünüzde  nasıl ses çıkardı?  Kağıtları yırtmak eğlenceli miydi?  Kağıtları başka hangi malzemeyi kullanarak parçalayabiliriz? Sınıfımız kirli olunca neler hissettiniz?  Odanızı temiz tutuyor musunuz? 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 15/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“İplerle oynuyorum” isimli bütünleştirilmiş sanat etkinliği ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 

“Kardan Adam” isimli bütünleştirilmiş oyun  etkinliği  ve  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

İPLERLE OYNUYORUM
Etkinlik Çeşidi     : Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir.   

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  

Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar çalışma masalarına alınır. 25-30cm örgü ipleri ve renkli fon kartonu  konur. Çocuklar bu ipleri kullanarak fon kartonuna diledikleri deseni yaparlar. Yapıştırıcılarını alarak ipleri,  şekil vererek kağıt üzerine yapıştırırlar. Çocukların oluşturduğu figürleri arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir. 

Materyaller
İpler, çalışma kağıdı, yapıştırıcı

Sözcükler

Kavramlar
Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır“Aynı yaprakları birbiriyle çizgi ile birleştirelim.”

Uyarlama
KARDAM ADAM  OLALIM

Etkinlik Çeşidi     : Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve küçük 


      grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.  Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.   

Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür.  

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.   
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara kendilerini birer “kardan adam” gibi hissetmelerini,  vereceği yönergeler doğrultusunda içlerinden geldiği gibi hareket etmelerini istenir. Müzik eşliğinde öğretmen yönergelerini vermeye başlar. 
 “Hepimiz birer kardan adamız.  Güneş ışıldamaya başladı ve ilk defa vücudunuzda bir sıcaklık hissetmeye başladınız.  Sıcaklık daha da arttı.  Başınız erimeye başladı.  Şapkanız sallandı ve düştü.  Şimdi omuzlarınız ısınmaya başladı.  Kollarınız ve bacaklarınız eriyor.  Şimdi de burnunuzdaki havuç sallandı ve düştü.  Artık bacaklarınız sizi tutamıyor.  Yavaş  yavaş  aşağı düşüyorsunuz.  En sonunda tamamen eridiniz.  Su haline geldiniz.” vb. Öğretmen müziği kapatır. 
Çocuklar halka şeklinde yere otururlar. Çocukların drama sırasında kendilerini nasıl hissettikleri,  konusunda sohbet edilir. Çocuklarla ayakta daire olunur ve “Sıcak-soğuk” oyunu oynanacağı söylenir.  Oyun oynanacak alan çocuklarla birlikte belirlenir. Daha sonra oyunun kuralları anlatılır.  Bir kişinin sayışarak ebe seçileceği ve ebe olan kişinin arkasını döneceği,  bu arada belirlenen bir yere peluş oyuncağın saklanacağı söylenir. Ebe olan çocuk saklanan oyuncağı bulmaya çalışırken,  diğer çocukların ebe oyuncağa yaklaştığında “Sıcak”,  uzaklaştığında ise “Soğuk” diyerek ebeyi yönlendirecekleri söylenir. İsteyen diğer çocuklar da ebe oluncaya kadar oyuna devam edilir. Sonrasında yapılanlar özetlenerek etkinlik sonlandırılır. 

Materyaller

Oyuncak

Sözcükler 

Kavramlar
Zıt: Sıcak –soğuk

Değerlendirme

Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. 

”Ayıların uyuduğu soğuk havayı gösteren resmin altındaki kare şeklini mavi renge boyayalım.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 16/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “İkiyi bulalım” isimli bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği  

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı

“Sert mi?  Yumuşak mı? “ isimli Fen etkinliği  

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

İKİYİ BULALIM

Etkinlik Çeşidi     : Oyun Etkinliği -Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik-bireysel etkinlik-grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 

Kazanım 4.  Nesneleri sayar. 
 Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur.  

Göstergeleri: Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler,  tamamlar.  


Motor Gelişim
Kazanım 5.  Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  

Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
ÖĞRENME SÜRECİ
         İki sayısının yazılı olduğu kart çocuklara gösterir. Çocuklara bu sayıyı tanıyıp tanımadıkları sorulur.  Çocukların cevaplarından sonra sayının iki olduğunu söylenir. Çocuklara iki kere el çırpma, iki kere hoplama , iki kere buruna dokunma vb çalışmaları yaptırır. Ardından üzerinde iki yazan  30x30cm genişliğindeki kare şekillerini yerlere dağınık şekilde dağıtır. Sayı kartları yere gelecek şekilde kapatılmalıdır. Kare şeklinden birisinin üzerine sayı yazılmaz boş bırakılır. Çocukların sayısından bir eksik olan sayı kartları yere dağınık şekilde dizildikten sonra  hareketli bir müzik açılır.  Çocuklar müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durdurulur. Her çocuk yerden bir sayı kartı alır ve havaya kaldırır. Çocuklardan biri boş kartı havaya kaldırmıştır.  Boş kartı bulan çocuk oyundan çıkarılır. Oyun tek çocuk kalıncaya kadar devam eder.   

Materyaller
Sayı kartları, müzik cd si


Sözcükler

Kavramlar
Sayı sayma: 2 rakamı

Değerlendirme
Oyunumuzda hangi sayıyı bulmaya çalıştık? Oynadığımız oyun eğlenceli miydi? Haydi hep birlikte iki kez hoplayalım zıplayalım, el çırpalım diyerek belirtilen hareketler yapılır. 

Resimde iki ayı var. Parmağımızla iki rakamının üzerinden gidelim. İki rakamını boyayalım. ”İçindeki iki hayvan olan kutuların altlarındaki kare şekillerini kırmızı renge boyayalım. Anne ayının kaç yavrusu var ? Sayalım. Anne ayıyı boyayalım.”

Uyarlama

SERT Mİ? YUMUŞAK MI? 
Etkinlik Çeşidi     : Fen Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  

Göstergeleri: Nesne/varlığın dokusunu söyler. 

Kazanım 6.  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.  

Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  

Nesne/varlıkları dokusuna  göre eşleştirir.     

ÖĞRENME SÜRECİ
           Öğretmen bir karton kutusunun içine sert ve yumuşak eşyalardan ikişer tane koyar.  

Çocuklar minderlerini alarak yere yarım daire şeklinde otururlar . Çocukların eline ufak pamuk parçaları ve küçük taşlar verilir. Çocuklardan ellerindeki malzemelerin yumuşak mı, sert mi olduğunu dokunarak bulmaları istenir.  Çocuklara yapılacak etkinlik  hakkında bilgi verilir.  Sıra ile tüm çocukların gözleri bağlanır. Gözleri bağlanan çocuk  elini kutunun içine koyarak içinden bir malzemeyi çıkarmasını ister. Çocuk çıkardığı malzemenin doku özelliğini söyler. Kutuda aynı özellikte iki malzeme  bulunmaktadır. Öğretmen çocuğa az önce bulduğu malzeme ile aynı özellikte olan diğer malzemeyi de  bulup çıkarmasını ister. Aynı dokuda ikinci malzemeyi bulan çocuğun gözleri açılır. Bulduğu iki malzemeler karşılaştırır. 

Materyaller
Karton kutu,  pamuk,  taş,  boncuk,  sünger,  peluş kumaş,  tahta blok vb.  

Sözcükler

Kavramlar
Duyu: Sert-yumuşak
Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık? Sert nesneye dokunduğunda neler hissettiniz? Yumuşak nesneye dokunduğunda neler hissettin? Nesnelerin eşlerini ararken zorlandınız mı? 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 19/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Duygularımız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Matematik etkinliği
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı 
“Bu kuyruk kimin? ” isimli bütünleştirilmiş  Sanat-Drama- Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

DUYGULARIMIZ
Etkinlik Çeşidi     : Türkçe-Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 

Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 

Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. 

Başkalarının duygularının nedenlerini açıklar. 

Öğrenme Süreci

Çocuklar minderlerini alarak halının üzerine yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara ”Annen sana doğum gününde çok güzel bir hediye aldı” Arkadaşın çok sevdiğin oyuncağını kırdı” böyle durumlar karşısında kendini nasıl hissedersin?  “Böyle bir durum karşısında ne düşünürsün? ” “Böyle bir durum karşısında ne yaparsın? ”gibi sorular sorularak duygularını ifade etmesi istenir.  Çocuklara en çok ne olunca üzülürsün,  şaşırırsın,  korkarsın,  mutlu olursun gibi açık uçlu sorular sorulur.  Çeşitli ifadeleri yansıtan duygu kartları (kızgın,  mutlu,  üzgün,  şaşırmış) hazırlanır. Gazete / dergilerden duygu durumlarını yansıtabilecek resimler kesilir.  Kartları ve resimleri çocukların incelemesi için fırsat verilir.  Çocuklardan bir kart seçmeleri istenir.  Seçtikleri duygu kartındaki ifade ile resimlerdeki durumları eşleştirmeleri istenir.  Çalışma sonunda çocuklar duygu grafiği hazırlarlar. 
Materyaller 

Çeşitli duygu kartları,  

Gazete ve ergilerden kesilmiş resimler
Sözcükler

Kavramlar
Duygu: Kızgın-mutlu-üzgün-şaşırmış

Aile Katılımı
Ailelere yazacağınız bir not ile en mutlu oldukları,  en kızdıkları,  en şaşırdıkları,  en korktukları durumları yazarak ya da varsa fotoğraflarını göndererek katılımlarını sağlayın.  Sınıfta gelen yazıları okuyun ve fotoğrafları sergileyin. 

Değerlendirme
Yapılan duygu grafiği sınıfın panosuna asılır. 

Uyarlama
BU KUYRUK KİMİM? 
Etkinlik Çeşidi     : Sanat-Drama- Okuma yazmaya hazırlık etkinliği(Bütünleştirilmiş bireysel ve grup 


      etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 

Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  

 Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  

Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  

Motor Gelişim
Kazanım 2.  Denge hareketleri yapar.  

Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 

Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar 
Göstergeleri: Malzemeleri keser,  yapıştırır 
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen eline bir maymun kuyruğu resmi alır. Çocuklara kuyruk resmini göstererek hangi hayvana ait olabileceği sorulur. Çocuklar maymun cevabını söyleyene  kadar çeşitli ip uçları verilerek maymun cevabını bulmaları sağlanır.  Öğretmen maymun resminin tamamını gösterir.  "Maymun nerede yaşar?  Nasıl ses çıkarır?  En çok hangi yiyeceği yer? " diye sorulur.  Çocuklara haydi şimdi hepimiz bir maymun olduğumuzu düşünelim.  Yere çizdiğim çizgi üzerinde maymun gibi yürüyelim.  (Tüm çocukların yürümesi sağlanır. )

       Öğretmen,  yağmur ses efekti dinletir.  Çocuklara “çocuklar yağmur yağmak üzere hadi kendimize sığınacak bir yer bulalım. Islanmamak için ne yapabiliriz?  (Çocuklar masaların altına girerler, ya da ellerine bir eşya alarak başlarının üzerine konur.  Bez kitap vb. ).  Evet yağmur durdu şimdi masalara geçelim. 

Öğretmen masalara çeşitli el işi kağıdı, kumaş parçaları , ipler ve yapıştırıcı koyar.  Çocuklara "Yağmurdan korunmak için bu  malzemelerle neler üretebilirsiniz? " diye sorar.  Çocukların özgün ürünler oluşturmasına fırsat verilir. 

Materyaller
Resimli kartlar,  yapıştırıcı,  ipler,  kumaş parçaları,  el işi kağıtları

Sözcükler

Maymun
Kavramlar
Değerlendirme
Çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Ayıları , bal peteklerine çizgiyle birleştirelim. Sığınağın dışındaki maymunlara yağmurdan korunmaları için yapraklardan sığınak yapalım.Hayvanları,  kendilerine ait olan kuyruklarını çizgiyle birleştirelim.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 20/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Örüntü yapalım” isimli  bütünleştirilmiş matematik ve müzik etkinliği
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Renkler dans ediyor” isimli bütünleştirilmiş  sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
   
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ÖRÜNTÜ YAPALIM

Etkinlik Çeşidi     : Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 

Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur. 

Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.  

En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.  

Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler,  tamamlar.  

Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur. 
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 

Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara tahta blok ve  kalem verilerek   örüntü oluşturmaları istenir.  (tahta blok-kalem –tahta blok-kalem…örüntüsünün devam ettirilmesi için yönlendirilir).  Daha sonra çocuklardan bu örüntünün altına bardak ve kaşıktan oluşan örüntü oluşturmaları istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmiş,  hangi sırayla nesneler konulmuş,  bu örüntü nasıl devam etmeli gibi sorular sorularak örüntü sistemini daha iyi anlamaları sağlanır.  Sınıf beş gruba ayrılarak masalara materyaller konur ve her grup bir masaya geçerek masalarda örüntü oluşturmaları istenir. Çocuklar örüntüleri oluşturduktan sonra müzik açılarak hep birlikte örüntü turuna çıkılır. 

            Müzik durdurulduğunda hangi masanın önünde durdularsa o masadaki örüntüye devam edilir. Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik sürdürülür.  Çocuklar sırayla masaların başına gelirler ve her gruptaki çocuklar kendi örüntülerinin kurallarını arkadaşlarıyla paylaşır.  Örüntü kuralına uymayan bir çalışma görüldüğünde öğretmen çalışmanın düzeltilmesine rehberlik eder. 

Materyaller
Kalem , tahta bloklar, bardak, kaşık

Sözcükler

Örüntü
Kavramlar
Aile Katılımı
Ailelere evde de  farklı materyalleri,  örneğin mutfak araçlarını kullanarak çocuklarla birlikte örüntü oluşturmaları önerilir (kaşık-çatal-kaşık-çatal…. ). 
Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı?  Biz bu malzemelerle neler yaptık?  Örüntü oluşturmak hoşunuza gitti mi?  Örüntü oluştururken zorlandınız mı?  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  “Hayvanların sıralanış şeklini inceleyelim. Boş kutulara gelmesi gereken hayvan resmini, çıkartma sayfasından bularak yapıştıralım. ”

Uyarlama

RENKLER DANS EDİYOR

Etkinlik Çeşidi     : Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup 


      etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler. 

Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6.  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  

Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder,  eşleştirir. 

Motor Gelişim
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür.  Tek ayak üzerinde sıçrayarak belirli mesafede ilerler.  

Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri:Malzemeleri yapıştırır. 

Kazanım 5.  Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  

Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Huni şeklinde hazırlanmış şapkalar masalara konur. çocuklar şapkaları masada bulunan renkli pullar ve simlerle süslerler. Şapkalar süslendikten sonra çocuklar oyun alanına alınır. Şapkalarını başlarına takan çocuklar  el ele tutuşup halka olurlar. Öğretmen çocuklara ”Çocuklar bizler renk çemberiyiz. Hangi rengin adını söylersek şapkası söylenilen renkte olanlar halkanın ortasına gelecek ve söylenilen hareketi yapacaktır” der. 

DANS EDELİM 

Bizler dans eden renkleriz, 



Bizler dans eden renkleriz, 

Şarkı söyler, hep döneriz. 



Şarkı söyler, hep döneriz. 


Yorulunca oturur, 




Maviyi alır ortaya



Sonra yine gezeriz.




Etrafımızda fır döneriz. 



Bizler dans eden renkleriz, 



Bizler dans eden renkleriz, 



Şarkı söyler, hep döneriz. 



Şarkı söyler, hep döneriz. 

Kırmızıyı alır ortaya




Yeşili alır ortaya



El çırpar eğleniriz. 




Önce hoplar sonra oturur dinleniriz. 

Bizler dans eden renkleriz, 

Şarkı söyler, hep döneriz. 

Sarıyı alır ortaya

Tek ayakla sek sek sekeriz.

Materyaller
Şapkalar, simler , pullar yapıştırıcı

Sözcükler

Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler

Değerlendirme 

Oyunumuz eğlenceli miydi?  Şapkalarımız hangi renkti?  Daha önce bu oyuna benzer oyun oynadınız mı? 

Çalışma sayfaları dağıtılır. ”Akrobat maymunun toplarının renklerini söyleyelim. . Akrobat maymuna yeşil renkli top çizelim.”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 21/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Hangi şekli vurdun” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
“İpin ucunu bulalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

HANGİ ŞEKLİ VURDUN? 
Etkinlik Çeşidi     : Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup 
etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5.  Nesne ya da varlıkları gözlemler.  

Göstergeleri: Nesne/varlığın  şeklini  söyler.  
Motor Gelişim
Kazanım 3.  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 

 Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen üzerinde  kare ve daire şekillerinin çizili olduğu 25x25 cm boyutunda iki fon kartonu hazırlar. 

Oyun alanının duvarına çocukların boy hizasından biraz yukarıya  bu şekil kartlarını yan yana asar.  Ayrıca yere iki geometrik şeklini belirli aralıklarla çizer.  


Çocuklar oyun alanına alınır ve arka arkaya dizilir.  Sırasıyla her çocuk eline bir top alıp duvardaki şekillerden birini vurmaya çalışır.  Hangi şekli vurduysa,  hemen oyun alanında zemine çizilen aynı şekli bulur ve içine girer. 
Bütün çocukların oyuna katılımı sağlandıktan sonra en çok  hangi şeklin içinde çocuk olduğu sorulur.  En çok hangi şekil vurulmuş?  diye sorulur.  Sonunda şekillerin içinde kaç kişi olduğu sayılarak tespit edilir. 

Materyaller
Şekil kartları,  top 

Sözcükler 
Kavramlar
Şekil: Kare, daire; Miktar: az –çok  
Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  "Aynı sıradaki kutuları inceleyelim.  Hangi şekiller var?  Söyleyelim.  Aynı sıradaki geometrik şekillerden çok olanın altındaki yıldızı boyayalım."
Uyarlama
İPİN UCUNU BULALIM
Etkinlik Çeşidi     : Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim

Kazanım 2.  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  

Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  

 Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  

Gerçek durumu inceler.  

Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  

Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar. 

Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  

Dil Gelişimi

Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır.  

Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır.  

Konuşmayı sürdürür.  

Konuşmayı sonlandırır.  

Sohbete katılır.     
Özbakım Becerileri
Kazanım 4.  Yeterli ve dengeli beslenir.  

Göstergeleri: Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.  
ÖĞRENME SÜRECİ
     Öğretmen çocukların ilgisini yerdeki ipe çeker.  "Çocuklar bakın yerde uzun bir ip var.  Haydi ipi takip edelim" der.  Çocuklar ipi takip etmeye başlarlar.  İpi oyuncak raflarının oraya kadar takip ederler.  Sonunda ipin ucu bulunur.  
İpin ucunda kulak,   ağız ve burun resmi vardır.  Çocuklar resimleri incelerler. Resimlerin hangi hayvana ait olduğu konuşulur.  Öğretmen çocuklara çeşitli ip uçları verir. Sonunda resimlerin bir tavşana ait olduğu bulunur. Öğretmen tavşanla ilgili bir öykü anlatacağını söyler. Çocuklar minderlerini alarak yarım daire biçiminde yere otururlar.  Kuklalar ile "Zıp zıp ve Ponpon" adlı  öykü anlatılır. 




ZIP ZIP VE PON PON 

Zıp zıp
: Lay lay lay lay,  Merhaba arkadaşlar,  benim adım Zıp zıp.  Benim de sizler gibi bir çok arkadaşım  var. Ben    
  onları çok seviyorum.  Onlara bugün bir sürpriz hazırladım.  Hemen gidip arkadaşlarımı bulmalı,  sürprizimi  
  onlara söylemeliyim.
Pon pon
: Aaa… Zıp zıp demek ki buradasın. 

Zıp zıp
: Merhaba Pon pon.  Bende senin yanına geliyordum. Sana bir sürprizim var. 

Pon pon
: Öyle mi ? Çok merak ettim. Sürprizin nedir? 

Zıp zıp
: Pon pon sen kahvaltı yaptın mı? 

Pon pon
: Henüz yapmadım.  Üstelik karnımda çok aç. Neden sordun? 

Zıp zıp
: Çünkü elimdeki sepette senin için topladığım havuçlar var. Al hadi bunlar senin. 

 Pon pon
: Bunları sen mi topladın? 

Zıp zıp
: Evet az önce topladım. 

Pon pon
: Şey… Zıp zıp teşekkür ederim ama,  benim canım kahvaltı yapmak istemiyor. 

Zıp zıp
: Ama az önce çok acıktığını söylemiştin? 

Pon pon
: Evet ama,  sana nasıl söylesem bilmem ki…

Zıp zıp
: Pon pon sen ne söylemeye çalışıyorsun hiçbir şey anlamadım. 

Pon pon
: Zıp zıp dün öğretmenimiz bize temizliğin çok önemli olduğundan bahsetti.  Ellerimizi sabunla bol bol  
  yıkamalı,  yiyeceklerimizi yıkamadan yemememiz gerektiğini söyledi. Ama senin ellerin çok kirli. Ben bu, 


  havuçları nasıl yerim? 

Zıp zıp
: Şey… Pon pon ben sadece sana sürpriz yapmak istemiştim. 

Pon pon
: Biliyorum ama yiyecekleri  yıkamadan yersek hasta olacağımızı biliyorsun. Öğretmenimizi sen de dinledin. 

Zıp zıp
: Tamam,  ben şimdi ellerimi iyice yıkayacağım. 

 Pon pon
: Önce ellerimizi,  sonrada havuçlarımızı yıkayalım.  Daha sonrada kahvaltımızı yapalım ne dersin? 

Zıp zıp
: Pon pon sürprizi mi beğendin mi? 

Pon pon
: Tabi ki beğendim . Beni düşündüğün için çok teşekkür ederim. 

Zıp zıp
: Rica ederim.               





















Seçkin TABAR


Öykünün ardından “Ponpon,   Zıpzıp'ın verdiği havuçları almayarak doğru mu davrandı? ” diye sorulur.  Çocukların fikirleri alınır.  Çocuklara “Çocuklar havucu sadece tavşanlar mı sever? ” diye sorulur.  Çocuklar bizde severiz derler. Öğretmen eline bir sepet alır.  İçinde havuç olduğunu söyler.  Havucu yemeden önce ne yapmamız gerekiyor diye sorulur.  Hep birlikte eller sabunla  yıkanır ve havuçlar yenir.  

Materyaller
Kuklalar , kukla sahnesi , havuç temizlik malzemeleri , ip, tavşana ait resimler

Sözcükler

Temizlik kuralları 

Kavramlar
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. "Kutuların içindeki göz , kulak ve ağızların hangi hayvana ait olduğunu bularak çizgi ile birleştirelim.Yavru zürafanın boyanmamış beneklerini boyayalım. "
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 22/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Topları sepete atalım” isimli  matematik çalışması  
Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Şekilleri tamamla” isimli Okuma yazmaya hazırlık etkinliği 

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EGİTİM PLANI
TOPLARI SEPETE ATALIM

Etkinlik Çeşidi     : Matematik çalışması (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu (Ay) :

         KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 7.  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. 

Motor Gelişim
Kazanım 3.  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri : Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa küçük boy sepet ve küçük renkli topları getirir . Öğretmen eline bir küçük bez torba alır. 
İçinde 1 ve 2  sayıların yazılı olduğu küçük kartları çocuklara gösterir. Sayıları tekrar bez torbanın içine atar.  Çocukları tek tek yanına çağırarak ,  sayı torbasından bir sayı kartı çekmesi  istenir.  Çektiği sayı kadar topu sepetin içine atarlar. 

Materyaller
Sepet,  toplar,  bez torba,  sayı kartı

Sözcükler

Kavramlar
Renk: Kırmızı, mavi; Sayı: ritmik sayma, 1 ve 2 sayısı
Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Resimlerde kaç maymun , kaç zürafa var? sayıları aynı olan yapraklarla hayvanları örnekteki gibi birleştirelim. Zumzum’un yazdığı rakamları söyleyelim. Rakamların üzerinden renkli kalemimizle çizerek gidelim. ”

Uyarlama
ŞEKİLLERİ TAMAMLA

Etkinlik Çeşidi: Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu    :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 12.  Geometrik şekilleri tanır.  

Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.  

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Kazanım 15.  Parça-bütün ilişkisini kavrar.  

Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.  

Bütün ve yarımı gösterir.  

Parçaları birleştirerek bütün elde eder.  
ÖĞRENME SÜRECİ
      Öğretmen , iki geometrik şekli renkli fon kartonuna çizer ve keser. Daha sonra bu şekilleri ortadan ikiye keserek oyun alanının zeminine dağınık olarak dizer. Sayışmaca ile iki çocuk ebe seçilir.  Bunlar bez torbanın içinden bir şekil kartı çekerler. Çocuklar seçtiği karttaki şeklin adını yüksek sesle arkadaşlarına söylerler. Başla komutu ile ebe olan çocuklar yerdeki yarım şekilleri tamamlamaya başlarlar.  Oyun bitiminde tamamlanan şekiller kontrol edilir. 

Materyaller
Renkli fon kartonu, şekil kartları

Sözcükler

Kavramlar
Şekil: Daire, kare; Miktar: yarım-tam-parça-bütün
Değerlendirme
Çalışma kağıtları dağıtılır.  Zürafa Zumzum’un çizdiği resimdeki şekillerin üzerinden aynı renk kalemlerle gidelim. Şekli tamamlayıp boyayalım. Boyadığımız şekillerin adlarını söyleyelim. 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI 
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı             : 

Tarih                  : 23/01/2015
Yaş grubu (Ay) :

Öğretmen Adı   :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

"Renklerle dans edelim" isimli matematik etkinliği 

Öğle Yemeği,  Temizlik 
 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,  Temizlik
Etkinlik Zamanı
“İyi tatiller” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği-Drama  etkinliği-Sanat etkinliği  
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
GÜNLÜK EGİTİM PLANI

RENKLERLE DANS EDELİM

Etkinlik Çeşidi     : Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve küçük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur. 

Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.  

En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.  Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar.  
Motor Gelişim
Kazanım 5.  Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  

Göstergeleri:Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.   
ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen oyuncaklarla örüntü oluşturma çalışması yapar.  (Bebek,  lego,  top,  bebek,  lego,  top gibi) Çocukların örüntü yapmasına fırsat verir.  Renk kartları ile örüntü oluşturacaklarını açıklar. 

Çocuklar oyun alanına alınır.  Ellerine fon kartonundan hazırlanmış daire  şekillerinden bir renk kartı verilir.   (Kırmızı, sarı , yeşil) Çocuklar açılan bir müzik eşliğinde dans etmeleri.  Müzik durduğundan üçlü örüntü oluşturmaları istenir. 

Materyaller
Renk kartları, bebek lego, top  müzik cd si 

Sözcükler

Kavramlar
Renk: Kırmızı,  sarı,  yeşil  

Değerlendirme
“Boş olan yere gelmesi gereken meyveyi örnekteki gibi işaretleyelim. İki resim arasındaki dört farkı bulalım, işaretleyelim.’’ 
“Resmi inceleyelim,gölgeleri olan hayvanları kitabın en sonundaki çıkartma sayfasından bulup yapıştıralım. ”

Uyarlama

İYİ TATİLLER

Etkinlik Çeşidi     : Türkçe etkinliği-Drama Etkinliği-Sanat Etkinliği  (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi

Kazanım 6.  Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. 

Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  

Göstergeleri Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 

Dinlediklerini/izlediklerini,  drama yoluyla  sergiler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 5.  Bir  olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.  

Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklarla birlikte yerdeki minderlere oturur ve onlara okula başlanmadan önce günlerini nasıl geçirdikleri sorar.  Okula başlayınca hayatlarında ne gibi değişiklikler olduğunu sorar. 

Öğretmen,  elinde mutlu,  kızgın,  üzgün,  şaşkın yüz ifadelerinin olduğu duygu kartlarını da çocuklara gösterir. 


Çocuklara okula başlayacağınızı duyduğunuz zaman neler hissettiniz?  


Okula ilk başladığınız gün aileniz sizi sınıfa getirdiğinde neler hissettiniz?  

Söz hakkı alan çocukların duygu kartlarını da alarak konuşması istenir. 

-Sınıfa ilk geldiğiniz gün neler hissettiniz? 

-Şimdi neler hissediyorsunuz ? 

- Sınıfta en sevdikleri çalışmalardan  bahseder misiniz vb.  sorular sorar.  Söz hakkı almak isteyen çocuklara konuşma fırsatı verilir.  Çocukların duygu kartlarını alıp konuşmasını öyle sürdürmesine fırsat verilir. 

Öğretmen şimdi duygu kartlarını bırakıyorum hissettiğiniz duyguyu sizin yüzünüzde ifade etmenizi isteyeceğim der.  

Çocuklar okulu çok seviyorsunuz ve okul sizi mutlu ediyor  o halde mutlu olduğumuzda yüzümüz nasıl görünür?  vb.  sözel yönergeler verir.  Çocukların hissettikleri duyguları yüzlerinde yansıtmaları istenir. Çocuklara sınıfta en çok hangi etkinlikleri yapmaktan mutlu olduklarını sorulur.  Çocuklar çalışma masalarına alınır.  Birinci dönemin bugün son günü olduğu söylenir.  Tüm çocuklardan okul denince neler düşünüyorlarsa onun resmini yapmaları istenir.  Çocuklar pastel boyalarını alarak resim yaparlar.  Çalışma sonunda çocukların yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir.  Öğretmen eline gelişim raporunu alır.  İsmini söylediği çocuğun alkışlarla yanına gelmesini söyler.  Öğretmen hazırladığı küçük bir hediye paketini (öykü kitabı, balon  , şeker vb) çocuğa öperek verir.  Bu işlem bütün çocuklara yapılır.  Hareketli bir müzik açılır ve istedikleri şekilde dans etmeleri sağlanır.  Dans bitiminde çocuklara veda edilir.  İyi tatiller dilenir.  Çocuklar ailelerine teslim edilir. 

Materyaller
Duygu kartları

Sözcükler

Kavramlar
Duygu: Mutlu-üzgün
 Aile Katılımı
Tatilde çocuklarını,  sinema ya da tiyatroya götürmeleri istenir. 
Değerlendirme
Haydi hep birlikte önce mutlu , sonra üzgün,   kızgın ve şaşkın olalım diyerek çocukların canlandırma yapmalarına fırsatlar verir. 
Uyarlama
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