FARKLI COCUK
EGITIM SETI
2014 / 2015
EGITIM - OGRETIM YILI
YARIM GUNLUK
EGITIM AKISI
AYLIK & YARIM GUNLUK
EGITIM PLANLARI

e fan

Zfarklg

:__L-i\» o N | “/ ¢
¥ ‘ J G

Okul Oncesi Yayinlari






2014 / 2015 EGIiTIM - OGRETIM YILI

AYLIK VE GUNLUK DERS PLANLARI

OKULUN

Adi P
li L
Ilcesi e
Koyii / Mahallesi @ ...
OGRETMENIN

Adi Soyadi L
Dogum Yih ve Yeri PP
Ev Adresi PP
Ev telefonu PP
Kurum Sicil Numarasi e
Emekli Sandig: Sicil Numarast @ ...
Vergi Dairesi ve Numarasi L
Vatandashk Numarasi U
Kan Grubu PP
Derece ve Kademesi PP
Kidemi e
En Son Mezun Oldugu Okul ve Y1l: ...
Okuttugu Sinif / Sube PP

Ogrenci sayisi c Kiz: .. Erkek:....... Toplam:.......



SINIF Li STESI

Cocug@un Adi

Adresi

Telefonu

-
.

© @V || |p|w N

-
o

-
-
.

-
Lt

-
w

-
P

-
v

-
»

-
™

-
0o

-
©

N
o

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.




2014-2015 EGITIM-OGRETIM YILI iSGUNU TAKVIMI

GUNLER EYLUL/2014 EKiM/2014 KASIM/2014
Pazartesi 1 8 15 | 22 | 29 6 13 20 27 3 11017 |24
Sali 2 9 16 | 23 | 30 7 14 21 28 4 |11 |18 | 25
Carsamba 3 10 | 17 | 24 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Persembe 4 11 18 | 25 2 9 16 23 30 6 | 13| 20 | 27
Cuma 5 12 | 19 | 26 03| 10 17 24 31 7 |14 |21 |28
Cumartesi (3 13 20 27 4 11 18 25 1 8 15 | 22 | 29
Pazar 7 14 21 28 5 12 19 26 2 9 16 | 23 | 30
isgini/hafta 12 20 20

GUNLER ARALIK/2014 OCAK/2015 SUBAT/2015
Pazartesi 1 8 15 | 22 | 29 5 12 19 26 2 9 | 16 | 23
Sali 2 9 16 | 23 | 30 6 13 20 27 3 11017 | 24
Carsamba | 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 21 28 4 |11 | 18 | 25
Persembe 4 11 18 | 25 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Cuma 5 12 | 19 | 26 2 9 16 23 30 6 | 13 | 20 | 27
Cumartesi 6 13 | 20 | 27 3 10 17 24 31 7 | 14 | 21 | 28
Pazar 7 14 21 28 4 11 18 25 1 8 15 | 22
isgini/hafta 23 16 15

GUNLER MART/2015 NiSAN/2015 MAYIS/2015
Pazartesi 2 9 |16 | 23 | 30 é 13 20 27 4 | 11| 18 | 25
Sal 3 10|17 | 24 | 31 7 14 21 28 5112 | 19 | 26
Carsamba 4 |11 |18 | 25 1 8 15 22 29 é 13 | 20 | 27
Persembe 5 11219 | 26 2 9 16 | 23 | 30 7 1421 ] 28
Cuma 6 | 13|20 27 3 10 17 | 24 1 8 | 15| 22 | 29
Cumartesi 7 |14 | 21 | 28 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30
Pazar 1 8 | 15| 22 | 29 5 12 19 26 & 10| 17 | 24 | 31
isgini/hafta 22 21 20

GUNLER HAZIRAN/2015 TEMMUZ/2015 AGUSTOS/2015
Pazartesi 1 8 15 | 22 | 29 [ 13 20 27 3 | 10| 17 | 2=
Sal 2 9 16 23 30 7 14 21 28 4 11 | 18 | 25
Carsamba 3 10 17 24 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Persembe 4 11 18 | 25 2 9 16 23 30 [ 13 | 20 | 27
Cuma 5 12 | 19 | 26 3 10 17 24 31 7 | 14| 21 | 28
Cumartesi 6 13 | 20 | 27 4 11 18 25 1 8 | 15| 22 | 29
Pazar 7 14 | 21 | 28 5 12 19 26 2 9 |16 | 23 | 30
Isgini/hafta 10

Toplam i;gﬁnﬁ/haﬂq:180/36 | Birinci donem: 90

| ikinci dénem: 90

Okul 6ncesi, ilkokul birinci sinif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullannin 5 inci siniflarindaki 6grencilerin egitim ve
_6gretime hazirlanmasi

08-12 Eylil 2014

2014-2015 égretim Yilinin Baslangici

15 Eylil 2014 Pazartesi

Kurban Bayrami

03 - 07 Ekim 2014

Cumbhuriyet Bayrami

28 Ekim 2014 Sali

Atatirk’t Anma GUni ve Atatirk Haftasi

10 -16 Kasim 2014

Yilbasi Tatili 01 Ocak 2015 Persembe
1.D6nemin Sona Ermesi 23 Ocak 2015 Cuma
Yanyil Tatili 24 Ocak 2015 - 08 Subat 2015

2.Yariyil Baslangici

9 Subat 2015 Pazartesi

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan 2015 Persembe

1 Mayis Emekgi Bayrami

1 Mayis 2015 Cuma

19 Mayis Atatirk’s An.Geng.ve Spor Bayrami

19 Mayis 2015 Sali

2014-2015 6gretim Yilinin Sona Ermesi

12 Haziran 2015 Cuma




ilkégretim Haftasi

Eylol Ayinin ikinci Haftasi

Hayvanlar Koruma Gunio

4 Ekim

Dunya Cocuk GUnu

Ekim Ayinin ilk Pazartesi Gund

Cumbhuriyet Bayrami 29 Ekim

Kizilay Haftas 29 Ekim - 4 Kasim
Atatirk Haftas 10 - 16 Kasim
Ogretmenler Guno 24 Kasim

insan Haklar ve Demokrasi Haftasi

10 Aralik Guning icine Alan Hafta

Yeni Yil

31 Aralik - T Ocak

Enerji Tasarrufu Haftasi

Ocak Ayinin 2. Pazartesi Gini Baslayan Hafta

Orman Haftasi

21 - 26 Mart

Dinya Tiyatrolar GUnu

27 Mart

Kutophaneler Haftasi

Mart Ayinin Son Pazartesi Gini Baslayan Hafta

Dinya Kitap GUnu

23 Nisan Gunint igine Alan Hafta

Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan

Trafik ve ilk Yardim Haftasi

Mayis Ayinin ilk Haftas

Anneler GUn0

Mayis Ayinin 2. Pazar Gind

Engelliler Haftasi

10 - 16 Mayis

Mozeler Haftasi

18 - 24 Mayis

Cevre Koruma Haftasi

Haziran Ayinin ikinci Haftasi

Babalar Gono

Haziran Ayinin Uciinct Pazar Gind
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MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bana kendini tanmit” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
BANA KENDINi TANIT

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Aile Katilimli Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanmim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, bagla¢ kullanir.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmay1 baslatir. Konusmay siirdiiriir.

Konusmay1 sonlandirir.

Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadin soyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadin soyler.
Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi listlenir.

OGRENME SURECH

Cocuklar ve aileleri sinifin kapisinda kargilanir.Ailelere ve g¢ocuklara ¢ikolata ikram edilir.Cocuklar aileleriyle
birlikte sinifa alimir.Bir siire birlikte simfta kalabilecekleri sdylenir.Ogretmen kendini tanitir.
Cocuklarla tek tek tanisarak, ¢icek desenli hazirladig: yaka kartlarini takar. Ogretmen cocuklara "Haydi simdi hep
birlikte el ele tutusalim biiyiik bir daire olalim" denir. Cocuklar ve aileleri el ele tutusup halka olduktan sonra hep
birlikte yere oturulur bagdas kurmalarina rehberlik edilir.Ogretmen cocuklara “Cocuklar benim adim....sizin
Ogretmeninizim.Sizleri yakindan tanimak istiyorum.Aklima bir oyun geldi,ne dersiniz elimdeki bu topu kullanarak
hem oyun oynayalim,hem de kendimizi tanitalim” der.
Ogretmen tekrar kendini tanitir ve elindeki topu yanindaki ¢ocuga verir.Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi ile devam
eder.

Materyaller
Top, yaka kartlari

Sozciikler
Merhaba

Kavramlar

Aile Katihmi
Aileler, uyum haftasinda yapilan etkinliklere katilmalar i¢in davet edilir.
Evde ¢ocuklaria hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendin diye sormalar1 istenir.

Degerlendirme
Az dnce nasil bir oyun oynadik?

Oyunda ne kullandik? Oyunumuzu oynarken keyif aldiniz mi1? Sinifimizi begendiniz mi? Okula geldigin i¢in mutlu
musun? Hangi 6grenme merkezlerinde oynamak hosunuza gitti? Evinizde, sinifimizda bulunan oyuncaklardan var
mi1? Ismimizi sylerken hangi organimizla ritim tuttuk? Ritim galigmas1 yaparken zorlandimiz m? Hangi
arkadaslarinin isimlerini 6grenebildin? Okul disinda arkadaslarindan ayni isimde olan sinif arkadasiniz var m1?

Uyarlama



MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulda neler yapacagim?” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
OKULDA NELER YAPACAGIM?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ydnerge dogrultusunda ‘U’ seklinde otururlar.Ogretmen ¢ocuklara “Okula basladigimiz igin
neler hissediyorsunuz,okula geldiginizde neler hissediyorsunuz? Okulda neler yapildigi hakkinda neler
biliyorsunuz?’’ gibi sorular yoneltilir ve sohbet edilir . “Sar makaray1” adli tekerleme sdylenir.

TEKERLEME

Sar sar sar makaray1

0z ¢0z ¢0z makaray1

Soylede bdyle sap sap sap

Komsu komsu tak tak tak

Aslan geliyor kaplan geliyor

Tip...

Tekerleme birkag kez tekrar edilir. Cocuklarin aktif katilimina 6zen gosterilir.

Materyaller

Sozciikler
Makara, kurallar

Kavramlar

Aile Katilimi
Ailelerine ¢ocuklartyla okul hakkinda sohbet ederek okulda neler yaptiklar1 hakkinda sohbet etmelerini Onerir.

Degerlendirme
Tekerlememizin adi neydi?

Tekerlememizi begendiniz mi?

Tekerlememiz neyle ilgiliydi?

Bildiginiz bagka tekerlemeler var mi?

Tekerlemeyi sdylerken zorlandiniz mi?

Bu tekerlemeyi eve gidince ailene de s6ylemek ister misin?

Uyarlama



MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulumuzu geziyoruz” isimli biitiinlestirilmis Tirkge etkinligi-Alan gezisi-Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
OKULUMUZU GEZiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce —Alan gezisi —Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeler: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
KazanimS5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Duygu diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeler: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Ozbakim Becerileri

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini Cikarir.Giysilerini Giyer.

Ayakkabi1 bagciklarini ¢ozer.

OGRENME SURECI

Cocuklara sinifta uyulmasi gereken kurallar hakkinda hazirlanan resimler gosterilerek, kurallar hakkinda
konusulur.Cocuklara hep birlikte sira olarak okulu gezecekleri soylenir.Cocuklarin sinif ayakkabilarini ¢ikarir ve
sokak ayakkabilarini giyerler.Cocuklara neden sira olunmasi gerektigi,sira olmanin neden gerekli oldugu hakkinda
sorular sorulur.Cocuklar goriislerini sylerler.Sohbetin ardindan “‘Sira olalim’” sarkisi sdylenerek ¢ocuklar sira
olurlar.Hep birlikte miidiir odasina,miidiir yardimcilari odasina ,6gretmenler odasina,memur odasina varsa
yemekhane,mutfak,hizmetli odas1 vb boliimlere gidilir.Calisanlarin ne is yaptig1 hakkinda konusulur.Gezi sonunda
siifa doniiliir ve gezi degerlendirilir.
Cocuklara cd ‘den “Yasasin okulumuz ” adli sarkiy1 dinletilir.

YASASIN OKULUMUZ
Daha diin annemizin
Kollarinda yagarken
Cicekli bahgemizin
Yollarinda kosarken
Simdi okullu olduk
Siniflar1 doldurduk
Sevingliyiz hepimiz
Yasasin okulumuz



Materyaller
Sinif kurallart ile ilgili resimler Cd, miizik ¢alar,

Sozciikler
Kural, Sira olma, miidiir, miidiir yrd, memur, sekreter, as¢1, temizlik gorevlisi

Kavramlar

Aile Katilim
Ebeveynlerin ailede ¢ocuklarina verebilecekleri gorev ve sorumluluklar hakkinda oneriler sunulur.

Degerlendirme
Neden sira olduk?

Sira olmasaydik gezi sirasinda neler olabilirdi?

Okulumuzda hangi boliimleri ziyaret ettik?

Gezi sirasinda kimlerle tanigtik?

Gezimiz sirasinda nelere dikkat ettik?

Okulumuz kag katl1?

Sarkimizi begendiniz mi?

Hangi ritim aletini kullanmak hosuna gitti?

Okulda neler yapmaktan hoglaniyorsun?

Bir ritim aleti yapmak isteseydiniz hangi malzemeleri kullanirdiniz?
Evinizde ritim aleti var m1?

Uyarlama






MILLIi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul adi :
Tarih : 18/09/2014
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1 :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumu cok seviyorum” Tiirkge-Miizik —Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
OKULUMU COK SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e -Miizik -Hareket Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Sohbete katilir.

Konusmak i¢in sirasimi bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 15. Kendine giivenir.

Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar.Ogretmen eline iizgiin bir tavsan kuklas1
alir.Cocuklara;

"Elimdeki oyuncagin adini bilen var m1?

Aranizda daha Once hi¢ kukla gosterisi izleyen var m1?" diye sorar.

Cocuklarin goriisleri dinlendikten sonra 6gretmen elindekinin bir el kuklasi oldugunu sdyler.”Size zaman zaman bu
kuklalarla 6ykii anlatacagim.Ben kukla ile 6ykii anlatirken sizden sessiz olmanizi rica ediyorum “der.

Cocuklar tavsan kuklamiz sizce mutlu mu?(Cocuklarin cevabir alindiktan sonra tekrar soru sorulur)

Kuklamiz neden iizgiin olabilir?

Onu bu kadar tizen olay ne olabilir?

Cocuklardan kuklanin neden tizgiin oldugunu tahmin etmeleri igin siire verilir.Cocuklar goriiglerini agiklarlar.
Ogretmen “Simdi dykiimiizii dinleyelim,kuklanz neden iizgiinmiis anlayalim” der.

Oykii: TAVSAN OKULA BASLIYOR

Tavsan  : Iste beni burada kimse bulamaz,yasasin yasasin!

Zelis : Hey, Hop hop kimden saklantyorsun?

Tavsan  : Kimden olacak tabi ki annemden saklaniyorum.

Zelis : Annenden niye saklantyorsun?

Tavsan  : Saklaniyorum, ¢iinkii annem beni okula géndermek istiyor.

Zelis : Bu ne giizel bir haber .

Tavsan  : Giizel mi ?

Zelis : Tabi ki giizel bence hemen eve git ve annene okula gitmek istedigini soyle.

Tavsan  : Ama ben kirlarda oynamay1, kogmay1 ¢cok seviyorum ,okulda ne yapacagim ki ?

Zelis : Sana kirlarda kogma diyen olmadi ki,yine kosar oynarsin. Okulda neler yapildigina gelince,bunu en

giizel sekilde sana buradaki ¢ocuklar anlatabilir. Arkadaglar haydi Hop hop tavsana okulda neler
yapildigini anlatalim,der. (Cocuklarm olumlu cevaplarinin ardindan tavsan konusur)

Tavsan  : Ben okulda boyle giizel faaliyetler yapildigini bilmiyordum .Ama artik 6grendim,Simdi annemin
yanina gidiyorum.

Zelis : Annene neler sdyleyeceksin?

Tavsan  : Beni okula gotiirmesini sdyleyecegim.Gorlismek tizere.

Seckin TABAR



Oykii sonunda “Cocuklar sizler okula gelirken neler hissediyorsunuz?" diye sorulur. Haydi kuklamizi sira ile
elimize alalim, diisiincelerimizi soyleyelim,denir. S6z alan ¢ocuklar duygularini ifade ederler. "Ardindan okula
basladik heya" adli sarkis1 CD den dinletilir. Cocuklara sdyle bir yonlendirme yapilir. “Cocuklar simdi hep birlikte
ayaga kalkalim ve okula gelirken kendimizi nasil hissediyorsak ¢yle dans edelim." denir. Cocuklar ayaga kalkarlar
ve 0zgiin bir sekilde dans ederler.

OKULA BASLADIK

Okula basladik heya.

Okula basladik

Sevgili 6gretmenim glinaydin size.
Sevgili kardeslerim giinaydin size.
Okula basladik heya.

Okula basladik

Materyaller
Cd,kukla sahnesi, tavsan kuklasi, cocuk kuklasi

Sozciikler
Okul tavsan ve ¢ocuk kuklasi

Kavramlar
Duyu (Mutlu-iizgiin)

Degerlendirme

Oykiimiizii begendiniz mi?

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiizde hangi kuklalar1 kullandik?

Oykiide hangi kahramanin yerinde olmak isterdiniz?
Sizce tavsan okula baslayinca neler hissedecek?
Tavsani okula gitmesi i¢in ona bagka neler soylerdik?
Dans ederken kendinizi nasil hissettiniz?

Mutlu oldugunuzda nasil davranirsiniz?

Uzgiin oldugunuzda nasil davranirsiniz?

Uyarlama






MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Birlikte resim yapiyoruz” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
BIiRLIKTE RESIiM YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ozbakim Becerileri
Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarimi uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar.
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SUREC]

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir.Ogretmen ¢ocuklara birer resim kagidi dagitir. Cocuklarla birlikte
masaya oturur."Cocuklar simdi sizlerle birlikte resim yapalim ne dersiniz?" diye sorar. "Ama burada bir seyler
eksik,hadi diigiinelim resim yapmak i¢in neye ihtiyacimiz var?” denir. Cocuklarin boya cevabini vermesi
beklenir.Hadi o zaman hep birlikte dolaplarinizdan pastel boyanizi alin. Bende kendi dolabimdan pastel boyami
alayim, der. Ogretmen dolabindan iizgiin yiiz ifadesi olan bir pastel boyay1 alir. Cocuklar bakin dolabimda ne
buldum.Uzgiin bir pastel boya.Sizce bu boya neden iizgiin olabilir? Bakin ¢ok yipranmus goziikiiyor.

Ogretmen kuklay1 kulagina gétiiriir ve ¢ocuklara ddnerek sdyle seslenir.”Cocuklar kuklamiz ¢ok iizgiin ciinkii
cocuklarin pastel boyalari kullanirken hi¢ dikkat etmediklerini soyliiyor.”

Cocuklara pastel boyalar1 nasil dikkatli kullanilabilecegi sorulur.Cocuklarin diislinceleri dinlenir.” Haydi o zaman
kuklamiza bir s6z verelim,boyalarimizi ¢ok dikkatli kullanacagimizi,kesinlikle agzimiza gétiirmeyecegimizi,
kirmayacagimizi soyleyelim."”

Sohbetin ardindan g¢ocuklar pastel boyalarni alarak serbest resim yaparlar.Calisma sonunda “Resmimiz
bitti,toplaniyoruz.Simdi temizlik zamani ,temizligi ¢cok seviyoruz,lay lay laya lay” sarkinin ardindan ¢ocuklar
esyalarim kaldirirlar.El temizligi ve tuvalet gereksinimi igin lavaboya giderler.

Materyaller
Pastel boya ,resim kagidi, kalem ¢omak kuklasi

Sozciikler
Pastel boya
Kavramlar

Aile Katihmi
Ailelerden evde ¢ocuklarina pastel boya ile resim yaptirmalarini ve yapilan resimleri okula gonderilmeleri istenir.

Degerlendirme
Resim yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Resim yapmak hosuna gitti mi?
Yaptiginiz bu resmi kime armagan etmek istersiniz?
Resim yaparken hangi renk boyalar1 kullandin?

Uyarlama



MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 22/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi musir patlatalim” isimli oyun (Biiyiik grup) Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
HAYDI MISIR PATLATALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SUREC]

Hep birlikte bahgeye ¢ikilir.Cocuklara bahgede neler yapilabilecegi sorulur.Havanin ¢ok giizel oldugu
bahgenin de oyun oynamak i¢in uygun olup olmadig1 sorulur. "Cocuklar bah¢ede oyun oynamaya ne dersiniz?
Haydi el ele tutugalim ve halka olalim" denir. Hep birlikte yere ¢omelirler.

Cocuklar siz patlamis misir seviyorsunuz, 6yle degil mi?

Misir patlamadan 6nce hangi renktir?

Patlayinca nasil ses ¢ikarir?

Patladiktan sonra rengi degisir mi? vb. sorular sorulur.

Simdi bizler birer misir taneleri oldugumuzu diisiinelim.Evet simdi tavanin i¢indeyiz,iste ates yanmaya
bagladi.Isinmaya basladik yavas yavas hareketlenmeye basladik,hoplamaya ziplamaya basladik. Eyvah.. Ates ne
kadar fazla 1sitiyor bizi, patlayacagiz simdi..Pat...pat..pat...

Pat denildiginde hep birlikte ziplayip ayaga kalkar etrafa dagilirlar.

Ogretmen “Misirlar patlayinca birbirine karistr.” der. Cocuklar siirekli yer degistirerek kagisirlar. Oyun gocuklarin
ilgilerine gore devam eder.

Materyaller

Sozciikler
Maisir
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi yiyecekten bahsettik?
Oyunumuzu begendiniz mi?

Evde annenizle birlikte misir patlattiniz mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Misir yerine baska ne patlayabilir?

Oyunu oynarken neler hissettin?

Yukar1 dogru ziplarken zorlandiniz mm?

Uyarlama



MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 23/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumuzun bahgesinde geziyoruz” isimli biitiinlestirilmis gezi-Fen —Matematik-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
OKULUMUZUN BAHCESINDE GEZiYORUZ

Etkinlik Cesidi : Gezi-Fen —Matematik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiylik grup
etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin biyiikliigiinii sdyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore gruplar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye cikilir.Cocuklara bahgenin bdliimlerini tanitir ve her cocuga
bir tane kiigiik seffaf poset dagitilir.Cocuklara bahgedeki bitkileri kiigiik canlilari incelemeleri istenir.Yerde
bulunan agag¢ dallarindan yararlanarak topragi esebilecekleri soylenir.”Cocuklar bahgeyi inceledikten sonra size
ilging yapraklari toplayip posetinize koymanizi istiyorum “denir.Gezi tamamlanip sinifa doniiliir ve bahcede
yasadiklariyla ilgili sohbet yapilir.
Ogretmen,
"Bahgede neler ilginizi ¢eken bir sey oldu mu?
Topragi kazarken ne goreceginizi hayal ettiniz?
Topragi kazarken zorlandiniz mi?
Bahgemizi begendiniz mi?
Bahgemizde neler var?
Kag tane agag gordiiniiz?" gibi sorular yonelterek ¢ocuklarin goriislerini alir.

Tiim ¢ocuklar torbalarinda getirdikleri yapraklart masanin iizerine koyar.
Cocuklar tiim yapraklar incelerler. Cocuklarin biiyiik ve kiiciik yapraklari birbirinden ayirmalari istenir.

Cocuklar yapistiricilarim alarak masaya gecerler. Cocuklar aralarinda iki grup olustururlar.iki grup tam tabaka fon
kartonu alirlar.Bir grup biiylik yapraklar1 diger grup kiigiik yapraklari kartona yapistirirlar.
Etkinlik, fen kogesine ¢ocuklarin belirledigi bir yere asilir.



Materyaller
Cocuk sayis1 kadar poset,yaprak,yapistirici,fon kartonu

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(biiyiik -kii¢iik)

Degerlendirme
Bugiin nereye gezi diizenledik? Okulumuzun bahgesini begendiniz mi? Okulumuzun bahgesinde neler gordiik?

Ilginizi ceken baska neler oldu? Toprag: kazmak hosunuza gitti mi? Yapraktan baska neler toplayabilirdik? Sizin
evinizin bahgesi var mi1? Yapraklar gruplarken zorlandiniz mi1? Cocuklara galisma sayfalar1 dagitilir yonergeler
dogrultusunda calismay1 yaparlar.” Cinar’in oyuncaklarindan Kkiiciik olanlari cember icine alalim." Cinar ve
Pinar, okula gidiyor.Okulun duvarlarinin rengini sen boyasaydin ne renk olmasim isterdin? Boyayarak
gosterelim."

Uyarlama






MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad :

Tarih : 24/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kirmizi rengi 6greniyoruz” isimli bitiinlestirilmis Tiirk¢ce-Okuma-yazmaya hazirlik etkinligi-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KIRMIZI RENGI OGRENiYORUZ

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis
bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne /varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ogrenme Siireci )
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire bigiminde oturmalarina rehberlik edilir. Ogretmen ¢ocuklara

icine kirmizi renklerde kiiciik legolar, tahta bloklar ve boya kalemlerinin oldugu bezden hazirladigi keseleri dagitir.
I¢inde ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar tahminlerini sdylerler. Cocuklar keseleri agarlar.Cocuklara
ellerindeki nesneleri incelemeleri sdylenir. Hangi yonleriyle birbirlerine benzedikleri sorulur. Ayni renkte oldugu
sezdirilmeye ¢aligilir. Cocuklar kirmizi cevabini verdikten sonra sinifta kirmizi renkte olan hangi esyalar var, diye
sorulur. Cocuklar smifta bulduklar1 kirmiz1 esyalar ellerine alarak gosteririler.

Ogretmen, gocuklarin ellerindeki kirmizi nesneleri oyun alanmin ortasina birakmalarini ister.Sinif say1si esit iig
gruba ayrilir Birinci grup kirmizi kalemleri,ikinci grup kirmizi tahta bloklari,liglincii grupta kiigiik kirmizi Legolart
bulup ellerindeki kii¢iik sepetlere koyar.Kirmizi nesneler ayrilir ve her grup kag tane nesne topladigini
sayar.Saymanin ardindan sayisi en ¢ok kirmizi nesne ile sayisi en az olan kirmizi nesneler belirlenir.

Cocuklar masalara gecerler. Ogretmen masalara top sekli verdigi kirmizi renkli oyun hamurlar1 koyar.Cocuklara
"Cocuklar masada duran kiiciik toplarda ne? Haydi onlara dokunalim" denir. Cocuklar hamurlara dokunurlar ve
oyun hamuru oldugunu sdylerler.

Cocuklara;

"Oyun hamuru hangi renk?

Oyun hamuru yumusak mi? Sert mi?" diye sorulur. Cocuklar diisiincelerini sdylerler.

Cocuklar oyun hamurlari ile diledikleri sekilleri vererek oynarlar.

Materyaller

Kirmizi renkli nesneler, sepetler, bez keseler, kirmizi oyun hamuru
Sozciikler

Kavramlar
Renk(Kirmizi1), Miktar(Az-¢ok ), Duyu(Sert,yumusak)

Degerlendirme
Bugiin hangi rengi 6grendik? Senin en sevdigin renk hangisi? Kirmizi renkli meyve adi sdyler misin? Senin kirmizi

renkli bir kiyafetin var m1? Bagka hangi renkleri biliyorsun? Hangi renk oyun hamuru ile oynadik? Hamurlarimizla
hangi sekilleri yaptik? Cocuklara ¢alisma sayfalar1 dagitilir *'Pinar ,resim yapmayi ¢ok seviyor.Resim tahtasina
kirmizi kalemi ile resim yapmis.Sen en ¢ok ne yapmaktan hoslaniyorsun? Pinar’in odasindaki kirmizi
esyalari isaretleyelim. Calisma sonunda yapilan ¢alisma sayfalari kontrol edilir."

Uyarlama



MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
“Sincaplar ceviz topluyor” hareket etkinligi acikhava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sincaplar ceviz topluyor” isimli Hareket (Biiyiik Grup) Etkinligi

“ Kiiciik topum kayboldu” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun
Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SINCAPLAR CEViZ TOPLUYOR

Etkinlik Cesidi : Hareket Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SUREC]

Cocuklara gazete kagitlar1 verilir.Cocuklar gazete kagitlarini burusturarak top haline getirmelerine rehberlik
edilir.Ogretmen "Cocuklar yaptigimiz bu toplar1 alarak bahgemize ¢ikalim m1?" diye sorar.Hep birlikte bahceye
cikilir.Cocuklara, ‘“Simdi bir sincap oldugumuzu hayal edelim,sincaplar en ¢ok ne yer biliyor musunuz?’’ diye
sorulur. Cocuklarin ceviz cevabi vermeleri i¢in gerekli ip uglari verir. ‘Sincaplar ceviz topluyor’” oyunu
oynanilacagi soylenir.

Cocuklar sayilart esit iki gruba ayrilir. Arka arkaya dizilip tren olurlar. Her iki siranin karsisina sepet
birakilir. Ogretmen ¢ocuklari sdyle yonlendirir” Cocuklar simdi agacta ceviz toplayan sincap oldugunuzu hayal
edelim, topladi@imz cevizleri karsida duran sepete atmaya ¢calisalim. Bakalim hangi grup en fazla ceviz
toplayacak ? der.”” Basla komutuyla 6n siradaki ¢ocuklar ellerindeki top haline getirdigi gazeteleri, sepetin i¢ine
atmaya c¢aligir ve siranin arkasina gecer. Biitlin ¢ocuklar sira ile cevizleri attiktan sonra, sepetteki cevizler sayilir,en
cok ceviz dolduran grup oyunu kazanir.

Materyaller
Gazete kagitlari,sepetler

Sozciikler
Sincap, ceviz

Kavramlar
Miktar(Az-gok)

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Oyunumuzu begendiniz mi?

Cevizleri sepete atarken zorlandiniz mi?

Hangi spor dallarinda top kullanilir?

Siz hangi sporlar yapiyorsunuz?

Gazeteyi burustururken zorlandiniz m1?

Baska hangi malzemeleri kullanarak top yapabiliriz?

Uyarlama



KUCUK TOPUM KAYBOLDU

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin biiytikliigiinii sdyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Atilan topu elleri ile tutar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SUREC]

Ogretmen elinde biiyiik bir topla telas i¢inde oyun alanina gelir ."Cocuklar sizlere ¢ok giizel bir oyun
oynatacaktim ama toplarimdan birini kaybettim,bana topumu bulmada yardime1 olur musunuz?" diye sorar.
"Cocuklar bana yardim etmeniz i¢in size biraz topumdan bahsedeyim.Topum cok kii¢lik. Kirmizi rengi var"
der.Cocuklar oyun alanina dagilir ve topu ararlar.Sonunda top bulunur.Ogretmen ¢ocuklara yardimlari icin tesekkiir
eder.

Hep birlikte gember bigiminde yere oturulur.Ogretmen iki topu yere koyar.
Toplar arasinda nasil fark var?
Hangi top biiyiik?
Hangi top kiigiik?
Sizin topunuz var m1?
Topunuz biiyilk mii?Kii¢iik mii?
Cocuklara kiigiik topla mu, biiyiik topla m1 oyun oynamak istedikleri sorulur.
Cocuklar hangi boyuttaki topla oynayacaklarina karar verirler.
Ogretmen miizik esliginde topun elden ele dolasacagini,miizik durdugunda top kimde kaldiysa onun oyundan
cikacagini soyler.
Miizik esliginde top elden ele dolasir.Miizik durdugunda top elinde olan ¢ocuk oyundan ¢ikar.Son kisi
kalincaya kadar oyun siirer.Oyun bitiminde ¢ocuklara oyun oynarken neler hissettikleri,oyundan ¢iktiklarinda hangi
duyguyu hissettikleri sorulur.Cocuklara duygularini arkadaslarinin 6niinde agiklama firsati verilir.

Materyaller
Biiyiik ve kiigiik top,miizik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Boyut (Biiytik-kii¢iik), Renk (kirmizi), Duygu(mutlu- iizgiin)

Degerlendirme
Sinifimizda hangi oyuncagi aradik? Aradigimiz top hangi renkti? Kaybolan top bilyiik mii yoksa kiigiik miiydii?

Topumuzu nerede bulduk? Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir." Biiyiik bulutu gosterelim. Biiyiik
bulut, kiiciik buluta ne séyliiyor olabilir? Bulutlar1 boyayalim. Cinar ve Kopiik’ e uygun olan yiiz ifadelerini
eslestirip boyayalim."

Uyarlama






MILLi EGIiTiM BAKANLIGI OKUL (:)NCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul ad1 :
Tarih : 26/09/2014
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1 :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ben bir daireyim “ isimli biitlinlestirilmis sanat etkinligi-Oyun etkinligi —Matematik etkinligi
“Dokunalim,daireyi bulalim” isimli biitlinlestirilmis Matematik Etkinligi- Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
BEN BiR DAIREYIM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi-Oyun Etkinligi -Matematik Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Motor Gelisim
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder

OGRENME SURECI

Ogretmen oyun alaniin zeminine ¢ocuklarin sayisi kadar renkli fon kartonundan daire seklinde kestigi
kartlar1 yere koyar.Cocuklar oyun alanina alinir. "Cocuklar yerdeki bu renkli seklin adin1 biliyor musunuz?" diye
sorar. Cocuklarin daire cevabi vermesi i¢in destek verilir.
“Bu dairelerle dans etmeye ne dersiniz?” der .Cocuklar daire sekillerini ellerine alirlar ve agilan miizik esliginde
dans ederler.Oyunun ikinci asamasinda daire sekillerini yere koyarlar.Cocuklar daire sekilerinin disinda dans
ederler. Miizik durdugunda ¢ocuklar daire seklinin iizerine ¢ikarlar.Ogretmen oyunun her tekrarinda bir sekli disar
alir.Miizik durdugunda daire sekli bulamayan ¢ocuk oyun alaninin disina ¢ikar.Oyun bir ¢gocuk kalincaya kadar
stirer.

Materyaller
Daire seklinde kartlar,miizik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(Daire)

Aile Katihmi
Evde daire sekline benzeyen esyalar1 gostermelerini isteyiniz.

Degerlendirme
Cocuklarin smifta bulunan daire seklindeki oyuncaklardan birini alip yerlerine oturmalari istenir.

Oyuncagi A4 kagidinin lizerine koyup kalemle kenarlarindan ¢izerek sekil ¢ikarma galigmasi yapilir.

Uyarlama



DOKUNALIM DAIREYi BULALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik etkinligi- Fen etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,karsilastirir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen elinde koyu renkte bir bez torba ile cocuklarin yanina gelir.Bez torbanin iginde geometrik
sekillerde plastik oyuncaklar vardir.Cocuklara elindeki torbanin i¢inde ne olabilecegi sorulur.Cocuklar tahminlerini
soylerler.Ogretmen torbadaki nesneleri masanin iizerine bosaltir.Cocuklar nesneleri inceler.Cocuklara nesnelerin
ozellikleri sorulur.Cocuklarin oyuncaklarin plastik sekiller oldugunu soylerler.Ogretmen daire seklini gdstermelerini
ister.Cocuklar sekiller icinden daire seklini bulup gosterirler.”Peki gozlerimiz bagli iken daire seklindeki oyuncagi
bulabilecek misiniz?” diye sorar.

Cocuklardan birinin gozleri baglanir.Ebe elini bez torba icine koyarak daire seklindeki oyuncagi arar.
Oyuncaklara dokunur. Daire seklindeki oyuncagi bulur. Gozlerini agar ve dogru oyuncagi buldugundan emin olur.
Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi ile siirer.

Materyaller
Geometrik sekildeki oyuncaklar,esarp

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(Daire)

Degerlendirme
Torbanin iginde hangi sekli aradik?

Sizce gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daire seklindeki oyuncagi daha kolay bulduk?

Oyun oynarken neler hissettin?

Sence oyunumuz eglenceli miydi?

Cocuklara galigma sayfalar1 dagitilir."' Her sekil grubunda az olan sekilleri boyayalim ve her ¢ocugu cizgiyle bir
midilli atina ulastirahm.""

Uyarlama






MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 29/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

"Kiart kirt keselim'' adli sanat etkinligi (bireysel etkinlik)
""Zarfin Icinde Ne Var?" isimli biitiinlestirilmis drama -Matematik etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KIRT KIRT KESELIiM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECH

Ogretmen eline makas alir.

"Cocuklar elimde gordiigiiniiz bu aletin adi ne?

Ne ise yarar ?

Simdi bununla ne yapacagiz?

Bu aleti kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?" diye sorulur.
Cocuklar diisiincelerini agiklarlar.

Cocuklar makaslarini alarak masalara gegerler.Ogretmen cocuklara makasi nasil tutacaklar: konusunda
gerekli rehberligi yapar. Masada ¢esitli dergi ve gazete sayfalar1 vardir.Ogretmen “Makaslarimizla gazete kagitlarini
keselim” der. Cocuklar makaslarini alarak gazetede ilgilerini ¢eken resimleri keserler.Kesme tamamlaninca A4
kagidina kesilen resimler yapistirilir.

“Cocuklar etrafiniza bir bakin liitfen, sizce smifimiz temiz mi,kirli mi ? Soyleyelim. Simdi hep birlikte gazeteleri
parcalarken yere diisiirdiiglimiiz gazete parcalarini yerden toplayalim” denir.

Kagit toplamay1 oyun haline doniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir.Miizik acilabilir. Miizigi algaltip
yiikselterek “Hadi simdi miizik yiikseldiginde daha hizli topluyoruz , miizik algaldiginda daha yavas topluyoruz
gibi’’ oyuna doniistiiriilebilir.

Smif toplandiktan sonra ¢ocuklara “Sinifimiza simdi bir kez daha bakin,az 6nce sinifimiz nasildi,simdi
nasil?” diyerek ¢ocuklarin karsilastirma yapmalarina imkan verilir.

Materyaller
Makas, gazete ve dergi sayfalari, yapistirict

Sozciikler
Gazete, dergi, makas

Kavramlar

Aile Katilimi
Ailelerden evde ¢ocuklarina kesme ¢alismalar1 yaptirmalari istenir.

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Makas kullanirken zorlandiniz mi?
Sizce kagit kesmek eglenceli miydi?
Daha once hi¢ makas kullandiniz mi?

Uyarlama



ZARFIN ICINDE NE VAR?

Etkinlik Cesidi : Drama -Matematik etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis
etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosvyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarimi sdyler.

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklarm sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalaria rehberlik edilir.Ogretmen elinde
cocuklarin sayist kadar zarfla cocuklarin yanina gelir.Cocuklara birer tane zarf dagitir. Cocuklara zarfin iginde ne
olacagini tahmin etmeleri istenir.Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra tiim ¢ocuklar zarflarini1 agarlar.Zarflarin
icinden hayvan resimleri ¢ikar.Cocuklara resimlerin neye ait oldugu sorulur.Her ¢ocuk sira ile zarftan ¢ikan
hayvanin adini1 sdyler ve onun sesini taklit eder.

Cocuklara "Evinizde evcil hayvan besliyor musunuz? Hangi hayvanlari evimizde besleyebiliriz?" diye
sorar. Evinde hayvan besleyen ¢ocuk varsa konusma firsat1 verilir. Evinde hangi hayvan oldugunu,onu neyle
besledigini anlatma firsat1 verilir.

Cocuklar hayvan resimlerini dikkatlice incelerler.Ogretmen evimizde besleyebilecegimiz hayvan resimlerini
bulup diger resimlerden ayirt etmelerini ister.Cocuklar bir araya gelir ve evcil hayvan resimlerini bulup
ayirirlar.Resimler fen kdsesindeki panoya asilir.”Karinca yuvasi” adli kisa bir 6ykii anlatilir.

KARINCA YUVASI

Naz ve Can oyun parkinda oyun oynuyorlard1. Bir ara Naz yerde hizli hareket eden karincalar1 gordii.
-Can, bak karincalar...diye seslendi.

Can, hemen Naz’in yanina geldi. Karincalar izlemeye basladilar. Karincalar takip etmeye karar verdiler.
Biiyiik bir agacin altina dogru geldiklerinde karinca siiriisiiniin ¢cogaldigin fark ettiler. Yuva agacin altinda olmali
diye diisiindiiler. Yuvanin bulundugu agacin altinda birka¢ ¢ocuk yere egilmis yuvanin bulundugu yerde elleriyle bir
seyler yapiyorlardi.

Naz, cocuklara bagirdi:

"Cocuklar sizce Naz ¢ocuklara neden bagirdi? Sizce dykiimiiziin sonunda neler olmustur?” diye sorar.
Cocuklarla birlikte dykiiniin sonu tamamlanur.

Materyaller
Zarf ve hayvan resimleri

Sozciikler
Sorumluluk, gesitli hayvan isimleri
Kavramlar

Degerlendirme
Calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir. "' Kopiik ile Ponpon’a arkadas olmasini istedigimiz bir

hayvanin resmini hayal bulutuna cizelim. Arkadaslarimiza nasil davranmaliy1z? Soyleyelim. Pinar'in tavsam
Ponpon’a karsi sorumluluklarim gosteren resimleri isaretleyelim, simfimizdaki ve evimizdeki
sorumluluklarimizi anlatalim."

Uyarlama






MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/09/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Balon sende,s6z sende” isimli biitiinlestirilmis oyun -Drama etkinligi
“Parmaklarimizla daire cizelim” isimli biitinlestirilmis matematik - Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
BALON SENDE, SOZ SENDE

Etkinlik Cesidi : Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim
Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini sdyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir

Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir.Oyun alaninda bir tane kirmizi balon konur.Cocuklara balonun hangi renk
oldugu sorulur.Ogretmen ”Simdi bu balon ile hem oyun oynayacagiz hem birbirimize isimlerimizi tekrar
hatirlatacagiz” der. Cocuklar yere ¢omelirler.Ogretmen miizik esliginde balonun elden ele dolasacagini
sOyler.Miizik acilir,cocuklar balonu elden ele dolastirirlar. Miizik durdugunda balon elinde kalan ¢ocuk adin1 ve
okulda en ¢ok neler yapmaktan hoslandigini sdyler.

Sozciikler

Degerlendirme
Oynadigimmiz oyunun adi neydi?

Bu oyunda hangi malzemeleri kullandik?

Balonumuz hangi renkti?

Oyun sence eglenceli miydi?

Balonu tutmakta zorlandiniz mi?

Ailen sana balon alinca onunla hangi oyunlar1 oynuyorsun?
Arkadaslarindan hangilerinin isimlerini 6grendin?

Uyarlama



PARMAKLARIMIZLA DAIRE CiZELIM

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini soyler.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen "Cocuklara siz hi¢ parmaginizla havada daire sekli ¢izdiniz mi?" diye sorar.Cocuklar ellerini
yukari kaldirir ve igaret parmaklariyla havada daire gizerler.

Ogretmen "Havada ¢izdigimiz daireleri gdrmek miimkiin degil,peki ne yaparsak yaptigimz daire sekillerini
gorebiliriz?" diye ¢ocuklarin bu konuda goriislerini alir.Cocuklar diisiincelerini agiklarlar. Ogretmen “Benim aklima
bir fikir geldi, herkes dolabindan kirmizi renkte parmak boyasi alsin” der.Cocuklar parmak boyalarini alarak
masaya geger.Resim kagidi lizerine parmak boyalari ile diledikleri renklerde daire gizerler.

Calisma kagitlar1 incelenir, ¢izdikleri dairelerin boyutlarina dikkat ¢ekilir.

Materyaller
Parmak boyasi, resim kagidi

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(Biiyiik —kii¢iik), Sekil(Daire), Renk(kirmiz1)

Degerlendirme

Yaptigimiz etkinligin adi neydi?

Parmaklarimizla havada hangi sekli ¢izdik?

Hangi renk parmak boyasi kullandik?

Parmak boyasi yumusak miydi?

Parmak boyas1 yaparken neler hissettin?

Parmak boyas1 gibi yumusak olan bir nesne var mi1?

Cocuklara calisma sayfalar dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Kirmizi renkte bir meyve soyleyelim.Daire seklinde bir esya adi sdyleyelim.Calisma sayfasindaki
boyanmamis daireleri kirmizi ile boyayalim.Cocuklar resimde de gordiigiiniiz gibi Cinar ile Pinar bahcede
oynuyorlar. Cinar ile Pinar’in ¢ikardigi baloncuklardan en biiyiik olaninin kenarim istedigimiz renk kalemle
tamamlayip boyayalim.Dairelerin kesik cizgilerini kirmizi kalemle tamamlayip istedigimiz renge boyayalim.”

Uyarlama






FARKLI COCUK EGITIM SETI
EYLUL AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

= #@ e Zk Le
% QooURE.
Okul Oncesi Yayinlari






"IeA®S LIO[[OQUIDS Bp BA LI9[QUSOU UBINISN[O 131N

“IISN[o YIJeid JeIeup[[y] LIS[QUSIN :LID[9319)1S0D)

*JR[IZEY YIS JLII[OqUIdS/AUSIN *(7 WIUBZEY]

*JOTAQS NUNONUOS UISB[O UIAR[O JIg "IS[AQS IUIUOPAU ISB[O UIAR[O IIg :1I9[93191SQ0)

qeany ISDISII SNUOoS-UdPIN: L] WIuezey|

“Je[urewre) 14930 ug[IeIIq YIS DOPIUNIQ I1g “IJ[AQS 14030 UB[I{RIIq YISO INOPIIULLIQ JIf :LI9[95I9)S0D)

*ININ)SN[O NJUNIQ JLIIAUSIN ;| WIUBZEY]

“JOTAQS TULIYI[OZQ ULID[[IS MLIIOWO0L) “IOJAQS TUTWST UIRS§ N1ow0d3 UI[LI9)SOn) (LI9[9319)1S00)

*JIUR) LI[[D]AS YLIPWO0I) *7] WIUBZE]

JIJe WNUOY EPUBRA "JIO[AQS NUNWINUOY IYepUes[oll UTUSUSON :1I0[95121S00)

-1e[N3AN 19[9313UQA I[IS[I B[WNUOY BPUENIA *(] WIUBZRY]

“IumSeISIey 10pd MIAe Le[dewe WIue[[ny LIP[I[IeA/QUSIN ILNSe[ISIeY ‘I0pa 1IAR TULIRPIW ULIB[I[IBA/QUSIN :HIQ[35191SQ0)

*ILIDSeISIeY [ULID{I[[9Z0 ULIEPILIEA BP BA JUSIN '§ WIUBZRY]

-re1dni3 o103 euipe) LepI[IEA/QUSIN Te[dnIS 9I0F BULIBIIW LIB[I[IBA/QUSIN] :LIS[9319)SQ0)

~aejdnug 9103 JULIIP{I[9ZQ LIBP]ILIBA BP BA JUSIN] °/ WIUBZRY]

“IINSY$S 2103 BULIBRIW LIBPI[IBA/QUSIN

Tuns9rse 2103 eungnjunzn ‘oun3npNANg ‘OuIpRS ‘QUISUII LIBPI[IEA/QUSAN THUNISI[SO 1IGAIIq LIBI[TBA/QUSN (LI9[2510)S00)

“ILINSISI 3103 JULIIPI[[9ZO LIEPYILIBA BD BA JUSIN "9 WITUBZEY]

“IO[AQS TULIR[SeUe WIUR[[NY] UISI[IBA/QUSAN “IO[AQS TUIPE) TUIPE UISI[IBA/QUSIN

“IO[AQs nun3npnAng WIgIfIea; usoN “I9[A0s nungnjunzn UISI[IBA/QUSIN IO[AQS TULIBIIW UIFI[IBA/QUSAN] "JIO[AQSTUIPOS ‘TUISUQI UIZI[IBA/QUSON :LI9[93191SQ0)
*JI3[WA[Z03 LIBPILIEA €D BA JUSIN °S WIUBZEY]

“IeAeS YIUNLL Jo11q Jd11q nIgop

0A1103 /0A119]] 19[A0s nuUNZNP[O due} ey ULI[OUSIU IFIPARS "I1IISQSF 1K0USOU Jepey 1ABS UQ[NII[Og "JeARS YIUNLI JOIIq JIIq NIZOP 9ALIOF /QALII[ (HIQ[3191SQ0)
. Jekes 119]aUSaN ‘b WIuBzZey|
*JIUR[[D] BpJe[WIN TUdA TULIR[IPE[INEH “IO[AQS USPIUIA BIUOS AINS IIq IAB[O/WININP/QUSIN :HI[A5191SQ0)

*Ie[IDRY [ULIEDIPR[IS[Y € WIUBZEY]

“JeP[I9e B[ALIR[JULIAR TAB[O/WUNLINP/QUSOU U TUnEI(] J8I0S JB[NIOS YI[QUQA BAB[O/WUNIND/AUSIU U TUnEIq

“JIUR[EPO BAR[O/WININD/QUSIU UNAIIF ISOWIPS JeXIq :1I[95191S0D)

*ILIDA TUDEBYYIP BAR[O/WININD/AUSIN | WIUBZEY]

WISTTAD TasSI g

TRIATADYHALSOD A YVTININVZVI

WX = >

Py uduRIZQ
(Av) nqnip Sex

DA ¢

yuel

PV IO

INVTd IWLLIDA MITAV
TNVIOO0Ud WILIDA ISTONQ T30 IDTINVIVE IWLLIDT I'TTIN




*A1IDSIPS UISIESEp YNIZOS g WIUBZRY]

"IOTAQS TULID[[BARY 9A 20UNSNp ‘NSAN( "I9[[oq TUISBIIS UL Yewsnuoy

“JI[1JeY 9)9qQUOS “IIUBR[MY TULIS[IWIW A 1S3 uayINSnuoy **Iesny ISewd) Z03 ePUISBIIS BUISNUOY (LI0[0319)S00)
“Jue[ny ejAnewe wisSHaI I[i( 'S Wiuezey|

-mmStdek LI9[oWZRIN

*19S9)] 119]9WAZ[BIA :LI9[98191S0D)

~redes 119[)9)d.18Y U193 TIue[[ny] Sey YNiny[ 'y wiuezey|

“JeIny| ‘o[unod zn( :11o[e3191s00

“JR.INY| A[WND 3103 BULIB[[EINY [WIZIP Z0S ‘¢ WIUBZEY]

“Je[IeA® TUNOPPIS 9A TUIZIY ‘NUNUO) UTUISIS UINII[AQS D{IeS/UuddINSnuoy :LI9[93191S00)
“Je[ ungAn [uIsdg 7 WIUBZRY]

“ILIBYIY IO[S9S JOZUQ(Q 9SS UI[LIO A "IO[AQS NUNZGNPJO U UTUIFRUALY UISS "IO[AQS TUII[[OZQ UISAS
*13PJ JIIAR LID[SIS ‘T WIIUBZR]

TINISTTED TId

“TedeX eurpie 1pIe LId[NIRY IS SpUIFI[SO WL dA NIZNA
“TedeX wrequpe suep jiseq “redeA 1sewSied WLl yereue[[y] LE[IS[ed I[RWINA 9A LIJ[AUSIU TUIUIPIY JOpd Suep opuIFI[$ WL 9A YIZNIA :I9[95191S0D)
*I13PI J3¥JeY IPUISISI WHLI A YIZNJA[: SWIUBZEY]
“Jedey/rede ‘rexis ‘IeinA naedod LIS[QUSIN JLIOA [D[$ Jeleue[[ny Sele QIO[OWRZ[BIA
IOZ1S SPI[OIIU US[IUI)ST LIQ[ISZIS “‘Te[3es NuNjoJIuoy warey ‘Ieyn) nigop rudey Jeded wisor yereue[ny JO[QWoz[ew NISI39(] 113 vAeIR I1q 9pwIdiq
YeorIm$njo O[S UK LIS[OUSIN “JOZIP BURA UBA LIS[QUSIN "Je[Iey] OpI[[I{os NISISop LIS[OWAZ BN ‘JosaY LIQ[OWZ[BIA JLIISIdeA LIO[OWOZ[BIA: 1I0[95121S00)
1eded LI)IYAIBY WA IS IWIUR[[NY SBY YNINY] b WIuBZe|
“IeJe 9JOPAY LID[AUSAU IeRI[AISe oA InAoq Ipjre “Teded Sne udpurozn znwo It doj Yndny 1I9[93191S00)
~redes LI9[19Yaa Y U198 NJO.1JUOY] JUSIN] '€ WIUBZRY]
InInA epunsni[nigop I9[a3I0UQA SpULIZN 1SZ1]) “IIe) e QULIFIP ULpeR[ou JIq IWFIIITY 1I9[9319)1SQ0)
‘JedeA L1s1ayaley sbusq 7 wiuezey|
"19]43]1 SpaJeSal I[1]9q YaJaxes "JajIa|l apajesaw 1j41j3q MeedeA dojes
-re1diz oZ1pasynA 11q 1[[og Je[ie nISop QAL B[eAR Y19 UBPERR[OU UQUI[II[Og JO[IQI 9Jesowl I[I1[aq JNeIeArIdis yeke Ji17) "1esoy epunsmynigop 19[a310uQ A
“InINA epunsmnIgop I9[9310UQ § :I19[9319)S00)
*JedeA LpIYdIRY JWLINSIZIP I3 A [WIIUBZE Y]
TINIST'TAD YJOLON

"IO[AQS NUNGNpP[o uesul J1q [[1939p Un ey :LI[5191S00)
repide ruruuaue urdl nwnjdo) yan g, un,yinely g7 WIUBZey|
10]AQS TULIDNI[[9ZQ [OSISTY UM, JINE)Y

“IO[AQS 1ren3o 11$eq 179q IIS[I B[AnjeARY UN INR)Y :LIQ[5191SQ0)
“1IUE) N YINe)y* [T Wiuezey|

"TRYI9. LIR[INUOS JIAJ[dUl IF1JeID)

WX = =




‘rede£ LID[ST I[OUQA JUIUIUISYQIS3 19[eAN ] "JBYIA NUNZNA /Ul "Te[ediry TUISI(] "Tete) TuIdes :LI9[o310)S00
Ie[n3AN ULIB[[eINY YI[ZIWA} I[IS[I [ATUIPIY :] WIUBZRY]
RATIADAD WIMVEZO

"JOTAQS nuUNZNP[O LIOJAIQS JA [0J I[IeJ UTUISDY TUAY

*I0[AQs nungnpyo oIS diyes 919[A0103 oA [01 e} epun[do ], (1I9[95191SQ0)

“Jep[Ide nungnplo LII[AIOS JA [0 IPfIe) ULId[A.11q epweses [eswnjdo], ‘9] wiuezey]

IeAn eurie[[eIny JOYBZIN :LI9[95191S0D)

*JeAn eae[eany DiepIe[welIo YISI3d( "7 WIuBZey|

IR SIOP{IUDId 1[IS]T I MBIV (119[95191500)

“MI[e YN[N[UNIOS SPIIP{IUR)d IIS[I 3 Iy “[ | unuezey|

"I91AQS LISPI[[9ZQ J1E SUNIMOY UUISON]N IPUIY LIS[031)SQD)

*Iep[Ide LIdPI[[PZ0 [RAMNY IPIE] ‘6 WIuBZed]

Ier$eq 2SI J1q UBpRW[O ISOULIIPUI[UQA ULS1O & :LID[A5191SQ0)

*I9[NPNS IUIPUI| ULI YeuLIeSe( 143103 &p BA ISI JI [ WIUBZRY]

"I9[A0s nungnpjo Lepey uruLeeseq I9[AQS TULIRPRH :LI0[0310)S00)

“INI0Y TULIEP{BY UTULIB[RYSB( A UIUISIPUSY| "9 WIUBZEY]

"IOTAQS TULIR[SNUOS UTULIR[NSAND UruLeesSeq IO[AQS TULId[UOPIU utuLre[n3Anp uruuereyseq "19[40s uLen3Anp uruLeeseq 119[93191S00)
~Iepide uem3Anp umuLig[eySeq Ye.1e[o [I[I ejuninp ep vA Ag[o JIg "§ Wiuezey|

“ImISn]o Ja[uIIN uek1se) OPI[[9ZQ UNSZ() "IOP? SPeJI B[IB[[0A UNSZQ TULIS[[BARY A 20UNSNP ‘NSAN(T:1I0[0511S0D)
) “19Pd IPEJI BLIR[[OA DNRIRA IUIPUIY ‘€ WIUBZEY]

“IQ[AQS "gA TUIZI[SOW TUIPBAOS ‘TUIPE UIUISBGE( A JUUY :LID[95191SOD)

“IIue) LIPI[[PZQ IS1 JAISIIY "7 wiueze)]

WIST'TED TVSNOANA TVASOS

-mm$njo Jejuo&sizodwoy 1q13 MAQ A0 Jereue[[ny

113]|eAIa1eW [3S100) J110A dBAdD BIR[NIOS I[IF]1 S[I9[[BAISJRW [ISIOD) "JRIOS JR[NIOS I[IS[I 9[I9[[RAId)RW [SION) "IQ[IOUI LIQ[[RAIOIBW [9SIQN) (LID[9319)SQN)
1IN0 LIR[[BAIIBU [9S.10D) *(] WIUBZEY]

“IT}9IN IOP[NOZOS UBAR[SBQ O[SIS TUAY IO[AQS TULIASIS J1ur[Seq ULIINOZOS :LIJ[A5191SQN)

*1119)S038 IGI[epunjIe] ISIS[IqSIS *¢ WIUBZERY]

"IO[IZ19S BLIL[[OA IS5 113 NYAQ IS TWISAINIZNW [ULISPYIPA[ZY/IULIDP{IPIUI( “Ine[ue

euLIe[ey$eq [ULISPIPI[ZI/IULISIPB|UIQ "J1ISA denad elejnios 11611 8|1 LIS Ipajzl/LIaPIpajuld "felos JejnJos 1[1B]1 8|1 LB Ipajzl/LaPiIpa|uld 1H2[98191SQD)
“19P9d dpeJI BLIR[[0A PSS IULIDP{IPIJZI/IULIdIPI[uUI( ‘g WuezZey]

"JedeA wnioA epurp{ey LIOPIPI[ZI/LId[IPI[UI]

SIR[{19® [ULISPIPA[ZL/IULISPIPA[UL]

“I1I1}03 QULIDA LIS[OZIOUQA [9Z0S :119[93191SQ0)

“JeJARY TUIWE[UE UIULIB|YIP3|ZI/UIULIBP{IPa|uUIq] "L WIUuBZeY]

“JOJAQS TUTWR[UR ULIO[NOZOS 9A Je[IIjey] LIOPNIZOS LIo[o319)S00)

WX o= >




"J1UB)SI ISSWI|IP3 Jeu33) aY1]41q SPAS X3I3|119]!

B[AIZI[I0€IR Je[I0U Je[D{Ies ud[Iudi30 I[IS[I 9, JIMeIy SI[IOA
I9)ST TULIS[OWLIdPUQS

e[{o dIsay 10qeIoq BALB[NI0S LIQJWISAL I[I3[I I IRl
USPIA[A)AZET 9A IIAP IPISEY* YeIezeA Jou AI[I[OA UdUNAIZ()

*11US)ISI 119]aLW18 19qy0S

RIALIB[[NO0S BPUDDRY LIS U ULIB[BASS URUN[NQ SPULIDJAT

*11UB1SI 1I3]aW]d 181eAIZ 1UIZaXJaW

Jods 11q 91I11q BIALIRNO0S YeIe[IZBA JB[JOU QI[I[OA

“IIUQ)SI LIe|ewe]|oA

B[N0 919ZN YOwo[1310s JetedeA wirsal II3[I 9T , NUNL) BWNIOY]

LIB[UBAARH,, 9PI[1Iq B[ZNUNGNO0 ) ZIUISII[IGIPI J2qQUOS

epUDP[RY NUNS BWNIOY LIB[UBAKRY B[ZIULIE[NO0)) ‘ISBW]ILIOS

UIuISIo103 ZIWBWUBIARD [ISEU BIR[UBAARY BULIR[YNO0))-

*J1UBISI 1I8]aWIBpuQs BIyo

YerezeA TUISIUAR UIQBAJD ISIPIOA UIULIB[NO0S ‘LIS[OUD 39qUOS

epunpey Len3Anp uLR[ISD| OPIS[WISAI I LIB[YNI0.)

*11U8)SI 1i3]awW]ajaoul

BULIR[YNO0S [ULIOJWISII UBSUI UD[ISAY UIPIA[ISIIP epeA 9)9zeN)

“ITUQ)ST LIQ[QULIdPUQS B[O

u1eI3010J fIe J1q SIS AIIIq BIALIR[YNO0S UIPI[I[DA
-11ue)st L[eunI3 eAewdel wo[zos aursadyeq jeueakey

wiy3 6g -Twetked 1pAunqun) e
nun3 1saurezed 1 urtuike

Wi{3-nuno oo eAung e
w3

#-nung ewWINIOY LIB[UBAARH e

TINI'TLLVY 11V

NATIZAD NVTV

HVIVLdVH IANQD 1T 149

ZIWR)-I[ArY $BARA-IZIH ¢ IZ ‘Byle-U() ISeSy-LE)n A {WNUOY BEPUBIW UQ X

esy- unz() yNAnqg-—ndny Stusgd-re urey— Ul :InAog Jeyequog BIUOS/IPWIS/AOUQ JeeS:uewWeZ
I$0-njzn-1pel-10y:nAnQ “1s1Aes ¢1s1hes g 1s1Aes 148 ‘TOquiadarre oS0y arey: [DOS YLIJOWO0d) TARIA ‘LIBSIZIWITY MUdy

HVTANVIAVYHA

WX = >

‘rede£ LIO[UON0108 UIdI Yewnioy IwgIges
“IeP1de LIR[SNUO0S JOO[IqeId BARIIO SPUIFIPAW]S JBIP BUIFI[SES "I9[A0S LIO[UayIa3 1setudeA urd1 yewnioy ruigijges :119[93191S00)
“J1[€ JI[WAuQ IIS[I I 1IFI[FeS '§ WIURZRY

“ILNSO[IA “1e[do) IRy 9[USZQ A ZIWD) LIB[BASO INEPIMYO 9A AH (LI9[95191S00)
1edes JI9[QUWII[UIZNP IP]A.198 BpULIB[UE[R WBSE X ¢ WIUBZEY]
“ILIRY1S TULIR[IqRRAR IOAIS TULIR[IQERRAY IOAIS “ILIENIS TULIQ[ISAID):110]0F10)S00)

-1edeA 1IS[ST IS 91 SWUIALY) 7 WIURZRY]




“mninpjop  niodey wision,, urdl ynood 19y epuLIe]Ae UBLIZEH oA
JedQ “Iuen3An  NUWIO ] WY J[1V,, dA  NUII0] dWIIeg deAny[ IunIgy 91y, Je[WIo ] Ueun[ng epuIseAso(] BWIUL [ IAS[IY A WIUe], [3Q),, epuide AT

‘uwduRIZQ

eecccccessssscsccsesssssssssse
eecccccessssscsccsesssssssssse
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCC00000000CCCCCCOCOCOCOTONNecesseeeeeessssecseesesessseseeeesesescceseecsssssessecsesesssesscscsesssscscccssssscscccscccosssssss
© 00000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCSCC0C0CCCCCCCCCCCTOICICesecseoseesssesecsesosesessseccsoesesecesceecsssssessecsesssssssccccccsssccscocsosssscccccsccsossssscs
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssss
© 0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCCECCOCCCCCECCCCCCOCOTOOIecescoseoesecssecceeosessssssecesoeeesesecoseecessseessecsesssssssscscccsssscscocsssssssccsccsossssscs
‘
-hh-thWAuhAHo..o-.-..-o.-o-o-..-.o-o-.-.-o-o-..-.-o.-o.-o-o-o-..-.o-.-o.o-o-o-.-o.-o.-o.o.-o.-o....
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssss
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssss
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCSCCCOCOCCCCCCCCCCOCOCOCTSssscsoossesssecceceoeesssssecseoeseseceeosecsseseesscsesssssessccscsossssccscocssssscccccsccsosssssss
© 00000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssss
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssss

‘xepnao))
HANMIANA TIADAA

*ITUQ)ST LI[OULIOPUQS B[N0 UISI 1S9ZNW BIURS BSILA Ie[ejued
LIB[IpPRWUR][NY] SPULIOJAT " JIUQIST LIQ[OULIOPUQST eZNnwn|nyo
yeleAeIizey wnqqe I1q Jeor[nIn}SN[0 USPULIS[WISAI JIEJIUY
oA YImelY IIq ‘Lie[eweAoq 1uIgelAeq yIn ] opIjaig
“IIUQ)ISI ISAUWI[IPI 19qUOs epuryyey ruelleq 104nywn)

W[ 67 A I1SOWNI[IAGZS BIR[NO0S UTULIIS W 6T







MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Iste benim ailem” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi, miizik etkinligi
“Renkli daireler” isimli biitiinlestirilmis, 0kuma yazmaya hazirlik etkinligi, oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ISTE BENIM AILEM

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi- Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir, resim yoluyla sergiler.
Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Malzemeleri yapistirir.Nesneleri yan yana dizer.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

OGRENME SURECi

Ogretmen kiigiik bir kutunun igine sabah ¢ocuklarin evlerinden getirdigi aile resimlerini koyar.
Cocuklar minderlerini alarak halinin {izerine yarim daire bigiminde oturur. Ogretmen eline kendi ailesine ait yada gazete
dergilerden kesip ¢ikardig1 aile resmini gocuklara gosterir. Cocuklara resimdeki kisilerin kimler olabilecegini sorar.
Kutunun i¢inden bir fotograf ¢ikarilarak ¢ocuklara gosterir.
"Bu aile fotografi kime ait ? " diye sorar.
Aile fotografini alan ¢ocuk kendisini ve aile bireylerini arkadaslarina tanitir. Elindeki fotografin nerede ¢ekildigi hakkinda
bilgiler verir. Calisma tiim cocuklara yaptirilir. ”Ailem “adl siir ve <‘Ordek ailesi >’ adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.

AILEM
Kiigticiiktiir evimiz
Hig bitmiyor sevgimiz
Annem babam bir de ben
Cok mutluyuz hepimiz (S. Tabar)

ORDEK AILESI
Bu baba 6rdek (Bas parmak gosterilir.)
Bu anne ordek (Diger eldeki bag parmak gosterilir.)
Bunlar da yavrular, (Elin diger parmaklar1 gosterilir.)
Vak, vak diyorlar (iki el iist iiste konulur, gaga yapilir.)
Derede yiiziiyorlar.  (Yiizme hareketi yapilir.)
Bir balik goriince (El alina konularak, izleme hareketi yapilir.)

Yakalayip yiyorlar.  (Eller hizla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapilir.)

Parmak oyununun ardindan 6gretmen “Aile kimlerden olusur?”’diye sorar. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra
"Ailemize siirpriz resim yapalim mi?" diye sorar.

Cocuklar pastel boyalarini alarak masalara gegerler. Cergeve seklinde hazirlanmig ¢alisma kagitlarini alan ¢ocuklar
cercevenin ortasina istedikleri resmi yaparlar. Yapilan resimler mukavva iizerine yapistirilir. Masaya makarna, kuruyemis
kabuklar1, simler, pullar, bakliyatlar vb artik malzemeler konur. Cocuklara artik malzemeleri kullanarak ¢er¢evenin
kenarlarini istedikleri sekilde siislerler. Cergeveler eve gotiiriilmek tizere kaldirilir.



Materyal
Mukavva, yapistirici, makarna, toz sim, aile fotograflari, pastel boya

Sozciikler
Ailemiz
Kavramlar

Aile katihm

Velilerden ¢ocuklariyla birlikte ¢ekilmis bir aile fotografini okula géndermeleri istenir.

Degerlendirme

Bugiin sohbet ederken nelerden bahsettik? Parmak oyunumuzu begendiniz mi? Cer¢evemizi siislerken hangi malzemeleri
kullandik? Makarnalar1 yapistirirken zorlandiniz mi? Sizce gergeveler iizerine bagka hangi malzemeleri yapistirabilirdik?
Sizce anne ve babaniz gergeveleri goriince nasil tepki verecektir?

Calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimde gordiigiimiiz odamiz bos icinde hic esya yok,

size verecegim ¢ikartmalar1 kullanarak bu oday1 istedigimiz gibi diizenleyelim.”

Uyarlama



RENKLIi DAIRELER

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirhk etkinligi —Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kiigiik
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini, sdyler.
Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Mekanda konum alir.
Motor gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Sosyal duygusal gelisim
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.
OGRENME SURECi

Cocuklar oyun alanina alinir. Oyun alaninda 3 metre uzunlugunda ipler vardir.
Cocuklara “Bu iplerle yerde daire olusturmaya ne dersiniz ? ”diye sorulur.
Cocuklar sayilar esit iki gruba ayrilirlar. Bu gruplara ipleri alarak yerde daire seklini yaparlar. Yapilan dairelerin
ortalara;kirmizi ve mavi renkte fon kartonundan ¢izilip kesilmis daire sekli konur. Boylece her dairenin bir rengi olur.
Miizik agilir, gocuklardan dairelerin disinda dans etmeleri istenir. Miizik durduruldugunda ¢ocuklarin istedikleri dairenin
icine girerler.Cocuklardan biri bez torba i¢inden bir renk kart1 ¢ceker.Cekilen kartin hangi renk oldugu ¢ocuklara sorulur.
Cekilen renk kartiyla , ayn1 renkte olan dairenin i¢inde olan ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar
devam eder.

Materyal
Ip, kirmizi mavi renkte fon kartonu, bez torba, renk kartlari, miizik cd si, calisma sayfasi, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar
Renk(Kirmizi, mavi), Sekil(Daire)

Degerlendirme
Oyunumuz eglenceli miydi? Renk kart1 bez torbadan g¢ekilirken heyecanlandiniz mi1? Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Iplerle daire yaparken zorlandiniz m? Oyunumuz eglenceli miydi?

Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma kagitlarini dagitir.

"Cmar , odasinda oyun oynuyor. Cinar’in en ¢ok sevdigi oyuncagi, mavi arabasidir. Sen , en ¢cok hangi oyuncagini
seviyorsun? Cinar’in oynadigi oyuncaklar arasindan mavi olanlari isaretleyelim"'

"Pinar , kirmizi kalem ile ;Cinar , mavi kalem ile resim yapmayi seviyor. Cinar ve Pinar’in birlikte kullanabilmesi
icin yukaridaki kalem nasil iiretilseydi hem kirmizi hem mavi boyardi1? """"Her kuklay1 bir sepetle eslestirelim.”
Kopiik ile Ponpon’u golgeleriyle birlestirelim.” Ogretmen calisma sirasinda ¢ocuklara rehberlik eder.

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hayalimdeki evim” Tiirkge etkinligi, sanat etkinligi(Bitiinlestirilmis , biiylik grup ve bireysel etkinlik)
“Bir.... nerdesin? “ matematik —Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HAYALIMDEKI EVIiM

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis, biiylik grup ve bireysel etkinlik)

Yas grubu

Dil gelisim

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklarm sandalyelerini alarak yarim ay seklinde oturmalari istenir. Ogretmen eline bir ev maketi alir. Cocuklara
"Gordugiiniiz ev kag katli sayalim. Catisi ne renk ? Sizin evlerinize benziyor mu?" vb. diye sorar. Cocuklar evin kag katli

oldugunu sayarak soylerler.

Cocuklara evlerinin kag katli oldugu sorulur. Evin boliimleri hakkinda konusulur. Cocuklara birbirinden farkli ev
resimleri(Sato, saray, gokdelen, cadir, kdy evleri, kuliibe, apartman) gosterilerek bu evlerin benzerlik ve farkliliklari,
yagsadiklar evlerin hangisine benzedigi ile ilgili diisiinceleri alinir. “Evimizin Lambas1” adli parmak oyununu hep birlikte

sOylenir.

Parmak oyunu
EVIMIZIN LAMBASI
Evimizin lambas1

Pat dedi patladi

Cat dedi catlads

Babam yeni bir ampul aldi
Cevirdi ¢evirdi ¢evirdi
Diigmeye basti ¢it

Lamba yanmadi

Pat dedi patladi

Cat dedi catlads

Babam yine bir ampul ald1
Cevirdi ¢evirdi ¢evirdi
Ampulii takti

Diigmeye basti ¢it

Lamba yanmadi

Pat dedi patladi

Cat dedi catladi

Babam yine bir lamba ald1
Cevirdi, ¢evirdi, ¢cevirdi
Ampulii takt1

Diigmeye bast1 ¢it

Lamba yandi

Evimizi aydinlatt1.

(Sol el avug i¢i asagiya gelecek sekilde parmaklar agik tutulur yukari kaldirilir.

(iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)

(Lamba seklinde tutulan sol elin parmaklar1 hizla agilir kapatilir)

(Sag el parmaklar1 yukari tutulur parmaklar birbirine yaklastirilir degdirilmeden tutulur)
(Sag el parmaklar1 yukar1 gelecek sekilde tutulur, cevirme hareketi yapilir)

(Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)

(iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)
(Lamba seklinde tutulan sol elin parmaklar1 hizla agilir kapatilir)

(Sag el parmaklar1 yukar1 gelecek sekilde tutulur, ¢evirme hareketi yapilir)
(Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)

(iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)
(Lamba seklinde tutulan sol elin parmaklar1 hizla agilir kapatilir)

(Sag el parmaklar1 yukar1 gelecek sekilde tutulur, ¢evirme hareketi yapilir)
(Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)

(Eller basin yukarisindan yanlara dogru agilir)
(S. TABAR)



Cocuklar ¢alisma masalarina gegerler. Masada Karton surup kutular1 ve ¢esitli geometrik sekillerin ¢izili oldugu
el isi kagitlar1 vardir. "Cocuklar bu malzemeleri kullanarak hayalinizdeki evleri yapmay1 ister misiniz?" diye sorar.
Cocuklar masada bulunan kare, {iggen ve daire sekillerinin ¢izili oldugu el isi kagitlarim keserler. ”’Calismay1 tamamlayan
cocuklar arkadaslarina yaptiklar evlerle ilgili aciklama yapar.

Ogretmen,¢ocuklar1 pencerenin dniine ¢agirir.

Cocuklarin ¢evreyi incelemelerini ister. Binalarin birbirine uzakligina dikkat ¢ekilir. Cocuklar diigiincelerini s6ylerler.
Ogretmen ¢ocuklara mukavva verir.

Yapilan evleri ¢ocuklar diledikleri sekilde mukavva tizerine yapistirirlar. Mahalle projesi, fen kdsesine uygun bir yere
konur.

Materyaller
A4 kagidi, renkli el isi kagidi, yapistirici, makas , pastel boya

Sozciikler
Ev, apartman, lamba
Kavramlar

Degerlendirme
Hayalinizdeki evi yaparken zorlandiniz mi1? Sizin eviniz kag¢inci katta? Evinizin bahgesi var m1? Evinizin oldugu bina

hangi renk? Sizce bir evde olmasi gereken en 6nemli esya nedir? Parmak oyunumuzun adi neydi? Parmak oyununu
sOylerken eglendiniz mi?

Uyarlama



BiR NERDESIN?

Etkinlik cesidi : Matematik etkinligi — Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Motor gelisimi
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elinde bir kutu ile gelir. Kutunun iizerinde sayilar karisik olarak biiyiik boyutta yazilmustir.
Cocuklardan kutunun i¢inde ne oldugunu tahmin etmelerini istenir. Sonra kutunun i¢inden bir rakaminin yazili oldugu
kart1 ¢ikarir. Cocuklara elindeki sayinin kag oldugu sorulur. Cocuklarin tahmininden sonra saymin 1 oldugu agiklanir.
“Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Elimde gordiigiiniiz say1 kartin1 sinifimizda uygun bir yere saklayacagiz. Siniftan
saymaca ile bir arkadasiniz disar ¢ikacak. Biz say1y1 sakladiktan sonra iceri gelecek. Saymin nerede sakli oldugunu
bulmaya calisacak. ” Ebe olan ¢ocuk sayiya yaklastiginda tiim ¢ocuklar hizli hizli alkislayacaklar, uzaklastiginda ise
yavas alkiglayacaklar. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore uzatilabilir.
Materyaller
Biiyiik boy karton kutu, say1 karti
Sozciikler

Kavramlar

Say1 (1 sayis1)

Degerlendirme

Oyunumuzu begendiniz mi? Kutunun i¢inden baska ne ¢ikabilirdi? Sizce bu oyun baska nasil oynanabilirdi? Daha 6nce 1
sayisini biliyor muydunuz ? Haydi 1 kez el ¢irpalim, haydi bir kez daha hoplayalim vb sorularin ardindan ¢alisma
sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

""Her giinesi bir bulutla eslestirelim. "'Pinar , seksek oynamay1 ¢ok seviyor. Oyunun sonuna gelmesi icin Pinar'in
kac kere ziplamasi gerekiyor? Soyleyelim. Simdi de hep birlikte ziplayalim." der.

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bugiin bayram cocuklar” isimli biitiinlestirilmis sanat,miizik etkinligi, drama etkinligi
“Mandallarla oynayalim > isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BUGUN BAYRAM COCUKLAR

Etkinlik ¢esidi : Sanat Etkinligi-Miizik etkinligi-Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel /biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal ve Duygusal gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozbakim becerileri
Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

OGRENME SURECi

Cocuklara yarin kurban bayraminin ilk giinii oldugu hatirlatilir. Bayramda aile biiyiiklerini ziyaret etmenin
oneminden bahsedilir. Cocuklara bayramda kimleri ziyaret edecekleri sorulur. Cocuklarin diisiincelerini agiklama firsati
verilir. Ogretmen eline resim kagidina pastel boya ile gizilmis bir resim gosterir. “’Sizce bu resim kimin? Neden bende
duruyor? Bu resmi ben yapmis olabilir miyim? *’diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri dinlendikten sonra 6gretmen
konusmasina devam eder.
"Cocuklar bakin bu resmi bana beni ziyarete gelen bir 6grencim getirdi. Ben bu resmi aldigimda ¢ok mutlu oldum. Bu
resmide saklayacagim. sizlerde bayramda ziyarete gideceginiz bir yakininiza boyle giizel bir hediye vermek ister
misiniz?" diye sorar. Cocuklarin olumlu cevabinin ardindan "Haydi bayram hediyesi yapiyoruz" diyerek masalara gegilir.
Cocuklar pastel boya ile resim yaparlar. Ogretmen ¢ocuklara resmi kime yaptiklarini sorar. Gerekli notlarr alir.
Cocuklar resimlerini tamamladiktan sonra, minderleri alarak yere gember seklinde otururlar. CD’den Barig Mango’ nun
“Bugiin Bayram” sarkisini dinletilir. Sarki birkag kez sdylenerek tekrar edilir.

BAYRAM
Bugiin bayram Bugiin bayram ¢abuk olun gocuklar.
Erken kalkin ¢ocuklar. Anneniz evde sizi bekler,
Giyelim en giizel giysileri, Elimizde taze kir gigekleri,
Elimizde taze kir gigekleri, Uzmeyelim bugiin hi¢ annemizi

Uzmeyelim bugiin hi¢ annemizi.

Cocuklarin miizik esliginde serbest dans etmelerini istenir. Yapilacak canlandirma galigmasi igin ¢ocuklara
aciklama yapar.”” Cocuklar bugiiniin bayram oldugunu diisiiniiz. Siz bayrama 6zel ¢ok giizel kostiimler almis ve dans
ediyorsunuz. Isteyen farkl bir kisiyi canlandirabilir. Ben miizigi durdurdugumda hi¢ kimse hareket etmeyecek. Ben size
hangi kiyafeti ve kimi canlandirdiginiz1 soracagim *’denir.

Miizik acilir, cocuklar diledikleri sekilde dans eder. Miizik durdurulur Cocuklara hangi kostiimii giydiklerini ,
kimi canlandirdiklarini sorulur. (Asker oldum , gelin oldum, bebek oldum , anne oldum vb.)
Materyaller
Pastel boya, resim kagidi, miizik cd si
Sozciikler
Bayram, hediye, kir ¢icegi
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklar yaptiklar1 resimleri alarak arkadaslarina gosterir, neler yaptiklarini tiim arkadaglarina anlatir.

Soyledigimiz sarkinin adi neydi?

Sarkimiz1 begendiniz mi?

En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandiniz?
Dans ederken kendinizi nasil hissediyorsunuz?

Uyarlama



MANDALLARLA OYNAYALIM

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.
Nesne/varliklart miktarina gore eslestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar gember bigciminde yere oturmalari istenir. Cemberin ortasina birbirleriyle iliskili olan malzemeler konur.
Kalem ve kalem kutusu, tencere ve kepge, ¢igek ve vazo, siirahi ve bardak vb. Cocuklardan birbirleriyle iligkili olan
varliklart eslestirmeleri istenir. Cember ortasinda bulunan bir sepetlerden birinin igine ¢ok sayida mandal diger sepetin
icine de boya kalemleri konur.
Cocuklardan birisi segilerek cesitli sayilarda mandali almasi istenir. “‘Sepetin i¢inden iki mandal ¢ikar ” gibi.
Calismanin ikinci asamasinda ise 6gretmen eline iic mandal alip yere koyar. Cocuklara yerde ka¢ mandal oldugunu sorar.
Cocuklar yerdeki mandal sayisi ile ayni sayida kalemi sepetten alip mandallarin yanina koyarlar.

Materyaller
Boya kalemleri, ¢alisma sayfasi

Sozciikler

Kavramlar
Kavramlar: Say1 (Ritmik sayma)

Dikkat edilmesi gereken noktalar
Her ¢ocugun etkinlige katilimi saglanmalidir.

Degerlendirme
Cocuklara alistirma sayfalar1 dagitilir.

“Birbirleriyle iliskili olan varhklari , kesik cizgileri tamamlayarak birlestirelim.

Pmnar ile Cinar asc1 olmuslar. Pinar’in as¢1 sapkasindaki meyvelerle Cinar’in sapkasindaki benekleri
karsilastiralim. Ayni sayidaki meyve ile benegi eslestirelim.

“Siislii yuamurtalardan bir (iki, li¢,dért)tanesini cember icine alalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli dostlarimiz” Tiirkce etkinligi-Drama ¢aligmasi-Sanat etkinligi
“Nesneleri sayalim” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi - Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SEVIMLI DOSTLARIMIZ

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi-Drama ¢alismasi-Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik ve kiigiik grup
etkinligi, bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanmim 3. Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Motor gelisimi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri :Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri yapistirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

OGRENME SURECI
Cocuklarin sandalyelere yarim ay seklinde oturmalar istenir. Hayvanlarla ilgili hazirlanan slayt izletilir.
Slaytta nelerin dikkatlerini ¢ektigi sorulur.
‘“‘Hangi hayvanlar1 taniyordunuz?
Daha 6nce bu hayvanlardan hangisini yakindan gordiintiz?*” diye sorulur.
Ogretmen her gocuga birer tane hayvan resminin oldugu kart verir. Cocuklarin bir siire resmi incelemelerine firsat taninur.
Elinizde tuttugunuz kartta hangi hayvanin resmi var?
Nasil ses ¢ikarir?
Nerede yasar?
Ne ile beslenir?
Nasil hareket eder?
Vb. sorular sorar. Cocuklar ellerindeki hayvanin 6zelliklerini agiklarlar ve canlandirirlar.
"Fil" adl1 tekerleme hep birlikte s6ylenir. Bilmeceler sorulur.

Tekerleme

FiL

Fili koyduk balona

Basladi havada ugmaya

Yumurta pigsin tavada

Fil dolagsin havada (S. TABAR)

BILMECELER

Muzu ¢ok severim, Golde ylizerim,

Daldan koparir yerim. Her yerde gezerim.

Tad1 giizel diyerek, Perde perde ayagim, anlatilir
Daldan dala gezerim. En giizel ben yiizerim.
(maymun) (bahik)

Ogretmen kisa bir dykii anlatir.



CAMA KiM VURUYOR?

Sabah olmus, glines Bartu’nun odasini aydinlatmaya baslamisti. Cit. . ¢it. . ¢it diye cama vuruldugunu duydu.
Yatagindan kalkarak, sesi daha dikkatlice dinlemeye basladi. Cit...cit...dogruydu, sesler camdan geliyordu. Perdeyi
yavas yavas araladi ve sonuna kadar acti.

Bartu, sevingle pencerenin 6niinde duran kusa bakt1. Bu kii¢iik bir ser¢eydi. Karni acikmus olmali,diyerek annesinin
yanina gitti. Annesine olanlar1 anlatti. Annesi ona biraz ekmek verdi. Bartu hemen ekmegi ufak pargalara ayirdi.
Pencerenin 6niine geldiginde, ser¢e onu goriince ugup agacin dalina kondu.

-Ben sana zarar vermeyecegim minik kus, bak sana yiyecek getirdim, dedi.
Bartu, ekmek kirmtilarini pencerenin 6niindeki mermerin iizerine birakti. Bartu iceriye gecti. Kusu izlemeye basladi. Kisa
bir siire sonra minik serge ugup pencerenin oniindeki mermere kondu. Ekmekleri yemeye basladi. Bartu ¢ok sevinmisti.

Yavasca kusa yaklastt. Ona dokunmak istiyordu. Elini uzatti. Kusun basini1 oksamaya basladi. Minik serce bu kez
kagmamusti. Bartu onu eline aldi. Minik serce cik cik cik 6tmeye basladi. Sanki Bartu’ya tesekkiir eder gibiydi.

O gilinden sonra Bartu her sabah minik ser¢genin cama vurmasiyla uyaniyor, minik kusa yiyecek veriyordu. Minik
kus ve Bartu ¢ok iyi iki dost olmusglarda.

Oykiiniin sonunda 6gretmen ;

“Bartu o sabah nasil uyandi? Bartu’nun odasinin camina kim vurmustu? Bartu minik serceyi goriince ne yapt1? Minik
serge neden artik Bartu’dan kagmiyordu? ‘‘Siz Bartu’nun yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?”’ diye sorar. Cocuklarin
cevaplari dinlenir.Cocuklar sanat etkinligi i¢in masalara gecerler. Cocuklar ellerindeki hayvan resimlerini resim kagidina
yapistirirlar.Cocuklar pastel boyalarimi kullanarak hayvanin yasadigi yeri hayal edip ¢izerler. Cocuklar birbirlerinden
farkli iirlinler olusturmalari i¢in yonlendirilir.

Caligma sonunda yaptiklari resimleri anlatirlar.

Evlerinden getirdikleri hayvan resimleri hakkinda konusulur. Evcil ve vahsi hayvanlar olarak gruplanir. Iki fon kartonu
almir. Cocuklar sayilart esit iki grup olustururlar. Birinci grup evcil hayvanlarin resimleri ikinci grup vahsi hayvan
resimleri fon kartonuna yapistirir.

Materyaller
Hayvanlarla ilgili slayt, hayvan resimleri yapistirici

Sozciikler
Hayvan isimleri
Kavramlar

Aile katihm

Ailelerden ¢ocuklartyla hayvanlara nasil davranilmasi gerektigi hakkinda konusulmasini isteyebilirsiniz.
Cocuklarinizla "Hayvanlar1 Koruma Giini" hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Ailelerden birkag giin 6ncesinden evlerinde var ise eski dergi gazetelerden hayvan resimlerini kesip getirmeleri istenir.
Cocugunuzla birlikte “Hayvanlar1 Koruma Giinii” ile ilgili resim yaparak sergilemek iizere okula yollamalar
isteyebilirsiniz.

Degerlendirme
Resimlerini gordiigiimiiz hayvanlardan en uzunu hangisidir?

Resimlerini gordiigiimiiz hayvanlardan en tiiylii olan hangisidir?
Resimlerini gordiiglimiiz hayvanlardan en hizli olan hangisidir?
Bir ¢iftliginiz olsa hangi hayvanlariniz olsun isterdiniz?

Evinde hayvan besleyen var mi1?

Tekerlememizde hangi hayvandan bahsettik?

Tekerlememizi begendiniz mi?

Bir hayvanin olsun ister misin?

Uyarlama



NESNELERI SAYALIM

Etkinlik ¢esidi : Matematik Etkinligi - Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel
etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore eslestirir.
Motor gelisim
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri :Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin yere ¢gember seklinde oturmalari saglanir. Ellerine plastik bardaklar almalar1 ve plastik bardaklarin i¢ine
tabaklarda bulunan biiyiik boy boncuklardan {i¢ tane koymalari istenir. Sonra her cocuk yanindaki arkadaginin bardagi ile
kendi bardagini degistirir. Cocuklarin arkadaglarinin bardagindaki boncuklarin kag¢ tane oldugunu sayarak sdylemesi
istenir. Cocuklar bu kez bardaklarina dort tane boncuk koyarlar. Calisma sirasinda bardaklar elden ele gezdirilerek eksik
olan boncuklar1 bulup tamamlamalari istenir.

Yere birbirine paralel iki ¢izgi ¢izilir. Cocuklara hangi ¢izginin daha uzun, hangi ¢izginin daha kisa oldugu sorulur.
Once kisa ¢izgi iizerinde daha sonra uzun ¢izgi iizerinde yiiriimeleri istenir.

Materyaller
Caligma sayfasi, pastel boya, kursun kalem

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(Uzun-kisa), Sayma(Ritmik sayma)

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

"Pinar'm esyalarim inceleyelim. icinde ii¢c varhk olan kutucuklarin baslarindaki daireleri boyayahm."

Cinar'm oyuncaklarim inceleyelim. ”i¢inde dort oyuncak olan kutucuklarin baslarindaki daireleri boyayalim."
Resimdeki cocuklardan hangileri yanhs davranmyor? Yanhs davranan cocuklarin ayakkabilarim sari renge
boyayalim. Salincagin oniinde duran ¢cocugun basina neler gelebilir? Parkta oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
Labirent: Ponpon'u Pinar'a, Kopiik'ii ise Cinar'a ulastiralim. Hangisinin yolu daha uzun? Hangisinin balonunun
ipi daha kisa ? Soyleyelim.

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Diinya ¢ocuklar1” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ve sanat etkinligi
“Zap z1ip kurbaga” isimli biitiinlestirilmis hareket ve matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
DUNYA COCUKLARI

Etkinlik cesidi :Tiirkce ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve duygusal gelisim
Kazamim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.
Kazamim 9. Farkh kiiltiirel ozellikleri ac¢iklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler.
OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar . Cocuklara “Diinya Cocuk Giinii” ile ilgili bir video/slayt izletilir.
Cocuklarin belirgin fiziksel 6zelliklerinden bahsedilir.”’Cocuklara hig¢ farkli lilkeden insanlar, ¢ocuklar gérdiiniiz mii?”’
diye sorulur. Gordiikleri insanlarin fiziksel 6zelliklerinin nasil oldugunu anlatmalarina imkan verilir. Yasadiklari iilkelerin
Ozelliklerinin nasil olabilecegi sorulur. Sadece bu giiniin degil yasanilan her giiniin tiim diinya ¢ocuklar1 i¢in mutlu
gecmesi, baris i¢inde yasanilmasi gerektigi vurgulanir. Biitiin cocuklarin iyi yasamaya , iyi beslenmeye ve iyi egitim
almaya hakki oldugu vurgulanir. ”Ben ¢ocugum “adli parmak oyunu ve “Diinya Cocuk Giinii” siiri hep birlikte soylenir.

BEN COCUGUM

Ben bes yasindayim (Sag elin parmaklar1 gosterilir)

Bir yasinda yiirlimeye basladim (Sag elin isaret parmagi gosterilir, yiirime hareketi yapilir)
Iki yasinda konusup sarki sdyledim. (Sag elin orta parmag gosterilir, sarki sdylenir)

3 yasinda kostum oynadim (Sag elin yiiziik parmag: gosterilir, kosma hareketi yapilir)
4 yasinda okula basladim (Sag elin serge parmagi gosterilir)

Simdi bes yasindayim ve ¢ok mutluyum. (Sag elin tiim parmaklar1 gosterilir, giiliimsenir) (S. TABAR)

DUNYA COCUK GUNU

Bugiin diinya ¢ocuk giinii,
Gliniiniiz kutlu olsun.

Biiyiiyiin sevgiyle,

Gliniiniiz kutlu olsun.

Sevgi yuvaniz olsun,

Kalbiniz nese dolsun.

Tiim diinya ¢ocuklarmin,

Gelecegi giines olsun. (S. TABAR)

Calisma masalarina gegilir. Masada bulunan galisma kagitlarinda diinya ¢ocuklarinin resimleri bulunmaktadir.
Cocuklar bu resimleri pastel boyalari ile boyarlar. Biiyiik boy kraft kagidinin ortasina diinya modeli resmi yapistirilir.
Cocuklar boyadiklari resimlerini diinya resminin etrafina yapistirirlar.

Materyaller

Yapistiricl, kraft kagidi , cocuk resimlerinin oldugu A4 kagidi , pastel boya
Sozciikler

Diinya , sevgi, iilke

Kavramlar

Degerlendirme
Calismamiz1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Boyadigimiz resimler ne ile ilgiliydi?
Boyama yaparken neler hissettiniz?
Uyarlama



ZIP ZIP KURBAGA

Etkinlik ¢esidi : Hareket etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik ve kii¢iik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10. Mekédnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.Gorsel materyalleri agiklar.
Motor gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Ozbakim becerileri

Kazamim 8. Saghg ile ilgili onlemler ahir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuclar1 aciklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklar oyun alanina gegerler. Cocuklara “Zap zip kurbaga” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Tiim ¢ocuklar
kurbaga gibi ziplayarak oyun alaninda dolasirlar.”” Kiiciik kurbaga “adli sarki dinletilir.

Miizik kapatildiginda ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Eslerden birinin kurbaga gibi ziplamasi digerinin de elini
arkadasinin bagina koyarak kag kez zipladigini saymasi istenir. (1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 )Oyun sonunda esler yer
degistirilip tekrar edilir.

Cocuklara temiz olmanin ve spor yapmanin 6éneminden bahsedilir. ‘“Neden spor yapmaliy1z? Siz spor yapiyor
musunuz? Hangi sporu izlemeyi seviyorsunuz?’’ diye sorulur.

Cesitli spor dallarina ait resimler gosterilir. Cocuklarin resimleri incelemelerine firsat verilerek hangi spor dalina
ait oldugunu bulmalar istenir. Cocuklarin diisiindiiklerini arkadaslaria anlatmalari icin firsat verilir. Istekli ocuklar
sevdikleri spor dalini taklidini yaparlar.

Yapilacak ikinci ¢alisma igin iki cocuk one cikar. Ogretmen cesitli yonlendirmeler vererek bir cocugun
konumunu almasini ister. Arkadasinin 6niine ge¢, arkadasinin yaninda dur, arkadaginin arkasina gec vb .

Ardindan tiim gocuklar ikiserli es olurlar. ikili gruptaki ¢ocuklardan birer ebe segilir. Ebeler gretmenin yaptigi
yonlendirmelere gore konumunu alir.

Materyaller

Miizik cd si, ¢esitli spor dallarina ait resimler

Sozciikler

Kurbaga, Spor , Saglik

Kavramlar

Say1 sayma(Ritmik sayma), Konum(on - arka)

Aile katilim

Velilere notlar yazilarak ¢cocuklariyla birlikte bir spor merkezini ziyaret etmeleri istenir.

Degerlendirme

Ziplarken zorlandimiz mi1?

Sizce baska hangi hayvanlar ziplar?

Daha 6nce hig¢ kurbaga gordiiniiz mii?

Kurbagalar nasil beslenir biliyor musunuz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

‘‘Bos birakilan alana, Kkisisel temizlik malzemelerimizden bir tanesini de biz cizelim*“ yonergeli calisma
yapihr.*‘Spor yapan Pmar ile Cinar’dan hangisi 6nde hangisi arkadadir? Onde olamin sapkasim1 boyayalim”
Kiimesin i¢cindeki tavuklar1 kirmiziya disindaki tavuklar ise istedigimiz renklere boyayalim.”

Pinar ile Cinar meyve yemeyi cok seviyor. icinde bes meyve olan kutucuklarin baslarindaki daireleri boyayalim.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mavi yagmur damlalar1” sanat etkinligi —Tiirkge etkinligi (Bireysel etkinlik)
“Eller yukar1 , eller asag1” okuma yazmaya hazirlik etkinligi —Hareket etkinligi (biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MAVi YAGMUR DAMLALARI

Etkinlik ¢esidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cd'den yagmur sesi dinletir ve*“Yagmur yagiyor” adli tekerlemeyi sdyleyerek ¢ocuklarin dikkatini
ceker.

Yagmur yagiyor
Seller akiyor
Arap kizi
Camdan baktyor

Yagmurun kullandigimiz suyun kaynagi olduguna dikkat ¢ekilir. Cocuklarin bu konuda fikir yiiriitmeleri saglanir.
Muslugumuzdan akan su nereden geliyor? diye sorulur.

- Musluktan damlayan su damlasi, borulardan, derelerden, géle ulasmasini, buharlasarak gokyiiziine ¢ikmasini, sonra
yagmur olarak tekrar yeryiiziine inigini 6gretmen kisaca anlatir. "Parmaklariizla yagmur yagdirmak ister misiniz?" diye
sorar. Cocuklar ¢caligma masalarina alinir. Masalarda mavi renkli parmak boyasi ve resim kagidi vardir. Cocuklara parmak
boyalarinin kapagini agmalarini ve boyanin hangi renk oldugunu séylemeleri istenir. Cocuklar parmak baskis1 yaparak
yagmur damlalar1 yaparlar. Calisma bitiminde yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

Materyaller
A4 kagidi, pastel boya, parmak boyasi

Sozciikler
Yagmur, bulut

Kavramlar
Renk(mavi)

Aile katilim
Evlerinde bulunan esyalarin renkleri hakkinda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Calismamizdan hoslandiniz mi?

Sizce yagmur neden yagar?

Mavi renkle baska hangi ¢alismay1 yapmak isterdiniz?
Sinifimizda mavi renkte neler var?

Sinifimizda mavi renkte kiyafeti olanlar kimler?

Uyarlama



ELLER YUKARI, ELLER ASAGI

Etkinlik cesidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Motor gelisim
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Basit dans adimlar1 yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar etkinlige baslamadan &nce oyun alanim diizenler. Cocuklarin el ele tutusup halka olmasi
istenir. Cocuklara soyle seslenir;
- “Cocuklar ben hareketli bir miizik agacagim, siz miizik esliginde dans edeceksiniz. Ben miizigi kapatip, eller yukari
dedigimde herkes ellerini yukar1 kaldiracak, eller asagi dedigim zaman herkes ellerini asagi indirecek. Sasiran oyundan
cikacak” der. Miizik baslar, ¢ocuklar dans ederler. Miizik kapatilir, eller yukar1 yada asagi der. Sasiran ¢ocuklar olursa
oyun dis1 kalirlar. Oyunun ikinci asamasinda ise ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Ayni sekilde dans edilir. Miizik durdugunda
esler sirt sirta verip 6gretmenin komutuna gore elleri yukari1 yada asagida tutarlar. Ancak eslerden biri sasirirsa oyundan
¢ikmus sayilirlar. Ogretmen cocuklara okulda mutlu olup olmadiklarini sorar. Cocuklar tek tek s6z alarak konusur
duygularmi ifade ederler. Okulda en ¢ok hoslandiklar etkinlik, en ¢ok zaman gecirdikleri 6grenme merkezleri hakkinda
konusurlar. Ogretmen ¢ocuklara ben size hangi organinizin adimi sdylersem, siz iki kez o organimiza dokunacaksiniz der.
Ogretmen burun der. Cocuklar iki kez burunlarina dokunurlar. Ogretmen sira ile goz , kulak eller diyerek calismayi
cogaltir. Cocuklarn iki kez dokunmalar1 gerektigi vurgulanir.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Yon /mekanda konum (Yukari-Asagi)

Degerlendirme
Oyunumuz eglenceli miydi?

Sizce bu oyunu basgka nasil oynayabilirdik?

Dans ederken biz sarki sdyleseydik, hangi sarkiy1 sylemek isterdiniz?
Hareketleri yaparken zorlandiniz mi?

Sorularin ardindan ¢alisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

"Pinar okula gitmek istemiyor. Sence Pinar okula neden gitmek istemiyor? Sen Pinar'in anne ve babasinin
yerinde olsaydin; Pinar'in okula gitmesi i¢in ona ne sdylerdin? Okulumuzda neler var? Soyleyelim. Hayal
bulutunun icine simifimizda olmasini istedigimiz bir seyin resmini cizelim."

Ponpon ve Kopiik'iin esya ve yiyeceklerini inceleyelim. i¢inde iki varlik olan kutucuklarin baslarindaki
daireleri boyayalim."

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mikrop beni hasta edemezsin ” isimli biitiinlestirilmis Fen etkinligi, Drama etkinligi, Tiirkce etkinligi, Miizik etkinligi
“Hangi sporu yapiyorum ? “ isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MIKROP BENi HASTA EDEMEZSIN

Etkinlik cesidi : Fen etkinligi, Drama etkinligi, Tiirk¢e etkinligi, Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenini sdyler.
Bir olayin olasin sonucunu soyler.
Dil Gelisim
Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamin kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri /izledikleri hakkinda yorum yapar.
Motor gelisim
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Ozbakim Becerileri
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar.
Disini firgalar.
Elini/yliziini yikar.
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar1 agiklar.
Sagligim korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden dnce sinifa saglik kosesi hazirlar. Koseye dis firgas1 , dis macunu , el sabunu ,
kagit havlu, meyve ve sebze resimleri, siit kutusu, yumurta , peynir,balik vb. yiyecek resimlerinin oldugu besin albiimii
hazirlar. Cocuklarla birlikte yere gember seklinde otururlar . Ogretmen ¢ocuklarm ilgisini fen merkezine geker.
““Cocuklar bugiin fen merkezimizde degisiklikler gordiiniiz mii?’” diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir . Cocuklari
fen merkezine yonlendirerek inceleme yapmalarina firsat verir.

Cocuklar yarim daire olacak sekilde otururlar.”’Ogretmen ¢ocuklara saglikli olmak icin nelere dikkat etmeliyiz?”’
diye soru sorar. Cocuklara s6z hakki vererek fikirleri alimir. Ogretmen beslenmenin &nemi, yiyecek icecekleri ayirim
yapmadan yeme , yiyeceklerin temizligine dikkat etme temizligin 6nemini vurgulayici agiklamalar yapar. Ardindan
“Mikrop” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte yapar. Cocuklara tekrar ettirir.

MiKROP

Mikrop ¢ikmig ylrtimis, yirimis...  (Sag elin bas parmagi sol kol {izerinde yriitiiliir. )
Bir evin agik kapisindan igeri girmis.  (Avug ortasina gelinir. )

Bir de bakmis merdivenler var,

Baglamis ¢ikmaya. (Parmaklardan ¢ikilir. )

Ust kata ¢ikinca, kapty1 vurmus. (Elin tist kismina diger elle vurulur. )

Tak... tak... kim o ? (Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir. )

Ben. Bay mikrop. (Sag elin bag parmagi mikroptur. )

Ne istiyorsun? (Cocuk sesi verilerek diger bag parmak sallanir. )

Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir. )

Hayir... Beni hasta edemezsin. (Hay1r anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir. )
Ben Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapilir. )

Iyi gidalarla beslendim, (Eller agza gotiiriilerek yeme hareketi yapilir. )

Temiz bir ¢cocugum, (Viicut gosterilir. )

As1 da oldum, (Isaret parmag ile, igne yapma hareketi yapilir. )



Beni hasta edemezsin. (Bas iki yana sallanir. )

Oyleyse ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden 1h, 1h diye parmaklardan indirilir. )
Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,

Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlamis,  (Yuvarlanma hareketi yapilir. )

Kendisini kapinin disinda bulmus. (Eller sallanarak disariy1 gosterme isareti yapilir. )

""CIMCIME NEDEN HASTA OLDU ?" konulu hikayeyi kukla ile anlatir.

KUKLA iLE OYKU ANLATIMI

CiMCIiME NEDEN HASTA OLDU?

Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis

: Uf ...ah...Karmim ¢ok agriyor.

: Merhaba Cimcime, burada ne yapiyorsun?

: Uf.... Merhaba . . ay ...Ibis merhaba.

: Cimcime neyin var , hasta misin?

: Hay1r hasta degilim.

: Oyleyse neden karnini tutup ufluyorsun?

: Cok fazla kiraz yedim, o yiizden biraz karnim agriyor.

: Neden o kadar fazla kiraz yedin ?

: Kiraz1 ¢ok seviyorum goriince dayanamadim, kopardim kopardim yedim, kopardim kopardim yedim.
: Saplarint mi kopardin?

: Hayir saplarin1 dalda biraktim , sadece tanelerini kopardim.

: Nasil yani, ben higbir sey anlamadim.

: Su karsidaki meyve bahgesini goriiyor musun?

: Evet biliyorum .

: Iste orada ki kiraz agacina ¢iktim, kirazlar1 koparip agzima attim, tad1 hala damagimda.
: Ne.....Cimcime sen neler soylilyorsun?

: Ah...Ne var ne oluyor, ben sana ne yaptim ?

: Daha ne yapacaksm? Cocuklar, siz benim neden sinirlendigimi anladiniz 6yle degil mi?

COCUKLARIN CEVAPLARI DiNLENIR.

Ibis

Ibis
Cimcime
Ibis

Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis
Cimcime
Ibis

Cocuklardan gelen cevaplar Ibis tarafindan Cimcime’ye tekrarlanur.

: Cocuklar sizce Cimcime'nin yaptigi yanlis davranis nedir?

Cocuklarin “Cimcime meyveleri yikamadan yedi” cevabini vermesi beklenir.

: Evet ¢cocuklar Cimcime meyveleri yikamadan yemesi yanlis.
: Ama meyveler ¢ok temiz goriiniiyordu. O yiizden yikamadim. Hem yikamak istesem bile orada su yoktu ki.
: Bence meyveleri yikamadigin igin karnin agriyor. Meyve ve sebzeleri yikamadan kesinlikle yememeliyiz

Cimcime.

: Tamam s0z bir daha boyle bir davranigta bulunmayacagim.
: Neden bahgenin sahibinden su istemedin?

: Bahgenin sahibinden mi?

: Evet, neden sasirdin?

: Cimcime yoksa bahgenin sahibinden izin almadan mi1 agaca ¢iktin?
: Ama kirazlar1 goriince dayanamadim, sahibi de bahgede yoktu.
: Cocuklar, siz gordiigiiniiz her meyve agacina izinsiz ¢ikip meyve kopariyor musunuz? Sizce, Cimcime ne

yapmaliydi?

COCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENIR.

Ibis
Ibis
Cimcime

Ibis
Cimcime

Cocuklardan “bahge sahibinden izin almaliydi” cevabini vermeleri beklenir.

: Dogru sdylediniz ¢ocuklar, Cimcime bahge sahibinden izin almaliydi. Ya da annesine séyler birlikte pazara,

manava gider orada istedigi meyveyi alabilirdi.
Cocuklardan gelen fikirler dogrultusunda konusmaya yon verilir.

: Bak cimcime arkadaslarinda benimle ayni fikirde.
: Hepiniz haklisiniz, yaptigim dogru degildi. Bu yaptigim hatay1 bir daha hi¢ tekrarlamayacagim. Simdi eve

gitmeliyim.

: Ne oldu neden acele ediyorsun? Yoksa agrin daha m1 fazlalagt1?
: Hayir camim su karsidaki agacta duran elmalardan istedi. Hemen annemle birlikte manava gidecegim.

Elmalar1 alinca bol bol yikayip yiyecegim.



Ibis : Dur Cimcime benim bir siirprizim var, buraya gelmeden 6nce size ve buradaki arkadaslarina taze elmalardan
aldim, bol bol yikadim ,hadi birlikte dagitalim der.

Kukla sahnesinin penceresinden sira ile biitiin ¢ocuklara elmalar verilir. Bu sirada elmanin yararlarindan bahsedilebilir.

Oykiiniin ardindan bir deney yapacaklarini sdylenir. Deneyde kullanacak malzemeler ¢ocuklara tanitilir. Elinde
krem, sim, 1slak mendil, su ve genis bir kap vardir. Cocuklarin ellerine krem siirmeleri istenir. Krem siirtildiikten sonra
her ¢ocugun eline sim dokiiliir. Cocuklarin elleri kremli oldugu igin simler ellerine yapistig1 gozlenir. Ellerimizin kirli
oldugu durumlarda mikroplarin da elimizde bdyle gezdigini ama bizim bunlari géremedigimiz vurgulanir. Cocuklara
““Ellerimizdeki mikroplardan kurtulmak i¢in masadaki hangi malzemeyi kullanmaliy1z?”’diye sorulur. Islak mendil
denildigi zaman herkesin 1slak mendille ellerini temizlemesi istenir. Islak mendilin simleri ¢ikarmadigi gézlenir. Ellerin
su ile yikanmasi istenir. Suyun mikroplari temizlemedigi gézlenir. ‘‘Cocuklar ne yapalim , bu mikroplardan nasil
kurtulalim?” diye sorulur. Sabun cevabi alindiktan sonra, ” Haydi simdi ellerimizi sabunla yikamaya gidelim’’ denilir.
Sinifa doniildiigiinde herkesin eli temizlenmis oldugu gézlenir. Deneyin sonucu hep birlikte tartisilir. Su ve sabun
olmadan mikroplardan kurtulamayacagimiz vurgulanir. Ardindan hep birlikte el ve yiiz yikama dramasi yapilir. (musluk
acma sabun siirme musluk kapama , el kurulama vb)Ogretmen saglikli olmak igin yapilacak diger davranislardan
bahseder. Cocuklara temizligin 6neminden bahseder. Temizligimize dikkat etmezsek sagligimizin bozulacagindan
bahsedilir. Ardindan’’Bay Mikrop’” adl1 sarki hep birlikte sdylenir. Ogretmen ritim aletlerini gocuklara dagitir. Hep
birlikte sarkiya ritim tutulur.

Bay Mikrop

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Yemegimi bdyle yiyiyorum
Siitiimii de boyle igiyorum
Meyveleri sebzeleri

Bol bol yiyiyorum

Materyaller
Sim, krem, sabun, 1slak mendil, su, genis bir kap

Sozciikler
Mikrop, hasta, saglik

Kavramlar
Zat (kirli-temiz)

Aile katilim
Ailelere bugiin yapilan etkinliklerle ilgili bilgilendirme notu gonderebilirsiniz. Evde ‘‘Bay Mikrop’” adli parmak oyununu
tekrar etmelerini isteyebilirsiniz.

Degerlendirme
Kukla ile anlatilan hikayemizi begendiniz mi?

Hikayemizin adi neydi?

Sizce saglikli olmak i¢in baska neler yapmaliy1z?
Deneyimizin basinda neler yaptik, sonunda neler yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Uyarlama



HANGI SPORU YAPIYORUM ?

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirhk etkinligi - Hareket etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini biiytikligiini, soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varliklari ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.

Nesne/varliklar1 rengine, sekline, bilyiikliigiine, uzunluguna gore eslestirir.
Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECH
Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen cocuklara bazi spor dallarinin taklidini yapar. Cocuklara
“Ben hangi sporu yapiyorum?” diye sorar. Cocuklar tahminlerini agiklar.
Cocuklara sizler hangi sporlari seviyorsunuz?
Neden spor yapmaliyiz?
Basketbol sporu hakkinda neler bildikleri sorulur. Sinifa bir pota asilarak ¢ocuklardan sira ile basket atmalari
istenir.
Ogretmen elinde, icinde kirmizi sari ve mavi renkte ikiser tane topun bulundugu bir sepet oyun alanina getirilir.
Sira ile her gocuk sepetten ayni renkte topu bulmalari istenir.

Sozciikler

Spor

Kavramlar

Renk(sar1, kirmizi, mavi) Boyut(biiyiik-kiigiik)

Degerlendirme
Cocuklara alistirma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Kopiik’iin bir cok topu var, en c¢ok sar1 renkli toplari seviyor. Kopiik’iin boyanmamis toplarimi sariya boyayalim,
Kopiik’iin 6nce en kiiciik , sonra en biiyiik topunu gosterelim”

Her siranin basindaki resimle aym renkte olami bulup, altindaki kutuyu ornekteki gibi isaretleyelim” diyerek
calismayi baslatir.

""Resmi inceleyelim, Cinar ve Pinar hangi sporu yapiyor?'* Soyleyelim. "'Basketbol topunu boyayalim."

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tat deneyi yapalim” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, fen etkinligi
“A...Bakin su yola” isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TAT DENEYIi YAPALIM

Etkinlik cesidi : Fen-Oyun-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin tadini sdyler.
Kazanmim 7. Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varligi tadina gore gruplar.
Dil Gelisim
Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Ogretmen elinde bir tepsi alarak
cocuklarin yanina gelir. Cocuklardan tepsinin ig¢indeki yiyecekleri incelemelerini ister. Cocuklar yiyeceklerin isimleriyle
ilgili tahminlerini sdyler. ”Simdi sizinle tat deneyi yapacagiz” diyerek goniillii ¢ocuklardan birinin gozleri baglanir.
Tuz, seker, nar eksisi veya limon vb. yiyeceklerden ikisi tattirilir.
Tadina baktigin yiyecegin tadi nasil?
Bagka hangi yiyecegin tadina benziyor? diye sorulur.
Cocuklar yiyecegin tadimi ve bagka hangi yiyecegin tadina benzedigini sdylerler.
““Ogretmen ¢ocuklara simdi giizel bir oyun oynamaya ne dersiniz?’* diyerek oyunun kurallarini anlatir.
Cocuklar sira bigciminde yan yana dizilirler. Ogretmen karsilarina gecer, aci, eksi, tatl vb. tat bildiren sdzciikleri sdyler.
Act denilince, ¢ocuklar hep birlikte, agizlarini acip elleriyle agizlarimi yelpazeleyerek, agizlarinin acidan yandigini
belirtmeye ¢aligirlar. Eksi denilince, yiizlerini burusturup eksi yemisler gibi mimikler yaparlar. Tatli denilince, tatli yemis
gibi damak saklatip giiliimserler. Oyun hizli-yavas, yavas ve hizli olarak sasirtmacali olarak eglenceli hale getirilir.
Ogretmen tatl,tuzlu,aci,eksi tatlarin oldugu yiyecek resimlerini masanin iizerine dizer. Cocuklar sayilar1 esit dort gruba
ayrilirlar. Her grup bir tat adi alir. Cocuklar ait oldugu tatla ilgili resimleri ayirirlar. Ayrilan resimleri fon kartonuna
yapistirarak fen merkezinde uygun bir yere asarlar.

Materyaller
Aci biber, limon, tuz, seker

Sozciikler

Kavramlar

Duyu (eksi, tatli, act, tuzlu)

Aile katihm

Cocugunuzla duyu organlarimiz hakkinda sohbet edebilirsiniz. Yapilan deney notlar araciligiyla velilere gonderilir deneyi
cocuklartyla birlikte yapmalart istenir.
Degerlendirme

Yaptigimiz deneyin adi neydi?
Deneyimizde hangi tatlari kullandik?
En hosuna giden tat hangisi?

En cok hangi yiyecegi seversin?

Eksi yiyecekler hangisidir?

Act yiyecekler hangisidir?

Tuzlu yiyecekler hangileridir?

Tatl yiyecekler hangileridir?

Calima sayfalari dagitilip yénergeleri aciklanir. “Resimdeki yiyecekleri tatlarina gore dilimizin algiladigi
boliime ornekteki gibi ¢izgi gizerek gotiirelim.”
Uyarlama



BAKIN SU YOLA

Etkinlik cesidi : Hareket etkinligi (Biiytik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Motor gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Oyun alanmin zeminine sabun yada tebesir ile daralip genisleyen yollar ¢izilir.
Cocuklarm oyun alanina gelerek siraya girmeleri ve siray1 bozmadan cizilen yoldan yiiriimelerini istenir. Ogretmen yolun
ozelliklerini sorar. Cocuklar yolun dar ve genis oldugu soylerler. Yol daralinca zorlanip zorlanmadiklarini sorar.

Ikinci oyun agiklanir. Oyun alami iki boliime ayrilir, bir boliim evimiz diger boliim kdyiimiiz olarak adlandirilir.
Ogrenciler adlandirilan béliimlerden birinde toplanirlar. Ogretmenin sdyleyecegi evimiz/kdyiimiiz boliimlerine gegisler
yapilir. (Ogretmen, dgrencileri sasirtmak icin farkli isimler sdyleyebilecegi gibi , evimizdeyken evimiz, kdyiimiizdeyken
koylimiiz soyleyerek oyunu renklendirir) Soylenenin tersi bolgede kalan veya adi sdylenmeyen alana gegenler oyun

disinda kalirlar.

Materyaller
Tebesir yada sabun

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(Dar-Genis)

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Oyunumuz eglenceli miydi? Sizce bu yolu baska nasil yiirtiyebilirdik?
Dar yolda yiiriirken zorlandiniz m1?

Daha once hig dar bir yolda yiiriidiiniiz mii?

Sizce genis yolda yiiriimek mi daha kolay , yoksa dar yolda yiiriimek mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 15/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bakin mantarlar dans ediyor” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-Miizik etkinligi
“Siseler sallamyor” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi —Miizik etkinligi -Hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BAKIN MANTARLAR DANS EDiYOR

Etkinlik ¢esidi : Sanat etkinligi-Miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir .
Dil gelisimi
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor gelisimi
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde g¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OGRENME SUREC]

Sanat etkinliginde ¢ocuklara “Bugiin mantar yapmaya ne dersiniz?” diye sorulur. Bir kii¢iik bir biiyiik daire seklinin
cizili oldugu el isi kagitlar1 gocuklara dagitilir. Cocuklarin makaslarini alarak kagitlar1 ¢izginin tizerinden kesmeleri
istenir. Kesilen daire sekiller yanlarindan i¢e dogru katlamalar1 sGylenir. Cocuklara 6nceden kaliplari ¢ikarilan sapkalar
dagitilir. Kesip katlanan mantar sekli sapkanin iizerine yapistirilir. Cocuklar sapkalarini takarlar. ‘‘Cocuklar siz hi¢ dans
eden mantarlar gordiiniiz mii ?“diye sorulur. Cocuklarin cevabindan sonra cd den mantarlar sarkisini dinletir. "Haydi
bakalim simdi mantarlarimizi nasil dans ediyormus gosterelim “denilerek ronda gegilir. Cocuklardan sarkinin sézlerine
gore hareket etmeleri istenir.

MANTARLAR RONDU
Gosterelim mantarlar nasil biiyiir ormanda
Gosterelim mantarlar nasil biiyiir ormanda
Tatl tath uyuyorlar yesillikler icinde
Yaz yagmuru yaginca sonra giines aginca
Iste bakin ne kadar ¢cok mantarlar var ormanda(2)

Materyaller
Makas , yapistirict, el isi kagidi, miizik cd si, fon kartonu

Sozciikler
Mantar, orman
Kavramlar

Aile katihm

Mantar sembollii sapkalar evlere yollanir. Cocuklarin 6grendikleri sarki ve yaptiklar1 danslar ailelerine gdstermeleri
oOnerilir.

Degerlendirme

Sapkay1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Daha 6nce hi¢ mantar gordiiniiz mii?

Sapkamizin modeli bagka nasil olabilirdi?

Dansin hareketlerini yaparken zorlandimiz m1?

Uyarlama



SISELER SALLANIYOR

Etkinlik c¢esidi : Matematik etkinligi —-Miizik etkinligi -Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Mekanda konum alir.

Dil gelisimi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle Kurar.

Motor gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar bugiin simifimizda kag kisiyiz sayarak bulalim “der. Sayma icin bir cocuk segilir.
Ardindan sinifta bulunan kiz ve erkek ¢ocuklarin sayilar1 belirlenir. <‘En ¢ok kizlar mi1 erkekler mi var?’’ diye sorulur.
“Bes yesil sise sallaniyordu” adli oyunun oynanacagini ¢ocuklara sdylenir. Bes cocuk sayismaca ile secilir.
Diger ¢ocuklar hep birlikte sandalyelere otururlar.

BES YESIL SiSE

Bes yesil sise sallaniyordu (Kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)
Iclerinden biri pat diistii yere (Siradaki gocuk yere diiger)

Dort yesil sise sallaniyordu (Cocuklar sallanirlar)

Iclerinden biri pat diistii yere (Cocuklardan biri yere diiser)

Ug yesil sise sallantyordu (Kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)
Iclerinden biri pat diistii yere (Siradaki gocuk yere diiger)

iki yesil sise sallaniyordu (Kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)
Iclerinden biri pat diistii yere (Siradaki ¢ocuk yere diiser)

Bir yesil sise sallaniyordu (Kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere kalmadi sise diise, diise  (Siradaki cocuk yere diiser)

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Say1 /sayma-Ritmik sayma (1/5 arasi)

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Sizce oyunumuz eglenceli miydi?

Yere diiserken zorlandiniz mi?

Sizce bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

Haydi hep birlikte 1 den 5 e kadar sayalim der.

Ardindan aligtirma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. ""Her sekildeki noktalar: sayalim. Dairelerin icine nokta
sayis1 kadar giines cizelim. Cinar ile Pinar’in kalemleri ile aym1 sayida olanlar ¢izgi cizerek oérnekteki gibi
birlestirelim."

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Legolar1 sayalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
LEGOLARI SAYALIM

Etkinlik cesidi : Matematik etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba 10 ar adet biiyiik boy tahta blok verilir. Ogretmen bir say1 sdyler. Gruplar
sOylenilen say1 kadar tahta blogu masaya sayarak dizerler.
Oyunun ikinci asamasinda her iki gruba iginde renkli Legolarin bulundugu sepetler verilir. Cocuklara “Kirmizi ii¢ lego
“der. Gruplar kirmiz1 renkli li¢ legoyu sepetten ¢ikarip masanin lizerine dizerler.
-Bes tane mavi lego
-Alt1 tane kirmizi lego vb. yonergeler verilir.

Materyaller
Tahta bloklar, sepetler, legolar

Sozciikler

Kavramlar
Say1/sayma(1-10 arasi ritmik sayma)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. *'Siislii yumurtalardan bes (alti, yedi, sekiz, dokuz, on) tanesini

c¢ember icine alalim."

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adi :

Tarih : 17/10/2014
Yas grubu:(Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Iste geldi sonbahar” isimli biitiinlestirilmis fen , hareket, oyun, Tiirk¢e etkinligi
“Cemberi tantyalim” isimli biitiinlestirilmis oyun , okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ISTE GELDi SONBAHAR

Etkinlik ¢esidi : Fen etkinligi-Hareket etkinligi-Oyun etkinligi-Tiirk¢e etkinligi(Biitiinlestirilmis etkinlik-
bliylik grup ve bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10. Mekédnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Mekanda konum alir
Dil gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasii bekler.
Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Ozbakim becerileri
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, Ayakkabilarini giyer,ayakkabilarini ¢ikarir.

OGRENME SURECH

Ogretmen sinifin perdelerine sari fon kartonundan yapti§i yaprak figirlerini asar. Sinifin kapisina da
yine buyuk boy yaprak resmini asarak gocuklarin ilgisini gekmeye caligir. Cocuklarin ilgisini perdedeki
yapraklara cekmeye caligir. “Cocuklar perdelerimizdeki farkliliklari gérdiniz mi?” diye sorar. Onlarla sohbeti
baslatir. Cocuklarin konugmalarina firsat verir. Sohbetin ardindan “Cocuklar birazdan hep birlikte bahgeye
cIkip cevre gezisi yapacagiz” der.
Cocuklarla birlikte hazirlamlip okulun bahgesine ¢ikilir. Ogretmen gocuklara gevre incelemesi yapacaklarmi sdyler.
Agaclara, ¢cevrede bulunan bahgelere , havanin sicak m1 soguk mu olduguna , insanlarin kiyafetlerinin nasil olduguna
dikkat ¢ekilir. Cesitli sorular sorarak ¢ocuklarin dikkatli gozlem yapmalarini saglanir.
Ardindan ¢ocuklardan el ele tutusup daire olmalarini istenir. Bazi 1sinma hareketleri yapilir. Bas , kollar , bacaklar, gévde
vb.)Isinma hareketlerinin sonunda biilbiil kafeste oyununa gegilir. Oyunun nasil oynanacagini agiklanir.
Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. Halkanin ortasinda 3 — 4 gocuk biilbiil olup “’cik cik ¢’ diye dolagmaya baslar.
Halkadaki oyuncular hep beraber ‘‘Biilbiil kafeste biilbiil kafeste ** diye sarki sdylemeye baslar. Daha sonra el ele
tutusarak biilbiillerin disar1 kagmasina engel olmak isterler. Halka i¢inde kalan biilbiiller, ** Biilbiil kafeste’’olur.
Kafesten kagamayan biilbiil kalmigsa oyuncular halkay1 bozmadan bagdas kurup otururlar. Oyuncular hep bir agizdan
Ot biilbiiliim 6t>* derler. Kagamayan biilbiillerde *’ cik cik ¢ diye kus gibi tmeye calisirlar. Halkadaki oyuncular
> Giizel ottiiniiz, gelin aramiza karigin ” derler ve oyuna yeniden baslarlar.
Hep birlikte sinifa gidilir. Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen az dnce yapilan gezi
ile ilgili ¢esitli sorular sorar
Sizce hangi mevsimdeyiz?
Agaglar nasil goriiniiyordu?
Yapraklarin rengi nasildi1?
Insanlarin kiyafetleri nasildi?
Hava nasildi?
Riizgar esiyor muydu? Vb. sorular sorarak ¢cocuklarin cevaplarimi alir. "Sonbahar" adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.




PARMAK OYUNU

SONBAHAR

Sonbahar geldi

Agagclarda yapraklar (iki el yukar kaldirilir)

Birer birer dokiilmeye baslad1 (Parmaklar teker teker kapatilir)

Bahgemizde bir agag var

Dallarinda bes tane yaprag: var (Sag el yukari kaldirilir parmaklari agilir)

Riizgar esti vuu.... vuuu...diye (Vuuu diye ses ¢ikarilir)

Yapraklar salland1 bir saga bir sola (Saga sola sallanilir)

Yapraklardan biri diistii pat yere (iki el birbirine vurulur , sonra sol el bas parmag: kapatilir)
Kaldi dort yaprak

Yapraklar salland1 bir saga bir sola (Saga sola sallanilir)

Yapraklardan biri diistii pat yere (iki el birbirine vurulur , sonra sol el isaret parmag1 kapatilir)
Kaldi ii¢ yaprak

Yapraklar salland1 bir saga bir sola (Saga sola sallanilir)

Yapraklardan biri diistii pat yere (iki el birbirine vurulur , sonra sol el orta parmag: kapatilir)
Kaldz iki yaprak

Yapraklar salland1 bir saga bir sola (Saga sola sallanilir)

Yapraklardan biri diistii pat yere (iki el birbirine vurulur , sonra sol el yiiziik parmag1 kapatilir)
Kald1 bir yaprak (iki el birbirine vurulur , sonra sol el bas parmagi kapatilir)
Cok hizl1 bir riizgar esti yeniden

Kalan yaprakta diistii pat diye yere (Eller birbirine vurulur, tim parmaklar kapalidir)

Kalmadi agagta bir yaprak bile...

Materyaller
Sar1 renkli fon kartonu

Sozciikler

Biilbiil, kafes

Kavramlar

Zaman(sonbahar)

Aile katihm

Cocuklari ile sonbahar mevsimi hakkinda sohbet etmeleri istenir
Degerlendirme

Bahgede oyun oynamak sizi mutlu etti mi?

Bahg¢emizde baska neler yapabilirdik?

Sonbahar mevsiminde nasil giyiniriz?

Sonbahar mevsiminde agaglar nasil goriiniir?

Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Cikartma resimlerini kullanarak resmi tamamlayalim.Agacin boyanmamis yapraklarim sonbahar agacina uygun
olarak boyayalim.Civcivlerin eksik olan yerlerini tamamlayip boyayalim.”

Uyarlama



CEMBERI TANIYALIM

Etkinlik cesidi : Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne /varligin seklini sdyler.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gosterge:Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Dil gelisimi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 0grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina alir. Yere diiz sira halinde dort tane hulahop dizilir. Cocuklara kiiciik bir cember
sekli gosterilerek “Bu seklin adini bilen var m1?”” diye sorulur.
“ Cocuklarin cevaplarinin ardindan, ‘‘Smifimizda gembere benzeyen neler var?’’ diye sorulur. Cocuklarin cevaplari
alindiktan sonra ¢emberin yuvarlak ve i¢inin bos oldugu , hi¢ kdsesinin olmadig: agiklanr.
Ardindan oynanilacak oyun i¢in agiklama yapilir. Cocuklar arka arkaya siralanirlar. Cocuklarin agiklan miizik ¢ift ayak
ziplayarak cemberden ¢cembere atlarlar.

Materyaller
Dort adet hulahop

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(¢ember)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Biiyiik olan cemberi kirmiziya, kiiciik olan ¢emberi maviye boyayalim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/10/2014
Yas grubu:(Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerimiz” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Oriintii yapalim” isimli biitlinlestirilmis Fen etkinligi, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
ORUNTU YAPALIM

Etkinlik cesidi : Fen etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligm kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 14.Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Bir oriintiideki eksik birakilan 6geyi sdyler.
Bir oriintiideki eksik birakilan 6geyi tamamlar.

OGRENME SURECI

Okulun mutfagindan temin ettigi mutfak malzemeleri sinifa getirilir. Fen kosesine konur. Malzemelerin ¢ocuklar
tarafindan incelenmesi istenir. Malzemelerin isimleri ve kullanim amaclar1 hakkinda sohbet edilir. Ogretmen
malzemelerle bir oriintii olusturur.
Ornegin:
Cezve - tencere-cezve -tencere. Oriintilyii cocuklara gosterir. Ardindan driintiiyii eksiltir. Cezve-tencere-cezve.
Cocuklardan eksik oriintiiyli tamamlamasi istenir. Sira ile tiim ¢ocuklara farkli oriintiiler olusturarak gocugun oriintiiye
devam etmesini saglanir. Cocuklarin 6zgiin 6riintii olusturmasi istenir.

Materyaller
Kepge. cezve, tencere, kasik , ¢atal, siirahi, tabak, bardak , kevgir

Sozciikler

Kavramlar

Siralama, Oriintii olusturma

Aile katilimm

Ailelere bir not yazarak yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Ayni ¢alismay1 evde farkli malzemeleri kullanarak yapmalari
istenir.

Degerlendirme

Mutfak esyalarindan ismini yeni 6grendikleriniz hangisiydi?

Sizce bu galisma baska hangi malzemelerle yapilabilirdi?

Siralama yaparken zorlandiniz m?

Etkinlik sirasinda eglendiniz mi?

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Her oriintiiniin sonundaki seklin benzerini aym renge boyayalim."

Uyarlama



ELLERIMiZ

Etkinlik ¢esidi : Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik
grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, biiyiikliigiinii soyler.
Motor gelisimi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Malzemeleri keser.

OGRENME SURECI

Cocuklar calisma masalarina alinir. Cocuklara el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar kalem alarak el izlerini el isi
kagidina ¢izmelerini ister. Cizim tamamlaninca makas alinarak el izleri kenarlarindan kesilerek ¢ikarilir.
Biitiin el sekilleri masanin {izerine konur. Boyutlar1 incelenir. En biiyiik el, en kii¢iik el secilir. Ardindan kesilen tiim el
sekilleri boyutlarina gdre gruplanir. Cocuklar gruplanan el sekillerini fon kartonlarina yapistirirlar.

Materyaller
El isi kagidi, makas

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(biiyiik-kii¢iik)

Degerlendirme
Ogretmen eldiven resmi olan diger ¢caligma sayfasinin yonergesini agiklar.

“Bu eldiven , senin elinden biiyiik mii; yoksa kiiciik mii? Ogrenmek icin ne yapabiliriz? Eldivenin iizerine kendi
elimizin seklini ¢cevresinden giderek kalemle ¢izelim. Eldiven mi, yoksa bizim ¢izdigimiz el mi biiyiik?”Soyleyelim.
“Kopiik ve arkadaslar1 oyun oynarken yorulmuslar. Dinlenmeleri i¢cin kuslar, Kesik cizgileri takip ederek Kopiik
iin kuliibesinin iistiine ulastiralim. ”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/10/2014
Yas grubu:(Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tik tak tik tak saatin kac¢? * isimli biitiinlestirilmis drama etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Hangi sesle bashiyor bulalim “ isimli biitlinlestirilmis Oyun etkinligi -Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
TiK TAK TiK TAK SAATIN KAC?

Etkinlik cesidi : Sanat etkinligi okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanmim 18. Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.
Gostergeleri: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Dil gelisimi
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir. ”Cocuklar elimde bir esya sakliyorum. Bu esyanin ne oldugunu size
soruyorum. Bazi ip uglar1 vererek bulmanizi kolaylastiracagim” diyerek ip uglarii vermeye baslar.
Her evde mutlaka bulunur. Duvara asariz, kolumuza takariz, masa ilizerine koyariz.
Vee.... . tik tak tik tak diye ses ¢ikarir. Cocuklar dogru cevabi bulana kadar ip uglar1 devam eder. Ogretmenin elindeki
esyanin saat oldugu anlasildiktan sonra ne ise yaradigi ve ¢esitleri hakkinda sohbet devam eder. Hep birlikte saat gibi ses
cikarilir. Saat gibi ritmik sesler ¢ikararak masalara vurulur.
Ogretmen simiftaki duvar saatini yanina alarak dgrencilerin dikkatini saate geker. Saat cesitlerinden bahsedilir.
““Bildiginiz saatler neler?’” diye sorulur. Cocuklara konusma firsat1 verilir. Fen merkezine gidilerek saat sergisi incelenir.
Saatlerin ¢esitleri, kullanim sekillerinin nereler oldugu konusulur.
Saatin iizerindeki sayilara dikkat gekilir.
"Saat kagta okula geliyoruz? Saat kagta uyuyoruz?" gibi sorular sorulur. Ardindan drama ¢alismasina baslanir. Sabah
uyandigimiz andan itibaren bir giin i¢inde yaptiklarimiz canlandirilir, nasil oldugu hakkinda konusulur.

Materyaller

Aile katilminda gelen saat 6rnekleri

Sozciikler

akrep, yelkovan
Kavramlar
Zaman:Once,simdi,sonra

Aile katilim
Ailelerden evde ¢ocuklariyla saat calismasi yapilmasi istenir.
Zaman ve saatler hakkinda pekistirmek amaciyla sohbet edilmesi istenir.

Degerlendirme
Evlerinizde nasil saatler var?

Saat kagta uyuyorsunuz?
Nasil bir saatiniz olmasini istersiniz? Saat olmasaydi ne olurdu? Hig saat kulesi gordiiniiz mii?
Caligsma sayfalar1 dagitarak yonergeleri aciklar. "Saatin boyanmamus yerlerini istedigimiz renklerle boyayalim."

Uyarlama



HANGI SESLE BASLIYOR BULALIM

Etkinlik ¢esidi : Matematik-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik grup etkinligi-bireysel etkinlik
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Dil gelisimi
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler.
Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.
Motor gelisimi
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

OGRENME SURECi

Ogretmen eline bir kutu alarak ¢ocuklarin yanlarma gelir. Cocuklara sdyle seslenir. *‘Cocuklar ben kutunun
icinden bazi malzemeler ¢ikaracagim, siz ¢ikardigimiz malzeme ismini sdyler misiniz? ” der.
Ogretmen eldiven, elma, emzik, erik, etek ve ekmek ¢ikarir. Cocuklar malzemelerin isimlerini soyler.
Ogretmen bu malzemelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugunu sdyler. Ayni sesle basladiklarma dikkat geker.
“E” sesi ile baglayan baska neler oldugu sorulur?
“Sinifimizda “E” sesi ile baslayan bagka neler var?
"[smi “e” sesi ile baslayan var n1?" diye sorar. Ardindan oynanacak diger oyun icin iki sayisinin yazil oldugu kartt
cocuklara gosterir.
Cocuklara elimdeki bu say1y1 tantyip tanimadiklar1 sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra sayinin iki oldugunu séylenir.
Cocuklara iki kere el ¢cirpma, iki kere hoplama , iki kere burna dokunma vb. ¢alismalari yaptirir. Ardindan tizerinde iki
yazan 30x30cm genisligindeki kare sekillerini yerlere daginik sekilde dagitir. Sayi1 kartlar1 yere gelecek sekilde
kapatilmalidir. Kare seklinden birisinin tizerine say1 yazilmaz bos birakilir. Cocuklarin sayisindan bir eksik olan say1
kartlar1 yere daginik sekilde dizildikten sonra hareketli bir miizik acilir. Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik
durdurulur. Her ¢ocuk yerden bir say1 kart1 alir ve havaya kaldirir. Cocuklardan biri bos kart1 havaya kaldirmistir. Bos
kart1 bulan ¢ocuk oyundan ¢ikarilir. Oyun tek ¢cocuk kalincaya kadar devam eder.

Materyaller
Eldiven, elma, emzik, erik, etek ve ekmek, say1 kartlar1, mizik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Say1(2 rakami)

Degerlendirme
“Resimlerdeki varhiklardan adi “E” sesi ile baslayanlari1 cember icine alalim. Hayal bulutunun i¢ine

dilimleyerek her giin yedigimiz firindan satin aldiZimiz , undan yapilan ve “E” sesi ile baslayan varh@in resmini
cizelim ve “Biiyiik balonda bulunan seklin aymlarini bularak cizgiyle birlestirelim.“

Oyunumuzda hangi say1y1 bulmaya ¢alistik? Oynadigimiz oyun eglenceli miydi? Haydi hep birlikte iki kez hoplayalim
ziplayalim, el ¢irpalim diyerek belirtilen hareketler yapilir.

Caligma sayfasindaki oriintiiyii inceleyelim. ”Her oriintiiniin sonundaki seklin benzerini aym renge boyayalim.”
Kirmizi kutuda saydigimiz kopek sayisi ile aym sayida olan kemiklerin altlarindaki yildizlar1 boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adi :

Tarih 1 22/10/2014
Yas grubu:(Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Arkadaslarimi ¢ok seviyorum” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, miizik, Sanat etkinligi
“Kose kapmaca” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi-Matematik etkinligi

“Sizce ne soylemeli? isimli Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
ARKADASLARIMI COK SEVIYORUM

Etkinlik ¢esidi : Tiirk¢e-Miizik-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECi
Ogretmen elinde bir arkadasinin fotografini alarak cocuklara gosterir. Resimdeki kisinin arkadas: oldugunu
soyler. Arkadas ile neler yasadigindan bahseder.
"Sizler arkadaglarinizla neler yapiyorsunuz?
Kag tane arkadasiniz var?
Arkadaslarinizin yaninda kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Arkadaslarinizla neler yapiyorsunuz?
Arkadaglarinizla ¢ok sevdiginiz oyuncaklarinizi paylasiyor musunuz?
Arkadaslarinizla oyun oynarken sorun yasiyor musunuz?" Vb. sorular sorar. Cocuklarin diigiincelerini ifade etme firsati
verilir.
Sinifta bir arkadaslik duvari olusturup birlikte resim yapmaya ne dersiniz? diye sorar.
Cocuklarla birlikte duvara fon kartonlar1 yapistirilir. Pastel boyalarini alarak birlikte resim yaparlar. Arkadaslik ile ilgili
diisiincelerini not alir.
Arkadaslik ile ilgili bir ykii anlatilir.

Materyaller
Opykii kitabi, fotograf

Sozciikler
Arkadaslik

Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Cinar, Pinar ‘in tavsam Ponpon’la oynamak istiyor. Pinar ise

Ponpon’u Cinar’a vermek istemiyor. Kendimizi Cinar’in yerine koyalim. Ne hissederdik? Soyleyelim.
Hissettigimiz duyguyu, boyanmamus yiiz resimlerinden bularak boyayalim. ”

Kopiik, Cinar’1 ariyor. Ponpon ise Pinar’1 ariyor. Kopiik’ii mavi ayak izlerinden; Ponpon’u kirmizi ayak
izlerinden yiiriiterek Cinar ile Pinar’a ulastiralim.

Uyarlama



KOSE KAPMACA

Etkinlik ¢esidi : Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini, sdyler.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline kare seklini alarak cocuklarin yania gelir.
"Bu seklin adin1 bilen var mi1?" diye sorar. Cocuklar kare cevabi verdikten sonra , seklin 6zelliklerinden bahsedilir.
"Ogretmen, sizinle kdse kapmaca oynayalim nu?" diye sorar.
Ogretmen oyun alaninin ortasina tebesirle biiyiik boy 4 kare sekli ¢izer. Cocuklar beser beser gruplanir. Her grubun dort
iiyesi karenin kdselerinde durur, diger cocuk karenin ortasinda bekler. Ogretmen yer degistir dediginde (Diidiik calabilir,
yada bir miizik aleti ile komut verebilir.) iki ¢apraz ugtaki ¢ocuklar yer degistirecek ortadaki ¢ocukta kdseyi kapmaya
calisacaktir. Yerini kaptiran oyuncu ortaya gecer. Oyun bu seklide devam eder.

Materyaller
Tebesir yada renkli bant

Sozciikler

Kavramlar
Kare, kose, daire , mavi

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Hangi seklin kosesini kapmaya caligtik?

Karenin kag¢ kosesi vardir?

Dairenin kosesi var mi1?

Kare sekline benzeyen nesneleri sayalim.

Alistirma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Boyanmamis kareleri maviye boyayalim. Parmaklarimizi kullanarak kare yapabilir misiniz?

“Cinar ile Pinar’in ¢evrelerinde kare ve daireye benzeyen nesneleri isaretleyelim. Kare ve daireleri cizerek
tamamlayahm. istedigimiz renklere boyayalim. ”

Uyarlama



SiZCE NE SOYLEMELIYDIi?

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama, dykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosvyal ve duygusal gelisim
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SUREC]

Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Cocuklara kisa bir 6ykii anlatir ve dykiiniin sonunda
¢ocuklara sorular sorar.

Sevim teyze alisveris yapmis eve gidiyordu. Oyle yorulmustu ki evlerinin yakininda bulunan parkta oturup biraz
dinlenmek istedi. Bir siire parkta oynayan ¢ocuklari seyrettikten sonra eve gitmek igin yerinden kalkt1. Iste tam o sirada
kosarak oradan gegen Mert ona ¢arpti. Sevim teyzenin elindeki paketler yere diistii.

Mert hemen durdu.Sevim hanima yardim etmeye, yere diisen posetleri toplamaya basladi. Sevim teyzeye bir sey
sOylemeliydi ama ne diyecegini bir tiirli hatirlayamadi.

-Mert’in yaptig1 yanlis davranig neydi?

-Sizce Mert, Sevim teyzeye ne soylemeliydi?

-Insanlar bagkalarina kars1 hata yaptiklarinda ne sdylerler? (Oziir dilerim)

Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra rol dagilimi yapilarak 6ykii canlandirilabilir.

Materyaller

Sozciikler
Oziir dilerim

Kavramlar

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. **Resmi inceleyelim. Cinar ile Pinar'in problemi ne olabilir?

Soyleyelim. Pinar ve Cinar simdi ne yapmah annelerine ne séylemeliler? Kirilan saksi icin ne yapabilirler?
"Mandalanin kesik ¢izgilerini cizerek tamamlayalim. Icten disa dogru boyayalim."

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 23/10/2014
Yas grubu:(Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zaman

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hizhiyim/yavasim “ isimli biitiinlestirilmis Sanat —Miizik -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Legolar1 sayalim” isimli matematik etkinligi

“Selamlasmay1 unutmayalim” isimli biitiinlestirilmig Tiirk¢e etkinligi, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HIZLIYIM -YAVASIM

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi —Sanat etkinligi-Miizik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini séyler.

OGRENME SUREC]

Cocuklara “iki yasinda bir ¢ocuk varmis. Babasiyla birlikte parka gitmeye karar vermisler. Yolda yiirtirken
babasinin yiiriiylisiine yetisemiyormus. Ciinkii babasinin adimlar1 daha biiyiikmiis. Cocugun daha hizli yiiriimesi
gerekiyormus. ”Ogretmen anlatimini burada keserek gocuklara sdyle bir soru sorar.

‘“‘Baba mi1 yoksa ¢ocuk mu daha hizli yiirimek zorunda?’’ diye sorar.
Cocuklarim hep beraber ayaga kalkmasi dnce yavas adimlarla daha sonra hizli adimlarla yiiriimeleri istenir. Ogretmen bu
sirada ritim aleti ile ¢ocuklara eslik eder.
Cocuklara hizli yavas konulu hazirladig slayt izletilir. (Hizla hareket eden araglar-hizli kogan hayvanlar vb )Slaydi
izlerken ara ara ¢ocuklara "Ugak m1 daha hizlidir yoksa bisiklet mi? Aslan mi daha hizlidir yoksa kedi mi?" sorulur.
Cocuklar diistincelerini sdylemelerine firsat verilir. Hizli giden bir arag icat etseydin hangi malzemeleri kullanarak , hangi
araci yapardin? Sorunun cevaplari alindiktan sonra ¢ocuklarin icatlarinin resimlerini yapmalari istenir.

Materyaller
Caligma sayfasi, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar
Selamlagma, hizli-yavag

Degerlendirme
"Aym siradaki resimlerden hizli olaninin altindaki gemberi boyayalim."

"Sence kosan biri mi, yiiriiyen biri mi daha hizli gider?"

Uyarlama



LEGOLARI SAYALIM

Etkinlik cesidi : Matematik etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4.Nesneleri sayar.
Gostergeleri:ileriye /geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECi

Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba 10 ar adet biiyiik boy tahta blok verilir. Ogretmen bir say1 sdyler. Gruplar
sOylenilen say1 kadar tahta blogu masaya sayarak dizerler.
Oyunun ikinci agsamasinda her iki gruba, i¢inde renkli Legolarin bulundugu sepetler verilir. Cocuklara “Kirmiz {i¢ lego*
der. Gruplar kirmizi renkli ti¢ legoyu sepetten ¢ikarip masanin {izerine dizerler.
-Bes tane mavi lego
-Alt1 tane kirmizi lego vb. yonergeler verilir.

Materyaller
Tahta bloklar, sepetler, legolar

Sozciikler

Kavramlar
Say1/sayma(1-10 arasi ritmik sayma)

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. "Mavi kutuda saydigimiz elma sayisi ile ayni sayida olan

cileklerin altlarindaki yildizlar1 boyayalim. Kirmizi kutuda saydigimiz top sayisi ile aym sayida olan misketlerin
yildizlarim1 boyayalim. Bos kutulara da ayni sayida kareler ¢izip boyayalim."

Uyarlama



SELAMLASMAYI UNUTMAYALIM

Etkinlik cesidi : Tiirkce etkinligi - Matematik etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir.
Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara soyle seslenir. "Cok giizel bir parmak oyunu biliyorum, bana eslik etmek ister misiniz?" der.
"Sincap Kardesler" adli parmak oyunu hareketleri ile yapilir.

SINCAP KARDESLER

Bes kiiciik sincap kardes uyanmius. (Yumruk yapilan el agilir. )
Biiyiik sincap kardes uyanmus, (Uyanma hareketi yapilarak bagparmak sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Ikinci sincap kardes uyanmus, (Isaret parmag: sallanir.)
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Ugiincii sincap kardes uyanmus, (Orta parmak sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Dordiincii sincap kardes uyanmis, (Yiiziik parmagi sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

En kiiciik sincap kardes uyanmius, (Kiigiik parmak sallanir. )

“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Biitiin kardesler hepsi birden banyoya kosmuslar. (Parmaklar 6ne dogru hareket ettirilir. )
Ellerini, yiizlerini yikamislar, (El yiliz yikama 6ykiinmesi yapilir. )
Saclarini taramislar, (Sag tarama Oykiinmesi yapilir)
Giizelce giyinmisler.

Birlik olup sofray1 kurmuslar.

Yiyeceklerin hepsini yemigler.

Sonra da ormana dagilmslar.

Cevizleri toplayip yuvalarina donmiigler.

Cocuklara parmak oyununda dikkatinizi ¢ceken bir kelime olup olmadig1 sorulur. Cocuklarin “giinaydin” kelimesini
sOylemesi beklenir. Nezaket sozciikleri ve selamlagmanin 6nemi vurgulanir.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Sayi/sayma(ritmik sayma)

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun adi neydi?

Sincap kardesler uyandiklarinda birbirlerine ne sdylediler?

Sincaplar kag¢ kardeslermis?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Neden selamlasiriz? Selamlagsmazsak ne olur? En ¢ok
kullandigimiz selamlasma seklini cember icine alalim. Selamlasma sekillerini, arkadaslarimizla taklit edelim"" der.

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 24/10/2014
Yas grubu:(Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mirmir iki kedi” isimli biitlinlestirilmis Tiirkce dil etkinligi-Matematik etkinligi
“Canta yapalim” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MIRMIR iKi KEDIi

Etkinlik cesidi : Matematik etkinligi-Tiirk¢e dil etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

Nesne/varliklart miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara “Kedicikler “adli parmak oyununu hareketleriyle birlikte gosterilir. Cocuklarin eslik etmesi istenir.

KEDICIKLER

Miril miril iki kedi

Biri ¢ikmus iist odaya

Biri inmig alt odaya

Biraz sonra bulusmuslar
Mirmir mirmir konusmuslar
Ben bir fare yakaladim

Ben bos tabaklar1 yaladim
Off demisler ¢cok yorulduk
Hemen ¢ikmuislar iist odaya
Uyumuglar doya doya
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 giinaydin...

Materyaller
Caligma sayfasi, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar
Ritmik sayma, 1-10 aras1

Degerlendirme
Parmak oyunumuzun adi neydi? Hep birlikte ritmik sayma c¢alismas1 yapilir.

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“Kopiik’iin kac¢ arkadasi oldugunu soyleyelim. Her kopege bir kemik cizelim. Elma kurtlariyla aym sayida
olan elmalari eslestirelim.”

Uyarlama



CANTA YAPALIM

Etkinlik cesidi : Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisimi
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Bilissel gelisim
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.
Nesne/varliklar1 kullanim amaclarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme siireci

Ogretmen elinde, icinde canta dolu sepetle cocuklarin yanlarma gelir. Cocuklarin cantalari incelemesine firsatlar
verilir. Hangi ¢cantanin ne amagla kullanildigi sorulur. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra masalara gegilir.

Masaya ¢esitli desenlerde kumas pargalari, ¢esitli renklerde ambalaj kagitlari, yapistirici, makas ve renkli el isi
kagitlar1 konur. Cocuklarin bu malzemeleri kullanarak ¢anta olusturmasina rehberlik edilir.

Calisma sonunda ¢ocuklar tasarladiklar1 ¢antalari arkadaslarina anlatirlar.

Materyaller
Cesitli desenlerde kumas parcalari, ¢esitli renklerde ambalaj kagitlari, yapistirici, makas ve renkli el isi kagitlart

Sozciik ve kavramlar
Sozciikler: Canta

Aile katilimi
Evlerinde kullanmadiklari ¢antalar varsa, ¢anta miizesi i¢in okula géndermeleri istenir.

Degerlendirme

Sanat etkinliginde hangi ¢aligmay1 yaptik?

Etkinlikte hangi malzemeleri kullandik?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. " Cantada tasinmayacak kadar biiyiik olan varhklar
isaretleyelim. Ogrencilerin okula giderken kullandiklar ¢antayi isaretleyelim. Resimde birbiriyle iliskili olanlar
cizgiyle birlestirelim.Canta resminin diger yarisim cizerek tamamlayalim."

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 27/10/2014
Yas grubu:(Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cantaya uygun esyalar1 koyalim” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kavanoz kapaklar1” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
CANTAYA UYGUN ESYALARI KOYALIM

Etkinlik ¢esidi : Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanmim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.
Dil gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasint bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar yere gember bigiminde oturur. Ogretmen elindeki iki cantay1 cocuklara gosterir. Cantanin icindeki
malzemeler ¢ikarilir. Cocuklara malzemeleri incelemelerini sdyler.
Cantalarin ne amagla kullandigin1 sorar.
Cantalarin okul ve deprem ¢antasi olduguna dikkat cekilir.
Yerdeki malzemeler karigik sekilde yere dizilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplardan biri deprem ¢antasini, diger grup
ise okul ¢antasini alirlar. Cocuklar kendi ¢antalariyla iligkili malzemeleri alip ¢antalarina doldururlar.

Materyaller
Deprem ¢antasi , deprem ¢antasinda bulunmasi gereken malzemeler, okul malzemeleri, okul esyalari

Sozciikler
Canta, deprem
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara galigma sayfalart dagitilir. “Deprem ¢antasina neler konmasi gerektigini cizerek gosterelim. Cantanin

icinde ne olabilecegini diisiiniip resmini hayal bulutunun i¢ine ¢izelim.Hangi canta kiiciik,hangi canta uzun,hangi
cantanin sap1 ince? Agz acik cantalar1 mavi kalemle cember icine alalim, agz1 kapal cantalarn ise kirmizi kalemle
cember icine alalim.”

Uyarlama



KAVANOZ KAPAKLARI

Etkinlik ¢esidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin, biiyiikliigiinii soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.
Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin é6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin biiyiikligiinii, uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanmm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri acar/kapar.

OGRENME SURECi

Masaya farkli boyutlarda kavanoz ve plastik siselerden gocuk sayisi kadar konur. Ttiim kavanoz ve siselerin
kapaklar1 kapalidir. Tiim kavanozlar ve siseler masaya yan olarak yerlestirilir. Cocuklara kavanozlarin kapaklarinin agik
mi1? Kapali mi1? diye sorulur. Tiim kapaklar agilarak karisik olarak masaya konur . Cocuklardan kapaklarin hangi kavanoz
ve siseye ait oldugunu bulmalar istenir. Ogretmen bu siire icinde hareketli bir miizik acar. Tiim kapaklar kapatildiktan
sonra ¢ocuklar sise ve kavanozlari uzunluklarina, daha sonra da biiyiikliiklerine gore siralarlar. Siralamalarin dogru
yapilip yapilmadigi cocuklarla beraber degerlendirilir.

Materyaller
Farkli uzunluk ve genislikte kavanozlar

Siseler ve bunlara ait kapaklar
Sozciikler

Kavramlar
Boyut(biiyiik -kiiciik), Zit(agik-kapali)

Aile katilim
Ailelerden ¢ocuklariyla evde tencere ya da saklama kaplariyla buna benzer bir etkinlik yapmalari istenir.

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Evde anne-babalariniz kavanoz ve siselerin igine bir seyler koyup sakliyorlar mi1?

Neler sakliyorlar?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Agz1 acik olan cantalari, mavi kalemle cember i¢ine alahm. Agzi
kapali olan ¢antalari ise kirmizi kalemle cember icine alalim. Sen bir canta tasarimcisi olsaydin, nasil bir ¢canta
tasarlardin? Tasarladigimiz cantanin resmini hayal bulutunun icine ¢izelim. Hangi ¢canta kiiciik, uzun, sap1 ince
isaretleyelim."

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 28/10/2014
Yas grubu:(Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Grafik olusturalim” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi-Sanat etkinligi

“Atatiirk ve Cumhuriyet bayrami” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi —Miizik
etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
GRAFIiK OLUSTURALIM

Etkinlik cesidi : Matematik etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu(Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamim 7. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuclar agiklar.
Motor gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser, yapistirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECI

Masaya sar1,kirmizi ve mavi renklerde el isi kagidi konur. Ogretmen ¢ocuklara kare seklinde sablon dagitir.
Cocuklara istedikleri renkte bir el isi kagidi segmeleri soylenir. Sablon kullanarak kare seklini ¢izerler. Cizilen kare
seklini keserler. Ogretmen cocuklara ellerindeki kare seklini alarak cember biciminde yere oturmalarini ister. Cocuklara
kare sekillerini incelemelerini ayni renkte karesi olanlarin bir grup olusturmalarini ister.

Biiyiik fon kartonu ii¢ boliime ayrilir. Birinci béliime kirmizi,ikinci b6éliime sar1 , tiglincii boliime mavi renkli kare
yapistirirlar. Gruplar ellerindeki kareleri uygun boliime yapistirarak grafik olustururlar. Grafik tamamlaninca kare
sekilleri sayarlar.

Materyaller
Kare sablon, makas, el isi kagidi, kalem

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(kare),renk(sar1, kirmiz, mavi),grafik olusturma

Degerlendirme
Grafik olusturmak hosunuza gitti mi?

Grafik olustururken zorlandiniz mi?

Baska nelerle ilgili grafikler yapabiliriz?

Grafigi olustururken nelere dikkat ettik?

Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ” Yukaridaki kavanozda kag¢ tane mavi seker var? Sayalim. Kacg
tane kirmizi seker var? Kac tane sari seker var? Sayalim. Sekerlerle ayn1 renkte olan kutulari, seker sayis1 kadar
boyayalim. "

Uyarlama



ATATURK VE CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik ¢esidi : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi —-Miizik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu (ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanmim 21. Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: Atatiirk'tin hayatiyla ilgili belli bash olgulart soyler.
Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
Kazanim 22. Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.
Dil gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal-Duyqusal gelisim
Kazanmim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Cocuklar Atatiirk kosesine alinarak incelemelerine firsat verilir. Atatiirk ‘iin yurdumuz i¢in neler yaptig1 hakkinda
sohbet edilir. Son zamanlarda okul pencerelerine daha fazla bayrak ve Atatiirk resimlerinin asildigina dikkat cekilir.
Bunun sebepleri hakkinda konusulur. Cumhuriyet bayrami hakkinda neler bildikleri sorulur. Cumhuriyetin hayatimiza
getirdigi yenilikler hakkinda konulur.

Cocuklarin boya kalemleri ve yapistiricilarini alarak masalara gegmeleri istenir. Ogretmen dnceden hazirladig
ortasinda Atatiirk’ iin fotografinin oldugu ¢elenk resmini dagitir. Cocuklar renkli grapon kagitlarindan kii¢iik pargalar
koparip yuvarlarlar. Yuvarlanan kagitlar ¢elengin kenarlarina yapistirilir. Cocuklar isterlerse boya kalemleri ile ¢elenge
cicek yada yaprak yaparlar. Celenk tamamlaninca panoya asilir. Sonra sinif hep birlikte toplanir.

Cocuklara cd den “Cumhuriyet” adli sarki dinletilir. Ritim aletleri verilerek sarkiya eslik etmeleri istenir.

CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumbhuriyet 6zgiirce yasamak,
Uygarliga, cagdashga

Durmadan yilmadan kogmak demek

Malzemeler

Atatiirk resimleri, boya kalemleri, grapon kagitlari, Atatiirk albiimii , miizik cd si
Sozciikler

Cumhuriyet, Atatiirk

Kavramlar

Aile katihm

Birlikte Tiirk Bayragin1 boyamalari, birlikte Atatiirk ve Anitkabir resimlerinden olusturulacak bir albiim hazirlayarak
okula gondermeleri istenir.

Cocugunuzla birlikte ¢esitli dergi ve gazetelerden Atatiirk albiimii yapip sinifa gonderebilirsiniz.

Degerlendirme

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Atatiirk’le ilgili calisma sayfasindaki resimler incelenir. ”Atamiz
soguktan korumak icin battaniye , cadir gibi bir sey tasarlayalim. Resmini ¢izelim. Anitkabir resimlerini
inceleyelim. Resimler hakkinda sohbet edelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yardimsever Kizilay” isimli biitlinlestirilmis Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi- Miizik etkinligi
“Mavi legolar sepete” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
YARDIMSEVER KIZILAY

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi —Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis grup ve bireysel
etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini /izlediklerini resim ve miizik yolu ile ifade eder.

Motor gelisimi

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa gocuklar gelmeden dnce kiiciik bir cadir kurar. Cocuklar simifa girdiginde ¢adir goriirler.
Cocuklara "Daha 6nce hi¢ ¢adir gordiiniiz mii? Cadir neden kurulur?" diye sorulur. Cocuklarin diisiinceleri dinlendikten
sonra Kizilay ile ilgili video izletilir. Cocuklara " Kizilay nedir? Bu kelimeyi dnceden duydunuz mu? Kizilay cadir
gordiiniiz mii? " diye sorulur. Cocuklarin diigtincelerini ifade etmelerine firsat verilir.
Kizilay kurumunun dogal afetlerde, salgin ve hastalik durumlarinda insanlara iicretsiz olarak saglik ve barinma yardimi
gotiiren bir kurum oldugu soylenir. Kizilay ile ilgili bilmeceler sorulur .

BILMECELER
Yanginda depremde
Kosar ¢cadir dagitir.
Ac kalan insanlara
Sicak yemek dagitir.
( Kizilay )

Nerede deprem olsa
Kosar yardima gelir
Taskinda selde
Kosar yardima gelir
( Kizilay)

Cocuklara® Kizilay ¢adiri yapalim m? ” diye sorar. Caligma masalarina beyaz kagit, makas, ay sekli ¢izilmis
kirmizi kagit ve yapistirici konur. Katlama teknigi ile “Kizilay Cadir1” yapilacagi agiklanir. Kizilay ¢adir1 yapmak icin
daire seklindeki beyaz fon kartonu ve kirmizi ay sekli, yapistirict masalara konulur. Her ¢ocuk kendi Kizilay ¢adirini
yonerge dogrultusunda yapistirir. Biiyiik renkli fon kartonuna bu ¢adirlar yapistirilir. Cocuklara sdyle bir yonerge verilir.
”Cocuklar bu yaptigimz ¢adirlarin neden kurulmus oldugunuzu hayal etmenizi istiyorum .Cadirdaki insanlar neden
buraya sigimmuslar ? Diisiinelim ¢izelim “der. Cocuklar pastel boyalarini kullanarak resimlerini yaparlar. Caligma sonunda
yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir. Sinifin diizeni saglanir.

Cocuklara cd den Kizilay sarkisi dinletilir. Hep birlikte tekrarlanir.



MUZIK KIZILAY

Depremlerde yanginlarda,
Hem barista hem savasta,
Sen kosarsin yardima. (2)
Gii¢ verirsin yurduma. (2)
Siirekli giiglenerek, (2)
Her aciy1 sar Kizilay. (2)

Materyaller
A4 kagidi, kirmiz el isi kagidi, yapistirici pastel boya, renkli fon kartonu

Sozciikler
Kizilay, ¢adir, deprem, sel, yangin
Kavramlar

Aile katihm

Yapilan etkinlikler eve gonderilir.
Degerlendirme

Bugiin hangi ¢adir1 yaptik?

Cadin yaparken zorlandiniz m1?
Parmak oyunumuzu begendiniz mi?
Kizilay insanlara hangi durumlarda yardim eder?
Kizilay ¢adirt hangi renktedir?
Deprem tatbikatina katildiniz mi1?
Hig yangin gordiintiz mii?
Sarkimizi begendiniz mi?

Daha once bu sarkiy1 dinlediniz mi?

Uyarlama



MAVi LEGOLAR SEPETE

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Oyun etkinligi (Grup etkinligi-bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore gruplar.
Motor gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SUREC]
Ogretmen ii¢ farkli boyutta mavi Legolari ve iic kiigiik sepeti oyun alaninin ortasina getirir. "Mavi legolar sepete”
oyununun oynanacag1 sdylenir. Ug ¢ocuk yapilacak oyun icin sayismaca ile segilir. Ogretmen ii¢ cocugun eline
biiytikliikleri farkli lego verir. Cocuklardan istenen elindeki mavi renkli Legolar ile ayn1 boyutta Legolar1 yerden toplayip
sepete atmaktir. Ogretmen hareketli bir miizik esliginde oyunu baslatir. Belli bir siire sonra miizigi durdurur. Cocuklarin
dogru boyutta Legolar1 toplayip toplamadiklar1 kontrol edilir. Basarili olanlar alkislanir.
Materyaller
Mavi renkte, farkli boyutlarda legolar, ¢alisma sayfasi, kalem sepet
Sozciikler

Kavramlar

Renk (Mavi), Boyut (biiytik-kiigiik )

Degerlendirme

Oyunumuz eglenceli miydi?

Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

Istediginiz legolar1 bulmakta zorlandiniz mi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ' Aym biiyiikliikteki (mavi) daireleri 6rnekteki gibi cizgi ile
birlestirelim. Her kopegi bir kuliibeye ulagtiralim."

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 31/10/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ucgeni tamyoruz” isimli sanat etkinligi
“Yesil rengi elde edelim” okuma yazmaya hazirlik etkinligi, fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
UCGENI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden 6nce sinifin kapisina fon kartonundan yaptig1 iiggen seklini asar. Sekle giilen yiiz
ifadesi verir. Ogretmen cocuklara "Kapimizdaki seklin adin1 bilen var mi?" diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlendikten
sonra hep birlikte elleriyle havada iiggen seklini ¢izerler. Sonra parmaklartyla masanin iizerinde iicgen seklini ¢izerler.
Sinifta liggene benzeyen esyalarin olup olmadigi sorulur. Ardindan etkinlik i¢in masalara gegerler.

Ogretmen ¢ocuklara iizerine iiggen sekli ¢izilmis el isi kagid1 dagitir. Cocuklar bu sekli keserek iicgen elde
ederler. Cocuklar kestikleri tiggen seklini A4 kagidina yapistirirlar. Bu evin ¢atisidir. Cocuklar boya kalemlerini alarak
evin kalan boliimiinii tamamlarlar.

Materyaller
El isi kagidi, pastel boya, boya kalemi, makas, yapistirici, A4 kagidi

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(Uggen)

Aile katilim
Ailelere "Cocugunuzla birlikte kibrit ¢oplerini kullanarak farkli biiyiikliiklerde tiggenler olusturabilir, etrafinizda tiggen
sekline benzeyen nesneleri gosterebilirsiniz." yonergeli haber mektuplar1 gonderilir.

Degerlendirme

Bugiin hangi sekil ile calisma yaptik?

Evi tamamlama ¢alismas1 yaparken zorlandimiz mi1?
Ucgen sekli ile baska neler yapabilirdik?

Evinizde tiggene benzeyen esya var mi1?
Cevremizde tliggene benzeyen sekiller var mi1?

Uyarlama



YESIL RENGI ELDE EDELIM

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi- Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 6. Sézciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.

OGRENME SURECi

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturur. Cocuklara renk deneyi yapacagini agiklar. Cocuklar
deneyde kullanilan malzemeleri inceler. Biiylik bir kavanoz i¢ine dnce su konur. Cocuklar 6nce mavi toz boyay1 suyun
icine doker ve karistirir. Ardindan sar1 toz boyay1 da kavanozun igine dokerler. Cocuklar suyun hangi renk oldugunu
sOyler.

Materyaller
Caligma sayfasi, boya kalemleri, mavi ve sar1 toz boya, kavanoz su

Sozciikler

Kavramlar
Renk(Mauvi, sari, yesil)

Degerlendirme

Hangi deneyi yaptik?

Deney sonunda hangi rengi elde ettik?

Cevremizde yesil renkli olan esyalar var m1?

Simdi herkes sinifimizda bulunan yesil renkli bir oyuncak alip bana gdstersin.

Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

""Mavi renk ile sar1 rengin karisim yesildir. Bizde saks1 resmini 6nce mavi, sonra sar1 renk ile boyayip yesil rengi
olusturalim.”

Cnar, fotograf ¢cekmeyi ¢ok seviyor. Cektigi fotograflarin yesil renkli olanlarindan bir albiim olusturmus.
Fotograflarin hepsi yesil renklidir. Biz de boyanmamis araba resmini yesile boyayalim. Sen fotograf ¢cekseydin,
neyin fotografim ¢cekerdin?

Caligmalar 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Uyarlama






FARKLI COCUK EGITIM SETI
KASIM AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

Okul Oncesi Yaylnlarl
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MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yagmur damlas1 “ isimli Sanat etkinligi
“1 sayis1 nerede” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YAGMUR DAMLASI

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara yagmur damlasi sekli yapilacagi soylenir.
Cocuklara, fon kartonuna ¢izdigi yagmur damlasi seklinin ¢izili oldugu mavi renkteki fon kartonunu dagitir. Cocuklar
yagmur damlas1 seklini keser, el ve kollarini yapistirir. Yagmur damlalarin1 A4 kagidina yapistirir. Cocuklari soyle
yonlendirir. ”Cocuklar sizce bu yagmur damlasi nereye diiserse mutlu olur? Diigiiniin ve ¢izin. Cocuklar ¢aligmalarini
tamamladiktan sonra yaptiklari resimleri arkadaslarina ve 6gretmenlerine anlatirlar.

Materyaller
Fon kartonu, yapistirici, makas, pastel boya, ¢alisma kagidi

Sozciikler
Yagmur damlasi

Kavramlar

Degerlendirme
Yagmur damlasi seklini keserken zorlandiniz mi?

Bu ¢alisma hosunuza gitti mi?

Siz hi¢ yagmurda 1slandiniz m1?

Yagmurdan korunmak i¢in ne kullaniriz?
Yagmur yagdigi zaman bulutlar hangi renktir?

Uyarlama



1 SAYISI NEREDE ?

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Kii¢iik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Ogretmen “1 sayisi nerede? ” isimli oyunun oynanacagini sdyler. Ogretmen 25 x25 boyutlarinda 5 tane fon
kartonu keser. 4 kartonun 6n yiiziine mutsuz yiiz ifadesi ¢izer. Geriye kalan bir kartona ise 1 sayisin1 yazar (bes kartonda
ayni1 renkte olmalidir) Delgecle kartonlarin iist boliimiinii delerek rafya gecirir. Cocuklarin sandalyelerini alarak daire
seklinde oturmasini saglayan 6gretmen ¢ok ilging bir oyun oynayacaklarini ¢ocuklara sdyler. Bes cocugu yanina ¢agirir.
Elindeki kartonlardan yapilmis kolyeleri ¢ocuklarin boyunlarina takar.” Cocuklar simdi i¢inizden bir arkadasiniz buraya
gelecek, bu kartlardan birinde 1 sayis1 yaziyor. Sizden istedigim bir sayisinin hangi arkadasinizin boynunda oldugunu
bulmaniz. Iki hakkiniz var. ”Ogretmen sayisma ile bir ocugu oyun alanina alir. Cocuk saymnin hangi arkadasmin
boynunda oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Istedigi iki arkadasinin kartini ¢evirir. Sayry1 bulursa oyunu kazanir ve
alkiglanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisi siiresince devam eder.

Materyaller
Fon kartonu, kalem, ip

Sozciikler

Kavramlar
Sayi(1 sayisi)

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi?

1 sayisin1 bulmakta zorlandiniz mi1?

Bu oyunu daha 6nce oynadiniz mi?

Oyun sonunda 6gretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢aligsma sayfasindaki yonergeleri agiklar.

«Ustteki kavanozda bir lolipop var. Bos kavanoza bir lolipop da biz cizelim. Palyaconun sapkasinda 1 ¢icek var.
Palyaconun acik olan parmaklarim sayalim. 1 rakaminin iizerinden, parmagimizla ok yoniinde gidelim. Kutularin
icindeki tamamlanmamis 1 rakamlarim ok yoniinde ilerleyerek tamamlayalim. Bos kutulara 1 rakamim yazalim.”
icinde bir lolipop olan kavanozlarin altindaki daireleri boyayalim. Calismalar 6gretmen rehberliginde tamamlanur.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Basinda- sonunda” isimli biitlinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, oyun etkinligi
“Seker boyamalar” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BASINDA - SONUNDA

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhik ¢alismasi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Mekanda konum alir.
Motor gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Y onergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri Degisik malzemeler kullanarak resim yapar .
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. “Kirkayak™ adli oyunu oynanacag sdylenir.

Cocuklardan birbiri arkasina dizilerek dndeki arkadaslarinin bellerine sikica sarilmalarini ister.

Basta duran ¢ocuk kirkayagin basidir. En sondaki de kuyrugudur.

Ogretmen en bastaki arkadasimiz en sondaki arkadasimizi yakalamaya calisacak der.

Oyun baslayinca kirkayagin basi olan oyuncu kuyruk olan sondaki oyuncuyu yakalamaya ¢aligir.

Kuyruk arkadaglarindan kopmadan saga sola kacarak yakalanmaktan kurtulur. Bas kuyruga dokununca kirkayak kopmus
olur ve oyun yeniden baslar. Oyun tekrarlanir. Bas ve sondaki ¢cocuklar sayismaca ile segilir.

Materyaller
Caligsma sayfasi, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar
Zithik (Bas-son), Renk (kirmizi,yesil)

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

oyun sirasinda neler hissettiniz?

Arkadaglarinizin belinden tutup kagarken zorlandiniz m1?

Bu oyuna benzeyen baska oyunlar var mi1?

Caligma sayfasindaki yonergeyi agiklar.

"Cimar'in resimlerini sakladig1 albiimiin kapagim yesil rengi kullanarak tasarlayalim.

Cerceveli fotograflardan hangisi albiimiin basindadir? Bu resmin cercevesini kirmiziya boyayalim.
Albiimiin sonunda yer alan resmin c¢ercevesini ise yesil renge boyayalim." der.

Uyarlama



SEKER BOYAMALAR

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor gelisimi

Kazamim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar sulu boyalarin1 alarak masalara gecer. Daha 6nceden hazirladig gesitli sekillerin oldugu (kelebek
araba, cicek, tavsan vb.) calisma sayfalarini ¢ocuklara dagitir. Cocuklara sdyle seslenir. "Cocuklar sizlerle sekerle
stislenmis resimler yapacagiz" der. Cocuklar sulu boya ile resimleri boyarlar. Boyama kurumadan hemen toz seker
boyanan yerin {izerine serpistirilir. Kristal bir gériinlim olugur . Sekerin resmin tizerinde iyice kurumasi beklenir. Yapilan
sekerli boyalar panoda sergilenir.

Materyaller
Toz seker, resim kagidi, sulu boya, firga, su kabi

Sozciikler
Seker

Kavramlar

Degerlendirme
Boya yaparken hangi malzemeyi kullandik?

Sekerli boya yapmak hosunuza gitti mi?
Daha dnce sekerli boya yaptiniz mi?
Sekerleri dokerken zorlandiniz mi?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zaman

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ucgeni Tamyoruz” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi, hareket etkinligi, matematik etkinligi
“Qgziir dilerim” isimli Tirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
UCGENI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Hareket etkinligi-Matematik etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel /kii¢iik
grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Motor gelisimi

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirirKalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECi
Ogretmen, etkinlige baglamadan dnce mukavvalar iizerine cesitli boylarda ii¢gen sekilleri ¢izer ve kaliplari

cikarir. Ogretmen her ¢ocuga birer tane tiggen sekli verilmis mukavvalari ve el isi kagitlar1 dagitir. Cocuklar tiggen
seklllerlnl el isi kagidinin beyaz tarafina koyup sekil ¢ikartma ¢alismasi yaparlar. Cizilen liggenler makasla kesilir.
Ogretmen ¢ocuklara A4 kagidi dagitir. Cocuklardan iiggenlerle sekil olusturarak kagida yapistirmalarini ister. Calisma
sonunda yapilanlar hakkinda konusulur ve ¢alisma kagitlarina notlar alinir. Ogretmen ¢ocuklara ikinci calisma icin A4
kagitlar1 dagitir. Ogretmen ¢ocuklara ellerindeki kegeli kalemle kagitlarmin iizerine birbirinden ayr1 ii¢ nokta ¢izmelerini
ister. Cocuklar 1n noktalar1 ¢izgi ile birlestirmeleri istenir. Cocuklar malzemelerini kaldirarak sinifin diizenlenmesine
yardimet olurlar.
Sinif diizeni saglandiktan sonra §gretmen gocuklarin yapilacak hareket etkinligi igin ayakta durmalarini ister. Ogretmen
cocuklara viicutlariyla iicgen olusturma calismasi yapacaklarini sdyler. Ogretmen hareketli bir miizik agar. Cocuklar
ritme uygun dans ederler. Miizik durduruldugunda ti¢ kisi esleserek yere yatarlar ve viicutlart ile iggen olustururlar.

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde iiggen seklinin oldugu huni seklindeki sapkay1 gosterir. Cocuklara “iiggen oyunu” icin
cember seklinde yere oturmalarini sdyler. Cocuklara oyunun nasil oynanacagini agiklar. Hareketli miizik esliginde sapka
sira ile gocuklarin basinda ilerletilecektir. Ogretmen iiggen sapkayi ¢ocuklardan birinin basina takar. Miizik agilir. Basina
sapka takilan ¢ocuk hizla bagindaki sapkayi alip arkadasinin basina takacaktir. Miizik durana kadar ayni hareket siirecek,
miizik durdugunda sapka kimin basinda ise oyundan ¢ikacaktir. Oyunda sona kalan ¢ocuk sekilli sapkay1 kazanacaktir.
Oyun sonunda 6gretmen ¢ocuklara pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak masalara gegmelerini ister.

Materyaller
Pastel boya, makas, yapistirici, mukavva, el isi kagidi

Sozciikler

Kavramlar

Sekil(Uggen), Renk(yesil)

Degerlendirme

Oyunlarimiz hangi sekil ile ilgiliydi?

Viicudumuzla iiggen yapmak zevkli miydi?

Viicudumuzla bagka hangi sekilleri olusturabiliriz? .

Caligma sayfasindaki yonergeyi agiklar.

“Boyanmamis iicgenleri yesile boyayalim. Geometrik sekilleri cizerek tamamlayalim. Sekillerin icini boyayalim.”
Calismalar 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Uyarlama



OZUR DILERIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi (Biiyik grup etkinligi)

Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranr.
Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gegerek “Oziir dilerim “ adli dykiiyii anlatir.

Oykiimiiz:

OZUR DILERIM

Iki kukla birbirlerine garparak dururlar.

Alis : Hey neler oluyor!. ... . ... (Yiiksek sesle konusulur)

Zelis : Sende kimsin, neden bana ¢arptin?

Alis : Olur mu sen kosarak geliyordun. Aaa...Zelis sen miydin?

Zelis : Alis...Bana carpan sen miydin?

Alis : Ben sana carpmadim ki...Sen hem arkana bakiyordun hem de kosuyordun, 6niine bakarak yiirliseydin bana
carpmazdin.

Zelis : Evet dogru seni gérmemis olmaliyim. Peki sen neden beni goriince kenara gegmedin.

Alis : Ben koseyi yeni donmiistiim.

Zelis : Peki tamam benim ¢ok acelem vardi o ylizden seni gormedim, ne var bunda?

Alis : (Uzgiin bir ses tonuyla konusur) Bir sey yok.... Tamam.

Zelis : Bana darildin m1? Yoksa canin m1 yandi?

Alis : Bir sey unutmadin m1?

Zelis : Neyi unuttum anlamadim?

Alis . Arkadaglar liitfen Zelis ‘e yardimei olur musunuz, sizce Zelis ne yapmaliydi?

Zelis : Diisiiniiyorum ama bir tiirlii bulamiyorum...Arkadaglar benim ne yapmam gerekiyor?
(COCUKLARIN CEVAPLARI DINLENIR)

Cocuklar : “Oziir dilemen gerekiyordu” diye sdyleyince;

Zelis . Alis inan ¢ok telagliydim. Senden 6ziir diliyorum.

Alis : Onemli degil Zelis, zaten hicbir yerim acimamusti. Zelis sdyle bakalim sen neden kagiyordun?

Zelis : Sey...Soylemezsem olmaz m1 ?

Alis : Olmaz ...Liitfen soyle, ¢ok merak ettim?

Zelis : Arkadaslarla top oynuyordum, topu elden ele atiyorduk, ben topa ¢ok hizli vurunca Nevin teyzelerin camina
carpip kirdi...

Alis : Sen ne yaptin?

Zelis : Ne yapacagim tabi ki kactim hah hah hah...

Alis : Ne yaptin? Kactin mi1, Bunu nasil yaparsin?

Zelis : Nevin teyze kizar diye korktum .

Alis . Arkadaslar sizce Zelis ne yapmaliydi?
Cocuklarin cevaplart dinlenir.

Ornegin  : Nevin teyzenin evine gidip olanlar1 anlatirdim.
-Oziir dilerdim vb.
Cevaplar alindiktan sonra Alis tarafindan tekrarlanir.

Zelis . Arkadaslar ben ne kadar yanlis davranmisim, sizlere ¢ok tesekkiir ederim. Simdi hemen gitmeliyim...

Alis : Zelis nereye gidiyorsun? Dur beni bekle. .

Zelis . Nereye olacak tabi ki Nevin teyzelere gidip ona olanlar1 anlatacagim, ondan 6ziir dileyecegim.

Alis . Arkadaslar hepimiz Zelis’i alkiglayalim liitfen.
(ALKISLANIR)

Alis . Arkadaslar hepimiz istemeden bazen yanlis davraniglar yapariz, ama hatamizi anlayip 6ziir dilememiz

gerekir.



Ogretmen ¢ocuklara en son ne zaman birinden &ziir dilediklerini ve ziir dilemenin neden gerekli oldugu ile ilgili
diisiincelerini sorar. Cocuklar diistincelerini aciklar.

Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

§6zciikler
Ozir dilerim
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Pinar'in annesi bir seye iiziilmiis. Neye iiziilmiis olabilir?

Diisiinelim. Pinar'in annesine sorununu ¢ézebilmesi i¢in baska ne gerekiyor? Hayal bulutuna cizelim.
Tencere resmi incelenir. Tencereye farkh bir kulp tasarlamak isteseydik nasil bir kulp yapardik. Cizerek
gosterelim. Tencereyi cok farkl desen ve renklerle siisleyelim." Calismalar 6gretmen rehberliginde stirdiiriiliir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zaman

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Eslestirme” isimli Matematik etkinligi
“Kus kafesin neresinde ?” hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
ESLESTIRME

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Kiiciik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eglestirir.

Nesne/varliklari rengine, sekline, gore ayirt eder, eslestirir.

Sosval ve duygusal gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

OGRENME SUREC]

Cocuklara eglestirme calismasi yapilacagi sOylenir. Cocuklar ikiserli es olurlar. Her gruba {izerinde farkli renk
ve geometrik sekillerin bulundugu tombala kartlarini dagitilir. Cocuklara kartlardaki sekilleri incelemelerini soylenir.
"Simdi elimdeki bu bez torbadan bir kiiciik kart ¢gekecegim, ¢ektigim resmin aynist kimin kartinda ise parmak kaldirip
kart1 alip kendi kartinin iizerine koyacak™ denir. Oyun bu sekilde devam eder. Kartini ilk 6nce tamamlayan grup oyunu
kazanir. Ogretmen ¢ocuklari ¢alisma masalarina yonlendirir.

Materyaller
Tombala seti, boya kalemleri

Sozciikler

Tombala

Kavramlar

Geometrik sekil(iiggen, daire, kare), Renk(kirmizi, sar1, mavi, yesil)

Degerlendirme

Calisma sayfasindaki yonergeyi agiklar.

"Cmar'in kazaklarinin boyanmamis parcalarim bulalim. Cizgi cizerek birlestirelim. Kazaklarin iizerindeki
sekillerin adlarini sdyleyelim.” Calismalar 6@retmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Uyarlama



KUS KAFESIN NERESINDE?

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu(ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini, sdyler.
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
YoOnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekénda konum alir.

Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECi

Ogretmen sinifa bir kus kafesi getirir. Oyuncak bir kusu alip kafesin igine koyar. “Cocuklar kus kafesin
neresinde?" diye sorar. Ardindan kusu disar1 ¢ikarir. “Kus simdi kafesin neresinde?" diye sorar. Ardindan biz sinifin
icinde miyiz disinda m? vb. sorularla i¢inde disinda kavranu pekistirilir. Ogretmen yere biiyiik boy iiggen sekli cizer.
Cocuklara I¢inde deyince iiggenin i¢ine, disinda deyince ii¢genin disina ziplamalarin sdyler. Sasiran gocuk oyundan
cikar.

Materyaller
Kus kafesi, oyuncak kus

Sozciikler

Kavramlar .
Yer /mekanda konum (Iginde/disinda), Geometrik sekil(iiggen)

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

"Kopiik ile Ponpon'un iceride oldugu resimlerin altindaki iicgeni yesil, disarida oldugu resimlerin altindaki iicgeni
ise mavi renge boyayalim." Calismalar 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 07/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tavus kusu yapalim” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Esimi bulur musun? ”isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TAVUS KUSU YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Dil gelisimi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 6. Sézciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamim sdyler.

OGRENME SURECi
Cocuklara tavus kusu etkinligi yapilacag: aciklanir. Ogretmen ¢ocuklara;
"Tavus kusunu daha 6nce gordiiniiz mii?
Hangi renk?
Biiyiikliigii ne kadar?
Nerede yasar?
Kuyrugu var midir? "
Diye sorar. Cocuklar bildiklerini sdyler.
Tavus kusunun resminin bulundugu kagidi alan ¢ocuklar tavus kusunun gévdesini boyar. Dikdortgen el isi kagidini
yelpaze gibi katlar ve tavus kusunun kuyrugunun olmasi gerektigi boliime yapistirir. Tavus kusunun nerede yasadigini
hayal ederek pastel boyalarla resmi tamamlarlar.

Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, galigma kagidi, pullar, simler, pastel boya

Sozciikler
Tavus kusu, yelpaze
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara calisma kagitlar1 dagitilir ve yonergeleri agiklanir.

"Cinar 6 yasina basiyor. Sence Pinar, Cinar’a ne hediye almis olabilir. Hayal bulutunun i¢ine Pinar’in Cinar’ a
aldig1 hediyenin resmini yapalim.” Yonergeler dogrultusunda calismalar yapilir.

Uyarlama



ESIMi BULUR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

Bilissel gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin o6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii, ayirt eder, Karsilagtirir.

OGRENME SUREC]

Cocuklarin minderlerini alarak ¢ember seklinde yere oturmalarina rehberlik edilir.
Cocuklara "Esimi bulur musun " oyunu oynanacagini ve kurallarin1 agiklar.
Ogretmenin iginde dort farkli boyutta ikiser legonun bulundugu sepeti eline alir. (toplam sekiz tane lego olmalidir)
Sayismaca ile bir ebe secilir. Ogretmen ebeye sepetten bir lego sectirir. Ogretmen ebeye legonun boyutunu dikkatlice
incelemesini soyler. ”Cocuklar bu sepetin i¢inde ayni biiyiikliikte olan iki lego bulunmaktadir. Legolardan birincisini
gozleriniz acikken alacaksiniz, ikinci legoyu da gdzleriniz bagli olarak bulacaksiniz” der. Gozleri acikken legoyu eline
alan ¢ocugun gozleri baglanir. ikinci legoyu bulmak igin elini sepetin i¢ine koyar ve dokunarak ayn1 boyuttaki ikinci
legoyu bulmaya calisir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore uzatilir.

Materyaller
Kiiciik boy sepet, dort farkli boyutta Legolar, géz band1 ya da esarp

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(Biiytik/kiigiik)

Degerlendirme
Caligsma sayfasindaki yonerge dgretmen tarafindan agiklanir.

“Kutularin icindeki tamamlanmamis 2 rakamlarim ok yoniinde ilerleyerek tamamlayalim. Bos kutulara 2
rakamim yazalim. Say1 tablosunu dikkatlice inceleyelim. 2 rakamlarim érnekteki gibi cember icine alalim, bos
kutunun igine iki tane top cizelim.” galigmalar 6gretmen rehberliginde stirdiriiliir.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk iin cigekleri « isimli Tiirkce dil etkinligi
“Balonlar1 yakala” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi-Hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
ATATURK UN CICEKLERI

Etkinlik adi1  : Tiirkce etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 10. Gaorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECi

Ogretmen gocuklara; 10 Kasim’in Atatiirk’ii Anma Giinii oldugunu séyler. Her y1l 10 Kasim’da Atamizi
kaybettigimiz saat olan 09:05’gece tiim millet olarak saygi durusunda bulundugumuzu, bayraklarin yariya indirildigini,
tiim yurtta saat 09:05’te sirenlerin 1dk. siiresince ¢aldigini sdyler.
Ogretmen ¢ocuklarla beraber Atatiirk ksesine ¢igekler koyar. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte Atatiirk’iin hayat ile ilgili
cd izlenir.
Cocuklarla birlikte "Atatiirk'iin Cicekleri” adli siir sdylenir.

ATATURK* UN CICEKLERI
Biz, ATATURK" iin ¢icekleriyiz
Renk renk mis kokulu.

Kiiciictik kalbimiz

Atamizin sevgisiyle dolu.

Biz ATATURK’ iin ¢igekleriyiz,

Umutla bakiyoruz gelecege.

Biliyoruz ki ATAMIZ

Yasayacak hep igimizde (S. TABAR)

Ogretmen ¢ocuklara kisa bir dykii anlatir, dykiiniin sonu ¢ocuklarla birlikte tamamlanir.

EN GUZEL HEDIYE

Selin, anneannesiyle evde oturmus sohbet ediyorlardi. Anne ve babasi iste oldugu i¢in Selin’e anneannesi
bakiyordu.
Zil sesi ile Selin hemen yerinden kalkti. Babasi isten donmiistii. Babasinin elinde bir hediye paketi vardi. Paketi Selin’e
uzatti.
-Selin, bak sana ¢ok sevinecegin bir hediye aldim, dedi

Selin hemen paketi acti. Bu bir kitapt1. Kapaginda da ATATURK “iin resmi vardi.
Hafta sonu Selin bu kitab1 gérmiis ancak yaninda yeterince para olmadigi i¢in alamamisti. Eve gelince anne ve babasina
bu kitaptan bahsetmisti. Anne ve babas1 Selin'e bu begendigi kitab1 alacaklarina s6z vermislerdi.

Kapinin zili tekrar ¢alindi. Annesi de isten gelmisti.

Annesi: Selin kizim sana bir siirprizim var. dedi. Selin’e bir hediye paketi uzatti. Selin paketi agt1 .

Ogretmen gocuklarm fikirlerini alarak dykiiniin sonunda neler olabilecegini tartigirlar.



Materyaller
Boya kalemleri, ¢alisma sayfasi

Sozciik ve kavramlar

Sozciikler: Anitkabir, Atatiirk

Dikkat edilmesi gereken noktalar

Oykii tamamlama calismasinda tiim ¢ocuklara konusma firsat1 verilmelidir.

Onerilen diger etkinlikler

Cocuklarla birlikte Atatiirk le ilgili bir 6ykii olusturma ¢alismasi yapilabilir.

Aile katilmi

Ailelerden Atatiirk hakkinda sohbet etmeleri, Atatiirk ile ilgili bildikleri sarkilari ¢ocuklarina 6gretmeleri istenir.
Degerlendirme

Soyledigimiz siirin ad1 neydi?

Atatlirk’ iin annesinin ad1 nedir ?

Atatiirk’iin babasinin adi nedir?

Anitkabir nerededir?

Ardindan ¢ocuklar masalara alinarak ¢alisma sayfasinda yer alan Anitkabir ile ilgili yonerge aciklanir. ”’Bos kutunun
icine Anitkabir'in resmini cizelim.” Calisma 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir. Atatiirk resminin ¢ercevesini
siisleyelim.Y 6nergeli cahisma icin ¢icek ¢cikartmalarini ¢cocuklara dagitir. Cocuklar bu ¢ikartmalar1 Atatiirk iin
cercevesine istedikleri sekilde yapistirir.

Uyarlama



BALONLARI YAKALA

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi-Hareket etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Motor gelisimi

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Cocuklara balonlar1 yakala oyunu oynanacag agiklanir. Cocuk sayisindan bir eksik sayida balonu oyun alanina
alir. (Her ¢ocuga iki balon diisecek sayida balon sisirilmelidir). Cocuklara sdyle bir agiklama yapar. Cocuklar simdi size
acacagim, miizik esliginde dans edeceksiniz, miizik durdugunda ise yerden iki balon alip yukar1 kaldiracaksiniz” der.
Hareketli miizik esliginde dans baglar. Miizik durdugunda iki balon kapamayan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Her cocuk oyundan
ayrildikca balon sayis1 azaltilir. Oyunun sonunda ¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir.

Materyaller
Balon, miizik cd si, caligma sayfasi, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar

Say1 /sayma(2 sayisi)

Degerlendirme

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Balonla dans ederken eglendiniz mi?

Oyunumuzda kag tane balon yakaladik?

Ogretmen caligma sayfalarindaki yonergeyi agiklar.

“Ustteki kavanozlarda iKi seker vardir. Alttaki bos kavanoza iki seker de biz ¢izelim. Sekerleri, 6rnekteki gibi
ikiser ikiser cember icine alarak gruplandiralim.” Caligmalar 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :11/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Atatiirk’ ii amyoruz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi
“Arkadasim” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
ATATURK’U ANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'tin hayatiyla ilgili belli bash olgulart soyler.
Atatiirk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 22. Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Motor gelisimi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECi

Cocuklara fotograflar (Atatiirk’e ait), fon kartonlari, yapistirici, makas dagitilir. Atatiirk’e ait fotograflar kesilir
ve dgretmenin rehberliginde fon kartonuna yapistirilarak sinifta Atatiirk Merkezi olusturulur.
Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere oturur. Ogretmen Atatiirk’ le ilgili hazirladig1 slayt1 cocuklara
izletir. Atatiirk nerede dogmustur, aldig1 egitim, anne babasinin ad1 yurdumugz igin yaptiklar1 hakkinda sohbeti baslatir.
Atatiirk hakkinda neler bildikleri cocuklara sorulur. Konusmak isteyen ¢ocuklara konusma firsati1 verilir. '*Atatiirk
Sevgisi** adli parmak oyununu gocuklara gosterir. Sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

ATATURK SEVGISI

Atatlirk ¢ocuklari ¢ok severmis (Iki kol basin iizerinden yanlara dogru agcilir)

Bu giizel iilkeyi bizlere armagan etmis  (Eller kucakta kavusturulur)

Gorebilseydim ATAM’I

Yanaklarindan 6perdim 6nce (YYanaklar tutulur, 6pme hareketi yapilir)

Cigek bahgesinden ¢igek toplardim (Ellerle gicek toplarmus gibi yapilir)

Once giil (Sag elin bas parmag gosterilir diger parmaklar kapatilir)
Menekse (Sag elin isaret parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir)
Papatya (Sag elin orta parmag gosterilir diger parmaklar kapatilir)
Sonra lale (Sag elin yiiziik parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir)
Gelincikte toplar (Sag elin ser¢e parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir)

ATAM’A armagan ederdim (Sag elde cigek varmus gibi tutulur ve uzatilir) (S. TABAR)



Parmak oyununun ardindan 6gretmen bir fon miizigi agarak ¢cocuklara sdyle seslenir.

"Cocuklar simdi gozlerinizi kapatin. Uykuda oldugunuzu ve riiya gordiigiiniizii diisiinelim. Riiyanizda Atatiirk’ i
goriiyorsunuz. Onunla konusuyorsunuz haydi simdi uyanalim. Simdi uyanalim ve Atatiirk ‘ii nerede ve nasil
gordiigiiniiziin resmini ¢izelim." Cocuklar pastel boyalar1 alarak yerlerine otururlar. Ogretmen, ¢ocuklara Atatiirk “iin
fotograflarindan bir tane verilir. Cocuklar, Atatiirk fotografini resim kagidina yapistirir, resmi 6zgiin bir sekilde
tamamlarlar. Calisma sonunda her ¢ocuk riiyasinda neler gérdiigiinii 6gretmen ve arkadaglarina anlatir. Caligmalar
panoda sergilenir.

Materyaller
Pastel boyalar, resim kagitlari, Atatiirk fotograflari

Sozciikler
Ataturk
Kavramlar

Aile katilinm

Velilere 10 KASIM ATATURK U ANMA térenine ¢ocuklartyla birlikte katilmalari istenir.
Cocuklariyla birlikte gazetelerden Atatiirk’iin resimlerini kesip, Atatiirk albiimii olusturmalar istenir.

Degerlendirme
Cocuklarin yaptiklar1 resimler hakkinda sohbet ¢aligmasi yapilir. Cocuklarin duygularin ifade etme firsati verilir.

Uyarlama



ARKADASIM

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk ¢alismasi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

(")g'renme siireci
Cocuklara "Arkadaslik ne demek?

Kimlere arkadas denir?

Okula ilk geldiginiz giin kiminle arkadas oldunuz?

Arkadaglarimizla iyi ge¢inmek i¢in nasil davranmaliyiz? " diye sorulur.

Cocuklar diisiincelerini agiklar.

Yapilacak ikinci ¢alisma icin miknatisli tahtadan yararlanilir. Ogretmen birbiriyle iliskili olan sembol kartlarini yan yana
dizer. Bir sembol digerlerinden farkidir. Ogretmen ¢ocuklara farkli olan sembolii bulmalarini, neden farkli oldugunu
sOylemelerini ister.

Materyaller
Caligsma sayfasi, boya kalemleri

Sozciikler

Arkadaglik

Kavramlar

Zat(farkl -Ayni)

Degerlendirme

Cocuklar boya kalemlerini alarak masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara ¢calisma kagidindaki yonergeleri agiklar.
Hayal giicii:”Kopek gokyiiziine bakarak giiliimsiiyor. Ne gormiis olabilir ? Soyleyelim. Giinesi boyayalim.
Degerlerimiz: Pinar arkadasina olan sevgisini sarilarak gosteriyor. Hayal bulutuna, arkadasimiza olan sevgimizi
gosteren bir resim yapalim” Her siranin basindaki resmin aynisim1 bulalim, isaretleyelim. Diger resimler neden
farkhdir? Soyleyelim. Caligsmalar 6gretmen rehberliginde yapilir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 12/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mutlu yiiz leylek ” isimli biitiinlestirilmis miizik, Tiirk¢e, oyun etkinligi
“Hangi sporu yapiyorum? ” isimli biitiinlestirilmis hareket etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MUTLU YUZ LEYLEK

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi-Oyun etkinligi-Miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup
etkinligi )
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kullanir.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor gelisimi
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Belli bir yiikseklige ziplar.
Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.
Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler.
Ozbakim becerileri
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI )
Cocuklar minderlere daire seklinde otururlar. Ogretmen eline bir leylek el kuklasi alir(yoksa ¢omak kuklada
olabilir.) Cocuklara “Ben ¢ok giizel bir sarki biliyorum, bana eslik etmek ister misiniz?” diye sorar ve sarkiy1 sdyler.

DAMDA LEYLEK TAK TAK
Damda leylek tak tak tak

Suda Ordek vak vak vak
Kurbagalarda derede

Vir rak vir rak vir rak

Evde kedi mir mirnav

Yolda kopek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar

Sevimlidir onlar

Sarkinin sonunda ”Cocuklar elimdeki leylek kuklanin adi, Mutlu Yiiz Leylek. Gordiigiiniiz gibi leylegimiz ¢ok mutlu.
Simdi Mutlu Yiiz Leylegin hikayesini olusturacagiz. Ben sirayla bu kuklamizi elinize verecegim, sizlerde sira ile konusup
masalimizin olugmasina katkida bulunacaksiniz. der.

Bir varmig bir yokmug, Mutlu Yiiz adinda bir leylek varmig, Mutlu Yiiz ¢ok mutlu yasarmig ¢iinkii..........
diyerek elindeki kuklay1 yanindaki ¢cocuga veriri. Leylek sira ile elden ele gegerek hikayesi tamamlanir. Ogretmen zaman
zaman ¢esitli sorular sorarak hikayenin devamina yardimci olur. En sonunda hikayeye hep birlikte isim bulunur.

Hikaye sonunda dgretmen elindeki leylek kuklasini bir ¢ocuga uzatarak sunu sorar.
“Seni en ¢ok ne mutlu eder? ” ¢cocuk cevap verir ve hemen kuklayi istedigi bir arkadasina vererek “Seni en ¢ok ne mutlu
eder? “diye sorar. Tiim ¢ocuklar duygularini ifade ettikten sonra oyun alanina gegilir.



"Kurbaga ve leylekler" oyunu oynanacagi ve kurallari agiklanir. Oyun yerine i¢ ige iki biiyiik daire ¢izilir. 2
gruba ayrilan ¢ocuklarin bir béliimii leylek olur ve biiyiik dairenin disina siralanir.
Digerleri kurbaga olur ve orta daireye dagilir. En igteki daire gol ve bataklik alanidir. Leylekler biiyiik dairenin disinda
leylek yiirtiylisii ile "lak lak lak" diye gezinmeye baslarken kurbagalarda kurbaga sigramasi ile "kuvak kuvak kuvak"
sesleri ile dolasirlar. Ogretmenin “Karniniz a¢ mu?  sorusuna leyleklerin, "Ac" demesi iizerine kurbagalar
yakalanmamak i¢in hemen gole sigrarlar. Bu sirada gole kacamayip leyleklere yakalanan ¢ocuklar leylek olurlar ve oyuna
yeniden baglanir. Leylekler hi¢bir zaman gole girmemelidir.

Materyaller
Leylek kuklast

Sozciikler

Kavramlar

Duyu (Mutlu -mutsuz)

Aile katihm

Cocuklariyla evde oykii olusturma ¢aligmasi yapmalari ve olusan dykiiniin yazilarak okula gonderilmesi istenir.
Degerlendirme

Olusturulan 6ykiiniin resmi yapilir.
Soyledigimiz sarkinin adi neydi?

Daha once hig leylek gordiiniiz mii?
Leylege benzeyen baska kus gordiiniiz mii?
Leylekler nasil ses ¢ikarirlar?

Leylek yuvasi gordiiniiz mii?

Leylekler yuvalarini nereye yaparlar?

Uyarlama



HANGI SPORU YAPIYORUM ?

Etkinlik Cesidi: Hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar
Kazamim 3. Algilladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Y Onergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekénda konum alir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen eline bazi spor dallarina ait aletleri alarak ¢ocuklarin yanina gelir. Cocuklara bu aletleri taniyip
tanimadiklarini, ne i¢in kullandiklarini sorar.

Bone, can simidini eline alarak bu malzemeleri gostererek "Hangi spor dalina ait bilen var mi1? " diye sorar.
Cocuklar diisiincelerini agiklar.

Yiizmenin de bir spor dali oldugu hatirlatilarak kimlerin yiizme bildigi sorulur. Yiizme hareketini canlandirmalari
istenir.

Ogretmen "Oniimde kim var? Arkamda kim var?" adli oyunu oynayacaklarini anlatir. Cocuklar daginik bigimde
dururlar. Agilan miizik esliginde dans etmeleri istenir. Miizik durdugunda tiim ¢ocuklar arka arkaya dururlar. Ogretmen
kimin ismini sOylerse o ¢ocuk oniinde ve arkasinda arkadaslarinin isimlerini séyler. Caligma birkag kez tekrarlanir.

Materyaller

Sozciikler
Spor dallari(Yiizme)

Kavramlar
Konum(on -arka)

Aile katilim
Ailelerden g¢ocuklarini yakinda bulunan bir spor merkezine gondermeleri istenir.

Degerlendirme .
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. '""Pinar ile Cinar yiizme yarisi yapiyorlar. Onde olanin bonesini

kirmizi ile, arkada olanin bonesini ise mavi ile boyayalim.” yonergeli ¢alisma yapilir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 13/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hali yapiyoruz” isimli sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
“Suda batan nesneler” isimli fen etkinligi

“2yi tamiyalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HALI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Motor gelisimi

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ozbakim becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, , yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara gesitli desenlerden olusan mandala dagitir. Cocuklar mandalalari istedikleri renklerde
boyarlar. Daha sonra dikdortgen seklinde kesilmis fon kartonlarina bu mandalalar1 yapistirirlar. Kartonlarin ug kenarlari
delgecle delinir. Yiin ipler alinarak halinin piiskiilleri baglanir. Calisma sonunda sinif toparlanir. Cocuklarin bireysel
esyalarii kaldirmalar istenir. Masalar da bulunan artik yiinlerin toplanmasi, varsa ¢oplerin atilmasi konusunda gereken
hatirlatmalar yapilir.

Materyaller
Calisma sayfasi, yapistirict, fon kartonu, yiin ipler

Sozciikler
Hali, mandala
Kavramlar

Degerlendirme
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

Hangi etkinligi yaptik?

Odanizdaki halinin rengi ne?

Ipleri baglarken zorlandiniz nm?

Sizce ipleri baglamak eglenceli miydi?
Iple bagka hangi faaliyetler yapabiliriz?

Uyarlama



SUDA BATAN NESNELER

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biiyiik grup etkinligi )
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin tam
karsisina kiigiik masa getirir. Cocuklara deney yapacagi soylenir.

Su dolu biiyiik boy kase , yada tencere sinifta ¢cocuklarin gorebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarla suda
nelerin yiizdiigli ve nelerin battigi ile ilgili konusulur.
Cocuklarin ellerine suda yiizebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlari incelemeleri saglanir. Bunlardan hangilerinin
yiiziip hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir.

Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki nesneleri suya birakmalari istenir ve tiim ¢ocuklarin suya birakilan nesnelerin
hangilerinin ylizdiigii, hangilerinin battigin1 gérmeleri saglanir.
Cocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de suya birakarak hangilerinin yiiziip, hangilerinin batacagini denemeleri
istenir.

Materyaller
Su, biiylik boy kase, siinger, tas, kalem vb.

Sozciikler

Kavramlar

Miktar(Agir -hafif)

Degerlendirme

Cocuklara calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

""Resmi inceleyelim, hangi malzemeler kullanilmis, hangi malzemeler suda batmis? Soyleyelim. Suda batan
cisimleri isaretleyelim. Suya batmasim istedigimiz bir cisim atmak isteseydiniz, ne atardimz? Tamamlanmamis
kar tanelerinin noktalarim ¢izerek tamamlayalim.”

Uyarlama



2 Yi TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: lleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklari galisma masalarina alir. Elinde "2" sayisinin oldugu kart1 gocuklara gdstererek say1y1
hatirlamalar1 istenir. Ardindan gesitli yonergeler verir.
"ki defa el ¢irpalim,
iki defa parmak saklatalim
iki defa masaya yavas vuralim,
iki defa kulagimiza dokunalim” vb. der.
Cocuklar yonergeye uygun hareket eder.
Materyaller
Iki say1sinin yazili oldugu kartt
Sozciikler

Kavramlar

Say1(2 sayis1)

Degerlendirme

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“I¢inde iki seker olan kavanozlarin altlarindaki daireleri boyayalim.”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yardimlasalim” isimli biitlinlestirilmis sanat, Tiirk¢e etkinlikleri
“Haydi paylasalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
YARDIMLASALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Tiirk¢e dil etkinlikleri (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri : Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ip baskis1 yapacaklarmi aciklar. Ogretmen masaya 30cm. uzunlugunda pamuklu ip ve suluboya
malzemelerini ( firga, boya, su dolu kaplar ) ve resim kagitlarini koyar. Cocuklardan ipleri istedikleri renklerde
boyamalari istenir. Boyanmis ipleri ikiye katlanmis kagidin arasina, diledikleri sekilde yerlestirirler. Ip bir ucundan
yavasca cekilerek “Ip baskis1” yapilir. Ogretmen cocuklara ipi boyadiklari sirada birbirlerine yardim etmelerini,
yardimlagarak iglerin daha ¢abuk bitirilecegi sdyler. Caligma tamamlaninca 6gretmen ¢ocuklarin minderlerini alarak yere
yarim daire seklinde oturmalarini ister. Yardimlasma ile ilgili sohbeti baslatir. "Yolda giderken yardima ihtiyaci olan bir
kedi gorseniz ne yapardiniz? Hayvanlara zarar veren birini goriirseniz, onu, hangi sozlerle uyarirdiniz? Siz, evde, Anne
ve babaniza nasil yardim ediyorsunuz?" Vb. sorular sorarak ¢ocuklarin goriislerini alir.

“Karga Yavrular” adli 6ykii anlatilir. (Oykii kitabi)

Ogretmen 6ykii sonunda gesitli sorular sorar.

Pirpir, yapraklar tizerinde gezinirken kiminle karsilasti?

Pirpir, Kelebek’le arkadag olduktan sonra, onu nereye gotiirmek istedi?
Pirpir’in yanina gelen Viz viz, neden telasliydi?

Karga yavrulari, nasil bir tehlike ile kargilagmist1?

Pirpir ve arkadaslari, karga yavrularina nasil yardim ettiler?

Kara karga, yuvasinda yavrularin1 géremeyince ne yapti?

Cocuklarin cevaplart dinlenir.

Materyaller
Ip, sulu boya, su kab1, resim kagidi, 6ykii kitabi

Sozciikler
Yardimlagma, karga, ziirafa, kelebek, baykus, tavus kusu
Kavramlar

Degerlendirme
Siz, Pirpir’in yerinde olsaydiniz, karga yavrularini firtinadan korumak i¢in nasil bir ¢dziim bulurdunuz?

Karganin yerinde siz olsaydiniz, dayanakli olmasi i¢in nasil bir yuva yapardiniz?
Hangi malzemeleri kullanirsak yaptigimiz kus yuvasi daha saglam olur?

Uyarlama



HAYDIi PAYLASALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Kii¢iik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen eline 7 tane kalem alir. Cocuklara bu kalemlerin ¢ kisiye esit paylastirmalarini ister.
Cocuklar kalemleri sayarlar ve {ige ayirir. Bir kalemin agikta kaldigini sdylerler.

Materyaller
Kalem

Sozciikler

Kavramlar
Say1 (ritmik sayma)

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Her kopege ikiser kemik verelim. Geriye ka¢ kemik kaldigim soyleyelim. “Eksik c¢izilmis tavsanlar1 tamamlayip
boyayalim. ” Caligmalar 6gretmen rehberliginde stirdiiriiliir.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Kus Yuvalar1” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Matematik etkinligi-Oyun etkinligi
“Renkler hoop sepete” isimli biitiinlestirilmis_Matematik — Hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KUS YUVALARI

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Matematik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekénda konum alir.
Motor gelisimi
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri Keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Ozbakim becerileri
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar yerlestirir.

OGRENME SURECi

Kagit kesme ve katlama teknigi ile “Ugan kus “calismasi yapilacagi agiklanir. Kus resminin ¢izili oldugu renkli
fon kartonu ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar kagidi ¢izili yerlerinden keserek kusun gévdesini ¢ikarirlar. Dikdortgen
seklinde kesilmis el isi kagitlarini alan ¢ocuklar kagidi yelpaze seklinde katlarlar Kusun gévdesini tam orta bolimii
makasla yelpazenin gegecegi kadar kesilir. Yelpaze kesilen yerden gegirilerek kusun kanadi tamamlanir. Cocuklar
esyalarii kaldirarak siif diizenini saglanmasina yardimci olurlar. Ardindan “Haydi kuslarimizi u¢uralim “diyerek
oyun alanma gidilir. Cocuklar bir siire ellerine kuslarim alarak ugma hareketi yaparlar. Ogretmen “Cocuklar kuslarimz ve
sizler ¢ok yoruldunuz haydi biraz dinlenin “der. Cocuklar yere oturur dinlenirlerken;
Ogretmen oyun alanina birbirine belirli araliklarla 5 tane gember yerlestirir. Ogretmen ¢ocuklara sdyle bir agiklama
yapar. "Cocuklar bu gordiigiiniiz ¢gemberleri kus yuvalari olarak diigiinmenizi istiyorum. Siniftaki tiim ¢ocuklarda yuvasini
kaybetmis kuslar olacak. I¢inizden bir kisiyi ebe sececegim. Ebe kuslar1 iiger iicer yuvalarina ulastiracak “der. Sayismaca
ile bir cocuk ebe segilir. Ogretmen hareketli bir miizik agar. O sirada tiim ¢ocuklar kuslar gibi ugma hareketi yaparak
cemberlerin diginda gezinirler. (cik cik diye ses ¢ikarirlar)Ebe olan ¢ocuk yakaladigi kusu alip ¢cember i¢ine gotiiriir.
Oyunun kurali kuglar1 birer birer gotiirmesi, her yuvaya li¢ kus koymasidir. Miizik durduruldugunda her yuvadaki kuslar
sayilir. Oyunu bagar1 ile tamamlayan alkislanir.




Materyaller
Fon kartonu, yapistirici, el isi kagidi, gember, makas, kalem

Sozciikler

Kavramlar

Say1 sayma(3 sayisi)

Degerlendirme

Kuslar yuvaya oyununu begendiniz mi?

Kagidi yelpaze seklinde katlarken yoruldunuz mu?

Evinde kus besleyen var m1? Kusglar nasil beslenir?

Sizce kuslar birbirleriyle nasil anlagirlar?

Caligsma sayfalar1 dagitilir ve yonergeleri aciklanir.

""Ustteki kavanozda ii¢ lolipop vardir. Alttaki kavanoza iic lolipop da biz cizelim. Lolipoplari, 6rnekteki gibi iicer
iicer cember icine alarak gruplayalim.' Calismalar 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Uyarlama



RENKLER HOOOP SEPETE

Etkinlik Cesidi: Matematik — Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis kiigiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 miktarina gore ayirt eder.

Motor gelisim

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa kirmizi, sar1 ve mavi kartlarm bulundugu kutuyu getirir. Cocuklarin kutudan kart segmesini ister.
Ayni renkteki kartlart segen ¢ocuklar grup olustururlar. Her grup kendi renklerini sdylerler. Her gruba bir sepet verilir,
oyunun kurallar agiklanir. Verilen siire i¢inde her grup kendi gruplarina ait renkteki nesneleri toplayarak sepetlerine
doldurmalari istenir. Siire bitiminde her grup topladigi nesneleri sayar.

Materyaller
Renk kartlar1, Kutu, sinifta bulunan materyaller, {i¢ adet sepet

Sozciikler

Kavramlar
Renk(Kirmizi, sar1, mavi), Zit(Hizli-yavas), Miktar( az-¢ok)

Aile katihm
Ailelere etkinliginizi anlatan bir not génderin ve bu oyunu evde hep birlikte oynamalarini isteyin.

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik? Hangi renkte nesneleri topladik? Nesneleri bulmada zorlandiniz mi1?

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tirtih tamyoruz” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi —Tiirkce etkinligi-Matematik etkinligi-Oyun etkinligi
“Haydi kurbaga gibi zipla” isimli biitiinlestirilmis hareket etkinligi-Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TIRTILI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi —Tiirkce etkinligi-Matematik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis
bireysel ve kiigiik grup etkinligi )
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Sira bildiren sayiy1 sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisimi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECi

Cocuklara kagit kesme ¢alismasinda“tirtil” yapilacagi aciklanir. Cocuklar el isi kagitlarina ¢izilmis daire
sekillerinden alt1 tane alir ve sekillerini keserek A4 kagidina tirtil seklinde yapistirir. Kalemleri ile ayak, goz vb.
kisimlarin1 tamamlarlar.
Ogretmen ¢ocuklara daha énce tirtil goriip gdormediklerini, tirtilin nasil hareket ettigini, tirtilin neyle beslendigini vb
sorular sorar. Ogretmen gocuklar okula gelmeden énce yumurta kolisinden yapip renk renk boyadig tirtil gosterir.
"Cocuklar elimde gordiigiiniiz tirtil anne tirt1l, yavrusunu kaybetmis haydi sinifimizda dolasip yavru tirtili bulup annesine
verelim." der. Cocuklar sinifin degisik yerlerinde tirtili aramaya baglarlar. Yavru tirtil bulunduktan sonra 6gretmen
cocuklara dinlenmeleri i¢in minderlerini alarak yere oturmalarini séyler. Tirtil adli parmak oyunu hareketleri yapilarak
hep birlikte sdylenir.

Parmak oyunu

Tirtil

Tirtilin cani gok sikilmig

Baglamig gezinmeye

Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir. )
Orda bir agag¢ goérmiis

Baglamig tirmanmaya

Tikir da tikar tikir da tikar tikir da tikar (Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir. )
Karni actkmis, ordan bir dal koparmis

Baglamig yemeye

Citir da ¢itir ¢itir da citir ¢itir da gitir (Yeme hareketi yapilir. )

Karn1 doymus, keyfi yerine gelmis (Eller basin arkasina konur. )
Baglamig oynamaya

Sikar da sikir sikir da sikir sikar da sikir (Parmaklar siklatilip, oynanir. )

Uykusu gelmis, baslamis uyumaya
Misil da migil misil da migil migil da migil (Gozler kapanir, eller bagin altina yastik yapilir. )



Ogretmen oyun alanina birbirine 2 metre uzaklikta karsilikli iki sandalye yerlestirir. Iki sandalye arasina yerden
30-35 cm yiikseklikte ip gerer. Cocuklara “Simdi hep birlikte tirt1l gibi hareket edecegiz” der. Cocuklarin yerde
stiriinerek, ipe degmeden karsiya ge¢cmeleri gerektigi soylenir. Cocuklar yerde siirlinerek ipin altindan gegerek karsiya
ulagirlar.
Oyunun ikinci asamasina gegilir. Tirtillar yarisiyor” oyununu kurallar1 agiklanir. Ogretmen oyun alaninin tam karsi
duvarina ¢ocuklarin boy hizasina gelecek uzunlukta 3 sayisinin yazili oldugu kartlardan ii¢ tane asar ya da yapistirir.
Cocuklara soyle seslenir.
"Cocuklar i¢inizden ¢ kisi tirtil olacak ve birbirleriyle yarisacak ipin altindan gegerek duvardaki ii¢ sayisinin asili oldugu
kart1 alip bana getirecek. ““ A¢iklama sonunda oyuna gegilir.

Materyaller ‘
El isi kagidi, yapistirici, boya kalemleri, makas, Ip, sandalye, 3 sayisinin yazili oldugu kartlar, yumurta kolisi

Sozciikler

Kavramlar
Say1(3 tirtil)

Degerlendirme

Bugiin hangi sanat etkinligini yaptik?

Hangi sekilleri kullanarak tirtili olusturduk?

Tirtilin en sevdigi yiyecek sizce hangisidir. ?

Oyunumuzu begendiniz mi?

Yerde siiriinerek giderken zorlandiniz mi?

Cocuklara caligma sayfasi dagitilir ve yonergeleri aciklanir. "Kutularin icindeki tamamlanmamis 3 rakamini ok
yoniinde ilerleyerek tamamlayalim. Bos kutulara 3 rakamini yazalim."

Uyarlama



HAYDi KURBAGA GiBi ZIPLA

Etkinlik Cesidi: Hareket etkinligi-Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiytik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi yollarla sergiler.
Motor gelisimi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina alir. "Kurbagalar nasil hareket eder, nasil ses ¢ikarir ?" diye sorar. Cocuklarin
cevaplar1 alindiktan sonra,cocuklarin yere ¢omelmelerini ve kurbagalar gibi hareket etmeleri istenir. Cocuklarin ellerini
ileriye dogru uzatarak yere koymalarini ve ayaklariyla sicramalari istenir. Ayaklariyla elleri yan yana gelmelidir. Viicut
agirliklarinin birkag saniye elleri lizerinde kaldig1 ve tekrar ayaklarina gectigi ¢ocuklara agiklanir. Cocuklara “Yavru

kurbaga gibi si¢rayin, simdi biytik bir kurbaga gibi si¢rayin vb. ” komutlar verilir.

Ogretmen cd den "Kiiciik kurbaga" adl1 sarkiy1 ¢ocuklara dinletir. Cocuklar sarkinin sdzlerine gore hareket

ederler.

Kiiciik kurbaga

Kiiciik kurbaga kiigiik kurbaga
Kuyrugun nerede

Kuyrugum yok kuyrugum yok

Yiizerim derede kuvak vak vak

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Kurbaga

Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklarin hareketleri yonerge dogrultusunda yapip yapmadiklar1 gézlemlenmelidir.

Uyarlama



MILLi EGiTiM BAKANLI?I Q_KULg'?’)NCESi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul adx :

Tarih : 19/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Karga karga gak dedi” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce dil etkinligi —Oyun etkinligi
“Kardan adam” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KARGA, KARGA GAK DEDi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi —Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.

Gerg¢ek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazamim 3. Algilladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekénda konum alir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
Motor gelisimi

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin ¢ember seklinde yere otururlar. ""Karga' adli tekerleme sdylenir.
Tekerleme:

KARGA
Karga karga gak dedi.
Cik su dala bak dedi.
Ciktim baktim o dala.
Su karga ne budala.
Karga findik getirdi.
Fare yedi bitirdi.
Onu tuttu bir kedi.
Miyav dedi av dedi.

“Karga cevizin kimde?” oyunu oynanacag agiklanir. Cocuklar daire olup yere otururlar. Bir ¢ocuk karga olur ve ceviz
olarak eline bir lego alir. Diger ¢cocuklar, uyuyormus gibi yapar gozlerini yumarlar. Yalmz bir elleri, avuglari agik olarak
yandadir. Karga cevizle arkadaglarinin arasinda dolasirken, cevizi (legoyu) bir arkadaginin eline birakir ve yerine
oturmak tizere kagar. Yerine ulagincaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan ¢ocuk kargay1
yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun i¢in karga olur.



Materyaller
Lego
Sozciikler
Karga, ceviz
Kavramlar

Degerlendirme
Kargalar nerede yagar?

Hig karga gordiiniiz mii?

Bugiin hangi oyunu oynadik?

Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz?

Bu oyuna benzeyen bagka hangi oyunlar var?

Uyarlama



KARDAN ADAM

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisim

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Ogrenme siireci
Cocuklar oyun alanina alinir. Sayisma ile bir ¢ocuk “Gtines ” olur. Geriye kalan tiim ¢ocuklar kardan adam olurlar, sag

kolla sol omuzdan tutulur, sol kol yanda durur. Giines, kardan adamlar arasinda dolasir istedigi kardan adama dokunur ve
dokundugu kardan adam oldugu yere yavasg¢a yigilir. Giines, kardan adamlara dokunup onlari eritir.

Sozciikler
Kardan adam, giines

Kavramlar

Degerlendirme
Hig kardan adam yaptiniz m1?

Kardan adam konusur mu?

Konusabilseydi ;sence, ¢ocuklara ne soylerdi?

Cocuklara calisma sayfalar1 dagitilir ve yonergeleri agiklar. ”Kardan adam tamamlayalhim. Atki ve sapka cizerek
boyayalim.” yonergeli resmi tamamlama ¢aligmasi 6gretmen rehberliginde stirdiiriiliir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Firc¢ala disini” isimli biitiinlestirilmis sanat, fen etkinligi, miizik, Tirk¢e etkinligi
“Elmalar1 sayalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
FIRCALA DISINI

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Fen etkinligi-Miizik etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini soyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Dil gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.
Motor gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Ozbakim becerileri

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Disini firgalar.

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler.

Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.

Sagligim korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklara “Dis ¢omak kuklas1” yapacaklarini sdylenir. Cocuklara dis sekli ¢izilmis beyaz fon kartonlarini
dagitilir. Cocuklar makaslarini alarak dis seklini ¢izgi lizerinden keserek ¢ikarirlar. Uzerine istege bagl olarak pamuk
yapistirabilirler. Digin gozlerini ve agzin1 boyarlar . Kuklanin arka tarafina biiyiik boy pipet yapistirilir. Kuklalar hikaye
saatinde kullanilmak tizere kaldirilir.
Ogretmen, cocuklara dislerimizi diizenli olarak fircalamazsak dislerimize ne olabilecegini, dislerimizin saglkl

olmasi i¢in neler yapilmasi gerektigi sorulur. Cocuklarin goriislerini arkadaslarinin 6niinde ifade etmelerine firsat verilir.

Fen merkezinde deney yapilacagi sdylenir . Deney malzemelerini ¢ocuklara tanitir. ( 2 adet yumurta, 2 bardak su, dis
firgasi, dis macunu ) Yumurtalar iki ayr1 bardak i¢ine konur. Bardaklarin iizerine firgalanan ve fircalanmayan yumurta
olarak yazilir. Yumurtalardan birisi dis fir¢a {izerine macun konarak fir¢alanir. Fircalanan yumurtanin her giin suyunun
degisecegi ve fircalanacagi sOylenir. Diger yumurtaya hi¢ dokunulmayacagi agiklanir. 1 hafta sonra incelenmek tizere
uygun bir yere kaldirilir. Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir Cocuklar bu deneyin sonucunu hemen gérmeniz igin ben
bir hafta 6nce yapmistim . Simdi size yaptigimiz bu deneyin sonucunu gosterecegim, hazir misiniz ?" der. Ogretmen daha
once yaptig1 deney kavanozunu sinifa getirip ¢ocuklara gosterir.
Kavanozdaki yumurtalar gozlemlenerek herhangi bir degisiklik olup olmadigina bakilir. Fir¢alanan yumurta tertemiz ve
saglikliyken, diger yumurta hem lekelenmis hem yumusamis hem de ¢ok pis kokmaktadir. Bu farki ¢ocuklarin bulmasi
saglanir.
Deneyin sonunda dislerimizi diizenli olarak fircalamazsak renginin degiserek ¢iiriiyecegi anlatilir.
Ogretmen cd den "Firgala disini" adl1 sarkiy1 cocuklara dinletir. Sonra ayaga kalkarak miizigin ritmine uygun dans
etmelerini ister.

FIRCALA DiSiNi

Firgala firgala disini Yemegini bitirdin
Bembeyaz olsun Afiyet olsun

Agzin tertemiz olsun Firgala hemen disini

Mis gibi koksun Tertemiz olsun S6z /miizik ERCAN MERTOGLU



Dansin bitiminde dgretmen ¢ocuklara minderleri alarak yere oturmalarini ister . Ogretmen eline bir dis ¢omak kuklas1 alir
Kuklay1 konusturmaya baslar. “Merhaba arkadaslar beni tanidiniz m1 ? Benim adim DIS. Bugiin sizleri ziyarete geldim.
Cocuklar biz disler ne ise yarariz ?" diye sorar ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.

"Cocuklar sizler dislerinizi firgaliyorsunuz 6yle degil mi? Haydi simdi bir dis kontrolii yapalim . Bakalim disleriniz de
¢lirik var m1?" diyerek sira ile ¢ocuklarin dislerine bakilir. Dislerin nasil firgalanmasi gerektigi gosterilir.

"Cirtik dis saglam dis" adl1 6ykii kuklalar ile anlatilir.

CURUK DIiS iLE SAGLAM Di$

Ciiriik dis  : Of...lyice ciiriidiim of...

Saglam dis : Hey neden oflayip duruyorsun ?

Cirtk dis  : Neden olacak baksana su halime her giin biraz daha ¢iirliyorum. Eski beyaz ve saglikli giinlerimi
ozliiyorum.

Saglam dis : Aaa... sen..sen ...Nasil bu hale geldin?

Ciriik dis  : Nasil olacak Ayse dislerini hi¢ fircalamadi, o yiizden bende ¢iiriidiim, dedi aglamakli bir sesle.

Saglam dis : Ama biitiin cocuklar dislerini giinde en az iki kere firgalamas1 gerektigini bilirler. Oyle degil mi ¢ocuklar.
Cocuklarin cevabi beklenir.

Cirtk dis  : Cocuklar sizler diglerinizi fircaliyorsunuz dyle degil mi? Eger fircalamazsaniz digleriniz ¢iiriir.

Saglikli dis : Benim gibi bembeyaz ve saglikli disleriniz olsun istiyorsaniz giinde en az iki kere ne yapiyoruz ?
Cocuklarin cevaplari beklenir.

Daha sonra kuklalar ¢ocuklara veda ederler. Cocuklar sanat etkinliginde yaptiklar1 kuklalar1 kullanarak sahnenin arkasina

gegcerler ve dis kuklalari diledikleri gibi konustururlar. (S. TABAR)

Matervyaller
Pastel boya, 2 adet yumurta, 2 bardak su, dis firgasi, dis macunu, dis kuklasi, cd

Sozciikler
Dis, firca, temizlik, macun
Kavramlar

Aile katihm

Davranis gelistirme panosu “Dislerimi fircaliyorum” bir haber mektubu ile gonderilir.

Bir hafta boyunca ¢ocugunuz sabah ve aksam yemeklerden sonra dislerini fircaladiginda giilen ¢ocuk yiiziind,
firgalamadiginda ise mutsuz ¢ocuk yiiziinii boyanmasini isteyiniz. Davranig panosunun bir hafta sonra okula génderilmesi
istenir.

Degerlendirme
Dis saghigi ile ilgili bir slayt izletilebilir.

Uyarlama



ELMALARI SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ¢calismasi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi1 nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler
Kazamim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore gruplar.

OGRENME SURECI
Ogretmen miknatish pano iizerine 3 rakamini ve 10 tane elma figiirlerini dizer. Cocuklardan tahtanin yanina
sira ile gelerek elmalari tigerli gruplara ayirmalari istenir. Geriye kag elma kaldigini sdylemeleri istenir.

Matervyaller
Miknatish tahta ve figiirler

Sozciikler

Kavramlar
Say1(3 sayis1)

Degerlendirme
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeyi acgiklar. “Resimdeki toplari sayalim, Pinar ile Cinar'a iicer top verelim, bosta

kac top kaldiginmi soyleyelim. ”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tek /¢ift “ isimli biitliinlestirilmis oyun etkinligi, Sanat etkinligi
“Biiyiiklere sayg1” isimli Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TEK —CIFT

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi- Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini, biyiikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.

Nesne/varliklar1 rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna, gore ayirt eder, eslestirir.
Dil gelisimi

Kazanmim 6. Sézciik dagarcigin gelistirir.

Gostergeleri:Sozciikleri hatirlar ve s6zciiklerin anlamini sdyler.

Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECH

Oyun alanina degisik renk ve sekil ve uzunlukta 20 ¢ift ¢orap ve iki sepet getirilir. Cocuklar yere ¢ember
seklinde otururlar.

Cocuklara "Nigin gorap giyeriz?" sorusunu yoneltilir. Kullanim amaglarindan bahsedilir. Cocuklara ¢oraplari
gosterir. "Simdi bu goraplarla oyun oynayacagiz" denir. Eline bir ¢ift ¢corap alir. Tek —¢ift ne demek agiklar. Ardindan
tiim goraplari karistirilir. Cocuklara bagla komutu verilerek her cocugun kendine bir ¢ift corap bulmasi istenir.

Oyunda 6nemli olan ¢orabin ¢iftini bulmaktir. Oyunun birinci asamas1 tamamlaninca 6gretmen ikinci asama i¢in tim
cocuklarin ayaga kalkmasini ister. Sayilari esit iki grup olusturulur. Ogretmen tiim coraplari oyun alaninin ortasina karigik
sekilde doker. Bitis yerine iki grubun tam karsisina iki kii¢iik boy sepet koyar. Bagla komutu ile 6ndeki iki gocuk hemen
yerden bir ¢ift corap alip sepete atacak ve sirasinda en arkaya gececek. ikinci siradaki cocuklar oyunu ayn sekilde
stirdiiriir. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi ile sona erer. Oyun sonunda tiim goraplar kontrol edilir. Corap ¢iftlerinin say1s1 ve
dogru eslestirmeler oyunun galibi olan grubu belirler.

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Her cocuga corap seklinde kesilmis fon kartonlar1 dagitir. Cocuklara “Siz bir corap
tasarlasaydiniz nasil ¢orap iiretirdiniz?" Sorusunu yoneltir. Masalara boya kalemleri ipler degisik desenlerde kagitlar
kumaglar simler ve pullar konur. Cocuklarin bu malzemeleri kullanarak ¢orap tasarlarlar.

Materyaller
Ipler, simler, pullar, boya kalemleri, kumaslar, el isi kagitlart

Sozciikler

Kavramlar
Zit(Tek/gift)

Degerlendirme

Hangi oyunu oynadik?

Oyun oynarken neler hissettiniz?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Cift olarak kullandigimiz hangi esyalar var?
Coraplarimiz1 her giin degistirmezsek ne olur?

Uyarlama



BUYUKLERE SAYGI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH
Cocuklar minderlerini alarak ¢ember bigiminde otururlar. ”Vur ellerini vur” adli parmak oyunu sdylenir.

Parmak oyunu

VUR ELLERINi VUR

Vur vur ellerini sap sap vur (Alkislanir)

Sik sik burnunu ¢evir gevir yine stk (Sag elin parmaklari ile burun sikilir ¢evrilir)
Cek ¢ek kulagini tut ¢ek tut cek (Kulaklar ¢ekilir)

Saklat saklat durma hadi parmak saklat (Parmaklar saklatilir)
Kirp gozlerini kirp aralama hadi kirp ~ (Gozler kirpilir)

Don don etrafinda don (Ayaga kalkilir, etraflarinda doniiliir)
Bak bak uzaklara bak (Sol el alna konur sag elle de bel tutulur uzaklara bakilir)
Annem borek pisirmis kos tadina bak (S. TABAR)

Cocuklara ”Saygi ne demek ? Kimlere saygi gosterilir?" vb. sorular sorulur. Cocuklarin goriislerini agiklama firsati
verilir. Saygi gostermenin 6nemi, biilyiiklerimize karst saygili olmamiz gerektigi vurgulanir.

Materyaller

Sozciikler
Saygi1

Kavramlar

Degerlendirme
"Cmnar ile Pinar, bilyiikbabasini ve biiyiikannesinin elini operek saygilarim gosteriyor. Biiyiiklerimize

saygimizi baska nasil gosteririz, soyleyelim. Cinar'in eline, biiyiikbabasina vermesi icin cicek cizelim. Pinar ile
Cinar' 1 6gretmenlerine ulastiralim. Pinar ile Cinar, 6gretmenleriyle karsilasinca ne séylemis olabilir? Tahmin
edelim. Ogretmenlerimize saygimizi nasil gosteririz?'' Anlatalim. Caligmalar 6gretmen rehberliginde stirdiiriilir.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 24/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ogretmenler giinii” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi-Miizik etkinligi-Sanat etkinligi
“Kiyafetleri Aymralim” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
OGRETMENLER GUNU

Etkinlik Cesidi : Tiirkce etkinligi-Miizik etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar ¢alisma masalaria alinir. Ogretmen cocuklara resim kagid1 dagitir. Cocuklara simdi sizlerden bana en

giizel resimlerinizi yapmaniz1 istiyorum. Iki giin sonra égretmenler giiniinii kutlayacagiz. Bende sizlerin benim igin
yaptig1 resimlerden bir sergi yapacagim der. Cocuklar pastel boyalarini alarak serbest resim yaparlar.
Resimler tamamlandiktan sonra hep birlikte yere ¢gember bi¢iminde oturulur. Cocuklar resimlerini eline alarak 6gretmeni
ve arkadaglarina resmini anlatmaya baglarlar.

Cocuklara elinde Atatiirk’{in tahtanin baginda Tiirk alfabesini gosterirken ¢ekilmis fotografi gosterilir. Cocuklara ilk
Ogretmenimizin ‘Atatiirk’ oldugu belirtilir.
Ogretmenlik meslegi ile ilgili sohbeti baslatir." Sizler 6gretmen olsaydiniz baska neler yapmak isterdiniz? " diye sorar.
Cocuklarin duygu ve diistincelerini arkadaslarina agiklamalarina firsatlar verilir. Bilmeceler sorulur, cevaplar igin ¢esitli
ip uclar1 verilir.

Bilmeceler
Cocuklarin yuvas,
Bilgi doludur orasi. (Okul)

Kitaplardan bilgiyi 6grenir,
Simiftaki ¢ocuklara 6gretir. (Ogretmen)

Bir kapakli,
Cok yaprakli,
Icinde bilgi sakli (Kitap)

Bilgidir 1giktir

Cocukla barigiktir

Calismaktan usanmaz

Demir gibi paslanmaz (Ogretmen)

Bilmecenin ardindan “Ogretmenimin ¢igekleri “adli parmak oyununu hep birlikte sylenir.



OGRETMENIMIN CiCEKLERI

Ben 6gretmenime bes tane ¢igek aldim
Birinci ¢igegim papatya

Ikinci gigegim gelincik

Uciincii cicegim lale

Dordiincii ¢icegim menekse

Besincisi ise karanfil

Simdi bu ¢igeklerimi 6gretmenime verecegim

Onu ¢ok sevdigimi sdyleyip
Yanagindan 6pecegim.

(Sol el parmaklar1 agik vaziyette gosterilir)

(Sol elin parmaklar1 yumulur sadece bagparmagi gosterilir)
(Sol elin isaret parmagi gosterilir)

(Sol elin orta parmag: gosterilir)

(Sol elin yiiziikk parmag1 gosterilir)

(Sol elin serce parmag gosterilir)

(Sol el bilekten tutulur 6ne uzatilir,

(Sol elin parmaklar1 agik yukar1 doniiktiir)

(Kollar yana agilir)

(Opme hareketi yapilir) (S. TABAR)

Parmak oyununun ardindan CD den “Ogretmenim” adli sark: dinletilir.

Matervyaller
Pastel boya, resim kagidi, cd

Sozciikler
Ogretmenler giinii
Kavramlar

Aile katilim

Ailesinde 6gretmen olanlarinda 6gretmenler giiniinii cocugunuzla birlikte kutlayabilirsiniz. Bir resim yapip hediye

edebilirsiniz.
Degerlendirme

Yapilan resimler okulun panosunda sergilenir.

Uyarlama



KIYAFETLERI AYIRALIM
Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri:ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazamim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kullanim amaclarina gore gruplar.

OGRENME SURECH

Ogretmen miknatish tahta iizerine cesitli mevsimlere ait kiyafet sembollerini koyar.
Cocuklara "Kis mevsiminde hangi kiyafetleri giyeriz?" diye sorulur. Cocuklar miknatisli tahtanin yanina gelerek
kiyafetleri gruplar. Yine miknatish tahta iizerinde 1 ve 3 arasi sayilarla nesneleri eslestirme ¢alismasi yapilir.

Materyaller
Miknatisli tahta, semboller

Sozciikler

Kavramlar
Say1(3 rakami), Mevsim(kis mevsimi)

Degerlendirme
Calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Pinar'in kizak kayarken hangi kiyafetlere ihtiyaci var? Cizgi

cizerek Pinar'a ulagtiralim. Cikartmalari kullanarak kis resmini tamamlayalim ve 3 rakamim 6rnekteki gibi
cember icine alalim, bos kutunun icine 3 balon ¢izelim.” Caligmalar 6gretmen rehberliginde stirdiiriiliir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
""Saghkh beslenelim" isimli biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi, miizik etkinligi
"Robot gibi yiiriiyelim" isimli biitlinlestirilmis hareket etkinligi —Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SAGLIKLI BESLENELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi, Miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Ozbakim becerileri
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve i¢ecekleri yemekten/igmekten kaginir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazamim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Saglhigini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.
Dil gelisimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, “Saglikli yasamamiz i¢in gerekli olan besinlerden olusan bilmeceler soracagim” diyerek etkinligi baslatir.

Pisirirsen as olur, pisirmezsen kus olur. (Yumurta)

Bir belal1 basim

Tuzsuz piger agim (Siit)

Yer altinda turuncu minare( Havug)

Yerde biter degirmene gider, herkes yine ister (Ekmek)

Cocuklarin bilmecelere dogru cevap verebilmeleri i¢in gerekli ipuglari verilir.
"Simdi sizlere yeni 6grendigim benim ¢ok hosuma giden sizinde hoslanacaginiz bir sarkiyi size sdyleyecegim" der.
Sarki: hareketleriyle birlikte birkag kez tekrar edilir.

MEYVELER

Meyve sebze herkes yemeli
Ciinkii onlar ¢ok vitaminli
Meyve sebze yemezse ¢ocuklar
Pembe pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar gii¢ veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar tat veriyor

Sarki bitiminde "Zipzipin Elleri" adli 6ykii kuklalar ile anlatilir.

ZIPZIP’IN ELLERI

Zip zip : Lay lay lay lay Merhaba arkadaslar, benim adim Zip zip. Benim de sizler gibi bir ¢ok arkadasim var. Ben
onlar1 ¢ok seviyorum. Onlara bugiin bir siirpriz hazirladim. Hemen gidip arkadaglarimi bulmali, siirprizimi
onlara sdylemeliyim.

Pon pon : Aaa...Zip zip demek ki buradasin.

Zip zip  : Merhaba Pon pon. Bende senin yanina geliyordum. Sana bir siirprizim var.

Pon pon : Oyle mi ? Cok merak ettim. Siirprizin nedir?

Zip zip : Pon pon sen kahvalti yaptin m1?

Pon pon : Heniiz yapmadim. Ustelik karmimda ¢ok ag. Neden sordun?

Zip zip  : Ciinkii elimdeki sepette senin i¢in topladigim havuglar var. Al hadi bunlar senin.



Pon pon : Bunlart sen mi topladin?

Zip zip . Evet az 6nce topladim.

Pon pon : Sey ...Zip zip tesekkiir ederim ama, benim canim kahvalt1 yapmak istemiyor.

Zip zip . Ama az Once ¢ok aciktigini sdylemistin?

Pon pon : Evet ama, sana nasil sGylesem bilmem ki

Zip zip : Pon pon sen ne sdylemeye calisiyorsun hicbir sey anlamadim.

Pon pon : Zip zip diin 6gretmenimiz bayan tavsan bize temizligin ¢ok 6nemli oldugundan bahsetti. Ellerimizi sabunla bol
bol yikamali, yiyeceklerimizi yikamadan yemememiz gerektigini sdyledi. Ama senin ellerin ¢ok kirli. Ben bu
havugclari nasil yerim?

Zip zip : Sey...Pon pon ben sadece sana siirpriz yapmak istemigtim.

Pon pon : Biliyorum ama yiyecekleri yikamadan yersek hasta olacagimizi biliyorsun. Ogretmenimizi sende dinledin.

Zip zip . Tamam, ben simdi ellerimi iyice yikayacagim.

Pon pon : Once ellerimizi, sonrada havuglarimizi yikayalim. Daha sonrada kahvaltimizi yapalim ne dersin?

Zip zip : Pon pon, siirprizimi begendin mi?

Pon pon : Tabi ki begendim . Beni diislindiigiin icin ¢ok tesekkiir ederim.

Zip zip  : Rica ederim.

Materyaller
Ritim aletleri, tavsan kuklalar kukla sahnesi

Sozciikler
Saglikl ve sagliksiz yiyecekler
Kavramlar

Degerlendirme
Sagliksiz yiyecekleri ¢ok yersek neler olabilir?

En ¢ok sevdigin yiyecekler nelerdir?

Sarkimizi begendiniz mi?

Bu sarkiy1 daha 6nce duymus muydunuz?

Oykiimiizii begendiniz mi?

Siz Ponpon’un yerinde olsaydiniz havuglart Zipzip'm elinden alir miydiniz?

Uyarlama



ROBOT GiBi YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket etkinligi —Okuma yazmaya hazirhk etkinligi
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Dil gelisimi
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SUREC]
Ogretmen ¢ocuklara "Robot nedir? Hig robot gérdiiniiz mii?" diye sorar.
Cocuklarm cevaplari dinlenir. Ogretmen simdi robot gibi yiiriiyelim der.
Tiim ¢ocuklar belli araliklarla siraya gecerler.
Viicut gergin, dizler biikiilmeden dik yiiriiniir. Kollar dirsekten biikiilmeden sallanir.

Materyaller

Sozciikler
Robot
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Robotun boyanmamis yerlerini boyayalim. Robota

oynamasi icin bir top cizelim." ¢aligmalar 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 26/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Bil bakalim ben neyim” isimli biitiinlestirilmis Fen —Sanat Etkinligi
“A sesi” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
BiL BAKALIM BEN NEYiM?

Etkinlik Cesidi: Fen—Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 7.Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne varliklari rengine gore gruplar.

Nesne varliklar1 sekline gore gruplar.

Dil Gelisimi

Kazamim 3.S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Soru ciimlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 5.Dili iletisim amaci ile kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmay1 baslatir ve konusmayi siirdiiriir.
Kazamim 6.So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan szciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamimi sdyler.
Kazamim7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

OGRENME SURECi
Ogretmen, ailelere etkinlik hakkinda bilgi vererek cocuklarinin evde sectigi bir nesneyi okula getirip tanitmasi
istenir. Cocuklar sinifa geldiklerinde gember bigiminde yere otururlar. Tanitacaklar1 esya bir kutu ya da i¢i gériinmeyen
bir poset i¢inde olmalidir. Cocuklara getirdikleri nesneleri tanitmalarina firsat verilir.
Cocuklara; "Neden yapilmistir?
Ne i¢in kullanilir?
Kim yapmusgtir?
Kimler kullanir?
Kimler kullanmaz?
Baska ¢esitleri var midir?
Sesi var m1 Rengi var mi1?
Sekli nasil?
Baska nerelerde kullanilir?"" gibi sorular sorarak rehberlik edilir.
Cocuklara getirdiginiz nesneyi siz yapmis olsaydiniz ne sekilde yapardiniz, diyerek resim ya da artik malzemelerle
caligmalarini saglanir.

Materyaller
Artik materyaller, makas, yapistirici renkli kagitlar, cesitli boyalar

Sozciikler
Tahta, plastik, ¢elik, cam, canli ve cansiz varliklar
Kavramlar

Degerlendirme
Tanitilan biitlin nesneleri uygun bir yerde sergilenir.

Uyarlama



A....SESI

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilssel gelisim

Kazamim 3. Algilladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil gelisimi

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindahigi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler.

Aynat sesle baslayan sozciikler tiretir.

OGRENME SURECI

Ogretmen karton kutudan bir zar yapar. Zarm her bir yiiziine “A” sesi ile baglayan nesnelerin hayvanlarin
resimlerini yapistirir. (ayna, araba, ayakkabi atki, at, aslan) Ayni resimlerin birer esini bilyiik boy c¢ogaltarak oyun
alanimnin duvarina asar.
Ogretmen ¢ocuklardan zarin iizerindeki sekilleri incelemelerini, resimler arasinda ne gibi bir benzerlik oldugunu
bulmalarini ister.
Hep birlikte resimlerin isimleri sylenir. Nesne isimlerinin soyleyisleri arasinda ne gibi bir benzerlik oldugu sorulur.
Baslangig seslerinin ayni oldugu bulunduktan sonra oyuna gegilir.
Cocuklardan sira ile zar1 yere atmalari, zarn {istiinde kalan resmin adim sdylemeleri istenir. Ismini sdyledigi nesne ya da
hayvanin resmini duvardaki hedef tahtasinda bulup géstermesi istenir.

Materyaller
Kartondan yapilmis zar

Sozciikler
A sesi
Kavramlar

Degerlendirme
Pinar ile Cinar'in 6gretmeninin adi Ayse. Ayse “A” sesi ile bagliyor. ”A” sesi ile baslayan diger varhklar da

cember icine alahm”. Hayal bulutunun i¢ine, direksiyonu ve tekerlekleri olan, korna galan “A” sesi ile baglayan
nesnenin resmini cizelim.” yonergeleri 6gretmen tarafindan gocuklara yoneltilerek etkinlik calismasi yapilir.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 27/11/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Hamurlarla oynayalim” isimli sanat etkinligi
“Pegete 1sland1 m1?“ isimli fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HAMURLARLA OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar .
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 calisma masalarina alir. Simifa kiigiik top sekli verilmis oyun hamurlar getirir. Hangi renk
oyun hamuru ile oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar istedikleri renklerde oyun hamurunu alirlar. Masalara kurabiye
kaliplari, merdane konur. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak ya da elleriyle hamura diledikleri sekli veririler.
Materyaller
Oyun hamuru,kaliplar
Sozciikler

Kavramlar

Aile katilimm
Ailelere ¢ocuklari ile birlikte kurabiye hamuru yogurmalari ve yapmalari dnerilir.

Degerlendirme
Oyun hamuru ile oynamak hosunuza gitti mi?

Hamurlardan hangi sekilleri yapabiliriz?
Hangi renk oyun hamurlari ile ¢alistiniz?
Evinizde oyun hamurunuz var mi1?

Uyarlama



PECETE ISLANDI MI?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Simdi ¢ok ilging bir deney yapalim mi? “diye sorar. Deneyde yapilacak malzemeleri ¢ocuklara tantir.
Bos bir su bardaginin igine kuru yesil renkli bir a4 kagidini burusturularak konur. Kagidin rengine dikkat ¢ekilir. Bardak
ters cevrilip su dolu kabin i¢gine sokulmadan 6nce ¢ocuklara ne olacagi, yesil kagidin 1slanip 1slanmayacagi sorulur.
Cocuklar cevaplarini neden sonug iligkisi kurarak verirler.
Deney uygulanir. Kagidin 1slanmadigi gézlemlenir. Kagidin neden 1slanmadigi ¢ocuklara sorulur.

Materyaller
Su bardagi, yesil renkte A4 kagidi, su dolu genis bir kap

Sozciikler

Kavramlar
Duyu( Islak/kuru ), Renk(yesil)

Aile katilim
Deney notlarla velilere ulagtirilarak evde ¢ocuklariyla birlikte yapilmasi istenebilir.

Degerlendirme
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ""Hayal bulutunun igine, kitap okuma saatleri bitince, iki

kardesin oynamasi icin yesil renkli bir oyuncak cizelim."

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 X

Tarih : 28/11/2014
Yas grubu

Ogretmen adi :

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Kardan Adam yapalim” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Tiirk¢e etkinligi- Miizik etkinligi
“Cember bizden ne ister ?” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Tiirkce etkinligi-Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.
Motor gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECi

Ogretmen, cocuklar sinifa gelmeden 6nce mevsimler panosuna kis mevsimi ile ilgili afisi asar.Kis sebze ve
meyve resimlerini siniftaki panoda sergiler.Sinifa kar tanelerinden olusan mobiller asar.Cocuklarin ilgisi bu koseye
cekilir.Aralik, ocak ve subat aylarinin ki mevsiminin aylari oldugu sdylenir. Bu nedenle kalin giysiler giyildigi sdylenir.
(atki, sapka, palto, eldiven vb.)Kis mevsimine ait meyve ve sebzeler tiikettigimiz soylenir.(mandalina portakal, lahana
vb.)Bazi hayvanlarin kis uykusuna yattig1 soylenir.Kis mevsiminde kardan adam yapildigi, kar topu oynandigi sdylenir.
Ogretmen*Simdi hep birlikte masaya gecip kardan adam yapalim” der.Pamuk yapistirict kumas parcalar1 ve kardan adam
resminin oldugu A4 kagidim alan ¢ocuklar, malzemeleri kullanarak kardan adamu diledikleri bigimde tamamlarlar.

Cocuklara “Simdi de kardan adam sarkisi 6grenmeye ne dersiniz?" diye sorulur.Cocuklarla birlikte el ele tutusup yere
cember bi¢ciminde oturulur. "Kardan adam" sarkis1 hep birlikte soylenir.

KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapalim,
Burnuna havug takalim.
Usiiyor bu havada,

Boynuna atki saralim.

Kardan adam yapalim,
Goziine komiir takalim.
Usiiyor bu havada,
Sapkay1 giydir bagina.



Materyaller
Pamuk , yapistirici, diigmeler , kumas pargalari, agag dali

Sozciikler

Kardan adam, kar taneleri
Kavramlar

Zaman(Kis)

Aile katihm

Cocuklariyla birlikte ¢evre gezisi yapip kis mevsiminde dogada meydana gelen degisiklikleri cocuklariyla birlikte
gbzlemlemeleri istenir.

Degerlendirme

Yaptigimiz sanat etkinliginde hangi malzemeleri kullandik?

Kardan adam ¢aligmasi yaparken zorlandiniz m?

Sarkimizi begendiniz mi?

Ki1s mevsiminde nasil giyiniriz?

Siz kar tanesi olsaydiniz nereye diismek isterdiniz?

Uyarlama



CEMBER BIZDEN NE iSTER?

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, dokusunu séyler .
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kes kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

OGRENME SURECi

Oyun alaninin ortasina kalin bir ip , halat vb malzemelerden yararlanarak bir cember olusturulur. Ttim ¢ocuklarin
cemberin etrafinda yere ¢omelmis vaziyette oturmalari istenir.

“Cember ne ister?” oyununun kurallar1 agiklanir.Kimin ismi sOylenirse o ¢ocuk sdylenilen esyay1 alip cemberin
ortasina Koymast istenir.
“Cember kare seklinde oyuncak ister” ....... Ve ..ann. Ismi séylenen ¢ocuklar hemen yonerge dogrultusunda oyuncag: alip
cemberin ortasina koyarlar. Ogretmen , daire , kare, iiggen, ses ¢ikaran esya, tahta esya, kirmizi, mavi, sar1, yumusak sert
vb yonergeleri verir.

Materyaller
Ip, halat vb. malzeme sinifta bulunan materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Sekil(Cember, kare, tiggen), Renk(Ana renkler), Duyu(Yumusak -sert)
Aile katihm

Ailelere etkinligi anlatan bir not gonderilir ve evde de tekrar etmeleri istenir.
Degerlendirme

Hangi seklin etrafina oturduk?

Cemberin ortasina hangi sekilleri koyduk?

Cember bizden hangi renk oyuncaklar istedi?

Evinizde ¢cembere benzeyen hangi esyalar var?

Bu oyun eglenceli miydi?

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

"'Sayfadaki diigmeleri, benzerleri olan geometrik sekillerle birlestirelim."

Uyarlama



FARKLI COCUK EGITIM SETI
ARALIK AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI
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MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Turuncu renk” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi , fen etkinligi , Tiirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
TURUNCU RENK

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhik etkinligi-Fen etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis biiytik
grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ve cocuklar yere cember biciminde otururlar. Cocuklara evden getirdikleri turuncu renkli aksesuarlardan yada
kiyafetlerinden bahsetmelerini ister.Sinifta bulunan turuncu renkli nesneler gostermeleri istenir.Biiylik boy bir siirahinin
icine Once sar1 sonra kirmizi renkte gida boyasi konur.

Suyun hangi renge doniistiigii sorulur.Olusan rengin turuncu oldugu soylenir.

Daha sonra “Turuncu balonum “ oyunu dramatize edilerek oynanir.

Parmak oyunu
TURUNCU BALONUM

Bu benim turuncu balonum (Iki el i¢i ige konur parmaklar kapatilir.)

Onu iifler iifler sisiririm (Sol el parmaklar kapali olarak agza gotiriiliir tifleme hareketi yapilir.)
Balonum kocaman olur (Iki elin parmaklari uglaridan birlestirilir , top sekli verilir.)
Bazen havasini sondiirtirim (Iki elin parmaklar1 biiziiliir.)

Cok sisirirsem balonumu (Iki elin parmaklari uglarindan birlestirilir , top sekli verilir.)
Pat ...diye patlar (Eller birbirine vurulur.)

Gilriiltii kulaklara verir zarar (Iki ele ile kulaklar kapatilir.)

Materyaller

Siirahi, su, gida boyasi

Sozciikler

Kavramlar

Renk(Turuncu)

Aile katihm

Ailelere notlar gonderilerek turuncu renkli bir esyay1 okula gondermeleri istenir.

Degerlendirme

Hangi renkleri karigtirdik?

Renkler kariginca suyun rengi nasil oldu?

Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Caligsma sayfalar1 dagitilir. "Cigek saksisim1 6nce kirmiziya , sonra sariya boyayip turuncu rengi olusturalim."
"Pmar, kurdelelerle dans etmeyi ¢cok seviyor. Pinar'in elindeki kurdele, turuncu renklidir. Boyanmamis
kurdeleleri turuncu renge boyayalim."

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Renkli boncuklar” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi, sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLi BONCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi-Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Motor gelisim

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ipe dizer.

OGRENME SURECi

Cocuklara renkli boncuklar adli ¢aligmanin yapilacagi ve kurallar1 agiklanir.
Masada bulunan iplerle kirmizi, sar1, mavi, yesil ve turuncu renklerde biiyiik boy boncuklari kullanarak kolye yapmalari
istenir.Calismada kural her boncuktan dérder dérder almalari siralamay1 bu sekilde yapmalari istenir.

Matervyaller
Renkli BoncukKlar , ipler

Sozciikler
Boncuk, kolye
Kavramlar
Say1(4 rakami)

Degerlendirme
Cocuklara calisma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Alttaki kavanoza dort elma da biz cizelim.Elmalar1 6rnekteki gibi dorder dorder ¢ember icine alalim.”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Sekiller arkadas olmuslar” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Iste benim kolyem” isimli biitiinlestirilmis hareket etkinligi-Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SEKILLER ARKADAS OLMUSLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Motor gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SUREC]

Cocuklara sanat etkinligi yapacaklar1 sdylenir.

Cocuklardan kare, iicgen, daire ve dikdortgen sekillerinin ¢izili oldugu renkli el isi kagidin1 kesmeleri ve A4 kagidina
belirli araliklarla yan yana yapistirmalart istenir.

Ogretmen ”Cocuklar sekiller arkadas olmus geziyorlar .Haydi onlarin kollarin1 bacaklarinm el ve ayaklarim ¢izerek
tamamlayin.” der.Calisma sonunda yapilan etkinlik sayfalar1 panoda sergilenir.

Cocuklar pastel boyalari ile sekillere yiiz kol ve bacak ¢izer.Caligma sonunda yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, resim kagidi, boya kalemleri, makas

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(Kare, tiggen, daire, kare)

Aile katihm
Sinifta yapilan ¢aligma hakkinda bilgi verilir.Evde ¢ocuklariyla birlikte geometrik sekilleri kullanarak sekil olusturma
caligmas1 yapmalari istenir.

Degerlendirme
Caligmamizda hangi sekilleri kestik?

Kagitlar1 keserken zorlandiniz mi?

Daha 6nce buna benzer galigma yaptik mi1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Mandalayi kesik cizgilerin iizerinden giderek
tamamlayahm.i¢ten disa dogru boyayahm.”

Uyarlama



ISTE BENIiM KOLYEM

Etkinlik Cesidi: Hareket etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SUREC]
Cocuklara "Iste benim kolyem" adli oyunun oynanacag: ve kurallar1 agiklanir.
4 rakaminin yazili oldugu say1 kart1 gosterilir ve saymin ka¢ oldugu sorulur. Saymin dért oldugu sdylenir.
Cocuklar el ele tutusup daire olur.Dairenin ortasina tebesirle kiigiik bir daire ¢izilir.
Ortasina dort rakaminin yazili oldugu kartlar konur.
Cocuklara cift ayakla dort kez sigrayarak ortadaki dairenin yanina kadar gitmelerini sdylenir.
Her ¢ocugun dort ziplamada daireye yaklasip say1 kolyesini almasi ve boynuna takmasi istenir.

Materyaller
Say1 kartlar1

Sozciikler

Kavramlar
Say1(4 sayis1)

Degerlendirme
Oyunumuzda hangi say1y1 kullandik?

Kag kez zipladik?

Dairenin i¢indeki seklin ad1 neydi?

Baska hangi hareketi yaparak daireye dogru yaklasabilirdik?

Ziplarken zorlandiniz mi?

Sizce bu oyun eglenceli miydi?

Cocuklara ¢alisma sayfalari dagitilir, yonergeleri agiklanir. “i¢inde dért elma olan kavanozlarin altlarindaki daireleri
boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Papagan yapiyoruz” isimli sanat etkinligi
“Hangisi yok ?” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
PAPAGAN YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara papagan resmi gosterir

"Bu kusun adini1 bilen var mi?
Nasil ses ¢ikarir, tiiyleri hangi renk ?" diye sorulur.

“Sizinde bir papaganiniz olsun ister misiniz? " diye sorulur.Cocuklar bildiklerini agiklarlar.

Cocuklar masalara alinir ve “Papagan”etkinliginin yapilacagi sdylenir.

Renkli el isi kagitlarina 8 cm uzunlugunda seritler ¢izilmistir.

Cocuklar makaslarini alarak bu seritleri keserek kuyruk kismina yapistirirlar.

Cocuklar papagan resmini renk renk boyar, gdvde kisminin bir boliimii grapon kagidini yuvarlayarak yapistirir.
"Papaganimz nerede duruyor,agacta ise agacin dalim evde ise evin hangi béliimiinde yasiyor diisiinelim, ¢izelim™
der.Cocuklarin hayal ettiklerini ¢izer.

Materyaller
Caligsma kagidi, yapistirict, Sim, makas, el isi kagidi

Sozciikler
Papagan

Kavramlar

Degerlendirme

Hig papagan gordiiniiz mii?
Papaganlar nasil ses ¢ikarir?
Papaganlar hangi renktedir?
Papaganlar nerede yagar?
Calismamiz1 yaparken eglendiniz mi?

Uyarlama



HANGISI YOK?

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biiytlik grup etkinligi )
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen miknatisl panonun iizerine bes farkli kart koyar.Agag, say1, insan, ¢icek, geometrik sekillerden biri
vb.Cocuklarin sekilleri dikkatle incelemelerini istenir.Bir cocuk sayisma ile ebe secilir ve disar1 alinir.Miknatisli tahta
iizerinden bir kart alinir.Ebe igeri alinir ve miknatish pano {izerinde hangi kartin eksik oldugu sorulur.Calisma tiim
cocuklarin katilimi ile devam eder.Semboller sik sik degistirilir.

Materyaller
Miknatish pano, kartlar

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.. "Resme dikkatli bakalim, iki resim arasindaki 5 farki bulalim."

Caligmalar 6gretmen rehberliginde devam eder.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tebesirle boyama isimli sanat etkinligi
“Eski minder” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TEBESIiRLE BOYAMA

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosvyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3.Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Masalara siyah fon kartonu renkli ve beyaz tebesir konur.Cocuklarin malzemeleri incelemelerine firsat verilir.Bu
malzemelerle neler yapacaklarini tahmin etmeleri istenir.Cocuklarin goriislerini ifade etmelerine firsat verilir.Cocuklarin
tebesirleri kullanarak fon karton iizerine resim yapmalari istenir.Resimler bittikten sonra ¢aligmalar tiim sinifin
gorebilecegi bir yere asilir.

Materyaller
Tebesir, siyah fon kartonu

Sozciikler
Tebesir
Kavramlar

Degerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptiniz?

Hangi malzemeleri kullandik?

Daha dnce tebesirle boya yaptiniz mi1?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Tebesirle boya yapmak eglenceli miydi?

Uyarlama



ESKi MINDER

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Hareket etkinligi (Biitiinlestirilmis biyiik grup etkinligi
etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Motor gelisim

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SUREC] .
Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. I¢lerinden biri ebe segilerek, ortaya geger ve halkanin ortasinda oturup,
eski minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy1 sylerler

"Eski minder yliziinii goster
Gostermezsen bir poz ver.
Giizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?"

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve "giizellik, ¢irkinlik veya havuz bagsinda heykellik" der. Halkadaki
oyuncular eski minderin sectigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, 0 oyuncu eski minder olur. Oyun, tiim
oyuncular eski minder olana kadar bu sekilde devam eder.

Eski ve yeni esya resimlerinin oldugu kartlar ¢ocuklara gosterilir.Hangi esyalarin eski hangi esyalarin yeni oldugu
sorulur.Eski ya da yeni oldugunu nasil anladiklar sorulur.

Cocuklarin goriislerini arkadaslarinin 6niinde ifade etmelerine firsat verilir.

Materyaller

Eski yeni resimlerinin oldugu kartlar
Sozciikler

Kavramlar
Zat(Eskilyeni)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.“Dairenin icinde karisik olarak verilen eski esyalar , cizgi ile

yenilerine ulastiralim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Minik kus” isimli biitiinlestirilmis Miizik -Tiirkce etkinligi
“Top nerede?”isimli biitlinlestirilmis oyun, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MINIK KUS

Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerini alarak cember bi¢iminde yere otururlar Kus” adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.Ardindan "Cama kim vuruyor" adli 6ykii miknatishi panodan yaralanilarak anlatilir.

Parmak oyunu

KUS

Pencerede bir ¢itirt (Sol el sol kulagin arkasina tutulur, dinleme hareketi yapilir.)
Cit cit g1t ¢it (Pencereye vurma hareketi yapilir. )

Aaa...Bak kim gelmis? (El agza gotiiriiliir , saskin bir yiiz ifadesi yapilir.)

Kus gelmis minik kus gelmis (Kus severmis gibi oksama hareketi yapilir.)

Hoplamis ziplamig (Hep birlikte hoplanir. )

Cok terlemis (Iki elle serinleme hareketi yapilir.)

Oykiimiiz

CAMA KiM VURUYOR?

Sabah olmus giines Bartu’nun odasimi aydinlatmaya baslamisti.Cit..cit..cit diye cama vuruldugunu duydu.
Yatagindan kalkarak, sesi daha dikkatlice dinlemeye basladi. Cit...¢it...dogruydu, sesler camdan geliyordu. Perdeyi
yavas yavas araladi ve sonuna kadar acti.

Bartu, sevingle pencerenin Oniinde duran kusa bakti. Bu kiiciik bir serceydi. Karmi acikmig olmali diyerek
annesinin yanina gitti. Annesine olanlar1 anlatti. Annesi ona biraz ekmek verdi. Bartu hemen ekmegi ufak parcalara ayirdi.
Pencerenin Oniine geldiginde ser¢e onu goriince ugup agacin dalina kondu.

-Ben sana zarar vermeyecegim minik kus, bak sana yiyecek getirdim, dedi.
Bartu ekmek kirintilarini pencerenin dniindeki mermerin lizerine birakti. Bartu igeriye gecti. Kusu izlemeye basladi.Kisa
bir siire sonra minik serge ugup pencerenin 6niindeki mermere kondu. Ekmekleri yemeye basladi. Bartu ¢ok sevinmisti.

Yavasca kusa yaklasti. Ona dokunmak istiyordu. Elini uzatti. Kusun basini oksamaya basladi. Minik serge bu kez
kagmamisti. Bartu onu eline aldi. Minik serge cik cik cik 6tmeye basladi. Sanki Bartu’ya tesekkiir eder gibiydi.

O gilinden sonra Bartu her sabah minik ser¢enin cama vurmasiyla uyaniyor, minik kusa yiyecek veriyordu. Minik
kus ve Bartu ¢ok iyi iki dost olmusglarda.

Oykii sonunda ”Mini, mini bir kus donmustu” sarkisi cd den dinletilir hep birlikte elle ritim tutarak sarki sdylenir.

MINIK KUS

Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu
Aldim onu igeriye

Cik cik cik otsiin diye

P1r pir ederken canland
Ellerim bombos kaldi.

Materyaller
Kuklalar ve kukla sahnesi



Sozciikler
Serce, kus
Kavramlar

Degerlendirme
Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Bartu o sabah nasil uyandi1?

Bartu’ nun odasinin camina kim vurmustu?

Bartu minik serceyi goriince ne yapti?

Minik serce neden artik Bartu” dan kagmryordu?

Siz Bartu’nun yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
"Minik kus" sarkisin1 daha 6nce hig¢ dinlediniz mi?

Uyarlama

TOP NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun-Matematik etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklari sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar.
Ortaya bir masa konur.Ogretmen “Top nerede?”” oyununun oynanacagini agiklar.

Uzerine {i¢ tane biiyiik boy plastik bardak konur. Ogretmen iig tane plastik bardagin iizerine giilen kurbaga yiizii ifadesi

vermistir Bir pinpon topunun {lizerine 4 sayisini keceli kalemle yazilir
Top bardaklardan birinin altina saklanir.Bardaklarin agzi yere gelecek sekilde durur,
Ogretmen bardaklarin yerini kaydirarak degistirir.

Cocuklara soyle seslenir "Cocuklar 4 sayisinin yazili oldugu pinpon topumuz hangi kurbagamiz yutmus” der.Cocuklari

sira ile masanin yanina gelir topun hangi bardagin altinda oldugunu tahmin eder.



Materyaller
Ug plastik bardak, pinpon topu

Sozciikler

Kavramlar
Sayi/sayma (4 sayisi)

Degerlendirme
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.''Say1 tablosunu dikkatlice inceleyelim.4 rakamlarini

ornekteki gibi cember i¢ine alalim, bos kutunun icine 4 tane misket ¢izelim.” ¢alismalar yonergeler dogrultusunda
yapilir.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kedimin yumaklar1” sanat etkinligi, matematik etkinligi
“Bu neyin sesi?” isimli biitiinlestirilmis oyun —Miizik Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KEDIMIN YUMAKLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat -Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara sanat etkinliginde ”Kedi ve yumaklar1” etkinligi yapilacagi sdylenir.
El isi kagitlar1, yapistirict, boya kalemleri ile etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir.
Cocuklar masadaki yiin ipleri alarak kedinin yanina yumak sekli vererek yapistirir.

Materyaller
El isi kagidi, yiin ipler, yapistirici, pastel boya, A4 kagidi

Sozciikler
Yumak

Kavramlar

Degerlendirme

Sizce kediler en ¢ok hangi yiyecegi sever?

Sizce sokaklarda yasayan kediler nasil beslenirler?

Sizin bir kediniz olsa ona hangi ismi koyardiniz?

Faaliyeti yaparken zorlandiniz m1?

Ogretmen caligma kagidindaki ydnergeyi aciklar."Yumaklari kedilere esit sekilde paylastiralim, her kedinin kac
yumagi oldu ?'" Soyleyelim.

Uyarlama



BU NEYIN SESi?

Etkinlik Cesidi: Oyun-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birka¢ nesne masa iizerine yerlestirilir.Cocuklarin nesneleri incelemelerine
firsatlar verilir.Cocuklara bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma galismasi yaparlar.Sesler arasindaki
farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir.
Cocuklardan ebe segilir, gozleri baglanir. Goniillii bir ¢ocuktan nesnelerden birini alarak ritim olusturmasi istenir.Ebe
olan ¢ocuktan arkadasinin hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir.Her cocugun etkinlige katilimi saglanana
kadar siire¢ devam ettirilir.

Materyaller
Farkli 6zellige sahip nesneler

Sozciikler

Ritim

Kavramlar
Zat(ayni-farkli-benzer)

Aile katihm
Ailelere evdeki cesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalari 6nerilir.

Degerlendirme
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?

Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi?
Bagka hangi nesnelerin sesini ¢ikartarak ritim olusturabilirdik?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Insan Haklar1 ” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, Sanat etkinligi
“ Sandalyemi kaptim ya sen ? isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
INSAN HAKLARI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.

Baskalarinin haklar1 oldugunu séyler.

Haksizliga ugradiginda tepki verir.

Kazanim 9. Farkh Kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sOyler.
Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

OGRENME SURECH

Ogretmen c¢ocuklara bugiiniin “insan Haklar1 Ve Demokrasi Giinii” oldugunu sdyler.Ogretmen ¢ocuklara
‘Demokrasi’ kelimesinin ne anlama geldigini agiklar.
Ogretmenin sinifa getirdigi degisik iilke insanlarinin fotograflari gocuklarla birlikte incelenir.Diinyanin gesitli iilkelerinde
degisik insanlarin yasadigini, konustuklari dilin, yasam tarzlarinin farkliliklari anlatilir.
Ogretmen tiim insanlarin korunma, beslenme, egitim alma, gbriislerini sdyleme vb. hakk1
oldugunu sdyler.
Ogretmen cocuklardan, insan haklari, ¢ocuk haklari dendiginde neler anladiklarini sdylemelerini ister.
insan haklarinin, diinyadaki tiim insanlar i¢in gegerli oldugu soylenir. Bazi iilkelerde iyi beslenememis, kiigiik yasta,
zorla calistirilan ¢ocuklarin oldugu sdylenir.Bu gocuklar igin neler yapilabilecegi sorulur.Cocuklar goriislerini soyler.
Cocuklar caligma masalarina alimir.Ogretmen “Sizce tiim insanlar nasil bir diinyada yasamali” diye sorar.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan  ¢ocuklara resim kartlarini ve pastel boyalarini alarak diisiindiikleri diinyanin resmini
cizerler.Etkinlik sonunda g¢ocuklar yaptiklar1 resimleri arkadaslarina anlatir.

Materyaller
Pastel boya, resim kagidi, insan resimleri

Sozciikler
Insan haklar1 ve demokrasi
Kavramlar

Aile katilmi

Cocuk haklar1 s6zlesmesi velilere gonderilir.
Degerlendirme

Bugiin hangi kelimeleri 6grendik?
Demokrasi ne demek?

Daha 6nce bu kelimeyi duydunuz mu?

Hig bagka iilkeden birilerini gordiiniiz mii?

Uyarlama



SANDALYEMI KAPTIM YA SEN ?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECi

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacaklar1 soylenir.
Sandalyeler ¢ocuk sayisindan bir eksik olarak daire bicimde dizilir ve ¢ocuklara oyunun kurallar1 anlatilir. Cocuklara
miizik ¢alinirken sandalyelerin etrafinda donerek oynayacaklari, miizik durdugunda sandalyelere oturacaklari
sOylenir.Ayakta kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar ve her ¢ocuk oyundan ¢iktik¢a bir sandalye alinir.

Materyaller
Sandalyeler ve miizik

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Calinan miizikleri sevdiniz mi?

Sandalye kaparken neler hissettiniz?
Sandalyeyi kapamayinca neler hissettiniz?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 11/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Nasil tutumlu oluruz” isimli Tiirk¢e etkinligi
“Haydi sapka yapalim” isimli biitlinlestirilmis sanat etkinligi, miizik etkinligi, oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
NASIL TUTUMLU OLURUZ?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum ve olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanr.
Dil gelisim
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline bir kumbara getirir.Cocuklara elindekinin ne oldugunu sorar. Kumbara cevabindan sonra kimlerin
kumbarasi oldugunu sorar."Kumbaraya neden ihtiya¢ duyariz? Kumbara ne ise yarar? " vb. sorular sorulur. Tutumlu olmak
icin baska neler yapilabilecegi sorulur.Ogretmen ¢ocuklara bu haftanin “Tutum Yatirim ve Yerli Mali Haftas1" oldugunu
soyler. Para biriktirmek disinda, enerjiden zamandan tasarruf edilebilecegi sdylenir.Suyu ve elektrigi tasarruflu nasil
kullanacagimiz sorulur.Cocuklarin diisiinceleri aginir.

Ardindan “Kumbaram” adli 6ykii kuklalar ile anlatilir.

KUMBARAM

Palyaco : Cicis demek ki buradasin?

Cicis : Evet buradayim (der ve aglamaya baglar)
Palyago : Cicis neyin var senin neden agliyorsun?
Cicis : Ben agliyorum c¢iinkii.....(aglamayi siirdiiriir)

Palyago : Cocuklar, sizce Cicis neden agliyor , fikri olan var m1?
Cocuklarin cevaplari lizerine yorumlar yapilir ama hi¢ kimse Cicis’in neden agladigini bulamamustir.

Cicis . Agliyorum g¢iinkii... Benim kumbaram kirildi. ( aglamasini siirdiirtir )
Palyago : Bunun i¢in mi agliyorsun ? Hah..hah..ha Bende 6nemli bir sey sanmistim.
Cicis : Giilme liitfen ben agliyorum sen giiliiyorsun...

Palyago : Cicis kumbara kirildi diye aglayan birisini ilk kez goriiyorum, ne var bunda canim , kirildiysa
kirildi. Annene sdylersin sana yeni bir kumbara alir.

Cicis : Hayir almaz.

Palyago : Neden almasin?

Cicis . Almaz ¢linkli kumbarami ben isteyerek kirdim.

Palyagco : Ne!! Inanmiyorum sana , peki ama neden kirdin?

Cicis . Sey kirdim ¢iinkdi... Ne kadar param olmus diye merak ettim.

Palyaco : Bunun i¢inde kumbaranimi kirdin?

Palyago : Cocuklar sizce Cicis kumbarayi kirmak yerine ne yapabilirdi(Fikrinizi sdyler misiniz?)
Cocuklarin cevaplari beklenir.

Palyago : Evet Cicis eger kumbaranin anahtarini annenden alsaydin, kumbaran1 kirmazdin, dyle degil mi?

Cicis : Evet haklisiniz, ben neden bunu diisiinemedim. Neyse eve gidip anneme olanlari
anlatmaliyim.Gorlismek iizere.

Palyago : Goriisiiriiz Cicis.

Materyaller
El kuklalar1, kukla sahnesi

Sozciikler
Kumbara, tutumlu, yerli mali
Kavramlar

Aile katilimi
Evde ¢ocuklartyla birlikte kutudan kumbara yapmalari istenir.



Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Cicig neden agliyordu?

Sizin kumbaraniz kirilsa ne yaparsiniz?
Kumbaraniz var mi1?

Suyu nasil tasarruflu kullaniriz?
Elektirigi nasil tasarruflu kullaniriz?

Uyarlama

HAYDI SAPKA YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat-Miizik-Oyun (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik gurup etkinligi )
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Ozbakim becerileri
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar toplar yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cesitli meyve resimlerinin oldugu calisma sayfalarin1 ¢ocuklara dagitilir Cocuklar istedikleri meyve resimlerini
alarak kenar ¢izgilerinden keserler.
Meyve resimlerini uygun renklere boyayinca 6gretmenin huni seklinde hazirladigi sapkalarin {izerine yapistirirlar.Sim ve
pullar verilerek sapkalar siislenir.Calisma yapilan masalar diizenlendikten sonra hep birlikte oyun alanina gegilir.Cocuklar
sapkalarmni baglarina takarlar.El ele tutusup biiyiik bir daire olunur.Ogretmen "Meyveler" sarkisin1 hareketlerini yaparak
soyler.Cocuklarla birlikte sark: hareketleri yapilarak sdylenir.

MEYVELER

Meyve sebze herkes yemeli  (Yeme hareketi yapilir)

Ciinkii onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar (YYanaklar tutulur)

Havug gel gel yanima diyor  (Iki el ile gel hareketi yapulir)

Ispanaklar gii¢ veriyor

Lahana teyze kikir kikir giiliiyor.

Ogretmen “Sapka kimde kaldi?” oyunu oynanacagimi agiklar.Yere ¢ember bigiminde otururlar.Cocuklardan birine sanat
etkinliginde yapilan sapka takilir.Miizik esliginde sapka sira ile cocuklarin baslarinda dolasmaya baslar.Ogretmen miizigi
durdurur ve “Sapka kimde?” diye sorar.Sapka kimin basinda kaldiysa o ¢gocuk oyundan ¢ikar.



Materyaller
Makas, yapistirici, simler , renkli pullar, renkli fon kartonu

Sozciikler
Meyve, sebze, vitamin, 1spanak, lahana, havug
Kavramlar

Degerlendirme
Sapka yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Yaptigimiz sapkalar1 baska nasil siislerdik?
Sizce oynadigimiz oyun eglenceli miydi?
Sarkiy1 sevdiniz mi?

Hangi meyve ve sebzeyi seviyorsunuz?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 12/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sekilleri ¢iziyorum* isimli biitiinlestirilmis matematik- Sanat etkinligi
“Balon sisirelim “isimli drama ¢aligmasi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SEKILLERI CiZIYORUM

Etkinlik Cesidi: Matematik-Sanat Etkinlikleri (Biitlinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Cocuklara resim kagid1 ve boya kalemleri verilir.Ogretmen her cocugun ¢alisma kagidina bir geometrik sekil
cizer.(daire, tiggen , kare vb) Cocuklardan ¢izilen sekli incelemelerini ve ayni seklin disina giderek biiyiiyecek sekilde
cizmeleri istenir.Sayfanin tiimii tamamlandiktan sonra her aralig1 farkli renklerde boyamalari istenir.Calisma sonunda
yapilanlar panoda sergilenir.
Miknatish panoda , hayvan resimlerini kullanarak grafik olusturma ¢aligmasi yapilir.

Matervyaller
Boya kalemleri, resim kagidi

Sozciikler

Cizgi

Kavramlar
Boyut(Kiigiik-biiyiik

Aile katihm
Ailelere yapilan etkinlikle ilgili notlar verilir.. Kum, su, un gibi malzemelerle ¢izgiler ¢cizmelerini istenir.

Degerlendirme

Calismay1 begendiniz mi?

Caligma yaparken zorlandiniz m1?

Sizce baska hangi sekli ¢izebilirdik?

Resmi sadece iki renkle boyamak isteseydik hangi renklerle boyamak isterdin?
"Yukaridaki resimlerde kag tavsan , kag¢ kopek , kag kus var sayalim?
Hayvanlarin sayis1 kadar kutuyu boyayalim.”

Uyarlama



BALON SISIRELIM

Etkinlik Cesidi: Drama etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: YoOnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECH

Ogretmen, ¢ocuklara drama ¢alismasinin nasil yapilacagini agiklar. Cocuklar el ele tutusur ve biiyiik bir balon
olusturur. Balonun havasi kagiyor fissss denildiginde gocuklar birbirlerine dogru yaklasir. Uflenip balon tekrar
sisirilir.Cocuklar tekrar biiyiik bir daire olustururlar.

Materyaller
Top, palyago, kukla

Sozciikler
Balon

Kavramlar

Aile Katilimi
Cocuklarin oyun hamuru ile yaptig1 sekilleri eve giderken gotiirmeleri saglanir.

Degerlendirme

Balon sisirme oyunumuz hosunuza gitti mi?
Sizce balon nasil siser?

Balon neden patlar?

Ugan balona binseniz nereye gitmek isterdiniz?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hava nerede?” isimli fen etkinligi
“5 sayisim1 tamyalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
HAVA NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar.Ogretmen diinya maketini eline alir ve hangi sekle
benzedigini sorar.

Diinyanin bir hava tabakasiyla kapli oldugunu, bu hava tabakasina atmosfer dendigini soyler." Havay1 gorebiliyor
muyuz?" diye sorulur. Havanin her yerde oldugundan bahsedilir. Nefes almadan hayatimizi siirdiirmemizin imkansiz
oldugu, baska canlilarin da havaya ihtiyaci oldugu agiklanir.Ogretmen hazirladig1 hava ile ilgili CD yi ¢ocuklara izletir.

Ogretmen eline bir kavanoz, bir mum birde mum altlig1 alir. Mumu yakar.Dik duracak sekilde mum altligina
yerlestirir. Kavanozu mumun iizerine kapatir.Cocuklara bu sirada ¢esitli sorular sorar.Mum sénmeye basladiginda
heyecanini ses tonuna yansitir."Cocuklar mum sénmek iizere sizce mum neden soniiyor?" vb.

Sonug olarak; Bardagin i¢indeki hava, bir siire sonra bittigi igin mumun yavas yavas sondiigii goriiliir. Canlilarin
yasamak icin havaya (oksijene) ihtiyaci oldugu gibi, ates de yanmak i¢in havaya ihtiya¢ duyar.

Cocuklarla birlikte deneyin sonuglar1 tartigilir.

Materyaller
Mum , kavanoz, cd

Sozciikler
Hava, oksijen

Kavramlar

Degerlendirme

Hangi deneyi yaptik?

Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Mum yerine baska ne kullanabilirdik?

Uyarlama



5 SAYISINI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

10a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ve ¢ocuklar miknatisli panonun yanina gider."Sayilar" adli tekerlemeyi soyler.

Sayilardan ilki 1 (Bir parmak gosterilir.)
Ardindan 2 gelir (Iki parmak gosterilir.)
Séyle 3 (Ug parmak gdsterilir.)
Soyle 4-5 (Hani bizim 5 kardes)

Miknatish pano iizerine 1 den 4 e kadar olan sayilar1 dizilir.Cocuklar sayilari sayar.

Ogretmen “’Simdi bu sayilarin yanma bir say1 daha geliyor, hangi say1 oldugunu tahmin eden var mi?” diye sorulur.
5 sayisini 4 sayisinin yanina koyar.Hep birlikte 1 den 5 e kadar sayilir.Sayilar tek tek ve alt alta dizilir.

Ogretmen sira ile gocuklar tahtanin yanina alir.Cocuklar elmalar1 sayilarla eslestirirler.

Materyaller
Miknatisli pano, say1 ve elma kartlar

Sozciikler

Kavramlar
Say1/sayma (5 say1st),ritmik sayma

Degerlendirme
Ogretmen ¢ocuklara ¢caligsma kagitlart dagitir ve yonergelerini agiklar.

“Ustteki kavanozda bes cilek var.Alttaki bos kavanoza bes cilek cizelim. Cilekleri 6rnekteki gibi beser beser
cember icine alahm. Kutularin icindeki tamamlanmamis 5 rakamlarim ok yoniinde ilerleyerek tamamlayalim. Bos
kutulara S rakamim yazalm.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mimar Sinan” okuma yazmaya hazirlik etkinligi, sanat etkinligi
“Gece Giindiiz” isimli biitiinlestirilmis fen etkinligi-Oyun etkinligi
“Say1 sayalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MIMAR SINAN

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis grup ve bireysel
etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil gelisimi
Kazanim 6. Sézciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir
Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Motor gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECi

Cocuklara Mimar Sinan’in hayati ve eserleri ile ilgili bir slayt izletilir. Mimar Sinan’in eserlerinden
bahseder.Mimar kelimesinin anlami sorulur.

Masaya cesitli kutular (ilag kutulari , biskiivi kutular1 vb), el isi kagitlari, yapistirict , renkli fon kartonu
konur.Ogretmen cocuklara sdyle yonerge verir.”Cocuklar, simdi sizler mimar oldugunuzu diisiiniin. Masalardaki
malzemeleri kullanarak hayalinizdeki evi yapmanizi istiyorum” denir.

Cocuklar calisma siiresince gdzlemlenir.Cocuklara yaptiklar1 evin 6zelliklerini anlatmalarina firsat verilir.

Materyaller
ilag kutular1 , biskiivi kutular1 vb. el isi kagitlar1, yapistiric , renkli fon kartonu

Sozciikler
Mimar
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Pmar ve Cinar dedesiyle birlikte dereden karsiya gecmek istiyor. Sence karsiya nasil gecerler?Sen mimar
olsaydin;onlarin karsiya gecmesi icin ne yapardin? Cizerek gosterelim.”
Uyarlama



GECE -GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi-Oyun etkinligi (Bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu
Ogretmen ad1 :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri:zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Dil gelisimi

Kazamim 10. Gaorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gece giindiiz deneyi i¢in sinifa mum ve diinya kiiresi getirir.Cocuklarin bu materyalleri incelemeleri
icin firsat tanir.Cocuklar hali iizerine cember olusturacak sekilde otururlar.Simifin perdeleri kapatilir.Ogretmen ortaya bir
masa getirir.Ogretmen mumu yakar.Diinya maketi {izerine bir noktaya isaret koyar.Bir yandan diinya
dondiiriiliir.Isaretlenmis yere dikkat cekilir.Hangi tarafin giindiiz hangi tarafin gece oldugu konusulur.Deneyin sonunda

masalara gegilir, gece gilindiiz oyunu oynanir.

Gece denildiginde ¢ocuklar baslarin1 masaya koyarlar, giindiiz dendiginde baslarin1 masadan kaldirirlar.Ust iiste gece

ya da giindiiz denilerek ¢ocuklar sasirtilabilir.

Materyaller
Mum, diinya maketi.

Sozciikler

Kavramlar

Zaman(Gece/glindiiz)

Degerlendirme

Gece giindiiz nasil olusur?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deney sirasinda neler hissettiniz?
Gece giindiiz oyununda eglendiniz mi?

Uyarlama



SAYI SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig: nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 sdyler.

OGRENME SUREC]
Cocuklara 1'den 5'e kadar ritmik sayma calismasi yaptirilir. Ardindan sayilar ritim tutularak sayilir.
Bir (bir kere alkiglanir)iki (iki kere alkislanir) ii¢ (li¢ kere alkislanir) dort (dort kere alkislanir) bes (bes kere alkislanir)

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Ritmik sayma(1/5 arasi)

Degerlendirme ‘
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Iginde bes ¢ilek olan kavanozlarin altlarindaki daireleri

boyayalim. "
" Say1 tablosunu dikkatle inceleyelim.5 rakamlarini 6rnekteki gibi ¢ember icine alalim.Bos kutunun igine 5
boncuk ¢izip boyayalim.”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gece giindiiz” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi-Tiirkce etkinligi-Miizik etkinligi
“Sizce ne yapmahi?” okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
GECE GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Tiirkce etkinligi-Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi yollarla sergiler.

OGRENME SURECi

Cocuklara “Gece —giindiiz proje calismasi yapilacagi aciklanir.

Ay, yildizlar ,bulutlar, giines vb sembolleri gocuklar keser.

Cocuklar iki grup olustururlar.

Gruplardan biri gece ile ilgili kestikleri figiirleri siyah renkte fon kartonuna yapistirir.

Diger grup giindiizle ilgili figiirleri beyaz renkli fon kartonuna yapistirir.Pastel boyalarla ev, agag, insan resimleri
yapilarak ¢aligma tamamlanir.

Cocuklara bilmeceler sorulur ve cesitli ip uglar1 verilir.

Gokte durur paslanmaz,

Suya diiser uslanmaz (Giines)
Gokte duran tepsidir,

Kartopuna pek benzer,

Bilin neyin nesidir? (Ay)
Bir ¢uval cevizim var,

Sayarim tiikkenmez. (Yildiz)

Ay ve yildiz sembollerini kullanarak miknatisl tahta iizerinde “Gokytizii” adli 6ykiiyii anlatilir. Ardindan “Gokyiiziinde
neler var bilin bakalim” adli sarki hep birlikte s6ylenir.

GOKYUZU

Aksam olunca yine , Y1ldiz Hanim neseyle selam vermis arkadaslarina gokyiiziinde “Merhaba yildizlar, nasilsiniz
arkadaslar? Dinlendiniz mi siz de? Parlayalim hep birlikte. ”Biitiin yildizlar parlamaya hazirlanmislar. Ama bir tuhaflik
var.Biitlin yildizlar yerinde ama yine bir eksik var.Y1ldiz Hanim heyecanla “Bir dakika arkadaslar” demis.”ay dedeyi
gdren var m1?"

Yildizlar , Ay dede gelmeden parlamak istemezlermis. Ciinkii Ay dede gelince keyifle arkasina yaslanir, onlara
gorevlerini hatirlatir, sonra biitiin gece masallar anlatirms.

Yildizlar da onu dinlerken , nese ile giilerken parlamaya baslarmis.Yildizlar, "Ay dede nerede?" diye merak
ederken o yavasca goriinmils geceden .”Uyuyakaldim kusura bakmayn, parlamak i¢in hazirlanin.Haydi , hep birlikte
sarki soyleyelim, giizel yiizlii ¢ocuklara neseli piriltilar gonderelim." demis.

Yazan: ERCAN MERTOGLU



GOKYUZU

Gokyiiziinde neler var bilin bakalim

Binelim bir rokete hop ugalim

Gece ay dede bana giiliiciik atar

Yildizlar goz kirpar 1siklar sagar Séz/miizik: ERCAN MERTOGLU

Materyaller
El isi kagidi, fon kartonu, yapistirici, makas

Sozciikler

Gokyiizi, bulut, roket, ay, yildiz, giines
Kavramlar

Zaman(Gece/glindiiz)

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?

Sanat etkinliginde ne yaptik?

Hangi malzemeleri kullandik?

Uyarlama

SiZCE NE YAPMALI?

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler.Probleme ¢esitli ¢coziim yollar1 6nerir.Coziim yollarindan birini seger.
Probleme yaratici ¢oziim yollar1 6nerir.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak gember bigiminde yere otururlar.Ogretmen kisa bir dykii anlatir.
“Ayse ile Elif oyuncaklariyla oynuyorlardi. Ayse, Elif ‘ten oyuncak bebegini istedi. Ayse, bebegini arkadasina verdi.Elif
bebekle oynarken bebegin kolu kirildi. Ayse ¢ok tiziildi.”

Ogretmen "Sizce Elif ne yapmali 2" diye sorularak 6ziir dilemenin énemi vurgulanir. "Siz hangi durumda, kimlerden 6ziir
dilediniz?”' diye sorar.



Materyaller

§6zcﬁkler
Ozir dilemek
Kavramlar

Degerlendirme
Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilir.

“Cinar , kitabinin karalandigim gordiigiinde ne hissetmis olabilir? Efe, Cinar' a yaptiklari i¢in ne
soylemelidir? Arkadaslarimizin esyalarimi kullamirken izin istemeliyiz.Kullandigimiz esyalara zarar
vermemeliyiz.” Hayal bulutunun icine Efe'nin Cinar'a hediye etmesi icin bir kitap cizelim.
Geometrik sekillerin eksik parcalarim1 bulalim, ayni renge boyayalim.”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pamukkale” isimli biitlinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Tiirkce etkinligi
“Duvar resmi yapiyoruz” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
PAMUKKALE

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Ulkemizin doga harikalarindan biri olan “Pamukkale * konulu cd yi ¢ocuklara izletilir.
"Pamukkale ‘ye giden var mi?" diye sorulur.
Daha 6nce Pamukkale'ye giden 6grenci varsa gordiiklerini anlatma firsat1 verilir.Pamukkale ile ilgili gerekli agiklamalar
yapildiktan sonra “Balonlarim “adli tekerleme soylenir.

Tekerleme

BALONLARIM
Balonlarim var benim
Hepside farkli renkli
Kirmizi , mavi

Iki rengi karistirmislar
Ugiincii balonum olmus
Mor renkli

Materyaller
Pamukkale ile ilgili slayt ve resimler

Sozciikler
Pamukkale
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 masalara dagitilir ve yonergeleri agiklanir.

Kirmizi ve mavinin karisimi , mordur.Biz de saksiy1 6nce maviye , sonra kirmiziya boyayarak mor rengi
olusturalim.” Resimdeki fincanlar mor renklidir. Fincan takimini tamamlamak icin biz de bir fincan c¢izip mor
renge boyayalhm.

Uyarlama



DUVAR RESMi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel ve kiiclik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen ¢ocuklar siifa gelmeden dnce , duvarlara kraft kagidi, ya da biiyiik boy fon kartonlarini gocuklarin boy
hizasinda yapistirir.

Cocuklara bu kagitlar1 neden duvara yapistirmis olabilecegini sorar.Cocuklarin fikirlerini tek tek dinler. Ardindan
hep birlikte duvar resmi yapacaklarini sdyler.Ogretmen, cocuklara istedikleri arkadaslariyla kiiciik gruplar olusturup
beraber resim yapabileceklerini soyler.Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak serbest resim
yaparlar.Caligma sirasinda ¢ocuklarin neler yaptigina iliskin gerekli notlar alir.

Materyaller
Biiylik boy kraft kagidi , pastel boya, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?

Pastel boya yerine baska hangi boya ile resim yapabilirdik?
Duvar resmi yapmak zor muydu?
Hig duvar resmi gordiin mii?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kolye yapalim” isimli matematik etkinligi
“Yagmur damlas1” isimli biitiinlestirilmis Oyun etkinligi , okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KOLYE YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Bir oriintiideki eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir ortintiideki eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste dizer.

Nesneleri i¢ ice dizer.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte boncuklarla bir merkez olusturulur.
Cocuklar boncuklarin renklerini sdyler.Boncuklarla iki rengi kullanarak bir kolye yapilacagi sdylenir.Cocuklara hangi
renkleri kullanabilecekleri sorulur.Cocuklarla birlikte renk se¢imi yapilir.

Secilen renkleri sirayla ipe iki kirmizi, bir mavi seklinde dizerek bir 6riintii olusturulur.
Cocuklarin ilgisi bu oriintiiye ¢ekilir.Olusturulan 6riintiiden bir ya da iki boncugu eksik birakilir. Cocuklardan eksik
birakilan 6geyi sdylemeleri istenir.Her ¢ocugun boncuklarla bir oriintii olusturmasi saglanir.Iki renkli riintiiyii
basladiklarinda renk sayisini artirarak {i¢ ya da dort renk boncukla oriintiiler yapmalarina firsat verilir.

Her ¢ocugun olusturdugu oriintiideki kurali sdylemesi istenir.

Materyaller
Boncuklar, ip

Sozciikler

Siralama

Kavramlar

Renk (Ana renkler, ara renkler)

Aile katihm
Evde aileleri ile birlikte fasulye, nohut, meyve vb. kullanarak 6riintii olusturmalarini isteyin.

Degerlendirme

Yaptigimiz etkinligin adi neydi?

Yaptigimiz etkinlikte hangi malzemeleri kullandik?
Boncuklar1 dizerken zorlandiniz mi?

Daha once bu etkinlige benzeyen bir ¢aligma yaptik mi1?

Uyarlama



YAGMUR DAMLASI

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore eslestirir .

Motor gelisim
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SUREC]

Cocuklara renkli yagmur damlas1 seklinde kesilmig kartonlar dagitilir. Oyun alaninin zeminine ayni sekiller
daginik sekilde yerlestirilir. Ogretmen miizik esliginde cocuklarin dans etmesini ister. Cocuklar ellerinde renkli yagmur
damlas1 sekli ile dans ederler. Miizik durduruldugunda her ¢ocuk elindeki yagmur damlasi ile ayn1 renkte yagmur
damlasinin lizerine ¢ikmasini ister. Her oyun tekrarinda ¢ocuklarin ellerindeki kartlart bir bagka arkadasiyla degismesi
istenir. Kartini degistiren ¢ocuk, yagmur damlasinin rengini sdyler. Oyun ¢ocuklarin ilgisi diizeyinde devam eder.

Materyaller
Renkli karton, miizik cd si

Sozciikler

Kavramlar
Renk(Ana renkler)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Renkli yagmur damlalari ile aym renkte olan resimleri birlestirelim.Yagdmur damlalar renkli olsaydi ne
olurdu?Noktalarin iizerinden giderek kuliibeyi tamamlayip boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 22/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Takvim yapiyoruz” isimli sanat etkinligi
“Uykucu horoz” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
TAKVIM YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Kiicliik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 soyler.
Dil gelisimi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir.
Sosyal Duygusal gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeler: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECi

Sinifta grenciler siif sayisina gore iki yada ii¢ gruba ayrilir.Ogretmen her grubun kendisine bir isim segmesini
ister.Masalarda degisik malzemeler (elisi kagidi, kumas ve ip pargalari, yapistiricilar, pullar, yaprak ve dal pargalart,
resim kagitlar ve boyalar vb. )masalarda hazir bulundurulur.Ogretmen "Okula geldiginizde inceledigimiz takvimlerde
neler dikkatinizi ¢ekti?" diyerek sorar."Takvim neden gereklidir?, Nasil olmali? Bir yildaki giinleri takip edebilmek i¢in
nasil bir takvim olusturabiliriz?" sorularimi yoneltir.Ogretmen dgrencilere sinif takvimi hazirlayacaklarini belirtir.
Cizdikleri resimlerin birer ay1 gosterecegi sdylenir.Her 6grencinin bos kagitlara sevdigi bir resmi ¢izmesi
saglanir.Caligmalar bittiginde aylar birlestirilerek bir yillik takvim olustururlar.
Takvime giinler haftalar ve aylar 6grencilerle beraber sablonlar seklinde yerlestirilir.Ogrencilerle beraber ritmik
saymayla giinler yerlestirilir. Gruplar hazirladiklar1 takvimi diger arkadaslarin anlatmalar1 saglanir.

Materyaller
Karton , yapistirici, artik malzemeler, kagit ve kalemler

Sozciikler

Kavramlar
Zaman(Giin, Hafta, Ay,Y1l)

Aile katihm

Ailelere cocuklariyla beraber evdeki takvimi incelemeleri istenir. Eger miimkiinse internet kullanilarak farli takvim tiirleri
hakkinda bilgi edinilebilir. Ailedeki iiyeler birbirlerine takvim hazirlayarak hediye etmeleri istenir. Hediyeler kendi
odalarinda kullanilabilir.

Degerlendirme
Takvim yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Bagka hangi malzemeleri kullanabilirdik?

Yeni bir takvim olustururken neler hissettiniz?

Siz bir takvim olsaydiniz 6grencilerin sizi nasil olugturmasini isterdiniz?

Takvim kullanabilmek neden 6nemlidir?

Takvim hayatimizi nasil kolaylastirir?Cevrenizde ne tiir takvimler var?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.

” Semsiyenin eksik birakilan béliimlerindeki noktalar: 1 den 5 e kadar sirayla cizerek birlestirelim.Resmi
tamamlayip boyayalim.Baliklarin iizerlerindeki rakamlari, asagida verilen renklere uygun olarak boyayalim.”



Uyarlama
UYKUCU HOROZ

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi (Biiytlik grup etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gosterge: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklari oyun alanma alir.Onlara ilk énce "Uykucu Horoz" adli oyunu oynayacaklarmi sdyler.Oyunun
nasil oynanacagini ve kurallarini agiklar. Ardindan oyuna baslanir.
Tiim ¢ocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler ve gozlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarina dokunur.
Basina dokunulan ¢ocuk, sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar, 6gretmen gocuklarin
baglarina dokunarak kaldirir. Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve birden, “uykucu horoz, uykucu
horoz kalk artik!” diye bagirirlar. “Uykucu Horoz “arkadaslarin1 yakalamaya caligir.

Materyaller

Sozciikler
Horoz

Kavramlar

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunlarin adi neydi?

Oyun eglenceli miydi?
Horozlar nasil ses ¢ikarir?

Y akindan horoz gordiiniiz mii?
Horoz nerede yasar?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 23/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi kurbaga gibi sigra” isimli hareket etkinligi
“Tutumlu olalm” okuma yazmaya hazirlik etkinligi, Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
HAYDIi KURBAGA GiBi SICRA

Etkinlik Cesidi:Hareket etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor gelisimi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Belli bir ytikseklige ziplar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

OGRENME SURECi

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina alir.
"Kurbagalar nasil hareket eder, nasil ses ¢ikarir ?" diye sorar.
Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra ¢ocuklarin yere ¢comelmelerini ve kurbagalar gibi hareket etmeleri
istenir.Cocuklarin ellerini ileriye dogru uzatarak yere koymalarini ve ayaklariyla sigramalari istenir.

Ayaklaryla elleri yan yana gelmelidir.Viicut agirliklarinin birkag saniye elleri tizerinde kaldig1 ve tekrar ayaklarina
gectigi cocuklara agiklanir.
Cocuklara “Yavru kurbaga gibi sigrayin, simdi biiyiik bir kurbaga gibi sigrayin vb.” komutlar verilir.

Materyaller

Sozciikler
Kurbaga

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Hangi hayvanin taklidini yaptik?

Kurbaga gibi ziplamakta zorlandiniz mi1?

Oyun oynarken eglendiniz mi?

Cocuklarin hareketleri yonerge dogrultusunda yapip yapmadiklar1 gézlemlenmelidir.

Uyarlama



TUTUMLU OLALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirhk etkinligi, Tiirkce etkinligi (Biitinlestirilmis bireysel ve biiyiik
grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusmayi baglatir.

Konusmay stirdiirtir.

Sohbete katilir.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklara tutumlulukla ilgili hazirlanan slayt izletilir.
Cocuklara "Slayt izlerken dikkatinizi ¢eken bir sey oldu mu?
Neden tutumlu olmaliy1z? Neler yaparsak tutumlu oluruz?" diye sorulur.
Elektrik ve suyu tutumlu kullanmazsak neler olabilecegi hakkinda konusulur.”Musluk™ adli parmak oyunu hep birlikte
tekrar edilir.

MUSLUK

Elini yika (El yikama hareketi yapilir)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir)

Yiiziini yika (Yiz yikama hareketi yapilir)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir)

Cevir ¢evir cevir muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi hizla yapilir)

Insanlar susuz kalmamali (Su igme hareketi yapilir)

Cigekler hi¢ solmamali. (Iki elin parmaklar1 agik konumdan yumruk konumuna getirilir)

Kuslarin sesleri dogada yankilanmali (Ugma taklidiyle birlikte cik cik diye ses ¢ikarilir) (S.TABAR)
Materyaller
Sozciikler

Kavramlar
Tutumlu olmak

Aile katilim
Cocuklariyla tasarrufla ilgili sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak.yonerge agiklanir.” Resimler arasindan elektrigi ve suyu tutumlu kullanmadigimiz

zaman neler olabilecegini gosteren resimleri isaretleyelim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 24/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn
“Semsiye” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi, Tiirkge, oyun etkinligi
“Dokun sonra esini bul” isimli Fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SEMSIYE

Etkinlik Cesidi: Sanat -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi- Tiirkce-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis
bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikligiini, uzunlugunu, dokusunu, sdyler.
Dil gelisimi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/ sikar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara semsiye sekli ¢izilmis olan A4 boyutundaki kagitlar1 ve renkli el isi kagitlarin1 dagitilir. Cocuklar yirtma
yapistirma teknigini kullanarak semsiyeyi tamamlarlar.Semsiyenin sapini kalemle kendileri ¢izerler.
Ogretmen ¢ocuklarin evlerinden getirdigi semsiyeleri masanin {izerinde sergiler.
Cocuklar1 sergiye yonlendirir.Semsiyeler incelenir.Renk ve desenleri hakkinda konusulur.
Cocuklar sandalyelere otururlar. Ogretmen ¢ocuklara "Semsiye nedir , nigin yapilmistir , hangi malzemelerden
yapilmistir?" vb. sorular sorarak cevaplari dinler.

(PARMAK OYUNU)
SEMSIYEM
Bu benim semsiyem (Sag el agilir igi asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin isaret parmagi avucun
icine olarak tutulur.)
Yagmur Sip sip sip sip diye (iki elin parmaklar1 yukaridan asagiya dogru oynatilarak indirilir.)
Yagmaya baslayinca semsiyemi acarim (Sag el agilir ii asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin isaret parmagi avucun

icine dik olarak tutulur.)
Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar (Tip tip diye ses ¢ikarilir iki el ile vurma hareketi yapilir.)

Yagmur kesilince onu hemen kaparim (Sag elin parmaklar1 kapatilir)

Riizgar esmeye baslayinca vuu...vuu... (Saga sola sallanilir vuu...vuu.. diye ses ¢ikarilir.)
Semsiyemi ters ¢evirir (Sag elin parmaklar1 agilir , geriye dogru itilir.)

Ben semsiyemi yine kaparim. (Sag elin parmaklar1 kapatilir.) (S.TABAR)

Cocuklar sandalyelere gecerler.Ogretmen simdi "Semsiye" oyununu oynayalim m? diye sorar. ”Sana bir
semsiye aldim “ oyununun kurallari agiklanir.Cocuklardan biri sayigsma ile ebe se¢ilir ve sinifin digina alinir.Semsiye
miizesindeki semsiyeler oyun alaninin ortasina getirilir.Cocuklara bir semsiyeyi segmelerini sdyler.Segilen semsiyenin
desen sekil ve renk 6zellikleri hakkinda konusulur.Ebe sinifa alinir.Ebe ¢esitli sorular sorarak semsiyesini bulmaya calisir.



"Semsiyemin rengi ne? Biiyiik mii, kii¢iik mii? Uzerinde desen var m1? Tek renkli mi? Cocuk semsiyesi mi? "vb. sorular
sorarak se¢ilen semsiyeyi bulmaya calisir.

Materyaller
Semsiyeler, el isi kagidi, yapistirici, a4 kagidi

Sozciikler
Semsiye
Kavramlar

Aile katihm

Okulda yapilacak semsiye miizesi i¢in bir semsiye gondermeleri istenir.
Degerlendirme

Ogrendigimiz parmak oyununun adi neydi?

Miizemizde neler sergiledik?

Semsiye oyununu begendiniz mi?

Ogretmen calisma sayfasindaki ydnergeleri aciklar.

“Cinar'in eline bir semsiye ¢izelim Cinar ve Pinar'a giinesten korunmak icin bir semsiye tasarlayip cizelim.
Semsiyemizin kumasi delindi ve yagmur bizi 1slatiyor.Ne yapabiliriz?Diisiinelim konusalim.”

Semsiye desenleri ile ayn1 desende olan kutulari birlestirelim.

Resmideki semsiye konusabilseydi, Pinar ve Cinar'a ne soylerdi?

Uyarlama

DOKUN SONRA ESIiNi BUL

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.
Nesne/varliklar1 dokusuna gore eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen biiyiik boy mukavva kutunun igine farkli dokularda malzemeler koyar(kaygan , sert, yumusak piiriizlii)
Kutunun {izerinden ¢ocuklarin elinin sigacagi kadar pencere agar.

Cocuklar minderlerini alarak yere yarim daire seklinde otururlar.Ogretmen ¢ocuklara yapilacak etkinlik hakkinda
bilgi verir. Bir 6grenci 6gretmenin yanina gelir gdzleri baglanir.Ogretmen ¢ocugun elini kutunun igine koyarak i¢inden
bir malzemeyi ¢ikarmasini ister.Cocuk ¢ikardigi malzemenin doku 6zelligini sdyler.Kutuda ayni 6zellikte iki malzeme
bulunmaktadir.Ogretmen gocuga az énce buldugu malzeme ile ayn1 6zellikte olan diger malzemeyi de bulup gikarmasini
ister.Ayni dokuda ikinci malzemeyi bulan ¢ocugun gozleri acilir.Buldugu iki malzemeleri karsilastirir.




Materyaller
Mukavva, plastik kasik, kalem, silgi, pamuk, oyuncak , toka , tas , ip yumagi vb.

Sozciikler

Kavramlar
Zithik (Kaygan-piiriizli ,sert-yumusak)

Degerlendirme
Kutunun i¢inden nelerin ¢ikmasini isterdiniz?

Esyalarin esini bulurken zorlandiniz mi?
En kolay hangi esyay1 bulabildiniz?

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopek yapalim™ isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi, miizik etkinligi
“Semsiye” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KOPEK YAPALIM

Etkinlik Cesidi:Sanat etkinligi- Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECi
Ogretmen kagit kesme ve katlama teknigi ile “Kopek” yapilacagini sdyler.Cocuklara kare sekli ¢izilmis el isi
kagidi verilir.Cocuklar makasla kagidi ¢izili yerlerinden keserek 6gretmen rehberliginde kopegin basini tamamlarlar.
Pastel boya ile kdpegin viicudunu istedikleri sekilde tamamlarlar.
Caligma sonunda 6gretmen "Kopekler nasil ses ¢ikarir?
Yavru kopek nasil ses ¢ikarir ?
Sizin hi¢ kdpeginiz oldu mu?
Sizce kopekler kendilerini nasil bir yuvada mutlu hisseder?" vb sorular sorar.Cocuklar diisiincelerini agiklar.
"Kopek ugmak istemis” adli sarki hep birlikte sdylenir.

KOPEK UCMAK iSTEMIS
Bir giin kdpek ugmak istemis
Bir giin kargaya gitmis
Karga ona anlatmig

Bizimki de inanmug
Tirmanip kosa kosa
Balkonun kenarina

Agmis ayaklarimi

Dikmig kulaklarini

Birkag kere havlayip

Atmis kendini yere

Kopek 6lmiis. Vah vah vah...
Karga giilmiis. Hah hah hah.

Materyaller
El isi kagidi, yapistiric
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Sanat etkinliginde ne yaptik?

Kagit katlarken zorlandimiz m1?
Sizce kopekler nerede yasarsa daha mutlu olurlar?
Daha 6nce bir kopeginiz oldu mu?

Uyarlama



SEMSIYE

Etkinlik Cesidi:Okuma yazmaya hazirhik etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikligiinii, dokusunu, yapildigi malzemeyi soyler.
Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen eline renkli desenleri olan bir semsiyeyi alir.Cocuklarin karsisina oturur.Cocuklara semsiyeye dikkatli
bakmalarini séyler.Sonra 6gretmen semsiyeyi bir torbaya goziikkmeyecek sekilde koyar.Cocuklara soyle seslenir;
"Cocuklar simdi size bazi sorular soracagim.
-Semsiyemizin iizerinde hangi desen vardi?
-Semsiyedeki renklerden birini sdyleyin.
-Semsiyenin sap1 ne renkti?
-Semsiye ¢ocuk semsiyesi miydi?
-Semsiyede hangi pargalar vardir?
-Sence hig¢ kapanmayan semsiye olur mu?
Semsiyemizin kumasi delindi ve yagmur bizi 1slatiyor, ne yapabiliriz? Diistinelim." diyerek ¢ocuklarin diisiinmesine firsat
verilir.S6z almak isteyen ¢ocuklar diisiincelerini agiklar.

Materyaller
Semsiye , torba

Sozciikler
Semsiye
Kavramlar

Degerlendirme
Degerlendirme ¢alisma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Resimde, Pinar da riizgarli ve yagmurlu bir havada problem yasiyor. Pinar ne yapabilir. Bu durumda siz olsaydiniz ne
yapardiniz? Pinar 1n ihtiyaci olan ¢6ziim yolunu sdyleyelim.

Yonerge: “Semsiyelerden kalin saplilar sar1 renge, ince saplilari mavi renge boyayalim”

“Giinesten korunmak i¢in kullanilan semsiyenin altindaki daireyi boyayalim”

Kareleri kullanarak komik goriiniimlii cocuk semsiyesi ¢izelim”

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 26/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cizgiler ciziyorum” isimli bitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi
“Eslestirme” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
CIZGILER CiZIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Motor Gelisim
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI
Cocuklara "Cizgiler ¢iziyorum" adli etkinligin yapilacagi agiklanir.
Cocuklar esit sayida dort gruba ayrilir ve masalara oturmalari istenir.
Her ¢ocuk istedigi renkte kegeli boya kalemi alir.
Her grup i¢in beyaz fon kartonu masanin ortasina konur.
Cocuklardan biri fon kartonunun iizerine diledigi uzunlukta, egik, diiz, yuvarlak vb ¢izgi ¢izer. Diger ¢ocuklar da sira ile
cizginin kaldig1 yerden ¢izer. Cocuklar ¢izimleri tamamladiktan sonra ¢ocuklar pastel boyalar ile ayn1 anda resimleri
boyarlar. Cocuklara hangi sekilleri nerede gordiikleri sorulup, resim lizerinde gostermeleri istenir.

Materyaller
Beyaz renkli fon kartonlari, farkli renklerde kegeli kalemler, degisik renklerde pastel boyalar

Sozciikler
Cizgi

Kavramlar
Zit(diiz-egri), Geometrik Sekil(iiggen, Kare, daire, elips)

Degerlendirme
Bu etkinlikte neler yaptiniz?

Hosunuza gitti mi?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz m1?

Bu etkinlikte en ¢ok hangi sekli olusturdunuz?

Birlikte yaptiginiz bu etkinlige benzeyen baska bir ¢aligma gordiintiz mii?

Uyarlama



ESLESTIRME

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.

Nesne/varliklari, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Eslestirme “caligsmasi yapilacagi sOylenir.

Uzerinde 1 ve 5 aras1 nesnelerin resminin oldugu kartlardan hazirlanir. (40x40cm)10 &grenci oyun alanina almir,
Ogretmen kolye seklini verdigi kartlar1 ¢ocuklara verir ve boyunlarina takmasi istenir.

Cocuklar beserli gruplar halinde karsilikli siraya girerler.

Cocuklarin resimleri incelemelerini ister.

Diger ¢ocuklar arkadaglarinin boynundaki kartlar1 inceler. Sayilari esit olan resim kartlarini bulup eslestirirler.

Materyaller
Uzerinde ¢esitli resimlerin oldugu fon kartonu, ip

Sozciikler

Kavramlar
Say/sayma (Ritmik sayma)

Degerlendirme
Cocuklara caligma kagitlar1 dagitilir ""Kutularin i¢indeki arilari ve ¢icekleri sayalim. Sayis1 aymi olan ar1 ve ¢igekleri

ornekteki gibi cizgi ile birlestirelim."

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 29/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Konusan deniz kabugu” isimli biitlinlestirilmis oyun-Tiirkce etkinligi
“Hizliyim, yavasim “ isimli biitlinlestirilmis fen etkinligi -Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KONUSAN DENiZ KABUGU

Etkinlik Cesidi : Oyun- Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Konusmay1 baslatir ve konugmay1 sitirdiiriir.
Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Siifa gesitli boyutlarda deniz kabuklar: getirilir.Cocuklarla birlikte deniz kabuklari incelenir.
Deniz kabuklarindan biri ¢ocuklarla birlikte segilir ve "Konusan Deniz Kabugu" ad1 konur. Cocuklar ¢cember seklinde
haliya otururlar.

Ogretmen deniz kabugunu alarak kendini tanitir ve deniz kabugunu yaninda oturan ¢ocuga vererek kendini
tanitmasini ister.Deniz kabugu elden ele gegirilerek tiim ¢ocuklarin kendini tanitmasi istenir.Biitiin ¢ocuklarin kendisini
tanitmas1 tamamlaninca yeni bir sézciikle ¢alismaya devam edilir.Ogretmen “Yeni y1I” deyince aklimza ne geliyor diye
sorar.Cocuklarin diigiinceleri bir iki ciimle ile istenir.

Ogretmen saatine bakar."Cocuklar saat ... simdi giiniin hangi vakti? Biliyor musunuz ?" diye sorar.

Cocuklarin diisiincelerini agiklamalarina firsat verilir.

"Okula ne zaman geliyoruz?

Ardinda ne zaman yemek yiyoruz?

Ne zaman uyuyoruz, ne zaman ders yapiyoruz?"

Gibi sorularla ¢ocuklarin giiniin bolimlerini ifade etmelerini saglar. Daha sonra bir giiniin sabah, 6gle, aksamdan
olustugu sdylenir.Sabah neler yapildigi, dglen ve aksam neler yapildigi hakkinda konusulur. Ogretmen, diin, bugiin,
yarin kavramlarimin pekismesi igin ¢ocuklarin yaptiklari ile ilgili sorular sormaya devam eder. Ardindan "Gtinler" adl
tekerleme soylenir.

GUNLER

Pazar, Pazar, paz gelir,
Pazartesi tez gelir,

Sal1, sallanir gelir,
Carsamba, cullanir gelir,
Persembe halim,

Cuma canim,

Cumartesi balim.

Materyaller
Deniz kabuklari

Sozciikler

Kavramlar
Zaman(Giinler, sabah , 6glen , aksam yeni y1l)

Aile katilm

Sizde evde bununla ilgili benzer oyunlar oynayabilirsiniz. Hoslandiginiz, sevdiginiz ya da tiziildigiiniiz durumlar1
paylasabilirsiniz.

Degerlendirme

Uyarlama



HIZLIYIM , YAVASIM

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi-Matematik etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 11. Nesneleri olcer

Olgme sonucunu sdyler.

Motor gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar

Sosyal duygusal gelisim

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir.Cocuklara siif iginde diledikleri gibi yiiriimeleri sdylenir.Ogretmen, hizli komutu
verince ¢ocuklarin yiiritytislerini hizlandirmalarini, yavas dediginde yiiriiyiislerini yavaslatmalar: istenir.Ogretmen daha
yavas, cok yavas ya da ¢ok hizli daha hizli gibi komutlar verir.Ogretmen hizli denildiginde nefes atislarinda farklilik olup

olmadig1 , kalp atislarinda nasil farlilik oldugu sorulur.

Daha sonra tiim gocuklar yan yana dizilirler.Ogretmen birden ii¢e kadar sayar.Cocuklar sayma sirasinda yavas adimlarla
yiirtirler.Ogretmen saymay1 tamamlayinca yiiriime mesafesi ¢izgi ile belirtilir. Ardindan 6gretmen birden iige kadar tekrar
sayar.Bu kez hizli komutu verir.Sayma tamamlaninca 6gretmen yiiriime mesafesini ¢izgi ile belirtir.Ogretmen ¢ocuklara

yavas adimlarla ve hizli adimlarla aldiklar1 yol miktarlarini {izerinde konusulur.

Ardindan ¢ocuklara gesitli hayvan isimleri sdyleyip bunlarin yiiriime hizlarin taklit ederek yiiriimeleri istenir. Tavsan gibi

hizli, kaplumbaga gibi yavas vb.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Zit(Hizli —yavas)

Degerlendirme

Etkinligimizi begendiniz mi?

Etrafimizda ¢ok hizli hareket eden neler var?
Etrafimizda ¢ok yavag hareket eden neler var?
En hizli hareket eden hayvan hangisidir?

En yavas hareket eden hayvan hangisidir?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mutlu yillar” isimli biitlinlestirilmis Sanat etkinligi-Miizik etkinligi
“Sayalim oyuncak toplayalim” isimli biitiinlestirilmis Matematik ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MUTLU YILLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, ¢esitli yollarla sergiler.
Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Ozbakim becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Yeni yil igin ailelerine "Yeni yil karti" yapilacag: aciklanir. Masaya el isi kagitlar1, makas, simler, pullar grapon
kagitlar1 ve pastel boyalar konur.
Masadaki malzemeleri kullanarak yeni yil kart1 yapmalarina rehberlik edilir.
Cocuklarin duygularini, ailelerine ne dileklerde bulunacaklarini sorarak kartin igine yazilir.
Calisma sonunda gocuklara bireysel esyalarini toplamalari ve sinifi diizenlemeleri konusunda rehberlik edilir.
Cocuklara ritim aletleri verilerek "Yeni Y1l" sarkisina ritim tutmalari istenir.

YENI YIL

Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil
Sizlere kutlu olsun

Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil
Bizlere kutlu olsun

Eski y1l sona erdi

Yepyeni bir yil geldi

Bu yil olsun mutlu bir yil

Bu yil olsun hey hey!

Materyaller
El isi kagitlar1, yapistirici, makas, fon kartonu , simler, pullar

Sozciikler

Kavramlar
Zaman(Yeni yil)

Degerlendirme

Yaptigimiz etkinligin adi neydi?

Yaptigimiz etkinlikte hangi malzemeleri kullandik?
Yeni yil kart1 yaparken zorlandiniz nm?

Uyarlama



SAYALIM OYUNCAK TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

10a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara” Sayalim oyuncak toplayalim” adli oyunun oynanacagi sdylenir.Oyunun kurallar1 agiklanir.

1 den 5 e kadar olan sayilarin yazili oldugu say1 kartlar1 (30x30cm ebadinda) oyun alaninin zeminine yerlestirilir.

Cocuklara kartlarda yazan sayilarin kag¢ oldugu sorulur.

Sayigmaca ile bes cocuk ebe secilir. Her ebe bir say1 kartinin 6niinde durur.
Basla komutu ile her ¢gocuk kendi kartinda yazili say1 kadar oyuncak toplayip say1 kartinin tizerine koyar.Oyun bitiminde
her ebe topladig1 oyuncagi sayar.

Oyunun ikinci agamasinda say1 kartlari segilen bes cocuga verilir.Cocuklar ellerindeki say1 kartlariyla miizik
esliginde dans ederler.Miizik durdugunda ¢ocuklar ellerinde tuttuklari sayinin sirasina gére yan yana dizilirler. 1, 2, 3,4, 5
sirali olarak yan yana durmalidir.

"Yanlis siraya giren var mi1 ?
Yanlislik nerede ?
Hangi say1 nerede durmaliydi?" diye sorulur.

Materyaller
Sayilarin yazili oldugu kartlar

Sozciikler

Kavramlar
Sayi/sayma (1 -5 aras1 sayilar)

Degerlendirme
Caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Baliklar1 sayalim.Baliklarin sayisim gosteren rakami ¢cember icine alalim.
Rakamlari tamamlayalim.Her siranin sonundaki bos kutuya yazilan rakamdan sonra gelmesi gereken rakami
ciceklerden bulup yazalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 31/12/2014
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parmak izimiz” isimli biitiinlestirilmis Fen etkinligi-Sanat etkinligi
“Yeni y11” isimli biitiinlestirilmis miizik etkinligi, Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
PARMAK iZiMiz

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi -Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Dil gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim becerileri

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin bagparmaklarima talk pudrasi dokiiliir.Pudrali parmaklar bant {izerine bastirilarak parmak izi
cikartilir.Bant da siyah fon kartonuna yapistirilir ve parmak izleri biiyiitecle incelenerek ¢ocuklara parmak izleri arasinda
fark olup olmadigi sorulur. Cocuklarin tiim parmak izlerini incelemeleri igin firsatlar verilir.Sonuglar hep birlikte
konusulur.

Cocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farkli oldugunu sdylenir. Cocuklara ellerine yakindan bakmalarini
soyler.”Haydi simdi masalarda duran parmak boyalari ile el ve parmak baskis1 yapalim “der.Ogretmen ¢ocuklara resim
kagitlart dagitarak el baskilarini ¢ikarmalari istenir.

Ardindan ¢ocuklara uygun temizlik malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi istenir. Yapilan ¢alismalar
panoda sergilenir.

Materyaller
Talk pudrasi, bant, parmak boyasi, fon kartonu, resim kagidi, parmak boyasi

Sozciikler
Parmak izi, pudra, el izi
Kavramlar

Degerlendirme

Hangi deneyi yaptik?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deney hosuna gitti mi?

Parmak izlerimizi nasil ¢ikardik?
Neden parmak izlerimiz farkidir?

Uyarlama



YENI YIL

Etkinlik Cesidi : Miizik etkinligi-Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis biyiik grup etkinligi )
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

OGRENME SUREC]
Cocuklar, sandalyelerini alip yarimay seklinde otururlar. "Yeni yil" sarkisi s6ylenerek etkinlik baglatilir.

YENI YIL
Yeni yilin, yeni yagin
Kutlu olsun, kutlu olsun (2 kez)
Cok uyu, cok yemek ye
Cok calis, ¢cok calis...
Biiyii, biiyii, biiyii, biiyd,
Biiyii, biiyii, biiyii, biiyd,
Yeni yilin, yeni yasin,
Kutlu olsun, kutlu olsun. (2 kez)

Sarki bitiminde “Kaybolan hediye” adl1 6ykii anlatilir. Oykiide yapilan yanlis davranis cocuklara sorulur.

KAYBOLAN HEDIiYE
Yagmur ve annesi yeni yil i¢in aligverise ¢cikmislar, arkadaslarina hediye almiglardi. Yagmur ¢ok sevdigi arkadasi

Irem’e giizel bir oyuncak bebek almist1. Yarin okula gidince hediyesini gétiirecekti. Yagmur, bebegi cok sevmisti.
Odasina girdi paketi acti. Biraz oyun oynar paketi tekrar sararim diye diislindii.Bebegi bir tiirlii elinden birakamiyordu. En
sonunda bebegi dolabin en iist gekmecesine sakladi. Bebegin Oniine de kitaplarini yerlestirdi.
Sabah kahvaltisini yapti. Okula gitmek i¢in hazirlandi. Tam kapidan ¢ikacagi sirada annesi "Hediyeni aldin m1?" diye
sordu. Yagmur "Annecigim bebegimi kaybettim, nereye koydugumu hatirlamiyorum," dedi.

1-Bu hikayede yapilan yanlis davranis nedir?

2-Siz Yagmur'un yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Zaman(yeni y1l)

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi? Neden birbirimize diiriist davranmaliy1z?Yalan sdylersek sonucunda neler olabilir?
Hangi sarkiy1 6grendik? Sarkimizi daha 6nce duydunuz mu?

Uyarlama






FARKLI COCUK EGITIM SETI
OCAK AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

Okul Once5| Yaylnlarl
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Sekillerden resim yaptik” isimli sanat etkinligi
“Topla sekli vuralim” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi, oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
SEKILLERDEN RESIM YAPTIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Motor gelisimi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapistirir .

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Sekillerden resim yaptik” adli etkinligin yapilacagi soylenir. Cocuklar renkli el isi kagitlarindan
caplari 4 ile 15 cm arasinda degisen geometrik sekilleri keser. Bu geometrik sekilleri kullanarak onlari yan yana iist tiste
koyarak yeni sekiller yada resimler olusturabilecekleri sdylenir.
Cocuklar olusturduklar sekilleri kagit iizerine yapistirirlar. Calisma tamamlaninca her ¢ocuk hangi sekli kullandigini
neler yaptigini anlatir.

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(kare, iicgen, daire), Miktar(parga-biitiin), Mekanda konum(iistte-altta)

Materyaller
El isi kagitlari, yapistirict

Aile katilim
Velilerden, cocuklari ile birlikte geometrik sekiller keserek ev, gemi, araba... gibi oyuncaklar yapmalari istenir.

Degerlendirme
Cocuklara etkinliklerini birbirlerine gosterip incelemeleri saglanabilir.

Uyarlama



TOPLA, SEKLI VURALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhik etkinligi-Oyun etkinligi (Kiiciik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler

Motor gelisim

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak {izerinde sigrar.
Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Oyun alaninin duvarina ¢ocuklarin boy hizasindan biraz yukariya kare, iicgen, daire ve dikdortgen sekillerin
cizili oldugu fon kartonlar1 yan yana asilir. Ayrica zemine tebesirle yada renkli bantla bu dort geometrik sekil belirli
araliklarla ¢izilir. Cocuklara sekillerin isimleri sorulur. "Nasil bir oyun oynayacagimizi tahmin eden var mi1?" diye
sorulur. Cocuklarin goriisleri alinr.
Cocuklar oyun alanina alinir. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sira ile her gocuga top verilir. Topu eline alan ¢ocuktan
duvardaki sekillerden birini vurmast istenir. Atilan topla hangi sekli vurduysa hemen oyun alanindaki zemine ¢izilen ayni
sekli bulup igine girer. Tiim ¢ocuklarin atis yapmasi saglanir. Smifta dort farkli grup olusmus olur. Ogretmen ¢ocuklara
sOyle bir yonlendirme yapar. "Haydi liggen gurubu el ¢irpsin, simdi daireler ziplasin, dikdortgenler tek ayak tizerinde
ziplasin, daireler tek ayak {izerinde dursun” vb .
Cocuklardan verilen yonergeler dogrultusunda hareket ederler.

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(kare, licgen, daire ve dikdortgen)

Materyaller
Top, geometrik sekillerin ¢izili oldugu kartlar, renkli bant ya da tebesir

Aile katihm
Sekillerin oldugu eslestirme kartlari, yap-bozlar verilerek ¢alisma yapmalar istenir.

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Duvarda hangi sekillerin resimleri vardi?

Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi?

Sizce bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

Calisma kagidi1 dagitilip yonergeleri agiklanir. ” Ayni biiyiikliikteki kareleri, ornekteki gibi ¢izgi ile birlestirelim.”
Caligma 6gretmen rehberliginde stirdiiriliir.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Resmi tamamla” isimli sanat etkinligi
“Renkler bulusuyor” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RESMi TAMAMLA

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim
Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelisim
Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iirlinler olusturur.

OGRENME SUREC]

Cocuklara, dergilerden kesilmis yada fotokopi ile ¢ogaltilmis herhangi bir figiir resmi dagitilir. Cocuklarin bu
figiirleri kesip resim kagidinin herhangi bir yerine yapistirmalari istenir. Cocuklar figiiriin 6zelligine gore pastel boya,
kegeli kalem kullanilarak resmi tamamlar. Caligma sonunda ¢ocuklar yaptiklari resmi arkadaslarina anlatirlar.

Materyaller
Resim kagidi, figiir resim, pastel boya, kegeli kalem, makas, yapistirici

Sozciikler
Kavramlar

Aile katilim

Yapilan calismalar eve gonderilerek ailelerin incelemeleri saglanir.
Degerlendirme

Yaptigimiz etkinligin adi neydi?

Resim yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Resim yaparken neler hissettiniz?

Daha 6nce hig¢ boyle bir caligma yaptiniz mi?

Uyarlama



RENKLER BULUSUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis grup
etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla
ileriye dogru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

OGRENME SURECI ) )
Cocuklar yarim daire seklinde yere otururlar. Ogretmen kukla sahnesinin arkasina geger. Ogretmen boyanmamig
cicek seklinin oldugu comak kuklay alarak dykiiyii anlatmaya baglar.

Oykiimiiz:

MENEKSE YAPRAKLARINI BOYUYOR

[lkbaharin gelmesiyle menekse yapraklarini agmis. Yaninda acan diger cicekler ona saskinlikla bakmaya
baslamuglar. Karanfil diger ¢igeklerin kendisine neden hayretle baktiklarini anlamamuglar.
Sonunda papatya ona seslenmis “Menekse senin rengin yok “demisler.
Menekse yapraklarina bakmis renginin olmadigini anlamas.
Karanfil: Az ileride renkler iilkesi var, oraya gidip rengini segebilirsin, demis.
Menekse cicegi renkler iilkesine gidip renklerle tanigmis. Yanina kirmizi renk gelmis. Menekseyi kirmizi renge boyamus.
Menekse rengini ¢ok begenmis kirmizi renge ¢ok tesekkiir etmis. Yolda ilerlerken bu kez sar1 rengi gérmiis. Sar1 rengi
cok begenmis. Ama kirmizi rengi de ¢ok seviyormus. Kirmizi rengi yapraklarindan ¢ikarmadan sar1 renkle boyamis o
giizel yapraklarini.
Meneksenin yapraklari ¢cok degismis. Artik ne kirmizi imis rengi nede sar1
"Cocuklar yapraklar hangi renk olmus biliyor musunuz?" diye sorar. (Cocuklardan turuncu cevap alindiktan sonra turuncu
renge boyanmis menekse kuklasi konusturulur.)
-Ne giizel yapraklarim turuncu renk oldu demis.
Bu kez yanina mavi renk gelmis. Menekseyi mavi renge boyamis. Menekse rengini ¢ok begenmis mavi renge ¢ok
tesekkiir etmis. Yolda ilerlerken bu kez yine sar1 rengi gérmiis. Yapraklarimi tekrar sariya boyamaya karar vermis. Ama
Mavi rengi de ¢ok seviyormus. Mavi rengi yapraklarindan ¢ikarmadan sar1 renkle boyamis o giizel yapraklarini.
Meneksenin yapraklari ¢ok degismis. Artik rengi ne mavi imis nede sar1
"Cocuklar yapraklar hangi renk olmus biliyor musunuz?" diye sorar. (Cocuklardan yesil cevabi alindiktan sonra yesil
renge boyanmis menekse kuklasi konugturulur)
-Ne giizel yapraklarim yesil renk oldu demis.
Menekse biitiin renkleri sevdigini anlamis. Hizla silkelenmis. Sonunda biitiin renkler meneksenin yapraklarina dagilmus.
Menekse artik ¢ok mutluymus. (Yazan:Seckin TABAR)

(Oykii mor rengin olusumu eklenerek uzatilabilir)



Kuklalar1 kullanarak 6ykiiyli anlatmak isteyen ¢ocuklara firsatlar verilir.

Oykiiniin tekrarindan sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen renk dansi adli oyunu oynayacaklarini sdyler.
Cocuk sayisi kadar ve bir cocugun iizerinde ayakta durabilecegi kadar biiyiikliikteki kirmizi, sari, mavi, renkli fon
kartonlardan daireler yapilir ve bu daireleri belli bir diizen i¢inde yere yayilir.

Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir.

Cocuklar miizik basglayinca kendi dairelerinin {izerinden iner ve baska bir dairenin iizerine ¢ikar. Miizik durunca herkes
iizerinde durdugu dairenin rengini sdyler.

Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Bir daireden diger daireye ¢ocuklar; geri geri, yan yan, ziplayarak, tek
ayakla, siiriinerek, hizli, yavas sekillerde gegerler.

Materyaller
Comak kuklalar, fon kartonu, kukla sahnesi

Sozciikler

Menekse, karanfil, papatya

Kavramlar

Renk(Ana ve ara renkler)

Degerlendirme

Cocuklar calisma masalarina alinir ve calisma kagitlar1 dagitilir.

Pinar ve Cinar 1n hangi renklerde balonlari var?Soéyleyelim. Balonlarin boyanmamis yerlerini, balonlardaki
renkleri karistirarak ornekteki gibi boyayalim. Ortaya ¢ikan yeni renkleri soyleyelim.

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renkler” isimli biitiinlestirilmis miizik etkinligi-Sanat etkinligi ve drama etkinligi
“Ambara vurdum bir tekme” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RENKLER

Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi-Sanat etkinligi-Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal duygusal gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SUREC]

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturur. Ogretmen ¢ocuklara bir tablo gosterir. Tabloyu
incelemeleri i¢in siire tanir. Tablodaki resmin konusunun ne olabilecegini tahmin etmelerini ister. "Ressam ne demektir
hi¢ ressam gordiiniiz mii?" diye sorar.

Cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara "Renkler" sarkisini dinletir. Sark1
birkag kez dinletilir.

RENKLER
Ben bir kii¢iik ressamim, pembe sar1 boyarim
Yesil yesil ormanlar, mavi mavi denizler
Turuncudur portakal, gokte sar1 giines var.
Firca, kalem ve kagit olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan hicbir ¢cocuk sikilmaz(2)

Rengarenktir boyalar, lacivertler ve morlar
Agaclarin govdesi kahverengi olurlar.
Yaptigim resimlerde gece yildizlar parlar
En sevdigim renklerse, kirmiziyla beyazdir.
Ay yildizli bayragim kirmiziyla beyazdir(2)

Miizik etkinliginin sonunda 6gretmen yapilacak drama ¢ahismasi i¢in ¢ocuklart oyun alanina alir. Yapilacak
dramay1 aciklar. Cocuklara “Simdi hepimiz, sanki elimizde firga varmis gibi duvar boyayacagiz. Hepiniz bir renk segin.
Ben de size iginde o renk olan boya kutusu verecegim. Sonra da herkes kendi duvarim boyayacak” der. Ogretmen
cocuklara hayali boya ve firgalarini dagitir. Cocuklar1 odanin duvarlari boyunca siralar. Cocuklar hayali firgalarini boya
kutusuna batirip, boyamaya devam ederler. Boyama siiresinde herkes kendi alanin1 boyamali, arkadagslarinin alanina
girmemeye 6zen gostermelidir.

Drama caligsmasinin sonunda 6gretmen "Cocuklar simdi hep birlikte kendi tablolarinizi olusturmaya ne
dersiniz?"diye sorar. Cocuklara yarim tabaka olarak kesilmis resim kagitlart dagitilir. Cocuklar pastel boya, kuru
boyalarini alarak ¢aligma masalarina gegerler.

Cocuklara ressam olduklarini diisiinmeleri ve hayalindeki resimleri yapmalari istenir.



Materyaller
Tablo, pastel boya, miizik cdsi, resim kagitlar1

Sozciikler
Ressam, tablo, fir¢a

Kavramlar
Renk(Ana ve ara renkler)

Degerlendirme
Ressam nedir?

Hig resim sergisine gittiniz mi?

Ailenizde ¢ok iyi resim yapan birileri var m1?

Resim yaparken neler hissettiniz?

Yapilan resimler giristeki panoda sergilenir.

Calisma kagitlar dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“Yapraklar, renklerine uygun olan ¢iceklerle birlestirelim.”

Uyarlama



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi:Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olmalari istenir. Oyunun adi ve kurallar1 agiklanir. Sarkinin
sozlerine gore hareket edilir.

Ambara vurdum bir tekme

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (iki el bele konulup, bacagm biri yukar1 dogru hareket ettirilir. )
Ambarin kapisi agildi, agildi, (iki el i¢ten disa dogru agilir. )

Inci de boncuk sagildi, sagildi, (Eller 6nde ileri geri hareket ettirilir. )

Limonu da soyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir. )

Suyunu da soyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapilir. )

Sonrada boyle igerler, igerler, (Igme hareketi yapulir. )

Camasir1 da sOyle yikarlar, yikarlar (Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir.)
Sonrada boyle asarlar, asarlar (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)

Asarlar, Kkeserler, en gii-ze-li-ni se-ger-ler. (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma i¢in ¢ocuklar tizerinde gezdirilir. )

Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baslatir.

Materyaller

Sozciikler
Ambar, boncuk, limon, inci

Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz m1?

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 07/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Enerji tasarrufu” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge ve Sanat etkinligi
“Kiskang tavuklar” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
ENERJI TASARRUFU
Etkinlik Cesidi: Tiirkce-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 1. Nesne /durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne /durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 17. Neden —sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:Bir olayin olast nedenlerini sdyler.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Dil gelisimi
Kazamim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamin1 sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor gelisimi
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
Ozbakim becerileri
Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen smifin perdelerini kapatir.
Cocuklara perdeler kapaninca odada meydana gelen degisiklikler ve sinifin neden karanlik oldugu sorulur.
Sinifin aydinlatmak icin neler yapilabilecegi tartisilir. Ogretmen eline mum ve fener alir. Bunlar1 yakarak sinifi aydinlanip
aydinlanmayacag1 sorulur.
Mum ve fener yakilarak sinifin yeterince aydinlanmadigi gézlemlenir. Perdeler agilir.
"Enerji sozciiglini daha 6nce duydunuz mu?
Enerji ne demektir?" gibi sorularla sohbet ortami olusturup ¢ocuklarin bilgilerini arkadaslariyla paylasmalari saglanir.
Ogretmen enerji ile ilgili hazirladig1 slayt1 gocuklara izletir. Slayt izlendikten sonra gocuklardan akillarinda kalanlar
anlatmalari istenir.
"Viicudumuz i¢in gerekli enerjiyi nasil elde ederiz? Sabah kahvalti yaptyor musunuz?" diye sorulur. Dikkatleri dengeli ve
yeterli beslenme konusuna ¢ekilir.
Enerji kaynaklar1 sayesinde 1siip aydinlandigimizi hatirlatarak bu kaynaklar1 nasil verimli kullanacag iizerine sohbet
edilir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde giines resminin yer aldig1 resim kagitlar1 ve sar1 renkli grapon kagitlari
cocuklara dagitilir. Cocuklardan grapon kagitlarin1 kullanarak giines resminin {izerine yapistirirlar.
Cocuklara “Yaptiginiz resimde giines nereyi aydinlatiyor? “diye sorulur. Cocuklar pastel boyalarini alarak resmi
tamamlarlar.

Materyaller
Calisma kagidi, pastel boya, grapon kagidi, yapistiric

Sozciikler
Enerji, enerji tasarrufu ,fener, mum
Kavramlar

Aile katihm

Bugiin yapilanlarla ilgili notlar génderilir. Evde yapilabilecek enerji tasarruflari hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Degerlendirme

Enerji ne demektir? Giines, diinyamiz i¢in neden 6nemlidir? Kisin evimizi nasil 1sitiriz?

Evinizde enerji tasarrufu yaptyor musunuz?

Uyarlama



KISKANC TAVUKLAR

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
Motor gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara “Kiskang tavuklar” adli oyunun oynanacag sdylenir. Oyunun kurallar1 agiklanir.
Cocuklar oyun alaninda iki esit gruba ayrilirlar. Her gruptaki ¢ocuklar birbirlerinin bellerinden sikica tutmalar1 istenir.
En 6ndeki ¢cocuk “Anne tavuk™ arkadakiler “Civciv” olurlar.
Anne tavuklar kars1 grubun civcivini yakalamaya caligir. Kosma ve kovalama sirasinda gruplar koparsa o grup basarisiz
sayilir.
Oyun sirasinda 6ndeki tavuklar arkadaki civcivler denilerek 6n arka kavrami vurgulanir.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Mekan(6n -arka)

Degerlendirme
Cocuklara ¢aligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. " An neleri, Pinar ile Cinar'in giysilerini yikayip asms.

Ornekteki gibi ipe asilan giysilerden arkasi bize doniik olanlarin mandallarini yesile boyayalim. Onii bize déniik
olan elbiselerin mandallarini turuncuya boyayalhm."
Sence Kopiik resimdeki olay karsinda ne hissetmigtir ? Neden sasirmis olabilir? Anlatalim. Civcivi boyayalim.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zaman

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Say1 sayalim” isimli matematik etkinligi
“Kazalara dikkat” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SAYI SAYALIM

Etkinlik Cesidi:Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Sira bildiren sayiy1 sdyler.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 soyler.

OGRENME SURECi

Ogretmen, cocuklara bes kez el ¢irpma, bes kez burnuna dokunma vb. hareketleri yapmasini ister. Ardindan
miknatish panoyu ¢ocuklarin goz hizasinda bir yere koyar.
Panonun iizerine elma figiirlerini dizilir. (ilk siraya ii¢ elma ikinci siraya 2 elma ii¢iincii siraya bir elma dordiincii siraya
dort elmay1 yan yana dizilir. )
Cocuklar sira ile miknatisli panonun yanina gelir. Cocuklara her sirada bes elma olmasi gerektigi sOylenir. Elmalari
bese tamamlamalar istenir. Cocuklar miknatish tahta yanina gelerek eksikleri gézlemler ve tamamlarlar.
Yapilacak ikinci ¢alisma detaylari ile agiklanir. Ogretmen 1 -4 arasindaki sayilar1 miknatisl pano iizerine karisik olarak
dizer. Cocuklara “Sayilar birlikte oyun oynamis ¢ok yorulmuslar. Hepside sirasini karistirmis, haydi onlara yardim
edelim, hepsini sirasina dizelim” denir. Cocuklarin sayilari bir siire incelemelerine firsat verilir. Cocuklar sayilari
sirasina gore dizerler.

Materyaller
Miknatish tahta, elma figiirleri, say1 figiirleri

Sozciikler

Kavramlar
Sayi/sayma, ritmik sayma(1/5 arasi)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. ”Her sirada bes top olmasi gerekiyor. Eksik toplari ¢izerek

tamamlayalim. 1'den baslayarak 4'e kadar rakamlari sirasiyla cizgi cizerek ornekteki gibi birlestirelim.”

Uyarlama



KAZALARA DIiKKAT

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Ozbakim becerileri

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar sdyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi gerekenleri sdyler.
Temel giivenlik kurallarin bilir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen ev kazalariyla ilgili bir videoyu ¢ocuklara izletir.
Cocuklara izledikleri videoda neler anlatildigr ve videoda nelerin dikkatlerini ¢ektigi sorulur. Cocuklara evde
olusabilecek kazalara kars1 nasil korunabileceklerini anlatmalarina firsat verilir.Hi¢ ev kazas1 yasayip yasamadiklari
sorulur.

Materyaller
Ev kazalar ile ilgili video yada slayt

Sozciikler
Ev kazalari

Kavramlar

Aile katihm
Cocuklarina evde meydana gelebilecek kazalarla ilgili sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Cocuklara caligma sayfalari dagitilir ve yonergeleri agiklanir. *"Resimleri inceleyin. Cinar ve Pinar neler yapiyorlar?

Boyle davranirlarsa baslarina neler gelebilir? Bu davramslarin sonunda kendilerini nasil hissederler? Uygun olan
yiizii boyayalim. Seni duyabilselerdi, onlara ne séylerdin?"

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :09/01/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suyu bosa akitmayalim” isimli biitlinlestirilmis Tiirkce —Sanat etkinligi
“Kac tane oyuncak buldun?” isimli biitiinlestirilmis matematik etkinligi ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SUYU BOSA AKITMAYALIM

Etkinlik Cesidi :Tiirkce-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

SUYU BOSA AKITMAYALIM

Ogretmen etkinlik dncesi tuvaletteki vanay1 gegici bir siire kapatr.
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen eline bir buket ¢igek alir. Cigegi vazonun icine
koyar. ”Cocuklar, ¢igegimin solmamasi i¢in vazonun i¢ine ne koymaliyim ? “diye sorulur. Cigek, susuz kaldiginda neler
olacagi konusulur.

Ogretmen, cocuklarla birlikte lavaboya gider. Cocuklara "Haydi suyu ag1p ellerimizi yikayalim" der.
Musluklardan suyun akmadigi gézlemlenir. Suyun neden akmadigi konusulur.
Sinifa doniiliir. Cocuklara suyun tiim canlilar igin neden 6nemli oldugu, suyu tasarruflu kullanmazsak neler olabilecegi
sorulur.

Suyu nasil tasarruflu kullanabilecegimiz tartisilir. Cocuklara diinyamizdaki enerji kaynaklarini korumanin
hepimizin sorumlulugunda oldugu vurgulanir. Sohbetin ardindan "Musluk" adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

MUSLUK
Elini yika (El yikama hareketi yapilir.)
Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir.)
Yiiziini yika (Yiz yikama hareketi yapilir.)
Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir.)
Cevir ¢evir gevir
Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi hizla yapilir.)
Insanlar susuz kalmamali (Su igme hareketi yapilir.)
Cigekler hi¢ solmamali. (Iki elin parmaklar agik konumdan yumruk konumuna getirilir.)

Kuslarin sesleri her zaman duyulmali (Ugma taklidiyle birlikte cik cik diye ses ¢ikarilir.)
(S. TABAR)

“Suyu bosa harcamayalim” adl1 6ykii anlatilir ve 6ykiide yapilan yanlis davranislarin neler oldugu tartisilir.

SUYU BOSA HARCAMAYALIM

Ezgi, babasina yardim etmek i¢in bahgeye ¢ikt1. Babasi bahgedeki meyve agacindan elma topluyordu. Babasina
ona yardim etmek istedigini sdyledi. Babasi da ondan topladigi meyveleri eve gétiirmesini rica etti. Ezgi hemen elma
dolu sepeti alip eve gotiirdii. Annesi elmalar1 yikamak i¢in aldi. Tam o sirada kapinin zili ¢aldi. Annesi kapiy1 agmak i¢in
mutfaktan ¢ikti. Ezgi, annesi gelene kadar elmalar1 teker teker muslugun altina tutup yikamaya basladi. Ezgi, muslugu
cok agmisti. Annesi mutfaga girdiginde lavabonun suyla doldugunu gordii ve hemen suyu kapatti.



1-Bu 6ykiide yapilan yanlis davranis hangisidir?
2-Siz Ezgi’nin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?

Cocuklar galisma masalarina alinir. Cocuklar tizerinde musluk ve su damlalarinin oldugu ¢alisma kagidini alirlar.
Masalara mavi renkli grapon kagitlar1 ve yapistirici konur. Cocuklar grapon kagitlarin1 yuvarlayarak su damlalar1 seklinin
lizerine yapistirirlar. Muslugu boyarlar.

Matervyaller
Grapon kagidi, yapistirici, bir buket ¢igek ve vazo

Sozciikler
Tasarruf, musluk

Kavramlar

Aile katihm
Suyu tasarruflu kullanmak i¢in evde neler yaptiklarini ¢ocuklariyla konusmalari istenir.

Degerlendirme
Hangi konuda sohbet ettik?

Suyu nasil tasarruflu kullaniriz?

Evlerinizde suyu tasarruflu kullanmak i¢in neler yapiyorsunuz?

Parmak oyunumuzu begendiniz mi?

Grapon kagitlarini yuvarlarken zorlandimiz mi?

Caligsma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Evdeki sorumluluklarimiz nelerdir?Cinar ile Pinar, okulda oyun
oynadiktan sonra oyuncaklarini topluyorlar.Okulda sorumluluklarimiz da var midir?Varsa neler oldugunu séyleyelim.
Resimde, kimler oyuncak toplamiyor? Sorumluluklarini yerine getirmeyenleri gember igine alalim.

Uyarlama



KAC TANE OYUNCAK BULDUN?

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis kiiciik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECH
Cocuklara “Kag tane oyuncak buldun?” oyunu oynanacagi sdylenir.
Ogretmen iizerinde 1'den 5'e kadar olan rakamlarin yazili oldugu 25x25 c¢m ebatlarinda kartonlar1 Oyun alaninin zeminine
sayilar goriinmeyecek sekilde belirli araliklarla dizer.
Cocuklar esit sayida bes gruba ayrilir. Gruplar yerdeki Kartlardan istedikleri birini se¢ip 6niinde durmalart istenir.
Basla komutu ile ¢ocuklar kendi kartlarini gevirirler.
Cocuklardan kartin iizerinde yazilan say1 kadar oyuncak toplayip kartin iizerine koymalari istenir.
Oyuncaklar kartlarin {izerine yerlestirildiginde, toplanan oyuncaklar hep birlikte sayilir.
Yapilacak ikinci ¢alisma igin agiklama yapilir. Ogretmen miknatish tahta iizerine hazirladig: renkli balon figiirlerini
yapistirir. Cocuklardan ayni renkteki balonlari eslestirmeleri istenir.

Materyaller
Fon kartonu

Sozciikler

Kavramlar
Say/sayma(l -5 arasi sayilar), Renk(Ana ve ara renkler)

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Oyunumuzu hangi rakamlarla oynadik?

Oyunumuz eglencelimiydi?

Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Cigekleri sayalim. Her kutunun i¢inde kag ¢icek var?
Soyleyelim. Altlarindaki kutucuklara uygun olan rakami yazalim.Boyanmamuis sekilleri inceleyelim. Boyanmamis
sekilleri, boyanmis olanlarla ayni renge boyayalim."

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamn

“Giinaydin” isimli Tiirkce etkinligi
“Gazete yirtalim” isimli sanat etkinligi
“Alt1 neredesin? isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
GUNAYDIN

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmalarinda nezaket sdzctikleri kullanir.
Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI )
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire bigiminde otururlar. Ogretmen ve ¢ocuklar “Sincap kardesler “
adli parmak oyununu sdylerler.

SINCAP KARDESLER
Bes kiigiik sincap kardes uyanmis. (Yumruk yapilan el agilir. )
Biiyiik sincap kardes uyanmius, (Uyanma hareketi yapilarak bagparmak sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.
Ikinci sincap uyanmus, (Isaret parmag: sallanir.)
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.
Ugiincii sincap kardes uyanmus, (Orta parmak sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.
Dordiincii sincap kardes uyanmus, (Yiiziik parmag sallanir. )
“Glinaydin kardeslerim. ” demis.
En kiiciik sincap kardes uyanmus, (Kiigiik parmak sallanir. )

“Glinaydin kardeslerim. ” demis.

Biitiin kardesler hepsi birden banyoya kogsmuslar. (Parmaklar 6ne dogru hareket ettirilir. )
Ellerini, yiizlerini yikamuslar, (El yiliz yikama 6ykiinmesi yapilir. )
Saclarini taramislar, (Sag tarama Oykiinmesi yapilir)
Giizelce giyinmisler.

Birlik olup sofray1 kurmuslar.

Yiyeceklerin hepsini yemisler.

Sonra da ormana dagilmislar.

Cevizleri toplayip yuvalarina donmiigler

Parmak oyununda dikkatinizi ¢eken bir kelime olup olmadig1 sorulur. Cocuklarin giinaydin kelimesini sdylemesi
beklenir. Ardindan "Hangi durumlarda birbirimize selam veririz hangi durumlarda nezaket sozciiklerini kullaniriz" diye
soru yoneltilir. Cocuklara diisiincelerini agiklama firsat1 verilir. Cocuklara “Simdi ne sdyleyecegim? ” adli 6ykii kuklalar
ile anlatilir.

Simdi ne séylemeliyim?

Palyaco : Cicis... Cicis.... Merhaba demek ki buradasin.

Cicis : Merhaba palyaco hos geldin

Palyaco : Hos bulduk Cicis.

Cicis : Seni gordiigiime ¢ok sevindim. Senden 6diing aldigim boyalar1 getirmistim. Bir dakika cebime
koymustum. Ama nereye gitti bu boyalar ?

Palyaco : Onemli degil Cicis.

Cicis : Palyaco sana ¢ok tesekkiir ederim, ama boyalarin1 bulamadim. Sanirim kaybettim.

Palyago : Cicis yanlis mi1 duydum, boyalarimi kaybettigin i¢in bana tesekkiir mii ediyorsun?

Cicis : Evet sana ¢ok tesekkiir ederim.



Palyaco : Bana tesekkiir etmene gerek yok,
Cicis : Oyle mi? Peki ben sana ne demeliydim?
Palyaco : Bu soruyu arkadaglarimiza soralim. Cocuklar sizce Cicis bana ne séylemeliydi?
COCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENIR.
Oziir dilerim demesi gerekiyordu. (Dogru cevap ¢ocuklar tarafindan sdylenene kadar sohbet edilir)
Palyaco : Evet ¢ocuklar, Cicis benden 6ziir dilemeliydi.

Cicis : Palyago ben yine sasirdim, tabi ki senden dziir dilemeliydim. Cok tizgiintim.
Palyaco : Onemli degil Cicis arkadaslarimizin yardimiyla dogruyu 6grenmis oldun. Ama iiziilmene gerek yok.
Cicig : Buldum !. . Boyalar1 nereye koydugumu buldum, beni biraz beklersen hemen alip gelecegim.

Palyago : Dur bekle bende geliyorum. Hosea kalin ¢ocuklar (S. TABAR)
Iki kukla sahneden ayrilir.

Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

Sozciikler
Nezaket sozciikleri(Glinaydin, tesekkiir ederim, 6ziir dilerim rica ederim liitfen )
Kavramlar

Aile katihm

Ailelere ¢ocuklaryla ilgili nezaket sozciikleriyle ilgili davranis panosu gonderilir.
Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiizii begendiniz mi?

Bu 6ykiiniin sonu nasil bitebilirdi?

Sabah gordiiglimiiz kisilere ne demeliyiz?

Siz evde uyandiginizda annenizi nasil selamliyorsunuz?

Okula geldiginizde hangi kelimeyi kullanarak selamlasiyorsunuz?

Uyarlama



GAZETE YIRTALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gézlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin adin sdyler.

Dil gelisimi

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeler: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisim

Kazanim 4 Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Nesneleri kopartir/yirtar

Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal duygusal gelisim

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeler: Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.
Ozbakim becerileri

Kazanmim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler: Ev /okuldaki egyalari toplar.

OGRENME SURECH

Cocuklar masalara gecerek sandalyelere oturur. Ogretmen ¢ocuklara gazete kagitlar1 vererek bu gazeteleri istedikleri
sekilde parcalamalari ister. Cocuklar gazeteleri yapabildikleri kadar kiigiik pargalara bolerler. Cocuklara yapistiricilar
verilerek bu parcaladiklar1 gazete kagitlarini bir kompozisyon olusturacak sekilde yapistirmalari istenir. Cocuklara
yapistiricilar nasil kullanmalari gerektigi agiklanir. Yapilan ¢alismalar sinif panosunda sergilenir. Calisma sonunda
Ogretmen ¢ocuklara soyle seslenir.
“Cocuklar etrafiniza dikkatli bakmanizi istiyorum, sizce sinifimiz temiz mi? Kirli mi?Haydi hep birlikte yere
diisiirdiiglimiiz kagit parcalarini toplayalim” der .
Toplanma sirasinda 6gretmen hareketli miizik agar.
Simnif toplandiktan sonra gocuklara, sinifimizin az 6nceki durumu ile simdiki durumu arasinda ne gibi degisiklikler var
diye sorar.

Materyaller
Gazete kagidi, yapistirict, A4 kagidi, ¢p sepeti

Sozciikler

Kavramlar
Zit(Temiz-kirli), Boyut(kiigiik —biiytik)

Aile katihm
Ailelere ¢cocuklarimin odalarimi toplamalar1 konusunda sorumluluklar vermeleri istenir.

Degerlendirme
Gazete kagitlar1 parcalara boldiigiiniizde nasil ses ¢ikard1?

Kagitlar1 yirtmak eglenceli miydi?

Kagitlar1 bagka hangi malzemeyi kullanarak parcalayabiliriz?
Sinifimiz kirli olunca neler hissettiniz?

Odaniz1 temiz tutuyor musunuz?

Uyarlama



ALTI NEREDESIN?

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiy1 sdyler.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

OGRENME SURECi

Ogretmen sinifa elinde bir kutu ile gelir. Kutunun iizerinde sayilar karisik olarak biiyiik boyutta yazilmistir.
Ogretmen kutunun iginde ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Sonra kutunun i¢inden alti rakanminin yazili oldugu kart:
¢ikarir. Cocuklara elindeki saymin kag¢ oldugunu sorar. Cocuklarin tahmininden sonra 6gretmen sayinin alt1 oldugunu
sOyler. Altiya kadar ritmik sayma, el ¢irpma, hoplama vb aligtirmalar yapilir.

“Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Elimde gordiigiiniiz say1 kartin1 sinifimizda uygun bir yere saklayacagiz. Siniftan
saymaca ile bir arkadasiniz disari ¢ikacak. Biz say1 kartin1 sakladiktan sonra iceri gelecek. Sayinin nerede sakli oldugunu
bulmaya calisacak. ”

Ebe olan ¢ocuk say1 kartina yaklagtiginda tiim ¢ocuklar hizli hizl alkislayacaklar, uzaklastiginda ise yavas
alkislayacaklar. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore uzatilabilir.

Materyaller
Kutu ve say1 kart

Sozciikler

Kavramlar
Say1(6 rakami)

Degerlendirme
Caligma kagitlart dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Dogum giinii pastasinda alti mum var. Alttaki pastaya alti mum da biz ¢izelim. Alti1 tane mumu sayip cember
icine alalim. Kutularin icindeki tamamlanmamis 6 rakamini ok yoniinde ¢izerek tamamlayalim. Bos kutulara 6
rakamin1 yazalim. Say1 tablosunu inceleyelim. 6 rakamim 6rnekteki gibi cember icine alalim. Uzerinde alh mum
olan pastalarin altindaki daireleri boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :13/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Iplerle oynuyorum?” isimli sanat etkinligi
“Sert mi? Yumusak m1?” isimli fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
iPLERLE OYNUYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masaya 25-30cm 6rgii ipleri ve renkli fon kartonu konur. Cocuklar bu ipleri
kullanarak fon kartonuna diledikleri deseni yaparlar. Yapistiricilarini alarak ipleri, sekil vererek kagit tizerine
yapistirirlar. Cocuklarin olusturdugu figiirleri arkadaslarina anlatmalarina imkan verilir.

Materyaller
Ipler, calisma kagidi, yapistirict

Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme
Caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Pinar ile Cinar, oynamak icin Efe’nin evine gitmek istiyor. Sen, oynamak icin arkadasinin evine hic¢ gittin mi?
Cinar ile Pinar ‘1 genis olan yolu takip ettirerek Efelere ulastiralim. Resimdeki taragi siz tasarlasaniz, nasil bir
tarak yapardimz?

Hayal bulutuna cizerek gosterelim.

Uyarlama



SERT Mi? YUMUSAK MI?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

Nesne/varliklar1 dokusuna gore eslestirir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen bir karton kutusunun igine sert ve yumusak esyalardan ikiser tane koyar.

Cocuklar minderlerini alarak yere yarim daire seklinde otururlar . Cocuklarin eline ufak pamuk parcalar ve kiiciik
taglar verilir. Cocuklardan ellerindeki malzemelerin yumugak mi, sert mi oldugunu dokunarak bulmalari istenir.

Sira ile tiim ¢ocuklarin gozleri baglanir. Gozleri baglanan ¢ocuk elini kutunun i¢ine koyarak icinden bir
malzeme ¢ikarmasi istenir. Cocuk ¢ikardigi malzemenin doku 6zelligini sdyler. Kutuda ayni 6zellikte iki malzeme
bulunmaktadir. Ogretmen gocuga az dnce buldugu malzeme ile aym 6zellikte olan diger malzemeyi de bulup ¢ikarmasini
ister. Ayn1 dokuda ikinci malzemeyi bulan gocugun gozleri agilir. Buldugu iki malzemeler karsilagtirir.

Materyaller
Karton kutu, pamuk, tas, boncuk, siinger, pelus kumas, tahta blok vb.

Sozciikler

Kavramlar
Duyu(Sert/yumusak)

Degerlendirme
Calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir. *'Kim sert yerde oturuyor, kim yumusak yerde oturuyor?

Soyleyelim. " “Yumusak yerde oturan kahramanimzin elindeki kitabi boyayalim.”

Uyarlama






MILLI EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dikdoértgenleri keselim” isimli biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“ Kag tane mandal taktim? ” isimli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
DIKDORTGENLERI KESELIiM

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Malzemeleri keser.

Yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ozbakim becerileri

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar.

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

OGRENME SURECH

Masaya ¢esitli renklerde, lizerinde dikdortgen sekillerinin ¢izili oldugu fon kartonlari, pastel boya ve makas
konulur. Cocuklarin dikdortgenleri ¢izgi tizerinden kesmeleri istenir. Kesmeyi tamamlayan ¢ocuklarin dikdortgenleri
diledikleri sekilde katlamalari, Katladiklar1 dikdértgenlerle bir kompozisyon olusturmalart istenir.

Pastel boya ile resim tamamlanir. Caligma sonunda ¢ocuklarin masalarindaki esyalarini dolaplarina kaldirmalari,
masanin lizerini toparlamalari konusunda konusulur. Hep birlikte sinif diizenlenir, malzemeler dolaplara kaldirilir. Eller
yikanip kahvaltiya baglanir. Cocuklarin kahvaltilarini bitirmeleri gerektigi anlatilir.

Materyaller
Makas, fon kartonu, yapistirici, pastel boya

Sozciikler

Kavramlar

Sekil(Dikdortgen)

Degerlendirme

Sizce kagit kesmek eglenceli mi? Kagitlart keserken zorlandiniz mi?

Kestigimiz dikdortgenler sekilleriyle bagka neler yapabilirdik?

Smifimizda dikdortgen seklinde olan egyalari sayalim?

Caligma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Boyanmamis dikdortgenleri turuncuya boyayalim. Parmaklarimizi kullanarak dikdortgen yapabilir miyiz?
Resimlerin diger yarilarim kitabin arkasindaki ¢cikartma sayfasindan bularak tamamlayalim.”

Uyarlama



KAC TANE MANDAL TAKTIM?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi-Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen iki kiiciik boy sepetin i¢ine 10 “ar tane mandal koyar. Oyun alaninin ortasina bir daire ¢izer. Dairenin
ortasina mandal sepetlerini yerlestirir. Ogretmen saymaca ile dort ¢ocuk seger. Ikiserli eslestirir. Ogretmen mandallarla
cok eglenceli bir oyun oynayacaklarini soyler. Cocuklara oyun sirasinda mandali nasil kullanacaklar1 uygulamali olarak

gosterir.

Ogretmen hareketli bir miizik agar. Basla komutuyla mandal takma gérevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri Gizerine
mandal takmaya baglar. Ogretmen miizigi durdurur. Hep birlikte gruplarin mandallari sayilir(1 -10 aras1)En ¢ok mandal

takan grup oyunu kazanir.

Materyaller
Mandallar, sepet, cd calar

Sozciikler

Mandal

Kavramlar

Sayi/sayma(l -10 arasi ritmik sayma)

Degerlendirme

Oyun sizce eglenceli miydi?

Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi?
Mandalla bagka hangi oyunlar1 oynardik?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Agacimiz” isimli sanat etkinligi
“Sekilleri tamamla“ isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
AGACIMIZ

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Grup etkinligi-Bireysel etkinlik )
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal duygusal gelisim
Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 soyler.

OGRENME SUREC]

Cocuklarin siifin pencerelerinden disaridaki agaclara bakmalari istenir.
Agaclari, lizerinde yaprak olup olmadigi incelendikten sonra ¢ocuklar masalara gegerler. "Simdi sizlerle birlikte agac
yapacagiz" denir.
Cocuklara sulu boyalart ile el baskis1 yapilacagi agiklanir.
Masalara tizerinde agag¢ govdesinin ¢izili oldugu biiyiik boy fon kartonu yerlestirilir. Cocuklar aralarinda gruplasir . El
baskist ile agacin yapraklarini yaparlar.

Materyaller
fon kartonu, sulu boya, firga, su kabi, a4 kagidi

Sozciikler
Agac, yaprak

Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

El baskisi yaparken zorlandiniz mi?

Sizce el baskis1 yapmak eglenceli miydi?

Bagka hangi malzemeleri kullanarak baski yapabiliriz?

Uyarlama



SEKILLERi TAMAMLA

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin parcalarini sdyler.
Biitiin ve yarimi gosterir.

Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

OGRENME SURECi

Ogretmen, dort geometrik sekli renkli fon kartonuna cizer ve keser.
Daha sonra bu sekilleri ortadan ikiye keserek oyun alaninin zeminine daginik olarak koyar.
Sayigmaca ile dort gocuk ebe segilir. Bunlar bez torbanin iginden bir sekil kart1 gekerler. Cocuklar sectigi karttaki seklin
adin1 yiiksek sesle arkadaslarina soylerler.

Bagla komutu ile ebe olan ¢ocuklar yerdeki yarim gekilleri tamamlamaya baglarlar. Oyun bitiminde tamamlanan
sekiller kontrol edilir.

Materyaller
Renkli fon kartonu, sekil kartlar

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(Uggen, daire, kare, dikdortgen),Miktar(yarim/biitiin)

Degerlendirme
Caligsma kagitlar1 dagitilir. En iistte bazi geometrik sekiller renkli olarak verilmistir. Bizde kesik cizgilerin iizerinden

kalemle ¢izerek diger geometrik sekilleri tamamlayalim. Tamamladigimiz sekillerin icini boyayalim. Her siranin
basindaki sekil ile ayni olam1 bulup isaretleyelim.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKULONCESI EGIiTIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sesim ince mi? Kalin m1?” isimli miizik etkinligi
“Ip cambaz1 olahm” isimli biitinlestirilmis hareket etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SESIM INCE Mi? KALIN MI?

Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Bilissel gelisimi

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
Cocuklarin cember seklinde yere oturmalarini saglanir.
Ardindan eline miizik kosesinden davul ve zil alarak ¢ocuklara sira ile aletlerin seslerini dinletir.
Davula birkag kez vurur ve sesinin *’ince mi? Kalm mi1?”’ oldugunu sorar.
Ardindan zil sesini dinletir. Sesinin *’Ince mi? Kali m1?”* oldugunu sorar.
Istekli cocuklara aletleri kullandirir ve ritim olusturmalarina firsat verir.
Sira ile her ¢ocuga bir hayvan sesi dinletilir ve duyduklar1 sesin ince mi kalin m1 oldugu sorulur. Duyduklar sesin hangi
ritim aletinde duydugu sese benzedigini sorulur.
“Ali babamn ¢iftligi” adli sark: dinletilir. Hep birlikte sarkinin sdzlerine uygun ses ve ylrliyiis taklitleri yaparak sarkiya
eslik etmeleri istenir.

ALi BABANIN CiFTLIiGi
Ali babanin bir ¢iftligi var,
Ciftliginde kuzular var.
"Mee mee" diye bagirir.
Ciftliginde Ali babanin.

Ali babanin bir ¢iftligi var

Materyaller
Davul, zil, ses efekti cd’si

Sozciikler

Kavramlar
Boyut(Ince -Kalin)

Degerlendirme
Etkinlikte hangi malzemeleri kullandik?

En kalin sesli hayvan hangisidir?

Davulun sesi nasild1?

Zilin sesi nasildi?

En ince sesli hayvan hangisidir?

Hangi hayvanin sesini ¢ikarirken zorlanmadiniz?

Uyarlama



iP CAMBAZI OLALIM

Etkinlik Cesidi: Hareket etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiirdir.
Biligsel gelisim

Bilissel gelisimi

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Oyun alaninin zeminine iple yada renkli bantla diiz ¢izgi, zigzag ¢izgi, dalgali ¢izgiler ¢izilir.
Cocuklara “Simdi sizler bir ip cambazi oldugunuzu diisiiniin. Dikkatli bir sekilde ipin tizerinden yiiriiyerek karsiya
gecmeniz gerekiyor. Ipe degil de haliya basarsaniz yere diismiis sayilir, oyundan ¢ikarsiniz” diyerek oyunu baslatir.
Cocuklar arka arkaya siralanir ve yolda c¢izgiler {izerinde yiiriirler.

Materyaller
Bant, ip

Sozciikler

Kavramlar
Cambaz ¢izgi

Degerlendirme
Asagidaki yonergenin yazili oldugu calisma kagidi ¢cocuklara dagitilir.

“Kahramanlarimiz kay kay yarisi yapiyor. Ama her birinin izleyecegi yol birbirinden farkl. Yolu gosteren kesik
cizgilerin iizerinden giderek kahramanlarimiz bitis tabelasina ulastiralim.

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hangi seklin icindesin?” isimli biitiinlestirilmis oyun etkinligi ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Uzgiin kukla” isimli bittiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi, Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
HANGI SEKLIN ICINDESIN?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECi

Ogretmen, Oyun alaninin zeminine tebesirle ya da renkli koli bandi ile kare, dikdortgen, daire ve iiggen sekilleri cizer.
Cocuklar oyun alanina alinir, sayismaca ile bir ebe secilir. Cocuklarin el ele tutusup halka olmalari istenir. Cizilen
geometrik sekiller halkanin ortasinda kalir. Ebe halkanin ortasina alinir ve gozleri baglanir. Cocuklar hep birlikte
asagidaki sarkiy1 soylerler.

El ele verelim

Dans delim cosalim
Kare, iicgen daire,
Dikdortgeni sayalim

Cocuklar sarkiy1 soylerken, cocuklardan birisi ebeyi yerdeki sekillerden birinin igine birakir. Cocuklar hep birlikte ebeye
seslenir.

Neredesin nerede?

Bil bakalim nerede?

Ucgen, daire, kare mi?

Hangi seklin iginde?

Ebenin hangi seklin iginde oldugunu tahmin etmesi istenir. Ebe tahminini séyler, gozleri agilir. Hangi seklin
icinde olduguna bakar. Tahmin ettigi seklin i¢inde ise alkiglanir.

Materyaller
Tebesir yada renkli bant

Sozciikler

Kavramlar
Sekil(Kare, tiggen, daire, dikdortgen)

Degerlendirme
Calisma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Resimlerdeki top, lolipop ve diinyamiz Kiiredir. Kitap

prizmadir, sapka konidir. Cevremizde gordiigiimiiz varhklardan bir ¢cocugunun goriinen yiizii, 6grendigimiz
geometrik sekillere benzer. Resimdeki esyalardan hangileri sepetlerin iizerindeki geometrik sekillere benziyor?
Cizgiyle birlestirelim.

Uyarlama



UZGUN KUKLA

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi-Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup /bireysel etkinlik)

Yas grubu

Bilissel gelisim

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler.

Probleme cesitli ¢oziim yollar1 dnerir.

Co6ziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler.

Probleme yaratici ¢dziim yollar1 6nerir.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelere yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gegerek oykiiyii anlatir.

UZGUN KUKLA

Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

: Higbir arkadasim evde degil, iif ben ne yapacagim simdi ? Kiminle oynayacagim, canimda ¢ok sikiliyor.
: Aysegiil sende benim gibi mutsuzsun Oyle degil mi?

: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden iizgiinsiiz ?

: Bos ver 6nemli degil simdi senin canini sitkmak istemem.

: Benim canim zaten sikiliyor, hadi sdyle neden mutsuzsun?

: Hi¢ arkadasim yok, beni kimse sevmiyor. (Diyerek aglamaya baslar)

: Ama liitfen aglama, arkadaslar hadi mutsuz kuklay1 nasil mutlu edebilecegimizi soyleyelim.

Cocuklarin cevaplari dinlenir. )
Verilen cevaplar tek tek Aysegiil tarafindan Uzgiin kuklaya sdylenir.
Ama kukla yine mutsuzdur.

Aysegiil

. Arkadaslar sizi neler mutlu eder bize s6yler misiniz?

Cocuklarin cevaplari dinlenir ve mutsuz kuklaya tekrarlanir.

Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

Uzgiin kukla
Aysegiil
Uzgiin kukla
Aysegiil

: Mutsuz kukla sen gelmeden dnce bende ¢ok iizgiindiim, ¢iinkil oyun oynayacak hicbir arkadagim yoktu.
: Bak iste seni de arkadaslarin hi¢ sevmiyor .

: Olur mu dyle sey, arkadaslarim beni ¢ok seviyor bende onlari

: Peki neden seninle oynamiyorlar, neden simdi yaninda degiller?

: Ciinkii arkadasim Eda hasta o yiizden gelemedi. Irem babas: ile birlikte dedesini ziyarete gitti, Sila ise

annesi ile aligverise gitti. Okulda ki diger arkadaslarimin da evi ¢ok uzakta, onlarlada okulda
oynuyorum.

: Isleri olmasa seninle oynarlar miydi?

: Tabi ki oynardik.

: Ama benim hig¢ arkadagim yok.

: Onlarinda isleri vardir o yiizden senin yanina gelememislerdir. Hem sen onlari ¢agirdin mu, birlikte

oynayalim dedin mi?

: Hay1r sadece bir arkadagima disarida oynayalim demistim o da gelmedi
- Peki ona sordun mu, neden gelmemis?

: Sey...sormadim bekledim,
: Arkadaglar mutsuz kukla sizce ne yapabilirdi, liitfen sdyler misiniz ?

ama gelmedi.

Cocuklarin cevaplart dinlenir, verilen cevaplar kuklaya tekrar sdylenir.

COCUKLAR

-Gidip evine neden gelmedigi sorabilirdi.
-Yardima ihtiyaci var mi1? diye sorulabilirdi.
-Bagka bir arkadasina gidip sorabilirdi, vb. yanitlar gelebilir.

Uzgiin kukla
mutsuzdun .

: Evet haklisiniz ben bunlar1 hig¢ diisiinemedim, ama Aysegiil ben senin yanina geldigim zaman sende



Aysegiil : Ben arkadaslarim beni sevmiyor diye iiziilmemistim, yalniz kaldigim i¢in oynayacak birini bulamadigim
igin sikilmistim, bak ama artik mutluyum.
Uzgiin kukla : Neden mutlusun ?

Aysegiil : Neden olacak kendime oyun oynayacak bir arkadas buldum da o yiizden,
Uzgiin kukla : Kimi buldun, burada kimse yok ki.

Aysegiil : Sen varsin kukla beraber oynayalim mi?

Uzgiin kukla : Tabi ki oynarim (Kuklanm arka yiizii gevrilir, artik kukla giiliimser mutludur)
Aysegiil : Giilmek sana ¢ok yakist1 kukla, mutlu kukla.

Mutlu kukla : Hadi parka gidelim bol bol eglenelim .
(iki kukla sahneden sarki soyleyerek ayrilirlar)

“Cocuklar sizlerde arkadaslarinizi ¢ok seviyorsunuz, dyle degil mi?”’ diye sorulur. Evet cevabindan sonra “Haydi
Oyleyse simdi boya kalemlerimizi alalim ve arkadaslarimiza resim yapip hediye edelim “denir. Cocuklar boyalarim alarak
birbirlerine resim yaparlar.

Materyaller
Iki el kuklasi, Kukla sahnesi

Sozciikler

Kavramlar
Duyu(Mutlu -tizgiin)

Degerlendirme

Oykiimiizii begendiniz mi?

Sizce insanlar1 en ¢ok ne mutlu eder?

Sizi ne mutsuz eder?

Sizce insanlar mutlu olunca yiizii nasil goriiniir?

Sizce insanlar mutsuz oldugunda yiizii nasil goriiniir?

Sizce insanlar mutlu olunca nasil dans ederler? Hadi hep birlikte dans edelim.

Ardindan c¢alisma sayfalar1 dagitilir, yonergeleri okunur.

“Resmi inceleyelim. Cinar ve Pinar’in problemi tahmin edelim. Cocuklar simdi ne yapmahdirlar? Bu probleme
nasil bir ¢6ziim yolu bulmahdirlar?Hayal bulutuna, oynamalari icin bir top daha cizelim. ”

Uyarlama



MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
""Hangisi agir, hangisi hafif?"" isimli biitiinlestirilmis fen, matematik etkinligi
"Asagida-yukarida' isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HANGISi AGIR, HANGISi HAFiF?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi-Matematik (Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 9. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle 6lger.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Pamuk, siinger, silgi, Kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konur.
Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettigi,
hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. Siniftaki herhangi bir agir nesne
kaldirilmaya ¢alisilir. Kaldirmakta neden zorlanildigi sorulur.
Bir otobiisii ya da bir agaci kaldirip kaldiramayacaklar1 hakkinda konusulur. Bagka hangi nesnelerin agir olabilecegi
tartisilir. Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve hangisinin agir oldugunu sdylerler. Agir olan
nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirini1 bulalim” denir.
Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilastirilir. Daha agir olup olmadigina bakilir.
“Simdi daha da agirin1 bulalim. ” denir. Cocuklar bulduklar1 nesneleri agirliklarina gére siraya koyar.

Materyaller
Cesitli agirlikta nesneler

Sozciikler

Kavramlar
Miktar(agir- hafif)

Aile katilim
Evden birbirine gore bir agir bir de hafif olan nesneleri ¢ocuklari ile gondermeleri istenebilir.

Degerlendirme
Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 6lgtiik?

Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?

Hangi nesneler ¢ok hafifti?

Hangi nesneler ¢ok agirdi?

Calisma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Pmar’in biiyiikannesi ve dedesi aligverise gitmisler. Hangisinin elindeki torba daha agirdir?Soyleyelim. Agir olam
isaretleyelim.

Uyarlama



ASAGIDA-YUKARIDA

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Dil gelisimi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama, siir gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklar yere ¢ember bigiminde otururlar. ”Minik sincap” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte soylenir.

Parmak oyunu

MINiK SINCAP
Minik sincap yiiriimiis, ylrimiis (Sag el sol kolun tizerinde gezdirilir)
Karnim ¢oook acikti demis (Karin ovusturulur)

Ormana gitmis ceviz agaci bulmus
Bagini kaldirip yukari bakmus, biitiin cevizler yukaridaymis  (Yukar1 bakilir)

Parmak uglarina basmis yukar1t uzanmis, uzanmis (Parmak uglarina basilir yukar1 uzanma hareketi yapilir)
Ama hig ceviz tutamamis (Bas iki yana sallanir)

Asagiya bakmis (Asag1 bakilir)

Biiyiik bir tag almis

Uzerine ¢ikmis

Yukar1 uzanmis uzanmisg (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapulir)
Ama ceviz tutamamis

Baslamig agaca tirmanmaya (Sag el sol kolun tizerinde gezdirilir)

Tirmanmis tirmanmis

Hem de en yukariya

Cevizleri toplamis atms hop asagiya (Iki el ile toplama hareketi yapilir)

Toplamis toplamis

Atmis atmig hoop asagiya
Sonra biitiin cevizleri

Yemis doyasiya (Yeme hareketi yapilir)
(Yazan/Seckin TABAR)
Sozciikler
Sincap, ceviz
Kavramlar

Mekanda konum (Asagi-yukari,asagida-yukarida)

Degerlendirme
Caligma kagitlar1 dagitilir ve yonergeleri agiklanir.

Kopiik ve Ponpon, tahterevalliye binmisler. Hangisi yukarida, hangisi asagidadir ?Soyleyelim. Yukarida olanin
eline bir balon ¢izelim. Sonra da boyayalim. Sence Ponpon, tahterevallide neden yukarida kalmistir?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diiriist olalim” isimli Tiirk¢e etkinligi
“Taze /bayat” isimli biitiinlestirilmis Fen etkinligi ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
DURUST OLALIM

Etkinlik Cesidi:Tiirkce etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal duygusal gelisim

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Bilissel gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.

Coziim yollarindan birini secer.

Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklardan ¢ember bigiminde yere oturmalar1 istenir. Ogretmen kisa bir dykii anlatir.
“Utku anasinifina gidiyordu. O giin kitap merkezinde 6ykii kitaplarina bakiyordu. Bir 6ykii kitabini alip bakmaya basladi.
Sayfalarin birinde bir araba resmi gordii. Araba ¢ok giizel goriinliyordu. Hemen araba resmi olan sayfay1 koparmaya
calisti. Ama sayfayi yirtt1 . Cok {iziildii. Hemen kitabi birakip oradan uzaklasti.
Ogretmen ¢ocuklara ;
“Sizce Utku ne yapmaliydi1?
Siz boyle bir durumla karsilagsaniz ne yapardiniz?
Arkadagimizi boyle bir durumda gorseydiniz neler sdylerdiniz?’’ diye ¢ocuklara sorulur.
Cocuklarin arkadaglarinin 6niinde duygularimi ifade etmelerine firsat verilir.

Materyaller

Sozciikler
Dirustlik

Kavramlar

Degerlendirme
Caligma kagitlar1 dagitilir.

“Cinar, oyuncak giiniinde Efe’nin simifa getirdigi oyuncak kamyonla oynarken kamyonu kirmis. Kirdig1 oyuncak
kamyonu minderin altina saklamis. Efe’ye oyuncagim kirdigim1 sdylememis. Efe oyuncagim aramis, aramis
bulamamuis. Sence Cinar dogru mu davranmistir?Sen Cinar’in yerinde olsan ne yapardin?Bos kutuya;Cinar’in
Efe ye hediye etmesi icin bir kamyon ¢izip boyayalim. ”

Uyarlama



TAZE /IBAYAT

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, sinifa taze ve bayat ekmek getirir. Cocuklarin ekmeklere dokunmalar istenir. Iki ekmek arasinda nasil
fark oldugu sorulur. Cocuklara ekmegin neden bayatlamis olabilecegi, bayat yiyeceklerinin yenmesi sagligi olumsuz
yonde etkileyip etkilemeyecegi sorulur. Marketlerden yiyecek alirken nelere dikkat edilmesi gerektigi sorulur. Son
kullanma tarihinin 6nemi vurgulanir.

Ardindan fen merkezine gecilir. Iki bardak tuzlu su hazirlanir ve igine yumurtalar birakilir. Taze yumurta suyun
dibine ¢oktiigii, bayat yumurtanin yiizeye ¢iktig1 gézlemlenir. Cocuklarin durumu gézlemler ve sonuglarini tahmin
etmeleri istenir. Taze yumurta bayat yumurtaya gore daha agirdir . Yumurta bayatladik¢a hafifledigi ¢ocuklara agiklanir.

Materyaller
Yumurta, su bardagi

Sozciikler

Kavramlar
Zit(Taze -bayat)

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. "Yukaridaki resimlerde en taze yumurtanin oldugu resmin

altindaki yildiz1 boyayalim. Neden taze oldugunu anlatalim."

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI

Okul adx :

Tarih :22/01/2015
Yas grubu (Ay) :

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamanm
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gece /giindiiz” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-Fen etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Goriilmeyen toplar” isimli drama ¢alismasi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
GECE-GUNDUZ

Etkinlik Cesidi:Sanat etkinligi-Fen etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Dil gelisimi
Kazanmim 6. Sézciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamimn sdyler.
Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Motor gelisimi
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte fen merkezine gidilir. Sinifin perdeleri kapatilir. Sinifin neden karanlik oldugu sorulur.
Diinya maketi tizerine bir igsaret konur. Fener acilir diinya aydinlatilir. Diinya dondiiriiliir. Cocuklarin isaretli yere dikkat
etmeleri istenir. Diinya modelinin bir tarafi aydinlik bir tarafi karanlikta kalmigtir.

Cocuklarin olusan durumu incelemeleri istenir. Diinyanin aydinlik olan tarafinda giindiiz karanlik olan
tarafinda gece oldugu aciklanir. Deney istekli gocuklara tekrarlatilir. Sinifin perdeleri agilir. Cocuklardan gokytiziine
bakmalari, gokyiiziinde neler gordiiklerini anlatmalari istenir.

Gece gokyiiziiniin nasil goriindigiinii disiinmeleri istenir. Gece ve giindiiz gokyiiziiniin nasil gériindigii
agiklanir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masalara yildiz, ay, giines bulut ¢izilmis el isi kagitlari, siyah ve beyaz fon
kartonu konur. Cocuklardan el isi kagidina ¢izilmis bu sekillerle neler yapilacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin
diistinceleri alindiktan sonra el isi kagitlarindaki ¢izilen figiirler kesilerek gece giindiiz ¢alismasi yapilir. Cocuklar pastel
boyalarini da kullanarak resmi tamamlarlar.

Materyaller
Diinya maketi, el isi kagidi, fener, yapistiric, fon kartonu, pastel boya, fon kartonu

Sozciikler

Kavramlar

Zaman(Gece/Giindiiz)

Degerlendirme

Yaptigimiz deneyin adi neydi?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Gece olunca gokyiiziinde neler goriiriiz?
Giindiiz gokyiiziinde neler goriiriiz?

Caligma kagidi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Cinar, pencereden disar1 bakiyor. Cinar’in gece, giindiiz
gokyiiziinde neler gordiigiinii anlatalim. Gokyiiziindeki ay ve yildizlar1 boyayalim. Pinar pencereden disari
bakiyor. Pinar'in giindiiz disarida neler gordiigiinii anlatalim. Giines’i boyayalim. *’

Uyarlama



GORUNMEYEN TOPLAR

Etkinlik Cesidi: Drama cahsmasi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SUREC]

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen aralarina girer ve elindeki ¢ok agir hayali topu bir
cocuga gonderir. Agir topu alan ¢ocuk, topun agir oldugunu bedeni ve kollarinin hareketleriyle ifade ederek topu baska
bir arkadasina gonderir, Bu hayali agir top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir en son 6gretmene geri gelir ve
Ogretmen bu hayali agir topu yere koyarak daha hafif bir top alir ve elinde ziplatma hareketi yaparak bir ¢ocuga gonderir.
Yine top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir. Daha sonra ¢ok biiylik, ¢ok kiiciik toplarla oyun stirdiiriiliir.

Materyaller

Sozciikler

Kavramlar
Miktar(Agir —hafif ), boyut(biiyiik —kiiciik)

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun sirasinda neler hissettiniz?
Hangi toplarla oynamak daha kolaydi?
Bagka hangi toplarla hangi oyunlar1 oynayabiliriz?

Uyarlama






MILLI EGITIiM BAKANLIGI OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI
GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :
Tarih : 23/01/2015
Yas grubu (Ay) :
Ogretmen :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hepimiz mutluyuz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Drama ve sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HEPiMiZ MUTLUYUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce etkinligi-Drama etkinligi-Sanat etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamim sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerini izlediklerini baskalarina
anlatir.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/izlediklerini, drama, siir gibi gesitli yollarla sergiler.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte yerdeki minderlere oturur ve onlara okula baglanmadan &nce giinlerini nasil
gecirdikleri sorar. Okula baglayinca hayatlarinda ne gibi degisiklikler oldugunu sorar.
Ogretmen, elinde mutlu, kizgin, iizgiin, saskin yiiz ifadelerinin oldugu duygu kartlarini da cocuklara gosterir.

Cocuklara okula baslayacaginizi duydugunuz zaman neler hissettiniz?

Okula ilk basladiginiz giin aileniz sizi sinifa getirdiginde neler hissettiniz?
S6z hakki alan gocuklarin duygu kartlarini da alarak konusmast istenir.

-“’Simifa ilk geldiginiz giin neler hissettiniz?

-Simdi neler hissediyorsunuz ?

- Sinifta en sevdiginiz ¢alismalardan bahseder misiniz?’’ vb. sorular sorar. Sz hakki almak isteyen ¢ocuklara
konusma firsat1 verilir. Cocuklarin duygu kartlarini alip konusmasini oyle siirdiirmesine firsat verilir.
Ogretmen *’Simdi duygu kartlarini birakiyorum hissettiginiz duyguyu sizin yiiziiniizde ifade etmenizi isteyecegim’’ der.
Cocuklar okulu ¢ok seviyorsunuz ve okul sizi mutlu ediyor o halde mutlu oldugumuzda yiiziimiiz nasil goriiniir? vb.
sozel yonergeler verir. Cocuklarin hissettikleri duygulari yiizlerinde yansitmalari istenir. Cocuklara sinifta en ¢ok hangi
etkinlikleri yapmaktan mutlu olduklarini sorulur.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Birinci ddnemin bugiin son giinii oldugu séylenir. Tiim ¢ocuklardan okul denince
neler diistintiyorlarsa onun resmini yapmalari istenir. Cocuklar pastel boyalarini alarak resim yaparlar. Caligma sonunda
cocuklarin yaptiklari resimleri arkadaglarina anlatmalarina imkan verilir.
Ogretmen eline gelisim raporunu alir. Ismini sdyledigi cocugun alkislarla yanina gelmesini sdyler. Ogretmen hazirladig
kii¢iik bir hediye paketini(dykii kitabi, balon , seker vb) ¢ocuga Gperek verir. Bu islem biitiin ¢gocuklara yapilir. Hareketli
bir miizik acilir ve istedikleri sekilde dans etmeleri saglamir. Dans bitiminde ¢ocuklara veda edilir. Iyi tatiller dilenir.
Cocuklar ailelerine teslim edilir.

Materyaller
Duygu kartlar

Sozciikler

Kavramlar

Duygu(Mutlu-iizgiin)

Aile katilim

Tatilde ¢ocuklarimi, sinema ya da tiyatroya gotiirmeleri istenir.

Degerlendirme

Haydi hep birlikte 6nce mutlu, sonra tizgiin, kizgin ve saskin olalim diyerek ¢ocuklarin canlandirma yapmalarina firsatlar
verir.

Uyarlama



FARKLI COCUK EGITIM SETI
SUBAT AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

@@@u HJ
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1

Tarih : 09/02/2015
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Okula basladik? isimli bitiinlestirilmis Tiirk¢e-Oyun etkinligi
“Merhaba benim adim 7” isimli biitiinlestirilmis Matematik —Miizik etkinligi —Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
OKULA BASLADIK

Etkinlik Tiirii : Tiirk¢ce-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil gelisimi

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken gogul ifadeler kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Motor gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Sinifa gelen 6grenciler “Hos geldiniz” diyerek karsilanir. Tatilin bittigi ve okulun bugiin basladig: hatirlatilir. Hep
birlikte el ele tutusularak bir cember olunmas istenir. Ogretmen, cocuklara onlar1 cok 6zledigini, simdi birlikte olduklar
icin ¢ok mutlu oldugunu sodyler. Cocuklara tatilde neler yaptiklarini anlatmalarina firsat verilir. Cocuklara okula geldikleri
i¢in kendilerini nasil hissettikleri, neler diisiindiikleri sorulur. Cocuklar duygularini ifade ettikten sonra 6gretmen
cocuklara penguenlerin hayat: ile ilgili ¢esitli resimler gosterir. Penguenlerin soguk yerlerde yasadiklar1 vurgulanir.
Oykii kitabindan “Yunus’un kolyesi” adl1 6ykii anlatilir. Oykii ile ilgili gesitli sorular sorulur. Oykiideki kahramanlara ait
comak kuklalar ¢cocuklara dagitilir. istekli cocuklar ykiiyii tekrar ederler. Cocuklari oyun alanina alir. Baslangic ve bitis
cizgileri belirlenir. Cocuklarin penguen gibi yiiriimeleri istenir. Cocuklar penguen taklidi yaparlar. Taklidin ardindan
cocuklar ikigerli es olurlar. Baslangi¢ cizgisine gelen esler penguen yiiriiyiisii yaparak birbirleriyle yarisirlar. Bitis
cizgisine once gelen cocuk oyunu kazanir. Yarisa tiim ¢ocuklarin katilimi saglanir.

Materyaller
Oykii kitabi, comak kuklalar

Sozciikler

Penguen, yunus, fok baligi, Ahtapot
Kavramlar

Yer /mekanda konum: on/arka
Duyu: sicak/soguk

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Daha 6nce penguen gordiiniiz mii?

Penguenler sizce nasil ses ¢ikarir?

Caligsma sayfalar1 verilerek yonergeleri agiklanir. “Resimdeki nesnelerden hangisi sicak hangisi soguktur?
Soyleyelim. Sicak olan resmin giinesini, soguk olan resmin ise kardan adamin1 cember i¢ine alalim.”

Uyarlama



MERHABA BENIM ADIM “7”

Etkinlik Cesidi :Matematik —-Miizik Etkinligi —Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayry1
sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler.
Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Motor gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ozbakim becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar toplar.

OGRENME SURECI
Cocuklara ““7” rakami” kuklas1 gostererek konusturmaya baslanir. “Merhaba beni taniyor musunuz? Benim adim
7. Aranizda beni taniyanlar var m1?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan hep birlikte havaya parmakla yedi
yazma ¢aligmasi yapar. Ardindan “Biz tam yedi ciiceyiz” adl1 sarki sdylenir.
Biz tam yedi ciiceyiz
On dort kollu bir deviz.
Var m1 bize yan bakan hey?
Yan bakan hey yan bakan!

Sarki1 bitiminde ¢alisma masalarina gegilir ¢ocuklara yedi tane daire seklinde kesilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar bu
dairelerle tirtil caligmasi yaparlar. Calisma sonunda ¢ocuklardan esyalarini toplamalari istenir.

Materyaller
Comak kuklasi

Sozciikler

Ciice

Kavramlar

Say1: 7 sayisi

Degerlendirme

Bugiin hangi say1y1 6grendik?

Bu say1y1 daha 6nce biliyor muydunuz?
7 Sayis1 hangi sayidan sonra gelir?
Sarkimizi begendiniz mi?

Sarkimizin adi neydi?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki vazoda yedi tane cicek var. Alttaki vazoya yedi tane
cicek de biz ¢izelim. Yedi tane ¢icegi cember icine alalim. Yedi tane cicegi cember icine alalim.” .“Kutularin
icindeki tamamlanmamis 7 rakamlarim ok yoniinde tamamlayalim.7 rakamlarim érnekteki gibi cember icine
alalim. Uzerinde yedi tane cicek olan vazolarin altindaki kareleri boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adx :

Tarih : 10/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bisiklet yapalim” isimli sanat etkinligi
“Kaplumbagalar geliyor, kacalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e -Hareket -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BiSIKLET YAPALIM

Etkinlik Cesidi :Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Ozbakim becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
sOyler.

Motor gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Kimler bisiklet kullanmay1 biliyor?” diye sorulur. Bisikletin ulasim ve eglence i¢in kullanildigi ayn1
zamanda bir spor dal1 arac1 oldugundan bahsedilir. Bisiklet kullanirken uyulmas1 gereken kurallar hakkinda konusulur.
Calisma masalarina gegilir. Bisiklet resminin oldugu ¢aligsma sayfalar1 dagitilir. Cocuklar bisiklet resmini boyarlar.
Verilen damacana kapaklari bisikletin tekerlekleri olarak yapistirilir.

Materyaller
Damacana kapagi, yapistirici

Sozciikler
Bisiklet
Kavramlar

Degerlendirme
Bisikletler kag tekerlekli olur?

Senin bisikletin kag tekerlekli?

Ailende baska kimlerin bisikleti var?

Senin bisikletin var m1?

Bisikletin hangi renk?

Bisiklet kullanirken nelere dikkat ediyorsun?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cinar’in bindigi bisikletin tekerleklerini boyayalim.”

Uyarlama



KAPLUMBAGALAR GELiYOR KACALIM

Etkinlik Tiirii : Tiirk¢e —Hareket -Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECi
Cocuklara “hizli yavas” dansi yapilacagi sdylenir. Hep birlikte ayaga kalkilir. Cocuklar serbest sekilde dolasirlar.
Hizli komutu verilince hizli ve birbirlerine ¢arpmadan, yavas komutu verilince yavag hareketlerle yiiriirler.

Dogada yasayan hizli ya da yavas hareket eden hayvanlar ile ilgili konusulur ve hayvanlarin hareket taklitleri
yapilir. Cocuklar, tavsanlar ve kaplumbagalar olmak iizere iki gruba ayrilirlar. Cocuklara tavsan ile kaplumbaga masalini
anlatilir. Ardindan oyun alanina gegcilir. Yere iki ¢gember ¢izilir. Cemberlerden biri tavsanlarin evi digeri de
kaplumbagalarin evi olur. Tavsan grubunun basina bir "Anne Tavsan" se¢ilir. Kaplumbagalar kenarda uyuma taklidi
yaparlar. Anne Tavsan ¢ocuklari ile birlikte geziye ¢ikar. Kaplumbaganin evine dogru yaklasirlar. Anne Tavsan
“tavsanlar evinize kosun” diye bagirir. Tavsanlar evlerine dogru kogmaya baglarlar. Kaplumbagalar uykudan uyanir ve
tavsanlar1 yakalamaya caligir. Yakalanan tavsanlar kaplumbaga olurlar.

Materyaller

Oykii kitab

Sozciikler

Kaplumbaga, tavsan

Kavramlar

Zat: Hizli-yavag

Aile katihm

Hayvanlarla ilgili bir belgesel izletip nasil hareket ettiklerini hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Degerlendirme

Masalimizin adi neydi?

Masalimizi sevdiniz mi?

Hangi hayvanlar hizli kosar?

Hangi hayvanlar yavas hareket eder?

Oyunumuz eglencelimiydi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cinar ile Pinar kaykaya biniyor. Aym anda ve yan yana
kaymaya basladiklarina gore hangisi hizh gidiyor?Yavas gideni cember icine alalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Bir kiilah dondurma” isimli biitiinlestirilmis Fen Etkinligi -Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik
“Dinle beni, soyle ismimi” isimli biitiinlestirilmis Oyun ve Miizik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BiR KULAH DONDURMA

Etkinlik Cesidi :Fen Etkinligi -Sanat etkinligi -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen eline iginde su dolu iki kap ile fen merkezine gelir. Kaplarlardan birinin i¢inde buz dolu su, digerinde
ise 1lik su vardir. Cocuklardan buza dokunmalarini ister. Buza dokunduklarinda neler hissettikleri sorulur. Cocuklarin 1lik
suya dokunmalar1 saglanir. Hangi suyun sicak hangi suyun soguk oldugu tartigilir. Termometre ile kaptaki sularin
sicakliklar1 dlgiiliir. Aralarindaki sicaklik farklarinin nedenleri tartisilir. Nelerin sicak nelerin soguk oldugu hakkinda
ornekler verilir. Uzerinde kiilahta dondurma resmi bulunan ¢alisma kagidi gocuklara dagitilir. Cocuklar grapon kagitlarmi
yuvarlayarak dondurma toplarini tamamlarlar. Dondurma kiilahin1 pastel boya ile boyayarak calismay1 tamamlarlar.

Materyaller
Termometre, buz kap

Sozciikler

Termometre

Kavramlar

Duyu: Sicak/soguk

Aile katihm

Evde termometre ile sicaklik 6l¢iimleri yapmalari istenir.

Degerlendirme

Deneyimizin adi neydi?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Buza dokununca neler hissettiniz?

Dondurma sicak midir, soguk mudur?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sicagi gosteren termometreleri giines ile sogugu gosteren
termometreleri ise kardan adama c¢izgi cizerek birlestirelim.”Resimlere dikkatle bakalim. iKi resim arasindaki 5
farki bulalim”

Uyarlama



DINLE BENI, SOYLE iSMiMi

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Bilissel gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “sesinden tamyalim” oyunu oynayacaklari sdylenir. Goniillii bir gocugun gézlerini kapatmasi istenir.
Diger ¢ocuklardan birinin baslarma dokununca, dokunulan ¢ocugun ¢esitli sesler ¢ikarmasi gerektigi sdylenir. Dinledigi
sesin hangi arkadaslarinin sesi oldugunu tahmin etmesi istenir. Viicudumuzla da gesitli sesler ¢ikarabilecegimiz belirtilir.
Ornegin iki el ile alkis sesi, ayaklarla rap rap, 1slik sesi, bacaga iki elle vurma, parmak saklatma sesi, dizlerini birbirine
vurma gibi bu sesleri belli bir dizi halinde ¢ikararak model olunur. Ornegin iki kez alkis, ii¢ kez parmak saklatma sesi vb.
Cocuklara, viicutlarin1 kullanarak bu sesleri ¢ikarmalari i¢in firsat verilir. Seslerin kullanimina iliskin 6rnekler verilir.
Fisiltiyla konusulur, ¢ok yiiksek sesle bagirilir, sarki sdylenir ve bunlarin arasindaki farklar tartigilir.

Materyaller

Sozciikler
Ses
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzu begendiniz mi?

Hangi organlarimizin sesini ¢ikardik?

Arkadaslarimizi sesinden tanimak zor muydu?
Cevremizde duydugumuz hosumuza giden sesler var mi?
Duydugumuzda bizi rahatsiz eden sesler var m1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adh :

Tarih : 12/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“8 sayisim siisleyelim” isimli biitiinlestirilmis Matematik-Sanat etkinligi
“Viz diye viz diye u¢arim” isimli biitlinlestirilmis Miizik -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
8 SAYISINI SUSLEYELIM

Etkinlik Cesidi : Matematik-Sanat Etkinligi (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.
Bilissel gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Ozbakim becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalar1 toplar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara bez torba gosterilerek, i¢ginde bir sayinin saklandig1 sdylenir. Cocuklardan saklanan sayinin hangi say1
oldugunu tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin tahmininden sonra 8 rakami tanitilir. Hangi sayidan sonra geldigi soylenir.
Birden sekize kadar ritmik sayma yapilir. Cocuklar calisma masalarma alinir. Uzerinde 8 rakaminin yazdigi ¢alisma
sayfasi dagitilir. Renkli grapon kagitlar1 yuvarlanarak sekiz sayisi siislenir. Caligsma tamamlaninca yere diisen kiiciik kagit
parcalarin toplanmasi, bireysel esyalarinin kaldirilmasi konusunda gereken rehberlik yapilir.

Materyaller
Grapon kagitlari, yapistirici, bez torba, sekiz sayisinin yazili oldugu kart

Sozciikler
Kavramlar
Sayi: 8

Degerlendirme

Bugiin hangi say1y1 6grendiniz?

Sekiz sayisini biliyor muydunuz?

Sekiz sayis1 hangi sayidan sonra gelir?

Sizce sekiz sayis1 hangi sekle benziyor?

Grapon kagitlarinmi yapistirirken zorlandimiz mi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Agaca sekiz yaprak da biz ¢izelim. Sekiz tane yaprag ¢cember
icine alalim. Kutularin icindeki tamamlanmamis 8 rakamlarini ok yoniinde tamamlayalim.”

Uyarlama



VIZ DIYE VIZ DIYE UCARIM

Etkinlik Cesidi : Miizik -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECH
Cd den Ercan Mertoglu'nun “Ar1” sarkisi dinletilir. Sarkinin s6zlerine uygun hareketler yapilir.

‘ ARI
Incecik kanadim var, Viz viz ugarim
Cigeklere hep konar, Ballar yaparim

Arkamda sivri ignem
Cis diye cis diye cis diye sokarim
Size bal yapmak i¢in
Viz diye viz diye viz diye ucarim

Kis gelince hi¢ ugmam, Kovanimda yatarim
Yavru arillarima, Oksar bakarim

Bahar gelince kalkar

Kanadimi1 kanadir m1 kanadi m1 agarim
Gezerim ¢igekleri

Ballari, ballari, ballar1 toplarim

Sarki bitiminde dinlenmek i¢in minderlere oturulur. Arilarin nasil hareket ettigi nasil bal yaptiklari,nasil ses ¢ikardiklari
hakkinda konusulur.Caligma sayfalar1 dagitilir “Arinin eksik olan yerlerini cizerek resimleri tamamlayalim.Arilari
istedigimiz renklere boyayalim”

Materyaller
Miizik cd si,

Sozciikler

Kovan, bal

Kavramlar

Aile katilmi

Cocuklariyla arilar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Sarkimizin adi neydi?

Bu sarkiy1 daha 6nce duydunuz mu?
Sarkimizi begendiniz mi?

Sizi hig ar1 soktu mu?

Bal yemeyi seviyor musunuz?
Arilar hangi renktir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih - 13/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parlayan yildizlar siraya girmisler” isimli biitiinlestirilmis matematik ve sanat etkinligi
“ Sekiz nereye saklanmig?” Tiirkce etkinligi-Oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
PARLAYAN YILDIZLAR SIRAYA GIRMiSLER

Etkinlik Cesidi : Matematik —Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara mandallar ve pipetler verilerek nesneler yardimiyla oriintii olusturmalar1 istenir (mandal-pipet-mandal-
pipet. Oriintiisiiniin devam ettirilmesi i¢in yonlendirilir). Daha sonra ¢ocuklardan bu &riintiiniin altina bardak ve
kalemlerden olusan oriintli olusturmalar1 istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmis, hangi sirayla nesneler
konulmus, bu 6riintii nasil devam etmeli gibi sorular sorularak oriintii sistemini daha iyi anlamalar1 saglanir. Cocuklar
calisma masalarina almir. Ogretmen Kirmiz1 sar1 ve turuncu fon kartonlarina A4 kagidi boyutunda yildiz sekli gizmistir.
Cocuklar ii¢ gruba ayrilir. Her gruba ayri renkte yildiz sekilleri dagitilir. Cocuklar yildiz sekillerini keserler. Uzerine ayni
renk sim yapistirirlar. Cocuklar yildizlarini alarak oyun alanina alinir. Agilan miizik esliginde dans edilir. Miizik
durdugunda kirmizi sar1 ve turuncu yildizi tutan ¢ocuklar yan yana oriintii olustururlar.

Materyaller
Fon kartonu, renkli simler, yapistirici, pipet, mandal

Sozciikler

Oriintii

Kavramlar

Renk: Kirmizi/Sari/Turuncu

Aile katilim

Ailelere evde de farkli materyalleri kullanarak ¢ocuklariyla 6riintii olusturmalar1 6nerilir (kasik-¢atal-kasik-catal....)

Degerlendirme
Oriintii olusturmak hogunuza gitti mi?

Oriintii olustururken zorlandiniz m?

Etkinligimizde hangi malzemeler vardi?

Hangi renk yildizlarla driintii olugturduk?

Daha once bu etkinlige benzeyen bir ¢aligma yaptik mi1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Yildizlar, 6rnekteki renk sirasina uygun sekilde cizerek, Pinar’1 yatagina ulastiralm”

Uyarlama



SEKIZ NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1
sOyler.

Dil gelisimi

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI
Hep birlikte minderlere oturulur. “Ben bir agacim” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Parmak oyunu:

BEN BiR AGACIM

Ben bir agacim (Kollar yukartya kaldirilir)
Dallarim var benim (Eller 6ne uzatilir)
Dallarim bir ¢igek acgti (1. parmak ag1lir.)
Dallarim iki ¢icek agti (2. parmak acilir.)
Dallarim tig gigek act (3. parmak agilir)
Dallarim dort ¢igek agti (4. parmak agilir)
Dallarim bes ¢igek agti (5. parmak agilir)

Dallarim alt1 ¢igek agti (6. parmak agilir)
Dallarim yedi ¢igek acti (7. parmak agilir)
Dallarim sekiz ¢igek agti (8. parmak agilir)

Sonra bir riizgar ¢iktt vuuu... vuuu... ( Kollar iki yana sallanir)
Yagmur yagdi sip sip sip ( Kollar 6nde yagmur yagma hareketi yapilir)
Tium ¢iceklerim yere dokildii ( Kollar asagi indirilir.)

Parmak oyununun ardindan ¢ocuklara “Sekiz nereye sakland1” oyunu oynayacaklarini agiklar. Goniilli olan gocuklardan
bir ebe secilir. Ebe olan ¢ocuk siifin digina alinir. Cocuklar say1 kartint sinifta uygun bir yere saklarlar.
Ebe iceriye alinir. Ebe sayiya yaklastiginda ¢ocuklar alkiglarlar. Uzaklastiginda alkis yavaslar.

Materyaller
Say1 kart1

Sozciikler

Dal

Kavramlar

Say1.8

Yer/mekanda konum:Uzak/ yakin

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilir. “8 rakamlarim 6rnekteki gibi cember icine alalim. Bos kutunun icine 8 cicek ¢izelim.

Sekiz yapragi olan agaclarin altindaki iicgenleri boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ucgenler kaybolmus” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi-Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kedi fareyi yakala” isimli biitiinlestirilmis oyun ve hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
UCGENLER KAYBOLMUS

Etkinlik Cesidi : Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin biiytikliigiinii sdyler.
Sosyal ve duygusal gelisim
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuclarini soyler.
Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen bir giin dnceden gomak kuklas1 yontemi ile {iggen kuklasi hazirlamistir. Cocuklara iiggen kuklasimi
konusturmaya baslar. “Cocuklar size tiggen kardeslerini artyor” adli 6ykilyii anlatmamu ister misiniz? diye sorar.
Cocuklarin cevabi alindiktan sonra kukla sahnesinin arkasina gecer ve dykiiyii anlatmaya baglar. Kelebek ve iiggen bir
giin yolda karsilasmislar. Uggen ¢ok iizgiin goriiniiyormus. Kelebek ona neden iizgiin oldugunu sormus.

Uggen: Kardeslerimi artyorum ama onlari bulamiyorum demis.
Kelebek: Uziilme iiggen. Ben simdi etrafa bakanir onlar1 goriirsem sana haber veririm demis.
Biiyiik ticgen ¢ok sevinmis. heyecanla kelebegi beklemeye baglamis.
Kelebek ugarak oradan uzaklagmis. Kisa bir siire sonra kiigiik mor renkli bir iggen gérmiis. Olanlari ona anlatmis.
Biiyiik iicgenin onlar1 ¢ok merak ettigini sGylemis. Mor tiggen ve kelebek biiyiik mavi liggenin yanina gitmek {izereyken
bir ses duymuslar.
-Hey durun beni beklemeden nereye gidiyorsunuz?
Seslenen liggen ailesinin en kii¢ligii turuncu iiggenmis. Kardeslerinin yanina gelmis. Hep birlikte bilyiik tiggenin yanina
gitmisler. Mavi biiyiik {iggen onlar1 goriince ¢ok sevinmis ve kelebege yardimlar icin ¢ok tesekkiir etmis.

(S.TABAR)

Cocuklara dykii ile ilgili cesitli sorular sorulur. “Ucgen neden iiziilmiistii? Kardeslerini bulunca neler hissetmis olabilir?
Kardeslerini bulamazsa ne yapardi?” vb. Cocuklarin goriislerini ifade etmelerine firsatlar verilir. Ardindan “Ben bir

tiggenim” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Parmak oyunu:

BEN BiR UCGENIM
Ben bir liggenim (Iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmagi birlestirilir)
Bazen bir evin catistyim (Iki elin parmak uglar1 birlestirilir elin alt kismu agik tutulur, birlestirilmez)
Bazen de bir ¢cam agacinin sekliyim ( Sol semsiye seklinde tutulur Parmaklar birlesik avug i¢i ¢ukurlastirilir, sag elin
isaret parmag sol elin i¢ine dik olarak tutulur.)
Ben bir tiggenim (Iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag: birlestirilir)
Haydi hep birlikte koselerimi sayalim  (Bir iki ti¢ diye sayilir)
(S.TABAR)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cesitli renklerde el isi kagidina ¢izilmis farkli boyutlarda ti¢gen sekilleri ¢ocuklara
dagitilir. Cocuklardan iiggen seklini kesmeleri istenir. Kesilen tiggenlerle resim kagitlarina diledikleri sekilleri
olusturmalar1 ve pastel boya ile resmi tamamlamalari istenir.



Materyaller
Ucgen seklinde comak kuklalar, makas, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar

Boyut: Biiyiik/orta/kii¢iik

Sekil: Uggen

Degerlendirme

Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Uggen kimleri artyordu?

Uggen neden iizgiindii?

Uziildiigiimiizde yiiziimiiz nasil goriinir?

Bizleri en ¢ok ne mutlu eder?

Biiyiik Uggenin kag kardesi var?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“Ayn biiyiikliikteki iicgenleri 6rnekteki gibi cizgi ile birlestirelim.”

Uyarlama

KEDI FAREYi YAKALA

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Oyun alaninda serbest ylirlime ¢alismasi yapilacagi aciklanir. Yon degistirerek yiiriimeleri i¢in yonergeler verilir.
Cocuklar ritim aletine gore grupta serbest yiiriirler. Ritim hizlandik¢a ¢cocuklar kogsmaya baslar, ritim yavasladikca
cocuklar yavas yavas yiiriimeye baslarlar. Cocuklara “Kedi fareyi yakala” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Sayismaca
ile bir ¢ocuk kedi se¢ilir. Kedinin yiizii duvara dondiirtiliir. Cocuklar arasindan bir fare segilir Kedi secilen fareyi bulmaya




caligir. Yaklastiginda ¢ocuklar miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar. Sesin yliksekligine gore kedi fareyi
bulmaya calisir.

Materyaller

Ritim aleti

Sozciikler

Ritim

Kavramlar

Zat: hizli yavas

Degerlendirme
Ritim hizlandiginda kosmak disinda baska neler yapabilirdik?

Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Oyunumuzdaki kahramanlar1 degistirseydik yerine hangilerini secerdin?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“I” sesi ile baslayan neler var? isimli Tiirk¢e etkinligi
9 sayisim1 taniyalim” isimli Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
“[» SESI ILE BASLAYAN NELER VAR?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Etkinligi
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

OGRENME SURECI

“J” sesi ile baslayan nesnelerin yer aldig1 resimleri gocuklara gosterilir. inek, igne, iskelet, ilag vb. Cocuklara
resimler arasindaki ortak 6zelliklerin neler olabilecegi sorulur. Ortak dzelligin “I” sesi oldugu aciklanir.”i” sesi ile
baslayan isimler nesneler sdylenir. “Igne migne” adli tekerleme sdylenir.

Tekerleme

IGNE MiGNE

Igne, migne nerede
Inek yiiziiyor derede
Iskeleti goren inek
Igneyi batirdi kendine

Materyaller

I sesi ile baglayan nesne resimleri
Sozciikler

“1” sesi

Inek, ilag, iskelet, ses
Kavramlar

Aile katilim
Ailelere sinifta yapilan ses ¢aligmasi hakkinda bilgiler verilerek evde benzer ¢aligmalarin yapilmasi istenir.

Degerlendirme )
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “I sesi ile baslayan varhklar: ¢cember icine alalim. Biiyiik balonda

bulunan seklin aymisim1 bularak, cizgiyle biiyiik balona birlestirelim.”

Uyarlama



9 SAYISINI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce gelen say1y1
sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SUREC]
Uzerinde 1-8 arasi renkli rakamlarin yazili oldugu kartlar miknatisli pano {izerine dizilir. Ritmik sayma yapilir.

Cocuklara sekizden sonra hangi sayinin geldigi sOylenir. 9 rakamin yazili oldugu kart sayilarin yanina eklenir.

Ogretmen bir ile dokuz aras1 sayilarin yazili oldugu say1 kartlarini masanin iizerine karisik olarak dizer. Cocuklar sayilart
sirali olarak dizerler. Her iki gruptaki diger cocuklarin boyunlaria 1’den 9’a kadar sayilar asilir. Cocuklar verilen siirede
arkadaglarini 1’den 9’a kadar siraya dizmeye ¢alisirlar. En 6nce arkadaslarini siraya dizen grup birinci olur.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Calisma sayfalar1 dagitilir. “Resimdeki kalemlige dokuz kalem de biz ¢izelim. Dokuz
kalemi ¢ember i¢ine alalim. Kutularin i¢indeki tamamlanmamig 9 rakamlarini ok yoniinde tamamlayalim “9”” rakamlarini
ornekteki gibi cember igine alalim”yo6nergeler dogrultusunda ¢aligma tamamlanir.

Materyaller
Say1 kartlari, kalem

Sozciikler
Kavramlar
Sayi/sayma: 9

Degerlendirme

Etkinligimizi begendiniz mi?

Sekizden sonra hangi say1 geliyordu?
Dokuzdan 6nce hangi say1 geliyordu?
Dokuz sayisi bagka hangi sayiya benziyor?
Sayilar siraya dizerken zorlandiniz m?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benimle oynar misin?” isimli Tiirkce etkinligi
“El baskisindan neler yaptik neler?” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BENIMLE OYNAR MISIN?

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : }
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasim1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuclarini soyler.

OGRENME SUREC]
Cocuklara kisa bir 6ykii anlatilir. Eline iki kukla alir ve kukla sahnesinin arkasina geger.

OYUNCAGIMI KiMSEYE VERMEM

Ayse : Iste burada kimse yok topumla burada rahat, rahat oynayabilirim.

Palyaco : Ayse sen burada ne yapiyorsun? Kiminle konusuyorsun?

Ayse . A.... palyago sen burada miydin?

Palyaco : O elindeki ne?

Ayse : Bu benim yeni topum. Babam yeni ald1.

Palyaco : A..ne kadar giizel bir top

Ayse : Evet topum ¢ok giizel. Onu kimseye vermeyecegim. Burada beni kimse goremez.

Palyaco : Ama neden boyle diisiiniiyorsun. Arkadaslarinla oynasan daha ¢ok eglenirsin.

Ayse : Ben boyle de eglenirim.

Palyaco : Istersen seninle oynayabilirim.

Ayse : Yok yok ben kendim oynayacagim.

Kukla Ayse sahneden ayrilir. Palyaco ¢ocuklara seslenir

Cocuklar sizce Ayse topunu arkadaslariyla birlikte oynasa daha mutlu olmaz miydi?

Siz Ayse nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? Diye sorar. Cocuklarin cevaplarmin ardindan Ayse kuklanin sesi gelir.
Ayse : Palyaco palyago benimle oynar misin? Yalniz oyun oynamaktan sikildim.

Palyaco : Cocuklar Ayse yaptigi hatayi anladi, ben simdi onun yanina gidiyorum, birlikte top oynayacagiz
Oykiiniin sonunda paylasmanin nemi hakkinda tartisilir. Paylasmanin nemi vurgulanir.

Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

Sozciikler

Paylagma

Kavramlar

Aile katihm

Ailelere paylasmanin gerekliligi ve dnemi konusunda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Ayse’nin hangi oyuncagi vardi?

Ayse neden kimsenin olmadigi bir yere gitti?

Siz Ayse’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Caligma sayfas1 verilerek yonergeleri agiklanir.

“Resimleri inceleyelim. Neler anlatiyor soyleyelim. Resimlerde, paylasimda bulunanlarin altindaki daireleri mor
renge boyayalim”

Uyarlama



EL BASKISINDAN NELER YAPTIK NELER

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin oézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, biiyiikliigiinii ayirt eder, karsilagtirir.
Ozbakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini yikar.

Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Masalara parmak boyalar1 ve resim kagitlari yerlestirilir. Cocuklara, ellerini istedikleri renklerde parmak
boyalariyla boyamalar1 ve kagit lizerine baskilarini olusturmalari i¢in rehberlik edilir. El baskilari tamamlandiktan sonra
cocuklara ellerini yikamalar1 i¢in firsat verilir. Yapilan baskilarin renkleri ve biiyiikliikleriyle ilgili sohbet edilir.
Yapilan el baskis1 pastel boya kullanilarak tavuk, horoz, civciv, agag vb sekle dontistiiriilmesi i¢in gereken rehberlik
saglanir. Baski ¢aligmalar1 ¢ocuklar tarafindan panolara asilarak sergilenir.

Materyaller
Parmak boyalari, resim kagidi

Sozciikler

Degerlendirme
Parmak boyalarla neler yaptik?

Vilcudumuzun hangi kisimlarini boyadik?

Ellerinizi boyarken zorlandiniz mi1? Neden?

Kagitlara el baskisi yaparken eglendiniz mi?

Baska neleri boyayarak baskilarini olusturabiliriz?

Evdeki hangi esyalarinizi kullanarak baskilarini olusturmak istersiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ben pilot olsaydim” isimli sanat etkinligi
“Seker nereye kayboldu?” isimli Fen Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTiM PLANI
BEN PiLOT OLSAYDIM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasim1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar

OGRENME SURECI

Cocuklara “Ugaga bindiniz mi? Ugagi kimler kullanir? Ugak ne ile ¢alisir? vb sorular sorulur. Cocuklarin
cevabinin ardindan bilgisayardan cesitli ugak resimleri ve ugak sesi dinletir. flk Tiirk kadin pilot Sabiha Gokgen oldugu
sOylenir. Resimleri gosterilir. Bagarilarindan bahsedilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kagit kesme ve katlama
teknigi ile “Ucak” galigmasi yapilir. Ugak etkinligi bitince 6gretmen soyle bir yonerge verir. “Siz bu ucagin pilotu
olsaydiniz nereye gitmek isterdiniz, pastel boyalarinizi alarak resmini ¢izelim” der. Cocuklar pastel boyalarini alarak
caligmay1 tamamlarlar.

Materyaller
Pastel boya, ¢alisma sayfalari, el isi kagidi, yapistirict

Sozciikler
Ugak, pilot
Kavramlar

Degerlendirme
Hangi konuda sohbet ettik?

Ucag1 kimler kullanir?

Ugak m1 hizlidir yoksa araba mi1?

Hig ugaga bindiniz mi?

Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sabiha Gokc¢en’in kullandig u¢agi boyayalim”

Uyarlama



SEKER NEREYE KAYBOLDU?

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Biiyiik Grup etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini ve sonuglarini sdyler.

Dil Gelisim

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diistincelerinin
nedenlerini sGyler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini aciklar ve yorum yapar.

OGRENME SURECI

Masaya un, tuz, seker, tas, mercimek vb malzemeler konur. Cocuklar bu malzemeleri incelerler. Cocuklara Bu
malzemelerden hangilerinin suya atildiginda eridigini hangilerinin erimedigini tahmin eden var m1? diye sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cevrelerinden gbzlemledikleri ve yasantilarindan edindikleri tecriibeleri dile getirmeleri
i¢cin yardime1 olunur. Cocuklardan, plastik bardaklarin i¢ine bir miktar su koymalari istenir. Her ¢ocugun bir malzeme
segmesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimedigi sorulur. Ardindan, bu malzemeyi suya katarak karistirmast
saglanir. Malzemenin aldig1 sekil ve suyun aldigi renk, suyun goriintiisii ve varsa tadindaki degisiklik hakkinda sorular
sorulur. Tiim maddeler sirayla denenir. Sonucu tiim sinifin gérmesi saglanir. Deneyin sonunda, hangi malzemelerin
eridigi hangilerinin erimedigi, eriyen maddelerin ne kadar siirede eridigi hakkinda konusulur.

Materyaller
Un, tuz, seker, kum, tag, mercimek, su ve plastik bardak.

Sozciikler

Erimek, degisim

Kavramlar

Aile katilim

Yapilan deney notlar halinde velilere gonderilerek evde farkli malzemelerle deneyin tekrarinin yapilmasi dnerilir.

Degerlendirme
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Suda hangi malzemeler eridi?

Hangi malzemeler suda erimedi?

Malzemelerin eriyip erimedigini anlayabilmek i¢in neden suyun igine karigtirdik?
Deneyi yaparken neler hissettin?

Daha 6nce bir stvinin igine seker koyup karistirdin m1?

Sonunda ne oldu?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pecete’nin yolculugu” isimli biitiinlestirilmis Drama-Sanat-Tiirkce etkinligi
“Giizel renkli kelebek hos benekli kelebek™ isimli biitiinlestirilmis Miizik -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
PECETENIN YOLCULUGU

Etkinlik Cesidi : Drama-Sanat-Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Dil gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde kiigiik bir sepet alarak ¢cocuklarin yania gelir. Sepetin icinde dort farkli renkte kagit pecete
vardir. Cocuklara diledikleri renklerde bir pegeteyi almalari sdylenir. Hep birlikte gember bi¢iminde yere oturulur.
“Pegete ile nasil bir etkinlik yapacaklarini tahmin eden var mi1?” diye sorulur. Cocuklarin goriisleri alinir. Hep birlikte
ayaga kalkilir. Cocuklara pegete dramasi yapilacagi agiklanir. Pegeteyi iki elleriyle goz hizasinda tutmalari istenir.
Peceteyle yolculugumuz basliyor denilerek dramaya baslanir. “Cok riizgarli bir giinde yolda yiiriiyorsunuz. iste tam o
sirada kiiglik bir kelebek pegetenizin lizerine diistii. Riizgar da siiriiklenmek kanatlarini kirmak istenmiyor. Ona yardim
etmenizi glivenli bir yere gdtiirmenizi istiyor. Pecetenin {izerinden diigmemesi i¢in yavas yavas onu incitmeden giivenli
bir yer aramaya basliyorsunuz. Kelebek ne kadar hafif. Onu tagirken hi¢ zorlanmiyorsunuz. Aman dikkat riizgar
siddetleniyor. Kelebegi koruyun ugmasina engel olun. Iste orada ¢ok giizel bir ¢igek duruyor. Yavasca kelebegi onun
dallart arasina koyun. Burada giivende kalabilir. Artik yolunuza yalniz devam ediyorsunuz. Pat diye bir ses
duyuyorsunuz.Ama o da ne ...Pecetenize diisen bu agir seyde ne.. Pegetenin {izerinde bir yavru kus.Riizgar yuvasini
bozmus yavru kus yuvasindan diismiis.Pegete lizerinde tasirken biraz zorlaniyorsunuz.Ciinkii yavru kus kelebekten daha
agir.Bir an 6nce ona bir yer bulmalisimz.. Iste sonunda riizgar hafifliyor. Minik kus hala pecetenin iizerinde duruyor.
Derken bir kus sesi geliyor yukaridan. Bu ses anne kusun sesi. Yavru kus ugarak annesinin yanina gidiyor.” Hep birlikte
sandalyelere oturulur.”Ug kelebek u¢” adli parmak oyunu sdylenir.

Parmak oyunu:

UC KELEBEK UC

P1r pir pir ugtu kelebek (Iki birbirine kenetlenir parmaklar agilip kapatilir ugma hareketi
yapilir)
Bir o yana bir bu yana dolast1 yoruldu benek. (El saga sola hareket ettirilir)

-Off.. ¢ok yoruldum Bir ¢igek bulup konmaliyim

Bir menekse seslendi;

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel benek  (Sag el bagparmagi hareket ettirilir)
Pir pir pir ugtu kondu menekseye kelebek

Sonra bir ses duydu

Seslenen laleydi

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel kelebek (Sol elin bagparmag: hareket ettirilir)
Kelebek ¢ok sasirdi, Hangi ¢icege konayim

Menekse ve lale s0yle demisler; (Sol ve sag elin bagparmaklar1 hareket ettirilir)

Bir ona bir bana kon kelebek (Iki birbirine kenetlenir parmaklar acilip kapatilir ugma hareketi
yapilir)

P1r ona pir bana kon renkli benek

P1r pir pir ugtu kelebek

Once menekseye sonra laleye kondu renkli benek (Kenetlenen ellerin parmaklart oynatilmadan siki siki tutulur)

(Seckin TABAR)



Cocuklarla ¢alisma masalarina alinir. Drama da kullanilan kagit pegetelerle kelebek etkinligi yapilacagi agiklanir. Kagit
pecete katli sekilde(kare halinde) ortasindan biiziilerek fiyonk sekli verilir. Ortasindan iple baglanir. Kartondan hazirlanan
kelebegin govde kism yapistirilir. Sim ve renkli pullar yapistirilarak kelebek tamamlanir.

Materyaller

Renkli kagit peceteler, yapistirici, Simler, pullar, el isi kagidi
Sozciikler

Pecete, kelebek, lale, menekse,

Kavramlar

Miktar: Agu/hafif

Zat: Hizli/yavag

Degerlendirme

Etkinligimizi begendiniz mi?

Peceteyi tasirken zorlandiniz mi?
Pegetenin iizerinde ne tagidik?

Parmak oyunumuzun adi neydi?

Kelebek hangi ciceklere kondu?

Peceteyi fiyonk yaparken zorlandiniz mi?
Pegeteye baska hangi sekli verebilirdik?

Uyarlama



GUZEL RENKLI KELEBEK, HOS BENEKLI KELEBEK

Etkinlik Cesidi : Miizik -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Bilissel Gelisim

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olugturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.Grafigi olusturan
nesneleri yada sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Sanat etkinliginde yapilan kelebekler alinarak sandalyelere oturulur. “Kelebek sarkisi” cd den dinletilir.

KELEBEK
Sevimli mi sevimli uguyor renkli renkli
Dort yaprak kanatlari, anteni iki telli
Boncuk boncuk gozleri, ipek titylii bedeni
Urkek sirin halleri dolasir ¢igekleri

Giizel renkli kelebek hos benekli kelebek
Boncuk gozlii kelebek,minik yiizlii kelebek
Gozlerimle severim omrii kisa bilirim
Canim tutmak isterse hevesimi yenerim
Pek ¢oktur cesitleri,balla siit ictikleri
Doganin harikas1 binbir desen renkleri

Sarkinin bitiminde 6gretmen ¢ocuklara kelebeklerinin hangi renk oldugunu sorar. Her ¢ocuk kelebeginin rengini
sOyler. Ayni renkte kelebegi olanlarin bir araya gelerek grup olusturmalart istenir. Grup olusturulduktan hangi renkte kag
kelebek oldugu ¢ocuklar tarafindan sayilir. Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Her renkten kag kitap
var. Kitap sayis1 kadar daireyi dérnekteki gibi kitaplarla aym renge boyayalim”

Materyaller
Peceteden yapilan kelebekler, miizik cd si

Sozciikler
Kavramlar
Renk: Kirmizi, mor, yesil, turuncu

Degerlendirme
Sarkimizi begendiniz mi?

Sarkimizin adi neydi?

Kelebeklerimiz hangi renkti?

En ¢ok hangi renkte kelebeklerimiz vardi?
En az hangi renkte kelebeklerimiz vardi?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 23/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sizce ne yapmaliydi?” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Sanat etkinligi
“Hangisi yok?” isimli oyun etkinligi

“Hedefte sifir var, varalim” isimli biitiinlestirilmis matematik, hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SiZCE NE YAPMALIYDI?

Etkinlik Cesidi : Sanat-Tiirk¢e-Okuma Yazmaya Hazirlhik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Ozbakim becerileri

Kazanmim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

Kazamim 8: Saghg: ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuclar1 aciklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ogrenme Siireci i
Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gegerek kukla oyununa baslar.

CiMCIME NEDEN HASTA OLDU?

Cimcime : Uf ...ah...karnim ¢ok agriyor.

Ibis : Merhaba cimcime, burada ne yapryorsun?

Cimcime : Uf....merhaba Ibis merhaba

Ibis : Cimcime neyin var, hasta misin?

Cimcime : Hayir hasta degilim.

Ibis : Oyleyse neden karnini tutup ufluyorsun?

Cimcime : Cok fazla kiraz yedim, o yiizden biraz karnim agriyor.

Ibis : Neden o kadar fazla kiraz yedin?

Cimcime : Kiraz1 ¢ok seviyorum goriince dayanamadim, kopardim, kopardim yedim, kopardim kopardim yedim.
Ibis : Saplarini m1 kopardin?

Cimcime : Hayir saplarin1 dalda biraktim, sadece tanelerini kopardim.

Ibis : Nasil yani, ben hicbir sey anlamadim.

Cimcime : Su karsidaki meyve bahgesini gorityor musun?

Ibis : Evet biliyorum.

Cimcime : Iste orada ki kiraz agacina ¢iktim, kirazlar1 koparip agzima attim, tadi hala damagimda.
Ibis : Ne..... Cimcime sen neler sdyliiyorsun?

Cimcime : Ah... ne var ne oluyor, ben sana ne yaptim?

Ibis : Daha ne yapacaksin? Cocuklar siz benim ne demek istedigimi anladiniz 6yle degil mi?

Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Cocuklardan gelen cevaplar Ibis tarafindan Cimcime’ye tekrarlanir.

Ibis: Cocuklar Cimcime sizce Cimcime’nin yaptigi yanlis davranis nedir?

Cocuklarin “Cimcime meyveleri yikamadan yedi” cevabini vermesi beklenir.

Ibis: Evet ¢ocuklar cimcime meyveleri yikamadan yemesi yanlis.

Cimcime: Ama meyveler ¢ok temiz goriiniiyordu. O yiizden yikamadim. Hem yikamak istesem bile orada su yoktu ki.
Ibis: Bence meyveleri yikamadigin igin karnin agriyor. Meyve ve sebzeleri yikamadan kesinlikle yememeliyiz Cimcime.
Cimcime: Tamam s6z bir daha boyle bir davranigta bulunmayacagim.

Ibis: Neden bahgenin sahibinden su istemedin?

Cimcime: Bahg¢enin sahibinden mi?

Ibis: Evet, neden sasirdin?

Cimcime: Sey....

Ibis: Cimcime yoksa bahgenin sahibinden izin almadan n1 agaca ¢iktin?

Cimcime: Ama kirazlar1 goriince dayanamadim, sahibi de bahgede yoktu.

Ibis: Cocuklar siz gordiigiiniiz her meyve agacina izinsiz ¢ikip meyve kopartyor musunuz? Sizce Cimcime ne
yapmaliydi?



COCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENIR.

Cocuklardan “Bahge sahibinden izin almaliydi” cevabini vermeleri beklenir.

Ibis: Dogru sdylediniz ¢ocuklar, Cimcime bahge sahibinden izin almalrydi

Ya da annesine soyler birlikte pazara, manava gider orada istedigi meyveyi alabilirdi.

Cocuklardan gelen fikirler dogrultusunda konusmaya yon verilir.

Ibis: Bak cimcime arkadaslarinda benimle ayni fikirde.

Cimcime: Hepiniz haklisiniz, yaptigim dogru degildi. Bu yaptigim hatayi bir daha hi¢ tekrarlamayacagim. Simdi eve
gitmeliyim.

Ibis: Ne oldu neden acele ediyorsun? Yoksa agrin daha mi artt1?

Cimcime: Hayir canim su karsidaki agagta duran elmalardan istedi. Hemen annemle birlikte manava gidecegim. Elmalari
alica bol bol yikayip yiyecegim.

Ibis: Dur Cimcime benim bir siirprizim var, buraya gelmeden 6nce size ve buradaki arkadaslarina taze elmalardan aldim,
bol bol yikadim hadi birlikte dagitalim der.

Kukla sahnesinin penceresinden sira ile biitiin cocuklara elmalar verilir. Bu sirada elmanin yararlarindan bahsedilebilir.
Oykiiniin sonunda ¢ocuklara gesitli sorular sorulur.

Cocuklar galigma masalarmna alinir. Oykiiniin resmini yapmalari istenir. Cocuklar pastel boyalarmi kullanarak hayal
ettikleri sekilde dykiiniin resmini yaparlar.

Materyaller
Kuklalar, pastel boya, resim kagidi

Sozciikler
Temizlik, Hastalik
Kavramlar

Degerlendirme
Calisma sayfalari1 dagitilir. “Pinar’in problemini tahmin edelim. Pinar, Ponpon’u nasil asagiya indirebilir?

Diisiinelim ve resmini cizelim.”

Uyarlama



HEDEFTE SIFIR VAR, VURALIM
Etkinlik Cesidi : Matematik -Hareket etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Sira bildiren sayiy1 syler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan Once ve sonra gelen say1y1 soyler.

Dil Gelisim

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SUREC]

Sifir rakaminin yazili oldugu say1 kart1 ¢ocuklara gosterilir. Sayinin sifir oldugu agiklanir. “Parmaklarimizla
havada sifir ¢izelim” der. Sifirin ne anlama geldiginden bahsedilir. Biiyiik boy plastik sise ¢ocuklarla birlikte
siislenir.(grapon kagidi vb.) Uzerine sifir sayisinin yazili oldugu kart yapistirilir. Oyun alanma gegilir. Plastik sise oyun
alanina belirlenen bir noktaya konur. Cocuklara sira ile top verilir. Cocuklar belirlenen noktadan hedefi vurma ¢aligmasi
yaparlar. Siseyi deviren, sifir1 vuran alkislanir. Etkinligin ardindan tavsan kag tazi tut oyunu igin agiklama yapilir.
Sayigma yapilarak bir ¢ocuk “tavsan” olarak segilir ve cemberin ortasina geger. Baska bir ¢ocuk taz1 olur, cemberin
disinda bekler. Tavsan ve tazi secilen ¢ocuklara gorevleri anlatilir.

Oyun sirasinda sdylenecek sarki soylenir.

Cocuklar el ¢irpip sarki sdylerler:

Su hendekte bir tavsan uyuyordu, uyuyordu

Var m1 sana satasan, Senin ile ugragan

Tavsan kag, Taz1 tut, tavsan kag, tazi tut...

“Tavsan kag” sozleri soylenirken tavsan ¢emberin disina ¢ikip, kosmaya baslar, kopek tavsani kovalar.

Tavsan yakalanmamak i¢in halkanin i¢ine girebilir. Girdigi anda ¢ocuklar el ele tutusup kdpegin halkanin igine girmesine
izin vermezler. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

Materyaller

Top, plastik sise

Sozciikler

Kagma, kovalama

Kavramlar

Yén/mekanda konunviginde disinda

Degerlendirme
Oyunumuzun ad1 nedir?

Oyunumuzda kahramanlarimiz kimlerdi?

Kim kagt1 kim kovaladi?

Tavsanlar nerede yasar?

Taz1 tavsan1 neden kovaliyor olabilir?

Tavsan m1 hizli yoksa tazi mi1?

Tavsanlarin en sevdigi yiyecekler nelerdir?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kutularin icindeki tamamlanmamis sifir rakamlarini ok
yoniinde tamamlayalim. Sifir rakamlarim érnekteki gibi cember icine alalim. i¢inde hi¢ seker olmayan, yani sifir
olan kavanozlarin altindaki daireleri boyayalim.”

Uyarlama



HANGISI YOK?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlayabilme

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi sdyler.

OGRENME SUREC]

Segilen bazi nesneler oyun alanina konur. Cocuklarin nesnelere iyice bakmalari ve nelerin oldugunu akilda
tutmalarini istenir. Cocuklardan biri ebe segilerek gozlerini kapatmasi istenir ve bir nesne saklanir. Ebe gozlerini agar.
Nesnelerden hangisinin saklandigini1 tahmin etmesi istenir. Bilirse baska ebe secilir. Bilemezse ipucu verilir.

Materyaller
Sinifta bulunan c¢esitli egyalar

Sozciikler

Degerlendirme

Oyunumuzun ad1 neydi?

Oyunumuzu eglenceli buldunuz mu?

Oyun alaninda kag tane nesne vardi?

Saklanan esyanin hangisi oldugunu bulmaya ¢alisirken zorlandiniz m?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 24/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sagim solum neresi” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
“Sekilleri bulalim” isimli biitlinlestirilmis Matematik- Oyun- Sanat Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI

SAGIM SOLUM NERESI?
Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk -Oyun etkinligi -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.
Dil Gelisim
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, Kalemi dogru tutar, Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer
OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alarak oturmalart istenir. Yonler hakkinda konusulur. Sag ve sol yoniin neresi oldugu
anlatilir. Cocuklara “sag tarafinizdaki arkadasinizin elini tutun” der. Daha sonra “sol tarafinizda duran arkadasinizin elini
tutun” der. Ogretmen sag sol oyunu i¢in agiklama yapar. Sarkinin sozlerine gore hareket edilmesi gerektigi vurgulanir

BiZ DANS EDERiZ
Sag eller havada bdyle doneriz
(Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda dénmeleri saglanir.)
Doéneriz doneriz boyle doneriz
Sol eller havada doneriz
(Cocuklarin sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda dénmeleri saglanir.)
Doéneriz doneriz boyle doneriz
Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz
(Sag ayaklar kaldirilir, cocuklar sekerek one arkaya ilerler)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sol ayaklar yukarida boyle sekeriz
(Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sag kollar bellerde dans ederiz
(Sag el belde etraflarinda doniiliir)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sol Kkollar bellerde dans ederiz
(Sol el belde etraflarinda doniiliir)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sag el yukarida iste sol elde yaninda
(Sag el sol el basin iizerinde yan yana getirilir ve alkiglanir)
El cirpar el ¢irpar egleniriz
El cirpar el ¢irpar egleniriz
(Olduklar1 yerde ziplarlar el girparlar)

(Yazan/SECKIN TABAR)

Oyunun bitiminde ¢alisma masalarina oturulur. Cocuklara A4 kagidi dagitilir. Sol el izlerini kagit izerine kalemle
cizmeleri istenir. Cizim sonunda ortaya ¢ikan el seklinden sekil olusturma ¢alismasi yapilir. (civeiv, kus vb)
Materyaller

Kalem, pastel boya,A4 kagidi

Sozciikler

Kavramlar

Yo6n/konum: Sag/sol

Degerlendirme

Caligma sayfalar dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Cemberler icindeki sol el resimlerini bulup, ortadaki bulutun
icindeki sol el resmiyle drnekteki gibi birlestirelim. Cemberler icindeki sag el resimlerini bulup, ortadaki bulutun
icindeki sag el resimleriyle drnekteki gibi birlestirelim”

Uyarlama



SEKILLERI BULALIM

Etkinlik tiirii : Matematik -Oyun -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis-Biiytik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeler: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin rengini sdyler Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazamim 7. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeler: Nesne/varligt sekline gore gruplar.

Nesne/varligi biiytikliigiine gore gruplar.

Nesne/varlig1 miktarina gore gruplar.

Dil Gelisim

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeler: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme siireci

Cocuklara mavi, turuncu, yesil, kirmizi renkte el isi kagitlar1 dagitilir. Kagitlarin iizerindeki sekillerin isimleri
sorulur. Bunlari ¢izgilerden dikkatle kesmeleri istenir. Kesilen sekiller bir sepete doldurulur. Cocuklarla oyun alanina
gidilir. Cocuklar 6gretmenin daha 6nce hazirlamis oldugu biiyiik boy daire, tiggen, kare ve dikdortgen sekillerini yere
yapistirilmig olarak goriirler. Cocuklarla hazirlanmis en az 10’ar tane olan kiigiik ve renkli sekillerin oldugu sepeti odanin
ortasina birakilir. Cd’ den renkler sarkisi dinletilir. Simif 4 gruba ayrilir. Her gruba bir sekil ismi verilir. Sarki basladigi
andan itibaren her gruptan bir kisi gelerek sepetin iginden kendi seklinin kii¢liglinii alir ve biiyiik sekle yapistirir. Sarki
bitince diger grup tiyeleri oyuna devam eder. Grup iiyeleri bitene kadar sarki siirekli ¢alinir.Oyunun sonunda en ¢ok sekil
yapistirmig grup oyunu kazanir.

Materyaller
Renkli kagit, renkli kartondan biiyiik boy sekiller, makas, sepet, miizik cd si yapistirici, boya kalemleri

Sozciikler

Kavramlar

Sekil: kare, iiggen, daire
Boyut(biiyiik, kiiciik)
Miktar(Az/¢ok)

Renk (mavi, turuncu, kirmizi, yesil)
Y o6n/sag/sol

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Mantar panonun sag tarafinda eksik birakilan sekilleri ,sol

tarafa bakarak tamamlayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/02/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ucan balona binelim” isimli biitlinlestirilmis Sanat etkinligi-Miizik etkinligi

“Eksik olan1 bulalim” isimli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik

“Sag elimde bes parmak, sol elimde bes parmak “isimli biitiinlestirilmis Matematik etkinligi, Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
UCAN BALONA BINELIM

Etkinlik Tiirii : Sanat Etkinligi-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratic yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECi

Ogretmen ¢ocuklara “Kapadokya” ile ilgili resimleri gosterir. Internet {izerinden video izletir. Kapadokya’nin
yumusak kayalardan olustugu sdylenir. Yumusak kayalar1 asindiran riizgar ve yagmur sulari, peri bacalar1 adini
verdigimiz yer sekillerini meydana getirdigi agiklanir. Ogretmen Kapadokya’y: ziyarete gidenlerin balona binerek
manzaray yiiksekten seyrettiklerini sdyler. Calisma masalarma gegilir. Ogretmen “Simdi bizde kendi balonumuzu
yapacagiz” der. Balon seklinin oldugu ¢alisma sayfasi dagitilir. El isi kagitlari gesitli parlak kagitlar1 kullanarak mozaik
calismasi yaparak calismay1 tamamlarlar. Ogretmen “Bir ucan balonun i¢inde oldugunuzu hayal edin. Balonunuzla nereye
yolculuk ettiginizin resmini ¢izin “der. Calisma sonunda ¢ocuklar yaptiklari resimleri anlatirlar. Etkinlik bitiminde
“Anadolu “adli sarki soylenir.

ANADOLU

Sen ne giizel bulursun
Gezsen Anadoluyu
Dertlerden kurtulursun
Gezsen Anadoluyu

Billur irmaklari var
Buzdan kaynaklar1 var
Ne hos topraklari var
Gezsen Anadoluyu

Materyaller

Kapadokya ile ilgili resimler, el isi kagidi, yapistirici, pastel boya
Sozciikler

Kapadokya, kaya, asinma

Kavramlar

Degerlendirme
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Pinar ile Cinar’in bindigi balonun iizerindeki geometrik sekilleri

tamamlayip icini boyayalim”

Uyarlama



EKSIK OLANI BULALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, kullanim amaclarim sdyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amagclarina gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Gelisim

Kazanim 6. Sézciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Masanin iizerine agacak-gise, igne-iplik, ¢igek-vazo, kagit-kalem anahtar-kilit vb. birbiriyle iligkisi olan nesneler
konulur. Cocuklarla bunlarin birbiriyle olan iligkisi tartigilir. Sonra nesneler karisik olarak konularak, ¢ocuklardan bu
nesneleri birbiriyle iligkisi olanlar1 bulmalari istenir. Eslenen nesneler yan yana koyularak masanin iizerine dizilir.
Cocuklardan birinin gozii kapatilarak nesnelerden biri eksiltilir. Gozii agilan ¢ocuk hangi nesnenin olmadigini tahmin
etmeye ¢aligir. Siradaki gocuk igin farkli bir yontemle devam edilir. Oyun tiim ¢ocuklarin sirayla gérev almasiyla devam
eder.

Materyaller
Vida-civata,

Acacak-sise, igne-iplik
Cigek-vazo, Anahtar-kilit
Kagit-kalem

Sozciikler

Miskili

Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizin adi neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Daha 6nce bu oyuna benzer bagka bir oyun oynadik mi?
Oyunumuzda baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?

Uyarlama



SAG ELIMDE BES PARMAK SOL ELiMDE BES PARMAK

Etkinlik cesidi : Matematik etkinligi -Miizik etkinligi
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig: nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren
say1y1 sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan sonra gelen say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH
Cocuklara 1/10 aras1 ritmik sayma yaptirilir. Masada bulunan boya kalemlerinden sayarak 10 tane almalart
istenir. Ardindan “Ellerim parmaklarim” adli sarki hep birlikte sdylenir.

ELLERIM PARMAKLARIM
Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak
Sende istersen say bak
Say bak say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Materyaller
Boya kalemleri

Sozciikler
Kavramlar
Sayr: 1/10 aras1 ritmik sayma

Degerlendirme
Sarkimizi begendiniz mi?

Tek elimizde kag¢ parmagimiz var?

Iki elimizde kag tane parmagimiz var?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Pinar’m elinde on balon var. Cinar’in eline de on balon biz
cizelim. On balonu ¢ember icine alalim. Kutularin icindeki tamamlanmams 10 sayilarini ok yoniinde
tamamlayalim. Bos kutularin icine 10 tane giines resmi ¢izelim”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 26/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Haydi soyle adimi, oyuna devam edelim” isimli biitinlestirilmis oyun ve matematik
“Kutulardan neler cikti neler?” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik-Okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HADIi SOYLE ADIMI, OYUNA DEVAM EDELIM

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler
Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Oyun alaninin zeminine 0’dan 10’a kadar sayilar karisik olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir daire i¢ine alinir.
Cocuklar dairenin disinda istedikleri gibi dans ederler.Miizik durunca ¢ocuklar daire igine girerek bir sayinin {izerinde yer
kaplarlar.Uzerinde durdugu say1y1 yanlis sdyleyen ¢ocuklar oyun alanmin disina almir. Miizik yine agilir ve gocuklar dans
ederek etkinlige devam ederler.Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.

Materyaller

Tebesir

Sozciikler

Kavramlar

Sayi/Sayma: 0-10 Arasi Sayilar

Aile katilimi

Ailelere ¢ocuklari ile beraber el ve ayak parmaklarinin toplam kag ten oldugunu sayarak bulmalari 6nerilebilir.

Degerlendirme
Iki elimizde kag tane parmak var?

Ayaklarimizda kag tane parmak olabilir?
Kaga kadar say1 sayabiliyorsunuz?

Sayilar olmasaydi ne olurdu?

Kag yasindasiniz?

Yasimizi parmaginizla gosterebilir misiniz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Her siramin basindaki tasitlar: sayalim. Tasitlarin sayisi ile aym
sayida benek olan kutuyu, érnekteki gibi isaretleyelim. Hayvan sayis1 kadar kutuyu boyayalim”

Uyarlama



KUTULARDAN NELER CIKTI, NELER

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanmim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline {i¢ kutu alarak ¢cocuklarm yanina gelir. Cocuklara kutularin kapaklarim1 agmadan énce icinde ne
olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Cocuklara gesitli ipuglari verilir. Kutularin iginde bugiin yapilacak etkinliklerle ilgili
malzemeler oldugu sdylenir. Ogretmen cocuklara bir kutuyu uzatarak kapagini agmalarin ister. Cocuklar kapag: acar.
Icinden kedi ve 6rdek el kuklalar gikar. Cocuklara kuklalar ile ne yapilacagi sorulur. Cocuklar kukla ile &ykii anlatilacag
soylenir. Ogretmen kuklalar ile dykii anlatir. Ikinci kutunun kapagi agilir. Iginden Ordek maskelerinin kaliplar1 gikar. Her
cocuk bir tane maske alir. Pastel boyalar1 ile maskeleri boyarlar. Ugiincii kutu ac1lir, iginden cd ¢ikar. Ogretmen cd’yi
¢ocuklara dinletir.

ORDEK
Paytak paytak yiiriirsiin
Sen ne tatlisin vak vak vak
Bazen golde yiizersin
Bazen ugarsin vak vak vak
Ordek haydi gel konus
Vak vak vak vak vak
Haydi bir sarki sdyle
Vak vak vak vak vak

Cocuklar maskelerini takarak sarkiy1 hareketleri ile canlandirirlar.

Materyaller
Ug kutu, kuklalar, miizik cd si, pastel boyalar

Sozciikler
Maske
Kavramlar

Zat: Acik /kapali

Degerlendirme
Kutular sinifa getirildiginde kapaklar1 agik miydi?

Kutularin i¢inde baska neler ¢ikmasini isterdiniz?

Tahminleriniz dogru ¢iktt mi1?

Sarkimizi begendiniz mi?

Calisma kagitlar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki varhiklardan hangileri acgik sekilde durmaktadir? Acik
olanlarin altindaki yildiz1 boyayalim. Ortadaki cemberin icine kapagi kapah olan bir kutu ¢izelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adh :

Tarih 1 27/02/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kurdeleyi once baglayalim, sonra ¢ozelim” isimli oyun etkinligi

“Iste benim sapkam” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhik etkinligi
“Sapkanin icine sayilar saklanmis “isimli biitiinlestirilmis Hareket etkinligi-Oyun etkinligi- Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
KURDELEYi ONCE BAGLAYALIM, SONRA COZELIM

Etkinlik Tiirii : Oyun (Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline aldig1 iki kurdele ile gocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢dzme oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyunun kurallar ¢ocuklara anlatilir. Sinif sayilan esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilirler. Her
grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun 6nitinde duran ¢ocuga kurdele verilir. Cocuklar grubun 6niinde
duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran arkadasinin eline vurur. Ikinci sirada duran
cocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip tiglincii arkadasina verir. Yarisma bu sekilde devam eder. Tiim
¢ocuklar gérevlerini tamamlay1p siralandiklarinda yaris biter. Once bitiren grup kazanir.

Materyaller
Kurdele, sandalye

Sozciikler

Kurdele

Kavramlar

Aile katihm

Ailelere, ayakkabilarin1 baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri dnerilebilir.

Degerlendirme

Etkinligimizin adi neydi?

Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢6zerken ne hissettin?

Uyarlama



ISTE BENIM SAPKAM

Etkinlik Tiirii : Sanat Etkinligi -Tiirkce -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim
Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Dil gelisimi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen basina bir sapka takarak cocuklarin yanma gelir. Cocuklara insanlarin hangi durumlarda sapka
taktiklarini sorar. Cocuklarin diisiinceleri dinlenir. Baz1 mesleklere sahip kisilerin sapka taktiklari agiklanir. Ailelerden
istenen cesitli sapkalar sinifta gecici 6grenme merkezinde sergilenir. Gegmiste takilan sapka modelleri ile glinlimiizde
takilan sapka modelleri ile ilgili ¢esitli fotograflar gosterilir.”Sapka” adli parmak oyunu hep birlikte tekrarlanir.

SAPKA

Carsiya gittim ( Yiiriime hareketi )

Sapka begendim ( Begenme hareketi )

Basima gegirdim ( Sapka takma hareketi )

Cok biiyiik oldu ( Eller bas hizasinda iki yana agilir )

Oniimii goremedim  ( Gozler kirpistirilarak éne dogru bakilir )

Uff, puff ( Eller agilir ve yiiz mimikleri yapilir )

Sapkalarin yiiziinden

Yuvarlandim diistiim. ( Kollar makara seklinde sarilir veya yuvarlanip diisme hareketi yapilir )

Cocuklar ¢alisma masalarma alinir. Uzerinde sapka resminin oldugu A4 kagidi ¢ocuklara dagitilir. Masalara el isi
kagitlar1, grapon kagitlari, simler, pullar konur. Cocuklar masadaki malzemeleri kullanarak sapkay1 tamamlarlar.
Caligma sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilan etkinlik panoya asilir.

Materyaller

Cesitli sapkalar, el isi kagitlar1, grapon kagidi, yapistirici, renkli pullar, simler
Sozciikler

Sapka

Kavramlar

Aile katilmi

Ailelerden sinifta olusturulacak sapka miizesi i¢in bir sapka gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Hayal bulutuna, kendimizin takabilecegi bir sapka cizelim. Karelerden yararlanarak sapka resminin diger
yarisim1 tamamlayalim. Hangi resimlerdeki sapkalar tehlikelerden korunmak icin zorunlu olarak takilmistir”

Uyarlama



SAPKANIN iCINDE SAYILAR SAKLANMIS

Etkinlik Tiirii : Hareket etkinligi -Oyun Etkinligi -Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yo6nergeler
dogrultusunda kosar. Engelin {izerinden atlar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli
mesafe ilerler.

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Sira bildiren say1y1 sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Miizik esliginde jimnastik yapilir. Cocuklar 1sinma hareketlerinin ardindan; tek ayak {istiinde durma, tek/¢ift ayak
oldugu yerde ziplama, tek c¢ift ayak ziplayarak ilerleme, degisik yonlere uzanma, sozel yonergelere uygun kosma, engel
atlama, vb hareketleri yaparlar. Sirayla her ¢ocuk ortaya gelir ve arkadaslarina belirledigi bir hareketi yaptirabilir.
Cocuklarla viicutlarinda olan degisiklikler hakkinda sohbet edilir ve sporun 6neminden bahsedilir. Hep birlikte ¢cember
biciminde yere oturulur. Ogretmen eline bir sapka alir. Sapkay1 ters cevirerek icine say1 kartlar1 koyar. Sapka sira ile
elden ele dolastirilir.1den 5 e kadar sayilir. Sayma sirasinda sapka elden ele dolasir.5 sayisi sdylendiginde sapka kimdeyse
o ¢ocuk sapkanin i¢ginden bir say1 kart1 alir. Aldig1 sayinin kag oldugunu yiiksek sesle arkadaglarina sdyler. Sapka tekrar
elden ele dolasir ve saymaya devam edilir. Oyunun sonunda her ¢ocuk sapka i¢inden say1 kart1 cekmis ve cektigi karttaki
sayinin ka¢ oldugunu arkadaslarina sdylemistir.

Materyaller
Sapka, say1 kartlari

Sozciikler

Kavramlar

Sayi/sayma:1/10 aras1 ritmik sayma
1/10 arast sayilar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Desenleri aym olan sapkayi birbirlerine cizgi ile birlestirelim.”

“Seklin icine soguktan korunmak icin bir sapka da biz cizelim”

Uyarlama



FARKLI COCUK EGITIM SETI
MART AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI
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Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul adx :

Tarih : 02 /03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dikdortgenlerle Neler Yaptik Neler” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Okuma yazmaya hazirlik
“Kag tane balon var? isimli biitiinlestirilmis oyun ve matematik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
DiIKDORTGENLERLE NELER YAPTIK NELER

Etkinlik Cesidi  : Sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SUREC]

Cocuklar farkli renk ve boyutta dikdortgen sekillerinin ¢izili oldugu el isi kagitlart dagitilir. Cocuklardan sekilleri
keserek resim kagidina dildikleri sekilleri olusturmalari istenir. Masaya pastel boya ve ¢esitli artik malzemeleri de konur.
Cocuklar sekil olustururken pastel boya ve artik materyalleri de kullanabilecekleri sdylenir.

Etkinlik bitiminde ¢ocuklar olusturduklari sekilleri arkadaglarina anlatir.

Materyaller
El isi kagidi, yapistiric, pastel boya, ¢esitli artik malzemeler, makas

Sozciikler

Kavramlar

Sekil: dikdortgen

Renk: Ana ve Ara renkler

Degerlendirme

Bugiin hangi sekilleri kestik?

Kestigimiz dikdortgenlerle neler yaptik?

Masada hangi artik malzemeler vardi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Aym biiyiikliikteki dikdortgenleri 6rnekteki gibi cizgi ile
birlestirelim”

Uyarlama



KAC TANE BALON VAR?

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarimi ayirt eder, karsilastirir.
Kazanmim 9. Nesne ya da varhiklan 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart agirliklarina gére siralar
Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle olger.

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Cocuklara farkli iki renkte ve gocuk sayisindan fazla miktarda balon sisirilmeden verilir. Cocuklar bir siire
balonlarla oynay1p sisirdikten sonra ayni renkteki balonlari bir araya getirmeleri istenir. Cocuklara balonlarla bir oyun
oynanacag1 sOylenir ve ¢ocuklar balonlarin renklerine gore iki gruba ayrilirlar. Yere bir ¢izgi ¢izilir ve miizik baslatilir.
Oyunda amag, gruplarim ellerindeki balonlar1 ayn1 anda miimkiin oldugunca karsi tarafa atarak elinden ¢ikarmasidir.
Kural ise, balonlar1 atarken yerdeki ¢izgiyi gegmemek gerektigidir. Miizik durdugunda gruplardaki balonlar sayilir, hangi
grupta daha az balon oldugu belirlenir. Daha sonra kii¢lik grup etkinligi icin masalara gegilir.
Her masaya az sisirilmis kiiclik balon, i¢i yarisina kadar suyla dolu balon ve i¢i tamamen suyla dolu balon olmak {izere
liger balon konur. Her bir ¢ocugun balonlar1 ellerine alarak agirliklarini incelemesi igin firsat verilir. Cocuklardan
balonlarin agirliklart hakkinda tahminde bulunarak, balonlar1 agirliklarina gore siralamalart istenir.
Masalara agir-hafif kavramini test etmeye yonelik farkli materyaller konur. Cocuklar materyalleri agir-hafif olma
durumuna gore karsilastirirken 6gretmen ¢ocuklarin yanina giderek materyallerin boyutlarina gore agirliklarinin degisip
degismedigi hakkinda sorular sorar.

Materyaller
Balonlar, farkli boyutlarda ve agirliklarda materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Miktar: Agir /hafif az/cok

Aile katihm

Ailelere evde esyalar1 kullanarak oynayabilecekleri “agir-hafif” oyununun kurallar1 yazili olarak iletilir ve oynamalari
oOnerilir.

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeler vardi? Biz bunlarla neler yaptik?

Kars1 tarafa balon atmak hosunuza gitti mi?

Incelediginiz materyallerden en agiri/hafifi hangisiydi?

Sinifimizdaki agir-hafif oyuncaklara 6rnek verir misiniz?

Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Boyanmamis rakamlarin aynisin1 ¢am agacinda bulalim. Aym
renge boyayarak agacimz siisleyelim. Her béliimdeki yaprak sayis1 kadar kare boyayalim. Her boliimdeki
semsiye sayis1 kadar kare boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/03/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renkleri Tonlarina Goére Siralayalim” isimli biitiinlestirilmis okuma yamaya hazirlik -Sanat -Oyun
“Hangi saymn icindesin? Isimli biitiinlestirilmis Matematik -Hareket

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RENKLERI TONLARINA GORE SIRALAYALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhik —Sanat -Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklan o6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazamim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: renk tonlarina gore siralar.

Motor gelisimi

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara renk bulmaca oyunu oynanacagi sdylenir. Ogretmen eline mavi kirmizi sar1 renklerde bir oyuncak alir.
Cocuklar sayilari esit i¢ gruba ayrilir. Her gruba bir renk adi verilir. (kirmizi, sari, mavi)
Her gruba bir sepet verilir. Gruplardan sinifta bulunan nesnelerden kendi grup renginde olanlari bulup sepete koymalari
istenir. Gruplarm topladig1 oyuncaklar kontrol edilir. Ogretmen aym renkte fakat tonlar1 olan iki oyuncagi eline alir.
Cocuklara iki oyuncagin renkleri arasinda bir fark var mi1? diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan renklerin ayni
fakat tonlarinin farkli oldugu agiklanir. Her grup topladigi oyuncaklar agiktan koyuya dogru siralamalart istenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Ayni rengin farkli tonlarinda ¢izilmis ¢i¢ek desenleri dagitilir. Cocuklardan ¢igek
sekillerini keserek agiktan koyuya dogru yapistirmalart istenir. Cocuklar pastel boyalari ile ¢igege sap ve yaprak gizerler.
Kumas parcalar verilerek ciceklere saks1 yapmalarina rehberlik edilir.

Materyaller

Swiftaki oyuncaklar, sepetler, el isi kagidi, yapistirici, makas, kumas parcalari
Sozciikler

Renk tonu

Kavramlar

Renk: sar1, kirmizi, mavi

Degerlendirme
Sinifta kag gruba ayrildik?

Hangi renkte oyuncaklar1 topladik?

Renkleri tonlarina gore siralarken zorlandiniz mi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Her siradaki koyu tonla boyanmamis resmin yanindaki yildizi
boyayalim”

Uyarlama



HANGI SAYININ ICINDESIN?

Etkinlik Cesidi : Matematik-Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gosterge: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dorultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Yere renkli bantla 7 tane daire ¢izilir. Iglerine 1/10 aras1 rakamlar yazilir. Cocuklar miizik esliginde dans ederler.
Miizik durduruldugunda ¢ocuklar istedigi bir dairenin igine girerler. Say1 kutusundan bir say1 ¢ekilir. Segilen say1 ile ayni
sayinin yazili oldugu daire i¢indeki ¢ocuklar oyun alaninin digina alinir.

Materyaller
Sayi kartlar1, bez torba, renkli bant, miizik cd si

Sozciikler
Kavramlar
Sayi: 1/10 arasi sayilar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir

Pinar ile Cinar, rakamlar sirasi ile boyayarak Kopiik ile Ponpon a ulagsmak istiyor. Boyanmamus yerleri sirasi ile
boyayarak onlara yardim edelim. Dairelerin i¢indeki bahiklar: sayalim. Balik sayis1 kadar ¢emberi boyayalim.
“Dairelerin icindeki hayvanlari sayalim. Once hayvan sayisim gésteren rakam isaretleyelim. Sonra da hayvan
sayisi kadar cemberi boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih . 04/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Nerede bu meyvenin yaris1?” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge- matematik etkinligi
“Bardaktan Tavsan Yapalim” isimli Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
NEREDE BU MEYVENIN YARISI?

Etkinlik Cesidi : Matematik —Tiirkce (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin parcalarini sdyler. Bir biitlinii parcalara boler. Biitlin ve yarimi gosterir. Parcalar birlestirerek
biitiin elde eder.

Ozbakim becerileri

Kazamim 8: Saghg ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECI

Fon kartonundan kesilen farkli renklerde meyve sekillerinin yarisi bir bez torba i¢ine konur. Her gocuk bez
torbadan bir yarim sekil alir. Cocuklardan ellerindeki yarim meyve sekillerinin diger yarisin1 masanin iizerine konulan
sekillerin i¢inden bulmalari istenir. Meyve resmini tamamini bulan ¢ocuklara fon kartonu verilir. Cocuklardan meyve
resmini fon kartonuna yapistirmalari istenir. Calisma fen merkezinde sergilenir. Cocuklara meyve sebze yenin dneminden
bahsedilir. Dengeli ve saglikli beslenmenin neden gerekli oldugundan bahsedilir. Abur cubur yiyecekleri yemekten
kacinmanin gerektigi vurgulanir.”Saglikli ol” adli siir hep birlikte sdylenir.

SAGLIKLI OL
Saglikli olmak igin,
Temizlige dikkat et.
Tek basina o da yetmez,
Beslenmene dikkat et.
(Seckin TABAR)

Materyaller

Fon kartonlar1, yapistirici, bez torba
Sozciikler

Saglik, abur cubur

Kavramlar

Miktar: Yarim/biitiin

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Cam agacimin diger yarisini ¢izerek tamamlayalim. Yarim

meyveleri, ¢izgi ¢izerek biitiinleriyle birlestirelim” Pinar ve Cinar, ailesiyle birlikte aksam yemegindeler.
Sofradaki bos tabaklara yemek, bos bardaklara ise icecek cizerek dolduralim”

Uyarlama



BARDAKTAN TAVSAN YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Ozbakim becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar.

OGRENME SURECI

Cocuklara kopiik plastik bardaktan tavsan yapilacagi agiklanir. Masaya oynar goz, plastik bardak, yapistirici ve
cesitli artik materyaller ¢ocuklara dagitilir. Beyaz kartona ¢izilmis kulaklar kesilir. Kesilen pargalar bardagin tizerine
yapistirilir. Tavsan ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda artik malzemelerle siislenerek etkinlik tamamlanir. Uriinler smif
panosunda sergilenir. Etkinlik bitiminde gocuklarin egyalarini toplamalarina ve simifi diizenlemelerine rehberlik edilir.

Materyaller
Oynar goz, plastik bardak, yapistirict ve gesitli artik materyaller

Sozciikler

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?

Tavsan etkinligi yaparken zorlandiniz mi?

Tavsan etkinliginden zevk aldiniz mi1?

Plastik bardak yerine bagka hangi malzemeyi kullanarak tavsan yapabilirdik?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerin Dans1” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik —Oyun
“Ciceklerimiz solmasin” isimli biitlinlestirilmis Tiirkge-Matematik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RENKLERIN DANSI

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk -Oyun (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler

Motor gelisimi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

OGRENEME SURECH

Cocuklar oyun alanina alinir “Renklerin dansi“adli oyunun kurallar1 agiklanir. Cocuk sayisi kadar ve bir
cocugun lizerinde ayakta durabilecegi kadar biiylikliikteki kirmizi, sari, mavi, renkli fon kartonlardan daireler yapilir ve
bu daireleri belli bir diizen i¢inde yere yayilir. Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir. Cocuklar miizik baglayinca kendi
dairelerinin iizerinden iner ve bagka bir dairenin {izerine ¢gikar. Miizik durunca herkes iizerinde durdugu dairenin rengini
sOyler. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Bir daireden diger daireye ¢cocuklar; geri geri, yan yan, ziplayarak,
tek ayakla, siiriinerek, hizli, yavas sekillerde gecerler.

Materyaller
Fon kartonu, miizik cd si

Sozciik
Kavramlar
Renk: Ana renkler

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Hangi renk kartlarini kullandik?

Fon kartonlarimiz hangi renkteydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Kiyafetin iizerindeki sekillerin i¢ini, verilen renklere uygun
olarak boyayalim. Palyaconun cevresine toplar ¢izelim. Toplar:1 6grendigimiz renklerle boyayalim”

Uyarlama



CICEKLERIMIiZ SOLMASIN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce —Matematik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay):

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1
sOyler.

Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara ritmik sayma ¢aligmasi yaptirilir. Saymanin ardindan parmak oyunu sdylenir.

Parmak oyunu

VAZODAKI CiCEKLER
Vazodaki gigekler (Sag elin parmaklari agik tutulur)
Soldular birer birer (Sag elin parmaklar1 kapanir)
Sulayalim onlar1 (Sulama hareketi yapilir)
Canlansinlar yeniden (iki kol yanlardan yukar1 dogru kaldirlir, tekrar yanlarda birlesir)
Ictiler suyu likir Iikir (Su igme hareketi yapilir)
Bagsladilar birer birer canlanmaya  (Sag elin parmaklari teker teker agilir)
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 (Sayilar hep birlikte sayilir, parmaklar teker teker agilir)
Yasasin! Yagasin (Sevinme hareketi yapilir, kollar yukari kaldirilir 6ne arkaya sallanir)
Basladi mis gibi kokular yayilmaya (Koklama hareketi yapilir)
(S.TABAR)
Materyaller
Sozciikler
Vazo
Kavramlar

Say1: ritmik sayma

Degerlendirme
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Noktalarin iizerinden giderek rakamlari tamamlayalim.Bos

kutulara gelmesi gereken bir sonraki rakam ci¢eklerden bulup yazahhm” 6 dan sonra hangi rakam gelir?
Baliklarin altindaki cembere yazalim.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bay mikrop uzak dur bizden” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik
“Renkli heykelcikler” isimli biitiinlestirilmis Sanat -Okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BAY MIKROP UZAK DUR BiZDEN

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Miizik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarimi uygular.

Gostergeleri: Sacini tarar. Digini fircalar. Elini, yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.
Kazamim 8: Saghg: ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Saghigini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saglhigina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
sonuglar1 aciklar.

OGRENME SURECI

Cocuklara mikroplarin elimize ve viicudumuza nasil bulastig: ile ilgili sorular sorulur. Mikroplarin ¢ok kiiciik
olduklar1 ve en ¢ok ellerimize bulastigi agiklanir. Saglikli olmak i¢in temiz olmak gerektigi agiklanir.
Cocuklara viicutlariyla ilgili uymalarn gereken saglik kurallar anlatilir ve beden temizliklerini yapacaklar1 ara¢ ve
gereclerden bahsedilir. Ayrica icinde yasadigimiz gevrenin temiz olmasi gerektigi vurgulanir.
“Bay Mikrop” adli sarki hep birlikte sdylenir.

BAY MIiKROP

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin
Yemegimi boyle yiyorum, siitiimii de boyle igiyorum
Meyvelerden sebzelerden bol bol yiyorum

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Mikrop
Kavramlar
Zit: Temiz/kirli

Degerlendirme

Mikroplar gozle goriintir mii?

Mikroplardan nasil korunuruz?

Mikroplar en ¢ok nerelerde olurlar?

Mikroplar nasil yok edilir?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Bos kutuya bir sivi sabun kutusu tasarlayalim”

Uyarlama



RENKLi HEYKELCIKLER

Etkinlik Cesidi : Sanat-Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini soyler.

Kazanmim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 rengine gore gruplar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Sinifta bulunan masalarin her birinin {izerine pembe, gri, siyah ve kahverengi oyun hamurlarindan sadece biri
konur. Cocuklar hangi renk oyun hamuru ile ¢alismak istedikleri sorulur. Rengini segen ¢ocuklarin masalara oturmalari
istenir. Cocuklardan oyun hamurlariyla heykeller yapmalari i¢in rehberlik edilir. Cocuklara oyun hamurlari ile heykeller
olusturmalari i¢in firsat verilir. Ortaya ¢gikan heykellerin isimleri, 6zellikleri ve renkleriyle ilgili konusulur.
Her grubun sira ile arkadaslarina heykellerini anlatmasi istenir. Heykeller gruplandirilarak hangi renkten kag tane heykel
oldugu birlikte sayilir. Renkli heykeller okul girisinde sergilenmek iizere kaldirilir.

Materyaller
Oyun hamurlar1

Sozciikler

Heykel

Kavramlar

Renk: pembe, gri, siyah, kahverengi

Degerlendirme
Oyun hamurlari ile neler yaptiniz?

Hamurlardan heykeller yapmak hosunuza gitti mi?

Sekilleri neye gore grupladik?

Hangi renkli oyun hamurlari ile ¢alistiniz?

Hamurlara sekil vermek i¢in baska neler kullanabiliriz?

Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Sapka, semsiye ve cantayl boyal kisimlariyla aym renklere
boyayalim. “Sulu boyadaki renklerin isimlerini séyleyelim. Sulu boyada bulunan renklerle ayni renkte olan
kasiklan ¢izgi ile birlestirelim. Bardaklari, icinde duran kasiklarla ayn1 renge boyayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonra ne olmus” isimli Tiirkge etkinligi
“Engelli kosu yapiyoruz” isimli hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e (Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazamim 12: Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar gosterir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu kargilagtirir.

OGRENME SURECI

Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin iizerinde neler
yaziyor olabilecegi ile ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap se¢meleri sdylenir. Cocuklar
tarafindan en ¢ok tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri igin ¢ocuklara firsat verilir. Her ¢ocuk tahminini
sOyledikten sonra kitabin sonu okunarak ¢ocuklarin tahminleriyle karsilagtirilir.

Materyaller
Kitap merkezinde bulunan kitaplar
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme:

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiiziin sonu tahmin ettiginiz gibi bitti mi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cinar’in problemini tahmin edelim. Cinar problemine nasil bir
¢oziim bulabilir? Cizerek anlatalm”

Uyarlama



ENGELLI KOSU YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Hareket Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar. Kosarak bir engel {izerinden atlar.
Bilissel gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECH

Cocuklara engelli kosu oyunu oynanacagi sdylenir ve oyunun kurallari anlatilir. Oyun igin iki kisinin ipi tutacag,
diger ¢ocuklarin da bu ipin iizerinden sirayla atlamalar1 gerektigi s6ylenir. Sayisarak iki ¢ocuk seg¢ilir. Her biri ipin bir
ucundan tutar. Ipin yerden biraz yiiksekte ve cok gergin olmamasina dikkat edilir. Cocuklardan siraya girmeleri istenir.
Sirayla bu ipin iizerinden atlamalar1 istenir. Etkinligi biraz daha zorlastirilmak igin ¢ocuklari birbirinden uzaklastirarak
ipin daha gergin ve yerden daha yukarida olmasi saglanir. Bu sekilde ¢cocuklardan atlamalarina devam etmeleri istenir.
Ayrica “Simdi daha hizl1” gibi komutlar verilerek etkinlik daha hareketlendirilir.

Materyaller

Ip

Sozciikler

Engel

Kavramlar

Mekanda konum: Algak /yliksek

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Engelin iizerinden atlarken zorlandiniz m?
Oyun sirasinda neler hissettiniz?

Baska hangi engel iizerinde atlayabilirdik?
Bu oyuna benzer bir oyun oynadiniz ni?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

E.tkinlik Zamani
“Iste geldi ilkbahar” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e —Sanat
“Eyvah!.. Balon yere diisiiyor” isimli biitiinlestirilmis matematik ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
ISTE GELDI ILKBAHAR

Etkinlik Cesidi : Tiirkce -Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SUREC]

Cocuklara canli ¢igcek gosterilerek. Cocuklar elimdeki cigek ne kadar giizel 6yle degil mi? Cicekler hangi
mevsimde acar? Sizce biz hangi mevsimdeyiz? Gibi sorular sorularak sohbet baslatilir. [lkbahar mevsiminin mart ayinda
basladig1 sdylenir. ilkbahar mevsiminde sik sik yagmur yagdigi ve bu yagmurun doganin canlanabilmesi i¢in ¢ok dnemli
oldugu konusulur.

Ardindan “Benim bah¢em” parmak oyununu hareketleri ile sdyler. Hep birlikte tekrar edilir.

BENIM BAHCEM

Benim kiigiik bahgem var

Onu gilizelce kazarim ( Ayakla kazma iglemi yapilir. )
Otlarim ayiklarim ( Ot toplama hareketi yapilir. )
Tirmikla diizeltirim ( Eller tirmik gibi agilir. )

Sebze fidelerini ekerim ( Elle ekme hareketi yapilir. )
Cigek tohumlarii ekerim  ( Elle ekme hareketi tekrarlanir. )

Yagmurlar yagacak ( Yagmur hareketi yapilir. )

Glines acacak ( Eller yukar1 ve yanlara dogru sallanir. )
Fidelerim biiyiiyecek ( Yerden yavas yavas kalkilir. )
Sebzelerim olacak

Cigeklerim agacak ( Eller agilarak hareket ettirilir. )

Her taraf mis gibi kokacak ( Koklama hareketi yapilir. )

Cocuklar galisma masalaria alinir. Masaya cesitli artik malzemeler konur. (pamuk, Kumas pargalar1) Uzerinde
gokkusag1 ve bulut resimlerinin yer aldig1 resim kagidi cocuklara dagitilir. Grapon kagitlarini yuvarlama yontemi ile
gokkusag1 tamamlanir.

Materyaller
Cesitli artik malzemeler, grapon kagidi,yapistirici

Sozciikler

Fide, tohum

Kavramlar

Zaman: mevsimler/ilkbahar

Degerlendirme . )
Hangi mevsimdeyiz? Ilkbahar mevsimi hangi mevsimden sonra gelir? Ilkbahar mevsiminde havada hangi degisiklikler

meydana gelir? ilkbahar mevsiminde nasil giyiniriz? Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kitabimn
sonundaki ¢cikartmalari kullanarak ilkbahar resmini tamamlayalim”

Uyarlama



EYVAH!. BALONUM YERE DUSUYOR

Etkinlik Cesidi : Matematik -Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECH

Sinifa bir balon getirilir. Ogretmen balonun hangi renk oldugu sorulur. Cocuklar halka olustururlar. Miizigin
baslamasiyla balon yukar1 firlatilir. Balon yere diisene kadar ¢ocuklar dans ederler. Balon yere diistiigiinde miizik
durdurulur, ¢ocuklar olduklar1 yerde durup heykel olurlar.10 ‘a kadar sayilir ve bu siire i¢inde kipirdayan giilen olursa
oyundan ¢ikar ve seyirci olarak kenara geger.

Materyaller
Balon, miizik CD’si

Sozciikler

Balon

Kavramlar

Sayr: 1/10 aras1 ritmik sayma

Aile katihm

Ailelere ¢ocuklari ile birlikte balon sisirerek ¢esitli balon oyunlari oynamalari istenir.

Degerlendirme
Balonumuz ne renkti?

Balonun i¢ine dolan sey ne?

Oyunumuz eglencelimiydi?

Dans ederken neler hissettiniz?

Kimildamadan durmakta zorlandiniz m1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Arilarin yolunun iizerindeki kaybolmus sayilari yazarak cicege
ulastiralim.” “Ugur boceklerinin tasidiklar kiiplerde yazih olan siral sayilardan eksik olanlar1 tamamlayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ninem kocaman gozliiklii” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Drama-Miizik- Okuma yazmaya hazirlik
“Kazima boya yapiyoruz” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
NINEM KOCAMAN GOZLUKLU

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Drama-Miizik-Okuma yazmaya hazirhk (Biitlinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

OGRENME SURECI
Cocuklara insanlarin biiylime asamalarin1 gosteren resimler gosterilerek cocuklardan bu konuda bildiklerini

anlatmalari istenir. Cocuklara her insanin énce dogdugu, biiyiidiigii ve daha sonra yaslandigi, farkli gelisim evrelerinden
gectigi anlatilir. “Bebekken neleri yapabiliyorduk? Simdi neleri yapabiliyoruz? Neleri yapmakta zorlaniyoruz” diyerek
cocuklarin goriisleri alinir. Cocuklardan sirasiyla 6nce bebek, daha sonra ¢ocuk, en son olarak da yash insanlarin nasil
hareket ettigi ile ilgili canlandirma yapmalari istenir. Sorularla ¢ocuklar yonlendirir. (Ornegin; Bebek nasil yatar? Nasil
yiiriir? Yaslilar nasil yiiriir?) Cocuklarin birbirlerine bebeklikleri ile ilgili sorular sormalarina firsat verilir. Bir Insanin

dogumdan yaslanincaya kadar ge¢irdigi stiregleri anlatan resimler gocuklara karigik olarak dagitilir. Cocuklarin bu
resimleri 6nce boyamalari, daha sonra dogru siralayarak yan yana yapistirmalari istenir. Bebeklikten yasliliga dogru
yapistirilan resimlerin altlarina sira numaralari da yazarlar.

Cocuklarla” Ninem Kocaman Goézliiklii” adli sarki sOylenir.

NINEM KOCAMAN GOZLUKLU

Ninem kocaman gozliiklii
Cizgili ¢izgili onliikli
Her zaman basi yiiklii (2)

Dedem sivri sakall1
Hep kaskat1 yakali
Bakisindan korkmal1 (2)

Cok kiztyorum halama
Yiiz veriyor ablama
Bebege verir mama
Bana gelince yok yok

Materyaller

Insanin gelisim dénemlerine ait resimler
Kavramlar

Zat: Geng/yash

Zaman: once/sonra/simdi

Degerlendirme
Caligma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. Resimleri inceleyelim. Bizim yasimizdaki ¢ocuklarin kolayca

yapabilecegi islerin yanindaki ¢gemberi boyayalim. Sen hangi isleri yaparken zorlaniyorsun?
Uyarlama



KAZIMA BOYA YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratic yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECH

Cocuklara kazima boya yapilacagi agiklanir. Cocuklardan resim kagidin serbest olarak her yerini (beyaz renk
kalmayacak sekilde) boyamalari istenir. Kagidi boyandiktan sonra iistiinii siyah pastel boyayla boyayip tamamen
kapatmalar1 sOylenir. Resim tek bir renk (siyah) oldugu zaman ellerine aldiklar fir¢a, cubuk vb. materyallerle kaziyarak
resim yaparlar. Cocuklar kazima isleminden sonra daha 6nce boyadiklari renklerin goriindiigiinii fark ederler. Ortaya
¢ikan renkler hakkinda konusulur. Yaptiklari tiriinleri arkadaslarina anlatirlar.

Materyaller
Pastel boya, kiirdan, firga, tahta ¢ubuk

Sozciikler

Kazima

Kavramlar

Renk: ana ve ara renkler

Degerlendirme
Yaptigimiz boyamanin adi neydi?

Kagidi hangi renk ile boyadik?

Kazima boya yaparken neler hissettiniz?

Hangi sekilleri yaptiniz?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Pinokya’dan ipli kukla yapsak, nasil yapardik? Cizerek
gosterelim. Kopiik, oyun oynamak icin Ponpon’u ariyor. Labirentteki acgik yollar takip ederek Kopiik ii ponpon’a
ulastiralim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih :12/03/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Miknatis deneyi” isimli fen etkinligi
“Ziirafa ¢ok Acikmms” isimli biitiinlestirilmis Hareket-Drama etkinligi-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MIKNATIS DENEYi

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazamim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SUREC]

Etkinlik i¢in gerekli ortam dnceden hazirlanir ve miknatis deneyi i¢in gerekli malzemeler 6nceden temin edilir.
Her ¢ocuga bir miknatis verilir ve miknatisin bazi materyalleri nasil ¢ektigi gosterilir. Cocuklar denemeler yaparak
miknatisin hangi materyalleri ¢ektigini ve hangi materyalleri ¢ekmedigini gozlemler. “Neden miknatis bazi materyalleri
cekti de bazilarini1 gekmedi acaba?” gibi sorular sorarak ¢ocuklardan cevaplar alinir. inceleme sonrasinda her cocuk
deneye iligskin gbzlemlerini paylasir. Miknatislanma ile ilgili gerekli temel agiklamalar yapildiktan sonra deney
tamamlanir.

Materyaller
Miknatis, ¢esitli nesneler

Sozciikler
Miknatis
Kavramlar

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?

Daha 6nce hig miknatis gordiiniiz mii?
Evinizde miknatis var mi?
Miknatis nerelerde kullanilir?

Uyarlama



ZURAFA COK ACIKMIS

Etkinlik Cesidi : Hareket-Drama Etkinligi -Sanat etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir
Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli
mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

OGRENME SURECi

Cocuklar serbest olarak sinif i¢inde yiiriirler. “Yavag yiirii, hizl1 yiirii, ziplayarak yiirii, hoplayarak yiirii, yan yan
yiirii, galop yaparak yiirii, kayma adimi yaparak yiirii, parmak ucunda yiirii, tek ayak sicra, topuk tizerinde yiirt, ,ileri
yiirii, geri yiirii, vb” yonergeler verilir. Yonergeler arasinda yeterli siirede beklenmeli ve ¢ocuklarin yonergelerle ilgili
yorumlamalari gbzlemlenmelidir. Ardindan ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatilir. “Ziirafa yavrusu artik kendi yiyecegini
bulmak i¢in ormanda dolasmaya baslamis. Ziirafalarin en sevdigi yiyecek agaglarin en iistiindeki dallarmis Ziirafa
uzanmis uzanmis, iyice uzanmis ama en alttaki dalciklara ulasabilmis.(hadi bizde uzanalim uzanalim) Biraz dinlenmis.
Ust dallara bir kez daha uzannus (¢ocuklar parmak uglarina basarak uzanirlar) Bu kez orta dallara ulasabilmis. Ne yapsa
olmuyormus. Diislinmiis diistinmiis son bir kez dallara uzanmaya karar vermis. Uzanmig uzanmis iste oldu. En iist dallara
ulasabilmis. Ustteki o nefis dalciklardan afiyetle yemis. Cocuklar calisma masalarina alinir. Uzerinde ziirafa resmi olan
A4 kagidi ¢cocuklara dagitilir. Cocuklardan seritler halinde verilen el isi kagitlarini kii¢iik kare seklinde kesmeleri ve
zlrafanin lizerine yapistirmalari istenir. Cocuklara ziirafanin karni ¢ok acikmig, haydi yanina bir agag ¢izin ““ denir.
Cocuklar pastel boyalari ile resmi tamamlarlar.

Materyaller
El isi kagidi, makas, yapistirici, pastel boya

Sozciikler

Kavramlar
Yon/mekanda konum: Alt-iist-orta

Degerlendirme
Cocuklara ziirafalarla ilgili gorseller izletilir.

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih . 13/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“En ¢ok nelere kizarim?” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirlik
“Hangi sekli vardun?” isimli biitlinlestirilmis Oyun ve matematik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
EN COK NELERE KIZARIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin diginda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan triinler olusturur.

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Smif kitapligindan duygularla ilgili bir dykii anlatilir. Oykii ile ilgili gesitli sorular sorulur. Cesitli duygu
durumlarini ifade eden resimler ¢cocuklara gosterilir. Resimleri inceleyerek duygu durumlarini tanimlamalari ve
gruplamalari istenir. Cocuklara kizgin bir yiiz ifadesi gosterilir ve neden kizgin olabilecegi, kendilerini kizdiran seylerin
neler oldugu sorulur. Resim kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan onlar1 kizdiran olaylari diigiiniip resmini
¢izmeleri istenir.

Materyaller
Duygu durumlarini ifade eden resimler, dykii kitabi

Sozciikler

Kavramlar

Duygu: kizgin/mutlu/iizgiin/saskin/korkmus

Aile katihm

Ailelere cocuklari ile beraber gazete ve dergileri inceleyerek duygu durumlarini bulup tanimlamalari dnerilebilir

Degerlendirme
Cocuklarin yaptigi resimlerin sunumu yapilir.

Uyarlama



HANGI SEKLI VURDUN?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi -Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazamim S. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.

Motor gelisim

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak tizerinde sigrar
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SUREC]

Oyun alaninin duvarina ¢ocuklarin boy hizasindan biraz yukariya kare, iicgen, daire ve dikdortgen sekillerin ¢izili
oldugu fon kartonlar1 yan yana asilir. Ayrica zemine tebesirle ya da renkli bantla bu dort geometrik sekil belirli araliklarla
cizilir. Cocuklar oyun alanina alimir. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sira ile her ¢ocuga top verilir. Topu eline alan
cocuktan duvardaki sekillerden birini vurmast istenir. Atilan topla hangi sekli vurduysa hemen oyun alanindaki zemine
¢izilen aym sekli bulup igine girer. Tiim ¢ocuklarin atis yapmasi saglamr. Smifta dort farkli grup olusmus olur. Ogretmen
cocuklara soyle bir yonlendirme yapar. “Haydi liggen gurubu el ¢irpsin, simdi daireler ziplasin, dikdortgenler tek ayak
tizerinde ziplasin, daireler tek ayak tizerinde dursun” vb. Cocuklardan verilen yonergeler dogrultusunda hareket ederler.

Materyaller
Top, geometrik sekillerin ¢izili oldugu kartlar, renkli bant ya da tebesir

Sozciik

Kavramlar

Sekil: kare, iiggen, daire ve dikdortgen

Aile katihm

Sekillerin oldugu eslestirme kartlari, yapbozlar verilerek ¢alisma yapmalar istenir.

Degerlendirme
Oynadigimmiz oyunun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Duvarda hangi sekillerin resimleri vardi?

Bu oyunu daha dnce hi¢ oynadiniz m?

Sizce bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Ok yoniinde baslayarak labirentteki aym siralamayi bulup cizgi ile birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/03/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Renk renk boncuklar birbirine karismislar” isimli biitiinlestirilmis matematik ve hareket
“Kiiciik kaplumbaga” isimli Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RENK RENK BONCUKLAR BIiRBIRINE KARISMISLAR

Etkinlik Cesidi : Hareket-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart rengine gore gruplar.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

OGRENME SURECI

Sinifa pembe, turuncu ve mavi renklerde boncuklar ve ti¢ kavanoz getirilir. Cocuklarin boncuklarin renklerini bir
stire incelemeleri saglanir. Cocuklara boncuk toplama oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ii¢ gruba ayrilir ve bir renk
adi verilir. Her gruptaki ¢ocuklara plastik bardak verilir. Tiim boncuklar yere ¢izilen bir daire i¢ine dokiiliir. Cocuklarin
acilan miizik esliginde kendi gruplarinin renginde, boncuklar1 bardagin igine toplamalari ve topladiklari boncuklari
masanin tizerindeki kavanoza bosaltmalari istenir. Oyun sonunda gruplarin kavanozlari kontrol edilerek kag tane boncuk
topladiklar1 belirlenir.

Materyaller
Pembe, turuncu ve mavi boncuklar, plastik bardaklar, kavanoz

Sozciikler

Gruplama, toplama
Kavramlar

Renk: turuncu-pembe-mavi
Sayy/sayma: ritmik sayma

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Boncuklarimiz hangi renkti?

Kag gruba ayrildik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Her siradaki hayvanlar: sayalim. Bos kutuya érnekteki gibi 6nce
hayvan sayis1 kadar benek cizelim. Sonra hayvanlarin sayisin1 gosteren rakami tamamlayalim.”

Uyarlama



KUCUK KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

OGRENME SUREC]

Her ¢ocuga yarim ceviz kabugu verilir. Cocuklar ceviz kabugunu kagida yapistirmalar1 ve ceviz kabugunu
kaplumbaganin govdesi olarak diisiinerek kagidin {izerinde basini ¢izmeleri istenir. Kibrit ¢opleri ya da kiirdanlar
verilerek ayaklarini yapmalari istenir. Kaplumbaga tamamlaninca nerede yasadigini hayal ederek ¢izmeleri istenir.

Materyaller
Ceviz kabugu, pastel boya, kiirdan, yapistirici

Sozciikler

Degerlendirme
Ceviz kabugundan neler yaptik?

Kaplumbagalar nerede yasiyor?
Kaplumbagalar nasil hareket eder?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Camurdan Cikan Oykiiler” isimli biitiinlestirilmis Sanat ve Tiirkce
“Ev sahibi ve kiracilar” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGiTiM PLANI
CAMURDAN CIKAN OYKULER

Etkinlik Cesidi : Sanat ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Siifta cocuklarin daha 6nce yogurma malzemelerinden yaptiklari iiriinler ve miizelerde bulunan eserlerin
fotograflar1 bulundurulur. Cocuklarin bir siire bunlar1 incelemelerine firsat taninir. Cocuklara toprakla da boyle
malzemeler yapilip yapilamayacagi sorulur. Cocuklarin yanitlarindan sonra ¢alisma masalarina gegilir. Toprak su ile
karigtirilarak ¢amur yapilir. Camurlarin yumusaklik ve sertligi hakkinda konusulur. Cocuklar tigerli, dorderli ya da beserli
gruplara ayrilarak elleriyle ya da gesitli araglar kullanarak ¢camurdan sekiller yaparlar. Cocuklar birbirlerinden farkli
iiriinler olusturmalar i¢in yonlendirilir. Cocuklar sekillerini tamamladiktan sonra, her grup dolasarak diger gruplarin
olusturdugu sekilleri inceler ve iiriinler hakkinda sorular sorarlar. Ardindan her gruptan yaptiklar sekilleri kullanarak,
Oykii olusturmalari istenir. Her grup dykiisiinii olusturduktan sonra diger gruplara anlatir.

Materyaller
Toprak, su, cocuklarin daha 6nce yaptiklari {iriinler, miizelerde bulunan eserlerin fotograflari

Sozciikler

Kil, camur
Kavramlar

Duyu: sert-yumusak

Degerlendirme
Camurdan hangi sekilleri yaptiniz?

Baska hangi malzemelerle sekiller yapabiliriz?

Camurla oynamak hosunuza gitti mi?

En ¢ok begendiginiz 6ykii hangisiydi?

Daha 6nce camurdan sekiller yaptiniz mi1? Neler yaptiniz?

Uyarlama



EV SAHIBIi VE KiRACILAR

Etkinlik Cesidi : Oyun (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Ynergeler
dogrultusunda kosar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SUREC]

Cocuklardan iigerli grup olmalari istenir. Bir ebe secilir. Ugerli olan gruplardan iki kisinin karsilikli gegerek
ellerini avug igleri acik olarak birbirine dayayarak bir ¢at: olusturmalar1 istenir. Bunlara ev sahibi denir. Uciincii kisi ise
yapilan bu ¢atiin igine iki kisinin arasina girer, boylece kiract olur. Ebenin ortada durmasi istenir. Kiracilar yer degissin
denildiginde ev sahipleri sabit dururken kiracilar ev degisikligi yapar, tiim kiracilarin ev degistirmesi zorunludur. Bu
arada ebe kendine ev bulup yerlesmeye calisir, disarida kalan kimse yeni ebe o olur. Ev sahipleri degissin denilirse bu
defa kiracilar sabit durur ev sahipleri yer degistirerek farkli kimselerle kiracilarin tizerine ev olmaya ¢aligir. Yine kendine
es bulamayip, ev olamayan disarida kaldig: i¢in ebe olur.

Sozciikler

Ev sahibi, kiraci

Kavramlar

Yon/mekanda konum: iceri-digari

Degerlendirme

Hangi oyunu oynadik?

Hangi gorevleri aldik?

Gruplar kag kisilikti?

Oyun sirasinda neler hissettiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bilmece bildirmece say1 iizerinde yiiriimece” isimli biitiinlestirilmis oyun-Matematik
“Balonlar1 sayalim” isimli biitiinlestirilmis Hareket-Matematik —Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BILMECE BiLDIRMECE SAYI UZERINDE YURUMECE

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir. Krokiyi kullanir.

OGRENME SURECI

1-10 aras1 say1 kartlaridan iicer tane hazirlanir. Ug cocuk segilir ve say1 kartlari verilir. Cocuklardan sayilart
1’den baglayip 10’a kadar aralarinda bosluk birakarak yere dizmeleri istenir. Cocuklar dizdikleri sayilarin bagina gegerler.
Cocuklara bilmeceler, bir geometrik seklin adi ya da bir renk gosterilerek ismi sorulur. Dogru cevap veren g¢ocuk bir say1
ileri gider. Bilmecenin cevabini bilip ilerleyen ¢cocuklara, iizerinde durduklari saymin 6niindeki ve arkasindaki sayinin
hangisi oldugu sorulur. Bitige ilk ulasan ¢ocuk alkislanir. Caligma tiim ¢ocuklarin katilimi ile tamamlanir.

Materyaller
Say1 kartlar1

Sozciikler

Kavramlar

Sayl/ sayma: 1/10 aras1 sayilar, ritmik sayma

Aile katihm

Ailelere gocuklari ile beraber ileri ve geri ritmik sayma ¢aligmalar1 yapmalari 6nerilebilir.

Degerlendirme
Etkinlikte neler yaptik?

Kag tane say1 kartimiz vardi?

Say1 kartlarinin tizerinde nasil ilerledik?

Bilmecelerin cevabini bulmakta zorlandiniz m1?

Sayilarin iizerinde baska nasil ilerleyebilirdik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sekillerin i¢ine rakamlar karigmig. Bu rakamlar1 bularak, boyayalim”
“Kesik ¢izgilerin tizerinden giderek rakamlar1 tamamlayalim”

Uyarlama



BALONLARI SAYALIM

Etkinlik Cesidi : Hareket- Matematik —Sanat etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarimi ayirt eder, karsilastirir.
Kazanmim 9. Nesne ya da varhiklan 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 agirliklarina gore siralar

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle dlger.

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanilarak resim yapar.

OGRENME SURECi

Cocuklara farkli iki renkte ve ¢ocuk sayisindan fazla miktarda balon sisirilmeden verilir. Cocuklar bir siire
balonlarla oynay1p sisirdikten sonra ayni renkteki balonlar1 bir araya getirmeleri istenir. Cocuklara balonlarla bir oyun
oynanacagi sOylenir ve gocuklar balonlarin renklerine gore iki gruba ayrilirlar. Yere bir ¢izgi ¢izilir ve miizik baglatilir.
Oyunda amag, gruplarin ellerindeki balonlart ayn1 anda miimkiin oldugunca kars1 tarafa atarak elinden ¢ikarmasidir.
Kural ise, balonlar1 atarken yerdeki ¢izgiyi gegmemek gerektigidir. Miizik durdugunda gruplardaki balonlar sayilir, hangi
grupta daha az balon oldugu belirlenir. Daha sonra kiigiik grup etkinligi i¢in masalara ge¢ilir. Her masaya az sisirilmis
kiigtik balon, i¢i yarisina kadar suyla dolu balon ve i¢i tamamen suyla dolu balon olmak iizere {iger balon konur. Her bir
cocugun balonlar ellerine alarak agirliklarini incelemesi icin firsat verilir. Cocuklardan balonlarin agirliklar1 hakkinda
tahminde bulunarak, balonlar1 agirliklarina gore siralamalari istenir. Masalara agir-hafif kavramini test etmeye yonelik
farkli materyaller konur. Cocuklar materyalleri agir-hafif olma durumuna goére karsilastirirken 6gretmen ¢ocuklarin
yanina giderek materyallerin boyutlarina gore agirliklarinin degisip degismedigi hakkinda sorular sorar. Balon seklinde
¢izilmis renkli el isi kagitlar1 ¢cocuklara dagitilir. Cocuklar el isi kagitlarini kesmeleri ve A4 kagidina yapistirmalari
istenir. ipler dagitilarak balonun iplerini yapistirirlar. Cocuklardan balonu kimin tuttugu yada balonlarin nerede
durdugunu disiinlip ¢izmeleri istenir.

Materyaller
Balonlar, farkli boyutlarda ve agirliklarda materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Miktar: Agir /hafif, az/¢ok

Aile katihm

Ailelere evde esyalar1 kullanarak oynayabilecekleri “agir-hafif” oyununun kurallari yazili olarak iletilir ve oynamalar1
oOnerilir.

Degerlendirme

Etkinligimizde hangi malzemeler vardi? Biz bunlarla neler yaptik?

Kars1 tarafa balon atmak hosunuza gitti mi?

Incelediginiz materyallerden en agiri/hafifi hangisiydi?

Sinifimizdaki agir-hafif oyuncaklara 6rnek verir misiniz?

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Pinarlar in bahgesinde ka¢ papatya var? Sayahm. Papatya sayis1
kadar su kabini isaretleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 19/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gece Ay, Giindiiz Giines Misafir Olmus Gokyiiziine” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
GOKYUZUNE, GECE AY GUNDUZ GUNES MIiSAFIR OLMUS

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.

Dil Gelisim

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir, sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Gece ve giindiiz arasindaki farkliliklar hakkinda sohbet baglatilir. Gece
ve giindiiz ile ilgili resimler gosterilir. Cocuklarin resimleri inceleyerek gece ve gilindiiz olarak iki gruba ayirmalari istenir.
Resimler fon kartonuna yapistirilarak fen merkezine asilir. Sinif iki gruba ayrilir. Gruplardan birineAy ve farkli
boyutlarda yildiz ¢izilmis kartonlar ¢ocuklara dagitilir ve ¢ocuklardan Ay ve yildizlar1 keserek kartondan ¢ikarmalar1 ve
aliminyum folyo ile kaplamalar1 istenir. Aliiminyum folyo ile kaplanan Ay ve yildizlar siyah fon kartonuna yapistirilarak
gece gokyiiziiniin temsili goriintiisii elde edilir. Ikinci gruba ise giines ve gesitli boyutta bulut sekilleri dagitilir. Giinesi
grapon kagidi ile bulutlari ise pamukla kaplamalar1 ve ¢ok agik renkli bir fon kartonuna yapistirip glindiiziin temsili
goriintlisii elde edilir.

Sozciikler

Gece, giindiiz, ay, yildiz, gilines

Kavramlar

Zaman: gece-giindiiz

Materyaller

Gece ve giindiiz ile ilgili resimler, giines, bulutay ve yildiz figiirleri, makas, aliiminyum folyo, yapistirici, karton
Aile katilim

Ailelere, ¢ocuklari ile beraber gece ve glindiiz gokyiiziinii incelemeleri ardindan aralarindaki benzerlik ve farkliliklari
tartismalar1 Onerilebilir.

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Yildizlari ne ile kapladik?

Ay neden farkli sekillerde bize goriiniir?”

Gece neler yapariz?

Gilndiiz neler yapariz?

Gece ve giindiiz oldugunu nasil anlariz? Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimleri dikkatlice
inceleyelim. Resimlerde diinyamiz1 aydinlatanlar: boyayalim.” “Uyudugumuz zaman disarida neler oldugunu
diisiindiiniiz mii? Diisiincelerimizi soyleyelim. Hayal bulutuna resmini cizelim”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/03/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tohumlar fidana, fidanlar agaca donmeli yurdumda” isimi biitiinlestirilmis Tiirkce ve Miizik
“Orman Afisi Hazirhyoruz” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TOHUMLAR FiDANA, FIDANLAR AGACA DONMELi YURDUMDA

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e ve Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Ormanlarla ilgili bir 6grenme merkezi olusturularak i¢ine orman resimleri, ormanda yasayan hayvanlara ait
resimler/maketler, orman yanginlariyla ilgili afis ve resimler yerlestirilir. Cocuklarin incelemesine firsat verilir.
Ormanlarin canlilar i¢in neden 6nemli oldugu, ormanda hangi canlilarin yasadigi, ormanlari korumazsak neler
olabilecegi, ormanda ¢ikan yanginlara nelerin sebep olabilecegi, agaglarin 6nemi gibi konularla ilgili sohbet edilir. Orman
yanginlarinda aranmasi gereken telefon numarasinin 177 olduguyla ilgili konusulur. “Ormanlar Yurdumda” adli sarki hep
birlikte sylenir.

ORMANLAR YURDUMDA
Tohumlar fidana,

Fidanlar agaca

Agaclar ormana,

Do6nmeli yurdumda

Yuvadir kuslara,

Ortiidiir topraga,

Can verir dogaya,

Ormanlar yurdumda

Materyaller

Orman ve agaglarla ilgili ¢esitli resimler, brosiirler, ormanda yasayan canlilara ait resimler,
Sozciikler

Orman

Kavramlar

Aile katilim
Ailelerden ¢ocuklariyla ormanlarin yararlariyla ilgili bir sohbet etmelerini ayrica “Orman “konulu bir afig hazirlamalart
istenir.

Degerlendirme
Sinifimizda ormanlarla ilgili neler gordiik?

Ormanlar neden 6nemlidir?

Ormanlara zarar veren birini gérseniz ona neler sdylerdiniz?
Ormanlarin faydalari nelerdir?

Daha 6nce ormana gittiniz mi?

Ormanda hangi canlilar yasar?

Uyarlama



ORMAN AFiSi HAZIRLIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar

OGRENME SUREC]

“Orman” proje ¢alismasi agiklanir. Cocuklara daire ve tiggen seklinde kesilmis yesil renkli el isi kagitlar1 dagitilir.
Simiftaki 6grenciler sayilari esit iki guruba ayrilir. Cocuklara orman afisi i¢in daire ve iiggen seklinde ¢izilmis yesil el isi
kagitlar ¢esitli renklerde grapon kagitlari, ¢esitli artik malzemeleri kullanarak afis hazirlarla.

Materyaller
El isi kagitlari, yapistirici,artik malzemeler,makas

Sozciikler
Afis
Kavramlar
Aile katilim

Ailelere ¢ocuklariyla haftanin 6nemi ve piknik yapilirken ormanda nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet
etmeleri istenir

Degerlendirme
Ormanlarin yararlar1 nelerdir?

Ormanlar olmasaydi neler olurdu?

Ormanlar1 korumak icin neler yapabiliriz?

Sizin de bahgeniz var mi1? Bahgeniz de neler var?

Siz daha 6nce fidan diktiniz mi? Sizce kirli havanin canlilara ne gibi zararlar1 vardir?
Hava kirliligini 6nlemek i¢in neler yapabiliriz?

Diinya agagsiz olur mu?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih . 23/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renk esimizi artyoruz” isimli biitiinlestirilmis Oyun-Okuma yazmaya hazirlik
“Sayalim ka¢c mandal taktik bulalim” isimli biitiinlestirilmis Hareket —Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RENK ESiMiZi ARIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk -Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini sdyler.

Kazamim 6: Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Bir giin 6nceden ana ve ara renklerde ve ayni renklerden ikiger tane hazirlanan kartlar sinifin uygun bir yerine
karigik olarak yerlestirilir. Cocuklarla kartlarin hangi renklerde olduguyla ilgili konugulur. Toplam kag tane kart oldugu
sayilir. Cocuklara birer tane kart almalari igin rehberlik edilir. A¢ilan miizik esliginde ¢ocuklar ellerindeki kartlarla sinifin
icinde daginik bir sekilde dans ederler. Miizik kapatildiginda ayni renkteki kartlara sahip olan ¢ocuklarin birbirlerini
bulmalarina istenir. Kartlar degistirilerek oyuna devam edilir.

Materyaller
Renkli kartlar

Sozciikler
Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler

Degerlendirme
Hangi renk kartlarla dans ettik?

Dans ederken neler hissettiniz?
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sekillerin iist iistte geldigi boliimlerdeki renklerin karisimini
ornekteki gibi boyayalim”

Uyarlama



SAYALIM KAC MANDAL TAKTIK BULALIM

Etkinlik Cesidi : Hareket —Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esli§inde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Cift ayak
sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri ¢eker/gerer.

OGRENME SURECi

Zemine diiz ve egri ¢izgilerden olusan bir parkur hazirlanir. Bitis noktasina mandal sepeti konur. Her gruptan bir
cocuk sepetin yaninda durur. Cocuklar bu ¢izgilerden yiiriiyerek, ¢ift ayak si¢rayarak, tek ayak sigrayarak, siirlinerek bitig
noktasindaki sepetin yanina gelirler. Sepetten bir mandal alip orada bekleyen arkadasinin kiyafetine bir tane mandal takar
ve arkadaglarinin yanina gider. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi ile sona erer. Mandallar sayilir. En ¢ok mandal toplayan
grup oyunu kazanir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir ip baskis1 yapmalari igin rehberlik edilir.

Matervyaller

Legolar, ipler

Sozciikler

Kavramlar

Sayl/ Sayma: 1-20 arasi sayilar
Zat: Diiz-Egri

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

Etkinligimizde neler yaptik?

Diiz ¢izgi iizerinde hareket etmek mi kolaydi1? Egri ¢izgi lizerinde mi?

Kag tane mandal takabildiniz?

Buna benzer bir oyun oynamig miydiniz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Noktalar: birlestirerek farkh sekiller olusturalim” “Kalabahk
olan resmin cercevesindeki ¢izgilerin iizerinden giderek tamamlayalim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih . 24/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Spor Demek Saglhik Demek” isimli biitlinlestirilmis Tiirkce-Okuma yazmaya hazirlik
“Miknatis deneyi” isimli fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SPOR DEMEK SAGLIK DEMEK

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini ve kullanim amaglarini séyler

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar

Gostergeleri: Nesne/ varliklar: kullanim amaglaria goére gruplar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya c¢ikabilecek sonugclar
aciklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri sOyler.

Ogrenme siireci
Cocuklara 6nceden sinifa getirilen gazetelerin spor eklerini inceleme firsat1 verilir. Gazete sayfalarinda neler

gordiikleri ile ilgili sohbet edilir. Saglikli olmak i¢in spor yapmanin dneminden bahsedilir. Bazi spor dallarinin isimleri
sOylenir. Cocuklara hangi sporlar hakkinda neler bildikleri sorulur. Sinifin uygun yerine iki tane biiyiik beyaz fon kartonu
asilir. Smif iki gruba ayrilir. Gruplardan birine topla oynanan spor dallarinin resimlerini, diger gruba ise farkli aletle ya da
aletsiz yapilan spor dallarinin resimlerini gazetelerden kesip yapistirmalarina rehberlik edilir. Gruplar ¢alismalarin
tamamladiktan sonra resimlerini yapistirdiklar tiriinleri diger gruptaki arkadaglarina tanitirlar.

Materyaller

Sozciikler
Cesitli spor dallar1
Kavramlar

Degerlendirme
Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz spor dali hangisi?

Resimlerde neler gordiiniiz?

Topla hangi sporlar yapiliyor?

Kagitlar1 keserken zorlandiniz mi?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Kalenin icine birtop cizelim. Kalenin disina bir top cizelim.”

Uyarlama



MIKNATIS DENEYi

Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazamim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SUREC]

Etkinlik i¢in gerekli ortam dnceden hazirlanir ve miknatis deneyi i¢in gerekli malzemeler 6nceden temin edilir.
Her ¢ocuga bir miknatis verilir ve miknatisin bazi materyalleri nasil ¢ektigi gosterilir. Cocuklar denemeler yaparak
miknatisin hangi materyalleri ¢ektigini ve hangi materyalleri ¢gekmedigini gozlemler. “Neden miknatis bazi materyalleri
cekti de bazilarini1 gekmedi acaba?” gibi sorular sorarak ¢ocuklardan cevaplar alinir. inceleme sonrasinda her cocuk
deneye iligskin gbzlemlerini paylasir. Miknatislanma ile ilgili gerekli temel agiklamalar yapildiktan sonra deney
tamamlanir.

Materyaller
Miknatis, ¢esitli nesneler

Sozciikler
Miknatis
Kavramlar

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?

Daha 6nce hig miknatis gordiiniiz mii?
Evinizde miknatis var m1?
Miknatis nerelerde kullanilir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bahar Geldi, Hos Geldi” isimli biitiinlestirilmis Turkce-Miizik-Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
BAHAR GELDI, HOS GELDI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Miizik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklarin cevrelerine dikkatli bakarak gozlem yapmalari istenir. Ilkbahar
mevsiminin gelmesiyle ¢evremizde meydana gelen degisiklikler gozlemlenir. Cocuklarin gézlemleri ile ilgili sohbet
edilir.”Kuslar dinle” adli sarki sdylenir.

KUSLARI DINLE BAK NE GUZEL

Kuslari dinle, bak ne giizel, Leylegi gordiim diin havada,
Ne giizel otiiyor kirlarda, Siiziile siiziile uguyordu,
Cigek dolasir, kelebek, Seving i¢indeydi kuzular,
Bal yiikii var arilarda Hepsi kirda kosuyordu.

Cocuklar sinifa dondiigiinde ilkbahar ile ilgili serbest resimler yaparlar.

Materyaller
Pastel boya, resim kagidi

Sozciikler
Kavramlar
Zaman: mevsimler/ilkbahar

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

[lkbahar da dogada nasil degisiklikler meydana gelir?

Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi dinlerken neler hissettiniz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki agaci ilkbaharda gorsek iizerinde neler bulunurdu?
Cizerek gosterelim. Cizdiklerimizi boyayarak resmi tamamlayalim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 26/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tohumdan fidana” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Fen

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TOHUMDAN FiDANA

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilagtirir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir

OGRENME SURECI

Sinifa nohut, fasulye ve mercimek gibi tohumlar incelenir. Hangisinin daha ¢abuk ¢imlenebilecegi ile ilgili
tahminde bulunulur. Pamuklar 1slatilir ve i¢lerine mercimek nohut ve fasulyeler konur ve fen merkezine yerlestirilir.
Bitkilerin filizlenmesi icin giines 15181 ve suya ihtiyact oldugu sdylenir. Parmak oyunu hep birlikte soylenir.

KUCUK BAHCEM

Benim kiigiik bir bahgem var

Onu giizelce kazarim (Ayakla kazma isareti yaparlar.)
Otlarini ayiklarim (Ot toplama hareketi yaparlar.)
Tirmikla diizeltirim (Eller tirmuk gibi agilir.)

Sebze fidanlarini ekerim (Elle ekme hareketi yaparlar.)
Cigek tohumlarini ekerim ( ¢ )
Yagmur yagacak (Yagmur sesi ¢ikarilir.)

Giines agacak (Eller yukar1 ve yanlara dogru sallanir.)
Fidanlarim biiyiiyecek (Yerden yavas yavas kalkilir.)
Sebzelerim olacak

Cigeklerim agacak (Eller agilarak hareket ettirilir.)

Her taraf mis gibi kokacak. (Koklama hareketi yapilir.)

Materyaller
Pamuk, fasulye, mercimek, nohut tabak

Sozciikler
Tohum, fidan
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfasi1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cicegin biiyiimesi icin suya ihtiyaci vardir. Hayal bulutunun icine

bir su kabi ¢izelim”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih . 27/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Aciliyor Perdeler Oyunumuz Bashyor” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Alan gezisi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
ACILIYOR PERDELER OYUNUMUZ BASLIYOR

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Alan gezisi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya ydnelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SUREC]

Cocuklara bugiiniin “Diinya Tiyatro” giinii oldugu séylenir. Tiyatronun ne demek oldugu, neden bugiiniin
kutlandig1 sinema ile tiyatro arasindaki farklar hakkinda sohbet baslatilir. Aspendos Tiyatrosu ile ilgili gorseller
gosterilerek ozelliklerinden bahsedilir. “Sevimli palyagolar” adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.

SEVIMLIi PALYACO

Iste palyago sahnede (iki kol yanlara agilir)

Kivrim, kivrim saglarin (iki el ile saglar tutulur)

Kirmizi top burnun (Burun tutulur)

Elma gibi yanaklarin (YYanaklar tutulur)

Kocaman gozlerin (iki elin bas ve isaret parmaklar1 birbirine degdirilir gdzliik sekli verilir, gdzlere tutulur.)

Her zaman giiler yiiziinle (ki elin isaret parmaklari ile dudaklar gosterilir giiliimsenir)
Ne sevimli palyacosun.
(Seckin TABAR)

Cocuklar 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii dolayistyla se¢ilen bir tiyatro oyununa gotiirilir. Tiyatroda nasil davranildigs,
nelere dikkat edildigi cocuklara anlatilir. Ozellikle kurallara uyulmasi gerektigi vurgulanir. Tiyatro doniisii gordiikleri
resimlenir.

Materyaller

Sozciikler

Tiyatro

Kavramlar

Aile katihm

Aileye gidebilecekleri tiyatro oyunlarinin bir listesi yapilarak dneride bulunulur

Degerlendirme

Bugiin nereye gittik?

Izledigimiz oyunun ad1 neydi?

Tiyatroda hangi kurallara uymaliy1z?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Prensesin elbisesine farkli desenler ¢izerek boyayalim”



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kiitiiphanemizi Geziyoruz” isimli biitiinlestirilmis Alan gezisi- Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KUTUPHANEMIZi GEZiYORUZ

Etkinlik Cesidi : Alan Gezisi -Tiirkge etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi -Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazamim 10: Goérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar
Kazamim 11: Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Ozbakim becerileri
Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarmi gikarir. Ayakkabilarim giyer

OGRENME SUREC]

Cocuklara giine baglama zamaninda ¢esitli kiitiiphane resimleri gosterilerek gordiikleri yerin neresi olabilecegi,
daha 6nce boyle bir yere gidip gitmedikleri ile ilgili sorular sorulur. Cocuklara bu haftanin “Kiitiiphane Haftasi” oldugu
aciklanir. “Sizler hi¢ kiitiiphaneye gittiniz mi?”, “Kiitiiphanede ne yapilir?”, “Nasil davranmaliy1z?”, “Neden sessiz
olmaliy1z?” seklinde sorular sorularak sohbet edilir. Ogretmen gocuklara, okul kiitiiphanesine gideceklerini sdyler.
Ayakkabilarin1 giymelerini ister, her ¢ocuk ayakkabisim giyip sira olduktan sonra okul kiitiiphanesine ¢ikilir. Ogretmen
once cocuklarin gozlemlemelerini ister, sonra Kiitliphaneler haftasiyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanin yararlari,
kiitiiphanelerden nasil yararlaniriz, gibi.) Cocuklardan birer kitap alip masalara oturarak sessizce incelemelerini saglar,
stire bitiminde ¢ocuklardan kitaplar1 yerlerine yerlestirmelerini ister. Gezi tamamlanir ve sinifa gidilir. Cocuklarin evden
getirdikleri Kitaplar ortaya her ¢ocugun gorecegi sekilde konulur, ¢ocuklar etrafinda halka olurlar ve otururlar, 6nce
cocuklardan kiitiiphaneyle ilgili goriisleri alinir, Kitaplar nereye siralanmigti? Ne ¢esit kitaplar vardi? Kitaplarin yararlar
nelerdir? Kitaplar nasil kullanilmalidir? Vb sorularda sohbet edilir. Sohbet sonunda kuklalar ile hikaye anlatilir. Hikaye
sonunda “kitap” adl1 tekerleme sdylenir.

TEKERLEME

KITAP
Cevir resmine bak
Hemen lambay1 yak
Ogren ondan her seyi
Gelecege glivenle bak

KUKLA iLE HIKAYE ANLATIMI

KIiTAPLARI COK SEVIYORUM

frem : Lay lay lay yasasin mutluyum mutluyum gok mutluyum.

Gamze : Aaa... Irem bu ne seving bdyle.. Sdylermisin bana neden bu kadar mutlusun?
frem  : Mutluyum mutluyum ¢ok mutluyum ¢iinkii........

Gamze : Eee... Hadi ama sdyle artik

frem  : Soylemeyecegim, biraz merak et.

Gamze : Irem liitfen sdyle.

frem  : Peki sdyleyecegim yok yok sdylemeyecegim, bak sana ipucu vereyim
Gamze : ipucuna gerek yok, buldum, annen sana yeni bebek ald.

frem  : Hayir bilemedin, bilemedin.

Gamze : O zaman annen seni parka gotiirecek bu yiizden mutlusun

frem : Parka gitmek beni ¢ok mutlu eder ama yine bilemedin.

Gamze : O zaman yeni elbise aldin ya da ayakkab.



frem : Hayir bak sana ipucu vereyim dikkatle dinle Litfen

Gamze : Tamam

[rem  : Biz ¢ocuklar ¢ok severiz Kapakli, i¢i resim ve yazili, annemiz babamiz 6gretmenimiz bize her zaman okur.
Gamze : Bunu bilmeyecek ne var “ masal kitab1” dyle degil mi?

Irem : Evet bildin, annem bana masal kitabi alacak.

Gamze : Ne giizel kitabini bana da gdsterir misin?

[rem : Tabi ki annem masal anlatirken senide gagiririm birlikte dinleriz ne dersin?

Gamze : Olur derim. Tesekkiir ederim Irem biliyor musun bende kitaplari ¢ok seviyorum. Kitapligimda pek ¢ok masal
kitabim var.

[rem : Gamze, annemden izin alip size gelsem, bana kitaplarini gdsterir misin?

Gamze : Tabi ki gosteririm ,hadi gidelim o zaman ..

frem : Lay lay lay mutluyuz, mutluyuz biz cok mutluyuz

Materyaller
Kuklalar,

Sozciikler
Kiitiiphane
Kavramlar

Aile Katilhimi
Ailelere notlar gonderilerek ¢ocuklariyla birlikte bir kiitiiphaneye gidip 6diing kitap almalari ve giin icerisinde
olusturacaklar1 okuma saatinde ¢ocuklarina okumalari istenir.

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Kiitiiphaneyle diistinceleriniz nelerdir?
Kiitiiphanede gordiiklerimiz nelerdir?
Neden kiitiphanede sessiz olmaliy1z?
Neden kiitiiphaneye gideriz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 31/03/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Jimnastik yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik-Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
JIMNASTIK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Hareket (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Motor gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan el ele tutusup halka olmalari istenir. Hareketli bir miizik esliginde dnce 1sinma hareketleri yapilir.
Model olunarak ¢ocuklara ritmik beden hareketleri yaptirilir. Ilk 6nce bas, daha sonra kollar ve bacaklar ritmik olarak
hareket ettirilir. Hareketler tekrarlanirken hep birlikte 1’den 9 “a kadar sayilir. Daha sonra ayaga kalkilir ve miizik

aletlerini alarak ritim esliginde yiiriimeleri istenir.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler
Jimnastik
Kavramlar

Degerlendirme

“Jimnastik Yapiyoruz” etkinligini begendiniz mi?
Etkinliginde hangi hareketleri yaptik?

Hangi hareketi yapmakta zorlandiniz?

Bagka hangi hareketleri yapabilirdik?

Bu etkinligi yeniden yapmak ister misiniz?

Uyarlama



FARKLI COCUK EGITIM SETI
NISAN AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

2 forklio
@@@\QHJ -
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“El Baskisindan Ci¢ek Yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Haydi Masir Patlatalim” isimli Matematik —Ttiirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
EL BASKISINDAN CiCEK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi  : Sanat etkinligi-Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

OGRENME SURECH

Mor, turuncu, pembe ve sar1 renkli nesnelerin oldugu bir sepet cocuklara gostererek nesnelerin isimleri ve
renkleri sorulur. Nesneler renklerine gore gruplanirlar. Cocuklar ¢alisma masalarma alinir. Mor, turuncu, pembe ve sari
renkli parmak boyalari ile el baskisi yapilacagi agiklanir. Resim kagitlarina parmaklar yukari gelecek sekilde el baskisi
yapmalar1 istenir. Cocuklar ellerini yikadiktan sonra pastel boyalarini alarak ¢ikardiklari el baskisindan cicek sekli
olustururlar. Calisma tamamlaninca ¢igege cizdikleri saplar incelenir. Kalin sapli ¢igekler ince sapli ¢igekler diye
gruplama yapilir. Saplarin uzunluklari ve kisaliklar1 gézlemlenir.

Materyaller
Parmak boyasi, pastel boya, resim kagidi, renkli nesneler

Sozciikler

Kavramlar

Renk: Mor, turuncu, sar1, pembe
Boyut: Kalin/ince

Degerlendirme

Bugiin hangi rengi 6grendik?

El baskisi yaparken eglendiniz mi?

El baskisindan hangi sekilleri yaptik?

El baskisindan bagka hangi sekilleri yapabilirdik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Her siradaki cicekleri, kirmizi kutudaki ciceklerin rengine gore
boyayalim. Cinar ve Pinar hortumlarindan hangisi daha kalindir? Hortumu daha uzun olan hangisidir?”

Uyarlama



HAYDI MISIR PATLATALIM

Etkinlik Cesidi  : Matematik -Tiirkge (Biitiinlestirilmis-Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan énce gelen
say1y1 sOyler.10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 soyler.
Dil gelisimi
Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Cocuklarla 1/20 aras1 kadar ritmik sayma yaptirilir. “Misir Patlatalim” adli parmak oyunu hep birlikte sOylenir.

MISIR PATLATALIM

Misirlart koydum tavaya (iki el yan yana tutulur)

Isindik¢a basladilar oy oy oynamaya (iki elin parmaklar1 hizli hizli hareket ettirilir)

Dikkat... bagladilar patlamaya (iki el agza gotiiriilir yiiksek sesle bagirilir)

Pat pat pat pat pat pat... (el girpilir, pat pat diye ses ¢ikarilir)

1,2,3,45,6,7,8,9,10

Yedikce yedim, ¢ok lezzetli olmus  (yeme hareketi yapilir)

Doyamadim tadina (nefis anlamina gelen bir elin parmaklar birlestirilip sallanir )

Misirlar devam etti patlamaya.
11,12,13,14,15,16,17,18,19,20

Materyaller

Kavramlar
Say1/sayma:1/20 arasi ritmik sayma

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Pencerelerde goriinen sayilari 1 den baslayarak sirayla

soyleyelim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayilar siraya girmisler” isimli matematik etkinligi
“Sizce Zeynep ne yapmali?” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
SAYILAR SIRAYA GIRMISLER

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan once ve sonra gelen sayiy1 soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklarla 1’ den 10’ a kadar ritmik sayma c¢aligmalari yapilir. Sayma caligmalari ardindan ¢ocuklara iki gruba
ayrilarak yan yana dizilmeleri igin rehberlik edilir. Cocuklarin sirayla, kaginci sirada durduklarini, kendilerinden 6nce
ve sonra kaginc siralardaki arkadaslariin oldugunu sdylemelerine firsat verilir. Iki ayr1 masaya 1/10 aras1 say1 kartlart
yerlestirilir. Her cocugun bir sayi1 kart1 almasi istenir. Cocuklar miizik esliginde say1 kartlar1 ile dans ederler. Miizik
durdugunda ¢ocuklar say1 sirasina gore dizilmelerine rehberlik edilir.

Materyaller
Sayi kartlari, miizik CD “si

Sozciikler
Kavramlar
Say1/sayma:1/10 arasi ritmik sayma

Degerlendirme
Bugiin neler yaptik?

Dans ederken eglendiniz mi?

Yan yana dizildiginizde sizden onceki arkadasiniz kaginci siradaydi?

Sizin eviniz kag katl1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Tren vagonlari iizerindeki rakamlar: 10 rakamindan
baslayarak geriye dogru okuyalim. Geometrik sekillerin icindeki rakamlarin kesik cizgilerini 10 rakamindan
baslayarak geriye dogru sirayla tamamlayalim. Oriimcek agim, kesik cizgileri ok yonlerinde cizerek
tamamlayalim”

Uyarlama



SIZCE ZEYNEP NE YAPMALI?

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekgesini sOyler. Probleme yaratici ¢oziim yollari onerir.

Dil gelisimi

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri
dogru kullanir.

Ogrenme siireci

Cocuklara kuklalarla “Zeynep ne yapmal1?” isimli 6ykii anlatilir. “Zeynep bugiin ¢ok mutluydu. Anne ve
babasiyla birlikte aligverise gideceklerdi. Hazirlanip evden ciktilar. Babasi arabaya binip ¢alistirmaya bagladi. Zeynep
ve annesi de arabanin yanina geldiler. Zeynep hemen arabanin 6n kapisini agip 6n koltuga oturdu.
Babasi: Zeynep orasi annenin yeri kizim sen arka koltuga oturacaksin dedi.
Zeynep: Babacigim ben 6n koltuga oturmak istiyorum.
Babasi: Zeynep hadi kizim arkaya otur. Bak ge¢ kaliyoruz.
Zeynep: O zaman annemin kucagina oturayim, dedi ve basladi aglamaya.
Oykii burada birakilir. Cocuklara, dykiide yapilan yanlis davranis nedir? Siz Zeynep ‘in yerinde olsaydiniz nasil
davranirdiniz? Vb. Cocuklarin diisiinceleri alinir. Bulunan ¢6ziim yollariyla 6ykii tamamlanir.

Materyaller

Degerlendirme

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Zeynep neden aglamaya bagladi1?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resmi inceleyelim. Pinar ile Cinar”in problemini tahmin
edelim. Bizi duyabilselerdi, bu problemi ¢6zmeleri icin onlara neler soylerdik.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Elips seklini tamyalim” isimli biitiinlestirilmis sanat etkinligi-Okuma yazmaya hazirlik.
“Tabagin Uzerine Yapisan Mikroplar” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ELIPS SEKLINi TANIYALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat Etkinligi-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Ogretmen eline elips seklinde kesilmis bir sekil kukla alir. Kuklanin yiiziinde iizgiin ifade vardir. Cocuklara
kuklanin neden iizgiin olabilecegi sorulur. Ardindan ¢ocuklara kuklanin bazi ¢ocuklarin kendisini tanimadigi i¢in ¢ok
iizlildliglini sdylenir. Cocuklara seklin adi sorulur. Ardindan seklin elips oldugu agiklanir. Cocuklar elips ismini
tekrarlayinca kuklanin diger yiizii ¢evrilir. Kuklanin yiiziinde giilen yiiz ifadesi vardir. Elips seklinin artik mutlu oldugu
sOylenir. Cocuklar ¢caligma masalarina alinir. Sar1 ve siyah renklerde elips seklinde ¢izilmis el isi kagidi dagitilir.
Cocuklardan bu sekilleri kesmeleri ve A4 kagidina yapistirarak 6zgiin sekiller olusturmalar1 saglanir.

Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, makas, kukla

Sozciikler
Kavramlar

Sekil: Elips

Renk: pembe, siyah

Degerlendirme

Hangi sekli 6grendik?

Elips kuklasi neden iizglindii?

Elips sekli ile neler yaptiniz?

Kestigimiz sekiller hangi renkti?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Boyanmamis elipsleri pembe renge boyayalim”

Uyarlama



TABAGIN UZERINE YAPISAN MiKROPLAR

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goéz temast kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir.
Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/ iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir. Saghg
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ igmekten kaginir.

Kazanmim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligimi korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
sonuglar agiklar. Sagliginmi korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Giine baslama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siirliliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla saglikli
olmak i¢in neler yapmak gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Sagligi korumak i¢in yapilmasi gerekenlere ait resimler
gosterilerek konusulur. Pencere oOniine birakilan tabak alinarak gdzlemlenir. Tabak iizerindeki kirler hakkinda
konusulur. Mikroplardan korunmak i¢in temiz olmanin 6nemi vurgulanir. Saglikli olmak icin yenilmesi gereken
yiyecekler ile ilgili sohbet edilir.”Temiz ¢cocuk ol” adli sarki hep birlikte soylenir.

TEMIiZ COCUK OL

Temiz ¢ocuk ol, Saglikli yasa
Yemekten once elini yika
Temiz ¢ocuk ol

Yemekten sonra, Disini firgala
Temiz ¢ocuk ol

Materyaller
Sagligin korunmasi igin gerekenlere ait resimler, kagit kabak vazelin.

Sozciikler
Kavramlar
Zat: temiz/kirli

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Tabak disar1 konulmadan 6nce nasildi?

Tabak iceri alindiktan sonra {izerinde neler vardi?

Saglikli olmak i¢in neler yapmaliyiz?

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Her siradaki kirli olan nesneleri isaretleyelim” “Resimlere
dikkatlice bakahm fki resim arasindaki bes farki bulahm”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ellerimizi Once Saga Sonra Sola Cevirelim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Okuma Yazmaya Hazirlik —Sanat
etkinligi Kardesimi gordiiniiz mii? isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ELLERIMiZi ONCE SAGA, SONRA SOLA CEVIRELIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirhk —sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Ynergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.
Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
OGRENME SUREC]

Cocuklarla bazi iglerimizi yaparken kimimizin sag elimizi, kimimizin ise sol elimizi daha rahat kullandigimizla
ilgili sohbet edilir. sag ellerini havaya kaldirmalari, ardindan sol ellerini havaya kaldirmalari istenir. Cocuklar oyun
alanina alinir. El ele tutusup halka olmalari istenir.”Sag ve sol” adli sarki esliginde belirtilen hareketler yapilir.

SAG/SOL

Sag elim igeriye, sag elim disariya (Sag el iceri ve disar1 uzatilir)
Cevir gevir ¢evir, saga sola saga sola (El bilekten saga sola gevrilir)
Don don don (Cocuklar etraflarinda donerler)
Iste hepsi burada

Sol elim igeriye sol elim digartya (Sol el igeri ve digar1 uzatilir)
Cevir gevir gevir safa sola saga sola don dén don (El bilekten sag sola gevirilir)
Iste hepsi burada

Sol ayak igeriye sol ayak disariya (Sol ayak igeri ve disar1 uzatilir)
Cevir gevir gevir saga sola saga sola don don dén (Ayak bilekten saga ve sola gevrilir)
Iste hepsi burada

Sag ayak igeriye sag ayak disariya (Sag ayak igeri ve digar1 uzatilir)
Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don don dén (Ayak bilekten saga sola ¢evrilir)
Iste hepsi burada

Bedenimiz iceriye bedenimiz disariya
Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don don don
Iste hepsi burada

Oyun etkinligi sonunda gocuklar ¢calisma masalarina alinir. Cocuklara sag ve sol ellerini el isi kagitlarina ¢izip keserler.
Cocuklara “el izlerimizden kelebek yapiyoruz” denir. Kesilen el izleri A4 Kagidinin sag ve sol tarafina birbirlerine
degecek sekilde yapistirilir. Kelebegin kanatlari tamamlaninca gévde ve bas kismi pastel boya ile tamamlanir.



Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, makas

Sozciikler

Kavramlar
Mekanda konum: Sag/Sol

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Cinar’in sag elindeki balonlar1 pembeye, sol elindeki balonlar:

mor renge boyayalim. Sagdaki kareyi yesile boyayalim. Hangi daire solda?” Isaretleyelim.

Uyarlama



KARDESIMi GORDUNUZ MU?

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Kardesimi Gordiiniiz mii?”” adl1 oyunun oynanacagi ve oyunun kurallarini anlatilir. Cocuklar
arasindan ebe se¢ilir. Sinif disinda bekletilir. Salonda segilen arkadaslarindan biri ebenin kardesi olur. Kardesin
iizerinde bulunan kiyafetler incelenir. Ebe salona alinir. Ebe biitiin gocuklara sira ile sorarak; “Kardesimi gordiin mii?”
der. Cocuklar “Gordiim, iizerinde kirmizi1 kazak var, pembe ayakkabisi var vb.” Kardesinin {izerindeki kiyafet ve
renklerini soylerler. Ebe tarif {izerine hangi arkadasinin kardes oldugunu tahmin edip sdyler.

Materyaller

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Ebe oldugunuzda kardesi bulamayacaginizi diistindiiniiz mii?
Kardesi dogru tahmin edince neler hissettiniz?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 07/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Aym sesle baslayan varhiklar1 bulalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat-Okuma yazmaya hazirlik
“Diigmeleri Gruplayalim” isimli matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
AYNI SESLE BASLAYAN VARLIKLARI BULALIM

Etkinlik Cesidi :Tiirk¢e-Sanat-Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik )
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler {iretir.

OGRENME SURECH

Ad1 “U” sesiyle baslayan nesne ve varliklara ait resimli kartlar uygun bir yere karigik olarak yerlestirilir.
(Ugak, ud, ugurtma vb) Resimler arasindaki ortak 6zelligin aynmi seslerle basladigi agiklanir. Cocuklardan U sesi ile
baglayan nesne isimleri bulmalar1 istenir. Cocuklar masalara alinir. Sanat etkinliginde kagit kesme ve katlama yontemi
ile ugak etkinligi yapilir.

Materyaller
U sesiyle baglayan nesne resimleri, el isi kagidi, yapistirici, makas

Sozciikler
U sesi
Kavramlar

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitila yonergeleri agiklanir. “Resimdeki varliklardan adi “U” sesi ile baslayanlari cember icine

alahm. Hayal bulutunun i¢ine; kanatlar1 kirmiz: renkli olan, ugur getirdigine inamlan “U” harfi ile baslayan
hayvanin resmini ¢izelim” “Biiyiik balonda bulunan seklin aynilarim bularak ¢izgiyle birlestirelim”

Uyarlama



DUGMELERI GRUPLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlikler)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazanmim 9: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklart biiyiikliiklerine gore siralar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Farkli renk ve biiylikliikteki diigmeler bir kabin igine yerlestirilir. Cocuklarla diigmelerin ne ise yaradigi
nerelerden kullanildigi ile ilgili sohbet edilir. Diigmelerin renkleri, boyutlari ve sekilleri ile ilgili konusulur. Diigmeler
biiyiikliiklerine gore gruplanirlar. Sinifa daha 6nceden getirilen gomlekler dagitilir. Her cocuga, verilen siire i¢inde
diigmeleri iliklemesine firsat verilir. Miizik durduruldugunda her ¢ocuk kag tane diigme ilikledigini sayarak soyler.

Materyaller
Cesitli renk ve biiytikliikteki diigmeler, gomlekler

Sozciikler
iliklemek
Kavramlar

Degerlendirme

Etkinligimizin ad1 neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Diigmeleri iliklerken zorlandiniz mi?

En ¢ok hangi renkte diigme vardi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cevremize Karsi Sorumluluklarimiz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tilki saatin kag¢” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
CEVREMIZE KARSI SORUMLULUKLARIMIZ

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e - Okuma Yazmaya Hazirhik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarin1 kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Climle kurarken baglag¢ kullanir.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
OGRENME SUREC]

Dogru ve yanlig davraniglara ait kartlar gosterilerek ¢ocuklarla sohbet edilir (Yere ¢op atma, elleri kirli gezen
cocuk, ¢igekleri sulayan ¢ocuk, ci¢ekleri koparan ¢ocuk vb ) Cevremize karsi sorumluluklarimiz nelerdir? Bitkilere
neden zarar vermemeliyiz? Vb. sorular1 sorularak ¢ocuklarla konusulur. Sorumluluk nedir? Daha 6nce duydunuz mu?
Cevremize kars1 sorumluluklarimiz nelerdir? Diye sorulur. Verilen ciimledeki bos birakilan yerler
tamamlatilir.“Cevremize karsi sorumluyum ¢iinkii ...” Bahgemiz adli parmak oyunu ve Cevreyi temiz tutalim” adli siir
hep birlikte sdylenir.

BAHCEMIiZ
Bahgemizde ki ¢igekler mis gibi kokuyor (Cicek koklama hareketi yapilir)
Riizgar esince agaclar dallarini hizla salliyor. (Riizgar sesi ile birlikte kollar iki yana sallanir)

Renk, renk ucusan kelebekler (iki el birbirine kenetlenir, parmaklar agilir kapatilir)
Ugarak gelip ¢icege konuyor. (Sag el sol elin avug i¢ine konur)

(Seckin TABAR)

CEVREYIi TEMiZ TUTALIM

Yasadigimiz ¢evreyi

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Parklar1, sokaklar1

Temiz tutalim ¢ocuklar. (Seckin TABAR)

Materyaller
Sozciikler

Sorumluluk

Kavramlar

Zat: Dogru - Yanlig

Aile Katilhimi

Evde ¢ocuklara basit sorumluluklar verilmesi ile ilgili notlar gonderilir.

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Ciimleleri tamamlamak kolay oldu mu?

Cevremize karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki ¢ocuklardan hangisi dogru davramyor? Soyleyelim.
Yanhs davranan cocuklarin resimlerinin altindaki uygun yiiz ifadesini isaretleyelim.”

Uyarlama



TiLKi SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

“Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyunu ¢ocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir. Cocuklardan biri ebe olarak segilir ve
ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. Oyuncular "TILKI TILKI SAATIN KAC" derler. Tilki sdyledigi say1ya
gore adim atar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu baslangi¢ noktasina gecer. Adimlar1 sirasinda ebenin yanina en ¢abuk
kim ulasirsa o ebe olur ve oyun yeniden baglar. Oyun sonunda degerlendirme yapilir. Cocuklarin oyun hakkindaki
duygu ve diistinceleri dinlenir.

Sozciikler

Kavramlar

Zat: baglangig-bitis

Aile Katilimi

Ailelere ¢ocuklarina eskiden oynadiklari birkag oyunu 6gretmeleri onerilir.

Degerlendirme
Oyun oynamak sana kendini nasil hissettiriyor?

En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?

Oyunda gorev dagilimini nasil yaptik?

Tilkinin gorevi hakkinda ne diisiiniiyorsun?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “7.00’yi gosteren saatin altindaki kutuyu isaretleyelim.9.00’u
gosteren saatin altindaki kutuyu isaretleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Siselerle Bowling Oynuyoruz” isimli biitiinlestirilmis hareket ve matematik etkinligi
“Anlat-Dinle” isimli Tiirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
SISELERLE BOWLING OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi : Hareket ve Matematik ( Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara bos pet siselerle bowling oynanacagi agiklanir. Oyun alanina duvarin 50 cm. 6niine on tane bos pet sise
dizilir. Siseler sayilarak kag tane oldugu sdylenir. Sayilarin bulundugu kartlar da ¢ocuklarin yetigebilecegi bir
yiikseklikte duvara yapigtirilir. Sayilar sirayla sayilir ve siselerle esit olup olmadigi karsilastirilir. Cocuklar sira ile
belirli bir mesafeden ellerindeki topu pet siselere dogru yuvarlar. Siseleri devirdiginde devirdigi sisenin kag tane
oldugunu sayarak belirler. Devirdigi sigelerin sayisin1 duvardan bulur ve altina ¢arp1 isareti ¢izer. Oyun tiim ¢ocuklarin
katilimi ile tamamlanir.

Materyaller
On tane Pet sige, top, say1 kartlari

Sozciikler

Bowling

Kavramlar

Say1/ Sayma:1/10 arasi ritmik sayma

Aile katilim

Ailelere gocuklari ile beraber bilyeleri yan yana yere dizmeleri ve sirayla biyelere atis yapmalari kag tane bilyeyi
hareket ettirdikleri saymalar1 6nerilebilir.

Degerlendirme
Daha once siselerle bowling oynadin m1?

Kag tane sise devirdin?

Topu hedefe atarken neler hissettin?

Tek atista biitiin siseleri devirmek miimkiin mii?

Daha kiigiik bir top ile oynasaydik siseleri devirebilir miydik?

Calisma sayfalari dagitarak yonergeleri agiklamir “Her siradaki sekilleri renklerine gore siralayalim. Ornekteki gibi
sayilarla birlestirelim.” “Her kutuda 10 tane cicek olmasi gerekiyor. Kutudaki eksik cicekleri cizerek
tamamlayalim”

“Tabloyu inceleyelim. Ciceklerin sayis1 kadar kutuyu boyayalim”

Uyarlama



ANLAT-DINLE

Etkinlik Cesidi : Tiirkce (Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarm belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir.

Dil Gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanmim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Okumayn taklit eder.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Ogrenme siireci

Cocuklar kitap kdsesinden istedikleri bir kitab1 secerler. Ikiserli grup olup yan yana sandalyelere ya da
minderlere otururlar. Onceden kartlara ¢izilmis olan dudak ve kulak resimleri cocuklara gosterilerek bunlarin ne amagla
kullanilabilecegi sorulur. Cocuklarin tahminlerine gére 6gretmen dudak resminin konusma, kulak resminin ise dinleme
kuralini hatirlatmak i¢in kullanildigim agiklar. Her bir gruptaki ¢cocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer tane alirlar.
Dudak resmini alan ¢cocugun segtigi kitaptaki oykiiyli arkadasina anlatacagi; kulak resmini alan ¢ocugun ise dinleyecegi
soylenir. Oykiiyii anlatmay1 bitiren ¢ocuk konusmay1 sembolize eden dudak resmini esine verir ve kulak resmini alarak
arkadasinin segtigi kitaptaki dykiiyii anlatmasini dinler.

Materyaller
Not kagidi biiyiikliigiinde kartlara ¢izilmis kulak ve dudak resimleri, resimli 6ykii kitaplari.

Sozciikler
Dinleme, sirasini bekleme, kural.
Kavramlar

Degerlendirme
Birisi konusurken uymamiz gereken kural nedir?

Sinifimizda baska hangi kurallara dikkat ediyoruz?
Bize bir sey anlatan kisiyi dinlemezsek nelerle karsilasabiliriz?
Okuldan eve giderken hangi kurallara dikkat etmemiz gerekir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Egkinlik Zamani
“Q sesi ile baglayan nesneleri bulalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge —Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“ Mandal Takma Yarigsmasi Yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis oyun-Matematik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
O SESI iLE BASLAYAN NESNELERi BULALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce-Sanat-Okuma yazmaya hazirhik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler {iretir.

OGRENME SURECI

Adi1 “O”sesiyle baslayan nesne ve varliklara ait resimli kartlar uygun bir yere karisik olarak yerlestirilir.
(Onliik, 6rdek, driimeek vb) Resimler arasindaki ortak 6zelligin aym seslerle basladig: aciklanir. Cocuklardan” O” sesi
ile baglayan nesne isimleri bulmalari istenir. Cocuklar masalara alinir. Sanat etkinliginde kagit kesme ve katlama
yontemi ile Ordek etkinligi yaplir.

Materyaller

O sesiyle baslayan nesne resimleri, el isi kagidi, yapistirici, makas
Sozciikler

O sesi

Kavramlar

Degerlendirme .
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimdeki varliklardan “QO” sesi ile baglayanlari cember icine

alalim. Hayal bulutunun icine; okulda karsilastigimiz, her giin bize bir seyler 68reten, bizi seven 6 harfiyle
baslayan Kisinin adini soyleyelim. Resmini ¢izelim. Biiyiik balonda bulunan seklin aynilarimi bularak cizgiyle
birlestirelim”

Uyarlama



MANDAL TAKMA YARISMASI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Oyun- Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen say1 kadar nesneyi gsterir.Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara esittir isaretinin oldugu kart gosterilir. Ayn1 sayida olanlara esit dendigi agiklanir. Esit isareti,
Toplama ya da ¢ikarma isleminin sonuna kondugu ag¢iklanir. Cocuklar sinif igerisinde esit sayida iki gruba ayrilir. Oyun
materyali olarak halinin lizerine mandallar yerlestirilir. Materyallerle ne yapilabilecegi hakkinda sorgulama
baglatilir.“Renkli mandallar takalim” adli bir oyun oynanacagi sdylenerek oyunun kurali agiklanir. Oyuna baslama
komutu verilince her gruptan iki ¢ocuk gelir. Birinci ¢ocuk mandallar1 alip belirtilen siire i¢cinde arkadasinin giysisine
vb. takar. Ikinci gocuk ise arkadasinin mandallari takmasi igin ayakta bekler. Gruplardaki tiim yarismacilar oyuna
katildiktan sonra oyun biter ve ¢ocuklarin her oyun sonunda kaydettigi toplam mandal sayilar: ve hangi renk
mandallardan kag tane toplandig: bir yere not edilir. Calisma sonunda en ¢ok hangi renk mandalin toplandigi en az
hangi renk mandalin toplandig1 belirlenir.

Materyaller
Mandallar

Sozciikler

Mandal, tutturmak, kistirmak
Kavramlar

Miktar: Az-¢cok

Renk: Ana renkler ara renkler
Say1:1/20 aras1 ritmik sayma

Degerlendirme
Etkinligimizde ka¢ tane mandal vardi1?

Etkinligimizde hangi renk mandallar vardi?

Mandallarla neler yapilir?

Anneniz evde mandali nerede kullaniyor?

Caligma sayfasi verilerek yonergeleri agiklanir. “Bos dairelerin icine yamindaki dairelerde bulunan resimle esit
sayida resim yapalim” Okuldaki oyuncak giinii icin Cinar 4 araba getirdi. Arkadas:1 Efe ise 3 araba getirdi.
Oynamalari icin kag¢ araba oldu? Séyleyelim. Toplam araba sayisim yildizin icine yazalim. Araba sayis1 kadar
daire boyayalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/04/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kiiciik heykeller yapalim” isimli biitlinlestirilmis Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tag atmaca” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KUCUK HEYKELLER YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat-Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin seklini sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. )
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin diginda kullanir.Ozgiin
Ozellikler tagiyan Uriinler olusturur.

OGRENME SUREC]

Masalara gesitli renklerde oyun hamurlar ¢esitli baklagiller renkli pullar ve simler yerlestirilir. Cocuklardan oyun
hamurlartyla farkli bir oyuncak tasarlamalari istenir. Yapilan oyuncaklarin 6zellikleri ile ilgili konusulur. Her ¢ocugun
arkadaslarina yaptigi oyuncagi anlatmasi igin yeterli zaman verilir. Tasarlanan oyuncaklar okul girisinde sergilenmek
tizere kaldirilir,

Materyaller
Oyun hamurlari

Sozciikler
Tasarlamak
Kavramlar

Degerlendirme
Oyun hamurlari ile neler yaptiniz?

Hamurlardan yeni bir oyuncak tasarlamak hosunuza gitti mi?
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Bu gozler neyin gozleri olabilir? Resmini cizerek gosterelim”

Uyarlama



TAS ATMACA

Etkinlik Cesidi : Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

OGRENME SURECI

Gline baslama zamanindan sonra ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir. Yaklagik 1 m. capinda ve birbirine 3 metre
uzaklikta karsilikli iki tane daire cizilir. Dairelerin 6niine yarim metre mesafede ¢izgiler cizilir. Cocuklar sayisarak,
adimlama yapar ve iki gruba ayrilir. Her ¢cocuk kendisi i¢in bahgeden iki tane tas toplar ve taslar1 kendi grubunun
dairesinin i¢ine dagmik bir sekilde birakir. Oyuna baslayan gruptan bir ¢ocuk dairesinden bir tas alarak verilen
yonergeye gore (tasi el {istiinde, basinin {istiinde, hizli, yavas yiirlime gibi) diger grubun dairesinin 6niindeki cizgiye
kadar ilerler. Cizginin tizerinde durup elindeki tagla kars1 tarafin dairesindeki taglardan birini vurmaya caligir. Vurdugu
tas1 alarak kendi grubuna gider ve dairesine birakir. Tag1 vuramazsa, tagi dairenin disina atarsa kendi tagini diger grubun
dairesinin ig¢ine birakir ve oyun diger gruba gecer. Oyuna diger gruptan bir oyuncu devam eder. Oyuna bir grubun
dairesindeki tiim taslar bitene kadar veya grubun belirledigi bir kural gerceklesene kadar devam edilir.

Materyaller
Taglar

Sozciikler

Kavramlar

Yon/Mekanda Konum: i¢inde -disinda, altinda-iistiinde
Zat: hizli-yavas

Geometrik Sekil: daire

Degerlendirme
Oyunda neler yaptik?

Oyunun kurallar1 nelerdi?

Oyun oynarken zorlandigimiz durumlar oldu mu?
Taglar1 hangi sekilde tagirken daha ¢ok eglendiniz?
Taglarla baska hangi oyunlar oynanabilir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Istiklal Mars1 ve Tiirk Bayrag” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik —Sanat Etkinligi
“Kahkaha Atiyoruz” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ISTIKLAL MARSI VE TURK BAYRAGI

Etkinlik Cesidi  : Tiirkce-Miizik —Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara istiklal mars1 dinletilir. Marsin ad1 ve kimin tarafindan yazildig1 sdylenir. Mehmet Akif Ersoy “a ait
fotograflar gosterilir. Istiklal marsmnin okullarda, milli bayramlarda, resmi térenlerde sdylendigi anlatilir. Istiklal Margini
dinlerken ya da sdylerken nasil davranmak gerektigi konusunda sohbet edilir. Hep birlikte Istiklal mars1 dinlenir ve nasil
davranilmasi gerektigi uygulanarak gosterilir. Cocuklara Tiirk Bayrag: etkinligi yapilacagi agiklanir. Resim kagidina
Tiirk Bayragi modeli ¢ogaltilarak ¢cocuklara dagitilir. Cocuklar kirmizi el isi kagitlarin kiigiik kare seklinde keserler.
Bayragin zeminine kesilen kiigiik kirmizi kare sekilleri yapistirilir. Uzerine ay ve yildiz yapistirilarak Tiirk Bayragi
tamlanir.

Materyaller
El isi kagitlar1 yapistirici, makas

Sﬁzciikler
Istiklal Mars1, Bayrak
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimde hangi cocuklar dogru davraniyor? Hangi cocuklar

yanhs davramiyor? Yanhs davranan ¢ocuklar isaretleyelim. “Tiirk bayraklarini, Tiirkiye haritasindaki
bayragimiza cizgi ile birlestirelim”

Uyarlama



KAHKAHA ATIYORUZ

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

Dil gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH

Cocuklarla “kahkaha” oyunu oynanir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak topu havaya atacagim soyler;
topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Topu sirayla tiim gocuklar
atarak, tutmalar1 saglanarak, oyun devam ettirilir.

Materyaller
Top

Sozciikler

Kavramlar

Sesli-sessiz

Aile katihm

Evdeki sesli-sessiz esyalarin bulunmasi, birer adet ses ¢ikaran ve ses ¢ikarmayan nesnenin okula gonderilmesi
istenebilir

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu begendiniz mi?
Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?
Sessiz olunmasi gereken bir ortamda gevrenizde ses ¢ikaran nesneler/insanlar oldugunda ne hissedersiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/04/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siifimizda kim yok?” isimli oyun etkinligi
“Bir Kiyafet Tasarladim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SINIFIMIZDA KiM YOK?

Etkinlik Cesidi  : Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi gosterir. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SUREC]

Cocuklardan ¢ember bi¢iminde oturmalar1 istenir. Bir ebe se¢ilir. Ebeye siniftaki arkadaslarina dikkatlice
bakmasini sdylenerek gozleri baglanir. Cocuklardan biri disari ¢ikartilir. Ebe gozlerini aginca gruba bakar ve kimin
disarida oldugunu bilmeye ¢aligir. Ardindan sinifin ortasina belirli sayida farkli nesneler siralanir, gocuklardan nesnelere
dikkatlice bakip gozlerini kapatmalari istenir. Cocuklar gozlerini kapatinca nesnelerden bir veya iki tanesi alinir.
Cocuklar gdzlerini agtiginda hangi nesnenin eksik oldugunu tahmin etmeleri, bilmeleri istenir.

Materyaller
GOz bandi

Sozciikler
Var, yok
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun ad1 neydi?

Gozlerin baglandiginda ne hissettin?
Hangi arkadasinin ¢iktigini nasil anladin?
Eksik olan nesneleri bulunca neler hissettin?

Uyarlama



BiR KIYAFET TASARLADIM

Etkinlik cesidi  : Tiirk¢e -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

Motor Gelisimi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklara eski kiyafetlerini okula getirme sorumlulugu verilir. Cocuklarla kiyafetlerin kime ait oldugu ne zaman
aldiklan ve kiyafetleri ile ilgili ne diistindiikleri sorulur. Eski kiyafetleri ile iizerlerindeki yeni kiyafetleri
karsilagtirmalari i¢in sorgulama baglatilir. Eskiyen kiyafetlerle neler yapilabilecegi hakkinda fikirleri alinir. Cocuklar
calima masalarina alinir. Cesitli kumasg parcalar1 verilerek bir elbise tasarlamalari istenir. Cocuklar kendilerine verilen
parcalarla yeni bir kiyafet iiretmeye caligirlar. Calisma tamamlaninca her ¢ocuk tasarladigi kiyafeti arkadaslarina anlatir.

Materyaller
Cocuklarin getirdikleri eski kiyafetler, makas, yapistiricilar ve kumas parcalar

Sozciikler

Kavramlar

Zat: eski-yeni

Aile katilim

Ailelerden ¢ocuklariyla eskiyen kiyafetleri ihtiyaci olan ailelere géndermek icin bir yardim c¢antasi hazirlamalari
oOnerilebilir

Degerlendirme
Kimler hangi kiyafetleri getirdi?

Eskiyen kiyafetlerimizi nasil degerlendirmeliyiz?
En son alinan yeni kiyafetiniz hangisi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 16/04/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bu ayakkabilar kimin?” isimli oyun etkinligi
“Fircamizi Elimize Alahm, Resim Yapalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat- Okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BU AYAKKABILAR KiMIN?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar ayakkabilarini sinifin ortasina daginik olarak birakirlar. Cocuklara ayakkabilarini agilan miizik
esliginde ayakkabilar1 eslestirmeleri istenir. Ayakkabilar tekrar sinifin ortasina karisik olarak birakilir. Bir gocuk ebe
secilir. Ebe agilan miizik esliginde ayakkabilarin esini bularak yan yana dizerek, bunlarin kimlere ait oldugunu bulmasi
istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

Materyaller
Cocuklarin ayakkabilar

Sozciikler
Kavramlar
Zat: Ayni/benzer/farkll

Degerlendirme
Sizce oyunumuz eglenceli miydi?

Ayakkabilarla neler yaptiniz?
Ayakkabilarin eslerini bulurken zorlandiniz mi1? Neden?
Ayakkabilarimiz olmasaydi bunlarin yerine neler kullanabilirdik?

Uyarlama



FIRCAMIZI ELIMIZE ALALIM, RESIM YAPALIM
Etkinlik Cesidi  : Tiirk¢e-Sanat- Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazanmim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kullanim amaclarina gore gruplar.

Dil gelisimi

Kazanmim 10: Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Bir giin 6nceden ailelerden istenen firga cesitleri sinifin uygun bir yerinde sergilenerek gecici 6grenme merkezi
olusturulur. Cocuklarin fir¢a gesitlerini incelemelerine firsat verilir. Cocuklar gember bigiminde yere otururlar. Firganin
ne oldugu, hangi durumlarda kullanildig1 hakkinda sohbet baslatilir. Ogrenme merkezinde bulunan firgalar gosterilir.
Hangi amagla kullanildig: agiklanir. (Temizlik igin, boya yapmak i¢in). Cocuklara, ressamlarin resim yaparken ince ve
kalin uglu firgalar kullandiklari agiklanir.”Haydi simdi bizlerde sulu boya ve fir¢alarimizi alarak resim yapalim” denir.
Cocuklar once firca baskisi yaparlar. Ardindan serbest resim yapmalarma rehberlik edilir.

Materyaller
Fircalar, ressam, sulu boya, resim kagidi

Sozciikler
Firga ¢esitleri
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Hayal bulutunun icine bir firca cizelim. Daha 6nce gordiigiimiiz

fir¢a cesitlerini cember icine alalim. Temizligimiz icin kullandigimiz fircalarin yildizim1 boyayalim. Firc¢alar
iliskili olan resimlerle birlestirelim.”

Uyarlama






MILLI EGIiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 17/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kaplumbagalar Geliyor Kacalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce, Hareket, Okuma yazmaya hazirlik
“Penguenler Denize” isimli biitiinlestirilmis Hareket etkinligi, sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KAPLUMBAGALAR GELiYOR KACALIM

Etkinlik Tiirii : Tiirkce —Hareket -Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

Motor Gelisimi
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.

Dil gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara hizli yavas dansi yapilacagi soylenir. Hep birlikte ayaga kalkilir. Cocuklar serbest sekilde
dolasirlar. Hizli komutu verilince hizli ve birbirlerine ¢arpmadan, yavas komutu verilince yavas hareketlerle yiirtirler.
Dogada yasayan hizli yada yavas hareket eden hayvanlar ile ilgili konusulur ve hayvanlarin hareket taklitleri yapulir.
Cocuklar, tavsanlar ve kaplumbagalar olmak {izere iki gruba ayrilirlar. Ogretmen tavsan ile kaplumbaga masalin
anlatir. Ardindan oyun alanina gegilir. Yere iki gember ¢izilir. Cemberlerden biri tavsanlarin evi digeri de
kaplumbagalarin evi olur. Tavsan grubunun basina bir "Anne Tavsan" se¢ilir. Kaplumbagalar kenarda uyuma taklidi
yaparlar. Anne Tavsan gocuklart ile birlikte geziye ¢ikar. Kaplumbaganin evine dogru yaklasirlar. Anne Tavsan"
tavsanlar evinize kosun " diye bagirir. Tavsanlar evlerine dogru kosmaya baglarlar. Kaplumbagalar uykudan uyanir ve
tavsanlar1 yakalamaya calisir. Yakalanan tavsanlar kaplumbaga olurlar.

Materyaller

Oykii kitab

Sozciikler

Kaplumbaga, tavsan

Kavramlar

Zat: Hizli-yavag

Aile katilimi

Hayvanlarla ilgili bir belgesel izletip nasil hareket ettiklerini hakkinda sohbet etmeleri istenir

Degerlendirme
Masalimizin adi neydi?

Masalimizi sevdiniz mi?

Hangi hayvanlar hizli kosar?

Hangi hayvanlar yavas hareket eder?
Oyunumuz eglenceli miydi?

Uyarlama



PENGUENLER DENIiZE

Etkinlik Cesidi : Hareket etkinligi -Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Ogrenme siireci
Oyun alanina biiyiik bir daire sekli ¢izilir. Cocuklara ¢izginin tizerinde durmalar1 sdylenir. Cocuklara dairenin

icini deniz olarak hayal etmeleri sdylenir. Denizin i¢ine dediginde tiim gocuklar ¢ift ayak si¢rayarak dairenin igine
girerler. Denizin digina dedigi zaman ¢ocuklar ¢izginin lizerine basarlar. Etkinligin sonunda ¢ocuklar ¢alisma
masalarina alinir. Kesme ve katlama yontemi ile penguen c¢alismasi yapilacagini agiklar. Cocuklar el isi kagitlarina ¢izili
sekilleri keserek yonergeler dogrultusunda yapistirirlar.

Materyaller
Makas, yapistirici, pastel boya, el isi kagidi

Sozciik
Kavramlar
Konum: Iginde / disinda

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Cift ayakla dairenin igine ziplarken zorlandiniz m?
Oyun sirasinda eglendiniz mi?

Baska hangi hayvanlari taklit edebilirdik?

Bagka hangi hayvanlar denizde yasarlar?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cesit Cesit Kumaslar” isimli matematik
“Renkleri kapalim” isimli biitiinlestirilmis Oyun-Hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
CESIT CESIT KUMASLAR

Etkinlik cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler.

Kazamim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklart dokularina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari
gosterir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Ogrenme siireci

Cocuklar sinifa geldiklerinde kapida bir canta ve yanina ilistirilmis bir not bulurlar. Cocuklarin onlar i¢in
siirpriz olan bu cantayla ilgili tepkileri gézlemlenir. Canta sinifa getirilerek bu ¢antanin kimin olabilecegi, i¢inde ne
olabilecegi vb. hakkinda sohbet edilir ve tahminler alinir. Bize ait olmayan bir ¢antanin agilip agilamayacag ile ilgili
cocuklar diislincelerini paylagirlar. Cantanin yanindaki not 6gretmen tarafindan okunur. Bu not bir terzi tarafindan sinifa
yazilmistir: “Merhaba ¢ocuklar ben ¢ok giizel elbiseler, pantolonlar, etekler, ceketler diken bir terziyim. Renkli, desenli
kumaglarimla neler dikebilirim neler! Bu aksam kraligenin diizenleyecegi bir balo var. Kraligeye bir elbise dikmem
gerek. Bu elbise i¢in gantanin i¢inde bazi kumaslarim var, ama bu kumasglar elbiseyi dikmem i¢in yeterli degil, bana
daha fazla kumas gerekiyor. Bana bu kumaslarin aynilarindan bulabilecek ¢ocuklar artryorum”. Not okunduktan sonra
ogretmen “Haydi cocuklar terziye yardim edelim ve simifimizin her yerinde bu kumaslarin aynilarindan bulmaya
calisalim” der ve kumaslari cocuklara gsterir. Cocuklar kumaslar1 incelerler. Birlikte kumaslar aranir. Onceden farkli
renk ve desenlerdeki 5 biiyiik kumasin bazi kisimlari kesilerek kii¢iik pargalar elde edilip kesilen pargalar sinifin farkl
yerlerine saklanmistir. Bulunamayan pargalarin yerleriyle ilgili ipuglart (kirmiz1 masanin altina bak, perdenin arkasina
bak vb.) verilir. Hepsi bulunduktan sonra terzinin notu okunmaya devam edilir: “Kumas pargalarini bulduktan sonra
hangi kumagin aynis1 oldugunu bulmama da yardim eder misiniz? Ben karigtirabilirim”.
Biiyiik kumaslar uygun bir zemin (Mukavva, karton, biiylik boy kéagitlar...) lizerine yapistirilir.
Her ¢ocugun bir kumas pargasi alarak sirayla zemin iizerindeki kumasi eslestirmesine rehberlik edilir. Cocuklarla
kumaslarin renkleri ve lizerindeki desenlerle ilgili sohbet edilir. Eslestirilen kumasglar sinifin uygun bir yerine asilarak,
terzinin almasi i¢in hazirlanir. Sonraki giin, kumaslarin asildig1 yerde yeni bir not bulunur : “Cocuklar hepinize ¢ok ¢ok
tesekkiir ederim, kumaslar1 aldim. Bana yardim etmeseydiniz kraligeye Oyle giizel bir elbise dikemezdim. Sayenizde
bunu basardim, kralice de cok begendi ve size o da tesekkiir etti.” Ogrenme siirecinin ardindan degerlendirme asamasina
gegilir.

Materyaller
Renkli ve desenli kumas pargalari, yapistiric.

Sozciikler

Desen, terzi, balo

Kavramlar

Yon/Mekanda Konum: altinda-iistiinde Zat: ayni-farkli Renk: cesitli renkler

Aile Katilimi

Ailelere evlerindeki kumas pargalarini kullanarak farkli dokularda kumas albiimii yapmalari 6nerilebilir.

Degerlendirme
Cantadaki notu bize kim yazmig? Terzi kime elbise dikecekmis?

Cantay1 goriince sagirdiniz mi?

Icinde ne oldugunu merak ettiniz mi?

Buldugunuz pargalarin hangi kumasa ait oldugunu nasil anladiniz?
Daha 6nce bir terzi ile karsilagtiniz m1? Nerede karsilastiniz?

Uyarlama



RENKLERI KAPALIM

Etkinlik cesidi : Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Ogrenme siireci
Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir.Isinma hareketleri yapmalar icin rehberlik edilir.Cesitli yonergeler esliginde

hareket etmeleri istenir.(hizl1 yiirlime-yavag yiirlime, kogsma- ziplama-geri geri ylriime vb.)
Yere ana ve ara renklerde hazirlanip kesilen biiyiik boy kartonlar belirli araliklarla yerlestirilir. Kartonlarin hangi renk
oldugu hakkinda konusulur. Kartonlar cocuk sayisindan bir eksiktir.
Her ¢ocuk bir renk kart1 iizerine basar.

Ebe ortada durur.Ogretmen kirmizilar yer degissin dediginde kirmizi karton iizerine basan ¢ocuklar yer
degistirirken ebe bosalan kartonlardan birini kapmaya calisir.acikta kalan ¢ocuk ebe olur.Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore
uzatilir.

Materyaller
Farkl1 renklerde biiytik boy kartonlar

Sozciikler

Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler
Zat: Hizli-Yavas

Degerlendirme
Bugiin bahgede neler yaptik?

Hareketleri yaparken zorlandiniz mi1?
Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz?
Bu oyuna benzer bir oyunu daha 6nce oynadik mi1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
%23 Nisan Cocuk Bayram” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat etkinligi
“Yasasin 23 Nisan geldi” isimli miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
23 NiSAN COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 21.Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagh olgulari sdyler. Atatiirk’lin kigisel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme Siireci

Cocuklar Atatiirk Kdsesinin oldugu boliime alinir. Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek Atatiirk’iin hayatt,
Tirk Toplum yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’iin yurdumuzu diismanlardan kurtarmak igin ¢ok galigtigt
TBMM’yi kurdugu, 23 Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi gibi konularla ilgili sohbet edilir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayraminin yaklastigini syleyip Atatiirk’{in diinya iizerindeki biitiin ¢ocuklar1 ¢ok sevdigini ve onun i¢in de
bu bayrami onlara armagan ettigini anlatir. Internet {izerinden Atatiirk” in hayat: ile ilgili bir video izletilir.

23 NiSAN

Bugiin 23 Nisan
Sevinelim ¢ocuklar
Sark tiirkii soyleyip
Eglenelim ¢ocuklar

Bugiin ¢ocuk bayrami

Mutlu olsun g¢ocuklar

Atamizdan armagan

Bayramimiz ¢ocuklar  (S.TABAR)

Cocuklar calisma masalarina alinir. Atatiirk resimleri A4 kagitlar1 dagitilarak cicek figiirleri ile ¢erceve yapmalarina

rehberlik edilir.

Materyaller

Atatiirk resimleri, Yapistirici, ¢icek motifleri

Sozciikler

Bayram, meclis

Kavramlar

Aile katilim

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte Atatiirk‘le ilgili sohbet etmelerini ve Okula Atatiirk resimleri géndermeleri istenir.
Degerlendirme

Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Atatiirk, seni duyabilseydi; sen ona ne armagan etmek isterdin?
Hayal bulutuna resmini yapalim. Amtkabir resmini, kesik cizgilerin iizerinden giderek tamamlayip boyayalim”

Uyarlama



YASASIN 23 NiSAN GELDI

Etkinlik Cesidi : Miizik (Bilyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERILERI

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
Motor gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklara ritim aletleri dagitilir. Cocuklara“Bugiin 23 Nisan” sarkisi dinletilir. Cocuklarin ritim aletlerini kullanarak
sarkiya ritim tutmasi istenir.

23 NiSAN

Sanki her tarafta var bir diigiin
Ciinkii en serefli en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan

Hep neseyle doluyor insan

Materyaller

Aile katilimm
Cocuklariyla birlikte Atatiirk Albiimii olusturup okula géndermeleri istenir.

Degerlendirme
Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?
23 Nisanla ilgili baska sarki biliyor musunuz?
Daha dnce bayram toreni izlediniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 22/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Yasasin 23 Nisan Geldi” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e -Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
YASASIN 23 NISAN GELDI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERILERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini sdyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkli 6zelliklerini soyler. Farkli {ilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatlirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanmim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Dil gelisimi

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzcliklerin anlamlarini sorar.

OGRENME SURECI

Cocuklara 23 Nisan bayraminin ¢ocuk bayrami oldugunu hatirlatilir. Bu 6énemli glinde TBMM nin acildig1
sOylenir. TBMM resimleri gosterir. Buraya bizim sectigimiz kisilerin geldigini ve yurdumuzla ilgili 6nemli kararlar
verdikleri aciklanir. 23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayni zamanda tiim diinya
cocuklarinin da davetli oldugu bir kutlama yapildig1 s6ylenir. Cocuklarla diger iilke ¢cocuklarinin giyimleri, yasayislari,
miizikleri, kiiltiirleri hakkinda konusulur. Sinif kitapligindan segilen ““Atatiirk™ le ilgili bir 6ykii anlatilir.
Cocuklara farkli diinya iilkelerine ait cocuklarin oldugu resimler dagitilir. Tiim ¢ocuklardan resmini boyamasi, kesmesi
pipet ya da ¢ubuk kullanarak kukla haline getirmesi istenir.

Materyaller
Miizik cd si

Sozciikler

Ulke isimleri

Kavramlar

Aile Katihmi

Ailelerden ¢ocuklarini bayram kutlamalarina gotiirmeleri ve televizyondaki bayram ile ilgili programlari izletmeleri
istenebilir.

Degerlendirme

Atatiirk boyle bir bayrami neden ¢ocuklara armagan etmis olabilir?
Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Cocuk Bayrami bizim i¢in neden 6nemlidir?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 27/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mendil Kapmaca” isimli oyun etkinligi
“Qykii Kitabimiz1 Yapiyoruz” isimli bitinlestirilmis Tiirk¢e —Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
MENDIL KAPMACA

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Kiiciik Grup Etkinligi )
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECi

Cocuklarla birlikte okulun bahgesine ¢ikilir. Cocuklarin ayakkabilarini ¢ikarip sokak ayakkabilarini giymelerine
rehberlik edilir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Aralarindan bir goniillii mendil tutucu olarak se¢ilir. Oyun
alaninda birbirlerinden 7-8 metre uzakta ¢izilmis olan diiz ¢izginin gerisinde dururlar. Her ¢ocuga bir say1 verilir. Elinde
mendil olan gocuk bir say1 sdyler. Her iki gruptan o sayi1 sahibi ¢ocuklar kosarak mendili kapmak ve diger ¢ocuga
yakalanmadan tekrar kendi grubundaki yerine donmek zorundadir. Bunu kazanan ¢ocugun grubu bir say1 kazanir. Eger
mendili alan ¢ocuk, diger ¢ocuga yakalanirsa, o grup say1 kazanir. Cocuklarin sirayla mendile kogmalar1 saglanarak
oyun tamamlanir.

Materyaller

Mendil, tebesir
Sozciikler
Kavramlar

Say1:1/10 arasi sayilar

Degerlendirme
Oyuna baglamadan 6nce kag gruba ayrildik?

Oyuncularin gorevi neydi?

Sizce bu oyunda hizli olmak m1 yoksa dikkatli olmak mi1 daha 6nemliydi?
Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadin m1?

Oyunda mendil disinda baska ne kullanabilirdik?

Uyarlama



OYKU KiTABIMIZI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, dykii gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazamim 11: Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumay taklit eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazamim 12: Yaz1 farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir. Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine yazdirir.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini dzgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.Ozgiin
ozellikler tasiyan iirtinler olusturur.
Motor gelisim
Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklarin smnif kitapligindan sectigi bir dykii kitabi anlatilir. Oykii ile ilgili sorular cevaplanir. Cocuklardan
onceki giinlerde 6grendikleri siir, tekerleme ve parmak oyununu sdylemeleri istenir. Cocuklara “Diinya Kitap
Giintinden” bahsedilir. Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konular da
sohbet edilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinirlar. Gazete dergi ve ¢esitli yayinlardan kesilmis, insan hayvan bitki vb
varlilarla ilgili resimler masalara konur. Cocuklara A4 kagitlar1 dagitilir. Kagit ortadan ikiye katlanir. Masada bulunan
resimleri kullanarak bir 6ykii kitab1 olusturmalarina rehberlik edilir. Cocuklar pastel boyalarini da kullanarak resimler
yapmalarina rehberlik edilir. Etkinlik tamamlaninca 6gretmen ¢ocuklara dykiilerinin adin1 sorar. Kalemle kitaplarin
iizerine ¢ocuklarin kendi Oykiilerini yazarak ¢alisma sonlandirilir.
Materyaller
Yapistirici, ¢esitli resimler, pastel boya, A4 kagidi
Sozciikler

Degerlendirme

Etkinligimizde neler yaptik?

Oykiinii olustururken nasil bir yol izlediniz?
Oykii olustururken neler hissettiniz?
Oykiiniizii kime armagan etmek istersiniz?

Kitap okumak neden énemlidir?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 28/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Vazodaki cicekler esit mi?” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Matematik etkinligi
“Miizik kutusu neredesin?” isimli biitiinlestirilmis miizik ve oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
VAZODAKI CICEKLER ESIT Mi?

Etkinlik Cesidi : Sanat-Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 miktarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

Motor gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara fon kartonuna ¢izilmis ¢icek modelinden iki tane dagitilir. Cocuklar sekilleri keserler. Orta kismini
sar1 grapon kagidi ile yuvarlama yontemi ile yapistirmalari istenir. Tiim ¢igekler kesilip bir kutu i¢ine konur. Cocuklar
sayilari esit iki gruba ayrilirlar. Esittir isareti gosterilir ve ne anlama geldigi agiklanir. Gruplar teker teker sayilarak esit
olup olmadiklar1 belirlenir. Cocuklara ¢igekleri iki grup esit olarak paylagtiralim yonergesi verilir. Her ¢ocuk iki tane
cicek alir. Gruplar cigeklerini sayarlar. Her gruba iizerinde vazo resmi ¢izilmis tam tabaka fon kartonu verilir. Cocuklara
yaptiklar ¢igekleri vazonun iizerine yapistirmalari ¢icege sap ve yapraklar ¢izmeleri soylenir. iki grupta calismay1
tamamladiginda vazodaki cicekler sayilarak esit olup olmadiklar: belirlenir.

Matervyaller
Fon kartonu, makas, pastel boya, esittir isaretinin yazili oldugu karton

Sozciikler
Esit
Kavramlar
Miktar: Esit

Degerlendirme
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Bos dairelerin i¢ine yanindaki dairelerde bulunan resimle esit

sayida resim yapalim.”

Uyarlama



MUZIK KUTUSU NERDESIN?

Etkinlik Cesidi : Miizik -Oyun (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECi

Siifa bir miizik kutusu getirilir. Cocuklara miizik kutusunu incelemeleri i¢in gerekli zaman verilir. Miizik
kutusundan ¢ikan ses ¢ocuklara dinletilir. Cocuklara bir oyun oynayacaklari sdylenir ve kurallari agiklanir. Bir
Ogrencinin gozleri esarpla kapatilir. Miizik kutusu diger ¢ocuklarla siifin bir yerine saklanir. Cocuk miizik sesinin
geldigi yone dogru giderek miizik kutusunu bulmaya calisir. Miizik kutusu tekrar saklanir. Oyun diger ¢ocuklarin
katilimi ile devam eder. Ogretmen sizin bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz” der. Her ¢ocuk
dinlemek istedigi sarkiy1 soyler.

Materyaller
Miizik kutusu

Sozciikler
Miizik kutusu
Kavramlar

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi esyay1 kullandik?

Daha 6nce miizik kutusu gordiiniiz mii?
Sinifta miizik kutusunu bulmaya calisirken zorlandiniz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 29/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Topragin icinde neler varmis? “ isimli biitiinlestirilmis Sanat, Fen ve Matematik
“Benimle Oynar Misin?” isimli Tiirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
TOPRAGIN iCINDE NELER VARMIS?

Etkinlik Cesidi : Sanat -Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECi

Cocuklarla beraber bahgeye ¢ikilir. Cocuklara bahgeyi gezmeleri ve inceleme yapmalari i¢in firsat verilir.
Not defteri ya da resim kagidi verilerek topragin i¢cinde/altinda neler olabilecegini hayal etmeleri ve resimlemeleri
istenir. Uger ya da dérder kisilik gruplara ayrilarak kazi malzemelerinin neler olabilecegi konusunda fikirleri almir ve
malzemelerin temini i¢in ¢ocuklar yonlendirilir. Cocuklarin getirdigi malzemelere 6gretmen dnceden hazirladigi kazi
malzemelerini de ekler ve kazi islemine baglanir. Belli bir derinlige kadar kazmalari i¢in firsat taninir. Gruplarin
actiklar1 ¢ukurlarin derinligi standart olmayan birimler (bahg¢ede bulunan sopa/cubuk, taslar, ipler, karis vb) yardimiyla
oOl¢iiliir. Cikan topraklar kaba konularak hangi grubun daha ¢ok toprak ¢ikardigi karsilastirilir. Bitki kokleri, solucan,
bocek, yaprak, topragin rengi vb. ¢cocuklar tarafindan biiyiite¢ yardimiyla incelenir. Not defteri ya da resim kagitlarina
toprakta gordiiklerini, incelediklerini resmederler. Etkinligin basinda topragin iginde/altinda neler olabilecegini
diisiinerek yaptiklari resimlerdeki canli cansiz varliklarla bulduklar1 varliklar karsilastirilir. Toprak sulandirilarak gamur
haline donustiiriiliip istedikleri gibi sekillendirmeleri saglanir.

Materyaller
Kazi aletleri, sopa

Sozciikler

Derinlik, 6lgme

Kavramlar

Aile Katilimi

Ailelere ¢ocuklariyla bahgeye ¢ikip toprak iistii ve altinda bulunan canli/cansiz varliklar1 gézlemleyip sohbet etmeleri
oOnerilebilir. Topragin canli ve cansiz varliklar i¢in barinak gorevi gordiigiinii vurgulayan resimli bir biilten hazirlanip
ailelerin ¢cocuklartyla incelemeleri i¢in panoya asilabilir veya evlere gonderilebilir.

Degerlendirme

Neler yaptik? Bahgede neler gordiik?

Olusan ¢ukurlar1 neler kullanarak 6l¢tiiniiz?

Toprag1 kazdiktan sonra neler buldunuz?

Etkinlikten keyif aldiniz mm?

Daha once hi¢ kazma, kiirek gordiiniiz mii?

Toprag kazarken zorlandiniz mm?

Camurla oynamak hosunuza gitti mi?

Uyarlama



BENIMLE OYNAR MISIN?

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasimi bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini syler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuclarini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara kisa bir dykii anlatacagini aciklar. Eline iki kukla alir ve kukla sahnesinin arkasina geger.

Oyuncagimi Kimseye Vermem

Ayse: Iste burada kimse yok topumla burada raha, rahat oynayabilirim.

Palyaco: Ayse sen burada ne yapiyorsun? Kiminle konusuyorsun?

Ayse: A.... palyaco sen burada miydin?

Palyaco: O elindeki ne?

Ayse: Bu benim yeni topum. Babam yeni aldu.

Palyaco: A..ne kadar giizel bir top

Ayse: Evet topum ¢ok giizel. Onu kimseye vermeyecegim. Burada beni kimse géremez.

Palyaco: Ama neden bdyle diisiiniiyorsun. Arkadaslarinla oynasan daha ¢ok eglenirsin.

Ayse: Ben boyle de eglenirim.

Palyago: Istersen seninle oynayabilirim.

Ayse: Yok yok ben kendim oynayacagim.

Kukla Ayse sahneden ayrilir. Palyaco cocuklara seslenir

Cocuklar sizce Ayse topunu arkadaslariyla birlikte oynasa daha mutlu olmaz miydi?

Siz Ayse nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? Diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan Ayse kuklanin sesi gelir.
Ayse: Palyago palyago benimle oynar misin? Yalniz oyun oynamaktan sikildim.

Palyaco: Cocuklar Ayse yaptigi hatayi anladi, ben simdi onun yanina gidiyorum, birlikte top oynayacagiz
Oykiiniin sonunda paylasmanin énemi hakkinda tartisilir. Paylasmanin énemi vurgulanir.

Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

Sozciikler

Paylasma

Kavramlar

Aile katilim

Ailelere paylasmanin gerekliligi ve 6nemi konusunda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Degerlendirme
Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Ayse’nin hangi oyuncagi vard1?

Ayse neden kimsenin olmadigi bir yere gitti?
Siz Ayse’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Caligma sayfas1 verilerek yonergeleri agiklanir

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 30/04/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Renkleri tonlarina gore siralayalim” Isimli biitiinlestirilmis Sanat-okuma yazmaya hazirlik-oyun
“Toplama yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis Matematik-Miizik-Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
RENKLERI TONLARINA GORE SIRALAYALIM

Etkinlik cesidi: Oyun -Sanat -Okuma yazmaya hazirhik (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.

Kazanmim 8.Nesne ya da varhiklar 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 9. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: renk tonlarina gore siralar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECi

Ogretmen eline renk tonlar1 birbirinden farkli iki top alir. Cocuklara toplarin hangi renk oldugunu sorar. Ayni
renk ancak tonlarinin farkli oldugunu bulmalari igin ¢esitli ipuglar1 verir. Cocuklar sayilar1 esit bes gruba ayrilir.Her
gruba bir renk adi verilir. Gruplardan siifta kendilerine sdylenilen renkte nesne bulmalari istenir. Nesneler ortaya
konulur. Esyalarin hepsinin ayni renk olmasina ragmen aralarinda renk konusunda farklar bulunup bulunmadigi sorulur.
Toplanan esyalarin renk tonuna dikkat ¢ekilir. En aciktan en koyuya dogru siralamasi yapilir. Oyuna farkli renk isimleri
verilerek devam edilir. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Agik pembe renkte kelebek seklinde ¢izilmis fon kartonu ve
koyu pembe renkte ¢izilmis ti¢ tane daire sekli cocuklara dagitilir. Cocuklar sekilleri keserler. A¢ik daire sekilleri
keserek cicek sekli olustururlar. Kelebek sekli kesilerek ¢igegin iizerine konmus kelebek ¢alismasi yapilir.

Materyaller

Pembe renkli fon kartonu, makas, yapistirici, siifta bulunan oyuncaklar
Sozciiler

Renk Tonu

Kavramlar

Renk Tonlar

Degerlendirme
Renk bulma oyununu nasil oynadik?

En ¢ok hangi rengin koyusunu, en ¢ok hangi rengin acigin1 seviyorsun?
Renk bulma oyunundan sonra esyalar1 neye gore siraladik?

Uyarlama



TOPLAMA YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi  : Matematik-Miizik-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklar sinifa gelmeden Once art1 isaretlerini gosteren kartlar asilir. Cocuklar sinifa geldiginde isareti fark
ederler Cocuklara isaretin anlami sorulur. Cocuklar goriislerini ifade ettikten sonra igaretin art1 isareti olduu ve toplama
islemlerinde kullanildigi agiklanir. Cocuklar ¢calisma masalarina alinir. Masaya ¢ok sayida kiigiik legolar yerlestirilir.
Cocuklara iki lego almalar1 sdylenir. Ardindan ii¢ lego daha almalar1 ve toplam kag¢ Legolarinin oldugu sorulur.
Cocuklarla birlikte “sag elimde bes parmak “adl1 sarki sOylenir.

Sag elimde bes parmak
Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak
Sende istersen say bak
Say bak say bak
1,2,3,34,5,6,7,8,9,10
Hepsi eder on parmak

Cocuklar oyun alanina alimir. “Uykucu horoz” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Tiim ¢cocuklar yumurta olup, yere
otururlar. Uyur gibi yaparlar ve gozlerini agmazlar. Cocuklarin baglarina dokunulur. Basina dokunulan gocuk, sessizce
kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar, 6gretmen ¢ocuklarin baslarina dokunarak kaldirir.

Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve birden, “uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye
bagirirlar. Uykucu horoz arkadaglarini yakalamaya calisir. Cocuklara halkadaki ocuk sayisinin dnce az sonra eklenerek
cogaldigindan bahseder. Once bir kisi olduklarini sonra sira ile kalkarak sayinin ¢ogaldigi agiklanir. Halkada kag kisi
oldugu cocuklar tarafindan sayilir.

Materyaller
Kiiciik legolar

Sozciikler

Toplama, Arti

Kavramlar

Say1:1/10 aras1 ritmik sayma

Aile katihm

Ailelerden ¢ocuklarina ¢esitli nesneleri kullanarak basit toplama islemleri yaptirmalari istenir.

Degerlendirme

Ogrendigimiz isaretin ad1 neydi? Art1 isareti nerelerde kullanilir? Bir elimizde kag parmagimiz var? iki elimizde toplam
ka¢ parmagimiz var? Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kesik ¢izgilerin iizerinden giderek art1
isaretlerini 6rnekteki gibi tamamlayalim. Her siradaki nesneleri 6rnekteki gibi toplayalim. Toplamlari kadar nesneyi
hayal bulutlarina ¢izelim. Her siradaki lobutlari toplayalim. Hayal bulutlarinin i¢ine lobutlarin toplami kadar benek
cizelim”

Uyarlama






FARKLI COCUK EGITIM SETI
MAYIS AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

Okul Once5| Yaylnlarl
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kovalari dolduralim” isimli oyun etkinligi
“Maymun Kardesler Muz Topluyor” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Matematik —Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KOVALARI DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla bahgeye cikilir. “ Kovalari dolduralim” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Cocuklar iki gruba ayrilir
ve yan yana dizilirler Her grubun basinda dolu bir kova, sonunda da bos bir kova vardir. Grubun basindaki ¢ocuk elindeki
bardagi kovaya batirip su doldurur. Bardak bu sekilde elden ele dolasarak en sondaki ¢cocuga gelir, o da suyu bos kovaya
doldurur ve kosarak bas tarafa geg¢ip dolu kovadan tekrar su alir ve ayn1 igslemi uygular. Oyun sonunda kovasinda en ¢ok
su bulunan grup oyunu kazanur.

Materyaller
Kova, bardak, su

Sozciikler

Kova

Kavramlar

Miktar: Bos/dolu

Degerlendirme

Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Bardakta su tasirken zorlandiniz mi?

Oyun sirasinda neler hissettiniz?

Uyarlama



MAYMUN KARDESLER MUZ TOPLUYOR

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Matematik —Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

Dil gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
OGRENME SUREC]

Cocuklarla maymun kardesler adli parmak oyunu oynanur.

MAYMUN KARDESLER
Bes maymun kardes varmis (Bir elin be parmag1 gosterilir)
Sabah uyanmislar ¢okta acikmislar (Karm bolgesi gosterilir)
Dolab1 agmislar muz kalmamus. (Iki el yana dogru acilir iizgiin yiiz ifadesi yapalir)
Masanin {istiine bakmiglar muz kalmamus. (Iki el yana dogru agilir iizgiin yiiz ifadesi yapilir)
Disart ¢ikmiglar agacin dallarina bakmaislar.
Muz kalmamius. .. (Iki el yana dogru acilir iizgiin yiiz ifadesi yapalir)
Diigiinmiisler, diistinmiisler (Bas kasima hareketi yapilir)
Cok aciktik demisler. (Yiksek sesle soylenir)

Kosa, kosa evden ¢ikmuslar, ormana dogru kosmusglar (Kosma hareketi yapilir)
Biiyiik bir muz agac1 gérmiisler.

Parmak uglarina basmiglar (Parmak uglarina bastilir)

Kollarin1 yukariya dogru uzatmiglar, uzatmislar (Kollar yukar1 uzatilir)

Ama muza yetisememisler

Kollarin asagiya indirmisler (Kollar asagiya indirilir)

En biiylik kardes hemen agaca tirmanmus. (Iki elle tirmanma hareketi yapilir)
Baslamig muzlar1 koparmaya. (Bir elin iki parmagi gosterilir)

1,2,3,45,6,,7,8,9,10

Kopardiklarini kardeslerine dagitmig

Muzlar1 yiyen maymun kardesler sikir, sikir oynamis.
(Seckin TABAR)

Cocuklar galigma masalarina alinir. Kesme Katlama Yontemi ile “maymun” etkinligi yaplir.

Materyaller

El isi kagidi, yapistirici, makas

Sozciikler

Kavramlar

Mekanda konum/yer: Yukari-Asagi

Sayi/sayma:1/10 arasi ritmik sayma

Degerlendirme

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Elleri yukarida olan kahramanlarimizi ¢cember igine alalim. Tren
vagonlar1 iizerindeki rakamlari inceleyelim. Geometrik sekillerin i¢cindeki rakamlarin kesik cizgilerini
tamamlayahm. Oriimcek agini, kesik cizgileri ok yonlerinde ¢izerek tamamlayalm.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tiiylii Hayvanlar” isimli bitiinlestirilmis Tiirkge-Matematik —Sanat etkinligi
“Ellerim, Parmaklarim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TUYLU HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢ce-Matematik —Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Bilissel gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 dokusuna gore gruplar.

OGRENME SURECi

Cocuklara tiiylii ve tiiysiiz hayvanlarin oldugu kartlar gosterilir. Cocuklarin resimleri bir siire incelemelerine firsat
verilir. Cocuklar resimleri tiiylii ve tliysiiz hayvanlar olarak gruplarlar. Cocuklar fotokopi ile ¢ogaltilan tiiylii hayvan
boyama resimlerinden bir tane segerek masaya gegerler. (kus, koyun, tavuk, tavsan vb)
Masaya yiinler, kumas pargalari, pamuk vb artik malzemeler yerlestirilir. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak tiiylii
hayvan ¢alismasini tamamlarlar.

Materyaller
Thiylii ve tiiysiiz hayvan resimlerinin oldugu kartlar, yiinler, kumas parcalari,pamuk vb artik malzemeler, yapistirici,

makas

Sozciikler

Cesitli hayvan isimleri

Kavramlar

Duyu: tiiylii/tiiysiiz

Degerlendirme

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Hangi hayvanlar tiiyliidiir? Tiiylii hayvanlari ¢ember icine alalim”

Uyarlama



ELLERIM, PARMAKLARIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Matematik (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen say1y1
sOyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 soyler.

Dil gelisimi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
“Parmaklarim” adl1 parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

PARMAKLARIM

Benim adim bes (Bir elin parmaklar1 gosterilir)
Bir elin parmaklar1 bestir bes (Parmaklar tek tek sayilir)

Bir iki ti¢ dort bes

El ¢irpalim bes kere (Bes kez el ¢irpilir)

Parmak saklatalim dort kere (Dort kez parmak saklatilir)
Gozliimiizi kirpalim tig¢ kere (Ug kez goz kirpilir)

Haydi hoplayalim iki kere (iki kez hoplanir)

Simdide kulak ¢ekelim bir kere  (Bir kez kulak ¢ekilir)

Sinif kitapligindan alinan bir 6ykii anlatilir.

Materyaller

Oykii kitab

Sozciikler

Kavramlar

Say1:1/10 aras1 sayma

Degerlendirme

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Yaris arabalarinin iizerindeki numaralari besten geriye dogru yazalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 06/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Trafik Isaretleri” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik etkinligi
“Sekil Yapbozu Yapiyoruz” isimli biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik —Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
TRAFIK ISARETLERI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce- Miizik (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilaryla
aciklar.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuclarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir, konusmay1 siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

Oz bakim Becerileri

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlart sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECI

Sinifin duvarina trafik isaretleri yapistirilir. Cocuklara bu resimlerin ne oldugu, iizerindeki igaret ve yazilarin ne
anlama geldigi, bu isaretlerin nerelerde kullanildig: ile ilgili sohbet baglatilir. Trafik kurallari, trafik 1siklarinin anlamlari
hakkinda neler bildikleri konusulur. Trafikte yayalarin nelere dikkat etmeleri gerektigi, hangi kurallara uyarsak tehlikeli
durumlar1 engelleyebilecekleri tartisilir. Trafik polisi resmi gosterilerek gorevleri hakkinda konusulur.

Cocuklara “Tagitlar “ adli sarki dinletilir. Sarki hep birlikte tekrarlanir.

TASITLAR

Diidiik ¢alar ince ince Otomobil firlar birden
Yolcular binince Kalkarken yerinden
Gidiyor c¢ufu ¢ufu ¢uf Katiyor tozu dumana
Uzaklarda gozii Uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi Cok bekletme bizi
Materyaller

Trafik isaretleri

Sozciikler

Trafik isareti, Trafik levhasi, Yon

Aile katilim

Ailelerden, bulunduklari sehirde cocuk trafik parkuru olup olmadigini 6grenmeleri, eger varsa ¢ocuklarini gotiirmeleri
istenebilir.

Degerlendirme
Sinif duvarinda hangi trafik isaretleri vardi?

Trafik ¢ok sikisik oldugunda neler hissedersin?

Trafik isaretleri olmazsa neler olurdu?

Trafik polisinin gorevleri nelerdir?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Trafik lambasina ne eklersek, siiriiciiler kurallara daha ¢cok uyardi? Cizerek gosterelim.”

Uyarlama



SEKIL YAPBOZU YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk -Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin parcalarini sdyler. Biitiinii parcalara boler.

Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Motor gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara “sekil yapbozu” ¢alismas: yapacagi sdylenir. Uzerinde cesitli geometrik sekillerin ¢izili oldugu resim
kagidi dagitilir. Cocuklardan kagit lizerinde bulunan sekilleri farkli renklerde boyamalar istenir. Boyama tamamlaninca
cocuklar boyama sayfalarini fon kartonuna yapistirlar. Makaslarini alarak kagidi dort esit pargaya bolerler.
Cocuklar yaptiklar yapbozlar birbirleriyle degiserek tamamlar.

Materyaller
Boyama sayfalar1, makas, yapistirici, pastel boya,fon kartonu

Kavramlar

Miktar: parga/biitiin

Sekil: Daire, tiggen, kare, dikdortgen, elips
Sozciikler

Degerlendirme
Yapbozunda hangi sekiller vardi?

Pargalar1 birlestirirken zorlandiniz mi1?

Geometrik sekilleri hangi renklere boyadiniz?

Daha 6nce buna benzer bir yapbozunuz oldu mu?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Daire sekillerini kirmiz1 sepete, iicgen sekillerini mavi sepete, kare sekillerini sar1 sepete, dikdortgen sekillerini
ise turuncu sepete ¢izgi ile birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 07/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yesil Isik Yandi, Karsiya Gecelim” isimli biitiinlestirilmis Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tilki Saatin Kac¢” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
YESIL ISIK YANDI, KARSIYA GECELIM

Etkinlik Cesidi : Sanat-Okuma Yazmaya Hazirhik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

Bilissel gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde trafik 1s1klar1 levhasi olan A4 kagitlar ¢ocuklara dagitilir. Trafik
1s1iklarinin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi sorularak ¢ocuklarin cevaplar1 alinir.
Cocuklardan sar1 kirmizi ve yesil grapon kagitlarin1 yuvarlama yontemi trafik lambalarin1 tamamlamalar1 istenir.

Materyaller
Grapon kagitlari, yapistirici,A4 kagidi

Sozciikler
Trafik, trafik 1siklar1
Kavramlar

Degerlendirme
Trafik nedir?

Trafik 1siklart hangi renk?

Trafik 1siklarinin anlami nedir?

Trafik kurallar1 neden vardir?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.

“Tagitlar: inceleyelim. Ozellikleri hakkinda sohbet edelim. Bu tasitlar yaris yaparsa, en once hangi tasit bitis
cizgisine ulasir. Cizerek gosterilir. Tasitlardan hangisi bitis cizgisine en son ulasir?”

Uyarlama



TIiLKi SAATIN KAC

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara birkag giin 6nceden sorumluluk verilir. Eski cocuk oyunlarim aileleriyle birlikte eski cocuk oyunlarim
arastirarak bulduklar1 kaynaklari okula getirmeleri istenir. Cocuklarin getirdigi kaynaklar incelenerek bilgiler tiim sinifa
aktarilir. Cocuklarin arastirma sonuglari ile eski cocuk oyunlari ile ilgili pano hazirlanir. “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyunu
¢ocuklara anlatilir. Gorev dagilimi yapilir. Cocuklardan biri ebe olarak segilir ve ebeyle oyuncular arasina bir mesafe
konur. Oyuncular "Tilki Tilki Saatin Kag" derler. Tilki soyledigi sayiya gore adim atar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu
baslangi¢ noktasina gecer. Adimlari sirasinda ebenin yanina en ¢abuk kim ulasirsa o ebe olur ve oyun yeniden baglar.
Oyun sonunda degerlendirme yapilir. Cocuklarin oyun hakkindaki duygu ve diisiinceleri dinlenir.

Materyaller

Sozciikler

Oyun, ebe, adim

Kavramlar

7at: Baglangig-Bitis

Say1:1/10 arasi ritmik sayma

Aile Katilimi

Ailelere cocuklarina eskiden oynadiklar1 birkag oyunu 6gretmeleri onerilir.

Degerlendirme
Oyun oynamak sana kendini nasil hissettiriyor?

En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?

Oyunda gorev dagilimini nasil yaptik?

Tilkinin gorevi hakkinda ne diisiiniiyorsun?

Tilkiye ilk 6nce kim ulagt1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Ayni zamani gosteren saatleri ¢izgi ile birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Anneler Giiniin Kutlu Olsun Annecigim” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e —Sanat —Miizik etkinligi
“Kaziyalim Geometrik Sekiller Yapalim” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
ANNELER GUNUN KUTLU OLSUN ANNECIiGIiM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Sanat —Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi
fiziksel ozelliklerini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugmayi1 baslatir, konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini miizik ve resim yoluyla sergiler.

Kazamim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara Mayis ayinin ikinci pazarinin anneler giinii olarak kutlandigi bilgisi verilerek annelerin 6neminden
bahsedilir. Cocuklardan arkadaslarina annelerinden bahsetmeleri istenir. (Annesinin adi, ne is yaptigi, ka¢ yasinda
oldugunu, en ¢ok hangi yemegi sevdigini, Annelerini en ¢ok neyin mutlu edebilecegi vb sorular sorulur)

Ardindan annelerin bizim i¢in 6neminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip, annelerimize saygili olmamiz ve
onlar1 elimizden geldigince incitmememiz konusunda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklardan annelerine anneler giiniinde
vermek {izere bir resim yapmalarini istenir. Yapilan ¢alismada ¢ocuklarin 6zgiir olduklarini istedikleri boyay1 ve
materyali kullanabilecekleri belirtilir. Cocuklarin duygular1 6gretmen tarafindan kagitlara yazilir. Hazirlanan mektuplar
icin renkli kagitlardan katlama yontemi kullanilarak zarflar hazirlanir. Zarf ¢ocuklar tarafindan siislenir.

Cocuklara“Annemize Tiirkii” adli sark: dinletilir.

Giinesin alasi ¢ok, Gelin gicek derelim, Anamiz basimizda,
Her evin gilesi ¢ok, Yollarina serelim, Her 6giin agimizda,
Analar ¢eker yiikii, Sevgi dolu tiirkiilerle, Ananin emegi var,
Kimsenin bilesi yok.  Annemize verelim. Her iyi isimizde.

Sarki hep birlikte tekrar edilir.

Materyaller
Resim kagidi, pastel boya, yapistiric, el isi kagidi

Sozciikler
Turkd
Kavramlar

Degerlendirme
Hafta sonu hangi giinii kutlayacagiz?

Annen i¢in yaptigin resimde duygularini nasil anlattin?
Sarkimizin ismi neydi?

Sarkiy1 sdylerken neler hissettin?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

Kesik cizilerin iizerinden giderek resmi tamamlayalim.
Cicekleri annenizin sevdigi renklerde boyayalim.

Uyarlama



KAZIYALIM GEOMETRIK SEKILLER YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk (Bireysel Etkinlik ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal duygusal gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklara kazima boya yapilacagi agiklanir. Cocuklardan resim kagidinin her yerini (beyaz renk kalmayacak
sekilde) boyamalar1 istenir. Kagidi boyandiktan sonra iistiinii siyah pastel boyayla boyayip tamamen kapatmalar1 sdylenir.
Resim tek bir renk (siyah) oldugu zaman ellerine aldiklar firca, gubuk vb. materyallerle kaziyarak istedikleri geometrik
sekillerden birini ¢izmeleri istenir. Cocuklar kazima isleminden sonra daha 6nce boyadiklari renklerin goriindiigiinii fark
ederler. Cocuklar ¢izdikleri geometrik sekillere gore grup olustururlar. Her geometrik sekil sayilir. En ¢ok hangi seklin
¢izildigi, en az hangi seklin ¢izildigi sayilarak belirlenir.

Materyaller
Pastel boya, kiirdan, fir¢a, tahta gubuk

Sozciikler

Kazima

Kavramlar

Renk: ana ve ara renkler

Degerlendirme

Yaptigimiz boyamanin adi neydi?

Kagidi hangi renk ile boyadik?

Kazima boya yaparken neler hissettiniz?

Hangi sekli yaptiniz?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“Her kutudaki birbiriyle ayni olan sekilleri 6rnekteki gibi birlestirelim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tasitlar1 Sesinden Tamyalim” isimli biitiinlestirilmis Sanat —Miizik etkinligi
“Egil Asagiya Yoksa Yakalamirsin” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
TASITLARI SESINDEN TANIYALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat —Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler

OGRENME SURECI

Hava kara ve deniz tasitlarinin oldugu resimler sinif duvarina ¢ocuklarin boy hizasinda asilir. Cocuklara cesitli
tagitlara ait sesleri dinlettirerek “Hangi tagitin sesi” oldugu sorulur. Duyduklari sesin hangi araca ait oldugunu resimler
tizerinde gostermeleri istenir. Cd den “Meslekler” sarkisinin pilot ve sof6r bolimii dinletilir. Cocuklarla birlikte tekrar
edilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Bos meyve suyu kutusu ya da ilag kutusu verilir. Cocuklardan bu kutulari el isi
kagitlartyla kaplayip istedikleri malzemeleri kullanarak bir tagit1 yapmalar1 istenir.

Materyaller
El isi kagidi, yapistirici, kutu, makas, miizik cd si
Sozciikler

Degerlendirme
Sesin hangi araca ait oldugunu bulmaya ¢alisirken zorlandiniz mi?

En kolay hangi aracin sesini tanidiniz?
En hizli ara¢ hangisidir?
En yavas hangi ara¢ gider?

Uyarlama



EGIL ASAGIYA YOKSA YAKALANIRSIN

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

OGRENME SUREC]

Cocuklarla bahgeye cikilir. Genis bir oyun alan1 belirlenir. Cocuklarin oyun alani i¢inde serbest kogmalarina ve
alan1 tanimalarina firsat verilir. Cocuklara ¢omel kurtul oyunu oynanacagi ve kurallar1 agiklanir. Sayismaca ile bir ebe
secilir. Ebe ¢ocuklar1 yakalamaya calisir. Ebenin kendine yaklastigini géren ¢ocuklar yere ¢omelirler. Ebe tarafindan
¢omelmeden dokunulan ¢ocuk ebe olur.

Materyaller

Sozciikler

Comelme

Kavramlar

Degerlendirme

Oyunumuzun adi neydi?

Kosarken kendini nasil hissettin?

Daha 6nce buna benzer bir oyun onadin mi?

Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en 6nemli kural neydi?
Ebeden kurtulmak i¢in baska ne yapabiliriz?

Caligsma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“En yiiksekte ucan kusu isaretleyelim. En al¢akta ucan ariy1 cember icine alalim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Engelliler Haftas1” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Oyun etkinligi
“Tik tak tik tak saatin kac¢?” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Sanat-Okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
ENGELLILER HAFTASI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8. Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde
farkl1 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanmim 6. Kendisinin ve baskalariin haklarim korur.

Gostergeleri: Haklarim sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu soyler.

Dil gelisimi

Kazamim 10: Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Engellilere yonelik olan levha ve igaretler cocuklara gosterilerek anlamlarina iliskin sorular sorulur. “Cevrenizde
ya da ailenizde engelli biri var m1? diye sorgulama baslatilir. Bu haftanin engelliler haftas1 oldugu sorulur. Engellilere
karsi sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur. Cocuklar oyun alanina alinir. Siif
kitapligindan giiniin anlamina uygun bir 6ykii anlatilir. “Yolcu evini bul” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikili
es yapilir, eslerin gozleri esarp ile baglanir. Diger ¢ocuklar genis bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaslarini
tehlikelerden korumaya caligirlar. Halka i¢ine bir sandalye konulur ve gozleri kapali olan esler ellerini kullanarak,
sandalyeyi bulmaya c¢alisirlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir. Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun
sonunda ¢ocuklara gdzleri kapali iken neler hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve diisiinceleri dinlenir.

Materyaller
Oykii, Engellilere yonelik olan levha ve isaretler, esarplar

Sozciikler

Engelli

Kavramlar

Aile katihm

Ailelere engelli insanlara kars1 davraniglarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenebilir.

Degerlendirme

Engel ne demek olabilir? Engelli kime denir?
Engellilere karsi nasil davranmaliy1z?

Engelli insanlarin kullandig1 esyalarin adlar1 nelerdir?
Saglikli kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?
Bir engelin olsayd1 neler hissederdin?

Uyarlama



TiK TAK TiK TAK SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Sanat-Okuma yazmaya hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Dil gelisimi

Kazamim 10: Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler Gorsel materyalleri agiklar.  Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI
Ailelerden istenen saatlerle gegici 6grenme merkezi olusturulur. Cocuklarin saatleri incelemelerine firsat verilir.

Saatin islevi, nasil ses ¢ikardigi, ni¢in kullanildigr ile ilgili sohbet baslatilir.

Cocuklara saatin giiniin hangi zamaninda oldugumuzu goésteren bir ara¢ oldugundan bahsedilir.
Sabah kalktiklar1 saat aksam uyuduklari saatin sorgulamasi yapilir. Yapistirmalar istenir. Rakamlari keserek CD fiizerine
yapistirmalarina rehberlik edilir.
Cocuklar calisma masalarina alinir. Cocuklara “duvar saati” calismasi yapilacagi sdylenir. Fon kartonu 1/12 arasi
rakamlar CD gocuklara dagitilir. Cocuklarin CD yi karton {izerine, rakamlar1 CD nin tizerine yapistirarak duvar saati
olusturmalarina rehberlik edilir.

Materyaller
Fon kartonu, yapistirici, CD, makas

Sozciikler

Saat ¢esitleri

Kavramlar

Zaman: Saat

Degerlendirme

Saat ne i¢in kullanilmaktadir?

Saatin iizerinde neler bulunmaktadir?

Sabah saat kagta uyaniyorsunuz?

Aksam saat kagta uyuyorsunuz?

Sizin evinizde saat ¢esitlerinden hangileri var?
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“7.00’yi gosteren saatin altindaki kutuyu isaretleyelim. 9.00° u gosteren saatin altindaki kutuyu isaretleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 13/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hangi renk yumagi se¢tin?” isimli biitiinlestirilmis Hareket —Sanat -Okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
HANGI RENK YUMAGI SECTIN?

Etkinlik Cesidi : Hareket —Sanat -Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SUREC]

Tebesir ya da renkli bantlarla yerde bir yiiriime parkuru olusturulur. Cocuklarin diiz ve egri yollardan yiiriiyerek
yolu tamamlamalari istenir. Yolun sonuna i¢inde kalin yiin iplerin oldugu bir sepet yerlestirilir. Yiirliyligiinii tamamlayan
cocuklardan sepetten istedigi renkte bir ip yumagi alip calisma masasina ge¢gmesi istenir. Cocuklardan gesitli meyve
resimlerinin oldugu boyama sayfalarindan birini almalari istenir. Cocuklarin ipleri meyve seklinin lizerinden gezdirerek
yapistirmalarina rehberlik edilir. Cocuklar Ipleri yapistirildiktan sonra pastel boyalar ile meyveleri boyarlar.

Materyaller
Tebesir ya da renkli bant, yiin ipler, sepet

Sozciikler

Kavramlar

Zat: Baglangic-bitis; diiz-egri

Degerlendirme

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir

“Her siradaki kalemlerin dizilis sirasimi inceleyelim. Boyanmamis kalemleri dizilis sirasina gore uygun renklerde
boyayalim”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 14/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Karada Havada Denizde Yolculuk Yapalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-Sanat etkinligi
“Tavsan Kag¢ Taz1 Tut” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KARADA HAVADA DENIZDE YOLCULUK YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigtik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilissel gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini soyler.

Soysal Duygusal Gelisim

Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara, okula hangi aragla geldikleri, carsiya gittiklerinde hangi araca bindikleri sorulur. Tasit denilince
akliniza hangileri geliyor? Yonergesi ile konuya giris yapilir. Kara yolu, deniz yolu, hava yolu nedir? Kara tasitlari, deniz
tagitlart ve hava tasitlarinin neler oldugu sorularla grup i¢inde sohbet edilir. Tasitlarla ilgili bir 6ykii anlatilir. Ardindan
“Igne batt” adl1 tekerleme soylenir.

IGNE BATTI

Igne batt1, cammu yakt,

Tombul kus, arabaya kos.
Arabanin tekeri, Istanbul’un sekeri.
Hop hop altintop,

Bundan baska oyun yok.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklar sayilar1 esit ti¢ gruba ayrilirlar. Gruplar kara tasitlari, deniz tasitlari ve
deniz tagitlart grubu olarak isim alirlar. Gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri bir masaya konur. Gruplar
kendilerine ait tasit resimlerini secip alir ve masalarina gegerler. Her grup kendilerine verilen biiyiik boy fon kartonuna
yapistirirlar. Pastel boyalarini kullanarak bulut deniz ev vb resimler yapmalari istenir.

Materyaller
Tast resimleri, yapistirici

Sozciikler

Tasit, ulasim

Kavramlar

Aile katihm

Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri gondermeleri istenir
Degerlendirme

Tagsitlar ne ise yarar?

Hava tasitlar1 hangileridir?

Kara tagitlar1 hangileridir?

Deniz tasitlart hangileridir?

Uyarlama



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Dil gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinlediklerini/izlediklerini miizik, yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte “El ele tutusalim halkaya karisalim haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy” sarkisini
sOyleyerek halka olmalarini ister.”Tavsan kag” adli oyunu oynayacaklarini sdyler.
“Tavsan Kac¢” adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sozlerini dgretir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)
Tavsan bana baksana,
Yakismiyor bu sana
Tavsan kag taz1 tut, tavsan kag tazi tut.

Ogrenciler cember seklinde halka olurlar. Iki ebe secilir. Segilen ebelerden tavsan olan ¢ocuk; ¢emberin icinde, tazi olan
cocuk cemberin diginda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili s6zleri s6ylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip
dairenin digina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya ¢alisir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler
stirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Materyaller

Sozciikler
Tavsan, tazi, hendek
Kavramlar

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi hayvanlari canlandirdik?
Sence tavsan mi hizli kosar, yoksa tazi mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 15/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kopek U¢mak istemis” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-Sanat-Miizik etkinligi
“Minik kopek kemigin nerede?” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KOPEK UCMAK ISTEMIS

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Sanat-Miizik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Dil gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir. Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Motor gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECi

Ailelerden istenen kopek resimleri cocuklarla birlikte bir fon kartonuna yapistirilarak gecici 6grenme merkezi
olusturulur. K&pek resimleri incelenerek 6zellikleri hakkinda sohbet baglatilir. Nasil ses ¢ikardigi, nasil cogaldiklari,
neyle beslendikleri hakkinda sorgulama baglatilir. “Kopek ugmak istemis” adli sarki ¢ocuklara dinletilir. Daha sonra
¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

KOPEK UCMAK ISTEMIS
Kopek ugmak istemis, bir giin kargaya gitmis
Karga ona anlatmis, bizimki de inanmig
Tirmannmis kosa, kosa balkonun kenarina
Agmig bacaklarini, dikmis kulaklarin
Havlamis birkag kere, atmis kendini yere
Kopek 6lmiis vah vah vah, Karga da giilmiis hah hah hah

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kesme katlama ve yapistirma yontemi ile képek etkinligi 6gretmen rehberliginde
yapilir.

Materyaller

Kopek resimleri, yapistirici, makas, el isi kagidi,
Sozciikler

Aile katilim
Ailelerden gazete ve dergilerden kopek resimlerini keserek okula gondermeleri istenir.

Degerlendirme
Bugiin hangi 6grenme merkezi olusturduk?

Kopekler nasil ses ¢ikarirlar?

Nasil cogalirlar?

Evinde kopek besleyen var mi?

Kopekler hizli mi1 hareket eder, yoksa yavas mi1?

Uyarlama



MINIiK KOPEK KEMIiGiN NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor Gelisimi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelere otururlar. Cocuklarm karsisina kiigiik bir masa konur. Uzerine degisik oyuncaklar konur.
(Lego, kii¢iik bir top,tahta blok vb)¢ocuklardan bir ebe (kdpek) segilir.Cocuklara “Bunlar minik kopegimizin oyuncaklari.
Simdi kopegimiz disarida dolasirken biz onun bir oyuncagini saklayacagiz. Képegimiz buraya geldiginde hangi
oyuncaginin olmadigini bulmaya c¢alisacak” denir. Ebe nesnelere bakarak hangisinin eksik oldugunu bulmaya calisir.
Cocuklar oyun alanina alinir. ‘Uyu Képegim Uyu’ oyununu oynamak i¢in el ele tutugulur. Dairenin ortasina bir sandalye
konulur, altina da bir egya yerlestirilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe segilir bu kdpek olur. Ebe ortadaki sandalyeye
oturtulur. Sandalyenin altina yerlestirilen esya da kdpegin kemigi olur. Oyuncular hep beraber ‘Uyu Kopegim Uyu’
dedigi zaman kopek gozlerini yumar. Bu sirada bir 6grenciye isaret edilir. O da sesiz adimlarla sandalyenin altindaki
kemigi alir, yerine doner. Cocuklar “Uyan Kopegim Uyan” diye seslenir. Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan
oyuncuyu bulmaya ¢alisir. Ug arkadasinda da kemigi bulamazsa a¢ kopek olur yeniden sandalyesine doner.

Materyaller
Sinifta bulunan nesneler

Sozciikler

Degerlendirme
Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Oyunda hangi malzemeleri kullandik?

Oyun sirasinda neler hissettin?

Daha dnce bu oyuna benzeyen baska bir oyun oynadik mi?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 18/05/2015
Yas grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk’ii Amyoruz, Genglerin Bayramim Kutluyoruz” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
ATATURK’U ANIYORUZ, GENCLERIN BAYRAMINI KUTLUYORUZ

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular sdyler. Atatiirk’iin kigisel 6zelliklerini sdyler.

Kazanmim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatlirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
Motor gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECi

Cocuklara Canakkale Sehitligi ile ilgili resimler gosterilir. Atatiirk ve Tiirk Askerlerinin Ustiin gayretleriyle
Canakkale savasinin kazanildigindan bahsedilir. Cocuklara spor yapmanin éneminden bahsedilerek, Atatiirk’iin de bu
konuya ¢ok 6nem verdigi ve bu nedenle 19 Mayis Genglik ve Spor bayramini genglere armagan ettigi agiklanir. Cocuklar
calisma masalarina almir. Uzerinde mesale resmi olan boyama sayfas1 dagitilir. Yuvarlama teknigi ile “Mesale “yapilir.

Materyaller
Grapon kagidi, yapistiric

Sozciikler

Canakkale sehitligi, Genglik Ve Spor Bayramu, lider, Atatiirk, 19 Mayis

Kavramlar

Aile katihm

Ailelerden ¢ocuklarini bayram kutlamalarina gotiirmeleri ve televizyondaki bayram ile ilgili programlari izletmeleri
istenebilir.

Degerlendirme
Resimlerde neler gordiik?

Spor yapmanin ne faydasi vardir?

19 Mayis Genglik ve Spor Bayramini nasil kutlayabiliriz?

Atatiirk boyle bir bayrami neden geclere armagan etmis olabilir?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.

“Labirenti takip ederek onlar1 Canakkale Amiti’na ulastiralim “Pinar ile Cinar”in tuttugu mesaleyi boyayalim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 20/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Miize Bizi Bekler” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce ve Alan Gezisi
“Hangi sekil eksik” isimli biitlinlestirilmis Oyun ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
MUZE BiZi BEKLER

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay) : )
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazamim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Bilissel Gelisim

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklart gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara giine baglama zamaninda miizede ¢ekilmis birkag fotograf gosterilerek “Cocuklar, bu fotograflar1 hafta
sonu gittigim bir yerde ¢ektim, orada o kadar ilging seyler gordiim ki, size de gostermek istedim’’ denilir.
Fotograflar birlikte incelenir, cocuklara: “Gittigim yer neresi olabilir? Aranizda daha 6nce boyle bir yere giden var m1?”
sorular yoneltilir. Giden ¢ocuklar miize ziyaretinde ne yaptigini ve neler gérdiigiinii arkadaglarina anlatir.
Fotograflardaki vitrinlere dikkat ¢ekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar 6zenli bir
sekilde korunuyorlar?” diye sorularak ¢ocuklarin yanitlar1 dinlenir. Miizede uyulmasi gereken kurallarla ilgili ciimleleri
tamamlamalarina rehberlik edilir. Miizeye gidilir. Cocuklar miizede ilgilerini ¢ceken, hoslarina giden eserlerin resmini
ellerindeki kiiciik not defterlerine ¢izerler. Miizede 6nceden belirlenen alana gegilir. Cocuklarin her birine bazi eserlerin
onceden ¢ekilen fotograflar1 dagitilarak “Ben daha 6nce miizeye geldigimde bu eserleri goriip ¢ok begenmistim ama
simdi yerlerini bulamiyorum. Siz elinizdeki fotografa bakip aynisini benim i¢in bulur musunuz?” diye sorulur. Cocuklar
fotograftaki eserleri bulurlar. Gezi sirasinda yeni ¢ekilen fotograflar yansi araciliiyla cocuklarla paylasilir. Cocuklarin
yansitilan eserle ilgili olarak yoneltilen “Bu esya ne ise yariyor olabilir? Bu heykel kimin heykeli olabilir? Bu elbise
kimin olabilir, sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir sey var mi1?” vb. sorular1 yanitlarlar.
Okula doniildiigiinde, ¢ocuklardan istekli olanlar miize gezisi boyunca not defterlerine ¢izdikleri resimleri arkadagslarina
anlatir.
Materyaller
Not defterleri, kalemler, kagit.
Sozciikler
Miize, eser
Kavramlar
Aile katilim

Ailelere sinifta ya da okulun uygun bir yerinde ¢ocuklariin bebeklik donemindeki esyalarina ait bir miize
olusturacaklar1 sdylenir. Aileler cocuklarini da bilgilendirerek bu esyalarla ilgili kiigiik notlar yazarlar (Orn: Selin’in ilk
ayakkabisi, Ahmet’in ilk dogum giinii hediyesi vb.). Her aileye ¢ocuguyla birlikte belli sayida bilet hazirlamasi onerilir.
Cocuklar diger 6gretmen ve arkadaslarini, ailenin diger {iyelerini, komsularini miizelerine davet edebilirler.
Ailelere ¢ocuklari ile yasanilan sehirdeki miizelere gitmeleri ve orada ¢ektikleri fotograflar: okula gondermeleri onerilir.
Degerlendirme
Biz nereye gezi diizenledik?
Miizede neler gordiik?
Gordiigliniiz eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz?
Miizedeki eserlerin resmini ¢izmek hosunuza gitti mi?
Miizedeyken hangi kurallara uyduk?
Neden bu kurallara uyduk?
Bagka miizelere gittiniz mi? Baska hangi miizelere gitmek istersiniz?

Uyarlama



HANGI SEKIL EKSIK?

Etkinlik Cesidi : Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, bityiikliigiinii, uzunlugunu soyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna gére gruplar.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini biyiikliigiinii, uzunlugunu, karsilastirir

OGRENME SURECI

Mukavvadan yapilmis ¢esitli geometrik sekiller hazirlanir. Cocuklara sekiller gosterilir ve bir siire incelemeleri
icin firsat verilir. Cocuklardan geometrik sekillerin isimlerini soylemeleri istenir. Ayni boyda ancak degisik bigimlerde
olanlar1 ayirmalari istenir. Cesitli boy ve bigimlerde olanlar1 ayirmalari istenir. Her geometrik sekilden bir tane segilir ve
ortaya konulur. Cocuklardan ¢ember olup sekillerin etrafina oturmalar istenir. Geometrik sekillere dikkatlice bakmalari
ve gozlerini kapatmalari istenir. Cocuklar gozlerini kapatinca geometrik sekilden biri saklanir ve ¢ocuklarin gézlerini
acmalari istenir. Kayit geometrik sekli ilk bilen ¢cocuk siradaki turda geometrik sekli saklama hakkini kazanir.

Materyaller
Mukavvadan yapilmis geometrik sekiller

Sozciikler

Mukavva

Kavramlar

Sekil: kare, dikdortgen, tiggen, daire

Aile katilimi

Ailelere ¢ocuklar ile beraber evde gesitli geometrik sekiller ¢izme ¢aligmalart yapmalari1 6nerilebilir
Degerlendirme

Geometrik sekiller hangi malzemelerden yapilmist1?

Kag geometrik sekil kullandik?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sayfanin altinda ve iistiinde bulunan dikdortgen kutulari
icindeki geometrik sekilleri dikkatle inceleyelim. Geometrik sekillerin eksik olan par¢alarim bularak cizgi ile
birlestirelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 21/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

E.tkinlik Zamani
“Iplerle Sekil yapahim” isimli biitiinlestirilmis Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
IPLERLE SEKIiL YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirhik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3.Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuk sayis1 dikkate alinarak diiz ve sert bir zemin lizerine biiyiik boy iki beyaz kagit (3x3m.) serilir. Cocuklar
iki grup seklinde kagitlarin etrafina otururlar. Her gocuk istedigi bir renkte yiin ipler alir. Cocuklardan biri kagidin tizerine
diledigi uzunlukta, egik, diiz, yuvarlak vb. bir sekil olusturur. Diger ¢ocuklar da sira ile ipin kaldig1 yerden devam ederler.
Her bir ¢ocuga kendi seklini yapabilmesi i¢in yeterli zaman verilir. Cocuklar sekileri tamamladiktan sonra kagit {izerinde
birbiri {izerinde kesisen ¢izgilerin olusturdugu bosluklar/alanlar tiim ¢ocuklar tarafindan ayni anda renkli pastel boyalar
ile boyanir. Renklendirme islemi bittikten sonra caligmalar tiim sinifin gorebilecegi bir yere asilir. Cocuklara hangi
sekilleri nerede gordiikleri sorulup ¢cocuklardan resim iizerinde gdstermeleri istenir.

Materyaller
Biiylik boy beyaz kagitlar (3x3m), renkli ipler, degisik renklerde pastel boyalar,

Sozciikler

Kavramlar

Zit: diiz-egri

Geometrik sekil: iicgen, kare, daire, elips

Degerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptiniz?

Etkinligin en ¢cok hangi boliimil hosunuza gitti?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

Bu etkinlikte en ¢ok hangi sekli olusturdunuz?

Birlikte yaptiginiz bu etkinlige benzeyen bagka bir ¢calisma gordiiniiz mii?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Labirenti takip ederek bisiklet siiriiciilerini bitis ¢izgisine
ulastiralim. Anne yunus yavrusunu c¢agiriyor. Kesik cizgilerin iizerinden giderek yavru yunusu anneye
ulastiralim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih 1 22/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renkli Cigekler” isimli biitiinlestirilmig Matematik etkinligi-Hareket-Sanat
“Kiiciik Makineciler Is Basinda” isimli biitiinlestirilmis Sanat -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
RENKLIi CICEKLER

Etkinlik Cesidi : Matematik Etkinligi-Hareket-Sanat (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varlhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini ve yapildigli malzemeyi sdyler

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklan biiyiikliigiine gore gruplar.

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiigiik top ile omuz ilizerinden atig yapar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar.

OGRENME SURECI

Sinifa sepetin iginde ¢esitli toplar getirilir. Cocuklarin toplarla bir siire vakit ge¢irmesi saglanir. Toplarin
biiyiikliikleri, renkleri, sekilleri incelenir. Cocuklar toplari, biiyiik toplar kiigiik toplar olarak iki gruba ayirirlar. Biiyiik
grupta kag tane, kiiclik grupta kag tane top oldugunu sayarlar. Biiyiik gruptan ii¢ tane top sayip gostermeleri, kiiciik
gruptan bes tane top sayip gostermeleri istenir. Cocuklardan biiyiik toplari yan yana dizmeleri istenir. Cocuklar cember
olur ve otururlar. Cemberin ortasina bir sepet yerlestirilir. Sirayla ¢ocuklardan ellerindeki topu sepetin i¢ine atmalari
istenir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masaya renkli el isi kagitlar1 ve gazoz kapaklari konur. Cocuklara ¢igek
caligmas1 yapilacagi agiklanir. Gazoz kapaklari ¢igegin orta kismi olarak A4 kagidina yapistirilir. Cocuklar cigegin
yapraklarmi istedikleri sayida daire sekli keserek tamamlarlar. Etkinlik sonunda giceklerin kag¢ yaprakli oldugu sorulur.

Materyaller

Sepetler, ¢esitli boyutta toplar, el isi kagidi, makas, gazoz kapagi, yapistirict
Sozciikler

Kavramlar

Sayi/Sayma: 1-10 aras1 sayilar

Boyut: Biiyiik-Kiigiik

Degerlendirme
Caligmamizi begendiniz mi?

Toplari sepete atarken zorlandiniz mi1?

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Resimdeki citin icinde bes kuzu var. Citin disinda da kuzu var.
Resimde toplam kag¢ kuzu var.Toplam kuzu sayisim gésteren rakami ¢ember i¢ine alalim..Toplama islemlerini
inceleyelim. Sayillarim tamamlayalim. Cinar’in vazosunda kag cicek var? Altindaki kutuya yazalim. Pinarin
vazosunda kag cicek var? Altindaki kutuyu yazahm. ikisinin ¢iceklerini topladigimizda kag ¢icek olur? Bos
kutunun i¢ine yazalim.”

Uyarlama



KUCUK MAKINACILAR i$S BASINDA

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlhik -Sanat (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri
dogru kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir,

OGRENME SURECI

Masaya ¢esitli artik malzemeler, bos ilag kutulari, el isi kagitlar1 yerlestirilir. Cocuklara bu malzemelerle bir
makine tasarlamalari istenir. Caligma sonundan her ¢ocuk tasarladigi makineyi arkadaslarina tanitir, 6zellikleri hakkinda
bilgi verir. Etkinlik sonunda yapilanlar okul girisinde sergilenir.

Materyaller
Artik malzemeler, bos ila¢ kutulari, yapistiric

Sozciikler
Tasarlamak, makine
Kavramlar

Degerlendirme
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir

“Cocuklar icin bir sandalye iiretseydik, nasil bir sandalye iiretirdik? Cizerek gosterelim.”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 25/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“0” sesi ile baslayanlar1 bulalim™ isimli biitiinlestirilmis Fen-Okuma yazmaya hazirlik-Sanat

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
“0” SESI iLE BASLAYANLARI BULALIM

Etkinlik Cesidi : Fen-Okuma Yazmaya Hazirhk -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler {iretir.

OGRENME SURECI

Ad1 “O” sesiyle baglayan nesne ve varliklara ait resimli kartlar uygun bir yere karigik olarak yerlestirilir. (Otobiis, olta,
ocak, odun vb) Resimler arasindaki ortak 6zelligin ayn1 seslerle basladigi agiklanir. Cocuklara “O” sesi ile baglayan nesne
isimleri bulmalari istenir. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kesme katlama yontemi ile “Otobiis” etkinligi yapilir.

Materyaller
“0O” sesiyle baslayan nesne resimleri

Sozciikler
“0O” sesi
Kavramlar

Degerlendirme
Caligsma sayfalar1 dagitila yonergeleri agiklanir.

“Resimdeki varhiklardan adi “0” sesi ile baslayanlari cember icine alalim.”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 26//05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“I:|ava sicak mu sicak, iste geldi yaz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-Miizik —Sanat
“Oriintii yapalim” isimli biitlinlestirilmis Matematik ve Miizik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
HAVA SICAK MI SICAK, ISTE GELDI YAZ

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Miizik —Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Dil gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konugsmak i¢in sirasin1 bekler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Motor gelisimi

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir,

OGRENME SURECI

Cocuklara yaz mevsimi ile ilgili ¢esitli resimler gosterilir.

Mevsimlerin nasil olustugu, gece giindiiziin nasil olustugu ile ilgili sohbet baslatilir.

-Yaz mevsiminde havalar nasil olur?

-Yaz mevsiminde nasil giyiniriz?

Yazin neden sapka takmaliyiz?

Yazin tatile gidiyor musunuz? Vb sorular sorularak cevaplari dinlenir. Cocuklara “Yaz geldi cicekler acti” adli sarki
dinletilir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde giines resmi olan A4 kagidi cocuklara dagitilir. Cocuklardan grapon
kagitlarini burusturarak giinesi tamamlamalari istenir.

Materyaller

Mevsimlerle ilgili resimler, yapistirici, grapon kagidi, miizik cd si

Sozciikler

Mevsim

Kavramlar

Zaman: Yaz mevsimi

Degerlendirme

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir “Yapbozun eksik parcalarim ¢ikartma sayfasindan bularak
tamamlayalim.”

Uyarlama



ORUNTU YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Miizik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan Griintiideki kurali séyler. Bir 6riintiide
eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir riintii olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 15:kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECi

Cocuklara tahta blok ve kalem verilerek Oriintii olusturmalar istenir (tahta blok-kalem —tahta blok-kalem...
Oriintiisiiniin devam ettirilmesi i¢in yonlendirilir). Daha sonra ¢ocuklardan bu &riintiiniin altina bardak ve kasiktan olusan
orilintii olusturmalari istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmis, hangi sirayla nesneler konulmus, bu 6riintii nasil
devam etmeli gibi sorular sorularak 6riintii sistemini daha iyi anlamalar1 saglanir. Siif bes gruba ayrilarak masalara
materyaller konur ve her grup bir masaya gegerek masalarda oriintii olusturmalari istenir. Cocuklar Sriintiileri
olusturduktan sonra miizik acilarak hep birlikte oriintii turuna ¢ikilir. Miizik durduruldugunda hangi masanin 6niinde
durdularsa o masadaki Griintiiye devam edilir. Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklar sirayla
masalarin basina gelirler ve her gruptaki cocuklar kendi driintiilerinin kurallarini arkadaslariyla paylasir. Oriintii kuralina
uymayan bir ¢alisma goriildiigiinde 6gretmen ¢alismanin diizeltilmesine rehberlik eder.

Materyaller
Kalem, tahta bloklar, bardak, kasik

Sozciik

Kavramlar

Oriintii

Aile katilmi

Ailelere evde de farkli materyalleri, 6rnegin mutfak araglarini kullanarak ¢ocuklarla birlikte oriintii olusturmalar1 onerilir
(kasik-catal-kasik-cgatal..)

Degerlendirme
Etkinligimizde hangi malzemeler vardi?

Biz bu malzemelerle neler yaptik?

Oriintii olusturmak hosunuza gitti mi?

Oriintii olustururken zorlandiniz m1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir “Her sirada ki oriintiide, en sona gelmesi gereken sekli, 6rnekteki
gibi isaretleyelim”

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 27/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“U” Sesi Ile Baslayanlar1 Bulalim” isimli biitiinlestirilmis Fen-Okuma yazmaya hazirlik-Sanat
“Mevsimine Uygun Giyinelim” isimli biitiinlestirilmis oyun -Okuma yazmaya hazirlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITiM PLANI
“” SESI ILE BASLAYANLARI BULALIM

Etkinlik Cesidi: Fen-Okuma Yazmaya Hazirhk-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler {iretir.

OGRENME SURECI

Ad1“U” sesiyle baslayan nesne ve varliklara ait resimli kartlar uygun bir yere karisik olarak yerlestirilir. (Otobiis,
olta, ocak, odun vb) Resimler arasindaki ortak 6zelligin ayni seslerle basladig1 agiklanir. Cocuklara “U” sesi ile baslayan
nesne isimleri bulmalari istenir. Cocuklar ¢aligma masalarina alimir. Uzerinde iiziim resminin oldugu boyama sayfasi
dagitilir. Grapon kagitlarini burusturarak iiziim tanelerinin i¢ini doldururlar.

Materyaller
“U” sesiyle baslayan nesne resimleri

Sozciikler
“U” sesi
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfalar1 dagitila yonergeleri agiklanir.

“Resimdeki varhklardan adi1 “U” sesi ile baslayanlari1 cember icine alahm. Biiyiik balonda bulunan sekillerin
aynilarim bularak cizgiyle birlestirelim”

Uyarlama



MEVSIMINE UYGUN GIiYINELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gére gruplar.

Dil Gelisim

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme acar/kapar, ayakkab1 bagciklarini ¢ozer/baglar.

OGRENME SURECI

Bir sepetin i¢ine yaz ve kig mevsiminde giyilen giysiler konur. Cocuklarmn giysileri tek tek ¢ikararak adini
sOylemesi istenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplardan birinden yazlik kiyafetleri, diger gruptan da kiglik kiyafetleri
ayirmasi istenir. Segme asamasi tamamlandiktan sonra her grup iglerinden bir ¢ocuk seger.
Miizik acilir ve gruplar sectikleri cocugu mevsimlerine uygun giydirirler. Giydirme islemi bittikten sonra her grup sirayla
hangi mevsimi temsil ettiklerini ve arkadaslarini hangi giysilerle giydirdiklerini anlatirlar.

Materyaller
Kis ve yaz mevsime ait giysiler, sepet, miizik CD’si
Sozciikler

Aile katihm
Ailelere ¢ocuklari ile mevsimlerin olusumu hakkinda sohbet etmeleri onerilebilir.

Degerlendirme
Sepetin i¢inde neler vardi?

Kag gruba ayrildik?
Yaz mevsiminde neler giyilir?
Kisin neden kalin giyiniriz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 28/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hangisi agir, hangisi hafif?” isimli matematik etkinligi
“Golgeler” isimli Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
HANGISi AGIR, HANGIiSi HAFiF?

Etkinlik Cesidi : Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle Slger.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayi olasi sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Tiiy, pamuk, kalem, kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konur.

Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettigi,
hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir.

Swftaki herhangi bir agir nesne kaldirilmaya g¢alisilir. Kaldirmakta neden zorlanildig: sorulur.

Bir otomobili ya da bir evi kaldirip kaldiramayacaklar1 hakkinda konusulur.

Baska hangi nesnelerin agir olabilecegi tartisilir. Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve
hangisinin agir oldugunu sdylerler. Agir olan nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirin1 bulalim” denir.
Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilagtirilir. Daha agir olup olmadigina bakilir.
“Simdi daha da agirin1 bulalim.” denir. Cocuklar bulduklari nesneleri agirliklarina gore siraya koyar.

Materyaller
Cesitli agirlikta nesneler

Sozciikler
Kavramlar
Miktar: agir- hafif

Degerlendirme
Siiftaki nesnelerin agirliklarimi nasil 6lgtiik?

Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?

Hangi nesneler ¢ok hafifti?

Hangi nesneler ¢ok agirdi?

Daha once kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?

Ya da ¢ocuklardan yerde/masada olusturulan bir alana 6gretmenin gosterecegi bir nesneden daha agir/hafif olanlari
koymalari istenebilir.

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Cinar ile Pinar halter yapiyorlar. Agir halteri kaldiran
sporcularin altindaki malyanin kurdelesini siyah renge, hafif halteri kaldiran sporcunun madalyasinin kurdelesini
ise griye boyayalim.”

Uyarlama



GOLGELER

Etkinlik Cesidi: Sanat (Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 8. Farkhliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Bilissel gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.

OGRENME SURECI

Siifin duvarina kraft kagidi yapistirilir. Kagidin karsisina fener ya da spot gibi bir 151k kaynagi konur.
Cocuklardan biri kagit ile 151k kaynagi arasinda bir yerde sandalyeye oturur. Cocugun kagida ¢ikan golgesi bagka bir
cocuk tarafindan ¢izilir. Birka¢ goniilli cocukla bu ¢alisma tekrarlanir. Cocuklarin golgeleri cizildikleri yerlerden kesilir.
Golgesi cizilen cocuklarin adlari, sa¢ ve goz renkleri, boyunun uzunlugu gibi konularda konusulur. Ogretmen bazi
nesnelerin (agag, liggen, araba vb) golgelerini ¢ocuklara gosterir. Cocuklara sekillerin adlart sorulur.
Masalara ¢ocuklarin golgelerinin oldugu kagitlar, ¢ocuklarin evlerinden getirdikleri dergi, gazete ve kartpostallardan
kesilmis resim ya da fotograflar konur. Cocuklar, adin1 ve 6zelliklerini belirledikleri cocugu golge seklinde olan kagit
iizerine kolaj ¢aligmasi yaparak olustururlar. Cocuklar yaptiklari ¢ocuk ile aralarindaki benzer ve farkli olan 6zelliklerini
sOylerler.

Materyaller
Fener, kraft kagidi, kalem, ¢esitli materyallerden kesilmis resimler

Sozciikler

Golge

Kavramlar

Boyut: uzun-kisa

Renk: siyah, kahverengi, sar1, mavi, yesil
Zit: aymi-farkli-benzer

Degerlendirme
Bu etkinlikte kagit, fotograf ve resimleri kullanarak neler yaptiniz?

Yaptiginiz ¢ocuga ad vermek ve bu ¢cocugun 6zelliklerini sdylemek hosunuza gitti mi?
Sizin gz ya da sa¢ renginiz, boyunuz diger arkadaslarinizla ayni m?
Anneniz, babaniz kardesiniz ile benzer ve farkli olan 6zellikleriniz neler?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 29/05/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kac tane kalem kald1?” isimli Matematik etkinligi
“Nasrettin Hoca” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e-Miizik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KAC TANE KALEM KALDI?

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi gosterir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanmim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
Dil gelisimi

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SUREC]

Cocuklara (-) eksi isaretinin oldugu kart gosterilir. Semboliin eksi isareti oldugu eksiltme yapilirken kullanildigi
sOylenir. Cocuklara kalemliklerine istedikleri sayida boya kalemi yerlestirmeleri i¢in rehberlik edilir.
Cocuklarin kalemliklerine hangi renk boya kalemlerinden kagar tane yerlestirdiklerini sdylemelerine firsat verilir.
Cocuklara kalemliklerinden 2 tane kalem ¢ikarmalari sdylenerek simdi kac¢ kalemleri kaldigi sorulur. Cocuklara
kalemliklerinden 4 tane kalemi ¢ikarmalari sdylenerek simdi kag¢ kalemleri kaldig1 sorulur

Materyaller
Renkli boya kalemleri, kalemlikler

Sozciikler

Eksiltme, eksi

Kavramlar

Sayl/ Sayma: 1-20 arasi sayilar

Degerlendirme

Boya kalemleri ile neler yaptik?

Boya kalemleriniz kag taneydi?

En son saydiginizda kag kaleminiz kalmist1?

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kesik ¢izgilerin iizerinden giderek eksi isaretini tamamlayalim.
Her siradaki nesneleri 6rnekteki gibi ¢cikartalim. Kalan nesnelerin sayis1 kadar nesneyi hayal bulutlarina cizelim.”

Uyarlama



NASRETTIN HOCA

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini, miizik, drama, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SUREC]

Cocuklara Nasrettin Hoca ile ilgili bir masal ya da fikra okunur. Masal karakterleri ve 6zellikleri hakkinda sohbet
edilir. Nasrettin hoca kiyafeti gosterilir. Cocuklarin kiyafetleri incelemelerine firsat verilir. “Nasrettin hoca” sarkisi
dinletilir. Hep birlikte sarkiya eslik edilir. Anlatilan masaldaki roller dagitilarak canlandirma yapilir.

Materyaller
Masal kitab1, miizik CD si

Sozciikler
Nasrettin Hoca, fikra
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfasindaki resimler gosterilir.

“Nasrettin hoca fikrasi1 anlatihir. Nasrettin hoca boyama sayfalar1 dagitilarak boyama yapmalari istenir.”

Uyarlama






FARKLI COCUK EGITIM SETI
HAZIRAN AYI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
AYLIK VE YARIM GUNLUK

EGITIM PLANLARI

bR a3
> COCURR
Okul Oncesi Yayinlari
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 01/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acik hava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bil bakalim hangi top?”isimli biitiinlestirilmis hareket ve matematik
“Ayni Sesle Baslayan Ve Biten Sozciikler” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BiL BAKALIM HANGI TOP?

Etkinlik Cesidi : Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : )
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur.
Raket/sopa ile sabit topa vurur. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 2.Nesnhe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarim sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini agiklar. Tahmini ile durumu
karsilagtirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, bilylikliigiinii, dokusunu, yapildig1 malzemeyi ve kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhklari ozelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar biiyiikliiklerine, agirliklarina gore siralar.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayi olas1 sonuglarini sdyler.

OGRENME SUREC]

Tiim ailelerden gelen toplarla 6gretmenin ekledigi farkli 6zelliklerdeki spor branslarina ait (masa tenisi,
basketbol, voleybol, futbol, tenis, badminton vb.), sesli, zilli, 1s1kl, siinger, plastik, havasi inmis, patlamis toplar guvalin
icinde smifa getirilir. Cocuklardan ¢uvalin i¢inde ne oldugunu 6nce gozleyerek, sonra guvala dokunarak tahminde
bulunmalari istenir. Tahminler {izerine konusulduktan sonra ¢ocuklarin ortak karar ile belirlenen yontemle ¢uvalin
igindekiler ag1ga cikarilir Ogretmen énceden hazirladig: spor branslarina ait futbol kalesi, basketbol potasi, voleybol
filesi, tenis raketi, pinpon masasi gibi fotograflarin oldugu kartlar1 ¢ocuklarin gérecegi sekilde sinifa yerlestirir.
Cocuklardan fotograftaki nesne ile iligkili olan topu eslestirmesi istenir Cocuklara toplar1 dnce eslestirdikleri sporlardaki
gibi, ardindan ise farkli sporlarda kullanmay1 deneyecekleri sdylenir. Ornegin; masa tenisi topu ile futbol, basketbol topu
ile tenis, voleybol topu ile masa tenisi oynama denemeleri yapilir. Amag dis1 kullanimlarda yasanan giigliikler deneme
sonrast tartigilir. Ardindan toplarin biiyiikliik, agirlik, doku 6zelliklerinin, hangi amagclarla kullanilabilecegini nasil
etkiledigi hakkinda konusulur. Cocuklardan inceleyerek ve oynayarak deneyim kazandiklari toplar1 kiiciikten biiytige,
yumusaktan serte, hafiften agira dogru siralamalari istenir.

Materyaller
Cuval, basketbol, voleybol, tenis, masa (ping-pong) tenisi, badminton toplari, sesli, 1g1kl1, stinger, plastik vb. toplar. spor

branglarini temsil eden kartlar, tenis ve masa (ping-pong)tenisi raketleri
Sozciikler

Kural, spor, kale, pota, file, raket

Kavramlar

Boyut: biiyiik-orta-kii¢iik Duyu: sert-yumusak Miktar: agir-hafif

Aile katihm

Ailelerden birkag giin oncesinden evlerinde bulunan, farkli 6zelliklere sahip (boyut, doku, renk, islev, ses) toplari
etkinlikte kullanmak amaciyla ¢ocuklarina géstermeksizin okula getirmeleri rica edilir. Ailelerden sehir, yore imkanlari
dahilinde ekrandan daha 6nce izlemedikleri top ile oynanan bir spor brangina ait karsilagmay: izlemeleri ve sporun
kurallarini, karsilagsmanin oldugu mekandaki yasantilar1 gocuklari ile degerlendirmeleri istenir

Degerlendirme

Bu etkinlikte hangi toplar1 kullandik?

Cuvalin i¢inde ne oldugunu tahmin etmek hosuna gitti mi?

En hafif/agi/yumusak/sert top hangisiydi?

Bugiin konusmadigimiz, topla oynanan bagka hangi sporlar var?

Uyarlama



AYNI SESLE BASLAYAN VE BITEN SOZCUKLER

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sOyler. Ayni sesle baglayan
sozciikler tiretir. Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

OGRENME SURECI

Cocuklara ayni sesle biten varliklarin resmi gosterilerek isimleri sorulur. Cocuklardan ayni sesle bitenleri
bulmalari istenir. Sinifta ayni sesle biten nesneleri bulmalari istenir. Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.
“Ayni sesle biten varliklar birlestirelim” ayni1 sesle baslayan varliklar birlestirelim” Biiyiik balonda bulunan seklin
aynisini bularak, ¢izgiyle biiylik balona ulastiralim” ¢alismalar 6gretmen rehberliginde siirdiiriiliir.

Materyaller
Caligma sayfalari, boya kalemleri, kursun kalem

Sozciikler

Degerlendirme

Yaptigimiz etkinligin adi neydi?
Resimlerin ortak 6zellikleri nedir?

Ayni sesle baglayan meyveler hangileridir?
Ayni sesle biten esya isimleri sdyleyelim?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 02/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acikhava Oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sik s1k Terlikler” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e —Sanat-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SIK SIK TERLIKLER

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e —Sanat-Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Dil gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamim 10: Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SUREC]

Ailelerden bir giin 6nce istenen ayakkabi ¢esitleri sinif alaninin ortasina yerlestirilir. Cocuklara ayakkabinin
ne ise yaradigi, neden ayakkabi giyildigi sorulur. Cocuklarin diisiincelerini ifade etme firsat1 verilir. Ayakkabilar
ozelliklerine gore ayrilir.(kislik ayakkabilar ¢izme, bot vb.) Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Terlik sekli ¢izilmis
kartonlar kesilerek cesitli artik malzemelerle terlik tasarlamalari istenir.

Materyaller
Ayakkabi ¢esitleri, makas, yapistirici, artik materyaller

Sozciikler
Ayakkabi
Kavramlar

Degerlendirme
Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kiiciik cocuklarin, yiiriimeye basladiklarinda yorulmalarim

onlemek icin bir ayakkab iiretseydik, nasil bir ayakkab iiretirdik. Resmini hayal bulutuna ¢izelim. Sence,
ayakkabi olmasaydi ne olurdu?” “Kutu iginde resmi verilen ayakkabi tabaminin iizerine uygun bir ayakkabi resmi
cizelim”

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 03/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Posta kutusunda ne var?” isimli biitiinlestirilmis Sanat, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik
“Cevizim nerede? isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
POSTA KUTUSUNDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi : Sanat -Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirhk (Aile Katilimli Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosvyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Dil Gelisimi

Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen tarafindan hazirlanan mektuplar yere gelisi giizel dagitilir. Cocuklara postacimin geldigi, fakat posta
kutumuz olmadigi i¢in mektuplart bdylece birakip gittigi, gelen mektuplarin bu sekilde kaybolabilecegi sdylenir.
Artik materyalleri kullanarak bir posta kutusu olusturulur. Mektuplar posta kutusuna konur. Ogretmen posta kutusundan
bir mektup alir. Mektubun annesinden geldigini soyler ve mektubu okur. Posta kutusundaki kendisine gelen diger
mektuplart da g¢ocuklara sirayla kutudan alarak okur. Cocuklara okulda yasadiklan ile ilgili bir resim yapip, ailelerine
mektup olarak gonderebilecekleri sdylenir. Cocuklar ailelerine sdylemek istediklerini 6gretmene yazdirirlar.
Cocuklar yaptiklar1 resimleri ve 6gretmene yazdirdiklarini zarflara koyarak posta kutusuna atarlar. Aileler ¢ocuklarin
almaya geldiklerinde posta kutusundan mektuplarini alirlar. Ailelerden g¢ocuklari ile birlikte hafta sonu yaptiklarini
anlatan bir mektup yazmalar1 ve mektubu 6gretmene gondermeleri istenir. Cocuklar getirdikleri mektuplari yapilan posta
kutusuna atarlar. Cocuklardan biri postaci olup, mektuplar1 6gretmene getirir. Diger ¢ocuklar da postaci sarkisini soyler.
Cocuklar, hafta sonu aileleriyle birlikte neler yapmaktan hoslandiklarini anlatirlar.

Materyaller

Zarf, kutu, kagit, boya, kalem

Sozciikler

Posta kutusu, mektup, postaci, zarf

Kavramlar

Aile katilim

Ailelere cocuklari ile birlikte arkadas, akraba gibi bagka bireylere de mektup yazmalar1 sdylenebilir. Yazilan mektuplari
postaneden atmalar1 dnerilir.

Degerlendirme
Neden posta kutusu yaptik?

Smifimizda hafta sonu ailelerle birlikte yapilmaktan en ¢ok hoslanilan etkinlik ne olmus?
Daha once diisiincelerinizi bagkasina yazdirdiniz mi1?
Daha 6nce evinizin posta kutusundan mektup aldiniz mi? Kimden gelmisti?

Uyarlama



CEViZiM NEREDE?

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Bilissel gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Ogrenme siireci
“Cevizim kimde?” oyunu i¢in biitiin gocuklar daire olup yere otururlar. Bir ¢cocuk karga olur ve ceviz olarak

eline bir lego alir. Diger ¢ocuklar, uyuyormus gibi yapar gozlerini yumarlar. Yalniz bir elleri, avuglari agik olarak
yandadir. Karga cevizle arkadaslarinin arasinda dolasirken, cevizi (legoyu) bir arkadasginin eline birakir ve yerine oturmak
tizere kacar. Yerine ulagincaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan ¢ocuk kargay1 yakalayamazsa kendisi
bir sonraki oyun i¢in karga olur.

Materyaller

El isi kagidi, makas, yapistirici, lego,
Sozciik

Karga, ceviz

Kavramlar

Degerlendirme

Bugiin hangi oyunu oynadik?

Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz?

Bu oyuna benzeyen bagka hangi oyunlar var?
Kargalar nerede yasar?

Hig karga gordiiniiz mii?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 04/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acikhava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kutup Ayis1” isimli biitlinlestirilmis Tiirkce ve Sanat
“Ben Bir Kii¢iik Caydanhgim” isimli biitlinlestirilmis Miizik —Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
KUTUP AYISI

Etkinlik Cesidi : Tiirkc¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiylik-Kii¢lik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla
aciklar.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarin sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayi olast sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECi

Ogretmen gocuklara suda yiizmekte olan kiigiik bir buz tabakasinin iistiinde yalniz kalmus bir kutup ayismin
fotografini gosterir ve bir Oykiiyii baglatir; “Kutup bolgesinde hava 1sinmis, 1sinmis, 1sinmis... Kutup ayilarinin evi olan
kocaman buz daglari erimis, erimis, erimis ve buz daglari kii¢lik tabakalara boliinmiis, boliinmiis, bolinmiis. .. Kutup
ayisinin iizerinde oldugu kiiciik buz tabakasi da baslamis yiizmeye...” der ve dykiiyii burada keser. Ogretmen bu kutup
ayisinin ni¢in yalniz oldugu, buz daglarinin neden erimis olabilecegi ve bundan sonra ayinin neler yapabilecegine iligkin
sorular sorarak dykiiniin tamamlanmasina rehberlik eder. Cocuklar, kii¢iik gruplar halinde artik materyalleri, boyalari
kullanarak kutup ayilar1 yaparlar. Her gruptan bir ¢ocuk sirasiyla yaptiklar: kutup ayisini arkadaslarina tanitir. Ardindan
kutup ayilarini biiyiik boy kartonlara yapistirirlar. Gruplar yaptiklari ¢calismaya bir isim vererek okul panosunda sergilerler
Her gruptan bir ¢ocuk sirastyla yaptiklari kutup ayisini arkadaglarina tanitir. Ardindan kutup ayilarini biiytik boy
kartonlara yapistirirlar. Gruplar yaptiklari ¢alismaya bir isim vererek okul panosunda sergilerler

Materyaller
Artik materyaller, kumas pargalari, farkli boyalar.

Sozciikler

Buz, soguk

Kavramlar

Boyut: biiyiik-kiicliik yon/mekanda konum: {istiinde

Aile Katihmi

Ailelere ¢ocuklari ile kitapgidan buzullarin erimesi ile ilgili bir kitap alip birlikte okumalar1 6nerilebilir.

Degerlendirme
Oykiimiizde kim vard1?

Az dnce beraber tamamladigimiz 6ykiide yalniz kalan kutup ayis1 sizce neler hissetmis olabilir?
Buz daglar1 neden eriyormus?

Kutup ayilarimiz1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Buz daglarmin erimesi ile ilgili film ya da belgesel izlediniz mi?

Kitap gordiiniiz mii?

Uyarlama



BEN BiR KUCUK CAYDANLIGIM

Etkinlik Cesidi : Miizik etkinligi —Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik-Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Motor Gelisimi

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde g¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara nefes ¢aligmasi yapilacagr anlatilir. Cocuklar sandalyelerini alarak otururlar. Her ¢ocugun eline bir
kumasg pargasi verilir. Cocuklara “simdi hep birlikte elimizdeki kumaslarin yaprak oldugunu diisiinelim. Bir riizgar ¢ikmig
ve yapraklarimiz dalinda sallaniyor sallaniyor, riizgar siddetini artird1 tifliiyoruz, tiflityoruz denir. Cocuklara havanin itme
giicli oldugundan bahsedilir. Ardindan “Caydanlik” adli sark: hep birlikte sdylenir. Sarkinin sdzlerine gore hareket edilir.

Caydanhk

Ben bir kiiciik ¢aydanligim
Kocamandir karnim

Burada agzim var

Burada kolum

Kaynayinca suyum

Haber veriri sana

Egersin bagini icersin ¢ayini
Liklikta liklik liklikta liklik

Cocuklardan ikili es olmalari istenir. Haliya es sayisindan bir eksik minderler konur. Miizik acilir ve miizik esliginde
cocuklar dans eder. Miizik durdurulup “Esini bul” komutu gelince, herkes esini bulup, bir minderin tizerine ¢ikar. Her
seferinde bir minder alindig1 i¢in bir es ortada kalir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine goére 3-4 kez oynanir. Oyun bitiminde de
acilan miizik esliginde dans etmeleri istenir.

Materyaller

Kumaslar minderler
Sozciik

Caydanlik
Kavramlar

Degerlendirme
Sarkimizin adi neydi?

Sarkinin hareketlerini yaparken eglendiniz mi?
Hareketleri yaparken zorlandimiz mi1?

Esini bul oyunu sence eglenceli miydi?

Daha 6nce buna benzer oyun oynadik m1?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 05/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sorumluluk cantas1” isimli Tiirkce etkinligi
“Kardesimi gordiin mii?” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
SORUMLULUK CANTASI

Etkinlik Cesidi : Tiirkce (Aile Katilimli Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Bilissel gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 11. Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumayn taklit eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar 6grenme merkezlerindeyken dgretmen farkli bir yerde bezden ¢anta hazirlar. Ilgi ve merakim cekip soru
soran ¢ocuklara “Bunu sizin i¢in hazirliyorum daha sonra agiklayacagim” seklinde kisaca yanit verir. Giiniin sonunda
yapilan degerlendirme zamaninda g¢antanin ne ige yarayacagi anlatilir. Cantanin “sorumluluk ¢antasi” oldugu, ¢antayi her
giin bir ¢ocugun eve gotlirecegi sdylenir. Her giin cantaya eve gotiirmeden once farkli bir kitap konulur. Cocuklarin anne
ve babalartyla kitabin resimlerini incelemeleri, onlardan kitabi kendisine okumalarini istemeleri, ertesi giin de okula
gelirken kitabr mutlaka getirmeleri gerektigi sOylenir. Kitaplari cok dikkatli kullanmalar1 ve sayfalarina 6zen gostermeleri
gerektigi vurgulanir. Smifta ¢ocuklarin temsil eden simgelerin oldugu ¢izelge olusturulur ve bu ¢izelgeye isaretlenerek
cantanin doniigiimli kullanimi saglanir. Canta ve igindeki kitap hangi cocuga gittiyse cizelge lizerinde simge ¢ocuk
tarafindan cizilerek kaydedilir. Cantay1 ve kitab1 evine gotiiriip ailesi ile inceleyen her ¢ocuk ertesi giin kitaptaki dykiiyii
arkadasglarina anlatacaktir. Her ¢ocugun “Sorumluluk Cantasi”’nin kullanilma sistemine uyulmadigi takdirde olabilecekler

hakkinda konusmasi saglanir.

Materyaller

Canta, kitap

Sozciikler

Sorumluluk, ¢izelge, simge
Kavramlar

Aile Katilimi

Ailelere etkinlikle ilgili bilgi notu gonderilerek kitabin kapagi, yazari ve resimleyeni hakkinda gocuklariyla konusmalar

istenir.

Degerlendirme
Size evde kim kitap okudu?

Kitaplarimizdaki kahramanlar kimlerdi?

Cantay1 eve gotiirerek sorumluluk almak hosunuza gitti mi?
Evde kitapliginiz var mi?

Bagka kimler size kitap okuyor?

Cantay1 geri getirmeyi unutan arkadasiniz oldu mu?
Olduysa bu durumda ne diisiindiiniiz?

Uyarlama



KARDESIMI GORDUN MU?

Etkinlik Cesidi : Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Dil gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklara; “Aranizda kardesim var ben simdi giydigi elbiseyi ayakkabisini anlatacagim. Bakalim taniyabilecek
misiniz?” diyerek ¢ocuklarin ilgisini ¢ekilir. Bu sirada biitiin gocuklar birbirini dikkatle siizmeye baslar. Goniillii bir
cocuk sinifin disina alinir. Cocuklar kardesin kim olacagina karar veririler. Cocuga dikkatlice bakilir kiyafeti, g6z rengi,
cinsiyeti vb. dzellikleri konusulur. Ebe sinifa alinir. Ogretmen kardesimi gordiin mii? diye sorar. Ebe bazi1 arkadaslarina
“nesi var “? diye sorar. Cocuk kirmizi elbisesi var ya da sar1 tokasi var vb. diyerek kardesin 6zelliklerini séyler. Oyun bu
sekilde devam eder.

Materyaller

Kardes

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun eglenceli miydi?
Dogru tahmin yapica neler hissettiniz?
Bu oyna benzer bir oyunu daha 6nce oynadik mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 08/06/2014
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acikhava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cevre Koruma Haftas1” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge —Oyun
“Hangisi yok?” isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e -Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayim olas1 sonuglarint sdyler

Ozbakim Becerileri

Kazamim 6. Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazamim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECH
Cocuklara ¢evre temizligiyle ilgili resimler gosterilir. Resimlerde neler anlatildigi sorulur. Cocuklarin goriislerini
ifade etmelerine firsat verilir. Bu haftanin ¢evre koruma haftasi oldugu vurgulanir. Cevre temizligi ile ilgili sohbet
baslatilir.
Cevremizi neden temiz tutmaliy1z?
Coplerimizi neden ¢6p kutusuna atmaliy1z? vb.
Smif kitapligindan ¢evre temizligi ile ilgili 6ykii anlatilir.
Oykii ile ilgili sorular sorularak cevaplari dinlenir.
Cocuklar oyun alanina alinir.
“Elektrik siipiirgesi” adl1 oyun oynanir. Oyun oynatilirken yerlerde kagitlar durur. Lider siipiirge olur. Cocuklar kagan
birer ¢optiir. Yakalanan ¢op siipiirgenin belinden tutar. Oyun herkes yakalanincaya kadar devam eder.

Sozciikler

Cevre kirliligi, atik, ¢op, cevre bilinci

Kavramlar

Zat: Kirli-temiz

Aile katihm

Ailelerden gocuklariyla ¢evre 6nemi konusunda sohbet etmeleri istenebilir.

Degerlendirme

Uyarlama



HANGISI YOK?

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Kiiciikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Bilissel gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlayabilme

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi sdyler.

OGRENME SURECI

Segilen bazi nesneler oyun alanina konur. Cocuklarin nesnelere iyice bakmalari ve nelerin oldugunu akilda
tutmalarini istenir. Cocuklardan biri ebe segilerek gozlerini kapatmasi istenir ve bir nesne saklanir. Ebe gozlerini agar.
Nesnelerden hangisinin saklandigini1 tahmin etmesi istenir. Bilirse bagka ebe secilir. Bilemezse ipucu verilir.

Materyaller
Sinifta bulunan gesitli egyalar

Sozciikler

Degerlendirme
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu eglenceli buldunuz mu?
Oyun alaninda kag tane nesne vardi?
Saklanan esyanin hangisi oldugunu bulmaya ¢aligirken zorlandiniz mi?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 09/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acikhava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Buz iizerinde” isimli biitiinlestirilmis oyun ve hareket

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
BUZ UZERINDE...

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift
ayakla ileriye dogru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SUREC]

Cocuklara eriyen buz daglar1 arasinda bir oyun oynanacagi soylenir. Uggen ve kare seklindeki renkli, iki biiyiik
karton ¢ocuklara gosterilerek sekillerin adi sorulur. Cocuklarin bu sekillerin yanina giderek grup olusturmalari istenir.
Iklim degisikliginden dolay1 kutup ayilarinim evlerinin (iglo) bulundugu buz dagi erimistir ve ay1 roliine girmis olan
cocuklar kiigiik buz tabakalari tizerinde kalmislardir. Evlerine ulagmalari i¢in bir yol izlemeleri gerekmektedir. Gruplar
oyuna ayni anda baslarlar. Her ¢ocuk sira ile buz tabakalarindan ¢ift ayak ziplar. Sonra karsilarina ¢ikan ince ip iizerinde
sanki ince bir buz tabakasinin tizerindeymis gibi yiiriir. Galop yaparak ilerledikten sonra tiggen, daire ve kare seklindeki
buz dagindan kopan pargalarin iizerinden tek ayakla ziplayarak eve ulasir. Bir ¢ocuk eve ulastiginda gruptaki diger
arkadasi oyuna baglar. Her iki gruptaki tiim ¢ocuklar eve ulastiklarinda oyun tamamlanir.

Materyaller
Ogretmen tarafindan ¢izilmis sekiller

Sozciikler

Galop

Kavramlar

Geometrik Sekil: ticgen, daire, kare

Aile Katihmi

Cocuklarin evlerinde bulunan farkli nesne ve esyalar ailesinden bir bireyle incelemeleri ve iiggen, daire ve kareye benzer
olanlarinin listesini yapmalart istenir. Cocuklarin aileleri ile birlikte olusturduklari listelerin ertesi giin tim smnif ile
paylagmalari saglanir.

Degerlendirme

Oyun sirasinda hangi sekillerin {izerinden atladik?

Kutup ayilar buzlar eridiginde ne hissetmis olabilirler?

Galop hareketi hangi hayvanlarin hareketine benziyor?

Evinizde ve okulunuzda bulunan ti¢gen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 10/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Engel iizerinden atlayalim” isimli biitiinlestirilmis hareket ve matematik
“Tirtill yapryoruz” isimli biitiinlestirilmis Sanat- Tiirk¢e Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
TIRTIL YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat —Tiirkce (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Dil gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

Cocuklara renkli kartonlarin iizerine ¢izilmis daire resimleri ve her ¢ocuga bir say1 verir. Cocuklar bu sekilleri
keser, dairelerin tizerine sayilar1 yapistirir ve istedikleri gibi siislerler. Sonra biitiin gocuklarin yaptigi daireler sayilarin
sirasina gore birlestirilir ve en bastaki daireye anten, agiz, burun yapistirilip say1 tirtili olusturulur ve sinifin duvarina
astlir. Cocuklara “Tirtillar” ile ilgili bir 6ykii anlatilir. “Ag¢ tirt1l” adli parmak oyunu sdylenir.

Materyaller
Fon kartonlari, makas, yapistirici

Sozciikler
Kavramlar
Sayr/sayma: 1/10 aras1 rakamlar

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Tirtilimizin {izerine neler yapistirdik?
Tirtillar ne ile beslenir?

Uyarlama



ENGEL UZERINDEN ATLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Motor Gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin iizerinden atlar. Kosarak bir engel tizerinden
atlar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak si¢rayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.

OGRENME SURECI
Ip iki sandalyenin ayaklari arasina, aralarinda mesafe birakilarak ip gerilir. Cocuklara yarima yapilacagi sdylenir.

Cocuklar sira olurlar, ipin {istiinden atlamaya calisirlar. Ipe degen yanar. Tiim ¢ocuklar ipin {izerinden atladiktan sonra ipe
boncuk dizme calismasi yapilir.

Materyaller
Ipler, Boncuklar

Sozciikler

Kavramlar

Renk: Ana ve ara renkler
Degerlendirme

Oyunumuzun adi neydi?

Engel iizerinden atlarken zorlandiniz mi?
Boncuk dizerken zorlandiniz mi?

Hangi renk boncuklar dizdiniz?

Uyarlama






MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 11/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acikhava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Canim babam, babalar giiniin kutlu olsun” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
CANIM BABAM, BABALAR GUNUN KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag¢ rengi, boyu, goz rengi gibi
fiziksel ozelliklerini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarim kullanir.

Kazamim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sOyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan okula gelirken babalarina ait bir fotograf getirmeleri istenir. Cocuklar sirayla babasini arkadaslarina
tanitir. (ad1, meslegi, yas1 vb) Babalar Giinii’nden bahsedilir. Babalarimiza olan sevgimizi hangi ctimlelerle anlatirdiniz?
diye sorulur. Cocuklarin sira ile soz alarak duygularini ifade etmeleri istenir. Babalar Giinii kart1 hazirlamak i¢in masalara
gecilir.. Cocuklara sanat merkezi malzemeleri verilir. Cocuklar istedikleri sekilde kartlarini hazirlarlar. Kartlarin igine
evden getirdikleri fotograflar yapistirilir.

Materyaller

Fotograflar ve sanat merkezi malzemeleri
Sozciikler

Tanmitmak

Kavramlar

Degerlendirme
Bugiin neler yaptik?

Babalarimizi tanitirken ne kullandik?
Babanizla neler yapmaktan hoslanirsiniz?

Uyarlama



MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Okul ad1 :

Tarih : 12/06/2015
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Acikhava oyunlari

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulumuza veda ediyoruz” isimli biitiinlestirilmis sanat -Miizik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGIiTIiM PLANI
OKULUMUZA VEDA EDiYORUZ

Etkinlik Cesidi  : Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarimi kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar masalara alir. Oyun hamurlarini ve hamur kaliplarim verir. Cocuklarm oyun hamurlariyla
istedikleri seyleri yapmalarina firsat verir. Ardindan sinif ve masalar toplanip diizenlenir. Cocuklara “Tatile ¢ikacaginiz
icin neler hissediyorsunuz?” diye sorulur. Tatilde neler yapmak istedikleri hakkinda sohbet eder. Ardindan daha 6nce
Ogrenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. Kitap kosesinden secilen bir 6ykii okunur. Aileler sinifa alinir.
Ogretmen eline gelisim raporunu alir. Ismini séyledigi cocugun alkislarla yanina gelmesini sdyler. Ogretmen hazirladig
kiiciik bir hediye paketini (6ykii kitabi, balon, seker vb) cocuklara verir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri sekilde
dans etmeleri saglanir. Dans bitiminde ¢ocuklara veda edilir. lyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.

Materyaller

Oyun hamurlari, kaliplar, miizik cd si
Sozciikler

Kavramlar

Degerlendirme

Uyarlama



