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MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:02/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Kardan adam yapalım” isimli bütünleştirilmiş sanat,Türkçe,müzik etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kırkayak olalım” isimli Oyun etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Çeşidi    : Sanat-Türkçe-Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel/grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfın penceresi açılarak havanın sıcak mı,soğuk mu  olduğu sorulur?Çevrede meydana gelen değişikliklerin neler

olduğu sorulur.Hava soğuk olduğunda dışarı çıkarken kullandığımız malzeme ve giysilerin neler olduğu hakkında sohbet edilir.’’Kış Geldi’’ şiiri hep birlikte söylenir.
KIŞ GELDİ

Bakın çocuklar bakın

Şapkayı başa takın

Hava soğuk kar yağıyor

Elinize eldiven takın.

Ardından ‘‘Kış’’ şarkısı dinletilerek şarkıya eşlik etmeleri istenir.Çocuklar çalışma masalarına alınarak kardan adam etkinliği yapılacağı söylenir.Üzerinde kardan adam resmi olan resim kağıtlarını alan çocuklar pamuk ve çeşitli artık malzemelerle kardan adamı diledikleri şekilde tamamlarlar.

Materyaller

Müzik cd si,el işi kağıdı,çalışma sayfası,pastel boyalar,pamuk,yapıştırıcı

Sözcükler

Kavramlar

Zaman(Kış)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Derya ve  Can bahçede neler yapmış olabilir?Hikayeyi tamamlayalım.Resmin istediğimiz bir yerine kardan adam çizelim.Süpürgesi kalın olan kardan adamın şapkasını turuncu renge boyayalım.Süpürgesi ince olan kardan adamın şapkasını mor renge boyayalım.”
Uyarlama 

KIRKAYAK OLALIM

Etkinlik Çeşidi : Oyun etkinliği (Büyük grup  etkinliği)
Yaş grubu         :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor gelişimi                              


Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.
Bilişsel gelişim

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 

Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.Mekânda konum alır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocukları oyun alanına alınır.. “Kırkayak” adlı oyunun oynanacağı söylenir.Çocuklardan birbiri arkasına dizilerek öndeki arkadaşlarının bellerine sıkıca sarılmalarını ister.Önde duran çocuk  kırkayağın başıdır. En arkadaki çocukta  kuyruğudur.Öğretmen en öndeki  arkadaşımız en sondaki arkadaşımızı yakalamaya çalışacak der.  Oyun başlayınca kırkayağın başı olan oyuncu kuyruk olan sondaki oyuncuyu yakalamaya çalışır. Kuyruk arkadaşlarından kopmadan sağa sola kaçarak yakalanmaktan kurtulur. Baş kuyruğa dokununca kırkayak kopmuş olur ve oyun yeniden başlar.Oyun tekrarlanır. 
Materyaller
Çalışma sayfası,boya kalemleri

Sözcükler

Kırkayak
Kavramlar

Zıt(Baş-son) 

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi? Oyun sırasında neler hissettiniz?Arkadaşlarınızın belinden tutup kaçarken zorlandınız mı?
Bu oyuna benzeyen başka oyunlar var mı?
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:05/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:     
Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

‘‘Eldivenlerin teki nerede?’’ isimli bütünleştirilmiş oyun ve matematik
Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kış uykusuna yatan hayvanlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe,Fen ve  Sanat etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ELDİVENLERİN TEKİ NEREDE?

Etkinlik Çeşidi
:  Oyun ve matematik (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
:

                  


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ       

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir.Bire bir eşleştirir.
Özbakım becerileri

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer.
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “Eldivenlerin teki nerede” oyunu oynanacağı söylenir.Her çocuk eldivenin tekini  eline geçirir.

Eldivenler teklerinden uzakta olacak şekilde sınıfa yerleştirilir. Müzik başladığında çocuklar dans eder.Müzik durduğunda eline eldivenin eşini bulup eline geçirir.Aynı olan eldivenler eşlenir.

Çocuklar çalışma masalarına alınarak yönergeleri açıklanır.”Bu resimde kaç tane eldiven var? Sayalım.Aynı renk ve desenlerde ki eldivenleri çizerek birleştirelim.”

Materyaller
Eldivenler,müzik cd si,çalışma sayfası,boya 

Sözcükler

Kavramlar
Miktar (Tek –çift),Zıt (Aynı-farklı)
Aile katılımı

Ailelerden bir çift eldiven göndermeleri istenir.

Değerlendirme

Çift / eş ne demek?
Hangi eşyalar çift olur?
Eldivenin üzerinde parmaklarımız için kaç tane yer var?
Teki kaybolmuş bir eldiven ile neler yapılabilir? Nerelerde kullanılır?
Sınıfta çift olan nesneleri bulalım.
Uyarlama
KIŞ UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe,Fen ve  Sanat etkinliği(Bütünleştirilmiş bireysel/büyük grup etkinliği)  
Yaş grubu (Ay)
:

                  


         KAZANIM VE GÖSTERGELERİ       

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 

Göstergeleri: Sohbete katılır.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ

         Çocuklara kış uykusuna yatan hayvanlarla ilgili bir slayt izletilir.Slayt bitiminde izledikleri slaytta nelerin dikkatlerini çektiği sorulur.

‘‘Kış uykusuna yatan hayvanlar acıkırlar mı?

Kış uykusuna yatan hayvanlar havalar ısınınca ne yaparlar?’’ diye sorulur.

Çocuklara kış uykusuna yatan hayvanların resimleri dağıtılır.

Çocuklar çalışma masalarına alınır.Resimleri büyük  boy fon kartonuna yapıştırmaları istenir.

Kış uykusuna yatan hayvanlar panosu fen merkezinde sergilenir.

Materyaller

Kış uykusuna yatan hayvan resimleri,yapıştırıcı,fon kartonu

Sözcükler

Kış uykusu,kış uykusuna yatan hayvan isimleri

Kavramlar

Zaman (Kış) 

Aile katılımı

Ailelerden kış uykusuna yatan hayvan resimlerini bulup okula göndermeleri istenir.

Değerlendirme

Bugün hangi hayvanlarla ilgili slayt izledik?

Hangi hayvanlar kış uykusuna yatarlar?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Hayvanlar kış uykusuna yatmışlar,mışıl mışıl uyuyorlar.Hangi gölgenin hangi hayvana ait olduğunu bularak çizgi ile birleştirelim.Kardan adam yap-bozunun bazı parçaları eksik kalmış.Yap-bozun eksik parçalarını çıkartma sayfalarından bularak yerlerine yapıştıralım.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı   
:
 

Tarih
:06/01/2015
Yaş grubu (Ay)   
:

Öğretmen Adı     
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Buz neden eridi?’’ isimli fen etkinliği 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Enerji tasarrufu yapalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe,Sanat etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

BUZ NEDEN ERİDİ?

Etkinlik Çeşidi  : Fen etkinliği (Büyük grup etkinliği) 

Yaş grubu (Ay) :

               



   KAZANIM VE GÖSTERGELERİ       

Bilişsel gelişim

Kazanım 17. Neden –sonuç ilişkisi kurar.

Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Dil gelişimi

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükler kullanır.

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara buzun erimesi deneyi yapacakları söylenir.Buz bir kasenin içine konur.Çocukların dokunmalarına fırsat verilir.’’Buzun kaygan mı,yoksa pürüzlü mü?’’ olduğu sorulur.

Daha sonra buz sıcak bir yere konur.Buzun erimesi çocuklarla birlikte gözlemlenir.

‘‘Çocuklara buz neden eridi?’’ sorusu sorulur.

     Öğretmen daha önceden hazırladığı doku kartlarını çocuklara dağıtır.Çocukların kartlara dokunarak pütürlü,pütürsüz ve kaygan olup olmadıkları sorulur.

Materyaller

Buz,buzu koymak için derince bir kap,doku kartları

Sözcükler

Buz,erime
Kavramlar

Duyu (Kaygan-pütürlü) 

Değerlendirme

Deneyimizin adı neydi? 

Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık? 

Su neden donar? Buz ne zaman erir?

Deneyimiz hoşunuza gitti mi?
Uyarlama

ENERJİ TASARRUFU

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği ve bireysel  etkinlik)
Yaş grubu
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne /durum olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum olaya odaklanır.

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17. Neden –sonuç ilişkisi kurar.

Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil gelişimi

Kazanım 6.Sözcük dağarcığını geliştirir.

Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.

Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Motor gelişimi

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

 Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.
 Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemelere elleriyle şekil verir.   
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. 

Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Özbakım becerileri

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 

Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar.Öğretmen sınıfın perdelerini kapatır.

Çocuklara perdeler kapanınca odada meydana gelen değişiklikler ve sınıfın neden karanlık olduğu sorulur.

Sınıfı aydınlatmak için neler yapılabileceği tartışılır.Öğretmen eline mum ve fener alır.Bunları yakarak sınıfı aydınlanıp aydınlanmayacağı sorulur.

Mum ve fener yakılarak sınıfın yeterince aydınlanmadığı gözlemlenir.Perdeler açılır.

Enerji sözcüğünü daha önce duydunuz mu?Enerji ne demektir?gibi sorularla sohbet ortamı oluşturup çocukların bilgilerini arkadaşlarıyla paylaşmaları sağlanır.

Öğretmen enerji ile ilgili hazırladığı slaytı çocuklara izletir.Slayt izlendikten sonra çocuklardan akıllarında kalanları anlatmaları istenir.

‘‘Vücudumuz için gerekli enerjiyi nasıl elde ederiz?Sabah kahvaltı yapıyor musunuz?’’diye sorulur.Dikkatleri dengeli ve yeterli beslenme konusuna çekilir.

Enerji kaynakları sayesinde ısınıp aydınlandığımızı hatırlatarak bu kaynakları nasıl verimli kullanacağı üzerine sohbet edilir.Çocuklar çalışma masalarına alınır.Üzerinde güneş resminin yer aldığı resim kağıtları ve sarı renkli grapon kağıtları çocuklara dağıtılır.Çocuklar grapon kağıtlarını  kullanarak güneş resminin üzerine yapıştırırlar.

Çocuklara “Yaptığınız resimde güneş nereyi aydınlatıyor “diye sorulur. Çocuklar pastel boyalarını alarak resmi tamamlarlar.

Materyaller

Çalışma kağıdı,pastel boya,grapon kağıdı,yapıştırıcı
Sözcükler

Fener,mum, enerji,enerji tasarrufu
Kavramlar

Aile katılımı

Bugün yapılanlarla ilgili notlar gönderilir.Evde yapılabilecek enerji tasarrufları hakkında sohbet etmeleri istenir.
Değerlendirme 

Enerji ne demektir?

Güneş dünyamız için neden önemlidir?

Kışın evimizi nasıl ısıtırız?

Evinizde enerji tasarrufu yapıyor musunuz? 

Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı               :
 

Tarih                     : 07/01/2015
Yaş grubu (Ay)    :

Öğretmen Adı      :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
 “Kardan adam yapalım” isimli bütünleştirilmiş müzik,oyun,matematik etkinliği  
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı 
“Sıcak /soğuk deneyi “isimli fen etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Çeşidi     : Müzik-Oyun-Matematik etkinliği  

Yaş grubu (Ay)  : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 4.Nesneleri sayar.

Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Kazanım 7. Nesne yada varlıkları özelliklerine göre gruplar.

Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar

Motor gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.
ÖĞRENME SÜRECİ

       Çocuklara Kış şarkısı eşliğinde  ‘‘Kardan adam yapalım’’ oyunu oynanacağı söylenir.

Çocuklar 5 erli gruplara ayrılır.5çocuğu kardan adam,5 çocuğa da kardan adamı yapacak çocuklar olarak belirlenir.Daha sonra bir çocuk bir kardan adamı karşılıklı durmaları istenir.

5 çocuk,5 kardan yapacak denir ve müzik başlatılır.

      “Kardan adamlar küçücük birer kartopu…Çocuklar kartoplarını yuvarlansınlar…Kar topları büyüyor…büyüyor..daha da büyüyor…Tamam,büyüdü.Şimdi onun havucunu takalım.Şapkasını takalım.Düğmelerini takalım.Atkısını takalım ki üşümesin.Süpürgesini takalım.Aaa gözleri ve ağzını unuttuk.Hemen gözlerini ağzını yapalım.Tamam 5 çocuk 5 kardan adam yaptı.Şimdi herkes dans etsin.

Etkinlik diğer 5 erli gruplarla tekrar edilir.

Materyaller

 ------

Sözcükler

Kardan adam,kartopu
Kavramlar

Sayı (5 sayısı,ritmik sayma,gruplama)
Değerlendirme

Bugün hangi oyunu oynadık?

Şarkımızın adı neydi?

Hangi sayıdan bahsettik?

Aynı renkte şapkası ve atkısı olan kardan adamları örnekteki gibi çizerek gruplayalım.Her grupta kaç tane kardan adam var?Sayalım.

Uyarlama

SICAK /SOĞUK DENEYİ

Etkinlik Çeşidi  : Fen etkinliği (küçük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Özbakım becerileri

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.

Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ

     Çocuklara sıcak soğuk deneyi yapılacağı söylenir.Çocukların eli ile sıcaklığı hissedebileceği derecede ısıtılmış su çocuklar dokunduktan sonra  pencerenin  önüne konur.Bir süre sonra çocukların suya tekrar dokunmaları istenir.

Suyu pencerenin önüne koymadan önce su sıcak mıydı,soğuk muydu?diye sorulur.

Evimizi soğuk havalarda nasıl ısıtıyoruz?

Sınıfımız soğuk olsaydı neler hissederdik?

Kışın çok  soğuk havada sokakta yazlık kıyafetlerle gezersek ne olur?

Diye sorulur.Çocukların cevapları dinlenir.

Kışın kalın giysiler giyerek soğuktan korunmak gerektiği söylenir.Kışlık giysiler gösterilerek özellikleri hakkında sohbet edilir.

Çocuklar çalışma masalarına alınır.Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Kış mevsiminde hava soğuk olur.Resimdeki kıyafetleri inceleyelim.Kış mevsiminde giydiğimiz kıyafetleri işaretleyelim.”
Materyaller

Su,kavanoz,kıyafetler

Sözcükler

Kavramlar

Zıt (Sıcak-soğuk)
Aile katılımı

Ailelerden yazlık ve kışlık kıyafetler göndermeleri istenir.

Değerlendirme

Hangi deneyi yaptık? Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık? Sıcak havalarda nasıl giyiniriz?Soğuk havalarda nasıl giyiniriz? Kışın eviniz nasıl ısınıyor?

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı               :
 

Tarih                     : 08/01/2015
Yaş grubu (Ay)    :

Öğretmen Adı      :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Paketin içinde ne var?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Kar tanesi” isimli drama etkinliği 

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

PAKETİN İÇİNDE NE VAR?

Etkinlik Çeşidi    : Türkçe etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği(Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Yaş grubu (Ay) :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ 

Bilişsel gelişim

Kazanım 10.Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

Göstergeleri: Harita ve krokiyi kullanır.

Dil gelişimi

Kazanım 6.Sözcük dağarcığını geliştirir.

Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ

 Sınıfa kapalı ve süslü bir paket getirir.

 Çocuklara çeşitli sorular sorar

-Bu hediye paketi açık mı?Kapalı mı?

-Paket kime getirilmiş olabilir?

-Paketi açmadan içini görebilir miyiz?

-İçinde ne olabilir?

-Paketi açmadan içini görebilir miyiz?

-Bu paketin içine ne sığar?

-Neler sığmaz?

-Bu paket kolay mı açılır,yoksa zor mu açılır?

Sohbetin ardından paket açılır.İçinden daha önceden konulan şekerler çıkarılarak dağıtılır.

-Başka neler kapalı olur?

-Kapı,pencere,çanta ve cüzdan sürekli açık olabilir mi?diye sorular sorularak çocukların farklı düşünmeleri sağlanır.

 Çocuklar çalışma masalarına alınır.Çalışma sayfaları dağıtılır.”Resmi inceleyelim.Vakvak Ördek’in kümesinin mi,yoksa Cingöz Köpek’in kulübesinin mi kapısı açık? Söyleyelim.Bilgin Kaplumbağa,Cingöz Köpek’e gitmek istiyor.Labirenti takip ederek onu kapısı açık olan Cingöz  Köpek’in kulübesine ulaştıralım.”Çocuklar  yönergeler doğrultusunda çalışma yaparlar.

Materyaller

Süslü bir paket,şekerler,çalışma sayfası boya kalemleri

Sözcükler

Kavramlar

Zıt (Açık-kapalı)
Değerlendirme

Çalışma sayfalarının kontrolü yapılır.

Uyarlama

KAR TANESİ

Etkinlik Çeşidi
: Drama etkinliği (büyük grup etkinliği)
Yaş grubu (Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ       
Dil gelişimi 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:Dinlediklerini/izlediklerini   drama yoluyla sergiler.  
Motor gelişim

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
    Çocuklara kar tanesi adlı dramayı yapacakları açıklanır.
“Şimdi biz de nehrin içinde bir su damlası olalım. Damlalar nehrin içinde ilerliyor. Güneş yavaş yavaş sizi ıstıyor. Isıttı ısıttı, ısıttı. Buharlaşmaya başladınız. Gökyüzüne doğru ilerliyoruz. Gökyüzünde diğer buharlaşan su damlaları ile kocaman bir bulutu oluşturuyoruz. Diğer su damlaları da bize katılıyor. Hava soğudukça bulutun içindeki donmaya başladıkları ve buza dönüştükleri, bu buz taneciklerininse birbirine yapışıp kar tanelerini oluşturduğu söylenir. 

Kar taneleri büyüdükçe bulutun bu ağırlığına dikkat çekilir. İyice ağırlaşan bulut kar tanelerini artık taşıyamaz ve yeryüzüne göndermeye başlar. Yavaş yavaş yeryüzüne düşüyoruz. Çimler, ağaçlar ve yollar her yer karla kaplandı. Güneş yüzü gösterince ısınmaya başlıyoruz. Sonunda tamamen eriyoruz ve toprağa karışıyoruz.

Materyaller

-----------
Sözcükler

Yeryüzü, yağmur,kar,dolu

Kavramlar 

Duyu (Soğuk,sıcak)
Değerlendirme

Su damlası nasıl kara dönüştü?Kar ne zaman yağar?Kar taneleri nereye doğru düştü?Sen düşerken nasıl hissetin?Hava neden soğudu?Güneş neden uzaklaştı?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Aynı sayıdaki kardan adamları, kar tanesi labirentindeki açık yolları takip ederek birbirine ulaştıralım. Sizce kar kaygan mıdır? Pisipisi kediye bir kızak çizelim.”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı                :
 

Tarih           
: 09/01/2015
Yaş grubu (Ay)    :

Öğretmen Adı      :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Sayı sayalım” isimli matematik etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
‘‘Kaç tane parmağımız var’’ isimli bütünleştirilmiş sanat-okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SAYI SAYALIM

Etkinlik Çeşidi
: Matematik etkinliği(Bireysel etkinlik)

Yaş grubu
:
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.

Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

 Sıra bildiren sayıyı söyler. 

10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ 

        Öğretmen çocuklara beş kez el çırpma beş kez burnuna dokunma vb hareketleri yapmasını ister.Ardından  mıknatıslı panoyu çocukların göz hizasında bir yere koyar.

Panonun  üzerine elma figürlerini dizilir. (ilk sıraya üç elma ikinci sıraya 2 elma üçüncü sıraya bir elma dördüncü sıraya dört elmayı yan yana dizilir.)

Çocuklar sıra ile mıknatıslı panonun  yanına gelir. Çocuklara her sırada beş  elma olması gerektiği söylenir.Elmaları beşe tamamlamaları istenir. Çocuklar mıknatıslı tahta yanına gelerek eksikleri gözlemler ve tamamlarlar.

  Yapılacak ikinci çalışma detayları ile açıklanır.Öğretmen 1 -5 arasındaki sayıları mıknatıslı pano üzerine karışık olarak dizer.Çocuklara “Sayılar birlikte oyun oynamış çok yorulmuşlar.Hepside sırasını karıştırmış,haydi onlara yardım edelim hepsini sırasına dizelim” denir.Çocukların sayıları bir süre incelemelerine fırsat verilir.Çocuklar sayıların sırasına göre dizerler. 

Materyaller

Mıknatıslı tahta,elma figürleri,sayı figürleri

Sözcükler

Kavramlar

Sayı/sayma,Ritmik sayma(1/5 arası)

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ” Anne leyleği beş tane yavru leyleğe ulaştıralım.Labirentin içinde bulunduğu şekil hangi rakama benziyor? 5 rakamının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım ve istediğimiz renge boyayalım.’’
Uyarlama 

KAÇ TANE PARMAĞIMIZ VAR?

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği(Bireysel etkinlik)
Yaş grubu
:
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Özbakım becerileri

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 

Göstergeleri:Elini,yüzünü yıkar.
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.

 Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları toplar yerleştirir.
ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklara parmak boyası ile el baskısı yapılacağı söylenir. Çocuklar istedikleri renkte parmak boyasını kullanarak el baskısı yaparlar.Çalışma sonunda el baskısını dikkatle incelemeleri ve kaç tane parmağımız olduğunu sayarak söylemeleri istenir.Çocuklar parmak el baskısındaki parmakları sayarak beş tane parmak olduğunu söylerler.Çalışma sonunda çocukların ellerini yıkamalarına ve kişisel malzemelerini kaldırmalarına rehberlik edilir.

Materyaller

Parmak boyası,resim kağıdı

Sözcükler

Parmak
Kavramlar

Sayı(5 rakamı)
Değerlendirme

Çocuklara çalışma sayfaları verilerek yönergeleri açıklanır.

Beş rakamının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım.Hangi fırçadan 5 damla boya damlıyor?Gösterelim.İçinde 5 damla boya olan şekillerin kesik çizgilerini mor renk ile çizerek tamamlayalım.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı               :
 

Tarih                    : 12/01/2015
Yaş grubu (Ay)   :

Öğretmen Adı     :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Toplar sepete” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği,matematik etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik  
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Müzik aletini tanıyalım” isimli müzik etkinliği 


Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

TOPLAR  SEPETE

Etkinlik Çeşidi    : Oyun etkinliği-Matematik etkinliği(Bütünleştirilmiş Bireysel /büyük grup etkinliği)
Yaş grubu        :
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 

Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın, miktarını söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
ÖĞRENME SÜRECİ

      Çocuklara ‘‘Toplar sepete’’ adlı oyunun oynanacağı söylenir.Öğretmen, beş tane sepetin yada kutunun üzerine  1-5 arası rakamlardan birer tanesini yazarak oyun alanının ortasına koyar.Çocuklardan sırayla sepetlerin üzerinde yazan rakam kadar topu sepetin içine atmaları istenir.Sepetlerin üzerindeki rakamlar ile sepetin içindeki topların sayısı hep birlikte kontrol edilir.

Çocuklar çalışma masalarına alınarak çalışma sayfaları dağıtılır.”Turuncu çerçevelerin içindeki şekilleri sayalım.Üzerinde aynı sayıda çiçek resmi olan kutularla örnekteki gibi birleştirelim.Kutunun üzerindeki rakamları söyleyelim.Rakamların adını sırayla söyleyelim.Rakamların yanındaki düğmeleri sayalım.Rakam kadar düğmeyi istediğimiz renk ve şekilde örnekteki gibi kardan adamın üzerine çizerek takalım” çalışmalar yönergeler doğrultusunda ve öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Materyaller

Beş tane sepet,toplar

Sözcükler

Kavramlar 

Sayı (5 sayısı)
Değerlendirme

Hangi oyunu oynadık? 

Oyun eğlenceli miydi? 

Topları sepetin içine atarken zorlandınız mı? 

Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?

Uyarlama

MÜZİK ALETİNİ TANIYALIM

Etkinlik Çeşidi  : Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel /büyük grup etkinliği)
Yaş grubu       :
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

 Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır 

Dil gelişimi

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.

Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen eline metalofon aletini alarak çocukların yanına gelir.Çocuklara aleti tanıtır ve kullanmalarına fırsat verir.Müzik aletinin özellikleri hakkında konuşulur.Metalafon ile çalınmış kış şarkısı dinletilir.Hangi aletin sesine benzediği sorulur.

Materyaller 

metalofon

Sözcükler

Kavramlar

Metalofon 

Değerlendirme

Hangi müzik aletini tanıdık?

Sizce bu aleti kullanmak zor mu?

Metalofonun sesini beğendiniz mi?

Evinizde metalafon var mı?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.’’Yeşil kutudaki metalofonun boyanmamış çubuklarını,altındaki renklerin sırasına uygun olarak boyayalım.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı               :
 

Tarih

      : 13/01/2015
Yaş grubu (Ay)   :

Öğretmen Adı     :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Şapka kimde kaldı” isimli oyun etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Bol bol ıspanak yiyelim” isimli fen etkinliği
  
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ŞAPKA KİMDE KALDI?
Etkinlik Çeşidi
: Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)  

Yaş grubu
: 
Öğretmen adı
:

                         


     KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.

Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara ‘‘Şapka kimde kaldı?” oyunu oynanacağı söylenir.Çocuklar oyun alanında halka olurlar.Öğretmen çocuklardan birinin başına bir şapka takar. ‘‘Kardan adam’’ şarkısı eşliğinde oyun başlar.Her çocuk sıra ile şapkayı başına takar ve yanındaki arkadaşına verir.Kardan adam şarkısı kapatıldığında şapka kimde kalmış ise o oyundan çıkar.Oyun tek çocuk kalıncaya kadar devam eder.

Materyaller

Şapka

Sözcükler

Kavramlar

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılır ve yönergeleri açıklanır.

“Aynı renk şapka ve atkı takan kardan adam resimlerinin yan yana ve alt alta gelmemesi gerekiyor.Çıkartma sayfasındaki resimleri kullanarak sudokuyu tamamlayalım.”

Uyarlama

BOL BOL ISPANAK YİYELİM

Etkinlik Çeşidi
: Fen etkinliği   

Yaş grubu
:
Öğretmen adı
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Özbakım becerileri

 Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 

Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 

Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ

         Öğretmen eline bir miktar  ıspanak alarak çocukların yanına gelir.ıspanakları büyüteçle incelemelerine imkan verir.Ispanağın faydalarından bahsedilir.

Meyve sebze yemenin sağlık için öneminden bahsedilir.Sebze ve meyveleri yıkayarak yenmesi gerektiği  gerektiği vurgulanır.Yeşil sebzelerin doğranmadan önce yıkanması gerektiği ile ilgili bilgiler verir.

Çocukların daha iyi kavramaları için doğranan ve doğranmayan ıspanakları su dolu kaplara ayrı ayrı koyarak suda oluşan değişikliklerin gözlemlenmesi sağlanır.

Çıkan yeşil suyun içinde vitaminlerin olduğu ve yıkarken boşa gittiği bu nedenle ıspanakların doğranmadan yıkanması gerektiği açıklanır.

Materyaller

Ispanak,büyüteç 
Sözcükler

Ispanak
Kavramlar
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.“Hangi kutuda daha çok ıspanak var?gösterelim.Gösterdiğimiz kutunun altındaki kareyi yeşile boyayalım.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı                :
 

Tarih

       : 14/01/2015
Yaş grubu (Ay)    :

Öğretmen Adı      :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Çizgi çizelim” isimli bütünleştirilmiş sanat ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Hangisi faklı?” isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ÇİZGİ ÇİZELİM 
Etkinlik Çeşidi
: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
       Çocuk sayısı dikkate alınarak büyük boy iki beyaz fon kartonu masalara konur.Çocuklar iki grup şeklinde kâğıtların etrafına otururlar.Her çocuk istediği bir renkte boya kalemi alır. Çocuklardan biri kâğıdın üzerine dilediği uzunlukta, düz, yuvarlak vb. bir çizgi çizer. Diğer çocuklar da sıra ile çizginin kaldığı yerden çizmeye devam ederler. Her bir çocuğa kendi çizgisini çizebilmesi için yeterli zaman verilir. Çocukların hepsi çizimlerini tamamladıktan sonra kâğıt üzerinde birbiri üzerinde kesişen çizgilerin oluşturduğu alanlar tüm çocuklar tarafından aynı anda renkli pastel boyalar ile boyanır. Renklendirme işlemi bittikten sonra çalışmalar tüm sınıfın görebileceği bir yere asılır. Çocuklara hangi şekilleri nerede gördükleri sorulup çocuklardan resim üzerinde göstermeleri istenir.

Materyaller
Büyük boy beyaz fon kartonu, farklı renklerde boya kalemleri, değişik renklerde pastel boyalar 

Sözcükler
Çizgi

Kavramlar

Zıt(Düz-eğri)  

Değerlendirme
Bu etkinlikte ne yaptınız? Etkinliğin en çok hangi bölümü hoşunuza gitti?  Etkinliği yaparken zorlandığınız bir şey oldu mu? Bu etkinlikte en çok hangi şekli oluşturdunuz?
Çocuklara çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Cikcik Kuş,resim yapıyor.Eğer tamamlarsa çok güzel bir resim olacak.Haydi,Cikcik Kuş’a yardım edelim.Çizgiyi devam ettirerek güzel bir resim çizelim.

Uyarlama

HANGİSİ FARKLI?
Etkinlik Çeşidi   : Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  (Bireysel etkinlik)    

Yaş grubu           :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ 

Bilişsel gelişim

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

 Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini,büyüklüğünü,ayırt eder, karşılaştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ


 Öğretmen eline birbirine tıpa tıp benzeyen iki bebek alır.Bebeklerin görünüşlerinde bazı değişiklikler yapar.

Saçlarına farklı renkte kurdele bağlar,birinin saçları açık diğerinin kısadır.Kıyafetlerinin boylarında değişiklik yapar.

Çocuklara iki bebeği incelemeleri ve  aralarındaki farkların neler olduğu sorulur.Çocukların görüşlerini ifade etmelerine fırsatlar verilir.


Materyaller 

Sepet ,renkli toplar 

Sözcükler

Kavramlar

Zıt (Aynı-farklı)

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.

“Derya ve Can körebe oynuyorlar.Resimleri inceleyelim.İki resim arasındaki beş farkı bulup işaretleyelim.”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı                :
 

Tarih

       :15/01/2015
Yaş grubu (Ay)     :

Öğretmen Adı       :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Örüntü Yapalım” isimli Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel) etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘ Çiftçi çukura daldı’’ isimli Oyun (büyük grup) etkinliği
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

ÖRÜNTÜ YAPALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu(Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel  gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur.

Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
Motor gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.

Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 15. kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklara tahta blok ve  kalem verilerek   örüntü oluşturmaları istenir (tahta blok-kalem –tahta blok-kalem…örüntüsünün devam ettirilmesi için yönlendirilir). Daha sonra çocuklardan bu örüntünün altına bardak ve kaşıktan oluşan örüntü oluşturmaları istenir.Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmiş, hangi sırayla nesneler konulmuş, bu örüntü nasıl devam etmeli gibi sorular sorularak örüntü sistemini daha iyi anlamaları sağlanır. Sınıf beş gruba ayrılarak masalara materyaller konur ve her grup bir masaya geçerek masalarda örüntü oluşturmaları istenir.Çocuklar örüntüleri oluşturduktan sonra müzik açılarak hep birlikte örüntü turuna çıkılır.

   Müzik durdurulduğunda hangi masanın önünde durdularsa o masadaki örüntüye devam edilir.Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik sürdürülür. Çocuklar sırayla masaların başına gelirler ve her gruptaki çocuklar kendi örüntülerinin kurallarını arkadaşlarıyla paylaşır. Örüntü kuralına uymayan bir çalışma görüldüğünde öğretmen çalışmanın düzeltilmesine rehberlik eder.

Materyaller

Kalem ,tahta bloklar,bardak,kaşık

Sözcükler

Örüntü
Kavramlar

Aile katılımı

Ailelere evde de  farklı materyalleri, örneğin mutfak araçlarını kullanarak çocuklarla birlikte örüntü oluşturmaları önerilir (Kaşık-çatal-kaşık-çatal…)
Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı? Biz bu malzemelerle neler yaptık? Örüntü oluşturmak hoşunuza gitti mi? Örüntü oluştururken zorlandınız mı?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Düğmelerden oluşan örüntüyü inceleyelim.Her sıranın en sonuna gelmesi gereken düğme sayısını,örnekteki gibi çizerek örüntüyü tamamlayalım.”
Uyarlama 

ÇİFTÇİ ÇUKURA DALDI
Etkinlik Çeşidi
:  Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu(Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Dil gelişimi
Kazanım 2.  Sesini uygun kullanır.  

Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar.
Motor gelişim

Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeleri:Yönergeler doğrultusunda yürür.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara "Çiftçi Çukura Daldı" adlı oyun oynanacağı söylenir. Oyuna başlamadan önce oyunun şarkısı birkaç kez tekrar edilir.

Çiftçi Çukura Daldı Haydi Peri Kızı    

 Çiftçi Çukura Daldı

Çiftçi Hanımını Aldı Haydi Peri Kızı    

Çiftçi Hanımını Aldı

Hanım Çocuğunu Aldı Haydi Peri Kızı  

Hanım Çocuğunu Aldı

Çocuk Dadısını Aldı Haydi Peri Kızı

Çocuk Dadısını Aldı

Dadı Köpeğini Aldı Haydi Peri Kızı

Dadı Köpeğini Aldı

Köpek Kedisini Aldı Haydi Peri Kızı

Köpek Kedisini Aldı Haydi Peri Kızı
Kedi yalnız kaldı Haydi Peri Kızı (Oyun Bitinceye Dek Bu Dize Yinele)


Çocuklar el ele tutuşup bir halka oluştururlar. İçlerinden biri çiftçi olur ve halkanın ortasına geçer. Çocuklar sözleri söyleyerek çiftçinin etrafında dönmeye başlar. Oyun sırasında çiftçi hanımını, hanım çocuğunu, çocuk dadısını…. alarak oyun devam eder ve çocuklar içeride ikinci bir halka oluşturur. 

En son peynir seçilince çocuklar ellerini çırparak peynir ortada kaldı der oyun bu şekilde biter. Oyun tekrar oynandığı zaman peynir olan çocuk çiftçi yapılarak ödüllendirilir. 
Sözcükler

Çiftçi
Kavramlar

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?  Oyunda hangi rolde olmak daha eğlenceliydi? Peynir olarak ortada kalınca neler hissettiniz? 
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik? Halka olup oynadığımız başka hangi oyunlar var? 
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı                :
 

Tarih

       : 16/01/2015
Yaş grubu (Ay)     :

Öğretmen Adı       :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Resmi tamamlayalım” isimli sanat etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
Sınıfta veya bahçede serbest etkinlik
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

RESMİ TAMAMLAYALIM
Etkinlik Çeşidi : Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu
   :

                        



KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır.
 Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklara ,dergilerden kesilmiş yada fotokopi ile çoğaltılmış herhangi bir figür resmi dağıtılır.Çocukların bu figürleri kesip resim kağıdının herhangi bir yerine yapıştırmaları istenir.Çocuklardan figürün özelliğine göre pastel boya,keçeli kalem kullanılarak resmi tamamlamaları istenir.Çalışma sonunda çocuklardan yaptıkları çalışmayı arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir.

Materyaller

Resim kağıdı,figür resim,pastel boya,keçeli kalem,makas ,yapıştırıcı

Sözcükler

Kavramlar

Aile katılımı

Yapılan çalışmalar eve gönderilerek  ailelerin incelemeleri sağlanır.

Değerlendirme

Yaptığımız etkinliğin adı neydi? 
Resim yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Resim yaparken neler hissettiniz?
Daha önce hiç böyle bir çalışma yaptınız mı?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Resimlerin hepsi yarım kalmış.Resimlerin diğer yarısını da biz çizerek boyayalım.”

Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı                :
 

Tarih
: 19/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı      :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Hangisi ağır,hangisi hafif? ’’ isimli bütünleştirilmiş fen etkinliği-Matematik etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Kaplumbağalar nerede yaşar?’’ isimli bütünleştirilmiş Türkçe,sanat etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

HANGİSİ AĞIR,HANGİSİ HAFİF?

Etkinlik Çeşidi
: Fen etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş grubu
:

          KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.

Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.

Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil gelişimi 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

 ÖĞRENME SÜRECİ
 
Pamuk,sünger, silgi, kitap, kâğıt, oyuncak araba gibi farklı ağırlıktaki nesneler yere dağınık bir şekilde konur. Çocuklardan bu nesneleri, üfleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettiği, hangi nesnelerin ise hareket etmediği konuşulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. Sınıftaki herhangi bir ağır nesne kaldırılmaya çalışılır. Kaldırmakta neden zorlanıldığı sorulur.

Bir otobüsü ya da bir ağacı kaldırıp kaldıramayacakları hakkında konuşulur.Başka hangi nesnelerin ağır olabileceği tartışılır.Çocuklar sınıftaki iki nesneyi ellerine alırlar. Elleriyle tartar ve hangisinin ağır olduğunu söylerler.Ağır olan nesne bir kenara konulur. “Şimdi bu nesneden daha ağırını bulalım” denir.

Çocukların getirdikleri nesne ile kenara konulan ağır nesne elle tartılarak karşılaştırılır.Daha ağır olup olmadığına bakılır. “Şimdi daha da ağırını bulalım.” denir. Çocuklar buldukları nesneleri ağırlıklarına göre sıraya koyar.

Materyaller

Çeşitli ağırlıkta nesneler

Sözcükler  

Kavramlar

Miktar(Ağır- hafif)
Aile katılımı 
Evden birbirine göre bir ağır bir de hafif olan nesneleri çocukları ile göndermeleri istenebilir.

Değerlendirme

Sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını nasıl ölçtük? Hafif nesneleri üfleyerek hareket ettirebilmek hoşunuza gitti mi?Hangi nesneler çok hafifti?Hangi nesneler çok ağırdı? Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Oyuncak sepetlerden daha ağır olanı kim taşıyor? Daha ağır oyuncak sepeti taşıyan arkadaşımızın altındaki yıldızı mor renge boyayalım..Hafif olan oyuncak sepetini taşıyan arkadaşımızın altındaki yıldızı turuncu renge boyayalım.”
 Uyarlama

KAPLUMBAĞALAR  NEREDE YAŞAR?

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe-Sanat (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği)

Yaş grubu
:





KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Dil gelişimi

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri: Düz cümle kurar.  
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 

Göstergeleri:Sohbete katılır. 

Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire biçiminde otururlar.Öğretmen çocuklara kaplumbağaların yaşam öykülerini anlatan bir video izletir.

Çocuklara izledikleri video ile ilgili çeşitli sorular sorar.’’Kaplumbağa’’ adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

          KAPLUMBAĞA

Bir küçük kaplumbağa varmış 

(Eller daire yapılır.)
Bir kutuda yaşarmış 


(Eller kutu şeklini alır.)
Gölde yüzermiş 


(Yüzme öykünmesi yapılır.)
Kayalara tırmanırmış. 


(Tırmanma öykünmesi yapılır.)
Bir gün sivri sineği yakaladı 

(Eller birbirine kenetlenir.)
Sonra da pireyi
Fakat beni 



(Çocuk kendini gösterir.)
Yakalayamadı 



(Eller iki yana açılır[image: image2.png]


baş sallanır.)
“Kaplumbağa ile tavşan “adlı öyküyü anlatır.

Öykü rol dağılımı yapılarak canlandırılır.

Çocuklar çalışma maslarına alınarak kesme katlama ve yuvarlama tekniği ile kaplumbağa çalışması yaparlar.

Çocuklar boya kalemlerini kullanarak kaplumbağanın yaşadığı yeri hayal ederek çizerler.
 

Materyaller

El işi kağıdı,yapıştırıcı,boya kalemleri 

Sözcükler

Kaplumbağa,tavşan 

Kavramlar

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Kaplumbağaların resimlerini dikkatle inceleyelim.Yaşam öykülerini arkadaşlarımıza anlatalım.Zıppalak,üstteki,resmin aynısını alttaki boş kutuya çizmemizi istiyor.Zıppalak’ı kırmayıp aynı resmi çizelim.”

Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı              :
 

Tarih

     : 20/01/2015
Yaş grubu (Ay)  :

Öğretmen Adı    :

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

“E sesi” isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Eşim nerede? isimli bütünleştirilmiş matematik-Oyun etkinliği 


Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

 “E” SESİ 

Etkinlik Çeşidi
 : Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu
 :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. 

Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.   

Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 

ÖĞRENME SÜRECİ 

  Çocuklar  minderlerini alarak yere çember biçiminde oturur.

Sınıfta “e” sesi ile başlayan nesneler bulmaları istenir.Çocuklardan isimleri ”e” sesi ile başlayanlar olup olmadığı tespit edilir.

Öğretmen “e “ sesi ile başlayan bir sözcük söyler ve yanında oturan çocuk söylenilen sözcükle aynı sesle başlayan başka bir sözcük söylemesi istenir. 

Örneğin  “e” ile başlayan bir sözcük söylenirse (ör: ekmek ), diğer çocuk “e” ile başlayan başka bir sözcük söyler (ör:enginar)

Çocukların birbirlerini çok iyi dinlemeleri gerektiği çünkü aynı sözcüğün iki kere söylenemeyeceği anlatılır.

 Materyaller

‘‘E’’ sesi ile başlayan nesneler

Sözcükler

“E” sesi 

Kavramlar

Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Resimdeki varlıkların isimlerini tek tek söyleyelim.”e” sesi ile başlayanların çevresindeki şekillerin kesik çizgilerini tamamlayalım.Hangi resim “e” sesi ile başlamıyor ? Gösterelim.
Uyarlama

EŞİM NEREDE?

Etkinlik Çeşidi
: Matematik-Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş)

Yaş grubu
:

KAZANIM  VE GÖSTERGELERİ

Özbakım gelişim
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 

Göstergeleri: Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.

Bilişsel gelişim 

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Nesne/varlıkları dokusuna  göre ayırt eder, eşleştirir. 

Eş nesne/varlıkları gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ


Bol miktarda eldivenler oyun alanının ortasına konur.Öğretmen “Burada bir çok eldiven var ama hepsi birbirine karışmış.Bana yardım ederseniz bu eldivenleri eşleştirebiliriz” der.


Öğretmen bir müzik açacağını müzik eşliğinde herkesin birbirinin eşi olan bir eldiveni eline takacağını söyler.Müzik eşliğinde oyun başlar.Çocuklar eldivenleri bularak ellerine kakarlar.Müzik durdurulur.”Öğretmen “Şimdi hep birlikte eldivenleri doğru mu taktık yoksa yanlış mı? Kontrol edelim” der.Tüm çocuklar kendi eldivenlerini ve arkadaşlarının ellerindeki eldivenleri kontrol ederler.


Oyunun ikinci aşamasına geçilir.Öğretmen her çocuğa tek  eldiven verir.Diğer eşlerini oyun alanının ortasına dağınık şekilde çıkarır.Çocuklar tek eldiveni ellerine takarlar ve açılan bir müzik eşliğinde dans ederler.Öğretmen eldivenlerden birini saklar.Müzik durdurulur,tüm çocuklar eldivenlerin yanına gelerek eldivenlerinin eşlerini aramaya başlarlar.Buldukları eldiveni diğer ellerine takarlar.Bir çocuk eldivenin eşini bulamamıştır.Bu nedenle oyunun dışına alınır.Oyun tek çocuk kalana kadar devam eder.

Materyaller

Çocuk sayısı kadar çift eldiven

Sözcükler

Kavramlar

Miktar (Tek-çift)
Değerlendirme

Etkinliğimizin adı neydi?

Eldivenlerin eşini bulmada zorlandınız mı?

Oyunumuzu eğlenceli buldunuz mu?

Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?

Sizin eldiveniniz hangi renk?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Her sırada birbiri ile aynı olan kumaş parçalarını örnekteki gibi işaretleyelim.”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
: 21/01/2015
Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Heykel olalım” isimli bütünleştirilmiş drama etkinliği,oyun etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı 
“Top hangi bardağın altında?” isimli matematik etkinliği
  
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

HEYKEL OLALIM

Etkinlik Çeşidi
: Drama etkinliği-Oyun etkinliği (Bireysel etkinlik)

Yaş grubu
:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil gelişim

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 

Göstergeleri: Zıt anlamlı  sözcükleri kullanır.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Motor gelişim

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen oyun etkinliğine geçiş şarkısını söylemeye başlar.Şarkı ile birlikte büyük bir halka olurlar.Öğretmen çocuklara ‘‘Heykel ol’’ oyununu nasıl oynanacağını anlatır.

El ele tutuşalım 
halkaya karışalım 
haydi gülüm sende gel 
oynayalım loyyy loyyy

 
Çocuklar oyun alanına dağılır.Öğretmen  CD den hareketli bir çocuk şarkısı dinletir.Öğretmen müziği durdurup çocuklara seslenir.Öğretmen:
-Ben düdük çaldığım zaman ,herkes kendini bir heykele benzetecek,istediği bir pozu verecek,.İsteyen 2-3 arkadaşı ile de birleşerek bir heykel olabilir.’’ der.
İşaret verilince oyuna başlanır.Öğretmen,bir heykelin yanına gider ve:

-Sen ne heykeli oldun? diye sorar. Ayrıca kımıldamadan duran öğrenciler başarılı sayılır.

Materyaller

Düdük,cd çalar ,cd 

Sözcükler

Heykel 

Kavramlar

Zıt (Hareketli-hareketsiz)
Değerlendirme

Bu oyunda hangi heykel olduğunda eğlendin? Hangi hareketi yaparken zorlandın? Sence heykeller neden yapılır?Hiç heykel gördün mü? 

Çalışma sayfası verilerek yönergeleri açıklanır. "Bu resimdekilerden hangileri hareket edebilir? Göstererek yuvarlak içine alalım."
Uyarlama

TOP HANGİ BARDAĞIN ALTINDA?

Etkinlik Çeşidi
: Matematik etkinliği(Bireysel etkinlik)

Yaş grubu
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ 

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 

Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen ‘‘Top nerede’’ oyununu oynayacaklarını söyler. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar.Ortaya bir masa alınır.Üzerine üç tane büyük boy plastik bardak konur.Öğretmen plastik bardaklara gülen kurbağa yüzü ifadesi vermiştir Bir pinpon topunun üzerine 6 sayısını keçeli kalemle yazılır.Top bardaklardan birinin altına saklanır.Bardakların ağzı yere gelecek şekilde durur.Öğretmen bardakların yerini kaydırarak değiştirir,Çocuklara şöyle seslenir  ”Çocuklar 6 sayısının yazılı olduğu pinpon topumuz hangi kurbağamızda? ” der.Çocukları sıra ile oyuna katılır.Çocukların topun hangi bardağın altında olduğunu tahmin etmeleri istenir.

Materyaller

Üç plastik bardak,pinpon topu

Sözcükler

Kavramlar

Sayı(6 sayısı)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Labirenti takip ederek Can’ı misketlerine ulaştıralım.Can ‘ın kaç misketi var? Labirentin içinde bulunduğu şekil hangi rakama benziyor,biliyor musunuz? 6 rakamının kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım.Şimdi de 6 rakamını istediğimiz renge boyayalım.”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı               
:
 

Tarih
:22/01/2015
Yaş grubu (Ay)   
:

Öğretmen Adı     
:

Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Eşleştirme” isimli matematik etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Kaç tane oyuncak buldun” isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği,oyun etkinliği

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

EŞLEŞTİRME

 Etkinlik Çeşidi
: Matematik etkinliği(Bireysel etkinlik)

 Yaş grubu
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer, birer ritmik sayar.

Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. 

Nesne/varlıkları,miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “Eşleştirme “çalışması yapılacağı söylenir.


Üzerinde 1 ve 6 arası nesnelerin resminin olduğu kartlardan hazırlanır.(40x40cm)12 öğrenci oyun alanına alınır.

Öğretmen kolye şeklini verdiği kartları çocuklara verir ve boyunlarına takması istenir.

Çocuklar altışarlı gruplar halinde karşılıklı sıraya girerler. Çocukların resimleri incelemelerini ister. 

Diğer çocuklar arkadaşlarının boynundaki kartları inceler. Sayıları eşit olan resim kartlarını bulup eşleştirirler. 

Çocuklar çalışma masalarına alınarak çalışma sayfaları dağıtılır.”Hangi şekillerin içinde 6 tane benek var?Gösterelim.İçinde 6 tane benek olan şekillerin kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım.Çıkartma sayfasından 6 rakamını çıkarıp yakamıza takalım.” Çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Materyaller

Üzerinde çeşitli resimlerin olduğu fon kartonu,ip

Sözcükler

Kavramlar

Say/sayma (Ritmik sayma)
Değerlendirme

Çalışma sayfaları kontrol edilir.
Uyarlama

KAÇ TANE OYUNCAK BULDUN?

Etkinlik Çeşidi
: Okuma yazmaya hazırlık etkinliği-Oyun etkinliği(Bütünleştirilmiş küçük grup etkinliği)

Yaş grubu
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 

Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine  göre ayırt eder, eşleştirir

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara “Kaç tane oyuncak buldun?” oyunu oynanacağı söylenir.
Üzerinde 1den 6 ‘ya kadar olan rakamların yazılı olduğu kartları oyun alanının zeminine sayılar görünmeyecek şekilde belirli aralıklarla dizer.

             Çocuklar eşit sayıda altı gruba ayrılır. Gruplar yerdeki kartlardan istedikleri birini seçip önünde durmaları istenir.  

Başla komutu ile çocuklar kendi kartlarını çevirirler.

Çocuklardan kartın üzerinde yazılan sayı kadar oyuncak toplayıp kartın üzerine koymaları istenir.

Oyuncaklar kartların üzerine yerleştirildiğinde,  toplanan oyuncaklar hep birlikte sayılır.   

Materyaller

Fon kartonu 

Sözcükler

Kavramlar

Say/sayma (1 -6arası sayılar)
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?

Oyunumuzu  hangi rakamlarla oynadık?

Oyunumuz eğlenceli miydi? 

Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”Her kutuda kaç hayvan var? Hayvanları örnekteki gibi sayılarına uygun olan rakamlara ulaştıralım. Her kutuda kaç şekil var.Altındaki rakamlar içerisinden  o sayıya uygun rakamları bulunarak örnekteki gibi işaretleyelim.Kırmızı kutunun içerisindeki rakamları örnekteki gibi aynı rakamların olduğu boncukların rengine boyayalım.’’

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı              
:
 

Tarih
:23/01/2015
Yaş grubu (Ay)  
:

Öğretmen Adı    
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Ambara vurdum bir tekme” isimli oyun etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“İyi tatiller” isimli bütünleştirilmiş  Türkçe etkinliği-Drama  etkinliği-Sanat etkinliği  

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme:
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

AMBARA VURDUM BİR TEKME

Etkinlik Çeşidi   : Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu        :

                                


   KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 

Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 
Dil gelişimi

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

 Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar oyun alanına alınır.El ele tutuşup halka olmaları istenir.Oyunun adı ve kuralları açıklanır.Şarkının sözlerine göre hareket edilir.  

Ambara vurdum bir tekme



Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, 

(İki el bele konulup, bacağın biri yukarı doğru hareket         

      







ettirilir.)



Ambarın kapısı açıldı, açıldı,               

(İki el içten dışa doğru açılır.)



İnci de boncuk saçıldı, saçıldı,             

(Eller önde ileri geri hareket ettirilir.)



Limonu da şöyle keserler, keserler.     

(Limon kesme hareketi yapılır.)



Suyunu da şöyle sıkarlar, sıkarlar,       

(Limon sıkma hareketi yapılır.)



Sonrada böyle içerler, içerler,               

(İçme hareketi yapılır.)



Çamaşırı da şöyle yıkarlar, yıkarlar    

(Üstündeki kıyafetin kenarında yıkama hareketi yapılır)



Sonrada böyle asarlar, asarlar               

(Eller havaya kaldırılıp, asma hareketi yapılır)



Asarlar, keserler, en gü-ze-li-ni- se-çer-ler. 
(Gözler kapatılır. Parmaklar sayışma için çocuklar  









 üzerinde gezdirilir.)


             Kelime kimde biterse oyunu tekrar o başlatır.  

Materyaller

------

Sözcükler

Kavramlar

Ambar ,boncuk,limon, inci 

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu oynarken neler hissettin?   

Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı?

Uyarlama 

İYİ TATİLLER

Etkinlik Çeşidi   :Türkçe etkinliği-Drama etkinliği-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş,Büyük grup etkinliği)

Yaş grubu       :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.

Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 

Göstergeleri Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla  sergiler.

Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 

Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocuklarla birlikte yerdeki minderlere oturur ve onlara okula başlanmadan önce günlerini nasıl geçirdikleri sorar. Okula başlayınca hayatlarında ne gibi değişiklikler olduğunu sorar.

Öğretmen, elinde mutlu ,kızgın, üzgün, şaşkın yüz ifadelerinin olduğu duygu kartlarını da çocuklara gösterir.


Çocuklara okula başlayacağınızı duyduğunuz zaman neler hissettiniz? 


Okula ilk başladığınız gün aileniz sizi sınıfa getirdiğinde neler hissettiniz? 

Söz hakkı alan çocukların duygu kartlarını da alarak konuşması istenir.


-Sınıfa ilk geldiğiniz gün neler hissettiniz?


-Şimdi neler hissediyorsunuz ?

 
-Sınıfta en sevdikleri çalışmalardan  bahseder misiniz vb. sorular sorar. Söz hakkı almak isteyen çocuklara konuşma fırsatı verilir.Çocukların duygu kartlarını alıp konuşmasını öyle sürdürmesine fırsat verilir.

Öğretmen’’Şimdi duygu kartlarını bırakıyorum hissettiğiniz duyguyu sizin yüzünüzde ifade etmenizi isteyeceğim’’ der. 

‘‘Çocuklar okulu çok seviyorsunuz ve okul sizi mutlu ediyor  o halde mutlu olduğumuzda yüzümüz nasıl görünür?’’ vb. sözel yönergeler verir. Çocukların hissettikleri duyguları yüzlerinde yansıtmaları istenir.Çocuklara sınıfta en çok hangi etkinlikleri yapmaktan mutlu olduklarını sorulur.

Çocuklar çalışma masalarına alınır.Birinci dönemin bugün son günü olduğu söylenir.Tüm çocuklardan okul denince neler düşünüyorlarsa onun resmini yapmaları istenir.Çocuklar pastel boyalarını alarak resim yaparlar.Çalışma sonunda çocukların yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatmalarına imkan verilir.

Öğretmen eline gelişim raporunu alır. İsmini söylediği çocuğun alkışlarla yanına gelmesini söyler.Öğretmen hazırladığı küçük bir hediye paketini(öykü kitabı,balon  ,şeker vb) çocuğa öperek verir.Bu işlem bütün çocuklara yapılır.Hareketli bir müzik açılır ve istedikleri şekilde dans etmeleri sağlanır.Dans bitiminde çocuklara veda edilir.İyi tatiller dilenir.Çocuklar ailelerine teslim edilir.
Materyaller

Duygu kartları

Sözcükler

Kavramlar

Duygu(Mutlu-üzgün)
Aile katılımı

Tatilde çocuklarını, sinema yada tiyatroya götürmeleri istenir.
 Değerlendirme

Uyarlama

