MILLT EGiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESi EGiTiM PROGRAMI
EYLUL AYI AYLIK EGiTiM PLANI

Okul Adi T
Tarih Y A A

Yas Grubu (Ay) .

Ogretmen Adi L

MOTOR GELISIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dodrultusunda yiirir. Belli bir
ylikseklikten ziplar. Yonergeler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli
olarak denge hareketleri yapar.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak
sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans
adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Mtizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.)

BiLiSSEL GELiSIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Eksilen ya da
eklenen nesneyi soyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

(Géstergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydi§i nesnelerin kagc tane oldugunu séyler. ileriye/geriye dogru birer
birer ritmik sayar.))

Kazanim 5: Nesne ya da varlklari gozlemler.

(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini séyler. Nesne / varligin
biyiikligiini séyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin sesini séyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler. Nesne/varligin miktarini séyler. Nesne/varlhigin kullanim amaglarini séyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

(Géstergeleri: Nesne/varliklari golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

(Géstergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére gruplar. Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére gruplar.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/
varliklarin biyikligind ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini
ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir.)

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

(Géstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglari agiklar.)

DiL GELiSiMIYLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

(Géstergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.



(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

(Géstergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

(Géstergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini séyler.)
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini séyler. Yeni 6grendidi sézciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh sézciikleri kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Géstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Géstergeleri: Gérsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

(Géstergeleri: Adini/soyadini séyler. Yasini séyler. Fiziksel 6zelliklerini séyler. Duyussal ézelliklerini séyler.)

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

(Géstergeleri: Anne/babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini séyler.)

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler
tasiyan lriinler olusturur.)

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

(Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler.  Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini séyler.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

(Géstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini  olumlu
davranislarla gésterir.)

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

(Gostergeleri: Yetiskin yénlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gésterir.)

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

(Géstergeleri: Kendisinin farkh ézellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri oldudunu séyler. Etkinliklerde farkh
ozellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumluludu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.)

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Géstergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.)

Kazanim 15: Kendine giivenir.

(Géstergeleri: Kendine ait begdendigi ve begenmedigi ézelliklerini séyler. Grup 6nlinde kendini ifade eder. Gerektigi
durumlarda farkli gérislerini séyler. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

(Géstergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu séyler.)

OZBAKIM BECERILERIYLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

(Gostergeleri: Sagini tarar. Disini firgalar. Elini/yiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

(Géstergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve ézenle kullanir.)

Kazanim 6: Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.

(Géstergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.)

Kazanim 8: Saghigi ile ilgili 6nlemler alir.

(Géstergeleri: Saglidini korumak igin yapmasi gerekenleri séyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar. Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.)



KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi

Boyut: Buyiik-Kugtik /Uzun-Kisa / Dar-Genis
Miktar: Az-Cok / Parga-Butin

Yo6n / Mekanda Konum: On-Arka

Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar

Duyu: Sert-Yumusak / Tiylu

Zit: Ayni-Benzer-Farkh / Kirli-Temiz

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ilkdgretim Haftasi (Eylil ayinin Giglincii haftasi)

ALAN GEZILERI

Okul gezilir, tanitilir.
Okul bahgesi gezilir ve tanitilir.
Okulda gorevli kisiler ziyaret edilir, tanigilir.

AiLE KATILIMI

Ailelerle veli toplantilari yapilir. Okula uyuma yonelik bilgiler, karsilikh ihtiyag ve beklentiler belirlenir.
Aile Egitimi ihtiyag Belirleme Formu’nun aileler tarafindan doldurulmasi saglanir.

Aile Katilimi Tercih Formu’nun formlarin ailelerce doldurulmasi saglanir.

Okul Tanitim ve Aile Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar’in aileler tarafindan doldurulmasi saglanir.

DEGERLENDIRME

Gelisim Gozlem Formlari ve Gelisim Raporlari, gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak degerlendirilir.

Gelisim Dosyasi’'nin (portfolyo) hazirlanmasi igin ¢ocuklarin, kendi ¢alismalarindan segimler yapmasina olanak
saglanir.

Uygulanan ve planlanan egitim sireglerinin tutarligi gozden gegirilerek yeni aya yonelik ihtiyaglar belirlenir.

Egitim ortamina ve sireglerine yonelik eksiklikler ve ihtiyaglar gbz oniline alinarak, alinmasi gereken tedbirler
belirlenir.

Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planinda Yer Verme Cizelgesi (Ek-12)'nin, Eylil ay1 bolimi doldurularak Ekim
ayina yonelik kazanim ve gostergeler belirlenir.

Kavramlara Aylik Egitim Programinda Yer Verme Durumu Cizelgesi (Ek-5)'nin, Eylll ay1 bélimi doldurularak Ekim
ay!l kavramlari belirlenir.



ETKINLIK KARTI NO / .
SNERILEN TARIH KiTAP SAYFALARINA YER VERME DURUMU

1A /07.09.2020

2A /08.09.2020

3A /09.09.2020

4A /10.09.2020

5A /11.09.2020

6A /14.09.2020

7A /15.09.2020

8A /16.09.2020

9A /17.09.2020

10A /18.09.2020

11A /21.09.2020

12A /22.09.2020

13A /23.09.2020

14A /24.09.2020

15A /25.09.2020

16A /28.09.2020

17A /29.09.2020

18A /30.09.2020




Tarih : 07/Eyliil/2020
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okuluma Merhaba” isimli biitiinlestirilmis sanat, Tiirk¢ce ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslarimin ismini Ogreniyorum” isimli biitiinlestirilmis drama ve oyun etkinligi
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 07/Eyliil/2020
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okuluma Merhaba” isimli biitiinlestirilmis sanat, Tiirk¢ce ve oyun etkinligi

“Arkadaslarimin ismini Ogreniyorum” isimli biitiinlestirilmis drama ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




1-A: OKULUMA MERHABA

Etkinlik Adl, ig

Okuluma Merhaba (Okula Uyum, Tanisma, Ogrenme Merkezlerini Tanima, Ellerini Yikama)

nat, Turkce ve Oyun (Butunlestirilmis Buytk Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olay bir
suire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Nesne/varligin
adini séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma
sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirdr.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, dustince ve hayallerini soyler.)

D G: K: Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde
yeni olan sézctikleri fark eder ve sozclklerin anlamlarini sorar. Yeni
ogrendigi sozclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.)

MATERYALLER: Sinif 6grenme merkezi oyuncaklari, 15x10 cm
boyutlarinda her ¢ocuk igin iki adet resim kagidi, tutkal, toz boya,
boya kaplari, su, Her sulu boya kabi igin bir adet firga, koli bandi,
makas, sivi sabun, lavabo, kagit havlu

OGRENME SURECI

o Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarin okuldaki ilk giinleri
oldugu igin onlarla halka olunur ve oturulur. Ardindan oncelikle
adimizi, yasimizi ve sinifin 6gretmeni oldugumuzu ifade ederek
kendimizi tanitirniz. Ardindan gocuklara tek tek sz vererek onlarin
isimlerini sdyleriz. ilk giin gerginligini rahatlatmak amacli her birinin
kendini 6zgl bir ozelligini vurgulayarak onlara iltifatlarimizi sunariz
(“Ne kadar glizel gozlerin var.” “Elbisenin rengine bayildim, bu renk
sana ¢ok yakismis.” “Ayakkabilarin 1sikh mi? Ne kadar da havall.”
vb.).

e Tanisma ve isim oOgrenimi siklikla tekrarlanacak rutinlerdir. Bu
sebeple ilk etkinlikle isimleri 6grenmelerini beklememek gerekir.
Tanigma etkinliginin ardindan ¢ocuklara siniflarini tanimaya yoénelik
sinif igindeki 6grenme merkezleri tanitiir. Bu amagla ¢ocuklara,
“Sinifimizda birgok oyuncak var. Sinifta her oyuncagin bir yeri var.
Sizlerden de segtiginiz oyuncakla oynadiktan sonra, onu kendi yerine
koymaniz istiyorum. Yoksa tekrar oynamak istedigimizde, aradigimiz
oyuncagl bulamayabiliriz.” gibi 6grenme merkezlerinin islevine
ybnelik bir agiklama yapilir. Ardindan 6grenme merkezlerinden biri
secilir ve gocuklar segilen 6grenme merkezinin yanina cagirilir.
Cocuklardan 6grenme merkezinde yer alan oyuncaklari incelemeleri
istenir. Yapilan kisa sireli incelemenin ardindan, “Bu 6grenme
merkezinde hangi oyuncaklar var? Bu oyuncaklarla/esyalarla neler
yapabiliriz? Sana en ilging/ degisik gelen oyuncak/esya hangisi?
Sence bu 6grenme merkezinin ismi ne olabilir?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin  bu konudaki fikirleri dinlendikten sonra incelenen
O6grenme merkezinin ismi ve neden bu isimle adlandirildigi cocuklara
aciklanir.

o Yukarida bahsedildigi bicimde tiim 6grenme merkezlerindeki esya ve
oyuncaklar incelendikten sonra gocuklara tek tek hangi 6grenme
merkezinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklarin segimlerine
dayali olarak her g¢ocuk bir 6grenme merkezine yerlestirilerek
oynamalari saglanir. Zaman zaman o6grenme merkezlerindeki

D G: K: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri agiklar.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak igin
sirasini bekler.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler. Yasini soyler.)

M G: K: Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.)

0 B B: K: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Elini/ytztna yikar.)

O B B: K: Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag ve
geregleri kullanir. (Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

O B B: K: Kazanim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir. (Saghgini
korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini korumak
icin gerekenleri yapar.)

SOZCUKLER: Ogrenme merkezi,
iz, okul

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

e Okulun nasll bir yer? Burada neler var? / Bugtin okulda neler
yaptin? / El izlerimizi nasil ¢ikardik? Hangi malzemeleri kullandik?
/ Hangi 6grenme merkezlerinde oynadin? Oradaki oyuncaklarla
nasil bir oyun kurdun? Kurdugun oyunu kimlerle oynadin? / Ellerini
nasil yikadin? Anlatir misin?

Bugtin kimlerle tanistin? / Cikarilan el izlerimizi daha sonra ne
yaptik? / Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var? / Ellerimizi
ytkamak nigin 6nemli? Ellerimizi diizgiin bir sekilde ve sabunla
ytkamazsak ne olur?

Okulun sana en degisik gelen yeri neresi? / Okulda neler yapmak
isterdin? / Eline sulu boya stirdiigiinde neler hissettin? / Senin en
sevdigin 6grenme merkezi hangisiydi? Neden onu daha ¢ok
seviyorsun? / Ellerinin yikadiktan sonra koklayinca neler hissettin?
Daha 6nce hig okula gitmis miydin? / Cikardigimiz el izleriyle baska
neler yapabiliriz? / Baska nelerin izini gikarabiliriz? /Ellerimizin izini
baska nasil gikarabiliriz? / Ogrenme merkezlerindeki
oyuncaklardan hangilerini daha 6nce gérdiin? Nerede gérmustin?
/ Neler yaptiktan 6nce ve sonra ellerimizi yikkamamiz gerekir?

Bunlarin haricinde: Her bir 6grenme merkezinden bir oyuncak
ahinir, karistirihr ve gocuklardan hangi 6grenme merkezine ait
oldugunu bulmalari istenir.

AILE KATILIMI
o ilk giin anne ve babalar okula davet edilip, grenme merkezlerinde
gocuklariyla oyun oynarlar.

UYARLAMA

ONERILER
e Esli oyunlara yer verilebilir.



gocuklarin oynadigi kisiler ve merkezleri degistirilir.
e Cocuklar bir sire 06grenme merkezlerinde oynadiktan sonra
masalara yerlesmeleri istenir. Her birine ikiser tane 15x10 cm
boyutlarinda kesilmis resim kagitlari dagitilir. Onceden hazirlanmis
olan sari, kirmizi, mavi, yesil, turuncu, mor ve pembe renklerdeki
yogun kivamh (Toz boya, su, tutkal karisimi ile yogun kivamli sulu
boyalar elde edilebilir.) sulu boyalar ve her boya kabinin igine
yerlestirilmis birer adet sulu boya fircasi masalara yerlestirilir.
Cocuklara hazirlandiktan sonra kisisel dolaplarina yerlestirilecek olan
el izlerinin hazirlanacagi séylenir ve el izlerinin hangi renk ya da
renklerde olmasini istedikleri sorulur. Ardindan segctikleri renk ya da
renklere ait suluboyalar ¢ocuklara verilir ve ellerinin i¢ kismini o
renkle boyamalari istenir. Boyama konusunda zorluk ¢eken
¢ocuklara yardimci olunur. Elleri boyanan g¢ocuklar, boyali olan
ellerini kaydirmadan ve iyice bastirarak (bu konuda egitimcinin
yardimina ihtiya¢g duyulabilir) resim kagitlarina yerlestirirler. Bu
sekilde her gocugun bireysel el izleri gikarilir. Cikarilan el izleri
kurumaya birakilir. Boyalar kuruduktan sonra her gocuga ait el izi
kenarlarindan kesilir ve ¢ocuklarla birlikte kisisel dolaplarinin Gzerine
koli bandi ve ya fix yapistiricilar yardimiyla yapistirilir. Bu sekilde
aidiyet duygusunun kazanimina yonelik, kisisel alanlar belirlenmis
olur.
El baskisi etkinliginin ardindan gocuklarin tamami lavabolara alinir.
Lavabo sayisi kadar gocuk lavabolara yerlesmisken digerlerinden de
lavabo alaninda uygun bir yere yaslanarak sira olmalari ve dikkatle
izlemeleri istenir. Bu arada gocuklara, “El yikamak nigin 6nemlidir?”,
“Ellerimizi ne zaman mutlaka yikamamiz gerekir?”, “Ellerimizi
yikamazsak neler olabilir?” gibi sorular yoneltilir. Cocuklarin
verdikleri cevaplar degerlendirilir. Gerekli eklemeler ya da
dizeltmeler yapilir. Daha sonra lavabo onilindeki ¢ocuklardan ilk
olarak musluklari agip ellerini islatmalari, ardindan ise muslugu
kapatip ellerine sabun sikmalari istenir. Daha sonra asagidaki
uygulamalar cocuklara sirali olarak yaptirilir, yaptiriirken model
olunarak gosterilir:
- ilk olarak sabunu iki elimizin avug iclerini birbirine iyice siirerek
yaylyoruz. - Simdi sabunu sag elimizin (st kismina da iyice
slriyoruz. - Simdi de sabunu sol elimizin Ust kismina iyice
strliyoruz. - Simdi parmaklarimizi birbirine gegirelim ve sabun
parmak aralarimizi da iyice temizlesin. - Sirada parmak uglarimiz var.
Sag elimizin parmak uglarini sol elimizin avug igine surterek
temizleyelim. - Simdi de sol elimizin parmak uglarini sag elimizin
avug igine surtelim. - Simdi iki elimizi de birbirine surtip
yuvarlayarak her yerini son kez temizleyelim. - Artik muslugu
acabiliriz. Ellerimizin higbir yerinde kdpik ve sabunun kayganhgi
kalmayana kadar duruyalim. - Artik muslugu kapatabilir ve ellerimizi
kurulayabiliriz. Hadi simdi ellerinizi koklayin, kimlerin elleri misss gibi
kokuyor?
Ardindan uygulama bekleyen diger cocuklarla da tekrar edilir.



1-B: ARKADASLARIMIN iSMiNi 6GRENIYORUM

Etkinlik Ad\, iceri

i Arkadaslarimin ismini Ogreniyorum (Okula Uyum, Tanisma
Etkinlik Cesidi: Drama ve Oyun (Butunlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olay: bir
suire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/varligin
adini soyler.)

D G: K: Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Verilen sese benzer sesler
cikarir.)

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma sirasinda
gbz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konugmayi strdirdr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozctikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve
hayallerini soyler.)

MATERYALLER: -

OGRENME SURECI

e Cocuklarla,
El ele tutusalim,
Halkaya karisalim,
Haydi giiliim sen de gel,
Oynayahm loy loy...
sarkisi esliginde halka olunur. Ardindan halka olan g¢ocuklardan
ellerini birakip oturmalari istenir.

e Cocuklar halka seklinde oturduktan sonra ellerle kendi ismimizi ve
“merhaba” kelimesini heceleyerek yere vurulup ritim tutulur.
Ornegin, “Mer-ha-ba, be-nim a-dim Ne-se” gibi. Bu seslendirme
yapilirken ylksek ses kullanilir ve cocuklardan da ayni sekilde
siraslyla isimlerini sdylemeleri istenir. Bu sekilde bir tur
tamamlandiktan sonra ¢ocuklara, “Simdi en kiglk sesimizle 6nce
‘merhaba’ deyip ardindan ismimizi séyliyoruz.” denilir. Bu sekilde
“en komik, en ince, en mutlu, en Gzgln, en kizgin vb.” sekillerde
seslendirmeler yapilir. Bu seslendirmelerin 6ncesinde mutlaka ilk
olarak kendimiz verilen modele uygun sekilde kendimiz
seslendirmemizi yapariz.

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Sozel
yOnergeleri yerine getirir.)

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)

S D G: K: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu,
distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

S D G: K: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk
almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.)

S D G: K: Kazanim 15: Kendine glvenir. (Grup oniinde kendini ifade
eder. Gerektiginde liderligi Ustlenir.)

M G: K: Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder. (Bedenini
kullanarak ritim galismasi yapar.)

SOZCUKLER: Cocuklarin KAVRAMLAR:

isimleri

DEGERLENDIRME

e Nasil bir oyun oynadik?

e Sence ismimizi bagka nasil soyleyebilirdik?

e Sence ismini en komik séyleyen kimdi?

e ismini en ¢ok nasil seslendirmekten hoglandin?

Birisiyle ilk kez karsilastiginda kendini nasil hissedersin?
e Birisiyle tanismak igin ne yaparsin?

Bunlarin haricinde: Halkayi olusturan c¢ocuklardan birer birer
cagirilir. Tek tek arkadaslarinin basina dokunarak, isimlerini
soylemeleri istenir.

AILE KATILIMI
o Ailelerden  gocuklarinin
baslayana kadarki strecini

dogumundan itibaren anaokuluna
anlatan fotograflardan ve kisa
metinlerden olusan (renkli kartonlar Uzerine fotograflarinin
yapistiriimasiyla elde edilen) posterler hazirlamalar istenir.
Hazirlanan posterler sinif igcinde birkag hafta silireyle sergilenir.
Cocuklara eslik edilerek posterlerin tanitimlari yapilir.

UYARLAMA

ONERILER
e Bir arkadasini segerek ona hediye resim yapma etkinligi yapilabilir.
e Topla isim galismasi yapilabilir.






Tarih : 08/Eyliil/2020
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Oyuncak Hangi Oyuncak?” isimli bitunlestirilmis fen, Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cak!” isimli butiunlestirilmis drama ve oyun etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI
Tarih : 08/Eylul/2020

Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Oyuncak Hangi Oyuncak?” isimli bitunlestirilmis fen, Tiirk¢e ve oyun etkinligi

“Cak!” isimli butiinlestirilmis drama ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




2—-A: BU OYUNCAK HANGI OYUNCAK?

Etkinlik Ad\, iceri

Etkinlik Cesidi: Fen, Turkce ve Oyun (Butunlestirilmis Blytik Grup Etkinligi)

: Bu Oyuncak Hangi Oyuncak? (Oyuncagi Dokunarak Tanima, Ogrenme Merkezi, Oyuncak Ozelliklerini Betimleme)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/ varligin adini
soyler. Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/ varligin seklini soyler.
Nesne/varligin bluyukliguni soyler. Nesne/ varligin uzunlugunu séyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler.)

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin bayuklagunt ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin
dokusunu ayirt eder, karsilastirir.)

D G: K: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. (Gostergeleri: Dliz
cimle kurar.)

MATERYALLER: ici gériinmeyen bir torba, farkli 6grenme merkezlerinden
secilmis, farkl 6zelliklerde ve dokularda 4-5 adet oyuncak

OGRENME SURECI

» Giine baslama zamani etkinligi olarak gember olunarak oturulur. Cocuklarla sinif 6grenme
merkezleri incelenir. Her bir 6grenme merkezinde en ¢ok hangi oyuncagi/malzemeyi
begendikleri sorulur. Tim merkezler sirasiyla incelendikten sonra sinif ortasinda toplanilir
ve bir ¢ocuk segilip “Sinifta bir bebek bul ve ona dokun.” yénergesi verilir. Ardindan diger
cocuklar da sirasiyla cagirilir ve her birine, “Sinifta bir araba/top/lego vs. (siniftaki
oyuncaklardan herhangi biri) bul ve ona dokun.” yénergesi verilir. Ardindan gocuklarla bir
grup olusturarak sinif 6grenme merkezleri incelenir. Her bir 6grenme merkezinde en ¢ok
hangi oyuncagi/malzemeyi begendikleri sorulur. Sonrasinda g¢ocuklardan bir duvar
kenarina sinifa arkalarini  dénerek durmalar istenir. O sirada farkh 6grenme
merkezlerinden bazi oyuncaklar segilir ve oyun alaninda toplanir. Cocuklardan onlerini
donmeleri istenir. Segilen her bir oyuncak incelenir ve gocuklardan hizlica segilen
oyuncaklarin hangi 6grenme merkezine ait oldugunu bulmalari istenir.

» Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. ici gériinmeyen bir torba icine
yerlestirilmis sinif oyuncaklarindan (farkli 6grenme merkezlerinden segilmis, farkli
ozelliklerde ve dokularda 4-5 adet) aynilari hali lizerine yan yana dizilir. Ardindan
¢ocuklara dizili olan oyuncaklarin hangi 6grenme merkezlerine ait olduklari sorulur. Alinan
cevaplarin ardindan oyuncaklar gocuklarin ellerine verilir. Oyuncagi alan ¢ocuklara tuttugu
oyuncagin sert mi yumusak mi, ne renk oldugu, bu oyuncakla nasil bir oyun
oynanabilecegi sorulur. Ardindan oyuncaklar elden ele dolastirilir. Tim ¢ocuklarin
oyuncaklarin dokusunu fark etmesi, hissetmesi saglanir.

» Ardindan oyuncaklar yeniden hal Gzerine dizilir. Cocuklara, “Halinin lzerinde dizili olan
oyuncaklarin aynilari torbanin iginde de var. Birazdan ben torbadan bir tane segecegim ve
sectigim oyuncag tarif edecegim. Beni dikkatle dinleyin ve segtig§im oyuncagl hali
Uzerinden bana gosterin.” denilir. Ardindan torbadan bir oyuncak segilir ve hangi
oyuncagin secildigi cocuklara gosterilmeden belirgin &zellikleriyle tarif edilir (Ornegin,
“000, bu yerdeki oyuncaklardan en buyugi. Aaa ne kadar da yumusak. Sanki kumastan
yapilmis gibi... Bir tarafi da tuylu tiyld... Acaba nedir bu? Evet, bildiginiz bu bir bez bebek.
Peki bu bez bebek hangi 6grenme merkezine ait? Onunla nasil oyunlar oynariz? gibi.)
ardindan benzer slregler diger oyuncaklar igin de stirdtralar.

» Ardindan gocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir. Ardindan asagidaki
sarkinin sozleri belirtilen dykiinmeler yapilarak soylenir:

“Bob sitiler sitiler, Asfalttan gegemezler

Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi  (Kendi gevrelerinde dénerekdizlerine vururlar.)

Bob sitinin kravati(Kravatlar varmis gibi, boyunlarindaki kravati gekme hareketi yaparlar.)
Sanki de vapur halati (Halat gekiyormus gibi kollar ileriye uzatilir gekme hareketi yapilir.)
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (Kendi gevrelerinde donerek dizlerine vururlar.)

Bob sitinin sapkasi (Sapkalari varmis gibi baslarini isaret ederler.)

Sanki de vapur bacasi (Kollar yukari dogru agilarak baca éykiinmesi yapilir.)

Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (Kendi ¢evrelerinde donerek dizlerine vururlar.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma
sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayi
Surdirur. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasini bekler. Duygu, distince ve hayallerini sdyler.)

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini
aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/ izlediklerini baskalarina anlatir.)

S D G: K: Kazanim 8: Farkliliklara saygi gésterir. (insanlarin
farkl 6zellikleri oldugunu soyler.)

S D G: K: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Grup 6niinde kendini
ifade eder.)

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
(Basit dans adimlarini yapar. Muzik ve ritim egliginde dans
eder. Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina

yapar.)
SOZCUKLER: Ogrenme KAVRAMLAR: Bilyiik-Kiigik,
merkezi Sert-Yumusak, Tayli

DEGERLENDIRME

e Hali Uizerine oyuncaklari siraladiktan sonra, o oyuncaklarla neler
yaptik? /.......... tarif etmek igin neler séylemistim? / “Bob Sitiler”
oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?/Oyunun sozlerine gére Bob
Siti nasil biri? Bana onu tarif eder misin?

o Hali Gzerine dizili olan oyuncaklar hangi 6grenme merkezlerine
aitlerdi? /Hangi oyuncagin, hangi 6grenme merkezine ait oldugunu
nereden anladin? /Ben oyuncaklari tarif ederken, hangi oyuncagi
tarif ettigimi nereden anladin? /Sen olsaydin ......... oyuncagini nasil
tarif ederdin? /“Bob Sitiler” oyununun sozleri ve hareketleri nasildi?
Tekrar eder misin?

e Sen en ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gegirmek istiyorsun?
Neden? Oradaki hangi oyuncaklar daha ¢ok ilgini ¢ekiyor?/
Dokundugun oyuncaklardan sana en ilging gelen hangisiydin? O
oyuncaga dokundugunda neler hissettin? /Senin icin en kolay
bulunan oyuncak hangisiydi? Hangi oyuncagi tarifinden bulmakta
zorlandin? / “Bob Sitiler” oyununu oynarken eglendin mi? Seni
eglendiren oyunun sozleri miydi, hareketleri miydi?

e Evinde bu oyuncaklara benzeyen, ...... gibi sert, ....... gibi yumusak,

....... nin renginde baska bir oyuncak var mi?/Bizim igin en sevdigin

oyuncagl, adini sdylemeden tarif eder misin? Bakalim ne oldugunu

bilebilecek miyiz? /Bu oyun gibi sarkili olan baska oyunlar da biliyor
musun? Bu oyunlarin isimleri nedir?

Bunlarin haricinde: Her 6§renme merkezi igin bir beyaz karton

edinilir. Kartonlarin tGzerine 6grenme merkezlerine ait resimli isim

levhalari yapistirilir. Cocuklardan 6grenme merkezlerinde yer alan
farkli nesne ve oyuncak tiirlerinden birer 6rnegi, koli bandi
yardimiyla, ilgili 6grenme merkezini temsil eden karton lzerine
yapistirmalari istenir. Bu sekilde her 6grenme merkezini ayri sekilde
betimleyen afisler hazirlanir.

AILE KATILIMI

Ailelerden evde gocuklariyla okul yasantilariyla ilgili sohbet etmeleri

ve ¢ocuklarin ilk glinlerine yonelik izlenimlerini, beklentilerini, kaygi

ve memnuniyetlerini yazili veya sozli olarak okulla paylagmalari
istenir.

UYARLAMA

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
1lkdgretim Haftasi

ONERILER
. Her gocuga bir oyuncak verilir ve o oyuncaga yonelik bir 6zelligi
(oyuncagi tarif edecek nitelikte) sdylemesi istenir.
. Cocuklardan Bob Siti’nin resmini gizmesi istenir.



2-B: CAK!

Etkinlik Ad\, icerigi: Cak! (Selamlasma, Arkadaslarimin isimleri, Okulum, ilkdgretim Haftasi)

Etkinlik Cesidi: Drama ve Oyun (Buttinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir stire
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)

MATERYALLER: Muzik seti, hareketli bir muzik CD’si

S D G: K: Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir. (Olumlu/olumsuz duygularini
olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.)

S D G: K: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Grup 6ntinde kendini ifade
eder.)

SOZCUKLER: Cocuk isimleri KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan sinif icinde daginik halde durmalari istenir. Ardindan
onlara, “Birazdan size mizik agacagim. Muzikle herkes sinifin istedigi
alaninda kimseye c¢arpmadan ve yiriyerek dolasacak. Miuzik
durunca ise en yakininda kim varsa, onunla elini ‘cak’ yapacak ve
kendi adini soyleyecek.” denilir. Ardindan miizik agilir ve oyuna
baslanir. Oyun bu sekilde birkag¢ tur oynandiktan sonra, ¢ocuklar bu
kez, “Simdi de muizik durunca yine birbirinize elinizle ‘cak’
yapacaksiniz fakat bu kez birbirinize kendi adinizi degil, birbirinizin
adini soyleyeceksiniz.” denir. Bu sireg icinde gocuklarin aralarinda
dolasilir ve arkadasinin adini unutanlara yardimci olunur.

e Ardindan ¢ocuklarla yarim ay seklinde oturulur. “Okulum” adh
tekerleme hep birlikte soylenir.

Okulum, okulum

Okuluma kostum

Sinifima girdim

Giinaydin dedim,

Oyunlar oynadim

Oynamaya doymadim

e Nasil bir oyun oynadik? Anlatir misin?

Oyunda 6nce ne yaptik? Sonra ne yaptik?

o Arkadaslarindan kimlerin adlarini hatirliyorsun?

e En kolay kimin adini hatirladin? Neden?

Bu oyunu oynarken keyif aldin mi? Sence oyunun en eglenceli
kismi neresi?

Arkadaslarin ismini hatirladiginda neler hissettin?

Arkadaslarin ismini hatirlayamadiginda neler hissettin?

e Okul digindaki arkadaglarinin isimleri neler?

Bunlarin haricinde: Cocuklarla halka olunup oturulur. Cocuklar
siraslyla ayaga kalkar ve halkadaki arkadaslarinin baslarina
dokunarak isimlerini sdylerler. Hatirlayamadiklarinda, hatirlayan
baska bir gocugun ismi sdylemesi istenir.

AiLE KATILIMI

.-
UYARLAMA

BELiRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER

Cak etkinligi farkli selamlasma tirleriyle de devam edebilir.
Ornegin, miizik durunca burun buruna degdir, sirt sirta ver,
tokalas, el salla gibi.



Tarih : 09/Eyliil/2020
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nerede Ne Var?” isimli biitlnlestirilmis gezi, Tlrkce ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Esli Balon Dansi” isimli butlinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 09/Eyliil/2020
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nerede Ne Var?” isimli biitlnlestirilmis gezi, Tlrkce ve oyun etkinligi

“Esli Balon Dansi” isimli buttinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




3—A: NEREDE NE VAR?

Etkinlik Ad\, icerigi: Nerede Ne Var? (Okulu Tanima, Okulumun Boliimleri, Fotograf Cekme, Karsilastirma, Baska?, ilkégretim Haftasi)

Etkinlik Cesidi: Gezi, Turkce ve Oyun (Butunlestirilmis Blytik Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir
sure sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. (Nesne/varligin
adini soyler.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma
sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirGr.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

MATERYALLER: Top, fotograf makinesi

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini
bagkalarina anlatir.)

D G: K: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Goérsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.)

S D G: K: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk
almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.)

M G: K: Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Baslama ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
M G: K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

SOZCUKLER: Okul, baska KAVRAMLAR: Par¢a-Biitiin

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet cemberi
olusturulur. Oncelikle gocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goriis ve Onerileri
alinir. Sonrasinda diger siniftan bir 6gretmen ¢agirilir ve gocuklara
“Cocuklar, Bakin sizi biriyle tanistirmak istiyorum. Bu kisi benim
arkadasim, Zeynep Ogretmen. Zeynep Ogretmenle ben sohbet
etmeyi ¢ok seviyorum. O ¢ok eglenceli ve neseli biri...” denilir.
Sonrasinda g¢ocuklardan siniftaki arkadaslarindan birini segerek es
olmasi istenir. Sectigi kisinin adini sdylemesi de istenir. Ardindan
mizik agilir ve esler el ele tutusarak dans eder. Dansin ardindan
cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yénlendirilir.
Cocuklardan kapi 6niline sira olmalari istenir. Ardindan onlara
okulumuzun birgok farkli alani oldugu ve oralari birlikte gezip
taniyacagimiz anlatilir. Daha sonra hep birlikte okulun bélimleri
gezilir. Gezi sirasinda fotograf makinesi ile okulun bélimlerinin
fotograflari ¢ocuklar tarafindan (Her bélim bir ¢ocuk tarafindan
fotograflanir.) gekilir. Diger bolimlerde galisan kisilerle tanisilir ve
calisma alanlari, kullandiklari esyalar incelenir. Okul igcinde yer alan
diger siniflarla kendi siniflarimiz  karsilastirihr  (Burada bizim
sinifimizda olan hangi oyuncaklar var? Bizim sinifimizda olmayan
neler var?), tartisilir. Ardindan hep birlikte sinifa geri donaldr.
Ardindan c¢ocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir.
Asagidaki parmak oyunu oynanir.

Bu bizim Beyza (Bagparmak gosterilir.)
Yirimus okul yolunda (iki parmak kolda yaritiliir.)
Okuluna gelmis (iki elin parmaklari birlestirilerek ¢ati yapilir.)
Ogretmenine “Giinaydin.” demis (Basparmak sallanir.)
Ona cicek vermis (iki el, kalpten 6ne dogru agilir.)
Oyun 1-2 tur tekrar edilir.

Ardindan gocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir.
Halkadaki ¢ocuklardan birinin eline top verilir ve g¢ocuklardan
mizik esliginde topu elden ele gegirmeleri istenir. Miuzik
durdugunda ise top kimin elinde kalirsa, o gocuga “Okulunda neler
var? Bana okulda gordGgin bir sey soyle.” denilir. Cocuk cevap
verdikten sonra tekrar mizik agilir ve top yeniden elden ele
gezmeye devam eder. Mizik her durdugunda, elinde top tutan
¢ocuga bu soru sorulur. Cocuklardan benzer cevaplar gelirse, farkh
bir cevap vermeleri i¢in “Bagka?” sorusu yoneltilir.

e Bana okulumuzu anlatir misin?/ Ogrendigimiz parmak oyunu nasil
oynaniyor?

e Okulumuzu gezerken hangi alanlari gérdiik?/ Okulumuzun diger
bélimlerinde neler vardi?/ Parmak oyunu neyden bahsediyor?

e Okulda en begendigin yer neresi? Neden?/ Okulda en ¢ok ne
yapmaktan hoslaniyorsun?/ Okulunda baska neler olsun isterdin?/
Parmak oyunu oynamaktan keyif alir misin? Baska neyden keyif
alirsin?

e Cevrende baska kimler okula gidiyor? Onlarin okullarinin nasil bir
yer oldugunu biliyor musun?/ Bildigin baska parmak oyunlari da
var mi? Bizimle paylasir misin?

Bunlarin Haricinde: Buyik boy resim kagidi izerinde gekilen
fotograflarin giktisi alinarak yapistirilir ve ¢ocuklar tarafindan
“Okulum” afisi hazirlanir

AILE KATILIMI
o Velilerden ¢ocuklariyla evde okul hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER
e Okul iginde gezilip dolasilan yerlerden birini segerek resmini
yapmalari istenebilir.



3B: ESLi BALON DANSI

Etkinlik Ad\, iceri

Etkinlik Cesidi: Fen, Hareket, Sanat(Butunlestirilmis Buytik Grup)

i: Esli Balon Dansi (Denge, Nesne Kontrolii, Kaynasma, Arkadas Edinme)

KAZANIM GOSTERGELERI

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
(Yonergeler dogrultusunda yurdr.)

M G: K: Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir
noktadan digerine aktarir. Baglama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli
olarak denge hareketleri yapar.)

MATERYALLER: Cocuk sayisinin yarisi kadar sisirilmis balon, tahta
kalemler

OGRENME SURECI

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Cocuklar
yanlarinda oturan gocuklarla es yapilir. El ele tutusmalari ve ayaga
kalkmalari istenir. El ele tutusarak es olmus her gifte bir balon verilir.
“Simdi her c¢ocuk elini tuttugu c¢ocugun diger elini de tutsun.
Birazdan birlikte dans edeceksiniz. Ama ben sizin araniza balon
koyacagim. Herkes arkadasinin iki elini de hi¢ birakmadan tutacak.
Balonu gobekleriyle sikistirip, disirmeden dans etmeye calisacak.”
denir ve mduzik agilir. Oyunun ilerleyen boéliimlerinde giftlerden
ziplayarak, saga sola sallanarak, birlikte olduklari yerde dénerek,
dans etmeleri istenir. Sonrasinda ¢ocuklardan birbirlerine arkalarini
donmeleri ve o sekilde el ele tutusmalari istenir. Bu kez balonlar
sirtlarina konur. O sekilde balonu diislirmeden dans etmeleri istenir.

e Sonrasinda g¢ocuklara birer tahta kalemi verilir ve balonlar lizerine
resim yapmalari konusunda yonlendirilirler.

M G: K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

M G: K: Kazanim 5: Muzik ve ritim egliginde hareket eder.

(Basit dans adimlarini yapar. Muzik ve ritim egliginde dans eder.)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

e Esli balon dansi oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?

e Kiminle es olarak dans ettiniz?

e Balonla dans oyununda, balonu nereye koydugunuzda daha g¢ok
eglendiniz? Balonla dans oyununda en ¢ok hangi dansi yaparken
zorlandiniz? Sizce neden?

e Balonla baska hangi oyunlari oynayabiliriz?

AILE KATILIMI
e Ailelerden evde c¢ocuklarina
sormalari istenir.

siklikla arkadaglarinin isimlerini

UYARLAMA

ONERILER
e Ayni oyun topla da oynanabilir.
o Farkli esli oyunlar oynanabilir.



Tarih : 10/Eyliil/2020
Yas Grubu (Ay) S
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yasasin Okulumuz” isimli batinlestirilmis oyun, miizik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Buse’nin Okul Korkusu” isimli Tlrkge et