MiLLT EGiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESi EGiTiM PROGRAMI
EYLUL AYI AYLIK EGiTiM PLANI

Okul Adi S,
Tarih U S
Yas Grubu (Ay) P

Ogretmen Adi I

MOTOR GELISIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler dogrultusunda
kosar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Cizgi Gizerinde yonergeler dogrultusunda yirir.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kiiglik top ile omuz tzerinden atis yapar.)
Kazanim 4: Kugik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim galismasi yapar. Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Mizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

BiLiSSEL GELiSIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini
ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Eksilen ya da eklenen
nesneyi soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin blyuklugini soyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin
yapildigi malzemeyi soyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklari golgeleri ya da resimleriyle eglestirir.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Nesne/varliklari uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin biyukligund ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.)

Kazanim 15: Parga-biitin iliskisini kavrar. (Gostergeleri: Bir biitiniin pargalarini sdyler. Bir bitlini pargalara béler.
Pargalari birlestirerek butin elde eder.)

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.)
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.)

DiL GELiSIMIYLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki
sOylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.)

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Gostergeleri: Dliz climle kurar. Soru ciimlesi kurar. Ciimlelerinde
Ogeleri dogru kullanir)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozctikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler. Konusmay:i baslatir. Konusmayi strdtrir. Konusmayi sonlandirir)

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Zit anlamli sdzcikleri kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Duyussal 6zelliklerini soyler.)



Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Teyze/amca
gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.)

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tagiyan
Urdnler olusturur.)

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu sdyler. insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu soyler.)

Kazanim 9: Farkl kulturel 6zellikleri agiklar. (Gostergeleri: Kendi Glkesinin kiltirline ait 6zellikleri sdyler. Kendi tlkesinin
kaltara ile diger kalturlerin benzer ve farkli 6zelliklerini soyler.)

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.)
Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gstlenir.)

OZBAKIM BECERILERIYLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Disini fircalar. Elini/yiiziini yikar.)

KAVRAMLAR
e  Renk: Kirmizi /Sari e  Sayi/Sayma: 1-20 arasi sayilar
e  Boyut: Uzun-Kisa / Dar-Genis e Duyu: Sert-Yumusak / Putarli-Kaygan / Parlak-
e  Miktar: Az-Cok / Parga-Bitin / Tam-Yarim Mat
e Yon/ Mekanda Konum: On-Arka e Zit: Benzer-Farkl / Kirli-Temiz

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
o  ilkdgretim Haftasi (Eylil ayinin Gglinci haftasi)
e 15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Gini (Ders yilinin basladigi 2. hafta iginde)

ALAN GEZILERI
e Okul gezilir, tanitihr.
e  Okul bahgesi gezilir ve tanitilir.
e  Okulda gorevli kisiler ziyaret edilir, tanisilir.

AILE KATILIMI
o Ailelerle veli toplantilari yapilir. Okula uyuma yonelik bilgiler, karsilikli ihtiyag ve beklentiler belirlenir.
e Aile Egitimi ihtiyag Belirleme Formu’nun aileler tarafindan doldurulmasi saglanir.
e Aile Katilmi Tercih Formu’nun ailelerce doldurulmasi saglanir.
e Okul Tanitim ve Aile Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar’in aileler tarafindan doldurulmasi saglanir.

DEGERLENDIRME

e Gelisim Gozlem Formlari ve Gelisim Raporlari, gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak degerlendirilir.

e  Gelisim Dosyasi'nin (portfolyo) hazirlanmasi igin gocuklarin, kendi ¢alismalarindan segimler yapmasina olanak
saglanir.

e Uygulanan ve planlanan egitim siireglerinin tutarligi gézden gegirilerek yeni aya yonelik ihtiyaglar belirlenir.

e  Egitim ortamina ve siireglerine yonelik eksiklikler ve ihtiyaglar gz 6nline alinarak, alinmasi gereken tedbirler
belirlenir.

e  Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planinda Yer Verme Cizelgesi (Ek-12)'nin, Eylil ay1 bolim doldurularak Ekim
ayina yonelik kazanim ve gostergeler belirlenir.

e  Kavramlara Aylik Egitim Programinda Yer Verme Durumu Cizelgesi (Ek-5)'nin, Eylul ay1 bélimu doldurularak Ekim
ayl kavramlari belirlenir.



ETKINLIK KARTI NO / .
SNERILEN TARIH KiTAP SAYFALARINA YER VERME DURUMU

1A /07.09.2020 -

2A /08.09.2020 -

3A /09.09.2020

4A /10.09.2020

5A /11.09.2020

6A /14.09.2020

7A /15.09.2020

8A /16.09.2020

9A /17.09.2020 -
10A / 18.09.2020 -
11A /21.09.2020 -

12A /22.09.2020

13A /23.09.2020

14A /24.09.2020

15A /25.09.2020

16A / 28.09.2020

17A /29.09.2020

18A /30.09.2020







Tarih : 07. Eyliil.2020
Yas Grubu (Ay)  t.. e
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okula Basladim” isimli biitiinlestirilmis sanat, Tiirk¢e ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ilk Giin Ben” isimli biitiinlestirilmis miizik ve Tiirk¢e etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 07. Eyliil.2020
Yas Grubu (Ay)  t.. e
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Og§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okula Basladim” isimli biitiinlestirilmis sanat, Tiirk¢e ve drama etkinligi

“ilk Giin Ben” isimli biitiinlestirilmis miizik ve Tiirk¢e etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




1A: OKULA BASLADIM

Etkinlik Ad\, icerigi:

Etkinlik Cesidi: Turkge, Sanat, Drama (Butunlestirilmis Blyiik Grup)

Okula Basladim (Okula Uyum, Tanisma, Ogrenme Merkezlerini Tanima)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak igin
sirasini bekler.)

0 B: K: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Elini/ytzina yikar.)

MATERYALLER: A4 kagidi, parmak boyasi, balon

OGRENME SURECI

o Giine baslama zamani etkinligi halka olunur ve oturulur. Ardindan
oncelikle adimizi, yasimizi ve sinifin 6gretmeni oldugumuzu ifade
ederek kendimizi tanitinz. Ardindan gocuklara tek tek s6z vererek
onlarin isimlerini séyleriz. ilk giin gerginligini rahatlatmak amagh her
birinin kendini 6zgl bir 6zelligini vurgulayarak onlara iltifatlarimizi
sunariz (“Ne kadar gtizel gozlerin var.” “Elbisenin rengine bayildim,
bu renk sana ¢ok yakismis.” “Ayakkabilarin 1sikh mi? Ne kadar da
havall.” vb.).

e Ardindan c¢ocuklarla halka olunur. Bir balon alinir ve gocuklardan
balon kime atilirsa ismini sdylemesi istenir. Devaminda balon
halkadaki ¢ocuklardan birime atilir ve balonu tutan gocugun ismini
soylemesi hatirlatilir. Bu sekilde balon her ¢cocuga elden ele atilir.

e Tanisma etkinliginin ardindan gocuklara siniflarini tanimaya yonelik
sinif igindeki 6grenme merkezleri tanitilir. Bu amagla gocuklara,
“Sinifimizda birgok oyuncak var. Sinifta her oyuncagin bir yeri var.
Sizlerden de segtiginiz oyuncakla oynadiktan sonra, onu kendi yerine
koymaniz istiyorum. Yoksa tekrar oynamak istedigimizde, aradigimiz
oyuncagl bulamayabiliriz.” gibi 6grenme merkezlerinin islevine
yonelik bir agiklama yapilir. Ardindan 6grenme merkezlerinden biri
secilir ve cocuklar segilen 6grenme merkezinin yanina cagirilir.
Cocuklardan 6grenme merkezinde yer alan oyuncaklari incelemeleri
istenir. Yapilan kisa sireli incelemenin ardindan, “Bu 0grenme
merkezinde hangi oyuncaklar var? Bu oyuncaklarla/esyalarla neler
yapabiliriz? Sana en ilging/ degisik gelen oyuncak/esya hangisi?
Sence bu 6grenme merkezinin ismi ne olabilir?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin bu konudaki fikirleri dinlendikten sonra incelenen
6grenme merkezinin ismi ve neden bu isimle adlandirildig ¢cocuklara
aciklanir.

o Yukarida bahsedildigi bicimde tiim 6grenme merkezlerindeki esya ve
oyuncaklar incelendikten sonra ¢ocuklara tek tek hangi 6grenme
merkezinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklarin segimlerine
dayali olarak her g¢ocuk bir 6grenme merkezine vyerlestirilerek
oynamalari saglanir. Zaman zaman Ogrenme merkezlerindeki
gocuklarin oynadigi kisiler ve merkezleri degistirilir.

e Ardindan cocuklarla masalara gegilir. Her birine birer A4 kagidi ve
kendi segtikleri renkte parmak boyasi dagitilir. Cocuklardan ilk olarak
parmak boyasi ile bir ellerini boyamalari, ardindan ellerini A4
Uzerine bastirarak ellerinin izlerini gikartmalari istenir. El baskilari
tamamlandiktan sonra kurumasi igin baska bir alana alinir. Kuruma
islemi tamamlandiktan sonra her bir el izi kenarlarindan kesilerek
sinif kapisina “Bu Sinif Benim” basligi altina ¢ocuklarla birlikte asilr.

e El baskisi etkinliginin ardindan gocuklarin tamami lavabolara alinir.
Cocuklardan dikkatle izleyip uygulamalari istenir. Bu arada
¢ocuklara, “El yikamak nigin 6nemlidir?”, “Ellerimizi yikamazsak
neler olabilir?” gibi sorular yoneltilir. Ardindan uygulama bekleyen
diger cocuklarla da tekrar edilir.

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)

SOZCUKLER: Ogrenme merkezi  KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

e Okulun nasil bir yer? Burada neler var? / Bugiin okulda neler
yaptin? / El izlerimizi nasil ¢ikardik? Hangi malzemeleri kullandik?
/ Hangi 6grenme merkezlerinde oynadin? Oradaki oyuncaklarla
nasil bir oyun kurdun? Kurdugun oyunu kimlerle oynadin?

Buglin kimlerle tanistin? / Cikarilan el izlerimizi daha sonra ne
yaptik? / Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

Eline sulu boya sirdiigiinde neler hissettin? / Senin en sevdigin
o0grenme merkezi hangisiydi? Neden onu daha ¢ok seviyorsun?
Daha 6nce hig okula gitmis miydin? / Cikardigimiz el izleriyle baska
neler yapabiliriz? / Baska nelerin izini gikarabiliriz? /Ellerimizin izini
baska nasil gikarabiliriz? / Ogrenme  merkezlerindeki
oyuncaklardan hangilerini daha 6nce goérdiin? Nerede gérmistin?

Bunlarin haricinde: Her bir 6grenme merkezinden bir oyuncak
alinir, kanstirihr ve gocuklardan hangi 6grenme merkezine ait
oldugunu bulmalari istenir.

AiLE KATILIMI
o ilk giin anne ve babalar okula davet edilip 6grenme merkezlerinde
¢ocuklariyla oyun oynamalari saglanir.

UYARLAMA

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ilkégretim Haftasi

ONERILER
o Asagidaki uygulamalar ¢ocuklara sirali olarak yaptirilir, yaptirilirken
model olunarak gdsterilir: - ilk olarak sabunu iki elimizin avug

iclerini birbirine iyice slrerek yaylyoruz. - Simdi sabunu sag
elimizin Gst kismina da iyice slriyoruz. - Simdi de sabunu sol
elimizin Gst kismina iyice siirliyoruz. - Simdi parmaklarimizi
birbirine gegirelim ve sabun parmak aralarimizi da iyice temizlesin.
- Sirada parmak uglarimiz var. Sag elimizin parmak uglarini sol
elimizin avug igine sirterek temizleyelim. - Simdi de sol elimizin
parmak uglarini sag elimizin avug icine sirtelim. - Simdi iki elimizi
de birbirine surtlip yuvarlayarak her yerini son kez temizleyelim. -
Artik muslugu acabiliriz. Ellerimizin hicbir yerinde kopik ve
sabunun kayganligl kalmayana kadar durulayalim. - Artik muslugu
kapatabilir ve ellerimizi kurulayabiliriz. Hadi simdi ellerinizi
koklayin, kimlerin elleri misss gibi kokuyor?

o El baskilari Gzerine gocugun vesikalik fotosu takilip kisisel dolabina
da yapistirilabilir.

e Esli oyunlara yer verilebilir.



1B: iLK GUN BEN

Etkinlik Ad\, icerigi: ilk Giin Ben (isim Calismasi, Ritim, Duyguyu Tanimlama)

Etkinlik Cesidi: Muzik, Ttirkce (Buttinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak icin
sirasini bekler.)
MATERYALLER: Duygu kartlari

OGRENME SURECI

e Cocuklarla,
El ele tutusalim,
Halkaya karisalim,
Haydi giiliim sen de gel,
Oynayalm loy loy...
sarkisi esliginde halka olunur. Ardindan halka olan g¢ocuklardan
ellerini birakip oturmalari istenir.

e Cocuklar halka seklinde oturduktan sonra ellerle kendi ismimizi ve
“merhaba” kelimesini heceleyerek yere vurulup ritim tutulur.
Ornegin, “Mer-ha-ba, be-nim a-dim Ne-se” gibi. Bu seslendirme
yapilirken yuksek ses kullanilir ve cocuklardan da ayni sekilde
sirastyla isimlerini sOylemeleri istenir. Bu sekilde bir tur
tamamlandiktan sonra ¢ocuklara, “Simdi en kiglk sesimizle 6nce
‘merhaba’ deyip ardindan ismimizi soéyliyoruz.” denilir. Bu sekilde
“en komik, en ince, en mutlu, en Gzgln, en kizgin vb.” sekillerde
seslendirmeler yapilir. Bu seslendirmelerin 6ncesinde mutlaka ilk
olarak kendimiz verilen modele uygun sekilde kendimiz
seslendirmemizi yapariz.

e Ardindan gocuklara mutlu-tizglin-kizgin yuz ifadelerinin gizili oldugu
duygu kartlari gosterilir. Her birinin hangi duyguyu ifade ettigi
cocuklara sorulur. Ardindan bugiin kendilerini nasil hissediyorlarsa o
karttan bir tane almalari istenir. Segtikleri kartin altina gocuklarin
ismi yazilir ve hazirlanan “ilk Giin Ben” posterine yapistirilir.

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)
SOZCUKLER: Duygu, merhaba KAVRAMLAR: Mutlu, Uzgiin,
Kizgin

DEGERLENDIRME

Nasil bir oyun oynadik?

Sence ismimizi bagka nasil soyleyebilirdik?

Sence ismini en komik séyleyen kimdi?

ismini en ¢ok nasil seslendirmekten hoslandin?

Birisiyle ilk kez karsilastiginda kendini nasil hissedersin?
e Birisiyle tanismak igin ne yaparsin?

Bunlarin haricinde: Halkayr olusturan c¢ocuklardan birer birer
cagirilir. Tek tek arkadaslarinin basina dokunarak, isimlerini
soylemeleri istenir.

AILE KATILIMI

e Ailelerden g¢ocuklarinin  dogumundan itibaren anaokuluna
baslayana kadarki strecini anlatan fotograflardan ve kisa
metinlerden olusan (renkli kartonlar (zerine fotograflarinin
yapistiriimasiyla elde edilen) posterler hazirlamalar istenir.
Hazirlanan posterler sinif igcinde birka¢ hafta sireyle sergilenir.
Cocuklara eslik edilerek posterlerin tanitimlari yapilir.

UYARLAMA

ONERILER
e Bir arkadasini secerek ona hediye resim yapma etkinligi yapilabilir.



Tarih : 08. Eyliil.2020
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulum-Sinifim” isimli biittinlestirilmis sanat, Tiirk¢ce ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yasasin Okulumuz” isimli biitiinlestirilmis miizik ve gezi etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 08. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okulum-Sinifim” isimli biitiinlestirilmis sanat, Tiirk¢e ve drama etkinligi

“Yasasin Okulumuz” isimli biittinlestirilmis miizik ve gezi etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




2A: OKULUM-SINIFIM

Etkinlik Ad), icerigi: Okulum-Sinifim (Okula Uyum, Tanisma, Ogrenme Merkezlerini Tanima)

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun, Turkge, Hareket, Sanat (Buttnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gergek durumu inceler)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

MATERYALLER: A4 kagidi, kuru boyalar

OGRENME SURECI

e Giine _baslama _zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla bir grup
olusturarak sinif 6grenme merkezleri incelenir. Her bir 6grenme
merkezinde en ¢ok hangi oyuncagi/malzemeyi begendikleri sorulur.
Sonrasinda ¢ocuklardan bir duvar kenarina sinifa arkalarini dénerek
durmalari istenir. O sirada farkli 6grenme merkezlerinden bazi
oyuncaklar segilir ve oyun alaninda toplanir. Cocuklardan onlerini
dénmeleri istenir. Segilen her bir oyuncak incelenir ve gocuklardan
hizlica segilen oyuncaklarin hangi 6grenme merkezine ait oldugunu
bulmalari istenir.

o Ogrenme merkezlerinde oyunun ardindan g¢ocuklarla halka olunur
ve oturulur. Cocuklara “Simdi hep birlikte mizik esliginde dans
edecegiz. Mizik durunca herkes kendine bir es bulacak ve el ele
tutusacak. Sonra da esinin adini sorup aklinda tutacak” denir. Sonra
mizikle birlikte dansa baslanir. Bir siire sonra muzik kapatilir ve
cocuklar yonergeye uygu hareket etmeleri konusunda yonlendirilir.
Ardindan esli gruplara teker teker “Arkadasinin ismi neymis?”
sorusu sorulur. Her turda muzik sonu hareket degistirilir (el ele
tutusalim, sirt sirta verelim, kafa kafaya verelim, burun buruna
degdirelim gibi...).

e Ardindan cocuklarla yarim ay seklinde oturulur.
tekerleme hep birlikte soylenir.

Okulum, okulum
Okuluma kostum
Sinifima girdim
Giinaydin dedim,
Oyunlar oynadim
Oynamaya doymadim

e Cocuklarla masalara gegilir. Her birine birer kare seklinde 20x20 cm
boyutlarinda kesilmis iki farkl renkte fon kartonu verilir.
Cocuklardan iki kartonu Ust tGste koymalari istenir. Sonra ikisini ayni
anda ortadan ikiye katlamalari istenir. Dikdortgen haline gelen
kartonlari bir daha ortadan ikiye katlayarak kare haline getirmeleri
istenir. Ardindan son yapilan katlama gerisi geri agilir. Ortada bir iz
olusmustur. Cocuklardan dikdortgen seklindeki kartonun ki
kenarindan da kaldinp ortadaki ize kadar getirerek katlamalari
istenir. Sonra bu katlamalar da agilir. Kat izleri iyice belirgin
olmalidir. Kartonumuz yine en bastaki ikiye katlanmis haldedir. Bu
sefer katlama yerinin koseleri ice dogru ilk kat izine kadar kuglk
Gcgen olusturacak sekilde katlanir. Ardindan bu tggenler ice dogru
acihir. Sonrasinda gocuklardan olusturulan okul origamisine kapi ve
pencere gizmeleri istenir. Ardindan okul origamileri A4 kagitlarina
yapistirilir ve sayfaya ilave resimler yapilarak galisma tamamlanir.

“Okulum” adl

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olay: bir
stire sonra yeniden soyler.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak igin
sirasini bekler.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri degisik sekillerde katlar.)

SOZCUKLER: Ogrenme merkezi  KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

e Es bulma oyununda kimlerle es oldun? isimlerini hatirliyor musun?
o Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

e Hangi arkadaslarinin ismini hatirliyorsun?

e Bugiin yapmaktan en ¢ok keyif aldigin etkinlik hangisiydi?

AILE KATILIMI
e Ogrenilen tekerleme tekrar edilebilmesi icin yazili notlar halinde
eve gonderilir.

UYARLAMA

BELiRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER
e Bahge etkinliklerine yer verilebilir.

EK




2B: YASASIN OKULUMUZ

Etkinlik Ad), igerigi: Yasasin Okulumuz (ilkégretim Haftasi, Okulu Gezme, Uyum)

Etkinlik Cesidi: Muzik, Gezi(ButUnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete katilir.)
soylerken sesinin tonunu ayarlar.)
MATERYALLER: - SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklara okulumuzu tanimak igin okul bélimlerini gezecegimiz ve Sarkida bahsedilen ¢ocuklar okula bagladigi i¢in neden mutlu?
okulumuzda gorevli kisilerle tanisacagimiz ifade edilir. Okulumuzda neler var?
e Sira olunur ve okulun diger bolimleri gezilir. Okulda ¢alisan e Sen okulun en ¢ok hangi bélimiini begendin?
gorevlilerle tanisilir. Gorevleri hakkinda sohbet edilir. Diger siniflar e Okulda kimlerle tanistik?
ziyaret edilir. Bizim sinifimizla benzer ve farkli olan yénleri hakkinda e Tanistigimiz insanlara ne demeliyiz?
konusulur. Birisiyle ilk kez karsilastiginda kendini nasil hissedersin?
e Ardindan c¢ocuklara asagidaki sarki yiiksek sesle ve hareketleriyle e Birisiyle tanismak icin ne yaparsin?
birlikte birkag kez tekrar edilir. Bu sirada ilk basta cocuklardan
sadece hareketlere eslik etmeleri, daha sonra ise hem sarkiya hem
de hareketlerine eslik etmeleri istenir.

YASASIN OKULUMUZ AILE KATILIMI
Daha diin annemizin (Kollar kisinin kendine sarilir.)
Kollarinda yasarken (Kollarda bebek varmis gibi sallanir.)
Cicekli bahgemizin (Elde bir demet gigek tutuyormus ve UYARLAMA
koklaniyormus gibi yapilr.)
Yollarinda kosarken (Ayaklar sirali halde yere vurulur.)
Simdi okullu olduk (iki kol asagi-yukari hareket ederek BELIRLi GUN VE HAFTALAR
mekani gosterir.) ilkdgretim Haftasi
Siniflar doldurduk (Herkes yanlarindaki arkadaslarini
gosterir.) ONERILER
Sevingliyiz hepimiz (Alkis yapihir.) o Sarki ritim cubuklari ile séylenebilir.
Yasasin okulumuz (Iki kol okulu gosterir bigimde ileri
uzatihr.)

S6z: A. Muhtar Ataman / Beste: W. Amedeus Mozart



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 09. Eyliil.2020

YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumda Ne Var?” isimlj biitiinlestirilmis drama, Tiirkce, matematik, hareket ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadasimi Taniyorum” isimli biitiinlestirilmis fen, hareket ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 09. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okulumda Ne Var?” isimli biitiinlestirilmis drama, Tiirkge, matematik, hareket ve oyun etkinligi

“Arkadasimi Taniyorum” isimli biitiinlestirilmis fen, hareket ve sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




3A: OKULUMDA NE VAR?

Etkinlik Ad), icerigi: Okulumda Ne Var? (Arkadaslarla Kaynasma, Dikkatini Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun, Turkge, Hareket, Sanat (Butunlestirilmis Bliyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 15: Parga-butiin iliskisini kavrar. (Bir butinin
pargalarini soyler.)

B G: K: Kazanim 15: Parga-biitin iliskisini kavrar. (Bir buttna
parcalara béler.)

B G: K: Kazanim 15: Parga-butiin iliskisini kavrar. (Pargalari
birlestirerek butln elde eder.)

MATERYALLER: Top, balon, pastel boya, okul boyama sayfasi, renkli
fon kartonu, yapistirici, gocuk makaslari

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Halkadaki cocuklardan birinin eline top verilir ve
¢ocuklardan mizik esliginde topu elden ele gegirmeleri istenir.
Mizik durdugunda ise top kimin elinde kalirsa, o ¢ocuga “Okulunda
neler var? Bana okulda gordigiin bir sey soyle.” denilir. Cocuk cevap
verdikten sonra tekrar muzik acilir ve top yeniden elden ele
gezmeye devam eder.

e Ardindan ¢ocuklardan sinif icinde daginik halde durmalari istenir.
Sonrasinda “Birazdan size muzik acacagim. Mizikle herkes sinifin
istedigi alaninda kimseye carpmadan ve ylriyerek dolasacak. Mizik
durunca ise en yakininda kim varsa, onunla elini ‘cak’ yapacak ve
kendi adini sdyleyecek.” denilir. Ardindan mizik agilir ve oyuna
baslanir. Oyun bu sekilde birkag tur oynandiktan sonra, ¢cocuklar bu
kez, “Simdi de mizik durunca vyine birbirinize elinizle ‘cak’
yapacaksiniz fakat bu kez birbirinize kendi adinizi degil, birbirinizin
adini séyleyeceksiniz.” denir.

o Ardindan gocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Asagidaki
parmak oyunu oynanir.
Bu bizim Beyza (Basgparmak gosterilir.)
Yirimis okul yolunda (iki parmak kolda yariitiliir.)
Okuluna gelmis (iki elin parmaklari birlestirilerek ¢ati yapilir.)
Ogretmenine “Giinaydin.” demis (Basparmak sallanir.)
Ona ¢icek vermis (iki el, kalpten dne dogru agilir.)

e Parmak oyununun ardindan c¢ocuklar ikili es yapilir. El ele
tutusmalari ve ayaga kalkmalari istenir. El ele tutusarak es olmus her
cifte bir balon verilir ve balonlari gébekleri arasinda sikistirip dans
etmeleri istenir. Oyunun ilerleyen bolumlerinde ¢iftlerden
ziplayarak, saga sola sallanarak, birlikte olduklari yerde dénerek,
dans etmeleri istenir. Sonrasinda ¢ocuklardan birbirlerine arkalarini
donmeleri ve o sekilde el ele tutusmalari istenir. Bu kez balonlar
sirtlarina konur. O sekilde balonu disiirmeden dans etmeleri istenir.

e Ardindan g¢ocuklardan pastel boyalarini masalara gegmeleri istenir.
Cocuklara uzerinde okul resmi olan boyama sayfalarn dagitir ve
resmi dikkatle boyamalari istenir.

e Boyama tamamlandiktan sonra c¢ocuklara makaslari dagitilir.
Cocuklardan resimlerini 4 par¢a olacak sekilde (grubun durumuna
gbre 3 ya da 5 pargaya bolmeleri de istenebilir) kesmeleri istenir.
Ardindan ¢ocuklara boyama sayfalarinin boyutundan biylk renkli
fon kartonlari ile stick yapistiricilar dagitilir. Cocuklardan boyama
sayfalarinin kestikleri pargalarini dagitilan fon kartonlar Gzerinde
tipki bir yap-boz gibi birlestirmeleri ve yapistirmalari istenir.

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmalarinda
nezaket sézclkleri kullanir.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri keser.)

SOZCUKLER: Es olmak, yap-boz ~ KAVRAMLAR: Parca-Biitiin

DEGERLENDIRME

e Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

e iclerinde en sevdigin etkinlik hangisiydi?

e Okulda senin fark etmedigin ama arkadaslarinin fark ettigi neler
varmis?

e Parmak oyununda Beyza, nereye gidiyormus? Ogretmenine ne
diyormus?

AILE KATILIMI
e Velilerden ¢ocuklariyla evde okul hakkinda sohbet etmeleri istenir.
UYARLAMA
BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ilkégretim Haftasi

ONERILER



3B: ARKADASIMI TANIYORUM
Etkinlik Ad\, igerigi: Arkadasimi Taniyorum (Biiyiite¢ Kullanma, Kaynasma, Arkadas Edinme)

Etkinlik Cesidi: Fen, Hareket, Sanat(Butunlestirilmis Buytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) yapar. (Nesneleri sikar.)
M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemelere elleriyle sekil verir.)
MATERYALLER: Bliyiiteg, oyun hamuru SOZCUKLER: Biiyiiteg KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Her birine birer biylteg Blyltegle hangi arkadasini inceledin?
verilir. Cocuklardan birbirlerinin tirnaklarini, derilerini, saglarini Blyuteg ne ise yariyor? Daha 6nce hig buytteg kullandin mi?
blyitecle incelemeleri istenir. Ardindan onlara yaptiklari gozlemle Birinin senin heykelini yapmasi sana neler hissettiriyor?
ilgili (Neler gérdiin?, Arkadaslarin arasinda en farkli tirnak/deri/sag Bulyutegle baska neleri incelemek istersin?
yapisina sahip olanlar kimler?, Onlari farkl kilan nedir? vb.) sorulari
yoneltilir. Verilen cevaplar tartigilir.
Yapilan incelemenin ardindan cocuklardan masalara yerlesmeleri AIiLE KATILIMI
istenir. Her bir ¢ocuga oyun hamurlari dagitilir. Daha sonra onlardan
bir arkadaslarini segmeleri istenir. Her gocugun sectigi arkadasi bir
kagida not edilir. Daha sonra ¢ocuklardan oyun hamuru ile sectikleri UYARLAMA
arkadaglarinin heykelini yapmalar istenir. Heykeller yapilirken
arkadaslarinin belirleyici fiziksel 6zelliklerinin neler oldugu hakkinda
sohbet edilir. Hazirlanan heykeller daha sonra sergilenir. ONERILER
o Arkadaslarinin resmini gcizmeleri istenebilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 10. Eyliil.2020

YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslik Guzel Sey” isimli biitiinlestirilmis oyun, drama, Tlirkce, matematik, sanat ve okuma
yazmaya hazirlk etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Buse’nin Okul Korkusu” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 10. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslik Guzel Sey” isimli biitiinlestirilmis oyun, drama, Tiirkce, matematik, sanat ve okuma
yazmaya hazirlk etkinligi

“Buse’nin Okul Korkusu” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge ve sanat etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




4A: ARKADASLIK GUZEL SEY

Etkinlik Ad), igerigi: Arkadaslik Giizel Sey (Arkadaslarinin ismini Ogrenme, Paylasma, Arkadaslik, Dikkati Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Turkce, Matematik, Sanat Ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Buytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir
siire sonra yeniden soyler.)
MATERYALLER: Pastel boya, resim kagidi, top, vesikalik fotolar

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Ardindan isim zinciri oyunu oynanir. ilk olarak tim
¢ocuklarin ismi ritim tutarak sirasiyla tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklar
siraslyla halka ortasina davet edilir ve hatirlayabildikleri kadar ¢ok
gocugun ismini tekrar etmeleri istenir. Her bir gocuk alkislanir.
Sonrasinda Oncelikle g¢ocuklarla bahge oyun kurallari hakkinda
konusulup birlikte hazirlanilir ve bahgeye g¢ikilir. Cocuklar ilgileri
dogrultusunda bahge 6grenme merkezlerine yénlendirilir.

e Sonrasinda mizik agilir ve dans edilir. Ardindan mizik kapandiginda
¢ocuklardan kendilerine bir es bulup ona siki siki sarilmasi istenir.
Sarilanlar arasinda dolasilir ve kime sarildig1 sorulur. Sonra tekrar
muzik agilir ve dans baslar. Cocuklara her turda baska bir arkadasina
sarilmalari gerektigi hatirlatilir.

e Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Her birine pastel boyalari
ve iki cocuga bir tane de orta boy resim kagidi dagitilir. ilk olarak
cocuklara yanlarindaki arkadaslariyla birlikte ayni resim kagidini
paylasacaklari, bu sebeple ortak yapacaklari resmin ne olacagina
karar vermeleri gerektigi ifade edilir. Sonrasinda gocuklar resimlerini
yapmaya baslarlar.

e Ardindan g¢ocuklarla halka olunur. Bir top alinir. Mizik egliginde top
elden ele gegirilir. Muizik durunca top kimin elinde kaldiysa o
gocugun ismi hatirlanmaya ¢alisilir. Oyun boyunca muzik, top her
turda baska bir cocukta kalacak sekilde ayarlanmaya ¢alisilir.

e Ardindan gocuklarin (5 ¢ocuk) vesikalik resimlerinden ikiser adet
alinarak hali Gzerine ters halde ve karisik olarak yerlestirilir. Cocuklar
teker teker gagirilir ve ayni olan iki resim bulabilmek igin iki tane
resmi gevirip agmasi istenir. Her ¢ocuk sirasiyla gelip iki resim agar.
Ayni resimleri bulanlar, bulduklari resimleri alir. Bulamayanlar ise
actiklari resimleri yeniden kapatir. Bu sekilde agilan resimlerin de
yerlerini akillarinda tutmaya calisarak en ¢ok resim ciftini bulmaya
galisirlar. Oyun tim resim ciftleri bulanana kadar devam eder.
Sonrasinda ise baska 5 ¢ocugun resmiyle oyuna devam edilir.

o Etkinlik bitiminde “Arkadaghk” siiri bir kag kere tekrar edilir.
ARKADASLIK
Arkadaslik sevgidir.

Baristir, mutluluktur.
Zorluklarla basa ¢ikarak
Sevgiyi paylasmaktir.

Arkadaslik dostluktur
Saygidir, glivendir
Birlikte sarki séylemek
Birlikte giilmektir.

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

SOZCUKLER: Paylasmak,

KAVRAMLAR:

arkadashk
DEGERLENDIRME

Birine sarilmak nasil bir duygu? Sen kimlere sarildin?
Sence paylasmak ne demek?

Neler paylasilir/paylasilamaz?

Fotograflarla nasil bir oyun oynadik?

AILE KATILIMI

Eve, siniftaki tim cocuklarin vesikalik resminin bulundugu (A3
boyutunda kagida resimler yapistirilir ve fotokopi gekilir.) ¢alisma
kagitlar gonderilir. Ailelerden ¢ocuklarina resimleri tek tek
gostererek arkadaglarinin ismi sorulur ve ¢ocuklarin verdikleri
cevaplar resimlerin altina yazilir.

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGERLER
Paylagsmak

BELiRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER
Cocuklarla halka olunur ve topla isim sdyleme galismasi yapilir. Top
kime gelirse baska bir arkadasina atarken ismini soyler.



4B: BUSE’NIN OKUL KORKUSU

Etkinlik Ad), igerigi: Buse’nin Okul Korkusu (Uyum)

Etkinlik Cesidi: Turkge, Sanat (Butunlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) (Duyussal 6zelliklerini soyler.)

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

MATERYALLER: A4 kagidi, pastel boyalar SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklara okula baglamadan o6nce evde nasil vakit gegirdikleri, e Buse neden anaokuluna gitmek istemiyor?
okulun eglenceli olup olmadigi sorulur. Sonrasinda okuldan korkan e Buse anaokuluna gitmeye nasil karar veriyor?
ve okula gitmek istemeyen bir ¢ocugun hikayesinin anlatilacagl e Siz de anaokuluna baslamadan Buse gibi hissetmis miydiniz?

soylenir ve hikayeye baglanir. e Sizce anaokulu nasil bir yer? Burada egleniyor musunuz?

BUSE’NiIN OKUL KORKUSU
Yaz mevsiminin son giinleriydi. Disarida giinesli bir hava vardi. Bes yasindaki Buse,
pencereden disari bakti. Arkadaslari Mert ve Basak disarida oyun oynuyorlardi. AILE KATILIMI
Buse kosarak annesinin yanina gitti. “Anne, disari gikabilir miyim?” Annesi “Tabii ki
kizim, ama sakin caddeye ¢ikmayin.” dedi. Buse hemen arkadaslarinin yanina gitti.

Birlikte birgok oyun oynadilar. Yorulunca bir késeye oturup dinlendiler. Bu arada

sohbet ettiler. Buse’yle ayni yasta olan Mert: “Biliyor musun ben anaokuluna UYARLAMA

yazildim. Artik okula gidecegim.” dedi gururla. Basak hemen atildi: “Ben de

anaokuluna gidecegim. Orada égretmenim ve bir¢ok arkadasim olacak. Yeni

bilgiler edinip, bol bol oyunlar oynayacagim.” dedi. Buse okula gitmeyi hi¢ ONERILER

istemedidi icin hemen suratini asti, kaslarini ¢atti: “Zaten biz arkadasiz ve birlikte o Okaye isim bulma ya da farkl sekillerde tamamlama calismalari
oyun oynuyoruz. Okula gitmemize ne gerek var ki?” dedi ve hizlica evine gitti. Buse yapilabilir.

arkadaslarinin konusmalarini annesine anlatti. Annesi ona, “istersen sen de okula L -

o " . . . e Oyki canlandirilabilir.
gidebilirsin.” dedi. Buse “Hayir, ben okula gitmek istemiyorum. Yalniz basima da
gizel oyunlar oynayabilirim. Bircok bebedim var.” dedi. Ginler gecti. Okullar ~® Verilen 8yki yerine sinif kitaphiindan baska bir resimli oyku
acllmisti. Buse artik disari ¢ikip oyun oynayamiyordu. Biitiin arkadaslari okula kitabiyla ayni calisma yiritilebilir.
baslamsti. Tek basina ne yapabilirdi ki? Evde siirekli televizyon izledi, bebekleriyle
oynadi ama hic biri arkadaslarinin yerini tutmuyordu. Ustelik bebekleri arkadaslar:
gibi konusmuyordu ki! Arkadaslariyla oynadigi giinleri hayal ederken Buse’nin
sikildigini fark eden annesi, “Beraber gezmeye gitmeye ne dersin?” diye sordu.

“Olur!” dedi Buse, lzgtin lizgiin. Beraber énce bir parka gittiler. Parkta hi¢ ¢ocuk
yoktu. Buse tek basina salincakta sallandi. Kaydiraktan kaydi. Buse burada da
yalnizdi. Buse, annesinin elinden tutmus evine dénerken, civil civil ¢ocuk sesleri
duydu. Seslerin geldigi yone dogru bakti. Kirmizi boyall, etrafi yemyesil agaglarla
kaph bir anaokulu gérdii. Biitiin ¢ocuklar toplanmis, égretmenleriyle, kendisinin
hi¢ bilmedigi oyunlar oynuyorlardi. Buse uzaktan onlari uzunca bir siire izledi. Tam
o sirada ¢ocuklardan biri Buse'yi fark etti ve “Buseeee!”diyerek ona el salladi. Bu,
arkadasi Mert’ti. Odretmen Mert’e, “Istersen arkadasini da oyunumuza davet
edebilirsin.” dedi. Mert hemen Buse'’yi ¢adirdi ama Buse, annesinin elini daha siki
tutup gitmek istemedi. Mert’in égretmeni Buse’nin yanina gelerek, onun saglarini
oksadi ve “Bizimle oynar misin? Istersen annen de burada bekleyip bizim
oyunumuzu izleyebilir.” dedi. Odretmenin bu sézleri Buse’nin ¢ok hosuna gitti.
Hemen ¢ocuklarin yanina geldi. Onlarla oyunlar oynadi. Bu onu ¢ok mutlu etti.
Glinlerdir tek basina oynamaktan sikilmisti. Annesi artik gitmeleri gerektigini
séyleyince buse biraz daha kalmak istedi. Annesi “Istersen bundan sonra buraya
her gtin gelebilirsin.” dedi. Mert’in 6gretmeni, “Evet Buse, bizimle kalmak ister
misin? Birlikte oyunlar oynar, sarkilar séyler, dans ederiz.” dedi. Buse biraz
dtstinceliydi. Annesinden ayrilmak istemiyordu. Annesine dogru déndii: “Ama her
glin beni almaya geleceksin degil mi?” dedi. Annesi “Tabii ki gelecegim. Giindiiz
arkadaslarin ve égretmeninle, aksamlari ise benimle birlikte olacaksin.” dedli. Buse
o giinden sonra her giin anaokuluna gidip geldi. Ustelik arkadaslarini ve
Ggretmenini de ¢ok sevmisti. Yeni arkadaslar, yeni oyunlar, yeni bilgiler evde tek
basina oynamaktan daha giizeldi.
Oykiinin bitiminden sonra cocuklara su sorular sorulur: “Bu 6ykiinin
kahramani kim?”, “Buse’nin arkadaslarinin isimlerini hatirliyor musunuz?”,
“Bu Oykiude Buse’nin arkadaslari anaokuluna baslayinca Buse neler
hissediyor?”.

e Ardindan gocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine birer A4
kagidi ile pastel boyalari verilir ve dinledikleri 6ykiyl resimlendirmeleri
istenir.



Tarih : 11. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Canim Okulum” isimli biitiinlestirilmis oyun, drama, Tiirk¢ce, miizik, sanat ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumun Cevresinde Neler Var?” isimli biitiinlestirilmis hareket ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 11. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Canim Okulum” isimli biitiinlestirilmis oyun, drama, Tiirk¢ce, miizik, sanat ve hareket etkinligi

“Okulumun Cevresinde Neler Var?” isimli biitiinlestirilmis hareket ve sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




5A: BENIM CANIM OKULUM

Etkinlik Ad\, icerigi: Benim Canim Okulum (Uyum)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Tiirkge, Muzik, Sanat, Hareket (Buttinlestirilmis Blyik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
MATERYALLER: Top

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken sesinin tonunu ayarlar.)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet gemberi
olusturulur. Cocuklara 6ncelikle giin iginde yapilmasi planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da
etkinliklere yonelik goriis ve oneriler alinir. Ardindan top sirasiyla
cocuklara yerden yuvarlanarak atilir. Topu tutan gocuktan énce
kendi ismini sdylemesi sonra da topu bir arkadasina atarak onun
da adini soylemesi istenir. Oyun her ¢ocuk katihm saglayana dek
devam eder.
e Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. “Bir Giin Okulu
Giderken” sarkill oyununun nasil oynanacagi anlatilir.
Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Onde siislii bir hanim, yiiriidii adim adim, tin tin tin tin tin tin
(Susla kiz taklidi yapihir saglar savrulur.)

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Onde yash bir ihtiyarcik, yiiridii yavascacik, him him him him him
(Bastonlu yasl taklidi yapilir.)

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Bir kiigiik kiz atladi, topu diistii patladi, pat pat pat pat pat pat
(Top sektirme taklidi yapilir.)

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Yolda bir asker sert bakarak, gecti selam ¢akarak, rap rap rap rap rap
(Asker adimlariyla yranr.)

e Ardindan sinif alani tebesirle ikiye boéliindr. Bir bolim evimiz olur
ve 0 bolime tebesirle ev resmi gizilir. Diger bolim de okulumuz
olur ve o boliime de okul resmi gizilir. Cocuklarin tamami ilk olarak
ev bolimine gecerler. Cocuklardan “evimize” dendiginde hep
birlikte ev bolimulne, “okulumuza” dendiginde hep birlikte okul
boliumine gegmeleri istenir. Zaman zaman Ust lste “evimize” ya
da Ust Uste “okulumuza” denilerek sasirtmacalar yapilir. Sasiran
¢ocuklar oyundan gikar.

Ardindan birlikte “Okulumu Pek Cok Severim” sarkisi birkag kere

tekrar edilir.

Okulumu pek ¢ok pek ¢ok severim,

Ayri kalinca hemen é6zlerim,

Okumayi, yazmayi 6gretti bana,

Sevgiyi, saygiyr 6gretti bana.

e Ardindan okul konulu bilmeceler ¢ocuklara yoneltilir. Gerekli
hallerde bilmeceler ipuglari yoluyla kolaylastirilir.

Actim agildi, ucuyla yazi yazild (kalem)
Kiigticiik bir kutu, iginde bilgi sakh (kitap)
Sayfalari agarim, resimlerine bakarim (kitap)
Cocuklarin yuvasi, bilgi doludur orasi (okul)

Cocuklari ¢ok sever, verir onlara bilgiler (6gretmen)

e Bir glin okula giderken oyununda kimlerle karsilasiliyor?

e Sarki ne ile ilgili? Sen de okulunu seviyor musun? Okulda en g¢ok
sevdigin sey ne?

e Senin bildigin baska bilmeceler var mi?

e Buglin hangi etkinlikleri yaptik?

AILE KATILIMI
Ogrenilen sarki tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde eve
gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER



5B: OKULUMUN GEVRESINDE NELER VAR?

Etkinlik Ad\, icerigi: Okulumun Cevresinde Neler Var? (Bahceyi Tanima-Kullanma, Bahge Kurallari, Farkinda Olma)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat (Butunlestirilmis Buytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade S D G: K: Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (istekleri
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.)
MATERYALLER: Uzerine okul resimleri yapistiriimis olan A4 kagidi, SOZCUKLER: Cevre, kural KAVRAMLAR: -

kuru boyalar

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

o Oncelikle sira olunup hazirlanilir ve okul bahgesine oyun alanindaki e Resminde neler ¢izdin? Baska neler ¢izebilirdin?
oyuncaklarla oynamak igin gikilir. ilk olarak gocuklarla bahge kurallari e Okul gevresinde olanlardan neleri hatirladin? Neleri
(oyuncaklari sirali olarak kullanma, izinsiz bir yere ayrilmama, hatirlayamadin? Hatirlamak igin ne yapman gerekiyor?
kimseye ve kendine zarar vermeyecek sekilde oyun bahgesi e Bahgede nelerle oynadin?
oyuncaklarini kullanma gibi) hatirlatilir. Ardindan gocuklar diledikleri e Bahge kurallarimiz neler?
oyuncak ile oynamaya bagslarlar. Sinifa donmeden 6nce ¢ocuklardan
okul gevresine dikkatle bakmalari istenir ve neleri gordiikleri sorulur.

e Ardindan ¢ocuklardan kuru boyalarini alarak masalara yerlesmeleri AILE KATILIMI
istenir. Her bir cocuga Uzerine bir adet okul resmi yapistiriimis olan
calisma sayfalari dagitilir. Ardindan c¢ocuklara, “Sayfalarinizdaki
resimler bizim okulumuzun resmi. Peki bizim okulumuzun etrafinda UYARLAMA
neler var? Daha Once hi¢ dikkat ettiniz mi? Simdi herkes bir
dislnsin ve okulumuzun gevresinde olanlarin resimlerini kagitlarina
¢izsin.” denilir. Cocuklarla sirreci kolaylastirmak igin, “Okulumuzun ONERILER
yakininda agaglar var mi?”, “Evler var mi?” gibi yardimci olacak
sorular yoneltilir.




Tarih : 14. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ellerim” isimli biitiinlestirilmis oyun, sanat, okuma yazmaya hazirlik, Tiirkge, miizik ve hareket
etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hoplarim, Ziplarim” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun ve hareket etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 14. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ellerim” isimli biitiinlestirilmis oyun, sanat, okuma yazmaya hazirlk, Tiirkce, miizik ve hareket
etkinligi

“Hoplarim, Ziplarim” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun ve hareket etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




6A: ELLERIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Ellerim (Temizlik, baski, farkliliklari fark etme ve kabul gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Tlrkge, Muzik, Sanat, Hareket (Buttinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat S D G: K: Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir. (insanlarin farkli
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) ozellikleri oldugunu soyler.)
D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki 0 B: K: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
soylerken sesinin tonunu ayarlar.) (Disini firgalar.)
S D G: K: Kazanim 8: Farkhliklara saygi gésterir. (Kendisinin farkli 0 B: K: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
ozellikleri oldugunu soyler.) (Elini/ytzund yikar.)
MATERYALLER: A4 kagidi, guas boya, firgalar, oynar goz, turuncu SOZCUKLER: Temizlik, KAVRAMLAR: Temiz-Kirli
kagit, kalem farkliliklar

o Giine baslama zamam etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet cemberi e  Elinin baskisini yaparken neler hissettin?

olusturulur. Temizligin 6nemi, nasil temiz olunur, ne yaparsak temiz Bagka nelerin baskisi yapilabilir?

oluruz, ellerimizin temiz olmasi neden bu kadar 6nemli gibi e  Viicudumuzu temiz tutmak ni¢in dnemlidir?

konularda sohbet edilir. Sonrasinda ¢ocuklara giin iginde yapilmasi e El baskilarimiz arasinda ne gibi farkliliklar vardi?

planlanan etkinlikler hakkinda kisaca bilgi verilir ve onlarin da gbriis o Bagka hangi ézelliklerimiz birbirinden farkli?

ve Onerileri alinir. Ardindan asagidaki sark birlikte soylenir. e  Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

Ellerim tombik tombik, Saglarim bakim ister

Kirlenince ¢ok komik Hele disler, hele disler

Kirli eller sevilmez Uzayinca tunaklar, kirlenince kulaklar AILE KATILIMI

Gizelligi goriilmez Bize pis derler, pis derler Ogrenilen sarki tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde eve

Ardindan hazirlanilir ve bahgeye ¢ikilir. Cocuklar ilgileri
dogrultusunda bahge 6grenme merkezlerine yonlendirilirler. Doniiste
birlikte lavaboya gidilir ve dogru el yikama uygulamali olarak birlikte UYARLAMA
gerceklestirilir.

o Birlikte haliya oturulur. “Eller” isimli parmak oyunu birka¢ kere
tekrar edilerek oynanir.

gonderilir.

Salla salla salla salla (Eller sallanir.) ONERILER

Dandiir dondiir dondiir dondiir (Eller dondiirtiliir.) e Elbaskilarini desenlendirme ¢aligmalar1 da yapilabilir.
Siklat siklat siklat siklat (Parmaklar siklatilir.)

Saplat saplat saplat saplat (Alkislantlir.)

Kollarm yanmina koy, soyle bir rahatla (Kollar bedenin iki yanima

konur)

e Ardindan ¢ocuklar arasindan biri ¢agrilir ve dizleri ve elleri tizerine
¢cokiip gozlerini kapatmasi istenir. Bagka bir arkadasi da cagrilir,
gdzlerini yuman ¢ocugun sirtina elini koyar. Diger arkadaslar1 da “El
istlinde kimin eli var?" diye sorarlar. Gozlerini yuman g¢ocuk
tahminde bulunur. Bilirse alkilamir, bilemezse "Igne mi?, iplik mi?,
Zurna mu?" diye sorulur. Igneyi ve ipligi secerse parmaklar sirtina
hafifce batirilir. Davulu segerse sirtina hafifce vurulur. Zurnayi
secerse kulagina egilip diidiik ¢altyormus gibi ses ¢ikarilir.
Sonrasinda hep birlikte masalara yerlesilir. Her ¢cocuga bir tane A4
kagidi dagitilir. Masalara farkl renklerde su bazli boya guas boyalar
ve firgalar konur. Cocuklara model olunarak ellerinden birini
sectikleri renkte boyalamalar: istenir. Gerekli durumlarda yardimer
olunur. Eller boyandiktan sonra ise kagida bastirarak izlerini
¢ikarmalart istenir ve bunun i¢in de model olunur. Ardindan baskilar
kurumaya alinir. Kuruma islemi tamamlandiktan sonra her bir baski
renkleri, Dbiyiiklikkleri acisindan karsilastirilir, degerlendirilir.
Tamamen kuruduktan sonra oynar gozler ve turuncu tiggen kesilmis
gagalar takilir ve ayaklari ¢izilerek kusa tamamlanir.

Ardindan cocuklardan oyun alanina dagilmalart istenir. Birlikte “el
tut kurtul” oyununu oynayacagimiz ifade edilir. Cocuklar arasindan
biri sayisma yoluyla ebe olur. Diger arkadaslarini kovalamaya baslar.
Oyuncular vurulmamak i¢in arkadaslarindan birinin elini tutarlar ve
vurulmaktan kurtulurlar. Ebe de tek olan ¢ocugu kovalamaya calisir.
El ele tutusan ¢ocuklar zaman zaman arkadaslarinin ellerini birakip
yeniden kagmaya baslarlar. Vurulan ¢ocuk ebe olur ve oyun devam
eder.



6B: HOPLARIM, ZIPLARIM

Etkinlik Ad), igerigi: Hoplarim, Ziplarim (isim hatirlama, Arkadasini Tanima, Ziplama, Nefes Calismasi)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Drama (Butlnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir.)

MATERYALLER: Battaniye

OGRENME SURECI

e Oncelikle ¢ocuklara nefes ve ritim calismasi yapilacagl séylenir.
Bunun igin viicutlarini kullanacagini agiklanir. Oncelikle derin derin
nefes alma galismalari yapilir. Nefes burundan alinir agizdan verilir.
Nefes alinirken gébek/karin sisecek sekilde alinir. Nefes 2—3 saniye
tutulur ve yavas yavas verilir. Nefes ¢alismasi sirasinda eller karin
Gzerinde tutulur. Daha sonra bilinen sarkilar tekrar edilir. Sarkilar
soylenirken dik bir durusla oturulmasina dikkat gekilir.

e Eller iki defa girpilir, ¢cocuklarin da ayni tempo ile el girpmasini
beklenir. Eller dizlere t¢ defa vurulur gocuklardan da beklenir, eller
iki defa cirpilir ardindan hemen dizlere ¢ defa vurulur, sonra da
yanaklara 1 defa vurulur vb. Cocuklara verilen ritimler basitten zora
dogru bir surreg izler. Sonra gocuklar sirayla elleriyle istedikleri gibi
bir sesler gikarir. Arkadaslarinin da ayni sekilde ayni sesi gikarmasi
ister. Sonra her gocuk liderlik yapabilecegi sekilde bu galisma devam
eder. Cocuklardan yanindaki arkadasi ile 2’li es olmasi istenir ve
birlikte sirayla ritim vermelerini diger esin bunu taklit etmesi istenir.
Cocuklarin ilgi ve yeteneklerine gore daha hizli olarak ritimler
zorlastirilarak devam edilir.

e Ardindan ¢ocuklardan sinif alanina dagilmalar istenir. Ardindan
¢ocuklara, “Birazdan sizinle sarkili bir oyun oynayacagiz. Oyunda
‘hoplarim  ziplarim, daldan elma toplarim’ derken herkes
ziplayabildigi kadar yukari ziplayip en yiiksege ulagsmaya calisacak.
Clinkl elmalar gok ama ¢ok yiiksekte. Bir siire zipladiktan sonra, ben
size ‘misir gibi patlarim, pat’ dedigimde ise herkes yere ylzistl
yatip gozlerini simsiki kapatacak. Ben o sirada sizlerin arasinda
dolasip birinizin {izerini battaniye ile kapatacagim. Sonra da sizden
gozlerini agmanizi ve Uzeri kapali olan g¢ocugun kim oldugunu
bulmanizi isteyecegim.” denilir. Ardindan oyun sarkisi model
olunarak asagidaki sekilde soylenir.

Hoplarim ziplarim (Cift ayakla ziplanir, daldan elma toplanacakmis
gibi kollar da havaya kaldirilir.)

Daldan elma toplarim

Misir gibi pat (Yere yatilir.)

Herkes yere yatip gozlerini yumunca gocuklarin aralarinda dolasilir
ve iclerinden birinin Uzeri battaniye ile orttlir. Daha sonra
cocuklara, ‘Bilin bakalim bu kim?’ diye sorulur. Cocuklardan diger
cocuklari inceleyerek, Uzeri ortilenin kim oldugunu bulmalarn
istenir. Yapilan tahminlerden dogru cevap ¢ikmazsa, battaniyenin
altindaki gocuga iliskin ipuglari verilerek ¢ocuklara yardimci olunur.

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Bedenini
kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

SOZCUKLER: Nefes, ritim KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

e Resminde neler ¢gizdin? Baska neler gizebilirdin?

e Kendi viicudumuzu kullanarak nasil muzik yapmaktik?
o Ritimleri dikkatli dinlemek neden 6nemli?

Nefes galismasi yaparken zorlandiniz mi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
e Kim yok?, Ot Kusum Ot gibi farkli tanima oyunlari da oynanabilir.



Tarih : 15. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Og§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bugtin Kirmizi GUnU” isimli biitiinlestirilmis matematik, oyun, sanat, okuma yazmaya hazirhk, Tiirkce
ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renkli Kalemler” isimli biitiinlestirilmis matematik ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 15. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Og§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bugtin Kirmizi GUnU” isimli biitiinlestirilmis matematik, oyun, sanat, okuma yazmaya hazirhk, Tiirkce
ve hareket etkinligi

“Renkli Kalemler” isimli biitiinlestirilmis matematik ve sanat etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




7A: BUGUN KIRMIZI GUNU

Etkinlik Ad), igerigi: Bugiin Kirmizi Giinii (Kirmizi rengi tanima ve ayirt etme)

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Turkce, Hareket (Butlnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/
varligin rengini soyler.)

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)

MATERYALLER: Kirmizi renkte sinif oyuncaklari, kirmizi renkte
elektrik bandi

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinli§i olarak gocuklarla sohbet ¢cemberi
olusturulur. Cocuklara oncelikle giin icinde yapilmasi planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da
etkinliklere yonelik goriis ve oneriler alinir. Sonrasinda her birine
sinif oyuncaklarindan kirmizi olanlar birer birer dagitilir. Ardindan bir
tane kirmizi oyuncak alinip c¢ocuklara gosterilir. Cocuklardan
ellerindeki oyuncagi dikkatle incelemeleri istenir. Cocuklara ayni
olan ozelligin rengi oldugu sezdirilmeye ¢alisilir. Daha sonra sinifin
belirli bir alanina kirmizi renkte bir elektrik bandiyla “kirmizi egyalar”
kosesi olusturulur. Cocuklardan sinif igcinde gezmeleri, tim
oyuncaklari incelemeleri ve iglerinden kirmizi olanlari toplayip,
hazirlanan kdsenin igine yerlestirmeleri istenir. Hazirlanan kdse o
giin boyunca sergilenir. Ardindan gocuklar ilgileri dogrultusunda
6grenme merkezlerine yénlendirilir.

e Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. Cocuklara “Kirmizi Balik”
adli oyunu oynayacagimiz soylenir. Cocuklardan biri “kirmizi balik”
olarak segilir ve halka igine alinip balikmis gibi ylizme 6ykinmesi
yapmasi istenir. Bagka bir ¢ocuk da “Balik¢i Hasan” olarak segilir ve
halka disina alinir. Halkayr olusturan cocuklar asagidaki sarkiyi
soylerler:

“Kirmizi Bahk gélde, kivrila kivrila yiiziiyor

Balik¢i Hasan geliyor, oltasini atiyor

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme

Balik¢i seni tutacak, sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag, kirmizi balik kag”

Halka igindeki ¢ocuk disari ¢ikip kagarken Balikgl Hasan roliindeki
gocuk da onu yakalamaya c¢alisir. Kirmizi balik rolindeki ¢ocuk
yakalanmadan halkaya oturabilirse ebe (Balikgi Hasan) yine ayni
cocuk olur. Yakalanirsa bu kez kirmizi balik olan gocuk, ebe (Balikgi
Hasan) olur ve baska bir cocuk kirmizi balik olarak segilir. Oyun bu
sekilde devam eder.

e Ardindan ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Beyaz fon
kartonundan kesilmis elma kaliplari ile kirmizi ve yesil parmak
boyalari dagitilir. Cocuklardan elmanin kendisini kirmizi, yapragini
ise yesil parmak boyasini kullanarak boyamalari istenir.

e Ardindan sinif zeminine kirmizi elektrik bantlariyla yan yana iki adet
diz, zikzak, egri sekillerde yuriime gizgileri olusturulur. Siniftaki
gocuklar da sayica esit iki gruba ayrilir. Bir grup bir ¢izgi setinin, diger
grup da Oblr ¢izgi setinin gerisine sira olur. “Basla” komutuyla iki
gruptan da birer kisi gizgileri Gzerinden yiriimeye baslar. Cizgi setini
once ve gizginin disina ¢itkmadan tamamlayan gocuk alkislanir. Oyun
tiim gocuklarin katilimi saglanana kadar devam eder.

e Ardindan ¢ocuklarla haliya oturulur ve “Kirmizi Terlik” tekerleme
bir kere tekrar edilerek birlikte soylenir.

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.(Yonergeler
dogrultusunda ydrar.)

M G:K: Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Cizgi Gzerinde
yonergeler dogrultusunda yartr.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

SOZCUKLER: Balikg, olta, ballk ~ KAVRAMLAR: Kirmizi

tutmak

Kirmizi terlik,

Arabaya bindik,

Parmadina sigmadi,

Babam sasirdi, basini kasidi...

DEGERLENDIRME

Buglin neler yaptik?/“Kirmizi balik” oyunu nasil oynaniyor?/
“Kirmizi balik” oyununda sarki sozleri neyden bahsediyor?/Buglin
hangi rengi tanidik?/Kirmizi renge yonelik hangi oyunlari oynadik?
“Kirmizi balik” oyununda, oyunun kahramanlari kimler? Bu
kahramanlar oyunda neler yapiyor?/Oyunda Balikgi Hasan’in
gbrevi nedir?/ Oyunda kirmizi balik olan gocuk ne yapmali?/
Sinifimizda  hangi oyuncaklar kirmizi renkte?/Hazirladigimiz
kdsedeki oyuncaklar ne renk?

e Sence nu oyunda kirmizi balik olmak mi yoksa Balik¢l Hasan olmak
mi daha keyifli?/ En sevdigin renk hangisi? Neden?/ Bir¢ok renkte
artik materyaller arasindan kirmizi renkte olanlari se¢mekte
zorlandin mi?

Sen daha once hig¢ balik tuttun mu? Balik tutan birini gérdiin ma?
Nasil balik tutulur?/Balik tutmak igin nelere ihtiyag vardir?

Baska neler kirmizi renkte olur? Baska hangi renkleri taniyorsun?

AILE KATILIMI

Her gocuk igin beyaz bir dosya kagidinin tzerine kirmizi kalemle
“Benim kirmizi nesnelerim” yazilir ve ailelerden, kagit Uzerine
kirmizi renkte nesneleri ¢ocuklariyla birlikte hazirlayarak
yapistirmalari istenir.

UYARLAMA

ONERILER
Miuzik esliginde yerde karisik renklerde bulunan oyuncaklardan
sadece kirmizi olanlari toplama etkinligi yapilir.

EK: Kirmizi Balik Sarkisi
https://youtu.be/KODBmOuC 2A



https://youtu.be/K0DBm0uC_2A

7B: RENKLI KALEMLER

Etkinlik Ad\, icerigi: Renkli Kalemler (Renkleri Ayirt Etme, Renk Gruplama, Yaraticilik)

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat (Butinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar. S D G: K: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri

(Nesne/varliklari rengine goére gruplar.) ahisiimisin disinda kullanir.)
B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. S D G: K: Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin
(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilasgtirir.) ozellikler tasiyan Urtinler olusturur.)

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
(Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.)
MATERYALLER: Kuru boyalar, kavanozlar SOZCUKLER: Renk KAVRAMLAR: Az-Cok

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Hali Uzerine farkh farkl renklerde kalemler dokilir ve gocuklara Kalemlerimizle neler yaptik? Anlatir misin?
kalemlerin ¢ok karismis oldugu, onlari renklerine gére ayirmamiz Sinifimizda en ¢ok hangi renk kalemden varmis?
gerektigi ifade edilir. Cocuklar sirali olarak g¢agiriir ve kalemler Kalemleri kullanarak baska neler yapabiliriz?
arasindan bir tanesi segilerek kavanoza konulup g¢ocugun eline Kalem giinliik hayatimizda ne ise yarar?
verilir. Cocuktan kavanoza verilen renkteki kalemlerden toplamasi
istenir. Bir slire sonra ayni kavanoz bagka bir cocuga verilerek devam
etmesi istenir. Bu sekilde birkag ¢ocuk g¢agirilir ve ayni sekilde eline AIiLE KATILIMI
kavanozla bir kalem verilir. Tim kalemler bu sekilde
gruplandirildiktan sonra en ¢ok ve en az hangi renkten kalemleri
olduklari konusunda konusulur. Bunu anlamak i¢cin de gruplama UYARLAMA
etkinligine katilamamis olan cocuklar g¢agirihir ve ayni renk olan
kalemleri u¢ uca dizmeleri istenir. Tim renklerdeki kalemler bu
sekilde ug uca dizilerek en ¢ok-az hangisinin olduguna karar verilir. ONERILER

e Ardindan cocuklar 2-3 kisilik gruplara bolinir ve sinifta farkli e Kalemlerle mikado oyunu oynanabilir.
alanlara (yerde) oturtturulur. Her gruba farkh renkte kalemler
dagitilir. Kalemleri farkli sekillerde yerde yerlestirerek herhangi bir
¢izim yapmaksizin resimler/desenler olusturmalari istenir. Bunun
icin gerekirse dncelikle model olunur.



Tarih : 16. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Evim-Ailem” isimli biittinlestirilmis oyun, hareket, Tiirkce, sanat, drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kimi Tuttum, Bul” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, oyun, hareket etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 16. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Evim-Ailem” isimli biitiinlestirilmis oyun, hareket, Tiirk¢e, sanat, drama etkinligi

“Kimi Tuttum, Bul” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, oyun, hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




8A: EViM — AILEM

Etkinlik Ad), igerigi: Evim-Ailem (Ev ve Okul Arasinda Baglanti Kurma, Aile Birligine Onem Verme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Tirkge, Sanat, Drama (Butunlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

S D G: K: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
(Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler.)

S D G: K: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Teyze/amca
gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.)

MATERYALLER: Tebesir, ev ve koy resmi, artik materyaller, tutkal,
beyaz dosya kagitlari, kegeli kalem setleri, top

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢cemberi
olusturulur. Cocuklara o6ncelikle giin icinde yapilmasi planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da
etkinliklere yonelik goris ve 6neriler alinir. Ardindan ¢ocuklara “Aile
kimdir?”, “Kimlerden olusur?”, “Sizin aileniz kag kisilik?”, “Aile
bireyleri neden bir arada yasar?” sorulari yoneltilir. Cocuklardan
gelen cevaplarin tek tek dinlenmesinin ardindan her biri masalara
alinir. Beyaz dosya kagitlari ve kegeli kalem setleri gocuklara dagitilir.
Cocuklardan aile bireylerini bir arada olacak sekilde tek bir resimde
gizmeleri istenir. Cizimlerinin tamamlanmasinin ardindan resimlerin
sunumu yapilir. Sonrasinda ¢ocuklarla gerekli hazirliklar yapilarak ve
bahge oyun kurallar kisaca hatirlatilarak bahgeye ¢ikilir. Cocuklar
ilgileri dogrultusunda bahge 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Ardindan ¢ocuklara mukavvadan hazirlanmis bos gergeveler ve farklh
turlerde artik materyaller (fistik kabuklari, digmeler vs.) ile
yapistiricilar  dagitilir.  Cocuklardan vyaptiklari aile resimleri igin
cerceveler hazirlayacagimiz ifade edilir. Cocuklar diledikleri
materyallerle gercevelerini tamamlarlar.

e Cocuklarla halka olunarak el ele tutusulur. Ardindan eller birakilarak
yere oturulur. Sonrasinda g¢ocuklara, “Kimlerin halasi/ teyzesi/
amcasl/ dayisi var?” diye sorulur. Ardindan, “Kimlere hala/teyze/
amca/dayr denir?” sorusu yoneltilir. Ardindan bir top alinir ve
“Benim bir halam var, adi Ayse. Senin neyin var?” diye sorulur top
yerde yuvarlanarak bir ¢ocuga atilir. Topu tutan ¢ocuktan da benzer
sekilde “Benim bir teyzem var. Adi ...” veya “Benim de bir halam var.
Adi ...” cevabini vermesi beklenir. Eger ¢ocuklardan birden fazla
halasi/teyzesi/amcasi/dayisi olan varsa her seferinde birinin adini
soylemesi, eger hi¢ halasi/teyzesi/amcasi/dayisi yoksa “Benim
halam/teyzem/amcam/dayim yok.” demesi beklenir. Oyun tim
¢ocuklar dinlenene kadar devam eder.

e Ardindan asagidaki siir cocuklarla birkag kere tekrar edilir.
iki yuva
Sordum bir giin ariya: Yok mu senin bir yuvan?

Vizildayip gésterdi bana kocaman bir kovan
Doéniip sordum sergeye: Ya senin ki nerede?
Cik cik dedi: “Benim ki dal listiinde tepede.”
Annem bana o aksam &dlitler veriyordu.
Giizel giizel dinledim, bana s6yle diyordu:
Senin yuvan ikidir: Biri okul, biri ev
Kiymetini iyi bil, sev onlari, ¢ok ¢ok sev.

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri yan yana dizer.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
SOZCUKLER: Aile, hala/teyze =~ KAVRAMLAR: -

/ amca / dayi, akraba

DEGERLENDIRME

e Baska hangi canlilarin evleri vardir? Neresidir? Ornek verir misin?

o Aile bireyleri kimlerden olusur?

o Ailemiz olmasaydi kendimizi nasil hissederdik?

o Aile olmak sence neden énemlidir?

o Baska ailelerle bizim ailemiz arasinda ne gibi farkhliklar var?

e Teyzenle/halanla/dayinla/amcanla neler vyaparsin? Annen ve
baban onlarla neler yapar?

e En ¢ok hangisiyle vakit gecirmekten hoslanirsin? Sen blylidiglinde
hangisine benzemek istersin?

e Kimlere dayi/amca/hala/teyze denir? Senin dayi/amca/hala/teyze
var mi? Adi/adlari ne?

AiLE KATILIMI

UYARLAMA
ONERILER
e Evimiz konulu sarkilar séylenebilir.
e Dinya (Uzerindeki farkli evlere iliskin gorseller
incelenebilir.



8B: KiMi TUTTUM, BIL...

Etkinlik Ad\, icerigi: Kimi Tuttum, Bil... (Dikkatini Toplayabilme, ipuglarini Degerlendirebilme, Arkadaslik iliskilerini Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun, Hareket (Butunlestirilmis Buytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler) (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Gergek durumu inceler.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

MATERYALLER: - SOZCUKLER: Kiz-erkek KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalar istenir. Ardindan e Bana “sicak- soguk” oyununun nasil oynandigini anlatir misin?

cocuklardan biri sinif disi ¢ikarilir. O disari gikarildiktan sonra oturan “Sicak-soguk” oyunda segilen gocuk mu ebe mi oldun?
cocuklardan biri segilir ve diger ¢ocuklara, “Birazdan arkadasinizi e “Sicak-soguk” oyununda segilen arkadasinin kim oldugunu nasil
tekrar igeri ¢agiracagim. O igeri girdiginde kimse hangi ¢ocugu anladin?

sectigimizi séylemesin. O, secilen ¢ocuga yaklastigl zaman hepimiz e “Sicak-soguk” oyununda sence ebe olmak mi, segilen gocuk olmak
‘sicak-sicak’, uzaklastigl zaman ise ‘soguk-soguk’ diyecegiz.” denilir. mi daha keyiflidir? Neden?

Ardindan disaridaki cocuk tekrar sinifa caginilir. Oyunun siire¢ e Bu oyunda segilen kisinin “sicak-soguk” demeden kim oldugunu
aciklamasi (bir ¢ocugun segildigi, o cocuga yaklastiginda herkesin baska nasil anlayabilirdik?

‘sicak’, uzaklastiginda herkesin ‘soguk’ diyecegi, bu sekilde segilen
¢ocugun kim oldugunu bulmaya ¢alisacagi) yapilir. Daha sonra oyuna
baslanir. Oyuna c¢ocuklardan her birinin ebe veya segilen ¢ocuk AILE KATILIMI
olmasi saglanana kadar devam edilir.
o Ardindan cocuklardan kendilerine bir es bularak el ele tutusmalari
istenir. Cocuklara muzik esliginde arkadaslarinin elini birakmadan UYARLAMA
dans etmeleri soOylenir. Bir siire dans edildikten sonra mizik
kapatilir. “Simdi mdizik agilinca, kizlar kendilerine bir erkek es,
erkekler de kendilerine bir kiz es bulup dans etsinler.” denilir. Bir ONERILER
sire dans edilince tekrar muzik kapatilir, “Evet, her kiz bir erkekle, o “Sicak-soguk” etkinliginde amaglanan ipuglarini degerlendirebilme
her erkek de bir kizla dans etti. Simdi kizlar mizik agilinca bir kiz es amacina yonelik, nesnelerle sicak-soguk oynanir.
bulsun, erkekler de bir erkek es bulsun.” denilir. Bir siire de bu
sekilde dans edilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17. Eyliil.2020
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Odgrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Canim Ailem” jsimli biitiinlestirilmis sanat, miizik, hareket, oyun, Tiirkge ve matematik
etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ritim Tutalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve miizik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih :17. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Canim Ailem” isimli biitiinlestirilmis sanat, miizik, hareket, oyun, Tiirkce ve matematik
etkinligi

“Ritim Tutalim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve miizik etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




9A: BENiM CANIM AILEM
Etkinlik Ad\, icerigi: Benim Canim Ailem (Aile Birligine Onem Verme, Akrabalar Arasi iliski ve isimlendirmeleri Anlamlandirma, Grafik Hazirlama)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Muzik, Hareket, Oyun, Turk¢e Ve Matematik (Buttinlestirilmis Buytk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

B G:K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.)

B G:K: Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nesneleri
kullanarak grafik olusturur.)

MATERYALLER: Fon kartonu, ¢ocuk vesikalik fotolari

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamam etkinligi olarak cocuklarla sohbet g¢emberi
olusturulur. Cocuklara oncelikle giin icinde yapilmasi planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere
yonelik goriis ve oneriler alinir.  Ardindan hep birlikte “Ordek Ailesi”
isimli parmak oyunu oynanr.

Bu anne ordek (Sag bagparmak gosterilir.)

Bu baba drdek (Sol basparmak gosterilir.)

Bunlar da yavrular:  (Diger parmaklar sallanir.)

Vak vak diye otiiyorlar (iki el iist iiste acip kapatilir.)

Derede yiiziiyorlar (Kollarla yiizme hareketi yapulir.)

Bir balik gériince (Eller balikmug gibi kivrimli bir sekilde 6ne
uzatilir.)

Ham diye yutuyorlar (iki el asagidan ve yukaridan bir araya getirilir.)

e Cocuklardan el ele tutusup halka olmalar istenir. ilk olarak onlara kendi
ailemizden bahsedilir. Ardindan kendi aile {iyelerimizin resimleri ile bir fon
kartonu getirilir ve “Simdi size aile iiyelerimi resimleriyle tanitacagim”
denilir. Anne ve babamizdan baglayarak aile {iyeleri ve aralarindaki iligkiler
(es, torun, kuzen, kardes olma gibi) fon kartonu iizerinde sema olusturarak
cizilerek anlatilir ve bu sekilde kendi aile agacimizi olusturmus oluruz.
Ardindan ¢ocuklardan da onlarin da evde aileleriyle birlikte kendi aile
agaclarmi hazirlamalan istenir. Ilgili bilgilendirme notlar1 hazirlamir ve
ailelere gonderilir.

e Ardindan ¢ocuklarla haliya oturulur ve asagidaki sarki birlikte birkag
kere tekrar edilir.

Bir evimiz var iki odali, mutfagi, banyosu bir de salonu.

Bir evimiz var iki odal, i¢i dig1 tertemiz, renk renk boyali.

Bir evimiz var iki odali, bizim i¢in buras1 bir kus yuvasi.

Bir evimiz var sirin mi girin, bahgemizde ¢igekler sanki bir gelin.
Bir evimiz var, sanki bir saray, i¢eriden disartya mutluluk tasar.

o Sonrasinda dncelikle ¢cocuklara vesikalik fotograflart dagitilir. biiyiikge bir
kartonun alt kismina yan yana ‘“Halasi Olanlar”, “Teyzesi Olanlar”,
“Dayist Olanlar” ve “Amcast Olanlar” yazilir. Sonra ¢ocuklara, “Kimlerin
halas1 vardi1?” sorusu yoneltilir. Halas1 olanlarin fotograflar1 kendilerine
verilerek, “Halas1 Olanlar” yazisinin iizerine sirasiyla fotograflarini
yerlestirmeleri istenir. Ardindan, “Kimlerin teyzesi var?”, “Kimlerin dayist
var?” ve “Kimlerin amcasi var?” sorulart ¢ocuklara yoneltilir. Ayni1 sekilde
cocuklarm ilgili yerlere fotograflarini yerlestirmeleri saglanir. Eger bir
¢ocugun birden fazla akrabasi varsa (6rnegin hem halasi hem teyzesi varsa,
ya da hepsinden de varsa) ilgili tiim siitunlara fotograflarindan birer tane
yerlestirmesi istenir. Fotograf yerlestirme islemi tamamlandiktan sonra her
stitundaki fotograf sayis1 gocuklarla birlikte sayilir ve ilgili stitunun {izerine
yazilir.

o Daha sonra gocuklardan ikiserli es olmalari istenir. Esler yiizleri birbirine
bakacak sekilde durur ve ellerini birbirlerinin beline koyarak yuvalar
olustururlar. Her yuva iginde de bir ¢ocuk olur. Bir kisi de ortada ebe
olur. “Yuvan: degistir” yonergesi verildiginde, tiim yuvalar agilir ve
icindeki g¢ocuklar yer degistirir. Bu sirada da ebe yuvalardan birini
kapmaya, ebe olan da kaganlardan birini yakala-maya ¢aligir. Bosta kalan
cocuk ebe olur. Oyun bdylece devam eder.

B G:K: Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.)

S D G: K: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
(Anne/babasinin adini, soyadini, mesledini vb. séyler.)

S D G: K: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Teyze/amca
gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.)

SOZCUKLER: Aile, aile agacl, KAVRAMLAR: -
hala/teyze/amca/dayi, akraba

DEGERLENDIRME

¢ “Evimize- kdyiimiize” oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?

e Baska hangi canlilarin evleri vardir? Neresidir? Ornek verir misin?

o Aile bireyleri kimlerden olusur?

o Ailemiz olmasaydi kendimizi nasil hissederdik?

o Aile olmak sence neden dnemlidir?

o Bagka ailelerle bizim ailemiz arasinda ne gibi farkliliklar var?

o Teyzenle/halanla/dayinla/amcanla neler yaparsin? Annen ve baban
onlarla neler yapar?

o En ¢ok hangisiyle vakit gegirmekten hoslanirsin? Sen biiyiidiigiinde
hangisine benzemek istersin?

o Kimlere dayi/amca/hala/teyze denir? Senin dayi/amca/hala/teyze
var m1? Adi/adlari ne?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
e  Akraba fotograflar istenip incelenebilir.

EK: Bir Evimiz Var Sarkisi
https://www.youtube.com/watch?v=qB3M1vv6NCO



https://www.youtube.com/watch?v=qB3M1vv6NC0

9B: RiTiM TUTALIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Ritim Tutalim (Ritim)

Etkinlik Cesidi: Tlirkce, Muzik (Buttinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Bedenini
kullanarak ritim galismasi yapar.)

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Nesneleri
kullanarak ritim galismasi yapar.)

MATERYALLER: Ritim aletleri

OGRENME SURECI

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir ve asagidaki siir onlara
yuksek sesle soylenir. Siir birkag kez tekrar edildikten sonra, onlarin da
siire eslik etmeleri istenir.

PELIN

Pe pe Pelin

Okula gelin.

Okulun kapisi,

Cocuklarin yuvasi.

Okula gelenler,

Kiigtik bilginler.

Ardindan siirin her tekrarinda farklh bir ritimle séylenmesi istenir. Bunun
icin 6ncelikle model olunur. Ritimdeki farkliliklara sadece tempo olarak
degil, kullanilan ritim aleti olarak (ritim gubugu, marakas, alkis, dizlere
vurma gibi) da gesitlilik katilir.

e Ardindan c¢ocuklarla bugline kadar 0Ogrenilen sarkilar ritimle egslik

edilerek tekrar edilir.

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Vurmali
calgilari kullanarak ritim galismasi yapar.)

SOZCUKLER: Ritim
DEGERLENDIRME

KAVRAMLAR: -

o Ogrendigimiz siir neyle ilgili?/Sence ritim ne demek?

o Ogrendigimiz siiri bana tekrar eder misin?/Nasil ritim tutulur?

o Siir dinlemekten, okumaktan keyif aliyor musun? Sana hangisi
daha keyifli geliyor? Okumak mi dinlemek mi?

o Daha 6nce hig, birinden siir dinledin mi?/Baska nasil ritim
tutabiliriz?

AILE KATILIMI
e Ogrenilen siirin sozleri evde tekrar edilebilsin diye yazili notlal
halinde velilere gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER
o Ritim aletleri tanitilabilir.



Tarih : 18. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Arkadaslarim” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik, matematik ve
sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Kagit Nasil Kagit?” isimli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 18. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Og§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Arkadaslarim” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik, matematik ve
sanat etkinligi

“Bu Kagit Nasil Kagit?” isimli bitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




10A: CANIM ARKADASLARIM

Etkinlik Ad, Icerigi: Canim Arkadaslarim (Nezaket Sozciikleri Kullanma, Dikkatini Yogunlastirabilme, Parca-biitiin Tliskisi)

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik Ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini syler.)

B G: K: Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen ya da eklenen
nesneyi soyler.)

B G: K: Kazamim 15: Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.(Parcalari
birlestirerek biitiin elde eder.)

MATERYALLER: Vesikalik fotolar, fotokopi makinesi, renkli dosya
kagidi ve yapistiricilar, 10x10 cm boyutlarinda kesilmis beyaz kartonlar,
gazli kalem setleri

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamam etkinli§i olarak cocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Cocuklara 6ncelikle giin i¢inde yapilmasi planlanan etkinlikler
hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goriis
ve Oneriler alinir. Cocuklardan kendilerine birer es bulmalar1 ve esleriyle
karsilikli oturmalari istenir. Daha sonra herkesin esini dikkatle incelemesi
ve esiyle ilgili gilizel sozler sdylemesi istenir. Bunun igin ilk olarak biz
kendimize bir es secer ve sectigimiz ¢ocukla ilgili “Alkim’in simsiyah,
uzun saglar1 var ve bu saglar ona ¢ok yakisiyor. Ayrica arkadaslarina karsi
son derece kibar ve dikkatli davramiyor. Sinif kurallarina uyuyor.
Oyuncaklarini arkadaslariyla paylasarak oynuyor. Giydigi giysiler ona ¢ok
yakigiyor.” gibi giizel sozler sdyleyerek diger cocuklara model olunur.
Ardindan c¢ocuklardan da benzer sekilde es olduklari arkadaslartyla ilgili
olumlu ifadeler kullanarak, arkadaslarina yonelik en begendikleri
Ozellikleri ifade etmeleri istenir. Cift olan herkes dinlendikten sonra esler
degistirilir ve oyun bir tur daha devam eder. Oyunun devaminda ¢ocuklar
ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Ardindan tiim g¢ocuklardan haliya U seklinde oturmalar1 istenir.
Cocuklardan biri ebe olarak secilir ve smif disma c¢ikarilir. Diger
cocuklarla birlikte yeni bir cocuk daha secilir ve bu ¢ocukla ilgili ebeye
ipucu olarak verilmesi igin ii¢ Ozellik belirlenir (sart saglari var,
kahverengi gozlii, kirmiz1 ayakkabili gibi gorsel/fiziksel 6zellikler). Daha
sonra disar1 ¢ikartlan ¢ocuk yeniden smif igine ¢agirilir ve belirlenen
ozellikler ebe olan ¢ocuga sdylenerek segilen ¢cocugu bulmasi beklenir.
Belirlenen ¢ocuk ebe tarafindan bilindikten sonra oyun diger ¢ocuklarin da
katilimi saglanana kadar devam eder.

e Cocuklarin vesikalik fotograflart fotokopi makinesi ile bilyiitiiliir. Daha
sonra her bir resim dort ya da bes parcaya boliiniir. Cocuklardan masalara
yerlesmeleri istenir. Her birine kendi fotografinin yapbozu verilir.
Cocuklardan resimlerin yapbozlarinin pargalarini saymalari istenir. Daha
sonra da her bir parcayi birlestirerek bir biitiin resim olusturmalart istenir.
Resmin biitiinii olusturmak i¢in renkli dosya kagidi ve yapistiricilar
dagitilir.

e Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine 10x10 cm
boyutlarinda kesilmis beyaz kartonlar ve gazli kalem setleri dagitilir.
Cocuklardan kartonlar: diledikleri gibi desenlendirmeleri ve siislemeleri
istenir. Daha sonra her bir ¢alismanin iizerine, o ¢alismay1 yapan ¢ocugun
fotografi yapistirtlir ve duvara yan yana (aralarinda bosluk kalmayacak
sekilde) yapistirilir. Bu sekilde arkadaslik zincirinin olusturuldugu
cocuklarla paylasilir.

e Ardindan g¢ocuklardan haliya oturmalari istenir ve asagidaki siir birkac
kere tekrar edilir.

by giinde kétii giinde

Destegiz birbirimize

Uziintii ve seving, nese

Paylagsiriz birlikte

Arkadasim, canim benim Mutluluk verir varligin..

D G: K: Kazanum 5: Dili iletisim amaciyla kullanr.
(Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.

S D G: K: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin
ozellikler tagiyan tiriinler olusturur.)

SOZCUKLER: Ozellik,

KAVRAMLAR: Par¢a-Biitiin

fiziksel 6zellik

DEGERLENDIRME

“Arkadagimin en iyi Ozelligi” caligmasini nasil yaptik? Anlatir
musin?/ “Arkadasini Bil” oyunu nasil oynaniyor?

Arkadagmin en iyi 6zelliklerini s6ylerken neyi diistindiin? Onunla
gecirdigin hangi olay, sana bu sozleri soyletti? /Sence senin en iyi
ozelligin hangisi?

Ebe oldugunda segilen arkadaginin kim oldugunu nasil anladin?/
“Arkadasinin Bil” oyununda ........ arkadasnla ilgili olarak hangi
ipuglarini sdyledik? Baska hangi ipuglarini verebilirdik?
Arkadaglarin seninle ilgili iyi ozellikleri sdylerken neler hissettin?/
Arkadagmla ilgili bu giizel sozleri sdylediginde sence arkadasin
kendisini nasil  hissetmistir? Oyunda senin Gzelliklerini
soyledigimizde neler hissettin? /“Arkadasin1 Bil” etkinliginde ebe
olmak mu, secilen cocuk olmak mi daha keyifli? Neden?

Bu oyun disinda birinin fiziksel 6zeliklerini sdylemeye ne zaman
ihtiya¢ duyar1z?

AILE KATILIMI

Ailelerden “Kizimin/oglumun en iyi 6zelligi/6zellikleri” ¢alismasi
kapsaminda g¢ocuklariyla ilgili olumlu ifadelerin yer aldigi kisa
mektuplar yazarak okula gondermeleri istenir. Gonderilen notlar
sinif ortaminda tiim ¢ocuklarin huzurunda okunur ve sergilenir.

UYARLAMA

ONERILER
e  Siniftaki cocuklarm en 1iyi &zelliklerini
“Smifimizin ‘en’leri” afis ¢aligmasi yapilir.
e  “Her arkadagsinla ilgili bir &zellik (fiziksel) soyle” etkinligi
yapilir.

temel alan



10B: BU KAGIT NASIL KAGIT?

Etkinlik Ad\, icerigi: Karbon Kagidi (Renkli-renksiz, Benzer Olma, Karbon Kagidi)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik(Buttnlestirilmis Buytik Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G:K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Nesne/varligin
rengini soyler.)

B G:K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)

B G:K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
nedenlerini soyler.)

MATERYALLER: Karbon kagidi, dosya kagidi, atag, kuru boya setleri

OGRENME SURECI

e Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Her birine birer karbon kagidi
dagitilir ve bu kagitlari incelemeleri istenir. Onlari kagitlari incelerken,
“Sizce bu nedir?”, “Ne ise yariyor olabilir?”, “Daha 6nce boyle bir kagit
gérmis miydinGz?” gibi sorular sorularak cocuklarla sohbet edilir.
Ardindan gocuklara eskiden fotokopi makinesi yokken, bir resimden ya da
bir calisma sayfasindan birka¢g tane cogalmaya/kopyalamaya ihtiyag
duyuldugunda, bu kagitlarin kullanildigi agiklanir.

Ardindan ¢ocuklardan masaya oturmalari istenir. Her birine dnceden iki
dosya kagidi arasina karbon kagitlan ata¢ yardimiyla vyerlestirilerek
hazirlanmig ¢alisma kagitlari ve kuru boya setleri dagitilir. Cocuklardan
kagit Uzerine kendi segtikleri bir konuda resim yapmalari ve yaptiklari
resmi diledikleri gibi renklendirmeleri istenir. Calisma tamamlandiktan
sonra cocuklarin galisma kagitlarindaki ataglar cikarilr. Renklendirerek
yaptiklari resim ile karbon kagidi yardimiyla ¢ikarilan kopya resim, her bir
¢ocugun 6niine yan yana konur ve ¢ocuklardan iki resmin benzerliklerini
ve farkhhklarini karsilastirmalari istenir.

B G:K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.)

D G: K: Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Zit anlamli
sozcukleri kullanir.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
SOZCUKLER: Karbon kagidi, KAVRAMLAR: Benzer-Farkli
kopyalama, renkli-renksiz,

benzerlik-farkhhk

DEGERLENDIRME

o Bu galisma sayfasinin daha 6nce yaptiklarindan nasil bir farki var?

o Sence iki resim arasinda ne tiir benzerlikler ve farkliliklar var?

Sence yaptigin resmin benzerinin diger sayfaya gegmesi saglayan

neydi?

e Calisman bittikten sonra iki kagidi yan yana koydugumuzda
gordiklerin sana neler hissettirdi?

e Bir resmin aynisindan elde etmek igin karbon kagidi disinda hangi
makine bize yardimci olabilir?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
e Cocuklarin renkli gizimlerinin fotokopileri gekilerek onlar da
karsilastirmaya dahil edilebilir.



Tarih : 21. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncaklarla Eglence” isimli biitiinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirlik, fen, matematik ve sanat
etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Birlik Zaman1” isimli blitiinlestirilmis sanat ve Tiirkce etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 21. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncaklarla Eglence” isimli biitiinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirlik, fen, matematik ve sanat
etkinligi

“Birlik Zaman1” isimli blitiinlestirilmis sanat ve Tiirkce etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




11A: OYUNCAKLARLA EGLENCE

Etkinlik Ad), icerigi: Oyuncaklarla Eglence (Duyu Farkindaligi, Dokulari Tanimlama, Suyun Kaldirma Kuvveti ile Madenin Yapisal Ozelligi Arasindaki

iliski, Grafik Hazirlama)

Etkinlik Cegidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen, Matematik, Sanat (ButUnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/varligin
rengini soyler.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. (Nesne/varligin
dokusunu soyler.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/varligin
yapildigi malzemeyi soyler.)

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
(Nesne/varliklari dokusuna gére gruplar.)

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
(Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére gruplar.)

MATERYALLER: Vesikalik fotolar, sinif oyuncaklari, legen, sinif ici
ogrenme merkezlerini ifade eden kartlar, biyik boy beyaz karton (bristol),
tahta kalemi, yapistirici

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamam etkinligi olarak cocuklarla sohbet cemberi
olusturulur. Cocuklara 6ncelikle giin i¢inde yapilmasi planlanan etkinlikler
hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goriis
ve Oneriler alinir. Daha sonra ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir.
Her birine beyaz dosya kagid1 ve gazli kalem setleri dagitilir. Cocuklardan
kagitlarina sinifta oynamay1 en ¢ok sevdikleri oyuncagin resmini ¢izmeleri
istenir.

o Cocuklarla halka seklinde oturulur. i¢i gériinmeyen bir torba icine siniftaki
farkli 6grenme merkezlerinden toplanan farkli nitelikte oyuncaklar atilir.
ilk olarak cocuklara oyuncaklar tek tek gosterili. Her birinin hangi
ogrenme merkezine ait oldugu, ne renk oldugu, isminin ne oldugu sorulur.
Ardindan ¢ocuklar sirasiyla cagirilir ve torba iginden bir oyuncagi
tutmalar1 fakat torba disina ¢ikarmadan sadece dokunarak hangi oyuncak
oldugunu anlamalari istenir.

e Ardindan oyuncaklar hali {izerine dizilir. Her bir oyuncak o&zellikleri
agisindan degerlendirilir. Oncelikle renklerine gore, ardindan &grenme
merkezlerine gore, sonrasinda da dokularina gore (sert-yumusak, ahsap-
metal-plastik-cam-seramik, piitiirlii-kaygan, parlak-mat gibi) karsilastirtlip
gruplandirilir.

e Sonrasinda bir legen dolusu su smifa getirilir. Oncelikle cocuklara secilen
bu oyuncaklardan hangilerinin suda batip hangilerinin batmayacagi sorulur
ve tahminleri dinlenir. Ardindan oyuncaklar tek tek suya birakilarak
hangilerinin batip hangilerinin batmadig1 gozlemlenir. Her bir gézlemin
sebebi ve sonucu tartigilir.

e Ardindan hali lizerine smnif i¢i 6grenme merkezlerini ifade eden kartlar
yerlestirilir. Cocuklara bu kartlarin hangi 6grenme merkezlerini ifade
ettikleri sorulur. Daha sonra bristol karton hali iizerine dikey bir
pozisyonda yerlestirilir ve 6grenme merkezlerine ait kartlar kartonun uzun
olan kenarina alt alta yapistirtlir. Kartonun iist kisa olan kenarma ise
cocuklarin fotograflari yan yana yapistirilir. Daha sonra ise c¢ocuklara
sinifta en ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirmekten hoslandiklart
sorulur. Cevap alindiktan sonra ¢ocuklarla birlikte ilk olarak g¢ocugun
resmi daha sonra tercih ettifi 6grenme merkezinin resmi bulunur ve
ikisinin kesistigi kisma X seklinde isaret konur. Grafik tamamlandiginda
her grup sayilir ve sinifin en ¢ok hangi 6grenme merkezinin tercih edildigi,
en az hangi 6grenme merkezinin tercih edildigi belirlenir. Daha sonra
grafik iizerine “....... Sintfinin En Sevdigi Ogrenme Merkezi Grafigi”
adiyla sergilenir.

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. (Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)
B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir. (Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.)
B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. (Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder,
karsilastirir.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
nedenlerini soyler.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.)

B G: K: Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar.)

SOZCUKLER: Doku, ahsap-
metal-plastik-cam-seramik,
batmak, gozlem, grafik

KAVRAMLAR: Sert-Yumusak,
Puturlu-Kaygan, Parlak-Mat, Az-
Cok, 1-20 arasi sayilar

DEGERLENDIRME

e Hangi oyuncaklar suda batti/hangileri batmadi? Sence neden
batti/batmadi? Baska neler suda batar?

e Gozlerimiz gormeden torba iginde tuttugumuz oyuncagm hangisi

oldugunu nereden anladik? Peki hem gormeden hem de

dokunmadan da oyuncaklar1 anlayabilir miydik?

Grafik ne demek? Grafigi nasil hazirliyoruz?

Sinifimizda en ¢ok tercih edilen 6grenme merkezi neresi?

Sinifimizda en az tercih edilen 6grenme merkezi neresi?

Hazirladigimiz grafige gore ....... arkadasin en ¢ok hangi

o0grenme merkezinde oynamayi tercih ediyormus?

Sen en ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamayi seviyorsun?

Neden?

AILE KATILIMI
Ailelerden malzemeleri farkli niteliklerine gore gruplama (sert-

yumusak, ahsap-metal-plastik-cam-seramik,  pitiirlii-kaygan,
parlak-mat gibi) etkinligini evde de yapmalar istenir.
UYARLAMA

ONERILER



11B: BiRLiIK ZAMANI

Etkinlik Ad\, icerigi: Birlik Zamani (Birlik ve Beraberlik, 15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Giinii, Bayrak ve Vatan Bilinci)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Ttirk¢e(Butunlestirilmis Buytk Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

S D G:K: Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar. (Kendi tlkesinin
kiltartne ait 6zellikleri sdyler.)

MATERYALLER: Bayrak ¢alisma sayfasi, kirmizi parmak boyasi

OGRENME SURECI

e Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Ardindan onlara, “Cocuklar,
askerler, Glkemizi ve bu dlkenin insanlarini dismanlara ve teroristlere
karsi korurlar. Bu sebeple biz askerleri ¢ok severiz. Bu sebeple bizler
birbirimizi ve Ulkemizi sevmenin ve birlik olmanin ne kadar 6nemli
oldugunu her zaman hatirlamaliyiz.” agiklamasi yapilir.

e Ardindan birlikte asagidaki parmak oyunu oynanir:

Bir bayrak (Bir parmak gosterilir.)
iki bayrak (iki parmak gésterilir.)

Ug bayrak (Ug parmak gésterilir.)
Déort bayrak (Dort parmak gosterilir.)
Bes bayrak (Bes parmak gosterilir.)
Alti bayrak (Alt1 parmak gosterilir.)
Yedi bayrak (Yedi parmak gosterilir.)
Sekiz bayrak (Sekiz parmak gosterilir.)
Dokuz bayrak (Dokuz parmak gosterilir.)
On bayrak (On parmak gosterilir.)

Hepsi de sonsuza dek dalgalanacak. (Bitiin parmaklar sallanir.)
Ardindan g¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir. Cocuklara lzerinde
Turk bayragl formunda ay ve yildiz olan galisma kagitlar ile kirmizi
parmak boyalari dagitilir. Cocuklara, “Bayragimiz Tirk Bayragidir. Rengi
kirmizidir. Uzerinde beyaz ay ve yildiz vardir. Bayraklar ilkeyi temsil
eder. Her ulkenin bayrag degisiktir.” denilir. Ardindan onlardan
bayragimizin ay ve yildiz disinda kalan diger taraflarini parmak boyasi ile
boyamalari istenir.

S D G:K: Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar. (Kendi
Ulkesinin kiltird ile diger kultrlerin benzer ve farkh 6zelliklerini
soyler.)

SOZCUKLER: 15 Temmuz, KAVRAMLAR: -
birlik-beraberlik, sehit
DEGERLENDIRME

Bugtlin hangi etkinlikleri yaptik?

Yaptigimiz etkinlikler arasinda en ¢ok hangisini sevdin? Neden?
Sence birlik, beraberlik ne demek?

Nasil davranirsak birlik ve beraberlik icinde oluruz?

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGER

Sevgi: Vatan ve bayrak sevgisi
BELIRLi GUN VE HAFTALAR

15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Giinii

ONERILER



Tarih : 22. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Og§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslar Her Zaman” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, drama, okuma yazmaya hazirlik, matematik
etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Toplar Karsiya” isimli biitiinlestirilmis oyun, hareket ve Tiirkce etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 22. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslar Her Zaman” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce, drama, okuma yazmaya hazirlik, matematik
etkinligi

“Toplar Karsiya” isimli biitiinlestirilmis oyun, hareket ve Tiirkce etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




12A: ARKADASLAR HER ZAMAN

Etkinlik Ad), igerigi: Arkadaslar Her Zaman (Arkadaslik Baglarini Giiglendirme, Dikkati Gelistirme, Tam-yarim Kavrami

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (BUttinlestirilmis Buyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir
siire sonra yeniden soyler.)

B G: K: Kazanim 15: Parga-biitun iliskisini kavrar. (Parcalari
birlestirerek bitin elde eder.)

MATERYALLER: On tane kagit bardak ve birbirine es renklerde olan
bes cift tak ¢ikar oyuncak, A4 kagit boyutunda resimler

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamam etkinligi olarak cocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Cocuklara oncelikle giin iginde yapilmas: planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarmm da
etkinliklere yonelik goriis ve oOneriler alinir. Devaminda ¢ocuklara
hangi 6grenme merkezinde, kimlerle, hangi materyalleri kullanarak
oynamak istedikleri sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar tek tek
dinlendikten sonra, masalara gegilir ve yaptiklar1 oyun planlamalarini
kabaca resimlemeleri istenir. Ardindan c¢ocuklar planlamalari
dogrultusunda  dgrenme merkezlerine yonlendirilir. Ogrenme
merkezlerinde yiiriitiilen oyunun sonunda ¢ocuklarla yeniden halka
olunur ve yapilan planlamalarla oyun siireci karsilastirilir.
Planlamalara ne kadar uyuldugu, uyulamadiysa nedenleri birlikte
tartigilir. Bu uygulama c¢ocuklar kendi oyunlarint planlama becerisi
kazanabilsinler ve 0z diizenleme becerisi gelistirebilmeleri adina
belirli araliklarla tekrar edilir (Eylil ve Ekim aylari boyunca
stirdiiriilmesi 6nerilir).

e Ardindan agagidaki siir birlikte birkag kere tekrar edilir.
ARKADASLAR HER ZAMAN
Arkadaglar her zaman Paylasir hem oyuncagmni,

Sever sayar birbirini Hem de bazen yiyecegini
Kirmaz asla bilerek Kétii davranmaz asla
Arkadas arkadasin kalbini... Sever sayar birbirini.
Nese Askar
Ardindan siir, ellerle ritim tutularak ve farkli ritimler siir {izerinde
denenerek sdylenir.

e Ardindan ¢ocuklar ikiserli olarak eslestirilir ve eslerden yiizleri
birbirine doniik olacak sekilde karsilikli durmalar istenir. Her es
grubundan bir kisi lider olarak secilir ve dncelikle lider ne yaparsa
karsisindaki arkadasimin da aynisini yapmasi istenir. Bir siire sonra
ise lider degisimi yapilir ve bu kez bir onceki turda takipgi olan
¢ocuk simdi lider, lider olan ise takip¢i olur. Bir siire de bu sekilde
devam edilmesinin ardindan ¢ocuklardan haliya oturmalart istenir.

e Ardindan on tane kagit bardak ve birbirine es renklerde olan bes cift
tak cikar oyuncak cocuklarin gorebilecegi sekilde yere konur ve
hikayeye baslanir: “Bir kis mevsiminde ormanda hava ¢ok ama ¢ok
soguk geciyormus. Hayvanlar bir araya toplanmig (Biitiin tak—¢ikar
oyuncaklar elle toparlanip ortada birlestirilir.) ve kendilerine
soguktan korunmak igin yuvalar yapmaya karar vermisler. Once
ormanin krali olan aslan gelmis (Tak ¢ikar oyuncak sanki yerde
yiirliyormus gibi yapilir.), yuvasint yapmis (Bir bardak alinir, yere
ters olarak kapatilir ve igine aslani ifade eden tak cikar oyuncak
konur.) ama arkadasinin onun yuva yaptigindan haberi yokmus. Bu
yizden o da kendine ayrt bir yuva yapmus (Bir dnceki tak g¢ikar
oyuncagin renginde olan diger tak ¢ikar oyuncak almnir ve sanki
yiiriyormus gibi yapilarak, baska bir bardak alinip onun altina
yerlestirilir ve bardak kapatilir.) . Sonra fil yuvasini yapmis (Baska
bir tak ¢ikar oyuncak alinir ve bardakla iizeri kapatilir.) ama onun
arkadasmin da bu yuvadan haberi yokmus. Arkadasi da kendine ayr1
bir yuva yapmis (Bir dnceki tak ¢ikar oyuncagin renginde olan diger
tak ¢ikar oyuncak alinir ve sanki yiiriiyormus gibi yapilarak, bagka
bir bardak alinip onun altma yerlestirilir ve bardak kapatilir.).

S D G: K: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gerektiginde liderligi
Ustlenir.)

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.
(Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: Tam-Yarim

DEGERLENDIRME

o Siir ne ile ilgili? Siire gore arkadaslar birbirine nasil davranir?

e Sen arkadaslarina nasil davranirsin? Arkadaslar birbirine karsi
hangi konularda dikkat eder? Birbirine nasil davranir?

e Cevrende kimler iyi arkadas?

e Arkadasinin aynasi olmak sana ne hissettirdi?

e Oyunda anlatilan 6ykiyu anlatir misin?

e Sence hayvanlar gergek hayatta da arkadas olur mu? Onlar
arkadaglariyla neler yaparlar?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER



Ardindan geyik kendine yuva yapmus, arkadasi da bagka bir yere
yuva yapmis. Sonra ziirafa, ondan sonra da zebra kendilerine yuva
yapmislar, ama onlarin arkadaslari1 da yapilan bu yuvalardan
habersizmis (Onceki yerlestirme hareketleri benzer sekilde bu tak
¢ikar oyuncaklar icin de hikayeyle es giidiimlii olarak yapilir.). Bu
yiizden onlar da kendilerine ayr1 ayr1 yuvalar yapmusglar. Arkadaslar
oyun oynamak i¢in birbirlerini beklemisler ama hi¢ biri bir birinin
evini bilmiyormus. Bakmuslar kimse gelmiyor, onlar da ¢ikmislar
arkadaslarini aramaya ama bir tiirlii bulamamuglar. Sonra ormanin en
hizli ve en yiikseklerden ugan, gozleri ¢ok iyi goéren Bay
Kartal’indan yardim istemisler. Kartal ormanin iizerinde ug¢mus
ucmug ama kimsecikleri gérememis (Elimiz sanki kartal uguyormus
gibi bardaklarin iizerinde gezdirilir.). Caresiz inmis gokyiiziinden
ormana, baglamig tek tek yuvalarin i¢ine bakmaya (Elimiz yere iner
ve parmaklarla yiirime hareketi yapilir.)... Biz de simdi arkadaslar
bir araya getirmek icin bu yuvalarin icine tek tek bakacagiz.
Bulduklarimizi da birlestirip yanimiza alacagiz ve hep beraber
oyunlar oynasinlar ve mutlu olsunlar diye onlar1 okula (bos bir kova,
okul olarak kullanilacak) baslatacagiz...” denilir. iki tane bardak
secilip kaldirilir ve ¢ocuklara ikisinin birbiriyle ayni olup olmadig:
sorulur. Segilen bardaklar acildiginda ¢ikan tak cikar oyuncaklar
ayniysa iki tak ¢ikar oyuncak “okul” olarak adlandirilan kovanin
icine konur. Eger iki bardagin altindaki tak ¢ikar oyuncaklarm
renkleri farkliysa, “Bu kez olmadi, ama denemeye devam ediyoruz.
Yoksa hayvanlar yuvalarinda arkadassiz ¢ok sikilir.” deyip bu iki
bardak iglerindeki tak ¢ikar oyuncaklarla birlikte yeniden kendi
yerinde kapatilir. Oyun tiim ¢ocuklarin aktif katilimiyla birlikte tim
esler bulunana dek devam eder. Bulunan esler, “Yasasin, onlar da
okula bagladi.” denilerek kovaya konulur.

Sonrasinda smif mevcudunun yarisi kadar A4 kagit boyutunda
resimler ortadan ikiye bolinmis sekilde, her bir yarim ters durur
halde sinif zemininde farkli yerlere konur. Cocuklara, “Birazdan
miizik agacagim. Miizikle birlikte hepimiz dans edelim. Miizik
durdugunda ise herkes yerden bir yarim resim alsin ve diger yarisini
tutan arkadasim1 bulsun. Once yarim olan resimlerinizi birlestirip
biitiin yapm. Sonra da birbirinize sikica sarilin.” denilir. Ardindan
miizik agilir. Bir siire dans edildikten sonra miizik kapanir. Her
¢ocuk yerden yarim olan resimlerden birini alir ve hizlica diger
yarisini tutan ¢ocugu bulur. Once resimlerini yan yana tutup biitiin
resmi elde ederler, sonra da birbirlerine sarilirlar. Bu arada
¢ocuklarin arasinda dolagilip hem biitiin hale getirilen resimler
kontrol edilir hem de resimler yeni tur icin toplanir. Miizik
basladiginda toplanan resimler karisik olarak yere ters halde konulur.
Oyun bu sekilde birkag tur daha devam eder.

Ardindan ¢ocuklardan haliya oturmalar istenir ve asagidaki parmak
oyunu birkag kere tekrar edilerek oynanir.

ALI VE AYSE

Bir giin Ali digari ¢ikmak istemis (sag bas parmak géosterilir)

Saga bakmuis kimse yok, sola bakmis kimse yok (Saga ve sola ¢evrilir)
Yukari bakmis kimse yok, asagi bakmis kimse yok (Yukart ve asagi
cevrilir)

Cani stkilmig eve girmis (Sag bas parmak arkaya saklanir)

Bir giin Ayse disari ¢ikmak istemis (sol bas parmak gosterilir)

Saga bakmus kimse yok, sola bakmis kimse yok (Saga ve sola ¢evrilir)
Yukari bakmis kimse yok asagi bakmis kimse yok (Yukar: ve asag
cevrilir)

Cani sikilmig eve girmis(Sol bas parmak arkaya saklanir)

Sonra birlikte disar: ¢ikmiglar (iki bas parmak da éne uzatilir)
“Merhaba Ali”, “Merhaba Ayse” (parmaklar konusturulur)
“Nasilsin?”, “Iyiyim, sen nasilsin?” (parmaklar konusturulur)

“Ben de iyiyim, tesekkiir ederim” demis (parmaklar konugturulur)
Birbirlerini operek eve girmigler (parmaklar birbirini oper gibi
yapilir)



12B: TOPLAR KARSIYA

Etkinlik Ad\, igerigi: Toplar Karsiya (Hareket, Okula Uyum)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Turkce(Butunlestirilmis Buytk Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G:K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

D G:K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
MATERYALLER: A4 kagitlari, boya kalemleri, 50—-60 tane top havuzu
toplari ya da yumusak top veya peliis oyuncaklar

OGRENME SURECI

e Uzunca bir ip ve ya kurdele, sinif alanini ikiye bolecek sekilde bir
duvardan digerine dogru baglanir ya da bantlanir. Ayrilan alanin iki
tarafina da yaklasik 50-60 tane top havuzu toplari ya da yumusak
top veya pells oyuncaklar birakilir. Siniftaki ¢ocuklar sayica esit iki
gruba bollindr ve bir grup bir alana diger grup da oteki tarafa
gegirilir. Cocuklara, “Mdizik baslayinca herkes kendi alanindaki
toplari (ya da oyuncaklari) alip ipin diger tarafina atmaya baslayacak.
Herkes kendi alaninda hi¢ top (ya da oyuncak) birakmamaya
¢alisacak. Ben mizigi durdugumda ise top (ya da oyuncak) atma
bitecek. Birlikte kendi alanimizda kalan toplari (ya da oyuncaklar)
sayacagiz. Hangi grubun alaninda daha az oyuncak kalmissa o grup
oyunu kazanmis olacak.” denilerek mizik acilir ve oyun baslatilir.
Mizik kapandiginda her iki grubun alanindaki top (ya da oyuncak)
sayilir. Kendi alaninda en az top (ya da oyuncak) olan grup alkislanir.
Oyun bir ya da iki tur (beraberlik saglamayl amaglayarak) devam
ettirilir.

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalar istenir. Sonra ¢ocuklara
asagidaki hikaye anlatilir: “Okullarin agildigi ilk haftaydi. Selen
anaokuluna baslamanin heyecani igerisinde hazirlanip annesi ile
birlikte okuluna gitti. Annesine, “Hosca kal!” deyip sinifina girdi.
Odretmen Selen’e, “Aramiza hos geldin.” dedi. Selen, “Hos bulduk!”
dedikten sonra sandalyesini alip masanin bir késesine oturdu. Oturur
oturmaz da tam karsisinda aglayan bir erkek ¢ocugu dikkatini gekti.
Selen hemen onun yanina gitti...” Hikayenin bu kismi anlatildiktan
sonra ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilir ve cevaplar Ulzerinde
yorumlar alinarak tartisilir. “Hikdyede Selen’in tam karsisindaki
erkek cocugu sence neden agliyordu?”, “Sence Selen onun yanina
nigin gitti?”, “Selen ona nasil yardimci olabilir?”, “Sence 6gretmen
ne yapmali?”, “Aglayan ¢ocugun mutlu olmasi igin 6gretmen ne
yapmali?”, “Aglayan ¢ocugun mutlu olabilmesi icin Selen ve diger
cocuklar ne yapabilir?”, “Sen Selen’in yerinde olsan ne yapardin?”,
“Sence bu hikdyenin devami nasildir? Bize anlatir misin?”. Hikayeye
yonelik cevaplarda dogru—yanlis cevap olmadigi igin, “Baska ne
olabilir/ yapilabilir?” sorularina siklikla yer verilir. Her cocugun cevap
vermesine olanak saglanir.

e Cocuklar tamamladiklari 6ykiiyl resmetmeleri igin masaya alinir.
Oykiiye yonelik kiigiik hatirlatma sorulari ile resimlendirmelerine
rehber olunmaya galisilr.

D G:K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izlediklerini éykl yoluyla sergiler.)

M G:K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Kliguik top ile omuz Uizerinden atis yapar.)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

e Toplar karsiya” oyununu anlatir misin? Nasil oynaniyor?
e Toplari ipin karsi tarafina nasil attin? Gosterir misin?

e En ¢ok kag top atildi?

e Hangi grubun attigi top sayisi daha azdi?

e Hangi grubun attigi top sayisi daha ¢oktu?

o Toplari karsi tarafa hizli hizl atmak eglenceli miydi?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamig miydin?

e Baska hangi oyunlar topla oynanir?

e Sence daha ¢ok top atmak icin ne yapmak gerekiyor?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
o Atik kagitlar da top yapiminda kullanilabilir.






Tarih : 23. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saatim Caldi” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Elim-Sende” isimli biitiinlestirilmis oyun, hareket ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 23. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Saatim Caldi” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

“Elim-Sende” isimli biitiinlestirilmis oyun, hareket ve sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




13A: SAATIM CALDI

Etkinlik Adl, g

i: Saatim Caldi (Okula Uyum, Mozaik Calismasi, Kirmizi renk, Paylasma)
Etkinlik Cesidi: Turkce, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat (BUtunlestirilmis Buytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu ayarlar.)

MATERYALLER: Pastel boya, kegeli kalemler, kuru kalemler, meyve
boyama sayfalari, kirmizi renkte evalar ve yapistiricilar
OGRENME SURECi

e Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet g¢emberi
olusturulur. Cocuklara 6ncelikle giin iginde yapilmasi planlanan etkinlikler
hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goris
ve oOneriler alinir. Ardindan onlara “Okula basladiginiz igin mutlu
musunuz?”, “Okula baslamadan o6nce okulun nasil bir yer oldugunu
distntyordunuz? Simdi neler hissediyorsunuz?”, “Sinifta yeni arkadaglar
edinmekten mutlu musunuz?”, “Okulda en ¢ok ne oynamayi
seviyorsunuz?” gibi sorular yoéneltilerek bir siire sohbet edilir. Sonra
gocuklara asagidaki siir soylenir. Siiri 6nce bir iki kez tekrar edilir,
sonrasindan ¢ocuklardan sdéylenen misrayi tekrar etmeleri istenir.

Okula basladim bu sene,

Aldim makasi elime.

Ogretmenim dedi “Kes kendince”

Basladim kiigtik kiigiik kesmeye.

Yaptiklarim benim eserimmis,

Buraya her ¢ocuk gelirmis,

Anladim ki aglamak gereksizmis,

Okul, mutluluk demekmis.
Ardindan gerekli hazirliklar yapilir ve ¢ocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir.
Gocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Ardindan ¢ocuklarla halka olunur ve asagidaki sarki birka¢ kere tekrar
edilir.

Saatim ¢aldi bip bip bip

Servisim geldi diit diit diit

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: Kirmizi

DEGERLENDIRME

e Bugilin hangi renkle ilgili etkinlik yaptik?

e Sen baska hangi renkleri taniyorsun?

o Sinifimizda hangi nesneler kirmizi renkte?

e En sevdigin renk hangisi? Neden?

o “Okula Basladim” siiri neden bahsediyor?

e Cocuklar okula basladiginda ne yapar?

e Sen okula bagladigin icin neler hissediyorsun?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGERLER
Paylagsmak

ONERILER

Yiizimi yikadim sap sup sup
Disimi fircaladim fas fus fus
Kahvalti yaptim ham hum hum

Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadasimla kih kih kih
Hostes dediki ssst ssst sst

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sinifin kapisi tak tak tak
Herkese birden giinaydin
e Ardindan masalara meyve boyama sayfalan dagitiir. Cocuklara
meyvelerin isimleri ve gergekte hangilerinin kirmizi renkte oldugu sorulur.
Gergekte kirmizi renkte olanlar iglerinden segilir. Sonrasinda énceden kare
kare kesilmis olan kirmizi renkte evalar ve yapistiricilar masalara dagitilir.
Cocuklardan kare kare evalari meyvelerine yapistirarak mozaik galismasi
yapmalari istenir. Nasil yapilacagi konusunda 6ncesinde model olunur..
o Ardindan birlikte “Kirmizi at” isimli tekerleme soylenir.
Kirmizi at, kirmizi at, 6nce sag kolunu at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at, simdi sol kolunu at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at, simdi sag bacadini at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at, simdi sol bacadini at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at simdi tiim viicudu at tiki tak tiki tak tiki tak
e Cocuklardan gruplandirilmis masalara Uger kisi oturmalar istenir.
Masalara oturan gocuklardan birinden pastel boyasini, birinden kegeli
kalemlerini digerinden ise kuru kalemlerini almasi istenir. Ardindan
gocuklarin her birine boyama sayfalari dagitilir. Sayfalar cetvelle (g
pargaya boliinecek sekilde gizilmistir. Cocuklara da bu bolinme fark
ettirilir ve onlardan her boélimi farkli bir kalemle yapmalari istenir.
Kendilerinde sadece bir boya turl oldugu diger boyama tirleri igin
arkadaglariyla  hem kendi boyalarini hem de onlarin boyalarini
paylasmalari gerektigi ifade edilir. Cocuklarin calismalarini yaptiklari
slregte her hangi bir sikinti olup olmadigi gézlemlenir.



13B: ELiM SENDE

Etkinlik Ad\, icerigi: Elim Sende (Hareket, Okula Uyum)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Hareket(Butunlestirilmis Bliytik Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G:K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen ya da eklenen nesneyi M G:K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
soyler.) (Yonergeler dogrultusunda kosar.)
MATERYALLER: A4 kagitlari, kegeli kalemler SOZCUKLER: Degisiklik KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan gazl kalemlerini alip masalara geg¢meleri istenir. Ardindan @ Resim degistirme etkinlig§inde arkadasinin resminde ne tiir
her ¢ocuktan bir insan resmi ¢izmesi (kiz veya erkek ¢ocugun tercihine degisiklikler yaptin?
gbre) istenir. Bu sirada kagitlarin Uzerine cocuklarin isimleri yazilir. ® Arkadaslarin senin resminde ne degisiklik yapmislar?

Cizimler tamamlandiktan sonra, her cocugun vyaptigi resim, diger e Resim degistirme etkinligi tamamlandiginda kendi resmini
tanimakta/bulmakta zorlandin mi?

o Arkadasinin resminin ilk hali mi daha giizeldi, yoksa
degistirilmis hali mi?

e Sana ait egyalar, 6rnegin odanin esyalar degistirildiginde
neler hissedersin?

o Degisikliklerden hoglanir misin?

e “Elim Sende” oyununda ebe oldun mu? Seni kim ebeledi?

“Elim Sende” oyununda sen kimi ebeledin?
desenlendirebilirsiniz, saglari kisaysa uzatabilirsiniz, ona sapka — atki ¢ “Elim Sende” oyunu sence baska nasil oynanabilir?

cizebilirsiniz, ayakkabisini ¢izmeye gevirebilirsiniz vb.). Cocuklar resimler
Gzerinde degisikliklerini yaparlarken bu kez kagitlar Uzerine degisiklik
yapan c¢ocuklarin isimleri tekrar vyazilir. Calismanin bu turu da
tamamlandiktan sonra, kagitlar tekrar toplanir ve karistirilir. Yeniden AILE KATILIMI
kanigtirilmis sirayla dagitilir. Bu sefer de ¢ocuklara “Sizce resimdeki ¢ocuk

cocuklara gosterilerek resimlerin ayrintilari konusulur (Bu resimdeki
¢ocugun saglari uzun ve sari, kirmizi bir kazagi var, mavi pantolon giymis,
ayakkabilari da mavi vb.). Daha sonra gocuklarin yaptiklari tim resimler
toplanir ve karistirilir. Cocuklara sirasi karistiriimis bir sekilde yeniden
dagitilir. Bu kez ¢ocuklardan arkadaslarinin resimleri tizerinde degisiklikler
yapmalari istenir. Nasil degisiklikler yapabilecekleri konusunda ornekler
verilir (Resmi yapilan ¢ocugun saglarina toka gizebilirsiniz, giysisini

nerede? Etrafinda neler var? Resmi dikkatlice inceleyerek, cocugun

nerede olabilecegine karar verin ve ona gore resmi tamamlayin.” denilir. UYARLAMA
Cevrenin resmi cizilirken kagitlar Uzerine tekrar ¢alismayl yapanlarin
isimleri yazilir. Galisma bittikten sonra resmin ilk hali ve son hali, yapilan ONERILER

eklemeler ve degisiklikler hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

o Ardindan ¢ocuklara, “Simdi iginizden birini ebe segecegim. Herkes ebeden
kagmali. Clnkl ebe kime dokunur ve ‘Elim sende.” derse ebelikten
kurtulmus olacak. Dokundugu kisi ebe olacak. Bu kez herkes yeni ebeden
kagacak.” denir ve gruptan bir ¢cocuk ebe segilir. Tum g¢ocuklara segilen

¢ Elle oynanan farkl oyun ya da etkinliklere yer verilebilir.

ebe gosterilir ve kagmalari istenir. Ebe, diger cocuklari kovalar ve
yetisebildigi ilk ¢ocuga dokunup “Elim sende.” diye tim cocuklarin
duyabilecegi sekilde bagirir. Artik dokundugu cocuk ebe olarak digerlerini
kovalar. Oyun bu sekilde birkag tur devam eder..



Tarih : 24. Eyliil.2020
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nesi Var?” jsimli biitiinlestirilmis hareket, oyun, okula yazmaya hazirlik, Tiirkce ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Es Bul” isimli biittinlestirilmis oyun ve drama etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 24. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nesi Var?” isimli biitiinlestirilmis hareket, oyun, okula yazmaya hazirlik, Tiirkge ve sanat etkinligi

“Es Bul” isimli biitiinlestirilmis oyun ve drama etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




14A: NESi VAR?

Etkinlik Ad), igerigi: Nesi Var? (Dikkatini Gelistirme, ipuglarini Degerlendirme, Renkleri Kullanma)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Okula Yazmaya Hazirlik, Tlrkce ve Sanat (Buttinlestirilmis Buyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G:K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.)

B G:K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Nesne/varligin
rengini soyler)

MATERYALLER: A4 kagidi, kuru kalemler

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamam etkinligi olarak cocuklarla sohbet cemberi
olusturulur. Cocuklara oOncelikle giin ig¢inde yapilmas: planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere
yonelik goriis ve Oneriler alinir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte hazirlanilir
ve bahgeye ¢ikilir: Bahgede ilk olarak g¢ocuklardan el ele tutusup halka
olmalar istenir. Halka olusturulunca eller birakilir. Ardindan gocuklara
“Giine iyi baslamak i¢in ve saglikli olmak i¢in hep beraber biraz spor
yapalim.” denilir ve ¢ocuklarin da eslik etmesi istenilerek agagidaki
yonergeler verilir: “Simdi herkesin kollar1 kuskanadi oldu. Kanatlarimizi
yavasca ¢irpalim. Simdi de kollarimizin ugagin siirekli donen pervanesi
oldu. Ooo yerler ¢ok sicak, ziplayalim ki ayaklarimizin alt1 yanmasin...”
Bu sekilde devam eden dogaglamalar yoluyla viicudun tiim boliimleri
calistirilarak hissettirilir. Sabah sporunun ardindan g¢ocuklar ilgileri
dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

o Sonrasinda ¢ocuklara A4 kagitlari dagitilir. Onlara renklerin tamamini
kullanarak tiim sayfalarini istedikleri gibi Ozgiirce karalayabilecekleri
soylenir. Bu etkinlikte tek kosul kuru boya setlerinde bulunan tim
renkleri en az bir kere kullanmalaridir.

e Ardindan ¢ocuklardan haliya oturmalart istenir. Cocuklardan
arkadaslarin1 incelemeleri istenir ve bunun i¢in zaman taninir. Bu
stirede arkadaslarmin neler giydiklerine, taki takmiglarsa takilarina-
tokalarma, kiyafetlerinin renklerine dikkat etmeleri konusunda
hatirlatmalarda bulunulur. Ardindan smiftan bir kisi ebe segilir. Ebe
smiftan disar1 ¢ikarilir. Sonra smif icinde de baska bir kisi secilir ve
tim kiyafetleri dikkatle incelenir. Ebe igeri girdiginde istedigi
arkadasma, “Nesi var?” diye sorabilecegi ve arkadaslarinin
sOylediklerine gore secilen kisiyi tahmin etmesi gerektigi ifade edilir.
Bunun {izerine ebe, “Nesi var?” diye sorar ve diger ¢ocuklar da
inceledikleri arkadaslarina iligkin ipuglar1 verirler. Ebe de bu sekilde
smifta secilen arkadasimi bulmaya calisir. Oyun, g¢ocuklar sikilana
kadar devam eder.

e Ardindan iglerinden biri ¢agirillarak gozleri kapatilir. Karsisinda baska
bir ¢cocuk ¢agirilir. Gozleri baglanan ¢ocuktan karsisina oturan gocugu
dokunarak tanimaya caligmast beklenir. Cocuk bir siire dokunduktan
sonra, arkadasinin kim olduguna dair tahminde bulunur. Eger
bilemezse, “6t kusum 6t” der. Bunun iizerine karsisindaki ¢ocuk da
“cik cik cik” der. Ebe, arkadasini sesinden tanimaya ¢alisir. Tanirsa
ebelikten kurtulur, taniyamazsa bu kez arkadaslari ipuclariyla ona
yardimeci olmaya ¢alisir. Oyun, birkag tur devam eder...

e Sonrasinda “Diinyamiz Renk Renk” isimli parmak oyunu birlikte
birkag kere tekrar edilir.

Uzanirim yegil ¢cimenlere (Eller ensede birlestirilir.)
Bakarim mavi gokyiiziine (Yukariya dogru bakilir.)
Goriince beyaz bulutlar (Parmaklarla diirbiin yapilir.)
Dalarim pembe hayallere (Uyuma oykiinmesi yapilir.)
Arkadaslarim yanima gelince (Yiirtime 6ykiinmesi yapilir)
Ortada sari top doniince (Isaret parmaklaryla bir sey
cevriliyormus gibi yapilir.)

Bir de édevler bitince (Eller birbirine vurulur.)

Alirim karmizi elma sekeri elime (Sevinilir.)

e Cevrende hangi renkleri gériiyorsun?

e Ozgiirce, canimin istedigi gibi karalamalar yapmak nasil bir duygu?
e Bildigin renkleri sayar misin?

e Ot kusum &t oyunu nasil oynantyor?

¢ Bagska neler ter?

AILE KATILIMI
- Ailelerden evde nesi var benzeri ipucu oyunlart oynamalari
istenir.

UYARLAMA

ONERILER
e  “Nesi Var” oyunu yerine “bil bakalim kim” de oynanabilir.



14B: ES BUL

Etkinlik Ad\, igerigi: Es Bul (Hareket, Okula Uyum)

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Drama (Butunlestirilmis Buytk Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (S6zel
y6nergeleri yerine getirir.)
MATERYALLER: -

OGRENME SURECI

e Cocuklardan el ele tutusup halka olusturmalar istenir. Ardindan

asagidaki sarkinin sozleri belirtilen dykiinmeler yapilarak soylenir:
Bob sitiler sitiler,
Asfalttan gecemezler
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (Dénerek dizlerine vururlar.)
Bob sitinin kravati (Kravati gekme hareketi yaparlar.)
Sanki de vapur halati (Halat gekme hareketi yapilir.)
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (Dénerek dizlerine vururlar.)
Bob sitinin sapkasi (Baslariniisaret ederler.)
Sanki de vapur bacasi (Kollar yukari dogru baca éykiinmesi yapilir.)
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (dénerek dizlerine vururlar.)

e Ardindan ¢ocuklardan sinifin farkli alanlarinda daginik bir bicimde
durmalari istenir. Daha sonra oyuna baslanir. Bir siire muzik eglig§inde
dans ettikten sonra muzik kapatilir. Cocuklara es olup el ele
tutusmalari istenir. Ardindan her turda gocuklardan farkh bir hareket
istenir.

“Muzik durunca es bul, sanl”

“Mizik durunca es bul, tokalas”

“Mizik durunca es bul, gak”

“Muzik durunca es bul, sirt sirta ver”

“Muzik durunca es bul, el ele zipla” vs. Oyun bu sekilde birkag tur
devam eder.

M G:K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Muzik ve
ritim esliginde dans eder.)
SOZCUKLER: -

DEGERLENDIRME

KAVRAMLAR: -

e “Bob Sitiler” oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?

o Es bul oyununda hangi hareketleri yaptik? Baska neler
yapabilirdik?

e Oyunun sozlerine gore Bob Siti nasil biri? Bana onu tarif eder
misin?

e “Bob Sitiler” oyununun sozleri ve hareketleri nasildi? Tekrar eder
misin?

e “Bob Sitiler” oyununu oynarken eglendin mi? Seni eglendiren
oyunun sozleri miydi, hareketleri miydi?

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
Cocuklardan Bob Siti’nin resmini gizmesi istenir.



Tarih : 25. Eyliil.2020
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Canim Arkadasim” isimli biitiinlestirilmis sanat, hareket, drama, oyun ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Altin Top” isimli biitiinlestirilmis drama ve Tiirkce etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 25. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Arkadasim” jsimli biitiinlestirilmis sanat, hareket, drama, oyun ve miizik etkinligi

“Altin Top” isimli biitiinlestirilmis drama ve Tiirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




15A: CANIM ARKADASIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Canim Arkadasim (Yirtma, Viicudunun Farkina Varma, Karsilastirma, Farkli Sekillerde Yer Degistirme, Lider Olma ve Lideri

Takip Etme, Sarki Soyleme)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket, Drama, Oyun, Muzik (Butlinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G:K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gozlemler. (Nesne/varligin
buyukltguna soyler.)

B G:K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Nesne/varligin
uzunlugunu soyler.)

B G:K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
(Nesne/varliklarin buytklugtnt ayirt eder, karsilastirir.)
MATERYALLER: Pastel boyalar, kraft kagidi, gazeteler, zimba

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Cocuklara oncelikle giin icinde yapilmasi planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da
etkinliklere yonelik gorls ve oneriler alinir. Ardindan gocuklardan
arka arkaya sira olmalari istenir. Daha sonra siranin basina gegilir ve
muzikle birlikte vicudun farkli boltimleri kullanarak dans edilerek
yurGnir. Arkadaki ¢ocuklardan da yapilan hareketlerin aynilarini
yaparak takip etmeleri istenir. Bir siire liderlik yapildiktan sonra
siranin sonuna gegilir ve bu kez sira basindaki gocuk oyun lideri olur.
TUim c¢ocuklar onun yaptigi dans figurlerini yaparlar. Oyunun
ardindan  “vicudumuzu nasil hareket ettirdik”, “hareket
edebilmemizi saglayan nedir?”, “vicut bolimlerimiz nelerdi?” gibi
konularda cocuklarla sohbet edilir. Sonra da gocuklar planlamalari
dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

o ilk olarak cocuklardan sinif alanina daginik sekilde yerlesmeleri istenir.
Her birine pastel boya setleri ve kraft kagitlari dagitilir. Kraft kagitlar
yere serilir ve gocuklardan kagitlarin Gzerine uzanmalari istenir. Daha
sonra pastel boya yardimiyla kraft kagidi Gzerine gocuklarin izleri
cikarilir. Daha sonra her birinin izi birbiriyle karsilastirilir (Uzun-kisa,
dar-genis gibi kavramlar Gizerinden kiyaslanir.).

o Ardindan ¢ocuklardan gikarilan izlerin igine kendi viicutlarini giysileriyle
birlikte ¢izmeleri ve pastel boyalari ile boyamalari istenir. Bir yiiz
boyandiginda ikinci bir kraft kagidi boyanan kraft kagidinin arkasina
konur ve bizim tarafimizdan resim kenarlarindan kesilir. Ardindan
¢ocuklara bos olan ve kenarlarindan kesilerek kendi viicutlarinin sekli
verilen kraft kagitlarina, vicutlarinin arkadan goriintlsind gizmeleri
soylenir. Sonra gocuklara gazete kagitlari dagitiir. Gazete kagitlarini
kuguk pargalar halinde yirtmalari ve 6nlerinde biriktirmeleri istenir.
Cocuklar gazete kagitlarini yirtarken hazirlanan gocuk maketlerinin (6n
ve arka vicudun ¢izimi olan) kenarlar, sadece gazete kagitlarini
doldurmak igin 20 cm bir alan birakilacak sekilde zimbalanir. Ardindan
cocuklara kendi g¢alismalari dagitiir. Cocuklardan kendi modellerinin
iclerini yirttiklari gazete kagitlariyla doldurmalari istenir. Cocuklar
gazete kagitlarini doldurmayl tamamladiktan sonra &nceden agik
birakilan 15-20 cm’lik bogluk da zimbalanir ve maketler tamamlanir.

e Ardindan cocuklardan haliya yerlesmeleri istenir ve asagidaki sarki
birkag kere tekrar edilir.

Canim arkadasim canim arkadasim nasilsin
Haydi oynayalim her seyi paylasalim arkadasim
Ver elini al sevgimi her sey paylastik¢a giizel
Haydi kosalim el ele arkadaslik ¢ok gtizel
Arkadasim, arkadasim, arkadasim

Arkadaslar birbirini cok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak cok giizel ¢ok giizel
Arkadaslar birbirini ¢ok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok glizel ¢ok giizel

B G:K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

(Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.)

M G: K: Kazanim 5: Muizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Basit dans adimlarini yapar.)

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.(Muzik ve

ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

SOZCUKLER: iz, viicut KAVRAMLAR: Uzun-Kisa, Dar-
Genis, On-Arka

e Ardindan c¢ocuklardan sessiz birer heykel olmalari istenir.
Ardindan “Ben birazdan iki heykelin ismini soyleyecegim. O
zaman sadece o iki heykel ziplayarak yer degistirecek.” denilir.
Devaminda iki gocugun ismi sdylenir. ismi sdylenen iki cocuk yer
degistirdikten sonra onlara yine heykel pozisyonu almalari
soylenir. Ardindan baska iki ¢ocuga gegcilir. Oyunun ilerleyen
yerlerinde zaman zaman yonergeler degistirilir: “ ile.....
surlinerek yer degistiriyor.”, “ ile.....kosarak yer degistiriyor.”,
“.... ile...ylruyerek yer degistiriyor.”, “.. ile.....parmak ucunda
yurlyerek yer degistiriyor.” gibi.

DEGERLENDIRME

e Bugiin nasil bir calisma yaptik? Bu ¢alisma igin hangi malzemelere

ihtiya¢ duyduk?

e Kag asamali bir calisma yaptik? Yani bu ¢alismanin

tamamlanabilmesi icin neler yapmamiz gerekti?

e Vicudumuzun 6n ve arka kisimlari arasinda hangi farklar var?

e Senin viicudunun izi ile arkadasin ........ nin izi arasinda benzerlikler/

farkhhklar nelerdir?

e Birinden daha kisa/uzun olmak sana kendini nasil hissettiriyor?

o Yer degistirme oyunu nasil oynaniyor?

e En zevkli olan hangi yer degistirme hareketiydi?

e Baska hangi sekillerde yer degistirebiliriz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER



15B: ALTIN TOP

Etkinlik Ad\, icerigi: Altin Top (Tiirkceyi Kullanma Becerisi Gelistirme, Davranis Kontrolii Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Drama (Buttinlestirilmis Bliylk Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Konusurken/sarki
soylerken sesinin hizini ayarlar.) soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
MATERYALLER: - SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -
OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir. e Bugin neler yaptik?
igne batti, canimi yakti o Tekerlemeyi hatirliyor musun? Tekrar eder misin?
Tombul kus, arabaya kos e Topla baska neler oynayabiliriz?
Arabanin tekeri, o Topla kahkaha oyununu oynarken neler hissettin?

istanbul’un sekeri
Hop hop altin top
Bundan baska oyun yok
e Ardindan c¢ocuklarla yeniden haliya oturulur. Bir top alinir. Top
havaya atildiginda ¢ocuklardan kahkaha atmalar, top tutuldugunda AILE KATILIMI
ise susmalari istenir. Top kimi zaman yuksege kimi zaman da algaga

atilarak gtilme sureleri degisken hale getirilir.
UYARLAMA

ONERILER
Gocuklardan Bob Siti’'nin resmini gizmesi istenir.



Tarih : 28. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Dostlar” isimli btlnlestirilmis oyun, Tlrkge, sanat ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Leylek” isimli buttnlestirilmis Tiirkce ve matematik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 28. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Og§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sevimli Dostlar” isimli batlnlestirilmis oyun, Tirkce, sanat ve hareket etkinligi

“Leylek” isimli bitlinlestirilmis Tlirkge ve matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




16A: SEViMLi DOSTLAR

Etkinlik Ad\, igerigi: Sevimli Dostlar (ipucu Calismasi, Parmak Kuklasi Oynatma)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tirkce, Sanat, Hareket (ButUnlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

B G: K: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

MATERYALLER: Hayvan resimleri, kuru boyalar, parmak kuklalari

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi

baglatir.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi
surdardr.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi
sonlandirir.)

SOZCUKLER: Kukla KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak g¢ocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Cocuklara oncelikle giin iginde yapilmasi planlanan
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere
yonelik gorus ve oneriler alinir. Ardindan hali Gzerine farkl hayvanlara
ait resimler yerlestirilir. ilk olarak cocuklara bu hayvanlarin isimleri, neyle
beslendikleri, nerede vyasadiklari, nasil ses c¢ikardiklari vs. sorulur.
Sonrasinda resimlerden biri segilir ve onunla ilgili ipuglari verilerek
¢ocuklardan hangisinin tarif edildigini bulmalari istenir. Ardindan ipucu
vererek tarif etmek igin c¢ocuklar ¢agirilir. Oyun tim cocuklarin aktif
katihmi saglanana kadar devam eder. Ardindan cocuklar planlamalari
dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Ardindan cocuklardan yan yana sira olmalari istenir. iclerinden sayisma
yoluyla bir ebe segilir ve ebeden duvara yiziini donerek arkadaslarina
sirtini dénmesi istenir. Yan yana sira olan ¢ocuklar hep bir agizdan ebeye
“Tilki tilki saat kag?” diye sorarlar. Ebe de 1-12 arasi bir sayi soyler.
Bunun lzerine g¢ocuklar ebenin soéyledigi sayr kadar adim atarak ona
yaklasirlar. Bu durum ebeye iyice yaklasana kadar siirer. En sonunda
ebeye iyice yaklasan ¢ocuklardan biri onun sirtina dokunur. Bunun
Uzerine sirti donlik ve gozleri kapali ebe g¢ocuklara dogru donerek
kogmaya baslar ve iglerinden birini yakalamaya ¢alisir. Yakalanan gocuk
ebe olur. Ebe kimseyi yakalayamazsa yeniden ebe olur.

o Ardindan “Oriimcek Kardes” isimli parmak oyunu hep birlikte oynanir.
Oriimcek kardes duvara tirmand tirmandi

(Parmaklar st tiste konur, tim parmak uglari oynatilir.)
Yagmur yagdi yagdi,
(Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilr.)
Oriimcek kardes islandi, (Eller bliztilip ¢ene altina yapistirilir.)
Giines agti agti, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilr.)
Oriimcek kardes kurudu, yavrularini toplayip uykuya daldi.
(Avug igleri birlestirilip yanaga konur.)

e Ardindan ¢ocuklardan kuru boyalarini alarak masalara yerlesmeleri
istenir. Ekte yer alan hayvan parmak kuklalari ¢ogaltilarak g¢ocuklara
dagitihr ve boyamalari istenir.

e Kuklalar tamamlandiktan sonra sinif icinde 3-4 Kkisilik gruplar
olusturulur ve kuklalarini konusturarak dogaglama yapmalari istenir.

e Hayvanlar olmasa ne olurdu?

e Bugiin hayvanlarin yer aldigi hangi etkinlikleri yaptik?
e Etkinliklerde hangi hayvanlar vardi?

e Parmak kuklalari disinda baska ne kuklalari olur?

e Sen daha 6nce hig kukla gosterisi izledin mi?

Bunlarin haricinde: Cocuklarla masalara yerlesilir ve ilgili ¢alisma
sayfalari yapilr.

AILE KATILIMI
o Ogrenilen parmak oyunu tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde
evlere gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER



16B: LEYLEK

Etkinlik Ad\, icerigi: Leylek (Eslestirme, Tekerleme)

Etkinlik Cesidi: Turkge, Matematik (Butlnlestirilmis Buytk Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
(Nesne/varliklari golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.)

D G: K: Kazanim 10: Go6rsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri
inceler.)

MATERYALLER: Es hayvan kartlari

OGRENME SURECI

e Oyun alanina gocuk sayisi kadar birbirine es hayvan kartlari gorinir
sekilde dagitilir. Muzik agilir ve bir stire dans edilir. Mizik durunca,
herkes yerden bir hayvan karti alir ve diger esini arar. Esi hangi
¢ocuktaysa onunla es olup o hayvanin taklidini yaparlar. Bu sirada
cocuklarin arasinda tek tek dolasilir ve grupla birlikte taklitleri izlenip
hangi hayvani taklit ettikleri anlagilmaya gahsilir.

e Sonrasinda c¢ocuklarla haliya gegilir ve asagidaki tekerleme birlikte
birkag kere sdylenir.

Leylek leylek havada,
Yumurtasi tavada,
Gel bizim hayata,
Hayat kapisi kilitli,
Leylegin basi bitli.

D G: K: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -
DEGERLENDIRME

e Sence en sevimli/sirin hayvan hangisi? Neden o?
e Yaptigimiz etkinliklerde hangi hayvanlar vardi?

e Sen baska hangi hayvanlari taniyorsun?

e Oyunda sen hangi hayvani taklit ettin?

AiLE KATILIMI

° -
UYARLAMA

ONERILER



Tarih : 29. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Karinca” isimli bitlinlestirilmis oyun, drama, Tiirkce, muzik ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tik Tik, Cama Kim Vuruyor?” isimli bitlinlestirilmis Tlrkce ve fen etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




Tarih : 29. Eyliil.2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Karinca” isimli bitlinlestirilmis oyun, drama, Tiirkce, muzik ve fen etkinligi

“Tik Tik, Cama Kim Vuruyor?” isimli bitlinlestirilmis Tiirk¢e ve fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




17A: KARINCA
Etkinlik Ad\, igerigi: Karinca (Karincalarin Yasami, Hayvanlar, Renk Gruplama)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Tirkge, Muzik, Fen (Buttinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag tane B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
oldugunu soyler.) (Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)
MATERYALLER: Renkli ve kuiglik pargali oyuncaklar, bilgisayar SOZCUKLER: Karinca KAVRAMLAR: Az-Cok, Kirmizi, Sari,

1-20 arasi sayilar

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet ¢emberi e Arilar ve karincalar oyunu nasil oynaniyor?
olusturulur. Cocuklara oncelikle giin iginde yapilmasi planlanan e Sen hangi hayvani canlandirdin? Neden onu sectin?
etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere e En sevdigin hayvan hangisi? Neden?
yonelik gorls ve dneriler alinir. Sonrasinda ¢ocuklarin karincalarla ilgili e Ari ve karinca disinda baska hangi hayvanlar var?
neler bildigini anlamaya y&nelik sohbet edilir. Ardindan yas diizeylerine o Sence karincalarin en 6nemli dzelligi nedir?
uygun olarak hazirlanmis; bilgisayar, akilli tahta veya projeksiyon
araciligiyla izlenebilecek, karinca yasamini anlatan bir belgesel ¢ocuklarla
birlikte izlenir. Sonrasinda ¢ocuklar planlamalari dogrultusunda 6grenme
merkezlerine yonlendirilir.

o Cocuklar sayica esit iki gruba ayrilir. Gruplardan birine “Arilar”, digerine
“Karincalar” ismi verilir. Sinifin bos alanina kutu oyuncaklardan renkli ve
kiglk pargali oyuncaklar sagilir. Sagilan oyuncaklarin  kirmizi-sari
renklerden olusmasina dikkat edilir. Ardindan yere kirmizi-sari renklerde AILE KATILIMI

iki tane daire yapistirilir ve “Karincalar kirmizi, arlar san!” komutuyla o Ogrenilen sarki tekrar edilebilsin diye yazil notlar halinde evlere

mizik agilarak oyun baglatilir. Béylece karincalar grubu kirmizi, arilar génderilir.
grubu ise sari rengi toplamaya baslar. Bir siire sonra miizik kapatilir ve
¢ocuklardan ellerinde kalan oyuncaklari birakmasi istenir. Sonra herkes UYARLAMA

bir araya toplanir ve her grubun toplamis oldugu oyuncaklar sayilir. iki
grubun da topladigi oyuncak sayisi da azlk-gokluk iliskisi bakimindan
karsilastirilir. Bu sekilde ilk turun galibi belli olur ve alkiglanir. ONERILER
e Ardindan cocuklardan biri mize bekgisi olarak segilir. Diger ¢ocuklar o -
ise mizedeki hayvanlar olurlar. Her gocuk, hangi hayvan olacagini
kendi secger. Her biri sectikleri hayvanin heykeli olurlar. Miize bekgisi
heykelleri inceler ve miizeden ¢ikar. Hayvanlar bekgi gidince canlanir,
hareket etmeye baslarlar. Bekg¢i aniden geri doner ve hareket
halindeki heykeller yanar. En sona kalan heykel, oyunu kazanir ve
mize bekgisi olur.
e Sonrasinda ¢ocuklardan haliya oturmalari istenir. Asagidaki parmak
oyunu birlikte birkag kere tekrar edilir.
Karincanin cani sikilmis, adaca ¢ikmak istemis
(Cokiilerek parmaklar ayaklar Gzerinde gezdirilir.)
Tikir da tikir, tikir da tikir...
(Ayaklardan bele kadar parmaklar tikirda tikir denilerek yarataltr.)
Of demis ¢ok yoruldum biraz dinleneyim
(Eller bele konularak durulur.)
Tikir da tikir, tikir da tikir...
(Belden boynun altina kadar parmaklar yaratalir.)
Of demis ¢ok yoruldum biraz dinleneyim
(Basin uzerinde dinlenilir.)
Bir saga bakmus bir sola bakmis
(Eller bir sag bir sola gevrilir.)
Aaaaaaaaaaaaaaaa! Burasi ¢ok yiiksek demis (Cighk atilir.)
Tikir tikir tikir... Asagiya inmis, yiiksekten ¢ok korkmus
(Parmak hizla viicudundan yere indirilir.)
o Ardindan asagidaki sarki birlikte birkag kere tekrar edilir:
Karincayiz ne glizel, ne giizel tepeleri / dereleri asariz
Karincayiz ne giizel, ne giizel bir arada yasariz.
Pit pit pit pit yiirii gel,
Ardim sira geri dur,
Cok yoruldun karinca,
Biraz dinlen gel, otur...



17B: TIK TIK, CAMA KiM VURUYOR?

Etkinlik Ad\, igerigi: Tik Tik, Cama Kim Vuruyor? (Yagmur, Yagmurun Olusumu)

Etkinlik Cesidi: Turkce, Fen (Butlinlestirilmis Blyik Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Duz D G: K: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
climle kurar.) (Clmlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

D G: K: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar. (Soru

ctimlesi kurar.)

MATERYALLER: Bilgisayar SOZCUKLER: Yagmur KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklarla haliya oturulur. Ardindan asagidaki tekerleme birlikte e Degerlendirme etkinligi olarak izlenen belgesel/egitsel animasyonun
birkag kere tekrar edilir. resimlendirilmesi yapilarak yagmur olusumunu anlatan bir afis
Tik tik cama kim vuruyor? hazirlanir.
A¢ bakalim ne soruyor?
Disarida yagmur var,
Yagmur hanim yagmur hanim,

Gel beraber oynayalim.

e Sonrasinda gocuklardan uygun bir alana oturmalari istenir. Bilgisayar AILE KATILIMI
Uzerinden, akilli tahta veya projeksiyonla yansitarak ¢ocuklarin gelisim e Tekerleme tekrar edilebilmesi icin yazili notlar halinde evlere
ve yas seviyelerine uygun, yagmurun olusumunu anlatan bir belgesel gonderilir.

veya egitsel animasyon (Bknz. EK) acilip izlenir. izlenen yayinin
ardindan tartisilir.
UYARLAMA

ONERILER
e - Ekli baglantida yer alan video ile yagmurun olusumu izlenebilir.
EK:

https://www.youtube.com/watch?v=EFu4uXG3wO8§



https://www.youtube.com/watch?v=EFu4uXG3wO8

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 30.Eylil.2020
Yas Grubu (Ay) :36-48 aylar

Ogretmen Adi L ettt et

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaprak Ucurmaca” isimli biitlinlestirilmis oyun, fen, sanat ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bahcede Kesif Zamani” isimli bitinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih  :30.Eyltl.2020
Yas Grubu (Ay) : 36-48 aylar
OBretmen Adl :...c.ocooveeeveer e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yaprak Ucurmaca” isimli buttinlestirilmis oyun, fen, sanat ve hareket etkinligi

“Bahgede Kesif Zamani” isimli butiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




18-A: YAPRAK UCURMACA

Etkinlik Adl, igerigi:

Havanin bir Enerji Olarak Guclinii Gézlemleme)

Yaprak Ucurmaca (Dogay! inceleme, Yaprak Toplama, Yapraklar Arasi Farkliliklari ve Yapragin Dokusunu Fark Etme,

Etkinlik Cesidi: Oyun, Fen, Sanat, Hareket (Butunlestirilmis Biyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler. (Nesne/

varligin rengini soyler.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi

nedenlerini soyler.)

MATERYALLER: Poset, yaprak-dal-kozalak, renkli fon kartonu,
yapistirici.

OGRENME SURECI:

o Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla el ele tutusularak
halka olunur ve oturulur. Gin iginde yapilmasi planlanan etkinlikler
cocuklarla paylasilir. Goris ve Onerileri alinir. Bugiin yapraklari
kullanarak yapacagimiz pek ¢ok etkinlik oldugu igin yaprak
toplamamiz gerektigi soylenir. Cocuklardan disari ¢ikmak igin
hazirlanmalari ve sira olmalari istenir. Her bir cocuga birer poset
verilir. Birlikte bahgeye cikilir ve yaprak toplanir. Ardindan g¢ocuklar
ilgileri dogrultusunda bahge oyun alanlarina yénlendirilir.

o Ardindan birlikte sinifa dondlir. Toplanan yapraklar masa lzerine
dokallr ve gocuklardan toplanan yapraklari incelemeleri (Renkleri
nasil?, Sekilleri nasil?, Desenleri/damarlari nasil?, Kalinliklari nasil?
gibi sorularla) istenir. Bu konulardaki yorumlari tek tek dinlenir.

e Ardindan ¢ocuklardan haliya yerlesmeleri istenir. ilk olarak sonbahar
mevsimi, sonbahar mevsiminde meydana gelen degisikliklerle ilgili
sohbet edilir. Devaminda da ”Yapraklar” parmak oyunu séylenir.
Yapraklar yere duslyorlar (Parmaklar asagi dogru sallanir.)

Sari, kahverengi ve kirmizi

Bir zamanlar yerindeydi (Parmaklar yukari dogru agag gibi yapilir.)
Simdi diistyorlar (Tekrar parmaklar asagi dogru cevrilir.)

Tipki yagmur gibi (Kollar ve viicut yere egilir, yagmur oykiinmesi
yapilhr.)

e Oynanacak oyun icin baslangi¢ ve bitis cizgileri belirlenir. iki cocuk

secilir, ellerine birer kitap verilir ve baslangi¢ cizgilerine gegcmeleri

istenir. ikisinin de &niine birer tane yaprak konur. Cocuklardan
kitaplarini sallayarak riizgar yapmalari ve yapraklarini ileri dogru
ugurmalari istenir. Bunun igin 6nce c¢ocuklara model olunur.

Belirlenen mesafeyi ilk tamamlayan ¢ocuk oyunu kazanir.

Sonrasinda oyun diger ¢cocuklarinda katilmiyla devam eder..

Ardindan ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine 30

cm ¢apinda renkli fon kartonlarindan kesilmis gemberler (20 cmlik i¢

boslugu, 10 cmlik yaprak sislenecek alan kalinhgi olan) dagitilir.

Devaminda gocuklara yapistiricilar ve topladiklari farkli desen ve

renklerde yapraklar da dagitiir. Cocuklardan yapraklari ve varsa

topladiklari diger dal-kozalak gibi malzemeleri kullanarak kapi stsleri
olusturmalari istenir.

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri toplar.)

M G:K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
SOZCUKLER: Yaprak, hava, KAVRAMLAR: -
rlizgar, sekil, desen, damar.

DEGERLENDIRME

e Bugtin yapraklari kullanarak neler yaptik?

e Yapraklari dokunmadan nasil hareket ettirdik? Yapragi hareket
ettiren neydi?

e Sence havanin giicini kullanarak bagka neler yapilabilir?

e Yapraklari biz riizgar glclinden yararlanarak ugurduk. Baska nasil
rizgar olusturabiliriz?

AILE KATILIMI

e Okulda vyapilacak faaliyet ve c¢alismalarda kullanmak Gzere
gocuklariyla birlikte doga ylruyusleri yaparak yaprak-dal-kozalak
vs gibi dogal materyaller toplamalari ve okula gondermeleri
istenir.

UYARLAMA

ONERILER
e “Somurtkan Rizgar” isimli 6ykiyl okuyabiliriz.



18-B: BAHCEDE KESIiF ZAMANI

Etkinlik Ad\, icerigi: Bahcede Kesif Zamani (Gozlem, inceleme, Biiyiite¢ Kullanimi, Siniflandirma)

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Matematik (Butunlestirilmis Bliylk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat B G: K: Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) eslestirir. (Nesne/varliklari golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.)
B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
(Nesne/varligin adini soyler.) eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
MATERYALLER: Resim kagitlari, sulu boyalar, firgalar SOZCUKLER: Baski, iz KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI: DEGERLENDIRME

e Oncelikle ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Sabah e Degerlendirme etkinligi olarak her bir numuneden érnekler iceren
bahgeden toplanan yapraklar ve diger malzemeler masa Uzerine (resmi ya da bantla/yapistiriciyla tutturulmus olarak ash)
yerlestirilir. Sonrasinda masalara yogun kivamh hazirlanmis sulu “Okulumun Bahgesinde Neler Var Neler” isimli afis hazirlanir.
boyalar, firgalar ve resim kagitlari yerlestirilir. Cocuklar istedikleri
dogal malzemeleri secerek boyar ve kagit Gzerine baski ¢alismasi
yaparlar. Yapilan baskilar kurumaya birakilir. AILE KATILIMI

e Sonrasinda gocuklarin ¢alismalari hep birlikte incelenir. Cocuklardan e -
cikardiklari baski izleriyle onlari olusturan materyalleri eslestirmeleri
istenir (¢ocuklardan yapraklarla yaprak izlerini, kozalaklarla kozalak UYARLAMA
izlerini, taslarla tas izlerini eslestirmeleri gibi).

ONERILER
e Toplanan materyallerle bir kdse hazirlanabilir.



