MILLT EGiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESi EGiTiM PROGRAMI
EYLUL AYI AYLIK EGiTiM PLANI

Okul Adi P
Tarih H S S

Yas Grubu (Ay) T

Ogretmen Adi e

MOTOR GELISIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurdr. Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirli
bir mesafeyi strinerek gider. Sekerek belirli mesafede ilerler.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Cizgi Gizerinde yonergeler dogrultusunda yirir.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiglik
top ile omuz tizerinden atis yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.)

Kazanim 4: Kugik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri gikarir. Nesneleri takar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim galismasi yapar. Vurmali ¢algilari kullanarak ritim galismasi yapar. Muzik ve ritim esliginde dans eder.)

BILISSEL GELISIMLE iLGILi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir. Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin sesini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklari gélgeleri ya da resimleriyle
eslestirir. Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir. )

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.)

Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar. (Gostergeleri: Bir bitliniin pargalarini sdyler. Bir bltlini pargalara boler. Pargalari
birlestirerek biutin elde eder.)

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.)

DiL GELiSiMIYLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki
sOylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozctikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.)

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Zit anlamli sézcukleri kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIMLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Fiziksel 6zelliklerini séyler. Duyussal
ozelliklerini soyler.)

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Teyze/amca
gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.)

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Ozgiin ézellikler tasityan triinler olusturur.)

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu soyler.)

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar. (Gostergeleri: Kendi Ulkesinin kiltlrd ile diger kiltirlerin benzer ve farkh
Ozelliklerini soyler.)

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.)
Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Gerektiginde liderligi tstlenir.)



Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar. (Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve
gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler)

OZBAKIM BECERILERIYLE iLGiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Gostergeleri: Disini firgalar. Elini/ytiziinG yikar.)

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi

Miktar: Az-Cok / Parga-Bitiin
Yon / Mekanda Konum: On-Arka
Sayi / Sayma: 1-10 arasi sayilar
Duyu: Tuyli-Tlysiz

Zit: Kirli-Temiz

BELIiRLi GUN VE HAFTALAR

ilkégretim Haftasi (Eylll ayinin icincii haftasi)
15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Giinii (Ders Yilinin Basladigi 2. Hafta icinde)

ALAN GEZILERI

Okul gezilir, tanitilir.
Okul bahgesi gezilir ve tanitilir.
Okulda gorevli kisiler ziyaret edilir, tanisilir.

AILE KATILIMI

Ailelerle veli toplantilari yapilir. Okula uyuma yonelik bilgiler, karsilikh ihtiyag ve beklentiler belirlenir.
Aile Egitimi ihtiyag Belirleme Formu’nun aileler tarafindan doldurulmasi saglanir.

Aile Katilimi Tercih Formu’nun formlarin ailelerce doldurulmasi saglanir.

Okul Tanitim ve Aile Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar’in aileler tarafindan doldurulmasi saglanir.

DEGERLENDIRME

Gelisim Gozlem Formlari ve Gelisim Raporlari, gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak degerlendirilir.

Gelisim Dosyasi’'nin (portfolyo) hazirlanmasi igin ¢ocuklarin, kendi g¢alismalarindan segimler yapmasina olanak
saglanir.

Uygulanan ve planlanan egitim slreglerinin tutarligi gézden gegirilerek yeni aya yonelik ihtiyaclar belirlenir.

Egitim ortamina ve slreglerine yonelik eksiklikler ve ihtiyaglar gbz oniine alinarak, alinmasi gereken tedbirler
belirlenir.

Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planinda Yer Verme Cizelgesi (Ek-12)'nin, Eylul ayi bolimi doldurularak Ekim
ayina yonelik kazanim ve gostergeler belirlenir.

Kavramlara Aylik Egitim Programinda Yer Verme Durumu Cizelgesi (Ek-5)'nin, Eylll ay1 bélimi doldurularak Ekim
ay!l kavramlari belirlenir.



ETKINLIK KARTI NO / :
SNERILEN TARIH KITAP SAYFALARINA YER VERME DURUMU

1A / 07.09.2020

2A / 08.09.2020

3A /09.09.2020

4A / 10.09.2020

5A /11.09.2020

6A / 14.09.2020

7A /15.09.2020

8A / 16.09.2020

9A /17.09.2020

10A /18.09.2020

11A /21.09.2020

12A / 22.09.2020

13A / 23.09.2020

14A / 24.09.2020

15A / 25.09.2020

16A / 28.09.2020

17A / 29.09.2020

18A / 30.09.2020







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 07 / Eylul /2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okuluma Merhaba” isimli bltlnlestirilmis gezi ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulu Gezelim” isimli buttinlestirilmis gezi ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 07 / Eylil /2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okuluma Merhaba” isimli bltlnlestirilmis gezi ve sanat etkinligi

“Okulu Gezelim” isimli buttinlestirilmis gezi ve sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




1A: OKULUMA MERHABA

Etkinlik Ad), igerigi: Okuluma Merhaba (Okula Uyum, Tanisma, Ogrenme Merkezlerini Tanima)

Etkinlik Cesidi: Turkge, Sanat, Drama (Butunlestirilmis Bliyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak igin
sirasini bekler.)
MATERYALLER: Kukla, sinif oyuncaklari

OGRENME SURECI

o Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklar karsilanir ve birlikte
sohbet ¢emberi olusturulur. Ardindan segilen bir kuklayla karsilikh
“0000, bak CitPit, sinifimiza bir sirli yeni arkadas gelmis. Ne dersin,
onlarla tanisalim mi?” diyalogu kurulup 6ncelikle kuklamiz CitPit,
ardindan da biz adimizi, yagimizi ve sinifin 6gretmeni oldugumuzu
ifade ederek kendimizi tanitiriz. Ardindan kukla, ¢ocuklara tek tek
dokunup “Senin adin ne?” diye sorarak séz verir. ilk giin gerginligini
rahatlatmak amagl kukla aracihigiyla her birinin kendini 6zgii bir
Ozelligini vurgulayarak onlara iltifatlarimizi sunariz (“Ne kadar gtizel
gbzlerin var.” “Elbisenin rengine baylldim, bu renk sana g¢ok
yakismis.” “Ayakkabilarin igikli mi? Ne kadar da havall.” vb.).
Tanigma etkinliginin ardindan ¢ocuklara siniflarini tanimaya yonelik
sinif igindeki 6grenme merkezleri tanitilir. Bu amagla gocuklara,
“Sinifimizda birgok oyuncak var. Sinifta her oyuncagin bir yeri var.
Sizlerden de segtiginiz oyuncakla oynadiktan sonra, onu kendi yerine
koymaniz istiyorum. Yoksa tekrar oynamak istedigimizde, aradigimiz
oyuncagl bulamayabiliriz.” gibi 6grenme merkezlerinin islevine
yonelik bir agiklama yapilhr.

Yukarida bahsedildigi bicimde tim 6grenme merkezlerindeki esya ve
oyuncaklar incelendikten sonra ¢ocuklara tek tek hangi 6grenme
merkezinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklarin segimlerine
dayali olarak her gocuk bir 6grenme merkezine vyerlestirilerek
oynamalari saglanir. Zaman zaman 0Ogrenme merkezlerindeki
gocuklarin oynadigi kisiler ve merkezleri degistirilir.

Ogrenme merkezlerinde oyunun ardindan cocuklarla halka olunur
ve oturulur. Cocuklara “Simdi hep birlikte mizik esliginde dans
edecegiz. Mizik durunca herkes kendine bir es bulacak ve el ele
tutusacak. Sonra da esinin adini sorup aklinda tutacak” denir. Sonra
muzikle birlikte dansa baslanir. Bir slre sonra mizik kapatir ve
cocuklar yonergeye uygu hareket etmeleri konusunda yonlendirilir.
Ardindan esli gruplara teker teker “Arkadasinin ismi neymis?”
sorusu sorulur. Her turda mizik sonu hareket degistirilir (el ele
tutusalim, sirt sirta verelim, kafa kafaya verelim, burun buruna
degdirelim gibi...).

Ardindan ¢ocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Asagidaki
parmak oyunu oynanir.
Bu bizim Beyza

(Bagparmak gosterilir.).

Yiirtiimis okul yolunda (iki parmak kolda yaritilir.).
Okuluna gelmis (iki elin parmaklari birlestirilerek ¢ati yapilir.)
Ogretmenine “Giinaydin.” demis  (Basparmak sallanir.)

Ona ¢icek vermis (iki el, kalpten dne dogru agilir.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
soyler.)
SOZCUKLER: Ogrenme merkezi

DEGERLENDIRME

KAVRAMLAR:

e Okulun nasil bir yer? Burada neler var? / Bugin okulda neler
yaptin? Hangi 0grenme merkezlerinde oynadin? Oradaki
oyuncaklarla nasil bir oyun kurdun? Kurdugun oyunu kimlerle
oynadin?

Buglin kimlerle tanistin? / Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri
var?

Senin en sevdigin 6grenme merkezi hangisiydi? Neden onu daha
¢ok seviyorsun?

Daha 6nce hig okula gitmis miydin? / Ogrenme merkezlerindeki
oyuncaklardan hangilerini daha 6nce goérdiin? Nerede gormistin?

Bunlarin haricinde: Her bir 6grenme merkezinden bir oyuncak
alinir, kanstirihr ve gocuklardan hangi 6grenme merkezine ait
oldugunu bulmalari istenir.

AILE KATILIMI
o ilk giin anne ve babalar okula davet edilip, 6grenme merkezlerinde
¢ocuklariyla oyun oynarlar.

UYARLAMA

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER
e Esli oyunlara yer verilebilir.



1B: OKULU GEZELIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Okulu Gezelim (Okula uyum, Okul Boliimlerini Tanima)

Etkinlik Cesidi: Gezi, Sanat (BUtunlestirilmis Blylk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak igin S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini
sirasini bekler.) soyler.)
MATERYALLER: A4 kagidi, pastel boyalar SOZCUKLER: Duygu, merhaba KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklara okulumuzu tanimak igin okul bolimlerini gezecegimiz ve e  Okulumuzda neler var?
okulumuzda gorevli kisilerle tanisacagimiz ifade edilir. e Sen okulun en ¢ok hangi bolimiini begendin?
e Sira olunur ve okulun diger béllimleri gezilir. Okulda calisan e  Okulda kimlerle tanistik?
gorevlilerle tanigilir. Gérevleri hakkinda sohbet edilir. Diger siniflar e Tanistigimiz  insanlara ne demeliyiz? Birisiyle ilk kez
ziyaret edilir. Bizim sinifimizla benzer ve farkl olan yénleri hakkinda karsilastiginda kendini nasil hissedersin?
konugulur. e  Birisiyle tanismak icin ne yaparsin?
e Ardindan masalara yerlesilir. Her birine A4 kagitlarn ve pastel
boyalar verilir. Siniflarinda ya da okullarinda en sevdikleri,
begendikleri yerin/esyanin/oyuncagin resmini gizmelerini istenir.
AILE KATILIMI
e Ailelerden c¢ocuklarinin dogumundan itibaren anaokuluna
baslayana kadarki surecini anlatan fotograflardan ve kisa
metinlerden olusan (renkli kartonlar (izerine fotograflarinin
vapistiriimasiyla elde edilen) posterler hazirlamalari istenir.
Hazirlanan posterler sinif igcinde birkag hafta streyle sergilenir.
Cocuklara eslik edilerek posterlerin tanitimlari yapilir.

UYARLAMA

BELiRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 08 / Eyliil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizda Neler Var?” isimli buttinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirlik, mazik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir GUn Okula Giderken” isimli biittinlestirilmis mizik, oyun ve Tirkge etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 08 / Eyliil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sinifimizda Neler Var?” isimli buttinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirlik, mazik etkinligi

“Bir GuUn Okula Giderken” isimli bitlinlestirilmis muzik, oyun ve Tirkge etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




2A: SINIFIMIZDA NELER VAR?

Etkinlik Adl, igerigi: Sinifimizda Neler Var? (Okula Uyum, Tanisma, Ogrenme Merkezlerini Tanima)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Muzik (BUttnlestirilmis Buyuk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) soylerken sesinin tonunu ayarlar.)

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olay bir D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak igin
suire sonra yeniden soyler.) sirasini bekler.)

MATERYALLER: Sinif oyuncaklari, tebesir SOZCUKLER: Ogrenme merkezi  KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ember olunarak oturulur. e Bugiln okulumuzda neler yaptik?
Cocuklarla sinif 6grenme merkezleri incelenir. Her bir 6grenme e Sinifimizda hangi oyuncaklar var?
merkezinde en ¢ok hangi oyuncagi/malzemeyi begendikleri e En cok ne yapmaktan keyif aldin?
sorulur. Tim merkezler sirasiyla incelendikten sonra sinif e Okul disindaki yerlerde neler yaparsin?
ortasinda toplanilir ve bir ¢ocuk segilip “Sinifta bir bebek bul ve
ona dokun.” yoénergesi verilir. Ardindan diger ¢ocuklar da sirasiyla
cagirihr ve her birine, “Sinifta bir araba/top/lego vs. (siniftaki AIiLE KATILIMI

oyuncaklardan herhangi biri) bul ve ona dokun.” yonergesi verilir. o Ogrenilen sarki tekrar edilebilmesi icin yazili notlar halinde eve

Ardindan gocuklarla bir grup olusturarak sinif 6grenme merkezleri génderilir.
incelenir. Her bir 0grenme merkezinde en ¢ok hangi
oyuncagi/malzemeyi begendikleri sorulur. Sonrasinda gocuklardan UYARLAMA

bir duvar kenarina sinifa arkalarini dénerek durmalari istenir. O
sirada farkh 6grenme merkezlerinden bazi oyuncaklar segilir ve
oyun alaninda toplanir. Cocuklardan onlerini donmeleri istenir. BELIRLi GUN VE HAETALAR

Segilen her bir oyuncak incelenir ve ¢ocuklardan hizlica segilen ilkdgretim Haftasi

oyuncaklarin hangi 6grenme merkezine ait oldugunu bulmalar

istenir. Ardindan ¢ocuklar tercihleri dogrultusunda 06grenme ONERILER

merkezlerine yénlendirilir. e Bahce etkinliklerine yer verilebilir.

e Ardindan sinif alani tebesirle ikiye boltndr. Bir bolim evimiz olur
ve 0 bolime tebesirle ev resmi cizilir. Diger bolim de okulumuz
olur ve o boliime de okul resmi gizilir. Cocuklarin tamami ilk olarak
ev bolimine gecerler. Cocuklardan “evimize” dendiginde hep
birlikte ev bolimine, “okulumuza” dendiginde hep birlikte okul
bélimine gegmeleri istenir. Zaman zaman Ust lste “evimize” ya
da Ust Uste “okulumuza” denilerek sasirtmacalar yapilir. Sasiran
cocuklar oyundan gikar.

e Ardindan gocuklarla el ele tutusularak gember olunur ve asagidaki
tekerleme birkag kere tekrar edilir.

Bizim evde kedi var, mutfakta fare arar

Gel pisi pisi git pisi pisi tut pisi pisi

Bizim evde kdpek var, sokakta kemik arar,
Gel kugu kugu git kugu kugu tutu kugu kugu
Bizim evde 6rdek var, bahcede bécek arar
Gel badi badi git badi badi tut badi badi

e Ardindan “Yagasin Okulumuz” adli sarki hep birlikte birka¢ kere

soylenir.

Daha diin annemizin kollarinda yasarken,

Cicekli bahgemizin yollarinda kosarken,

Simdi okullu olduk, siniflari doldurduk,

Sevingliyiz hepimiz, yasasin okulumuz.

S6z: A. Muhtar Ataman / Beste: W. Amedeus Mozart



2B: BIR GUN OKULA GIiDERKEN

Etkinlik Ad\, igerigi: Bir Giin Okula Giderken (ilkégretim Haftasi, Okulu Gezme, Uyum)

Etkinlik Cesidi: Muzik, Oyun ve Turkge (BUtlinlestirilmis Buylk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken sesinin hizini ayarlar.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete katilir.)
MATERYALLER: -

OGRENME SURECI

e Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. “Bir Giin Okulu Giderken”

sarkil oyununun nasil oynanacagi anlatihr.
Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Onde siislii bir hanim, yiiriidii adim adim, tin tin tin tin tin tin

(Susla kiz taklidi yapihr saglar savrulur.)
Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Onde yasli bir ihtiyarcik, yiiriidii yavascacik, him him him him him
him (Bastonlu yasli taklidi yapilir.)
Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Bir kii¢iik kiz atladi, topu diisti patladi, pat pat pat pat pat pat

(Top sektirme taklidi yapilir.)

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Yolda bir asker sert bakarak, gecti selam ¢akarak, rap rap rap rap rap
rap (Asker adimlariyla ytrindr.)

o Ardindan ¢ocuklara okullarin agildigi ilk haftanin “ilkégretim Haftasi”
olarak kutlandigi ifade edilir. Sonrasinda da g¢ocuklara okulun bizim
ikinci evimiz oldugu, burada arkadaslarimizla ve 6gretmenlerimizle
bir arada sarkilar, oyunlar ve sanat faaliyetleri ile yeni bilgiler
o6grendigimiz, eglendigimiz ve hosca vakit gecirdigimizi ifade ederiz.
Ardindan ¢ocuklara okulda en g¢ok ne yapmaktan keyif aldiklari
sorusu yoneltilir ve her ¢cocuga tek tek s6z hakki verilir.

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.(Yonergeler
dogrultusunda yurdr.)

SOZCUKLER: ilkdgretim Haftasi  KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

e Okulda neler yapariz?

o Senin okulda yapmaktan en ¢ok keyif aldigin sey ne?

e Oynadigimiz oyunda okula giderken kimlerle karsilasilyor?
Sence okula gitmezsek ne olur?

AiLE KATILIMI

o -
UYARLAMA
BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ilkdgretim Haftasi

ONERILER
e Bir Giin Okula Giderken oyununun resimlendirilmesi istenebilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 09 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Siki Siki Sarilalim” isimli buttinlestirilmis oyun, drama, Tirkce ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumun Bahgesi” isimli batiinlestirilmis oyun, hareket ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 09 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Siki Siki Sarilalim” isimli buttinlestirilmis oyun, drama, Tirkce ve matematik etkinligi

“Okulumun Bahgesi” isimli butiinlestirilmis oyun, hareket ve sanat etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




3A: SIKI SIKI SARILALIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Siki Siki Sarilalim (Arkadaslarla Kaynasma, Dikkatini Gelistirme, Eslestirme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Tuirkge, Matematik (ButUnlestirilmis Buylk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Nesne/varligin adini soyler.)

MATERYALLER: Cocuk fotograflari

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak mizik agilir ve dans edilir.
Ardindan muzik kapandiginda ¢ocuklardan kendilerine bir es bulup
ona siki siki sarilmasi istenir. Sarilanlar arasinda dolasilir ve kime
sarildig1 sorulur. Sonra tekrar mizik agilir ve dans baslar. Cocuklara
her turda baska bir arkadasina sarilmalari gerektigi hatirlatilir.
Ardindan c¢ocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine
yonlendirilir.

e Ardindan c¢ocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Hali
Gzerine sinifta bulunan gocuklarin vesikalik fotograflar tek tek dizilir.
Her biri dizilirken isimleri de telaffuz edilir. Ardindan ¢ocuklardan
gozlerini  kapatmalari  istenir.  Onlar  gozlerini  kapatinca
fotograflardan biri ters gevrilir ve gézlerini tekrar agtiklarinda kimin
fotosunu ters gevirdigimizi bulmalar istenir. Bulmak igin segilen
¢ocuktan, oturan g¢ocuklarla fotolari kiyaslamasi istenir. Buldugunda
ise kimin fotografi oldugunu sdylemesi, bilmiyorsa da arkadasina
adini sorup 6grenip sdylemesi istenir. Oyun tim g¢ocuklarin fotosu
kapatilan ve bulmak igin kalkan olarak katiiminin saglanmasina
kadar devam eder.

e Cocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir. isim zinciri
oyunu oynanir. ilk olarak tiim ¢ocuklarin ismi ritim tutarak sirasiyla
tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklar sirasiyla halka ortasina davet edilir
ve hatirlayabildikleri kadar ¢ok g¢ocugun ismini tekrar etmeleri
istenir. Her bir ¢cocuk alkiglanir.

o Ardindan gocuklardan haliya oturmalari istenir ve asagidaki parmak
oyunu birkag kere tekrar edilerek oynanir.

AL VE AYSE

Bir giin Ali disari ¢tkmak istemis (sag bas parmak gésterilir)

Saga bakmis kimse yok, sola bakmis kimse yok (Saga ve sola gevrilir)
Yukari bakmis kimse yok, asagi bakmis kimse yok (Yukari ve asagi
cevrilir)

Cani sikilmis eve girmis (Sad bas parmak arkaya saklanir)

Bir giin Ayse disari ¢tkmak istemis (sol bas parmak gésterilir)

Saga bakmis kimse yok, sola bakmis kimse yok (Saga ve sola gevrilir)
Yukari bakmis kimse yok asagi bakmis kimse yok (Yukari ve asagi
cevrilir)

Cani sikilmis eve girmis(Sol bas parmak arkaya saklanir)

Sonra birlikte disari ¢ikmuglar (iki bas parmak da éne uzatilir)
“Merhaba Ali”, “Merhaba Ayse” (parmaklar konusturulur)
“Nasilsin?”, “lyiyim, sen nasilsin?”(parmaklar konusturulur)

“Ben de iyiyim, tesekkiir ederim” demis (parmaklar konusturulur)
Birbirlerini 6perek eve girmisler (parmaklar birbirini 6per gibi yapilir)

B G: K: Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. (Nesne/varliklari golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.)

M G: K: Kazanim 5: Muzik ve ritim egliginde hareket eder. (Bedenini
kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)
SOZCUKLER: -

DEGERLENDIRME

KAVRAMLAR: -

e Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

e Fotograflarla oynadigimiz oyun nasil oynaniyor?

e iclerinde en sevdigin etkinlik hangisiydi?

e Biriyle sarilmak nasil bir duygu? Sarilinca neler hissediyorsun?
e Parmak oyununda Ali ile Ayse neler yasamig?

AILE KATILIMI
e Ogrenilen parmak oyunu tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde
eve gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER
o Fotograflarla hafiza oyunu oynanabilir.



3B: OKULUMUN BAHGESI

Etkinlik Ad), igerigi: Okulumun Bahgesi (Bahgeyi Tanima-Kullanma, Bahge Kurallari, Farkinda Olma)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Sanat (Buttinlestirilmis Bliylik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

MATERYALLER: Uzerine okul resimleri yapistiriimis olan A4 kagidi,
kuru boyalar

OGRENME SURECI

e Oncelikle sira olunup hazirlanilir ve okul bahgesine oyun alanindaki
oyuncaklarla oynamak icin cikilir. ilk olarak ¢ocuklarla bahge kurallari
(oyuncaklari sirali olarak kullanma, izinsiz bir yere ayrilmama,
kimseye ve kendine zarar vermeyecek sekilde oyun bahgesi
oyuncaklarini kullanma gibi) hatirlatilir. Ardindan ¢ocuklar diledikleri
oyuncak ile oynamaya baglarlar. Sinifa donmeden 6nce ¢ocuklardan
okul cevresine dikkatle bakmalari istenir ve neleri gérdikleri sorulur.

e Ardindan g¢ocuklardan kuru boyalarini alarak masalara yerlesmeleri
istenir. Her bir cocuga Uzerine bir adet okul resmi yapistiriimis olan
calisma sayfalari dagitilir. Ardindan g¢ocuklara, “Sayfalarinizdaki
resimler bizim okulumuzun resmi. Peki bizim okulumuzun etrafinda
neler var? Daha oOnce hi¢ dikkat ettiniz mi? Simdi herkes bir
dislnsin ve okulumuzun gevresinde olanlarin resimlerini kagitlarina
cizsin.” denilir. Cocuklarla sureci kolaylastirmak igin, “Okulumuzun
yakininda agaglar var mi?”, “Evler var mi?” gibi yardimci olacak
sorular yoneltilir.

S D G: K: Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (istekleri
ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.)
SOZCUKLER: Cevre, kural KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

e Resminde neler gizdin? Bagka neler gizebilirdin?

e Okul gevresinde olanlardan neleri hatirladin? Neleri
hatirlayamadin? Hatirlamak igin ne yapman gerekiyor?

e Bahgede nelerle oynadin?

e Bahge kurallarimiz neler?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
o Arkadaslarinin resmini gcizmeleri istenebilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 10/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulum” isimli butiinlestirilmis oyun, drama, Tirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bahcede Kesif Zamani” isimli bitinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 10/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okulum” isimli buttinlestirilmis oyun, drama, Tlrkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Bahgede Kesif Zamani” isimli bitinlestirilmis fen ve matematik etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




4A: OKULUM

Etkinlik Ad), igerigi: Okulum (Arkadaslarinin ismini Ogrenme, Uyum, Arkadaslik, Dikkati Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Tuirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Blytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 15: Parga-biitin iliskisini kavrar. (Bir butinin
pargalarini soyler.)

B G: K: Kazanim 15: Parga-butiin iliskisini kavrar. (Bir butinu
parcalara boler.)

B G: K: Kazanim 15: Parga-biitin iliskisini kavrar. (Parcalari
birlestirerek butln elde eder.)

MATERYALLER: Top, pastel boyalar, okul boyama sayfalari, makas,
fon kartonu, yapistirici

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak g¢ocuklarla halka olunur. Bir
top alinir. Mizik esliginde top elden ele gegirilir. Miizik durunca top
kimin elinde kaldiysa o ¢ocugun ismi hatirlanmaya calisilir. Oyun
boyunca miizik, top her turda baska bir ¢ocukta kalacak sekilde
ayarlanmaya c¢alisilir. Ardindan g¢ocuklara bugiin hangi 6grenme
merkezinde, ne oynamak istedigi sorulur. Tim g¢ocuklardan gelen
cevaplar dinlenir ve ¢ocuklar, tercihlerine ve grup sayilarina goére
6grenme merkezlerine yénlendirilir.

e Ardindan ¢ocuklarla yarim ay seklinde oturulur. “Okulum” adh
tekerleme hep birlikte séylenir.

Okulum, okulum
Okuluma kostum
Sinifima girdim
Glinaydin dedim,
Oyunlar oynadim
Oynamaya doymadim

e Ardindan cocuklardan pastel boyalarini masalara gegmeleri istenir.
Cocuklara uzerinde okul resmi olan boyama sayfalar dagitiir ve
resmi dikkatle boyamalari istenir.

e Boyama tamamlandiktan sonra c¢ocuklara makaslari dagitilir.
Cocuklardan resimlerini 4 par¢a olacak sekilde (grubun durumuna
gbre 3 ya da 5 pargaya bolmeleri de istenebilir) kesmeleri istenir.
Ardindan gocuklara boyama sayfalarinin boyutundan buyuk renkli
fon kartonlari ile stick yapistiricilar dagitilir. Cocuklardan boyama
sayfalarinin kestikleri pargalarini dagitilan fon kartonlari Gzerinde
tipki bir yap-boz gibi birlestirmeleri ve yapistirmalari istenir.

e Ardindan dnceden g¢ocuk sayisi hazirlanan birbirinin gifti olan duygu
fotograf kartlar yere kapali olarak konur. Cocuklar bir stire muzik
esliginde kartlarin arasinda dolaginca miizik kapatilir ve gocuklardan
yerden bir kart almalar istenir. Ardindan g¢ocuklardan kartlarini
havaya kaldirarak diger arkadaslarina géstermeleri ve kendileriyle
ayni karti alan g¢ocuklarla bir araya gelmeleri istenir. Sonra
cocuklardan farkli farkli yerlere kagitlar tekrar kapali olarak
koymalari istenir. Oyun ayni sekilde bir iki kez daha tekrar edilir.

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmalarinda
nezaket sézclkleri kullanir.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri keser.)

M G: K: Kazanim 4: Kuiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: Par¢a-Biitiin

DEGERLENDIRME

e Degerlendirme etkinligi olarak gocuklarin vesikalik fotolari sirali
olarak dizilir ve g¢ocuklar teker teker cagirilarak arkadaslarinin
isimlerini  sdylemeleri istenir. Hatirlayamadiklari ¢ocuklarla
Ozellikle serbest oyun saatinde daha fazla bir araya gelebilecekleri
ortamlar diizenlenir.

AILE KATILIMI

Eve, siniftaki tim cocuklarin vesikalik resminin bulundugu (A3
boyutunda kagida resimler yapistirilir ve fotokopi gekilir.) ¢alisma
kagitlari gonderilir. Ailelerden g¢ocuklarina resimleri tek tek
gostererek arkadaslarinin ismi sorulur ve gcocuklarin verdikleri
cevaplar resimlerin altina yazilir.

UYARLAMA

ONERILER
Cocuklarla halka olunur ve topla isim sdyleme galigmasi yapilir. Top
kime gelirse baska bir arkadasina atarken ismini sdyler.



4B: BAHGEDE KESIF ZAMANI

Etkinlik Ad), igerigi: Bahcede Kesif Zamani (Gézlem, inceleme, Biiyiite¢ Kullanimi, Siniflandirma)

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Matematik (Butunlestirilmis Buyik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Nesne/varligin adini séyler.)

MATERYALLER: A4 kagidi, kuru boyalar, blyuteg, poset

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

SOZCUKLER: Biiyiiteg, inceleme  KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

o Oncelikle cocuklardan U seklinde oturmalari istenir. Her birine birer
buyuteg verilir. Blyitegleri incelemeleri ve ne ise yaradigina yonelik
tahmin yaritmeleri istenir.

e Daha sonra c¢ocuklara birazdan bahgeye ¢lkacagimiz ve
buyuteglerimizi kullanarak bahgede inceleme yapacagimiz ifade
edilir ve biyuteci kullanarak neleri inceleyebilecegimiz sorulur.

e Cocuklardan sira olmalari istenir. Ardindan gerekli hazirliklar yapilip
okul bahgesine cikilir. Bahgede kurallar tekrar hatirlatildiktan sonra,
buyutegleri ve topladiklari materyalleri koyabilecekleri posetleri
verilir.

e Bahgede 6zglrce dolasarak buyltegleriyle kesifte bulunmalarina ve
diledikleri malzemeleri (dal-tas-yaprak gibi dogal ya da sise kapagi
gibi yapay) toplayarak posetlerine koymalarina izin verilir.

o Sinifa dondldigiunde her bir gocugun topladigl materyaller bir araya
getirilip incelenir. Uzerine konusulur.

e Ardindan c¢ocuklardan istekleri bir materyali segerek masalara
yerlesmeleri istenir. Her birine buyltegleri, kuru boyalari ve A4
kagitlari dagitilir ve segtikleri materyali blyltegle dikkatle
inceleyerek resmetmeleri istenir.

e Degerlendirme etkinligi olarak her bir numuneden 6rnekler iceren
(resmi ya da bantla/yapistiriciyla tutturulmus olarak ash)
“Okulumun Bahgesinde Neler Var Neler” isimli afis hazirlanir.

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
e Toplanan materyallerle bir kdse hazirlanabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 11/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyuncaklarla Eglence” isimli biitlinlestirilmis oyun, drama, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Top Oynayalim” isimli bittinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih :11 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncaklarla Eglence” isimli bitlinlestirilmis oyun, drama, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Top Oynayalim” isimli butlinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




5A: OYUNCAKLARLA EGLENCE

Etkinlik Ad), igerigi: Oyuncaklarla Eglence (Dokunma Duyusu, Suyun Kaldirma Kuvveti ile Maddenin Yapisini Arasindaki iliski)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (ButUnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
nedenlerini soyler.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.)

MATERYALLER: Balon, sinif oyuncaklari, legen, su, ici gorinmeyen
bir poset

OGRENME SURECi

® Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklardan haliya U seklinde
oturmalari istenir. Ardindan onlara, “Birazdan bir oyun oynayacagiz.
Oyunda bana ¢ok dikkat etmeniz gerekiyor. Ben nereye dokunursam
siz de oraya dokunacaksiniz.” denilir. Cocuklardan ayaga kalkip arka
arkaya sira olmalari istenir. Mizik agilir, siranin basina gegilerek
muzigin ritmine uygun sekilde alan iginde yuriinmeye baslanir.
Cocuklardan da takip etmeleri ve nereye dokunuluyorsa oraya o
sekilde dokunmalari istenir. Sinif iginde bir siire dolasildiktan sonra
sinifin farkh alanlarina dokunulmaya baslanir. Cocuklardan da ayni
yerlere sirayi bozmadan dokunmalari istenir. Daha sonra sinifin
farkh alanlarindaki farkli esyalara elle, parmakla, ayakla dirsekle,
dizle, burunla, kafayla vs. viicudun farkh boltimleriyle dokunulur ve
gocuklardan da sirayr bozmadan ayni esyalara ayni sekilde
dokunmalari istenir. Ardindan siranin basina farkli bir ¢ocuk gegirilir
ve oyuna onun liderlik etmesi istenir. Cocuk oyuna bir sire liderlik
ettikten sonra sira baska bir ¢ocuga gecer. Oyun bu sekilde tiim
cocuklarin katilimi saglanana kadar devam eder. Sonrasinda
cocuklarla sinif iginde gruplar olusturulur ve 6grenme merkezleri
istasyon olarak kullanilarak dénisimli oynanir. Her ¢ocugun, tim
o6grenme merkezlerinde oynamasina dikkat edilir.

o Sinif icinde gruplar olusturulur ve 6grenme merkezleri istasyon
olarak kullanilarak donlstimli oynanir. Her ¢ocugun, tiim 6grenme
merkezlerinde oynamasina dikkat edilir.

e Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. Oyuncaklar segilir ve igi

goériinmeyen poset icine yerlestirilir. ilk olarak gocuklardan posetin

icinde neler oldugunu tahmin etmeleri istenir. Sonra oyuncaklar tek
tek hali Gzerine cikarilarak tanitilir. Sonrasinda oyuncaklar tekrar
poset icine konur. Cocuklar sirasiyla ¢agirilarak, poset igine ellerini
sokar ve bir oyuncagl sadece dokunarak tanimaya calsirlar.

Tahminlerini yaptiktan sonra oyuncak poset iginden ¢ikarilir ve

gosterilir. Ardindan oyuncak yeniden poset icine konur. Oyun tim

gocuklar katilim saglayana dek sirer.

Ardindan g¢ocuklardan oyun alanina dagilmalari kendilerine birer es

bulmalari istenir. Eslerin gbbekleri arasina birer tane sisirilmis balon

konur. Sonrasinda miizik agilir ve eslerden balonlarini tutmadan ve
disirmeden, gobekleri arasinda sikistirarak dans etmeleri istenir.

Balonu diglrenler bir turluguna oyundan gikar. Oyunun ilerleyen

turlarinda balon kafalarin arasinda, sirtlarinda arasinda gibi

zorlastirilir.

Sonrasinda bir legen dolusu su sinifa getirilir. Oncelikle gocuklara

secilen bu oyuncaklardan hangilerinin suda batip hangilerinin

batmayacagi sorulur ve tahminleri dinlenir. Ardindan oyuncaklar tek
tek suya birakilarak hangilerinin batip hangilerinin batmadig
gbzlemlenir. Her bir gézlemin sebebi ve sonucu tartisilir.

M G: K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

M G: K: Kazanim 5: Muzik ve ritim esliginde hareket eder. (Muzik
ve ritim esliginde dans eder.)

SOZCUKLER: Batmak, yiizmek, = KAVRAMLAR:
dokunmak

DEGERLENDIRME

e Hangi oyuncaklar suda batti/hangileri batmadi? Sence neden
batti/batmadi?

o Baska neler suda batar/ylzer?

e GOzlerimiz gérmeden torba iginde tuttugumuz oyuncagin hangisi

oldugunu nereden anladik? Peki, hem goérmeden, hem de
dokunmadan da oyuncaklari anlayabilir miydik?

e Deneyimizi yaparken nelere ihtiya¢ duyduk?

AILE KATILIMI

Ailelerden suda batma-ylizme deneyi evde farkli nesneleri

kullanarak denemeleri istenir.

UYARLAMA

ONERILER



5B: TOP OYNAYALIM

Etkinlik Ad), igerigi: Top Oynayalim (Nesnelere Eliyle Sekil Verme, Kontrollii Atma, Takim Olma Bilinci, Rekabet)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun (Buttinlestirilmis Bliylik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemelere elleriyle sekil verir.)
MATERYALLER: Gazete, Uzunca bir ip ve ya kurdele

M G:K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Kiglk top ile omuz Gizerinden atis yapar.)
SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Oncelikle cocuklardan U seklinde oturmalari istenir. Cok sayida
gazete alana getirilir ve bir sayfa ortadan ikiye béliinerek ¢ocuklara
dagitihr. Cocuklardan gazeteleri elleriyle burusturarak toplar
yapmalari istenir. Daha sonra ise hazirlanan toplarla oynamaya
gegilir.

Uzunca bir ip ve ya kurdele, sinif alanini ikiye bolecek sekilde bir
duvardan digerine dogru baglanir ya da bantlanir. Ayrilan alanin iki
tarafina da hazirlanmis olan gazete toplar dagitilir. Siniftaki cocuklar
sayica esit iki gruba bolindr ve bir grup bir alana diger grup da oteki
tarafa gegirilir. Cocuklara, “Muzik baslayinca herkes kendi alanindaki
toplari alip ipin diger tarafina atmaya bagslayacak. Herkes kendi
alaninda hig top birakmamaya calisacak. Ben muzigi durdugumda ise
top atma bitecek. Birlikte kendi alanimizda kalan toplar sayacagiz.
Hangi grubun alaninda daha az top kalmissa o grup oyunu kazanmis
olacak.” denilerek muzik agilir ve oyun baslatilir. Mizik kapandiginda
her iki grubun alanindaki top sayilir. Kendi alaninda en az top olan
grup alkislanir. Oyun bir ya da iki tur (beraberlik saglamayi
amaglayarak) devam ettirilir.

e Resminde neler gizdin? Bagka neler gizebilirdin?

e Okul gevresinde olanlardan neleri hatirladin? Neleri
hatirlayamadin? Hatirlamak i¢in ne yapman gerekiyor?

e Bahgede nelerle oynadin?

e Bahge kurallarimiz neler?

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

e Gazete katlamaca oyunu oynanabilir.

e Oyunda gazeteden yapilmis toplar yerine, top havuzu toplari ya da
pelis oyuncaklar da kullanilabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 14 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim” isimli butlinlestirilmis oyun, sanat, okuma yazmaya hazirlik, Tirkce ve mizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“El-Tut Kurtul” isimli biitlnlestirilmis oyun, hareket ve Turkge etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 14 / Eylul. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi 3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Actk havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ellerim” isimli butlinlestirilmis oyun, sanat, okuma yazmaya hazirlik, Tirkce ve mizik etkinligi

“El-Tut Kurtul” isimli btlnlestirilmis oyun, hareket ve Tirkge etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




6A: ELLERIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Ellerim (Temizlik, baski, farkliliklari fark etme ve kabul gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Tlrkge, Muzik (Butunlestirilmis Buyik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

S D G: K: Kazanim 8: Farkhliklara saygi gésterir. (Kendisinin farkli
ozellikleri oldugunu soyler.)

MATERYALLER: A4 kagidi, guas boya, fircalar, oynar goz, turuncu kagit,
kalem

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet g¢emberi
olusturulur. Ardindan gocuklara el ve viicut temizliginin neden énemli
oldugu, yeterince temiz olmazsak ne gibi sorunlar yasayabilecegimiz
sorulur. Gelen cevaplar degerlendirilir. Ardindan ¢ocuklara birazdan
bahgeye ¢ikacagimiz soylenir. Bahgede uyulmasi gereken gocuklara
hatirlatilir. Sonrasinda gocuklarla birlikte hazirlanilarak bahgeye gikilir.
Cocuklar ilgileri dogrultusunda bahge oyun alanlarina yonlendirilir.

e Birlikte haliya oturulur. Ardindan gocuklar arasindan biri ¢agrilir ve
dizleri ve elleri Gzerine ¢okip gozlerini kapatmasi istenir. Baska bir
arkadasi da gagrilir, gézlerini yuman ¢ocugun sirtina elini koyar. Diger
arkadaslari da “El Ustinde kimin eli var?" diye sorarlar. Gozlerini
yuman ¢ocuk tahminde bulunur. Bilirse alkiglanir, bilemezse "igne mi?,
iplik mi?, Zurna mi?" diye sorulur. igneyi ve ipligi secerse parmaklar
sirtina hafifge batirilir. Davulu segerse sirtina hafifge vurulur. Zurnayi
secerse kulagina egilip diiduk caliyormus gibi ses ¢ikarihr.

o Ardindan asagidaki sarki birlikte soylenir.

Ellerim tombik tombik, Saglarim bakim ister

Kirlenince ¢ok komik Hele disler, hele disler

Kirli eller sevilmez Uzayinca tirnaklar, kirlenince kulaklar
Glizelligi gériilmez Bize pis derler, pis derler

e Sonrasinda hep birlikte masalara yerlesilir. Her gocuga bir tane A4
kagidi dagitihir. Masalara farkli renklerde su bazl boya guas boyalar ve
firgalar konur. Cocuklara model olunarak ellerinden birini segtikleri
renkte boyalamalari istenir. Gerekli durumlarda yardimci olunur. Eller
boyandiktan sonra ise kagida bastirarak izlerini ¢ikarmalari istenir ve
bunun i¢in de model olunur. Ardindan baskilar kurumaya alinir.
Kuruma islemi tamamlandiktan sonra her bir baski renkleri,
blydklikleri agisindan  karsilastirihr,  degerlendirilir.  Tamamen
kuruduktan sonra oynar gozler ve turuncu Uggen kesilmis gagalar
takilir ve ayaklar gizilerek kusa tamamlanir.
El baskisi etkinliginin ardindan gocuklarin tamami lavabolara alinir.
Cocuklardan dikkatle izleyip uygulamalari istenir. Bu arada ¢ocuklara,
“El yikamak nigin 6nemlidir?”, “Ellerimizi yikamazsak neler olabilir?”
gibi sorular yoneltilir. Ardindan uygulama bekleyen diger ¢ocuklarla
da tekrar edilir. Asagidaki uygulamalar ¢ocuklara sirali olarak yaptirihr,
yaptirilirken model olunarak gdsterilir: - ilk olarak sabunu iki elimizin
avug iglerini birbirine iyice slrerek yayiyoruz. - Simdi sabunu sag
elimizin Ust kismina da iyice siiriiyoruz. - Simdi de sabunu sol elimizin
st kismina iyice siirliyoruz. - Simdi parmaklarimizi birbirine gegirelim
ve sabun parmak aralarimizi da iyice temizlesin. - Sirada parmak
uglarimiz var. Sag elimizin parmak uglarini sol elimizin avug igine
slrterek temizleyelim. - Simdi de sol elimizin parmak uglarini sag
elimizin avug igine sirtelim. - Simdi iki elimizi de birbirine slrtip
yuvarlayarak her yerini son kez temizleyelim. - Artik muslugu
acabiliriz. Ellerimizin higbir yerinde kopilk ve sabunun kayganhgi
kalmayana kadar durulayalim. - Artik muslugu kapatabilir ve ellerimizi
kurulayabiliriz. Hadi simdi ellerinizi koklayin, kimlerin elleri misss gibi
kokuyor?

S D G: K: Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir. (insanlarin farkli
ozellikleri oldugunu soyler.)

0 B: K: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Disini firgalar.)

0 B: K: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Elini/ytzund yikar.)
SOZCUKLER: Temizlik,
farkliliklar
DEGERLENDIRME

KAVRAMLAR: Temiz-Kirli

e  Elinin baskisini yaparken neler hissettin?

. Bagka nelerin baskisi yapilabilir?

e  Vicudumuzu temiz tutmak nigin 6nemlidir?

e  El baskilarimiz arasinda ne gibi farkliliklar vardi?
e  Bagska hangi 6zelliklerimiz birbirinden farkli?

e  Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

AILE KATILIMI
Ogrenilen sarki tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde eve
gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER
e  El baskilarini desenlendirme ¢alismalari da yapilabilir.



6B: EL TUT-KURTUL

Etkinlik Ad\, igerigi: El Tut-Kurtul (Oyun, Ritmik Konusma)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Tlrkge (ButUnlestirilmis Blyuk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Bedenini
soylerken nefesini dogru kullanir.) kullanarak ritim galismasi yapar.)
MATERYALLER: - SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -
OERENME SURECI DEGERLENDIRME
e “Eller” isimli parmak oyunu birkag kere tekrar edilerek oynanir. e Oyunumuz naslil oynaniyor?
Salla salla salla salla (Eller sallanir.) e Ellerimiz ne ise yarar?
Déndiir déndiir déndiir déndiir (Eller dondtraldr.) e Ellerin kullanildigi baska hangi oyunlar var?
Siklat siklat siklat siklat (Parmaklar siklatilir.) o Bugiin oynadigimiz oyunlar arasinda en ¢ok hangisini sevdiniz?
Saplat saplat saplat saplat (Alkislanilir.)
Kollarini yanlara koyup rahatla (Kollar bedenin iki yanina
konur AILE KATILIMI

) o
e Ardindan gocuklardan oyun alanina dagilmalari istenir. Birlikte “el tut
kurtul” oyununu oynayacagimiz ifade edilir. Cocuklar arasindan biri UYARLAMA
sayisma yoluyla ebe olur. Diger arkadaslarini kovalamaya baslar.
Oyuncular vurulmamak igin arkadaslarindan birinin elini tutarlar ve
vurulmaktan kurtulurlar. Ebe de tek olan ¢ocugu kovalamaya galisir. El
ele tutusan cocuklar zaman zaman arkadaslarinin ellerini birakip ONERILER
yeniden kagmaya baslarlar. Vurulan ¢ocuk ebe olur ve oyun devam o -
eder.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 15/ Eylul. / 2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaprak Ucurmaca” isimli buttinlestirilmis oyun, fen, sanat ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulda Olan Bir Sey Soyle” isimli butlinlestirilmis Tlrkce ve drama etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 15 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yaprak Ucurmaca” isimli buttnlestirilmis oyun, fen, sanat ve hareket etkinligi

“Okulda Olan Bir Sey Soyle” isimli buttinlestirilmis Tlrkce ve drama etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




7A: YAPRAK UCURMACA

Etkinlik Adl, igerigi: Yaprak Ucurmaca (Dogay! inceleme, Yaprak Toplama, Yapraklar Arasi Farkliliklari ve Yapragin Dokusunu Fark Etme,

Havanin bir Enerji Olarak Gucilinii Gzlemleme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Fen, Sanat, Hareket (Butunlestirilmis Buytk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler. (Nesne/

varligin rengini soyler.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi

nedenlerini sdyler.)

MATERYALLER: Poset, yaprak-dal-kozalak, renkli fon kartonu,
yapistirici

OGRENME SURECI

o Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla el ele tutusularak
halka olunur ve oturulur. Gin iginde yapilmasi planlanan etkinlikler
cocuklarla paylasilir. Goris ve Onerileri alinir. Bugiin yapraklari
kullanarak yapacagimiz pek ¢ok etkinlik oldugu igin yaprak
toplamamiz gerektigi soéylenir. Cocuklardan disari ¢ikmak igin
hazirlanmalari ve sira olmalari istenir. Her bir cocuga birer poset
verilir. Birlikte bahgeye cikiir ve yaprak toplanir. Sonrasinda
cocuklar ilgileri dogrultusunda bahge O6grenme merkezlerine
yonlendirilir.

o Ardindan haliya gember olunarak oturulur. Toplanan yapraklar masa
Uzerine dokilir ve gocuklardan toplanan yapraklari incelemeleri
(Renkleri nasil?, Sekilleri nasil?, Desenleri/damarlari nasil?,
Kalinliklari nasil? gibi sorularla) istenir. Bu konulardaki yorumlari tek
tek dinlenir.

e Ardindan ¢ocuklardan haliya yerlesmeleri istenir. ilk olarak sonbahar
mevsimi, sonbahar mevsiminde meydana gelen degisikliklerle ilgili
sohbet edilir. Devaminda da “Yapraklar” parmak oyunu séylenir.
Yapraklar yere diisiiyorlar (Parmaklar asagi dogru sallanir.)
Sari, kahverengi ve kirmizi
Bir zamanlar yerindeydi
Simdi diistiyorlar
Tipki yagmur gibi

(Parmaklar yukari dogru agag gibi yapilir.)
(Tekrar parmaklar asagi dogru cevrilir.)
(Kollar ve viicut yere egilir, yagmur

oykinmesi yapilhr.)

e Oynanacak oyun icin baslangi¢ ve bitis cizgileri belirlenir. iki cocuk

segilir, ellerine birer kitap verilir ve baslangi¢ cizgilerine gegmeleri

istenir. ikisinin de &niine birer tane yaprak konur. Cocuklardan
kitaplarini sallayarak riizgar yapmalari ve yapraklarini ileri dogru
ugurmalari istenir. Bunun igin 6nce c¢ocuklara model olunur.

Belirlenen mesafeyi ilk tamamlayan ¢ocuk oyunu kazanir.

Sonrasinda oyun diger ¢ocuklarinda katilimiyla devam eder..

Ardindan ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine 30

c¢m gapinda renkli fon kartonlarindan kesilmis cemberler (20 cm’lik

ic boslugu, 10 cm’lik yaprak stslenecek alan kalinligi olan) dagitilir.

Devaminda gocuklara yapistiricilar ve topladiklari farkli desen ve

renklerde yapraklar da dagitilir. Cocuklardan yapraklar ve varsa

topladiklari diger dal-kozalak gibi malzemeleri kullanarak kapi sisleri
olusturmalari istenir.

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri toplar.)

M G:K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

SOZCUKLER: Yaprak, hava,

KAVRAMLAR: -

rlzgar, sekil, desen, damar
DEGERLENDIRME

Bugiin yapraklari kullanarak neler yaptik?

Yapraklari dokunmadan nasil hareket ettirdik? Yaprag hareket
ettiren neydi?

Sence havanin gliciini kullanarak baska neler yapilabilir?
Yapraklari biz rlizgar gliciinden yararlanarak ugurduk. Baska nasil
rizgar olusturabiliriz?

AILE KATILIMI

Okulda vyapilacak faaliyet ve c¢alismalarda kullanmak Uzere
gocuklariyla birlikte doga ylruyusleri yaparak yaprak-dal-kozalak
vs gibi dogal materyaller toplamalari ve okula gdéndermeleri
istenir.

UYARLAMA

ONERILER
Yaprak izi ¢gikarma, baski calismalari yapilabilir.

“Somurtkan Rizgar” isimli 6ykuyi okuyabiliriz.



7B: OKULDA OLAN BIRSEY SOYLE

Etkinlik Ad\, icerigi: Okulda Olan Bir Sey Soyle (Okula Uyum, Cevresinin Farkina Varma)

Etkinlik Cesidi: Turkce, Drama (Buttnlestirilmis Buytik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) (Duyussal 6zelliklerini soyler.)

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade M G: K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

MATERYALLER: A4 kagidi, pastel boyalar, top SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI

e Cocuklara okula baglamadan ©nce evde nasil vakit gecirdikleri, disinceliydi. Annesinden ayrilmak istemiyordu. Annesine dogru
okulun eglenceli olup olmadigi sorulur. Sonrasinda okuldan korkan  déndii: “Ama her giin beni almaya geleceksin degil mi?” dedi. Annesi
ve okula gitmek istemeyen bir cocugun hikayesinin anlatilacagi ~ “Tabii ki gelecegim. Giindiz arkadaslarin ve 6gretmeninle, aksamlari

ise benimle birlikte olacaksin.” dedi. Buse o giinden sonra her giin

anaokuluna gidip geldi. Ustelik arkadaslarini ve édretmenini de cok

BUSE’NiIN OKUL KORKUSU sevmisti. Yeni arkadaslar, yeni oyunlar, yeni bilgiler evde tek basina

Yaz mevsiminin son giinleriydi. Disarida giinesli bir hava vardi. Bes ~ oynamaktan daha giizeldi.

yasindaki Buse, pencereden disari bakti. Arkadaslari Mert ve Basak ~ Oykiinin bitiminden sonra gocuklara su sorular sorulur: “Bu

disarida oyun oynuyorlardi. Buse kosarak annesinin yanina gitti. ~ 6ykinin kahramani kim?”, “Buse’nin arkadaglarinin isimlerini

“Anne, disari ¢ikabilir miyim?” Annesi “Tabii ki kizm, ama sakin  hatirlyor musunuz?”, “Bu dykiide Buse’nin arkadaglari anaokuluna

caddeye cikmayin.” dedi. Buse hemen arkadaslarinin yanina gitti.  baslayinca Buse neler hissediyor?”.

Birlikte bircok oyun oynadilar. Yorulunca bir késeye oturup e Ardindan gocuklarla el ele tutusulup halka olunur. Bir top alinir. Top

dinlendiler. Bu arada sohbet ettiler. Buse’yle ayni yasta olan Mert: — mizik egliginde elden ele geger. Mizik durunca top kimde kaldiysa

“Biliyor musun ben anaokuluna yazildim. Artik okula gidecedim.”  okulda olan bir esya/varlik soyler.

dedi gururla. Basak hemen atildi: “Ben de anaokuluna gidecegim.

Orada égretmenim ve bir¢ok arkadasim olacak. Yeni bilgiler edinip, DEGERLENDIRME

bol bol oyunlar oynayacagim.” dedi. Buse okula gitmeyi hi¢ e Buse neden anaokuluna gitmek istemiyor?

istemedigi icin hemen suratini asti, kaslarini ¢atti: “Zaten biz e Buse anaokuluna gitmeye nasil karar veriyor?

arkadasiz ve birlikte oyun oynuyoruz. Okula gitmemize ne gerek var e Siz de anaokuluna baslamadan Buse gibi hissetmis miydiniz?

ki?” dedi ve hizlica evine gitti. Buse arkadaglarinin konusmalarini e Sizce anaokulu nasil bir yer? Burada egleniyor musunuz?

annesine anlatti. Annesi ona, “istersen sen de okula gidebilirsin.”

dedi. Buse “Hayir, ben okula gitmek istemiyorum. Yalniz basima da

glizel oyunlar oynayabilirim. Bir¢cok bebegim var.” dedi. Giinler gecti. AILE KATILIMI

Okullar agilmisti. Buse artik disari ¢ikip oyun oynayamiyordu. Biitiin o -

arkadaslarr okula baslamisti. Tek basina ne yapabilirdi ki? Evde

sdrekli  televizyon izledi, bebekleriyle oynadi ama hi¢ biri UYARLAMA

arkadaslarinin yerini tutmuyordu. Ustelik bebekleri arkadaslari gibi

konusmuyordu ki! Arkadaslariyla oynadigi giinleri hayal ederken

Buse’nin sikildigini fark eden annesi, “Beraber gezmeye gitmeye ne

dersin?” diye sordu. “Olur!” dedi Buse, lizgiin lizgiin. Beraber 6nce ONERILER

bir parka gittiler. Parkta hi¢ cocuk yoktu. Buse tek basina salincakta o Gykiiye isim bulma ya da farkli sekillerde tamamlama calismalari

sallandi. Kaydiraktan kayd. Buse burada da yalnizdi. Buse, annesinin

elinden tutmus evine dénerken, civil civil ¢ocuk sesleri duydu.

Seslerin geldigi yéne dogru bakti. Kirmizi boyali, etrafi yemyesil

agaclarla kapl bir anaokulu gérdi. Biitiin ¢ocuklar toplanmis,

ogretmenleriyle, kendisinin hi¢ bilmedigi oyunlar oynuyorlardi. Buse
uzaktan onlari uzunca bir siire izledi. Tam o sirada ¢ocuklardan biri

Buse’yi fark etti ve “Buseeee!”diyerek ona el salladi. Bu, arkadasi

Mert’ti. Oretmen Mert’e, “Istersen arkadasini da oyunumuza davet

edebilirsin.” dedi. Mert hemen Buse’yi ¢agirdi ama Buse, annesinin

elini daha siki tutup gitmek istemedi. Mert’in 6gretmeni Buse’nin
yanina gelerek, onun saglarini oksadi ve “Bizimle oynar misin?
istersen annen de burada bekleyip bizim oyunumuzu izleyebilir.”
dedi. Ogretmenin bu sézleri Buse’nin ¢ok hosuna gitti. Hemen
cocuklarin yanina geldi. Onlarla oyunlar oynadi. Bu onu ¢ok mutlu
etti. Giinlerdir tek basina oynamaktan sikilmisti. Annesi artik
gitmeleri gerektigini s6yleyince buse biraz daha kalmak istedi.

Annesi “Istersen bundan sonra buraya her giin gelebilirsin.” dedi.

Mert’in 6gretmeni, “Evet Buse, bizimle kalmak ister misin? Birlikte

oyunlar oynar, sarkilar séyler, dans ederiz.” dedi. Buse biraz

soylenir ve hikayeye baslanir.

yapilabilir.
o Oykii canlandirilabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :16 / Eylul. / 2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadaslarimla Oynuyorum” isimli bitlnlestirilmis oyun, hareket, Tlirk¢e, sanat, drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hoplarim, Ziplarim” isimli buttinlestirilmis Tlrkce, oyun, hareket etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih :16 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslarimla Oynuyorum” isimli bitlnlestirilmis oyun, hareket, Tlirk¢e, sanat, drama etkinligi

“Hoplarim, Ziplarim” isimli bitlnlestirilmis Tlrkce, oyun, hareket etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




8A: ARKADASLARIMLA OYNUYORUM

Etkinlik Ad\, icerigi: Arkadaslarimla Oynuyorum (Arkadaslik iliskilerinin Gelistirilmesi, Paylasma, Parca-biitiin illiskisi, Arkadaslarina Karsi

Farkindalik)
Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Tiirkge, Sanat, Drama (Buttnlestirilmis Bliylk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. B G: K: Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.(Parcalari
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.) birlestirerek butin elde eder.)

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen ya da eklenen

nesneyi soyler.)

MATERYALLER: Vesikalik fotolar, fotokopi makinesi, renkli dosya SOZCUKLER: Ozellik, fiziksel KAVRAMLAR: Parga-Bitiin
kagidi ve yapistiricilar ozellik, paylasmak, arkadaslik

e Giine baslama zamani etkinligi olarak cocuklarla sohbet gemberi e “Arkadasini Bil” oyunu nasil oynaniyor?
olusturulur. Oncelikle gocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz e Ebe oldugunda secilen arkadasinin kim oldugunu nasil anladin?
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da gorus ve Onerileri ¢ “Arkadasinin Bil”
alinir. Sonrasinda kendi ismimizden baslayarak, oturma sirasina
gore herkesin ismi, hece hece alkisli ritimle sdylenir. Her sdylenen
isimden sonra ritmik sekilde Ug¢ kez alkis yapilir. Herkesin ismi
soylendikten sonra ikinci turda gocuklarin da hem alkisla ritme
hem de isim hecelemeye eslik etmeleri istenir. Devaminda
cocuklar tercihleri dogrultusunda 6grenme merkezlerine
yonlendirilir.

e Cocuklarin vesikalk fotograflar fotokopi makinesi ile buyutalir.
Daha sonra her bir resim dort ya da bes parcaya bolinir.
Cocuklardan masalara vyerlesmeleri istenir. Her birine kendi
fotografinin yapbozu verilir. Cocuklardan resimlerin yapbozlarinin
parcalarini saymalari istenir. Daha sonra da her bir pargayl
birlestirerek bir bitiin resim olusturmalari istenir. Resmin butiini
olusturmak igin renkli dosya kagidi ve yapistiricilar dagitilir.

e Ardindan tiim cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir.
Cocuklardan biri ebe olarak segilir ve sinif disina gikarilir. Diger
cocuklarla birlikte yeni bir ¢ocuk daha segilir ve bu g¢ocukla ilgili
ebeye ipucu olarak verilmesi icin Ug 6zellik belirlenir (sari saglar
var, kahverengi gozli, kirmizi ayakkabili gibi gorsel/fiziksel
ozellikler). Daha sonra disari ¢ikarilan ¢ocuk yeniden sinif igine
cagirilir ve belirlenen 6zellikler ebe olan cocuga sdylenerek segilen
¢ocugu bulmasi beklenir. Belirlenen ¢ocuk ebe tarafindan
bilindikten sonra oyun diger ¢ocuklarin da katihmi saglanana kadar
devam eder.

e Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Her birine pastel boyalari
ve iki cocuga bir tane de orta boy resim kagidi dagitilir. ilk olarak
cocuklara yanlarindaki arkadaslariyla birlikte ayni resim kagidini
paylasacaklari, bu sebeple ortak yapacaklari resmin ne olacagina
karar vermeleri gerektigi ifade edilir. Sonrasinda ¢ocuklar
resimlerini yapmaya bagslarlar.

e Ardindan ¢ocuklardan mizik egliginde sinif igerisinde daginik
olarak dans etmeleri, miizik durdugunda ise bir es bulup, elleriyle
“cak!” yapmalari istenir. Oyunun kural geregi her turda baska bir
¢ocukla “cak!” yapihr.

oyununda ........ arkadasinla ilgili olarak hangi
ipuglarini sdyledik? Baska hangi ipuglarini verebilirdik?

® “Arkadasini Bil” etkinliginde ebe olmak mi, secilen gocuk olmak mi
daha keyifli? Neden?

e Bu oyun disinda birinin fiziksel 6zeliklerini sdylemeye ne zaman
ihtiya¢ duyariz?

e Sence paylagsmak ne demek?

o Neler paylasilir/paylagilamaz?

DESTEKLENEN DEGERLER
Paylagsmak

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
e  “Her arkadasinla ilgili bir 6zellik (fiziksel) soyle” etkinligi
yapilhr.



8B: HOPLARIM, ZIPLARIM

Etkinlik Ad\, icerigi: Hoplarim, Ziplarim (Dikkatini Toplayabilme, ipuglarini Degerlendirebilme, Arkadaslik iliskilerini Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Turkge, Oyun, Hareket (Butinlestirilmis Buylik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.)

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Bedenini
kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

MATERYALLER: Battaniye

OGRENME SURECI

e Cocuklardan sinif alanina dagilmalari istenir. Ardindan g¢ocuklara,
“Birazdan sizinle sarkili bir oyun oynayacagiz. Oyunda ‘hoplarim
ziplarim, daldan elma toplarim’ derken herkes ziplayabildigi kadar
yukari ziplayip en ylksege ulasmaya ¢alisacak. Clnki elmalar ¢ok
ama cok yiksekte. Bir siire zipladiktan sonra, ben size ‘misir gibi
patlarim, pat’ dedigimde ise herkes yere yuzusti yatip gozlerini
simsiki kapatacak. Ben o sirada sizlerin arasinda dolasip birinizin
Gzerini battaniye ile kapatacagim. Sonra da sizden gozlerini agmanizi
ve Uzeri kapal olan ¢ocugun kim oldugunu bulmanizi isteyecegim.”
denilir. Ardindan oyun sarkisi model olunarak asagidaki sekilde
soylenir.
Hoplarim ziplarim (Cift ayakla ziplanir, daldan elma

toplanacakmis gibi kollar da havaya kaldirilir.)
Daldan elma toplarim
Misir gibi pat (Yere yatihir.)

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir ve asagidaki siir
onlara yiiksek sesle soylenir. Siir birkag kez tekrar edildikten sonra,
onlarin da siire eglik etmeleri istenir.

PELIN

Pe pe Pelin

Okula gelin.

Okulun kapisi,

Cocuklarin yuvasi.

Okula gelenler,

Kiigiik bilginler.

Ardindan siirin her tekrarinda farkli bir ritimle séylenmesi istenir.
Bunun igin 6ncelikle model olunur. Ritimdeki farkliliklara sadece
tempo olarak degil, kullanilan ritim aleti olarak (ritim g¢ubugu,
marakas, alkis, dizlere vurma gibi) da gesitlilik katilir.

e Ardindan cocuklarla bugline kadar 6grenilen sarkilar ritimle eslik
edilerek tekrar edilir.

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
(Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Vurmali
calgilari kullanarak ritim galismasi yapar.)

SOZCUKLER: Kiz-erkek KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

o Ogrendigimiz siir neyle ilgili? / Sence ritim ne demek?

o Ogrendigimiz siiri bana tekrar eder misin?/ Nasil ritim tutulur?
o Siir dinlemekten, okumaktan keyif aliyor musun? Sana hangisi
daha keyifli geliyor? Okumak mi dinlemek mi?

Daha 6nce hig, birinden siir dinledin mi? / Bagka nasil ritim
tutabiliriz?

“Hoplarim, ziplarim” oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?

AILE KATILIMI
e Ogrenilen siirin sézleri evde tekrar edilebilsin diye yazili notla
halinde velilere gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER
o Kim yok?, Ot kusum &t gibi farkli tanima oyunlari da oynanabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 117 / Eylul. / 2020
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi L

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dlinyamiz Renk Renk” isimli butlinlestirilmis matematik, sanat, Tlirkge ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eller Sap Sap” isimli bitlinlestirilmis oyun, hareket ve miizik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 17 / Eylil. / 2020
Yas Grubu (Ay) :......
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dunyamiz Renk Renk” isimli butlinlestirilmis matematik, sanat, Tirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

“Eller Sap Sap” isimli btlinlestirilmis oyun, hareket ve muzik etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




9A: DUNYAMIZ RENK RENK

Etkinlik Ad), icerigi: Diinyamiz Renk Renk (Farkli Renklerle Calisma, Gruplama, Okula Uyum)

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat, Turkge, Okuma Yazmaya Hazirlik (Butunlestirilmis Bllyuk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.)

MATERYALLER: Kuru boyalar, kavanozlar, A4 kagidi, kuru kalemler

OGRENME SURECI

o Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet ¢emberi olusturulur.
Oncelikle cocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz etkinlikler hakkinda bilgi
verilerek onlarin da goriis ve onerileri alinir. Sonrasinda ¢ocuklardan masalara
yerlesmeleri istenir. Her birine bir kutu renkli oyun hamuru verilir. Devaminda
oklava, merdane ve kaliplar gibi sekillendiriciler de dagitilir. Cocuklar bir stire
oyun hamuru ile oynadiktan sonra ilgileri dogrultusunda Ggrenme
merkezlerine yénlendirilirler.

e Hali tizerine farkh farkli renklerde kalemler dokilir ve ¢ocuklardan onlari
renklerine gore ayirmamiz gerektigi ifade edilir. Cocuklar sirali olarak ¢agirihr
ve kalemler arasindan bir tanesi segilerek kavanoza konulup ¢ocugun eline
verilir. Cocuktan kavanoza verilen renkteki kalemlerden toplamasi istenir. Bir
slire sonra ayni kavanoz bagka bir cocuga verilerek devam etmesi istenir. Tium
kalemler bu sekilde gruplandirildiktan sonra en ¢ok ve en az hangi renkten
kalemleri olduklari konusunda konusulur. Bunu anlamak icin de gruplama
etkinligine katilamamis olan gocuklar ¢agirilir ve ayni renk olan kalemleri ug
uca dizmeleri istenir. Tim renklerdeki kalemler bu sekilde ug uca dizilerek en
¢ok-az hangisinin olduguna karar verilir.

e Sonrasinda gocuklara A4 kagitlari dagitilir. Onlara renklerin tamamini kullanarak
tlim sayfalarini istedikleri gibi 6zgiirce karalayabilecekleri soylenir. Bu etkinlikte
tek kosul kuru boya setlerinde bulunan tim renkleri en az bir kere
kullanmalaridir.

e Sonrasinda “Diinyamiz Renk Renk” isimli parmak oyunu birlikte birkag kere
tekrar edilir.

Uzanirim yesil cimenlere (Eller ensede birlestirilir.)
Bakarim mavi gékytiziine (Yukariya dogru bakilir.)
Goriince beyaz bulutlari (Parmaklarla durbin yapilir.)
Dalarim pembe hayallere (Uyuma 6ykiinmesi yapilir.)
Arkadaslarim yanima gelince (YUrime dykinmesi yapilir.)
Ortada sari top déniince (Bir sey gevriliyormus gibi yapilir.)
Bir de 6devler bitince (Eller birbirine vurulur.)

Alirim kirmizi elma sekeri elime ~ (Sevinilir.)

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Sonra gocuklara asagidaki
hikaye anlatilir: “Okullarin agildidi ilk haftaydi. Selen anaokuluna baslamanin
heyecani igerisinde hazirlanip annesi ile birlikte okuluna gitti. Annesine,
“Hosca kal!” deyip sinifina girdi. Odretmen Selen’e, “Aramiza hos geldin.”
dedi. Selen, “Hos bulduk!” dedikten sonra sandalyesini alip masanin bir
késesine oturdu. Oturur oturmaz da tam karsisinda aglayan bir erkek ¢ocugu
dikkatini ¢ekti. Selen hemen onun yanina gitti...” Hikayenin bu kismi
anlatildiktan sonra gocuklara asagidaki sorular yoneltilir ve cevaplar Gzerinde
yorumlar alinarak tartisilir. “Hikdyede Selen’in tam karsisindaki erkek ¢ocugu
sence neden aglyordu?”, “Sence Selen onun yanina nigin gitti?”, “Selen ona
nasil yardimci olabilir?”, “Sence 6gretmen ne yapmali?”, “Aglayan ¢ocugun
mutlu olmasi igin 6gretmen ne yapmali?”, “Aglayan ¢ocugun mutlu olabilmesi
icin Selen ve diger gocuklar ne yapabilir?”, “Sen Selen’in yerinde olsan ne
yapardin?”, “Sence bu hikayenin devami nasildir? Bize anlatir misin?”.
Hikdyeye yonelik cevaplarda dogru-yanlis cevap olmadigl igin, “Baska ne
olabilir/ yapilabilir?” sorularina siklikla yer verilir. Her g¢ocugun cevap
vermesine olanak saglanir.

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

D G:K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.)

SOZCUKLER: Renk, gruplama KAVRAMLAR: Az-Cok
DEGERLENDIRME

e Kalemlerimizle neler yaptik? Anlatir misin?

e Sinifimizda en ¢ok hangi renk kalemden varmig?

o Kalemleri kullanarak bagka neler yapabiliriz?

o Kalem giinlik hayatimizda ne ise yarar?

e Cevrende hangi renkleri goriyorsun?

e Ozgiirce, caninin istedigi gibi karalamalar yapmak nasil bir
duygu?

e Bildigin renkleri sayar misin?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER
e  Kalemlerle mikado oyunu oynanabilir.



9B: ELLERIM SAP SAP

Etkinlik Ad\, igerigi: Ellerim Sap Sap (Ritim)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Muzik (Butunlestirilmis Buytk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

M G: K: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Bedenini M G:K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
kullanarak ritim galismasi yapar.) (Yonergeler dogrultusunda kosar.)
MATERYALLER: - SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -
e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Daha sonra halka olunup e “Elim Sende” oyununda ebe oldun mu? Seni kim ebeledi?
“Eller” sarkili rondu (Bknz. Ekte) birlikte tekrar edilerek oynanir. “Elim Sende” oyununda sen kimi ebeledin?
Eller eller sap sap sap, (Burada eller tempoyla birbirine vurulur.) o “Elim Sende” oyunu sence baska nasil oynanabilir?
Ayaklar rap rap rap, (Ayaklar yere asker gibi vurulur.)
Bir saga, bir sola (Eller kalgada baglanir, saga sola doniilir.)
Dans edelim kol kola (Kollarini birbirlerine gegirirler, tempo ile AILE KATILIMI
hafif hafif sekerek dans ederler.) e Ogrenilen siirin sézleri evde tekrar edilebilsin diye yazili notlai
e Ardindan g¢ocuklara, “Simdi iginizden birini ebe segecegim. Herkes ebeden halinde velilere gonderilir.

kagmali. Clinkl ebe kime dokunur ve ‘Elim sende.” derse ebelikten kurtulmus
olacak. Dokundugu kisi ebe olacak. Bu kez herkes yeni ebeden kacacak.” denir UYARLAMA
ve gruptan bir gocuk ebe segilir. TUm c¢ocuklara secilen ebe gosterilir ve

kagmalari istenir. Ebe, diger cocuklar kovalar ve yetisebildigi ilk ¢ocuga EK

dokunup “Elim sende.” diye tim gocuklarin duyabilecegi sekilde bagirir. Artik Eller sap sap dansi video

dokundugu ¢ocuk ebe olarak digerlerini kovalar. Oyun bu sekilde birkag tur https://www.youtube.com/watch?v=HHdeQYrPogl
devam eder. ONERILER

o Elle oynanan farkli oyun ya da etkinliklere yer verilebilir.


https://www.youtube.com/watch?v=HHdeQYrPogI

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 18 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Adim Kirmizi” isimli batinlestirilmis Tirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik, matematik ve
sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kutu Kutu Pense” isimli bitinlestirilmis oyun ve hareket etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 18 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Adim Kirmizi” isimli batinlestirilmis Tlrkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik, matematik ve
sanat etkinligi

“Kutu Kutu Pense” isimli bittnlestirilmis oyun ve hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




10A: BENiIM ADIM KIRMIZI

Etkinlik Adl, igerigi: Benim Adim Kirmizi (Kirmizi Rengi Tanima-Ayirt Etme)

Etkinlik Cesidi: Turkce, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Sanat (Butunlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/
varligin rengini soyler.)

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

MATERYALLER: Kirmizi renkte sinif oyuncaklari, kirmizi renkte
elektrik bandi

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak g¢ocuklarla sohbet ¢cemberi
olusturulur. Oncelikle gocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goris ve onerileri alinir.
Sonrasinda her birine sinif oyuncaklarindan kirmizi olanlar birer
birer dagitilir. Ardindan bir tane kirmizi oyuncak alinip gocuklara
gosterilir. Cocuklardan ellerindeki oyuncagi dikkatle incelemeleri
istenir. Cocuklara ayni olan 6zelligin rengi oldugu sezdirilmeye
galisihr. Daha sonra sinifin belirli bir alanina kirmizi renkte bir
elektrik bandiyla “kirmizi egsyalar” kosesi olusturulur. Cocuklardan
sinif iginde gezmeleri, tim oyuncaklari incelemeleri ve iglerinden
kirmizi olanlari toplayip, hazirlanan kdsenin igine yerlestirmeleri
istenir. Hazirlanan kdése o giin boyunca sergilenir. Ardindan
gocuklarla hazirlanilarak bahgeye cikilir. Bahge oyun kurallari kisaca
hatirlatildiktan sonra gocuklar ilgileri dogrultusunda bahge 6grenme
merkezlerine yénlendirilir.

e Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. Cocuklara “Kirmizi Bahk”
adli oyunu oynayacagimiz soylenir. Cocuklardan biri “kirmizi bahk”
olarak segilir ve halka igine alinip balikmis gibi ylizme 6ykinmesi
yapmasi istenir. Bagka bir ¢ocuk da “Balik¢i Hasan” olarak segilir ve
halka disina alinir. Halkayr olusturan cocuklar asagidaki sarkiyi
soylerler:

Kirmizi Balik gélde, kivrila kivrila ytiziiyor

Balik¢i Hasan geliyor, oltasini atiyor

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme

Balik¢i seni tutacak, sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag, kirmizi balik kag

Halka igindeki ¢ocuk disari cikip kagarken Balikgi Hasan roliindeki
gocuk da onu yakalamaya c¢alisir. Kirmizi balik rolindeki ¢ocuk
yakalanmadan halkaya oturabilirse ebe (Balikgi Hasan) yine ayni
cocuk olur. Yakalanirsa bu kez kirmizi balik olan gocuk, ebe (Balikgi
Hasan) olur ve baska bir gocuk kirmizi balik olarak segilir. Oyun bu
sekilde devam eder.

e Ardindan c¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Beyaz fon
kartonundan kesilmis elma kaliplari ile kirmizi ve yesil parmak
boyalari dagitilir. Cocuklardan elmanin kendisini kirmizi, yapragini
ise yesil parmak boyasini kullanarak boyamalari istenir.

e Sonrasinda g¢ocuklara haliya gegilir ve asagidaki parmak oyunu hep
birlikte birkag kere oynanir.
Kirmizi topum yuvarlak
Eglencelidir ziplatmak
Kirmizi elmam ¢ok nefis
istersen tadina bak

(iki el havada yuvarlak yapilir.)

(Sag elle top ziplatiyormus gibi yapihr.)
(parmakla nefis 6ykiinmesi yapilr.)
(Yeme 6ykinmesi yapilir.)

B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

SOZCUKLER: Balikg, olta, ballk ~ KAVRAMLAR: Kirmizi

tutmak

DEGERLENDIRME

e Bugin neler yaptik?/“Kirmizi balik” oyunu nasil oynaniyor?/
“Kirmizi balik” oyununda sarki sézleri neyden bahsediyor?/Bugiin
hangi rengi tanidik?/Kirmizi renge ydnelik hangi oyunlari oynadik?

e “Kirmizi balk” oyununda, oyunun kahramanlari kimler? Bu
kahramanlar oyunda neler yapiyor?/Oyunda Balikgi Hasan’in
gbrevi nedir?/ Oyunda kirmizi balik olan gocuk ne yapmali?/
Sinifimizda hangi oyuncaklar kirmizi  renkte?/Hazirladigimiz
kdsedeki oyuncaklar ne renk?

e Sence nu oyunda kirmizi balik olmak mi yoksa Balikgi Hasan olmak
mi daha keyifli?/ En sevdigin renk hangisi? Neden?/ Bir¢ok renkte
artik materyaller arasindan kirmizi renkte olanlari se¢mekte
zorlandin mi?

e Sen daha 6nce hig balik tuttun mu? Balik tutan birini gérdiin mi?
Nasil balik tutulur?/Balik tutmak igin nelere ihtiyag vardir?

Bagska neler kirmizi renkte olur? Baska hangi renkleri taniyorsun?

AILE KATILIMI

e Her gocuk icin beyaz bir dosya kagidinin lizerine kirmizi kalemle
“Benim kirmizi nesnelerim” yazilir ve ailelerden, kagit Uzerine
kirmizi  renkte nesneleri ¢ocuklariyla birlikte hazirlayarak
yapistirmalari istenir.

UYARLAMA

ONERILER
Miuzik esliginde yerde karigsik renklerde bulunan oyuncaklardan
sadece kirmizi olanlari toplama etkinligi yapilir.



10B: KUTU KUTU PENSE

Etkinlik Ad\, icerigi: Kutu Kutu Pense (Arkadaslarinin ismini Ogrenme, El-gdz Koordinasyonu Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket (BUttinlestirilmis Bliylk Grup Calismasi)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Zit anlamli M G: K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
sozcukleri kullanir.) (Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.)

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Sézel

y6nergeleri yerine getirir.)

MATERYALLER: Kutular, top SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: On-Arka

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklarla el ele tutusarak halka olunur. Birlikte asagidaki sarki e Kutularla ilgili hangi oyunlari oynadik?
soylenir. o Kutu kutu pense oyunu nasil oynaniyor?
Kutu kutu pense, Kutular ne ise yarar?

Elmami yerse Kutulari kullanarak baska hangi oyunlari oynayabiliriz?
Arkadasim .......... ,

Arkasini dénse.

Sarkida ...... ile gosterilen yerde halkayi olusturan ¢ocuklardan birinin AILE KATILIMI

ismi sdylenir. ismi séylenen ¢ocuk halkada arkasini dénerek yirir. o -

Tim c¢ocuklar arkasini déniince, sarki so6zii “6nline donse” diye

degistirilerek devam ettirilir.. UYARLAMA

e Ardindan gocuklardan haliya oturmalari istenir. Sayica birbirine esit

iki grup olusturulur. Gruplardan arka arkaya sira olmalari istenir.

Siranin 2-3 m ilerisine Ust Uste 5-6 kutu yerlestirilir. Gruplara top

verilir ve sirayla kutudan kuleye atis yapmalari istenir. Devrilen ONERILER

kutular sayilir. En ¢ok hangi grup kutu devirirse oyunun galibi olur.  Blok devirme oyunu da oynanabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 21/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi, Kipkirmizi” isimli bitlnlestirilmis sanat, hareket, Tirkce ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kaguk Siseler” isimli biitlinlestirilmis hareket, oyun ve matematik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 21/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kirmizi, Kipkirmizi” isimli bitlnlestirilmis sanat, hareket, Tirkce ve oyun etkinligi

“Kliclik Siseler” isimli butiinlestirilmis hareket, oyun ve matematik etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




11A: KIRMIZI, KIPKIRMIZI

Etkinlik Adl, igerigi: Kirmizi, Kipkirmizi (Kirmizi Rengi Tanima, Gizgi Uzerinden Yiiriime)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket, Tirkge, Oyun (BUtlinlestirilmis Buyik Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. (Nesne/varligin
rengini soyler.)

B G: K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.(Yonergeler
dogrultusunda yarr.)

M G:K: Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Cizgi Gzerinde
yonergeler dogrultusunda yartr.)

MATERYALLER: Bliylk boy gicek kaliplari, kirmizi renkte pullar, atik
kagitlar, krepon kagitlari, digmeler, yapistiricilar, kirmizi renkte
elektrik bandi

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak g¢ocuklarla sohbet ¢cemberi
olusturulur. Oncelikle cocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da gorus ve énerileri alinir.
Sonrasinda birlikte “Kirmizi at” isimli tekerleme soylenir.

Kirmizi at, kirmizi at, dnce sag kolunu at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at, simdi sol kolunu at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at, simdi sag bacagini at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at, simdi sol bacagini at tiki tak tiki tak tiki tak(2)
Kirmizi at, kirmizi at simdi tim viicudu at tiki tak tiki tak tiki tak
Tekerleme birka¢ kere tekrar edildikten sonra gocuklar ilgileri
dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Suslenmis bir kutu alinarak cocuklara gosterilir ve ne oldugunu
tahmin etmeleri istenir. Gelen yorum ve tahminlerin dinlenmesinin
ardindan c¢ocuklara bunun hazine sandigi oldugu soylenir.
Sonrasinda hazirlanilarak bahgeye cikilir. Bahgeye cikildiginda
cocuklara “Cocuklar buglin bahgede ¢ok 6nemli bir gérevimiz var...
hep birlikte dogadaki kirmizilari bulup hazine sandigimiza
koyacagiz... Sonra da bunu tim okula sergileyecegiz” denilerek
bahgedeki dogal, kirmizi ya da kirmiziya yakin tonlarda kahverengi
varliklar aranir. Toplanan varliklar hep birlikte incelenir. Sonrasinda
da okul sergi alaninda “Dogadaki Kirmizilar” adiyla sergilenir.

o Ardindan sinif zeminine kirmizi elektrik bantlariyla yan yana iki adet
diz, zikzak, egri sekillerde yuriime gizgileri olusturulur. Siniftaki
cocuklar da sayica esit iki gruba ayrilir. Bir grup bir ¢izgi setinin, diger
grup da Oblr ¢izgi setinin gerisine sira olur. “Basla” komutuyla iki
gruptan da birer kisi ¢izgileri Gzerinden yiriimeye baslar. Cizgi setini
once ve gizginin digsina gikmadan tamamlayan ¢ocuk alkislanir. Oyun
tiim gocuklarin katilimi saglanana kadar devam eder.

e Ardindan sinif alanina bir kutu oyuncak (icinde farkli renklerde
parcalari olan, lego turd) dagitilir. Cocuklara onlarin ari, yerdeki
oyuncaklarin ise gigekler oldugu séylenir. Ardindan muzik agilir ve
“Hadi kuiglk arlar, kirmizi giceklerden ballarimiz toplayalim” denilir
ve kirmizi oyuncaklari secerek toplamalari istenir.

e Ardindan masalarda dorder kisilik gruplar olusturulur. Her masaya
dort yapragi olan blyik boy gicek kaliplari yerlestirilir. Her yaprak
bir ¢ocuk tarafindan kirmizi renkli bir malzeme ile yapistirilarak
kaplanacaktir. Bunun igin masalara kirmizi renklerinde atik kagitlar,
pullar, digmeler ve krepon kagitlari konulur ve gocuklardan gigegin
yapraklarini bu malzemelerle kaplamalari istenir. Her yaprak
yalnizca bir malzeme ile kaplanacaktir (bir yaprak pullarla, bir yaprak
kagitlarla vs). Ara ara sikilmamalari igin gocuklarin yer degistirmesi
ve farkl bir malzeme ile ¢alismasi saglanabilir.

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.)
M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri kopartir/yirtar)

SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: Kirmizi

DEGERLENDIRME

e Bugiin hangi renkle ilgili etkinlik yaptik?
Sen baska hangi renkleri taniyorsun?
Sinifimizda hangi nesneler kirmizi renkte?
e En sevdigin renk hangisi? Neden?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER



11B: KUCUK SISELER

Etkinlik Ad\, icerigi: Kiigiik Siseler (E-Goz Koordinasyonu Gelistirme, Sayilar)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Matematik (Butunlestirilmis Buytk Grup Calismasi)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G:K: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer M G:K: Kazanim 4: Kuigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
ritmik sayar.) yapar. (Nesneleri toplar.)
MATERYALLER: Ponponlar, pet siseler SOZCUKLER: Ponpon KAVRAMLAR: 1-20 arasi sayma

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Ardindan her birine birer e Oynadigimiz oyun adi sence ne olabilir? Neden?
pet sise verilir. Yerlere de farkli bliyuklik ve renklerde ponponlar e Oyunun basinda kag tane sise vardi?
dagitilir. Cocuklardan muzik esliginde siselerine doldurabildikleri Bu oyun nelerden bahsediyor?
kadar ponpon doldurmalari istenir. Muzik durdugunda ise Nasil oynaniyor?
siselerdeki ponponlar sayilir. En ¢ok toplayanlar alkislanir. Bildigin baska hangi parmak oyunlari var?
* Ardindan cocuklardan haliya U seklinde oturmalar istenir. Parmak oyunlari oynamaktan keyif alir misin? En sevdigin parmak
Ardindan asagidaki sarkili parmak oyunu hareketleriyle birlikte oyunu hangisi?
soylenir ve gocuklardan ilk olarak hareketlerine, daha sonra da
hem hareketlerine hem de sozlerine eslik etmeleri istenir.

BES KUCUK SiSE AiLE KATILIMI
Bes kiiglik sise sallaniyor (Bir elin bes parmagi gosterilir ve o-
sallanir.)
iclerinden biri pat diistii yere (Serce parmak kapatilir.) UYARLAMA
Dért kiiglik sise sallaniyor (Serce parmak kapali dort parmak
sallanir.)
iclerinden biri pat diistii yere (Yuziik parmak kapatilir.) ONERILER
Ug kaguk sise sallaniyor (Yilllz(.'lk r;armak da kapali ¢ parmak o ponpon yerine renkli krepon kagidi toplari da toplanabilir.
sallanir.
iclerinden biri pat diistii yere (Orta parmak da kapatilir.)
iki kiiciik sise sallaniyor (Orta parmak da kapali iki parmak
sallanir.)
iclerinden biri pat diistii yere (isaret parmagi da kapatilir.)
Bir kiigtik sise sallaniyor (isaret parmag da kapali bir parmak
sallanir.)

iclerinden biri pat diistii yere (Basparmak da kapatilir.)
Kalmadi sise diise diise (El yumruk yapilmis sekilde sallanir.)



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih :22 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadaslik Zinciri” isimli buttinlestirilmis Tlrkce, drama ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Migo” isimli batunlestirilmis oyun ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih :22 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Arkadaslik Zinciri” isimli buttnlestirilmis Tlrkce, drama ve sanat etkinligi

“Migo” isimli batunlestirilmis oyun ve sanat etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




12A: ARKADASLIK ZINCiRi
Etkinlik Ad), icerigi: Arkadaslik Zinciri (Arkadaslik iliskileri, Nezaket)

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Drama ve Sanat (Butunlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olay bir
sure sonra yeniden soyler.)

S D G: K: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin
ozellikler tasiyan drtinler olusturur.)

MATERYALLER: 10x10 cm boyutlarinda kesilmis beyaz kartonlar,
gazh kalem setleri

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Oncelikle gocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goris ve onerileri alinir.
Sonrasinda g¢ocuklara “Arkadas nedir?” sorusu sorulur. Gelen
yorumlarin dinlenmesinin ardindan “Arkadashk” siiri birka¢ kere
tekrar edilir ve ¢ocuklardan da eslik edilmesi istenir.

Arkadaslik sevgidir.

Barigtir, mutluluktur.

Zorluklarla basa ¢ikarak

Sevgiyi paylagmaktir.

Arkadaslik dostluktur

Saygidir, glivendir

Birlikte sarki soylemek

Birlikte gllmektir.

Ardindan cocuklarla birlikte hazirlanilir ve bahgeye cikilir. Cocuklar
ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yénlendirilir.

e Ardindan cocuklardan arka arkaya sira olmalari istenir. Siranin en
basindaki lider olur. Sira halindeyken muzik agilir ve dans etmeleri
istenir. Oncelikle lider nasil dans ederse arkasindaki arkadaslarinin
da aynisini yapmasi istenir. Bir slire sonra ise lider sira sonuna gecger
ve bu kez sira basi olan g¢ocuk lider olur. Oyun tim gocuklar lider
olana kadar devam eder.

e Cocuklardan kendilerine birer es bulmalari ve esleriyle karsilikl
oturmalari istenir. Daha sonra herkesin esini dikkatle incelemesi ve
esiyle ilgili glzel sozler sdylemesi istenir. Bunun igin ilk olarak biz
kendimize bir es secer ve sectigimiz cocukla ilgili “Alkim’in simsiyah,
uzun saglari var ve bu saglar ona ¢ok yakisiyor. Ayrica arkadaglarina
karsi son derece kibar ve dikkatli davraniyor. Sinif kurallarina
uyuyor. Oyuncaklarini arkadaslariyla paylasarak oynuyor. Giydigi
giysiler ona c¢ok yakisiyor.” gibi glzel sozler soyleyerek diger
¢ocuklara model olunur. Ardindan g¢ocuklardan da benzer sekilde es
olduklari  arkadaslariyla ilgili olumlu ifadeler kullanarak,
arkadaglarina yonelik en begendikleri ozellikleri ifade etmeleri
istenir. Cift olan herkes dinlendikten sonra esler degistirilir ve oyun
bir tur daha devam eder.

e Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine 10x10 cm
boyutlarinda kesilmis beyaz kartonlar ve gazh kalem setleri dagitilir.
Cocuklardan kartonlari diledikleri gibi desenlendirmeleri ve
stslemeleri istenir. Daha sonra her bir calismanin (zerine, o
¢alismayi yapan g¢ocugun fotografi yapistiriir ve duvara yan yana
(aralarinda bosluk kalmayacak sekilde) yapistiniir. Bu sekilde
arkadaslk zincirinin olusturuldugu cocuklarla paylasilir.

S D G: K: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gerektiginde liderligi
Ustlenir.)

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir.)

SOZCUKLER: Arkadaslik KAVRAMLAR: -

DEGERLENDIRME

o Arkadasinin en iyi 6zelliklerini sdylerken neyi diistindin?

e Onunla gecirdigin hangi olay, sana bu sozleri soyletti?

® Sence senin en iyi 6zelligin hangisi?

® Arkadagslarin seninle ilgili iyi 6zellikleri sdylerken neler hissettin?

® Arkadasinla ilgili bu glizel sozleri soylediginde sence arkadasin
kendisini nasil hissetmistir?

AILE KATILIMI

o Ailelerden “Kizimin/oglumun en iyi 6zelligi/ozellikleri” galismasi
kapsaminda cocuklariyla ilgili olumlu ifadelerin yer aldigi kisa
mektuplar yazarak okula gondermeleri istenir. Gonderilen notlar
sinif ortaminda tim gocuklarin huzurunda okunur ve sergilenir.

UYARLAMA

ONERILER
e Siniftaki ¢ocuklarin en iyi 6zelliklerini temel alan “Sinifimizin
‘en’leri” afig calismasi yapilr.



12B: MiCO

Etkinlik Ad\, igerigi: Mico (Viicudunu Tanima)

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Calismasi)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G:K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
MATERYALLER: A4 kagitlari ve kegeli kalemler

OGRENME SURECI

e Cocuklarla halka olunur ve asagidaki oyun hareketleriyle birlikte
ezgisi eslig§inde oynanir.
Migo nerden geliyor? Harmanliktan asagi.
Oyna da Migo oyna (Bulunduklari yerde oynarlar.)
Zipla da Migo zipla (Bulunduklari yerde ziplarlar.)
Migo gézlerin nerede? Fildir fildir yerlerde (Oyuncular ellerini

dirbiin gibi yaparak yere dogru bakarlar.)
Oyna da Migo oyna (Bulunduklari yerde oynarlar.)
Zipla da Migo zipla (Bulunduklari yerde ziplarlar.)
Micgo ellerin nerde? Kivrim kivrim bellerde  (Oyuncular elleri belde
saga sola sallanirlar.)

Oyna da Migo oyna (Bulunduklari yerde oynarlar.)
Zipla da Migo zipla (Bulunduklari yerde ziplarlar.).

o Ardindan ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. A4 kagitlari ve
kegeli kalemleri dagitilir ve Migo’nun resmini gizmeleri istenir.

e Sonrasinda vicut bolimlerimiz hakkinda yapilan kisa bir sohbetin
ardindan asagidaki bilmeceler ¢ocuklara yoneltilir. Gerekli hallerde
bilmeceler ipuglari yoluyla kolaylastirilir.

iki damim var, bir diredi var (burun)
Her seyi gortir, kendini géremez (g62)

iki direk bir evi tutar (bacaklar)
Ben giderim o gider, icimde tik tik eder (kalp)
Yarim kasik duvara yapisik (kulak)

Biz biz idik, otuz iki kiz idik, ezildik biiziildiik, bir siraya dizildik (dis)
Kiigticiik bakkal, diinyayi yutar (agiz)

M G:K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Ktguk top ile omuz Gizerinden atig yapar.)

SOZCUKLER: Viicudumuz, KAVRAMLAR: -

organlar

DEGERLENDIRME

¢ Viicudumuzda baska hangi organlarimiz var? isimlerini sayar
misin?

e Sence gozleri gormeyen insanlar ne gibi zorluklar yasar?

o Bugtinku etkinliklerimiz arasinda en komigi hangisiydi?

o Migo nasil bir gocukmus? Tarif eder misin?

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 23/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Canim Arkadasim, Nasilsin?” isimli bitinlestirilmis sanat, drama, miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi Boncuklar” isimli bitinlestirilmis hareket, matematik ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 23 / Eylul. / 2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi S

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Arkadasim, Nasilsin?” isimli biitinlestirilmis sanat, drama, muzik ve oyun etkinligi

“Kirmizi Boncuklar” isimli buttinlestirilmis hareket, matematik ve sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




13A: CANIM ARKADASIM, NASILSIN?

Etkinlik Ad\, icerigi: Canim Arkadasim, Nasilsin? (Okula Uyum, Arkadaslik iliskileri, Bedenini Tanima)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Drama, Muzik, Oyun (Buttnlestirilmis Buyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken sesinin tonunu ayarlar.)

SD G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Fiziksel
ozelliklerini soyler.)

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler
dogrultusunda yurtr.)

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar kraft kagidi, gocuklarin vesikalik
fotograflari, fotokopi makinesi, pastel boya setleri

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak g¢ocuklarla sohbet ¢cemberi
olusturulur. Oncelikle cocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da gorus ve énerileri alinir.
Sonrasinda diger siniftan bir 6gretmen c¢agirilir ve g¢ocuklara
“Cocuklar, Bakin sizi biriyle tanistirmak istiyorum. Bu kisi benim
arkadasim, Zeynep Ogretmen. Zeynep Ogretmenle ben sohbet
etmeyi c¢ok seviyorum. O g¢ok eglenceli ve neseli biri..” denilir.
Sonrasinda gocuklardan siniftaki arkadagslarindan birini segerek es
olmasi istenir. Segtigi kisinin adini sdylemesi de istenir. Ardindan
muizik agilir ve egler el ele tutusarak dans eder. Dansin ardindan
cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Ardindan asagidaki sarkih
oyun oynanir. Soylenen her hareketin ardindan, ifade edilen hareket
yapilir ve cocuklardan da yapmalari istenir.

Patates adam, patates adam, kaslarini ¢atmis, dylece kalmis.
Patates adam, patates adam, gézlerini kapatmis, 6ylece kalmis.
Patates adam, patates adam, kulaklarini cekmis, 6ylece kalmis.
Patates adam, patates adam, burnunu tutmus, 6ylece kalmis.
Patates adam, patates adam, agzini kapatmis, éylece kalmis.
Patates adam, patates adam, sinnsss yapmis, dylece kalmis.
Patates adam, patates adam, yanaklarini sisirmis, 6ylece kalmis.
Patates adam, patates adam, cenesini tutmus, 6ylece kalmis.

e Cocuklarin vesikalik fotograflari gercek bas boyutuna ulasacak kadar
fotokopi makinesi ile bulyatllir. Ardindan sadece bas kisimlari
kesilerek kraft kagidinin Ust kesimine yapistirilir. Her birine tizerinde
kendi resmi olan kraft kdgidi ve pastel boyalar verilir. Cocuklara,
“Size dagittigim bu kocaman kagitlar lzerinde ne var?” sorusu
yoneltilir. Onlarin cevaplarinin ardindan “Evet, her kagidin Gzerinde
kendi fotografiniz var fakat vicut kisimlariniz eksik. Bu kagitlarda
sizin tim vicudunuzun olmasi igin neleri gizmemiz gerekiyor?”
sorusu ¢ocuklara yoneltilir. Cocuklardan govde, kollar, eller,
bacaklar, ayaklar gibi viicut kisimlarina yonelik cevaplar beklenir. Bu
cevaplar alindiktan sonra gocuklardan bahsedilen viicut bolimlerini
gizmeleri istenir. Cizimler tamamlandiktan sonra her birinin
kenarlarindan kesilir ve tiim resimler bos bir duvarda ellerden
birlestirilmis (sanki her biri el ele tutusuyormus gibi) bir sekilde yan
yana asilarak sergilenir.

e Ardindan ¢ocuklardan sessiz birer heykel olmalari istenir. .ardindan
“Ben birazdan iki heykelin ismini sdyleyecegim. O zaman sadece o iki
heykel ziplayarak yer degistirecek.” denilir. Devaminda iki cocugun
ismi sdylenir. ismi sdylenen iki cocuk yer degistirdikten sonra onlara
yine heykel pozisyonu almalari séylenir. Ardindan baska iki ¢cocuga
gegcilir. Oyunun ilerleyen yerlerinde zaman zaman vyoOnergeler
degistirilir: “..... ile..... sirinerek yer degistiriyor.”, “ ... ile ...
kosarak yer degistiriyor.”, “..... ile ..... yurliyerek yer degistiriyor
“.....ile ..... parmak ucunda yuruyerek yer degistiriyor.” gibi.

e Ardindan g¢ocuklardan haliya yerlesmeleri istenir ve asagidaki sarki
birkag kere tekrar edilir.

”
L]

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.)

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belirli bir
mesafeyi strtinerek gider.)

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Sekerek
belirli mesafede ilerler.)

SOZCUKLER: Viicut bélimleri KAVRAMLAR: -

Canim arkadasim canim arkadasim nasilsin
Haydi oynayalim her seyi paylasalim arkadasim
Ver elini al sevgimi her sey paylastik¢a giizel
Haydi kosalim el ele arkadaslik ¢ok gtizel
Arkadasim, arkadasim, arkadasim

Arkadaslar birbirini ¢ok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok gtizel ¢ok giizel
Arkadaslar birbirini ¢ok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok glizel ¢ok giizel

DEGERLENDIRME

e Bugln lizerinde fotograflarimizin bulundugu kraft kagitlari ile nasil
bir calisma yaptik?

e Viicudumuz hangi bélimlerden olusuyor? Gosterir misin?

e Viicudunda en begendigin yerin neresi?

e Bazi insanlar gegcirdikleri rahatsizliklardan o6tirl yeterince iyi
yuriyemiyorlar. Sence onlar yasantilarinda ne gibi zorluklarla
karsilagiyorlardir? Onlara nasil yardimci olabiliriz?

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGERLER
Paylagsmak

ONERILER



13B: KIRMIZI BONCUKLAR

Etkinlik Ad\, icerigi: Kirmizi Boncuklar (Kirmiziyi Tanima, ipe Boncuk Dizme, Renkler)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik, Hareket(Buttnlestirilmis Bliylk Grup Calismasi)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G:K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Nesne/varligin rengini séyler.)

B G:K: Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar.
(Nesne/varliklari rengine gore gruplar.)

MATERYALLER: Kalinipler, boncuklar, bant

OGRENME SURECI

o Ardindan gocuklarla haliya gegilir. Her birine uglari bantlanmis kalin
ipler ve iri delikli boncuklar dagitilir. Sonrasinda g¢ocuklardan
boncuklardan sadece kirmizi olanlarini segerek ipe dizmeleri istenir.

o Ardindan asagidaki tekerleme birkag kere tekrar edilir.

RENKLERIN OYUNU
Kirmizi yola ¢ikmis
Sariya rastlamis

Siki siki sarilirken
Turuncu olmuslar birden
Mavi onlara katilmis

Bu ise ¢ok sasirmis
Sariya dokununca

Yesil ¢ikmis ortaya
Kirmiziyla mavi yan yana olunca
Mor olusmus ortada

Bu ise bayilmislar
Renklerin oyunuyla
Cosup oynamislar

B G:K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)
M G:K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri ipe vb. dizer.)

SOZCUKLER: Dizmek KAVRAMLAR: Kirmizi

DEGERLENDIRME

o Degerlendirme etkinligi olarak ¢ocuklara dergiler ve makaslari
dagitilir ve kirmizi varliklari bulup kesmeleri istenir.

AiLE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 24 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Evim-Ailem” isimli bltinlestirilmis hareket, oyun, okula yazmaya hazirlik, Tlrkge ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Birlik Zamani” isimli batiinlestirilmis sanat ve Turkge etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 24 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Evim-Ailem” isimli bltinlestirilmis hareket, oyun, okula yazmaya hazirlik, Tlrkce ve sanat etkinligi

“Birlik Zaman1” isimli biitlnlestirilmis sanat ve Tirkge etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




14A: EVIM-AILEM

Etkinlik Adl, igerigi: Evim-Ailem (Ev ve Okul Arasinda Baglanti Kurma, Aile Birligi)

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Okula Yazmaya Hazirlk, Turkge, Sanat (Butunlestirilmis Blytk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
(Sozel yonergeleri yerine getirir.) yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
MATERYALLER: Ev boyama sayfalari, el isi kagitlari, yapistiricilar SOZCUKLER: Aile, yuva KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢emberi Baska hangi canlilarin evleri vardir? Neresidir? Ornek verir misin?
olusturulur. Oncelikle gocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz Aile bireyleri kimlerden olusur?
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goris ve onerileri alinir. Ailemiz olmasaydi kendimizi nasil hissederdik?
Sonrasinda “Aile kimdir?”, “Kimlerden olusur?”, “Sizin aileniz kag Aile olmak sence neden dnemlidir?
kisilik?”, “Aile bireyleri neden bir arada yagar?” sorulari gocuklara Baska ailelerle bizim ailemiz arasinda ne gibi farkhiliklar var?
ybneltilir. Cocuklardan gelen cevaplarin tek tek dinlenmesinin
ardindan c¢ocuklarla kendi aile bireyleriyle ilgili sohbet edilir.
Sonrasinda hazirlanilir ve bahgeye ¢ikilir. Cocuklar ilgileri
dogrultusunda bahge 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Sonrasinda ¢ocuklara AILE KATILIMI
izerinde ev resmi olan boyama sayfalari, yapistiricilar, farkh renklerde - Ailelerden evde nesi var benzeri ipucu oyunlari oynamalari
kare kare kesilmis olan el isi kagitlari dagitilir. Ev resmini dagitilan el isi istenir.
kagitlarini yapistirarak renklendirmeleri istenir. UYARLAMA

Ardindan haliya oturulur ve hep birlikte “Ordek Ailesi” isimli parmak
oyunu oynanir.

Bu anne 6rdek (Sag bagparmak gosterilir.) ONERILER
Bu baba érdek (Sol bagparmak gosterilir.) e Evimiz konulu sarkilar sdylenebilir.
Bunlar da yavrulari (Diger parmaklar sallanir.) e Dinya (Uzerindeki farkli evlere iliskin gorseller
Vak vak diye étiiyorlar  (Iki el Gst Uste agip kapatihir.) incelenebilir.
Derede yiiziiyorlar (Kollarla ylizme hareketi yapilr.)
Bir balik gériince (Eller balikmis gibi kivrimli bir sekilde 6ne
uzatihir.)

Ham diye yutuyorlar (iki el asagidan ve yukaridan bir araya getirilir.)
Cocuklardan sayica es iki grup olusturulur ve birbiri ardina sira
olmalari istenir. Siradaki ¢cocuklar birbirlerinin belini sikica kavrarlar.
Siranin basindaki ¢ocuga “anne tavuk”, arkadakilere ise “civciv”
denir. Cocuklara, “Cocuklar, 6nde bulunan anne tavuklar, sirasinin
ardindaki civcivleri kaptirmayacak, fakat diger siranin arkasindaki
civcivleri yakalayip sirasindan koparmaya c¢alisacak. Bu sirada
civcivlerden biri siradan koparsa, o civciv oyundan gikacak. Civcivi ilk
biten grup oyunu kaybeder. Bakalim 6nce hangi siranin civcivi
bitecek?” denilerek oyuna baslanir. Oyun siralardan birinin civcivinin
kalmamasiyla biter.

Ardindan asagidaki siir cocuklarla birkag kere tekrar edilir.

iKi YUVA

Sordum bir giin ariya: Yok mu senin bir yuvan?

Vizildayip gésterdi bana kocaman bir kovan

Déniip sordum sergeye: Ya senin ki nerede?

Cik cik dedi: “Benim ki dal listiinde tepede.”

Annem bana o aksam égiitler veriyordu.

Glizel giizel dinledim, bana séyle diyordu:

Senin yuvan ikidir: Biri okul, biri ev

Kiymetini iyi bil, sev onlari, ¢ok ¢ok sev.



14B: BIiRLIK ZAMANI

Etkinlik Ad\, icerigi: Birlik Zamani (Birlik ve Beraberlik, 15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Giinii, Bayrak ve Vatan Bilinci)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Turkce(Butunlestirilmis Buytk Grup Calismasi)
KAZANIM GOSTERGELERI

S D G:K: Kazanim 9: Farkl kiilttirel 6zellikleri agiklar. (Kendi S D G:K: Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar. (Kendi

tlkesinin kiltirine ait 6zellikleri soyler.) Ulkesinin kilturd ile diger kilturlerin benzer ve farkli 6zelliklerini
soyler.)

MATERYALLER: Bayrak calisma sayfasi, kirmizi parmak boyasi SOZCUKLER: 15 Temmuz, KAVRAMLAR: -
birlik-beraberlik, sehit

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Ardindan cocuklara orta @ Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?
boy resim kagidi Gizerine yapistiriimis ay-yildizli modeller ile stinger ® Yaptigimiz etkinlikler arasinda en ¢ok hangisini sevdin? Neden?
parcalari ve kaplarda kirmizi guas boyalar dagitilir. ilk olarak Sence birlik, beraberlik ne demek?
cocuklara yurdumuzun bayragi gésterilerek tanitilir. Bayragin isminin Nasil davranirsak birlik ve beraberlik icinde oluruz?
“Turk Bayragl” oldugu, tlkemizin 6zglrlliginiin ve bagimsizhginin
sembolii oldugu ifade edilir. Uzerindeki sekillerin isimleri ve

bayragimizi olusturan renkler sorulur. Ardindan g¢ocuklarin verdikleri AILE KATILIMI
cevaplar derlenerek, “Bayragimiz Turk bayragidir. Rengi kirmizidir. *-
Uzerinde beyaz ay ve yildiz vardir. Bayraklar (lkeyi temsil eder. Her UYARLAMA

Ulkenin  bayragl degisiktir.” denilir. Sonrasinda ¢ocuklardan
ellerindeki siingerleri guas boyalara batirarak resim kagitlarina baski
uygulamalari ve bunu ay-yildiz kaliplarinin da tsti dahil olmak tzere BELIRLi GUN VE HAETALAR

tlm resim kagidina uygulamalari istenir. Uygulama bittikten sonra ay 15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Giini
ve yildiz kahplari gikarihr.

e Ardindan birlikte asagidaki parmak oyunu oynanir: ONERILER
Bir bayrak (Bir parmak gosterilir.) . -

iki bayrak (iki parmak gosterilir.)

Ug bayrak (Ug parmak gésterilir.)

Dort bayrak (Dort parmak gosterilir.)

Bes bayrak (Bes parmak gosterilir.)

Alti bayrak (Alti parmak gosterilir.)

Yedi bayrak (Yedi parmak gosterilir.)

Sekiz bayrak (Sekiz parmak gosterilir.)

Dokuz bayrak (Dokuz parmak gosterilir.)

On bayrak (On parmak gosterilir.)

Hepsi de sonsuza dek dalgalanacak. (Blttin parmaklar sallanir.)

e Daha sonra cocuklarla birlikte c¢esitli Ulkelere ait bayraklar
incelenir. Uzerindeki sekiller ve renkleri hakkinda konusulur.
Bayraklarin benzerlikleri ve farkhliklari tartisihir. Benzerliklerinin
nedenleri —varsa- tartigilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 25/ Eylul. / 2020
YasGrubu (Ay) ...
Ogretmen Adi -3

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parmak Ailesi” isimli bltlnlestirilmis sanat, hareket, drama, oyun ve miuzik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topla Kahkaha Oyunu” isimli bittnlestirilmis drama ve hareket etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 25 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Parmak Ailesi” isimli buttnlestirilmis sanat, hareket, drama, oyun ve miizik etkinligi

“Topla Kahkaha Oyunu” isimli bitiinlestirilmis drama ve hareket etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




15A: PARMAK AILESI

Etkinlik Adl, igerigi: Parmak Ailesi (Aile Birligi, Akrabalarini Tanima)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket, Drama, Oyun, Muzik (Buttnlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

S D G: K: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
(Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler.)

S D G: K: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Teyze/amca
gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.)

MATERYALLER: Pastel boyalar, kraft kagidi, gazeteler, zimba

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢cemberi
olusturulur. Oncelikle gocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goris ve onerileri alinir.
Sonrasinda c¢ocuklara, “Kimlerin halasi/teyzesi/amcasi/dayisi var?”
diye sorulur. Ardindan, “Kimlere hala/teyze/amca/dayr denir?”
sorusu yoneltilir. Ardindan bir top alinir ve, “Benim bir halam var,
adi Ayse. Senin neyin var?” diye sorulur top yerde yuvarlanarak bir
cocuga atilir. Topu tutan gocuktan da benzer sekilde “Benim bir
teyzem var. Adi ...” veya “Benim de bir halam var. Adi ...” cevabini
vermesi beklenir. Eger ¢ocuklardan birden fazla
halasi/teyzesi/amcasi/dayisi olan varsa her seferinde birinin adini
soylemesi, eger hi¢ halasi/teyzesi/amcasi/dayisi yoksa “Benim
halam/teyzem/amcam/dayim yok.” demesi beklenir. Oyun tim
¢ocuklar dinlenene kadar devam eder. Ardindan cocuklar ilgileri
dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

e Ardindan c¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine
Uzerinde anne ve babasinin vesikalik resminin bas kisminin yapisik
oldugu kagitlar ve kegeli kalemleri dagrtilir. ilk olarak ¢ocuklara anne ve
babalarinin isimleri ve varsa kardeslerinin isimleri sorulur. Ardindan
cocuklardan kendilerini ve varsa kardeslerini de ekleyerek resimleri
tamamlamalari istenir.

e Ardindan c¢ocuklardan ikiserli es olmalari istenir. Esler yuzleri
birbirine bakacak sekilde durur ve ellerini birbirlerinin beline
koyarak yuvalar olustururlar. Her yuva icinde de bir ¢ocuk olur. Bir
kisi de ortada ebe olur. “Yuvani degistir” yonergesi verildiginde, tim
yuvalar acilir ve icindeki ¢ocuklar yer degistirir. Bu sirada da ebe
yuvalardan birini kapmaya, ebe olan da kaganlardan birini
yakalamaya calisir. Bosta kalan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdylece devam
eder.

e Ardindan g¢ocuklardan haliya yerlesmeleri istenir ve asagidaki sarki
birkag kere tekrar edilir.

Baba parmak baba parmak neredesin?
Buradayim buradayim. [ste buradayim.
Anne parmak anne neredesin?

Buradayim buradayim. iste buradayim.
Adabey parmak agabey parmak neredesin?
Buradayim buradayim. [ste buradayim.
Abla parmak abla parmak neredesin?
Buradayim buradayim. iste buradayim.
Bebek parmak bebek parmak neredesin?
Buradayim buradayim. [ste buradayim.

D G:K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken sesinin tonunu ayarlar.)

D G:K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

SOZCUKLER: Aile, hala/teyze =~ KAVRAMLAR: -

/ amca / dayi, akraba

DEGERLENDIRME

e Teyzenle/halanla/dayinla/amcanla neler yaparsin? Annen ve
baban onlarla neler yapar?

e En ¢ok hangisiyle vakit gegirmekten hoslanirsin? Sen biyudiiginde
hangisine benzemek istersin?

e Kimlere dayi/amca/hala/teyze denir? Senin dayi/amca/hala/teyze
var mi? Adi/adlari ne?

e Buglin yaptigimiz etkinlikler neyle ilgiliydi?

AiLE KATILIMI
Aile fotograflari istenir.

UYARLAMA

ONERILER
e Akraba fotograflari istenip incelenebilir.



15B: TOPLA KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Ad), igerigi: Topla Kahkaha Oyunu (El-g6z Koordinasyonunu Saglama, Hedefe Atis, Davranis Kontrolii Gelistirme)

Etkinlik Cesidi: Turkce, Hareket (Buttinlestirilmis Bliylk Grup Calismasi)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki M G: K: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
soylerken sesinin hizini ayarlar.) (Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.)
MATERYALLER: Sepet, top SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir ve birlikte e Bugin neler yaptik?

sepete top atma oyunu oynanir. Belirli bir mesafe uzakliga sepet ® Topu sepete isabet ettirmede zorlandin mi?

yerlestirilir ve cocuklardan sirasiyla sepete atis yapmalari istenir.  ® Sepet gercekte ne ige yarar?

Basarili olanlar alkislanir. Atigi yapan cocuk yeniden atabilmek icin  ® Topla baska neler oynayabiliriz?

siranin sonuna geger. Oyun bu sekilde birkag tur devam ettirilir. * Topla kahkaha oyununu oynarken neler hissettin?
e Ardindan ¢ocuklarla haliya oturulur. Bir top alinir. Top havaya

atildiginda gocuklardan kahkaha atmalar, top tutuldugunda ise

susmalari istenir. Top kimi zaman yiksege kimi zaman da algaga

atilarak gllme streleri degisken hale getirilir. AILE KATILIMI

o -
UYARLAMA
ONERILER

Basket potasiyla oynanabilir.
Bovling oyunu oynanabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 28 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kedicik Ne Ariyor?” jsimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce, drama, miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Buylylnce Ne Olacagim?” isimli biitiinlestirilmis sanat ve Tiirkce etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 28 / Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kedicik Ne Ariyor?” jsimli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce, drama, miizik ve oyun etkinligi

“Bliyliyiince Ne Olacagim?” isimli biitiinlestirilmis sanat ve Tiirkge etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




16A: KEDICIK NE ARIYOR?

Etkinlik Ad\, ice

Etkinlik Cesidi: Tirkce, D

Kedicik Ne Ariyor? (Yardimseverlik, Origami, Kedicik Sarkisi, Sesini Arayan Kedi Oy
tzik, Oyun (Buttnlestirilmis Buytk Grup)

Tekerleme)

KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler.)

D G: K: Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Verilen sese benzer sesler
cikarir.)

MATERYALLER: -

OGRENME SURECI

o Giine baslama zamam etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet cemberi
olusturulur. Oncelikle ¢ocuklara giin icinde yapmayi planladigimz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goriis ve Onerileri
alinir. Ardindan “Kedi” adli tekerleme birlikte sGylenir.

Muril miril kedi mutfaga geldi.

Dolaba girdi, cigeri yed;.

Stitii icti. Karni doyunca mindere serildi.

Sonrasinda gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye ¢ikilir. Cocuklar
ilgileri dogrultusunda bahge 6grenme araglarina yonlendirilirler.

e Cocuklar yarim ay seklinde oturtularak ‘Miyavlamasint Unutan Kedi’
isimli Oykil anlatilir. “Kedicik Sesini Ariyor” :Ali kedileri ¢ok
severdi. Evlerinde beyaz, yumusak tiiylii lizerinde sar1 benekleri olan
bir yavru kedileri vardi. Ali’nin agabeyleri Ahmet ile Mustafa’nin de
birer kopekleri vardi. Kedi ve kopekler birbirlerini ¢ok seviyorlar ve
biitiin glin bahgede beraber oynuyorlardi. Evlerinin bahgesinde hep
“Miyav, Miyav” ve “Hav! Hav! Hav!” sesleri duyuluyordu. Bir giin
yine bahgede oynarlarken kedicik ‘“Miyav! Miyav” demek istedi,
calist1, caligt1 fakat bir tiirlii ses ¢ikartamadi. Cikardigi ses bir kedi
miyavlamasindan ¢ok, bir kdpek havlamasina benziyordu. “Miyav,
Miyav.” kedicik, bu duruma o kadar ¢ok {zildii ki aglayarak
bahgenin bir kosesine kagti. O sirada oradan gegmekte olan sari
kedicige tavuk, “neyin var kiiciik kedi?” diye sordu. Kedicik “Ah
basima gelenleri bir bilsen, ben kopeklerle bir arada yagamaktan kedi
gibi miyavlamay: unuttum. Bunun i¢in agliyorum.” dedi. Tavuk
“Bunun i¢in aglanir m1? Bak ben sana Ogretirim. Git git gidak,
diyeceksin.” dedi. Kedicik daha yiiksek bir sesle, “Kediler boyle ses
c¢ikarmaz ki...” dedi. Sar1 Tavuk “Ben yavrularima hep bdyle
ogrettim.” dedi ve oradan uzaklasti. O swrada bir 6rdek yanina
yaklast1 ve ona “Neden agliyorsun?” dedi. Kedicik de “Ciinkii ben
kedi gibi ses ¢gikarmasini unuttum.” dedi. Ordek, “Bunda iiziilecek ne
var, ben sana dgretirim. Bak dinle ‘Vak, vak, vak’ diyeceksin.” dedi.
Kedicik daha da iiziilerek “Ama kediler boyle ses ¢ikarmaz ki.” dedi
ve gitti. Kedicigin aglamasini duyan kuzu yanma geldi ve “Kiigiik
kedi, neden agliyorsun?” dedi. Kedicik durumu kuzuya anlatti. Kuzu,
“Bunda iiziilecek ne var, bak dinle ‘Me! Me! Me!” Iste boyle.” dedi.
Kedicik daha yiiksek sesle aglamaya basladi. “Hayir, hayir ben bir
kuzu gibi ses c¢ikarmak istemiyorum.” dedi. Kuzu “Ama ben
annemden boyle Ogrendim.” dedi ve gitti. Zavalli kedicik ne
yapacagini sasirmisti. Yavas yavas evlerinin yolunu tuttu. Kapmin
oniine oturdu, yine aglamaya basladi. Kedicigin miyavlamay: tekrar
nasil 6grenebilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra
Oykiiniin geri kalan kismini okunur. Kedicik arkasina dondi,
karsisinda ¢ok giizel biiyiik bir kedi gordii. Biiyiik kedi ona “ben sana
ogretirim.” dedi. Biiyiik kedi “Miyav! Miyav!” dedi. Kedicik de
“Miyav! miyav!” dedi. O kadar ¢ok sevindi ki, bir daha da “miyav”
demeyi hi¢ unutmadi.” denilerek hikaye tamamlanir.

o Hikaye tamamlandiktan sonra rol dagilim ile hikdye dramatize edilir.
Cocuklarla ¢esitli hayvan sesleri taklit edilir. Hayvanlar hakkinda
neler bildikleri {izerine sohbet edilir ve tizerine konustuklari
hayvanlarin sesleri, hareketleri taklit edilir.

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusurken jest
ve mimiklerini kullanir.)

SOZCUKLER: Yardimseverlik KAVRAMLAR: Tiiyli-Tiysiiz

o Ardindan birlikte asagidaki sarki sdylenir.

Benim kedim ¢ok hostur, miyav miyav miyav der

Benim kedim ¢ok giizel, miyav miyav miyav der

Siitiinii o ¢ok sever, tiiylerini temiz ister

Benim kedim ¢ok hostur, miyav miyav miyav der

Benim kedim ¢ok giizel, miyav miyav miyav der

Murnav mirnav kedicik, gel sana boncuk takayim

Pisi pisi pisi pisi kedicik, gel ikimiz oynayalim

Benim kedim ¢ok hostur, miyav miyav miyav der

Benim kedim ¢ok giizel, miyav miyav miyav der

Oyunu o ¢ok sever, yumaklar: oynar ¢ézer

Benim kedim ¢ok hostur, miyav miyav miyav der

Benim kedim ¢ok giizel, miyav miyav miyav der

Ardindan ¢ocuklardan biri kedi, biri de fare olarak secilir. Kedi
secilen ¢ocuk yiiziinii bir duvara doner. Ardindan kedi segilen ¢ocuga
arkadaglarindan birinin fare olarak secildigi, arkadaglarmin arasinda
dolasip onu bulmast gerektigi soylenir. Kedi secilen cocuk, fare
secilen ¢ocuga yaklasinca arkadaslari miyavlamaya baslar. Iyice
yaklastikca miyavlama sesleri yiikselir. Uzaklastikca ise sesler
alcalir. Kedi de bu ipucundan faydalanarak fareyi bulmayi calisir.

DEGERLENDIRME

Oykiide hangi hayvanlar var? Bu hayvanlar hangi sesleri gikartir?
Kedicik dogru yardimi alinca sence kendini nasil hissetti?
Oykiideki hayvanlar kime yardimei olmaya caligt1?

Sen birilerine yardim ettin mi? Nasil bir yardim ettin?

AILE KATILIMI
* Ailelere ¢ocuklari ile birlikte bilmedikleri hayvan seslerini
arastirmalari onerilir.

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGER
Yardimseverlik



16B: BUYUYUNCE NE OLACAGIM?

Etkinlik Adl, igerigi: Bilyliylince Ne Olacagim (Meslekler)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Turkge (Butunlestirilmis Buytk Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

MATERYALLER: -

OGRENME SURECI

e Cocuklardan haliya gecip U seklinde oturmalari istenir. Ardindan

asagidaki 6ykl okunur:

“Ezgi okuldan eve geldi. Elini ylizinU yikadi. Giysilerini degistirdi. Bir
koseye cekilip disiinmeye basladi. Bu durum annesinin dikkatini
cekmisti. Hemen Ezgi'nin yanina gitti. “Kizin seni biraz dusiinceli
gordim. Okulda seni Uzecek bir sey mi oldu?” diye sordu. Ezgi
“Ogretmenim, biylylince hangi meslegi segmek istedigimiz sordu.
Ben biylyilince hangi meslegi yapmak istedigime karar veremedim.
Simdi bunu dlsiiniyorum annecigim. Acaba blylylince hangi
meslegi segsem?” dedi. Annesi Ezgi'ye sarilarak, “Simdi seninle bir
oyun oynayalim. Belki bu oyun senin meslek se¢imine yardimci
olur.” dedi. Ezgi bu oneriye ¢ok sevindi. Annesi, Ezgi'ye koltuga
uzanarak gozlerini kapatmasini istedi. Ezgi koltuga uzandi ve
gozlerini kapatti. Annesi, “Simdi ben sana bir meslek séyleyecegim,
sen de bu meslegi hayal edeceksin.” dedi. Annesi, “Doktor.” dedi.
Ezgi lzerinde beyaz 6nlik ve boynunda kalp dinleme aleti olan bir
doktor hayal etti. Hastalari iyilestirerek eski sagliklarina kavusturmak
glzel bir duygu olmali, diye diisiindi. Annesi, “Ressam.” dedi. Ezgi,
elinde firgasiyla rengarenk boyalarla resim yapan bir ressami hayal
etti. Renkli boyalarla degisik resimler yapmanin zevkli olacagini
disindi. Annesi, “Mimar.” dedi. Ezgi, elinde bilyuk kagitlara gizili
projelerle insaati gezen bir mimari hayal etti. Tek veya ¢ok katl,
guzel, dayanikli binalarin projelerini gizmek, insaatlarini yapmak
zevkli olmali, diye duslindi. Annesi, “Turist rehberi.” dedi. Ezgi,
tarihi yerlerde, turistlere bilgiler veren bir rehberi hayal etti. Degisik
yerleri gezmek, bu yerler hakkinda bilgiler edinmek, bu bilgileri
baskalarina anlatmak giizel bir sey olmali, diye disiindu. Annesi,
“Avukat.” dedi. Ezgi, Uzerinde clippeyle mahkemede konusan bir
avukati hayal etti. Yasanan bir olay karsisinda, insanlarin haklarini
savunmak glizel bir duygu olmal, diye dusiindi. Annesi, “Tiyatro
sanatgisl.” dedi. Ezgi, sahnede degisik kostiimlerle rol yapan tiyatro
sanatgilarini hayal etti. Farkh giysiler giyerek degisik roller yapmak
giizel bir duygu olmali, diye disiindi. Annesi,, “Ogretmen.” dedi.
Ezgi, hemen kendi 6gretmenini dusindl. Cocuklara gllicukler
sagan, ¢ocuklari seven, onlara bir seyler 6gretmek igin ¢abalayan
O0gretmenini hayal etti. Cocuklari hayata hazirlamak, onlara yeni
bilgiler 6gretmek ¢ok giizel bir duygu olsa gerek, diye diisindu.
Annesi, “Balerin.” dedi. Ezgi, balerin kiyafetleriyle sahnede dans
eden balerinleri hayal etti. Muzik egliginde hoplayarak, ziplayarak,
parmak uglarinda dans etmek gilizel bir sey olmali, diye disiindi.
Annesi, Ezgi'ye artik gozlerini acarak kalkabilecegini soyledi. Ezgi
hemen koltuga oturdu. “Annecigim, tesekkiir ederim. Meslekleri
hatirlamama yardimci oldun.” dedi. “Ben biyuylince ne olacagima
karar verdim.” Peki, siz biiyliylince ne olmak istersiniz?”. Oyki
¢ocuklara okunduktan sonra asagidaki sorular yoéneltilir: “Siz
bilydyilnce ne olacaksiniz?”, “Ezgi, okuldan gelince ne

S D G: K: Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar. (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisiler oldugunu soyler.)

S D G: K: Kazanim 16: Toplumsal yagsamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar. (Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri
oldugunu soyler.)

SOZCUKLER: Meslek, Ogretmen, avukat,
doktor, balerin, mimar, tiyatro sanatgisi,
ressam, turist rehberi

KAVRAMLAR:--

yapmis?”, “Ezgi ile annesi nasil bir oyun oynamislar?”, “Annesi
Ezgi'ye hangi meslekleri hatirlatmis?”, “Ezgi, doktoru nasil hayal
etmis?”, “Ezgi, ressami nasil hayal etmis?”, “Ezgi, mimari nasil
hayal etmis?”, “Ezgi, turist rehberini nasil hayal etmis?”, “Ezgi,
avukati nasil hayal etmis?”, “Ezgi, tiyatro sanatgisini nasil hayal
etmis?”, “Ezgi, 6gretmeni nasil hayal etmis?”, “Ezgi, balerini nasil
hayal etmis?”, “Oykiiniin sonunda ne olmus?”

e Ardindan c¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Blylylince
olmak istedikleri meslegi resimlendirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Oykiide hangi mesleklerin ismi gegiyor?

Sen baska hangi meslekleri biliyorsun?

e Sen hangi meslegi yapmak istersin?

Annenin / babanin meslegi ne? Annen/baban meslegi disinda
neler yapiyor?

e Sence en zevkli / sikici meslek hangisi?

AILE KATILIMI

e Anne ve babalardan kendi mesleklerinin ne oldugunu, kullandiklari
aletleri, mesleklerinde neler yaptiklarini gocuklariyla paylagsmalari
istenir.

UYARLAMA
ONERILER

e Tersini soyle oyunu, topla (sifati sdyleyip top birine atilir ve ondan
tersini sGylemesi istenir) da oynanabilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Tarih : 29/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Posetten Mikrop” isimli bitunlestirilmis sanat, Tirkce, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Bir Kiiglicik Aslancigim Var” isimli butlinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Tarih : 29/ Eylil. / 2020

Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Posetten Mikrop” isimli bitunlestirilmis sanat, Tirkce, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Benim Bir Kuigliclik Aslancigim Var” isimli bitinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




17A: POSETTEN MiKROP

Etkinlik Ad), icerigi: Posetten Mikrop (Mikrop, Saglikli Olmak)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtlinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
nedenlerini soyler.)

MATERYALLER: Bliylik boy buzdolabi posetleri, atik kagit pargalari,
renkli karton, makas, krem, sim

OGRENME SURECI

e Giine baslama zamani etkinligi olarak c¢ocuklarla sohbet ¢emberi
olusturulur. Oncelikle ¢ocuklara giin icinde yapmayi planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goris ve onerileri alinir.
Once birlikte sabah sporu yapilir. Ardindan gocuk sayisi kadar sisirilmis
balon oyun alanina birakilir. Her gocuk bir balon alir ve eliyle balona
hafif hafif vurarak balon dusirmeme oyunu oynanir. Ardindan her
gocuktan balonunun rengine dikkat etmesi ve sinifta balonuyla
ayni/benzer renklerde bitki-esya vs. bulmasi istenir. Oyunun ardindan
cocuklar tercihleri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yénlendirilir.

e Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Asagidaki parmak oyunu birkag
kere tekrar edilir.

Mikrop ¢ikmus yiiriimiis, yirimdis...

(Sag elin basparmagi sol kol Gizerinde yuratalar.)
Bir evin agik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelinir.)
Bir de bakmis merdivenler var, baslamis ¢ikmaya. (Parmaklardan gikilir.)
Ust kata ¢ikinca, kapiyi vurmus. (Elin Gst kismina diger elle vurulur.)
Tak... Tak... Kim o? (Cocuk sesi verilir, sag bagparmak sallanir.)
Ben. Bay mikrop. (Sag elin bagparmagi mikroptur.)
Ne istiyorsun? (Cocuk sesi verilerek diger bagparmak sallanir.)
Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)
Yaa... Beni hasta edemezsin.

(Hayir, anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir.)
Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapilr.)
lyi gidalarla beslendim, (Eller agza gotirilerek yeme hareketi yapilir.)
Temiz bir gocugum, (Vicut gosterilir.)
Asi da oldum, (isaret parmag ile igne yapma hareketi yapilir.)
Beni hasta edemezsin. (Bas iki yana sallanir.)
Ben gidiyorum.
(Mikrop merdivenlerden ih, ith diye parmaklardan indirilir.)

Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,
mikrobun ayadi kaymis, yuvarlamis,
Kendisini kapinin disinda bulmus.

(Eller sallanarak disariy1 gosterme isareti yapilir.)

e Ardindan gocuklara biiylik boy buzdolabi posetleri, atik kagit parcalari,
Gzerine iki adet buylk daire, bir adet kiicik daire gizilmis renkli
karton, bir parca ip, makas ve vyapistirici dagitilir. ilk olarak
gocuklardan posetin icini atik kagitlarla doldurmalari ve posetin agzini
da iple baglamalar istenir. Daha sonra makasla once daireleri
kesmeleri, sonra da mikrobun agzi olacak bir egri -(- kesmeleri istenir.
Kesilen biliylk daireler mikrobun gozleri, kiiglik daire ise burnu olur.
Cocuklardan gozlerle burnu ve agiz olacak egriyi uygun yerlere
yapistirmalari istenir. Goz olan dairelerin de Uzerine kalemle
gozbebekleri gizilir. Bu seklide mikrobumuz hazirlanmis olur.

o Ardindan gocuklara oncelikle el temizliginin 6nemi anlatilir. Elimizdeki
mikroplari ancak mikroskop ile gorebilecegimiz belirtilir. Daha sonra
ellerine krem sdrulir ve sim dokilir. Bu simlerin mikrop oldugunu
distnmeleri istenir. Ardindan g¢ocuklara ellerindeki mikroplari nasil
temizleyebilecekleri sorulur. ilk olarak onlara kagit mendiller dagitilr
ve ellerini temizlemeleri istenir. Kagit mendillerle simlerin ellerinden

(Yuvarlanma hareketi yapilr.)

B G: K: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.)

M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.)
SOZCUKLER: Mikrop, temizlik KAVRAMLAR: Kirli-Temiz

gitmedigi fark ettirilir ve vurgulanir. Sonrasinda her birine islak mendil
dagitilir. Fakat yine simlerin arinmadigi gosterilir. Daha sonra su ile
yikamalari oOnerilir. Yalnizca su da simleri ellerinden tam olarak
arindirmayacaktir. Bunun Uzerine son olarak su ve sabun ile ellerini
kopurterek yikamalari istenir. Bu siirecin sonunda ellerinden simler
tamamen arinacaktir. Cocuklara ellerimizi mikroplardan arindirmak ve
bu sayede hastaliklardan korunmak igin su ve sabunla yikamanin ne
kadar da 6nemli oldugu vurgulanarak deney bitirilir. (Parmak hizla
viicudundan yere indirilir.)

DEGERLENDIRME

e Mikrop oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?

e Saglikli olmak igin neler yapmali, nelere dikkat etmeliyiz?

e Mikroplar nereler olur?

e Eger mikrop kaparsan kendini nasil hissedersin?

AILE KATILIMI
o Ogrenilen parmak oyunu tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde
evlere gonderilir.

UYARLAMA

ONERILER



17B: BENIM BIiR KUCUCUK ASLANCIGIM VAR

Etkinlik Ad\, igerigi: Tik Tik, Cama Kim Vuruyor? (Yagmur, Yagmurun Olusumu)

Etkinlik Cesidi: Tlirkce, Fen (BUttinlestirilmis Bliylik Grup Calismasi)
KAZANIM GOSTERGELERI

M G: K: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma ve D G: K: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken
soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.) nefesini dogru kullanir.)
MATERYALLER: Bilgisayar SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

e Cocuklardan el ele tutusup halka olmalari istenir. Hep birlikte » Degerlendirme etkinligi olarak izlenen belgesel/egitsel animasyonun
asagidaki sarki soylenir ve beraberinde hareketleri yapilir. Her turda resimlendirilmesi yapilir.
soylenen hayvan ismi degistirilir.

Benim bir aslancigim var, otur dersem oturur (Gomelinir.)

Kalk dersem kalkar (Kalkilir.) AiLE KATILIMI

Biiziil dersem biiziiliir (One dogru toplasilir.) °-

Siiziil dersem siiziiliir (Tekrar halka genisler.)

Eller (Arka arkaya Ug alkis) UYARLAMA

Ayaklar (Ayaklar tg kez yere vurulur.)

Kiisersem ktiser (Kollar baglanir.) EK: Hayvanlari Taniyalim

Barisirsam barisir (Herkes yanindakine sarilir.) https://www.youtube.com/watch?v=d9X97j0CU Y
Aslan geliyor kaplan geliyor ¢ekilin yoldan tip ONERILER

(Ayaklarla ag¢ kapa yaparak ziplanir.) e -
e Sonrasinda ¢ocuklardan uygun bir alana oturmalari istenir. Bilgisayar
Gzerinden, akilli tahta veya projeksiyonla yansitarak ¢ocuklarin gelisim
ve yas seviyelerine uygun, hayvanlari anlatan bir belgesel veya egitsel
animasyon (Bknz EK) agilip izlenir. izlenen yayinin ardindan tartisilir.


https://www.youtube.com/watch?v=d9X97j0CU_Y

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 130/ Eylul. / 2020
Yas Grubu (Ay) ...

Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nesi Var?” isimli bltlnlestirilmis sanat, fen, Tlrkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kimler Yer Degistirdi?” isimli biitinlestirilmis oyun ve hareket etkinligi
Oyun Zamani

Acik havada oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 130/ Eylul. / 2020
Yas Grubu (Ay) ...

Ogretmen Adi D

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Acik havada oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nesi Var?” isimli bltlUnlestirilmis sanat, fen, Tlrkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Kimler Yer Degistirdi?” isimli biitinlestirilmis oyun ve hareket etkinligi

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




18A: NESi VAR?

Etkinlik Ad\, icerigi: Nesi Var? (Agac Yapimi, Farkli Malzemeleri Sesinden Tanima, Nesi Var?)

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen Turkge, Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Blylik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Nesne/varligin B G: K: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
sesini soyler. ) (Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir.)

B G: K: Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore

eslestirir.(Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir. )

MATERYALLER: Yesil krepon kagitlari, kagit havlu rulosu, mavi fon SOZCUKLER: - Ses. KAVRAMLAR: -

kartonlari, kirmizi-sari diigmeler, kesme seker, tuz, nohut, tas,

makarna, kum, misket, su, sulu kum, metal atag, toplu igne, siseler,

tef.

OERENME SURECI: DEGERLENDIRME

e Giine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla sohbet ¢gemberi
olusturulur. Oncelikle ¢ocuklara giin icinde yapmay! planladigimiz
etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goris ve onerileri
alinir. Sonrasinda gocuklar hazirlanir ve sira olunup bahgeye gikilir.
Her birine birer poset verilip bahgeden oyunumuz igin birlikte
yaprak toplamalari istenir. Yeterince yaprak toplaninca yeniden AILE KATILIMI
sira olunup sinifa dondlar. Sinifa dondliince gocuklar U seklinde « -
oturtulur. Oyun alaninda halisiz bir bolgeye biraz yaprak dokilir.

Kalinca bir karton pargasi alinip yapraklara dogru sallanarak riizgar UYARLAMA
olusturulur ve yapraklar hareket ettirilir. Ardindan ¢ocuklara da
birer karton verilir ve ayni sekilde kartonlarini sallayarak riizgar
olusturup vyapraklarini hareket ettirmeleri istenir. Ardindan
cocuklar ilgileri  dogrultusunda  6grenme  merkezlerine
yonlendirilir.

e Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Ardindan c¢ocuklara
farkh tonlarda vyesil krepon kagitlari (rulosundan 1’er cm
kalinliginda kesilmis 10-15 parga) kirmizi ya da sari diigmeler,
boyuna ortadan kesilmis kagit havlu rulosu ve A3 boyutunda mavi
fon kartonlari dagitilir. ilk olarak ¢ocuklardan rulolari agac gévdesi
olacak sekilde mavi kartonun kisa olan kenarina hizalayarak
yapistirmalari istenir. Sonra krepon kagitlari acgihr ve agacin
yaprakli kisimlarini olusturacak sekilde rulonun st kismina
burusturularak yapistiriimasi istenir. En son da kirmizi ya da sari
digmeler agacin meyvelerini olusturacak sekilde agaca
yerlestirilmesi istenir.

e Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Ardindan siseler
icine kesme seker, tuz, nohut, tas, makarna, kum, misket, su, sulu
kum, metal atag, toplu igne gibi farkhh malzemeler konulur.
Cocuklardan iginde bu malzemelerin bulundugu siseleri tek tek
sallamalari ve seslerini dinlemeleri istenir. Ardindan gruptan biri
cagirilir ve arkasini dénmesini istenir. Siselerden biri sallanir ve
¢ocuktan sallanan sisenin iginde hangi malzemenin oldugunu
soylemesi istenir. Bilen c¢ocuk alkislanir. Bilemeyene ipuglari
verilerek yardimci olunur.

e Cesitli nesnelere iliskin kartlar hali Gzerine dizilir. Kartlardan biri
secilir ve c¢ocuklara anlatilir. Cocuklardan da hangi kartin
anlatildigini - bulmalari istenir. Oyun birkag tur Ogretmen
liderliginde oynandiktan sonra bu kez cocuklar arasindan bir
anlatici ebe segilir. Ebe arkadaslarinin yanina gelir ve her gocuk
arkadasina “Nesi var?” diye sorar. Ebe olan c¢ocuk her
soruldugunda sectigi o kartin bir 6zelligini séyler ve arkadaglarina
bu karti buldurmaya galisir. Burada 6gretmen yine oyuna rehberlik
eder.

e Ardindan iglerinden biri segilir ve gozleri fularla baglanir. “Simdi
gozlerin kapali. Ben sinif iginde tef galarak yiirliyecegim. Sen de
beni sesi izleyerek takip edeceksin.” denir. Ardindan sinifta tef
calarak dolasilir. Cocuktan da sesi takip etmesi beklenir. Bir siire
sonra segilen ¢ocuk alkislanir ve etkinlige diger ¢ocuklarla devam
edilir.

“Nesi var?” oyunu nasil oynaniyor?

Malzemeler arasinda sesi en ilging olan hangisiydi?
Sesi en ince/kalin olan hangisiydi?

Malzemeleri gruplarken neye gore grupladik?




18B: KIMLER YER DEGISTIRDI?

Etkinlik Ad\, icerigi: Kimler Yer Degistirdi? (Dikkat ve Hafiza Gelistirme, Yer Degistirenleri Bulma, Mandal Takma)

Oyun, Hareket (Butunlestirilmis Buytik Grup)
KAZANIM GOSTERGELERI

B G: K: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Dikkat M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. ) yapar. (Nesneleri takar.)

B G: K: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.(Hatirladiklarini yeni M G: K: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
durumlarda kullanir.) yapar. (Nesneleri gikarir.)

B G: K: Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

MATERYALLER: Mandallar, sandalyeler. SOZCUKLER: - KAVRAMLAR: 1-10 arasi sayilar
OGRENME SURECi: DEGERLENDIRME
e Cocuklar arasindan dort kisi segilir. Bu dort kisi ikili olarak es yapilir. e Hangi oyunlari oynadik?
Eslerden biri kosucu, digeri tutucudur. Kosucu ile tutucular arasinda e Mandal takma oyununda en ¢ok mandali kim takti?
3-4 metrelik bir mesafe birakilir. Kosucularin durmasi gereken yere e Yer degistirenleri bulmak zor muydu?

kutu icinde mandallar birakilir. Mizik esliginde kosucular kutudan e Sen disari giktiginda kimler yer degistirmisti?
bir mandal alip kosarak, tutucularin giysilerine mandal takar ve
sonra geri donip tekrar mandal alarak yeniden tutuculara mandal
takarlar. Oyun bu sekilde miizik kapanana kadar devam eder. Miizik
kapandiginda iki tutucu Uzerindeki mandal sayilir. En ¢ok mandal AILE KATILIMI
takan kosucu alkiglanir. Oyun tim cocuklar kosucu veya tutucu o -
olana dek devam eder.
e Ardindan c¢ocuklardan sandalyelere yan yana oturmalari istenir. UYARLAMA
Daha sonra iglerinden biri ¢agirilir ve arkadaslarinin nerede
oturduklarina dikkatle bakmasi istenir. Sonra disari gikmasi istenir.
Secilen ¢ocuk disari gikinca gocuklardan ikisinin yeri degistirilir.
Sonra disari gikarilan gocuk ¢agirilir ve kimlerin yer degistirdigini ONERILER
bulmasi istenir. Oyun tim cocuklarin aktif katilimiyla devam eder. o Kim yok oyunu oynanabilir.
Burada oyuna o6nce 4-5 Kkisilik oturan grubuyla baslanir. Sonra
oyunda oturan gocuk sayisi sinifin durumuna gore kademeli sekilde
azar azar arttirilir.



