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BELIRLI GUNLER VE HAFTALAR

ilkogretim Haftasi (Eyliil ayinin 3. haftasi)

Gaziler Giinii (19 Eyliil)

Hayvanlar Koruma Giinii (4 Ekim)

Ahilik Kultiirii Haftasi (8-12 Ekim)

Birlesmis Milletler Giinii (24 Ekim)

Kizilay Haftasi (29 Ekim-4 Kasim)

Lésemili Cocuklar Haftasi (2-8 Kasim)

Atatiirk Haftasi (10-16 Kasim)

Afet Egitimi Hazirlik Giinii (12 Kasim)

Diinya Felsefe Giinii (20 Kasim)

Ogretmenler Giinii (24 Kasim)

Diinya AIDS Giinii (1 Aralik)

insan Haklari ve Demokrasi Haftasi (10 Aralik giiniinii icine alan hafta)
Tutum, Yatinim ve Tiirk Mallari Haftasi (12-18 Aralik)

Enerji Tasarrufu Haftasi (Ocak ayinin 2. haftasi)

Sivil Savunma Giinii (28 Subat)

Yesilay Haftasi (1Mart)

Girisimcilik Haftasi (Mart ayinin ilk haftasi)

Bilim ve Teknoloji Haftasi (8-14 Mart)

istiklal Margi'nin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy'u Anma Giinii (12 Mart)
Tiiketiciyi Koruma Haftasi(15-21 Mart)

Canakkale Sehitlerini Anma Giinii (18 Mart)

Tiirk Diinyasi ve Topluluklari Haftasi (21 Mart Nevruz giiniinii icine alan hafta)
Orman Haftasi  (21-26 Mart)

Diinya Tiyatrolar Giinii (27 Mart)

Sehitler Haftasi (14 Nisan)

Turizm Haftasi (15-22 Nisan)

Diinya Kitap Giinii ve Kiitiiphaneler Haftasi (23 Nisan giiniinii icine alan hafta)
Bilisim Haftasi (Mayis ayinin ilk haftasi)

Trafik ve ilkyardim Haftasi (Mayis ayinin ilk haftasi)

Vakiflar Haftasi (Mayis ayinin 2. haftasi)

Engelliler Haftasi (10-16 Mayis)

Miizeler Haftasi (18-24 Mayis)

Hava Sehitlerini Anma Giinii (15 Mayis)

Cevre Koruma Haftasi (Haziran ayinin 2. haftasi)






GEZI PLAN ORNEGI

GEZI YERI:

GEZIYE CIKIS SAATI:

GEZIDEN DONUS SAATI:

GEZIYE HANGI ARACLA GIDILECEGI:

GEZI KAFILE BASKANI:

TAKIP EDILECEK YOL: ILK YARDIM

MALZEMESI:
GEZIYE KATILACAK SINIFLAR VE OGRENCI SAYILARI

SUBE ERKEK Kiz

TOPLAM

GEZININ AMACT:

GEZININ KONUSU:

GEZI iCIN OGRENCILERE VERILEN INCELEME ODEVI

DEGERLENDIRME (GEZIYE ILISKiIN GORUSLER)

OGRETMEN OKUL MUDURU

ILCE MILLI EGITIM MUDURU

w/ ../ 20..







2016-2017 EGITIM OGRETIM YILI
IS GUNU TAKVIMI

EYLUL EKIM KASIM
Pazartesi 5 12 19 26 3 10 17 24 31 7 14 21 28
Sali 6 13 20 27 4 11 18 25 1 8 15 22 29
Carsamba 7 14 21 28 5 12 19 26 2 9 16 23 30
Persembe 1 8 15 22 29 6 13 20 27 3 10 17 24
Cuma 2 9 16 23 30 7 14 21 28 4 11 18 25
Cumartesi 3 10 17 24 1 8 15 22 29 5 12 19 26
Pazar 4 11 18 25 2 9 16 23 30 6 13 20 27
ARALIK OCAK SUBAT
Pazartesi 5 12 19 26 2 9 16 23 30 6 13 20 27
Sali 6 13 20 27 3 10 17 24 31 7 14 21 28
CGarsamba 7 14 21 28 4 11 18 25 1 8 15 22
Persembe 1 8 15 22 29 b 12 19 26 2 9 16 23
Cuma 2 9 16 23 30 6 13 20 27 3 10 17 24
Cumartesi 3 10 17 24 31 7 14 21 28 4 11 18 25
Pazar 4 11 18 25 1 8 15 22 29 5 12 19 26
MART NISAN MAYIS
Pazartesi 6 13 20 27 3 10 17 24 1 8 15 22 29
Sali 7 14 21 28 4 11 18 25 2 9 16 23 30
Carsamba 1 8 15 22 29 5 12 19 26 3 10 17 24 31
Persembe 2 9 16 23 30 6 13 20 27 4 11 18 25
Cuma 3 10 17 24 31 7 14 21 28 5 12 19 26
Cumartesi 4 11 18 25 1 8 15 22 29 6 13 20 27
Pazar 5 12 19 26 2 9 16 23 30 7 14 21 28
HAZIRAN
Pazartesi 5 12 19 26 |.Dénem: 89,5 isgiini /18 hafta
Sali 6 13 20 27
Carsamba 7 14 21 28 Il.Dénem: 88 isgiini / 18 hafta
Persembe 1 8 15 22 29
Cuma 2 9 16 23 30 TOPLAM: 177,5 isgiinii / 36 hafta
Cumartesi 3 10 17 24
Pazar 4 11 18 25
&  Kurban Bayrami 11-12-13-14-15 Eyliil 2016 ( Pazar giinii Arefe - Pazartesi - Sali- Carsamba -Persembe )
& 2016-2017 Egitim-Ogretim yili baslangici 19 Eyliil 2016 Pazartesi.
&  Cumhuriyet Bayrami 29 Ekim 2016 Cumartesi
&  Birinci Dénemin Sona Ermesi 20 Ocak 2017 Cuma giindi
@&  TIkinci Yariyil Baglangici 6 Subat 2017 Pazartesi
& 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan 2017 Pazar
& 1 Mayis Isgi Bayrami 1 Mayis 2017 Pazartesi
& 19 Mayis Atatiirk'ii Anma Genglik ve Spor Bayrami 19 Mayis 2017 Cuma
&  Ders Yilinin Sona ermesi 9 Haziran 2017 Cuma






AYLIK EGITiM PLANI
Okul Adr:
AY: EYLUL
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢gizer.Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.

DIL GELiSimi:

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BiLISSEL GELIiSIiM:

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.



SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir
0Z BAKIM BECERILERI:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

KAVRAMLAR

Farkh olan1 bulma

Eslestirme yapma

BELIiRLi GUN VE HAFTALAR

Eyliil aymin iiciincii haftas:: [lkogretim Haftas

Eyliil aymin son haftasi: Demiryollar1 Haftas1
ALAN GEZILERI

Okul gezisi yapilir
AILE KATILIMI

Cocugunuzla temizlik kurallar1 hakkinda sohbet ediniz.
Cocugunuzla bugiin okulda nasil zaman gegirdikleri hakkinda sohbet edebilirsiniz.
Cocugunuzla nezaket kurallar1 hakkinda sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih:19 EYLUL 2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BENIM ADIM isimli Tiirkge, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)
TEMIZ COCUK isimli Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis
Ilgili hazirhiklar tamamlanir ve dgretmen gocuklarla vedalasilir.

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BENIM ADIM

Etkinlik tiirii: Tirkce, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir

OGRENME SURECI
Cocuklar “Giinaydin” diye selamlanarak karsilanir. Arkadaslarina ve Ogretmenine selam veren cocuklar
simifimizi glines gibi aydinlatiyor. Ben de onlara giines ¢ikartmasi veriyorum denilerek ¢ocuklar selamlagsmaya
tegvik edilir.(Dememis olan ¢ocuk varsa aaa simdi de Ayse arkadasimiz bize giinaydin diyor denilerek tiim
cocuklara cikartma verilir.) Etkinlik bitiminde 6gretmen cocuklar1 halkaya c¢agirir. Ardindan miizik esliginde
“Sapka dolagtirma” oyunu oynayacaklarini sdyler. Cocuklara oyunun nasil oynanacagini anlatir. Elimdeki
sapkay1 Ali’ye verecegim. Miizik calarken sapkay: yaniizdaki arkadasinizin basina takarak dolastiracaksiniz.
Miizik durdugunda sapka kimin kafasinda kaldiysa “Merhaba benim adim ...”der. Biitiin ¢ocuklarin isimlerinin
sOylemesi saglanir.
Cocuklarin kaynagmasi ve birbirlerini tanimalari saglanir.
Hikaye kdsesinden bir hikaye secilir ve okunur. Okunan hikaye ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:

Sapka,

SOZCUKLER :

Gtinaydin, sapka.

KAVRAMLAR:

Nezaket kurallari, giinaydin, tanigma kavramlari.
AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte oyun hamurlarindan figiirler olusturunuz.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

ik aklina gelen etkinlik hangisi? Neden?

En begendigin etkinlik hangisiydi?
Arkadaglarmin isimlerini 6grendin mi?

Sapka oyununu daha énce oynamis miydiniz?



ETKIiNLiK PLANI
TEMIiZ COCUK

Etkinlik tiirii: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklart masalara alir. Oyun hamurlari ile oynanir. Oyun hamuru ile oynarken farkli malzemeler
kullanilabilecegi, elleriyle sekil verebilecegi vb. agiklamalar yapilir. Cocuklar serbest ¢alisma ile hamurlarla
istedikleri sekiller verirler. Ogretmen cocuklara etkinliklerden sonra kullandigimiz malzemeleri mutlaka
toplamaliy1z. Her seyi yerine kaldirip, masalarimizi temizlemeliyiz der. Calisma sonrasi hamurlar kutularina
konularak kapagmi sikica kontrol etmeleri gerektigi anlatilir. Oyun hamuruyla oynadiktan sonra §gretmen
“Haydi simdi bizler temiz ¢ocuk olalim. Ellerimizi sabunla yikayalim .”der. Hep birlikte temizlik icin eller
yikanmaya gidilir.

TEMIZ COCUK

Ben temiz bir cocugum

Kim demis kirli diye

Ogretmenime sorun,

Anlatsin beni size.

Yemek yedikten sonra, lavaboya kogarim.
Su ve sabun kullanir

Mikroplari kovarim.

Etkinlik saatinde ¢opleri yere atmam
Temizlik dendiginde

Asla duyarsiz kalmam.

MATERYALLER
Oyun Hamuru Ve Kaliplar

SOZCUKLER

Temiz, saglik, sabun.

KAVRAMLAR

Temiz ve saglikli olma kavramlari.

AILE KATILIMI

Cocugunuzla temizlik kurallar1 hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin oynadigimiz hamurun adin1 biliyor musunuz?
Hangi renk hamurla oynadiniz?

Neler yaptiniz bize anlatir misiniz?

Sarkiy1 tekrar etmek ister misiniz?

Temizlik neden 6nemlidir?

Etkinliklerden sonra neden malzemelerimizi toplamaliyiz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:20/ 09/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

AGAC BAYRAMI isimli Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)

SOZ DINLEMEK isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
AGAC BAYRAMI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar Sanat etkinligi i¢in masalara alinirlar. Ardindan 6gretmen makas dagitir ve rastgele kesimler
yapabilmeleri i¢in elisi kagitlart verir.Ardindan ¢ocuklara dnceden igine isimlerinin yazildig: kartlar
dagitilir.Cocuklarin bu kartlari pul,siis,stiker vb. Siis malzemeleri kullanarak renklendirmeleri istenir.Cocuklarin
bitirdikleri caligmalar1 dolaplarina yapigtirmalarina rehberlik edilir.Cocuklar miizik kdsesine gegerler. “Agac¢
bayrami1” adli sarki, 6nce dgretmen tarafinda ¢ocuklara sdylenir. Ardindan birlikte boliimler halinde ritim
aletleri kullanilarak, szlere uygun hareketler yapilarak tekrar edilerek 6grenilmesine rehberlik edilir. Ogretmen
agac ve doga sevgisini ¢ocuklara anlatir. Ormanlarin ve yesil alanlarin yagamimizdaki 6nemini anlatir, bununla
ilgili sohbet edilir.

AGAC BAYRAMI

Daglar taglar aga¢ olacak

Yaz gelecek, kis gelecek

Ulkemiz cennet kalacak

Kazmalar elimizde ¢ukur agalim

Kiirekler (bilgi yelpazesi.net) elimizde toprak atalim
Yaz demeden kis demeden aga¢ dikelim hey, agag¢ dikelim
Giinler gegecek, aylar gegecek

Yagmur yagacak, giines agacak

Her bir fidan agag olacak

MATERYALLER:

Makas, Elisi Kagidi, Pullar Ve Benzeri Siis Malzemeleri Yapistirici, Ritim Aletleri
SOZCUKLER:

Agag, bayram, daglar, tilke, kazma , kiirek, fidan.

KAVRAMLAR:

Agag sevgisi kavrami, doga sevgisi.

AILE KATILIMI

Aile}ere doldurmalar1 i¢in ¢ocugun, boy, kilo ve kisisel 6zelliklerini bildiren gézlem formu gonderilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin hangi etkinlikleri yaptiniz?

En c¢ok hangi etkinligi begendiniz?

Daha dnce bir fidan ektiniz mi?

Ormanlar bizim i¢in neden dnemlidir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SOZ DINLEMEK

Etkinlik tiirii: Tirkce Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar.

Konugmayi baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara s6z dinlemek nedir diye sorarak ¢ocuklardan cevaplar gelmesini bekler. Cocuklar fikirlerini
sOyledikten sonra 6gretmen s6z dinlemenin dnemini anlatir. Kii¢iik oldugumuz i¢in her seyi bilemeyiz bu ylizden
anne ve babamiz bizim bazi kurallar koyabilirler. Bizde bu kurallara uymamiz gerekir. Onlarin sdzlerini
dinlememiz gerekir. Eger bir konuda bizi uyariyorlar ise onlarin sdziinii dinlemeliyiz diye ¢ocuklara konuyu
anlatir. S6z dinlemenin faydalarini, s6z dinlenmediginde karsilagilacak sorunlart ¢ocuklara drnekler ile anlatir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde sandalye ya da minderlere oturtur. Séz dinlemekle ilgili bir hikaye
anlatilir.
Cocuklara parmak oyunu oynatir.
Ben biiyiidiim okula gidiyorum (Basparmak hareket ettirilir)
Okulda bir arkadasim oldu (fsaret parmag1 hareket ettirilir)
Okulda iki arkadasim oldu (Orta parmak hareket ettirilir)
Okulda ii¢ arkadasim oldu (Yiiziik parmak hareket ettirilir)
Okulda dort arkadasim oldu (Serge parmak hareket ettirilir)
Okulda bes arkadagim oldu (Biitiin parmaklar hareket ettirilir)

Ogretmen kitap kdsesinden sectigi bir hikayeyi okur.
Masaldan sonra ¢ocuklarla masal hakkinda sohbet edilir..
Cocuklarin sohbete parmak kaldirarak katililarina rehberlik edilir.

MATERYALLER:

Hikaye kitabi, sinif materyali
SOZCUKLER:

Okul, arkadas, parmak ,s6z
KAVRAMLAR:

S6z Dinlemek

AILE KATILIMI
Cocugunuzla bugiin okulda nasil zaman gecirdikleri hakkinda sohbet edebilirsiniz.

DEGERLENDIRME
Parmak kaldirmak neden 6nemlidir?
S6z dinlemek ne demektir?

S6z dinlemediginizde baginiza neler gelebilir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 21/ 09/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

ANNE KARNIM ACIKTI isimli Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)

OKULUMU PEK COK SEVERIM isimli Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi, (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ANNE KARNIM ACIKTI

Etkinlik tiirii: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 ”Ben biiyiidiim okula gidiyorum” parmak oyununu tekrar ettirerek etkinlik masalarina alir.
Cocuklara birer tane cd dagitir. Cd nin sekli hakkinda sira ile konusmalarina rehberlik eder. Cocuklardan
cevrelerinde gordiikleri daire sekillerine 6rnek vermelerini ister. Cocuklara birer tane kagit ve cesitli boya
malzemeleri dagitir. Cocuklardan cdnin seklini kagida ¢izmelerini ve bu sekli kullanarak bir aga¢ yapmalarini
ister. Agacta yetisen daire sekline benzeyen meyveler ¢izmeleri ve bu meyvelerin isimlerini sdylemelerini ister.
Ogretmen parmak kaldiran tiim cocuklar1 sirayla dinlemeye dikkat eder.Bunuda gocuklara belirtir. “Sirayla
hepinizi dinleyecegim”Cocuklarin yaptig1 agag etkinlikleri panolarda uygun sekilde sergilenir.
Ogretme cocuklari daire seklinde oturtur ve hep birlikte >’ ANNE KARNIM ACIKTI”’ tekerlemesi soylenir.
ANNE KARNIM ACIKTI
Anne karnim acikti
Baktim dolap acikt
Lup ettim koca pastay1
Firlattim bos tabagi
'Seni gidi yaramaz
Dolap acik olamaz
Peynir ekmek yokmuydu
Bunlara karnin tokmuydu'
Tok tok tok
Bundan sonra sana yemek yok.
Cocuklara baz1 nesneler arasindaki iliskilere 6rnek vermeleri istenir. Ornegin tencere-ocak, sandalye-masa gibi.
MATERYALLER:
CD, boya kalemleri.
SOZCUKLER:
CD, Agag , dolap, peynir .
KAVRAMLAR:
Iliskili nesneleri bulabilme.
AILE KATILIMI
Birlikte hikaye kitab1 se¢ip, okuyunuz. Okunan hikayeyle ilgili bir resim yapmasi i¢in ¢cocugunuzu yonlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Bugiin en sevdiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?

Siz karniniz aciktiginda neler yapiyorsunuz?

Anneniz sizin i¢in giizel yemekler yaptyor mu?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
OKULUMU PEK COK SEVERIM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin ayaga kalkip elele tutusup halka olmalari istenir. Cocuklardan ellerini birbirine vurarak ritim
tutmalari istenir.
Sonra ¢ocuklara ”Okulumu Pek Cok Severim ” sarkis1 6gretilir.
Okulumu pek ¢ok
Pek ¢ok severim
Ayri kalinca hemen 6zlerim
Okumay1 yazmay1 dgretir bana
Sevgiyi saygiy1 dgretir bana
Okulumu pek ¢ok
Pek ¢ok severim
Arkadaglarimla oynar gezerim
Ulusumu yurdumu dgretir bana
Sevgiyi saygiy1 dgretir bana.

Ogretmen benzer ve farkli resimleri sirayla masaya dizer. Cocuklardan sirayla bu resimlerle ilgisi olmayan
objeyi bulmalarini ister.

Cocuklarla daha dnce piknik yapip yapmadiklar: hakkinda sohbet edilir. Piknikte neler yapilir, hangi yiyecekleri
piknige giderken gotiiriiriiz diye sorular sorulur. Daha dnce piknik sepeti hazirlayip hazirlamadiklar1 hakkinda
sohbet edilir.

MATERYALLER:
Ritim aletleri, sinif materyalleri, resimler.

SOZCUKLER:
Okul Sevgisi, Ulus, Millet,

KAVRAMLAR:
Farli objeleri kavrayabilme .

AILE KATILIMI
Cocugunuzla birlikte okulda neler yaptiklari ile ilgili sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME

Okulda olmay1 seviyor musunuz?

Okula baslarken bu kadar egleneceginizi tahmin ediyor muydunuz?
Piknik yapmay1 seviyor musunuz?

Piknikte en ¢ok hangi oyunu oynamay1 seviyorsunuz?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

OKkul adr :

Tarih : 22/09/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kurt Baba”Drama ve Oyun(Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
KURT BABA
Etkinlik tiirii: Drama ve Oyun(Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Sosyal Duygusal Gelisim Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir
Dil Gelisimi Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklardan sira olmalarini ister.”Simdi ormanda bir gezintiye ¢ikacagiz” der ve smifin
icinde sira halinde yiirimeye baslarlar. Orman ¢ok giizel, yemyesil, mis gibi de kokuyor(derin bir
nefes ¢eker). Her tarafta gigekler, agaglar var. Tabi bir de hayvanlar. Bakin kuslar nasil 6tiiyor(der ve
cocuklar kus gibi kanat ¢irpip kus sesi ¢ikarir). O da ne... Ilerde bir aslan var. Bakin nasil da
kiikriiyor(gocuklar aslan gibi ses ¢ikarir).Aslan bizi gdormeden kagalim. Hadi hizli olalim. Bakin
minicik tavsanlar var. Nasil da zipliyorlar(Cocuklar tavsan gibi ziplar)... Seklinde c¢alisma devam
ettirilir. Daha sonra “bu giin ¢ok yorulduk. Hadi artik ormandan ¢ikip evlerimize gidelim. Ormandaki
dostlarimiza da el sallayalim” der ve ¢ocuklar1 yanina ¢agirir ve halka olmalarini ister.”Kurt baba”
adli oyun oynanir. Bir kisi kurt baba/anne segilir ve halkanin ortasinda ¢émelerek oturur. Cocuklar
sarkiy1 soyleyerek halkada donerler:“Ormanda gezerken Kurt Baba’ya rastladim ben Kurt baba Kurt
baba ne yapiyorsun?”’Kurt baba bir yanit verir ve hareketlerle yaptigi isi vurgular (uyuyorum, kitap
okuyorum, dislerimi firgaltyorum gibi.). Ugiincii kez soruldugunda “sizi yiyecegim!” der ve ¢ocuklari
yakalamaya ¢alisir. Yakalanan ¢ocuk kurt babaya da kurt anne olur. Oyun bu sekilde devam eder.
Materyaller
Kitap
Sozciik ve kavramlar
Saklat-giklat
Aile Katilmi
Aglayan ¢ocuklar varsa annelerinin de oyuna katilmasi saglanabilir.
Degerlendirme
Ormana daha once gittiniz mi?
Dramamizdaki orman nasild1 begendiniz mi?
Ormandayken hayvanlari gériince neler hissettiniz?
Kurt baba oyununda eglendiniz mi?







GUNLUK AKIS

Okul ad1 :

Tarih : 23/09/2016

Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad :

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Diin Bugiin Yarn Tiirkce etkinligi (biiyiik grup etkinligi)
“Mektup Var” Okuma yazmaya h. oyun(Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
Diin-Bugiin-Yarin
Etkinlik tiirii: Tiirkce etkinligi (biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Adi :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim: Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini sdyler.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar. (Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile
ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.)
Dil Gelisimi: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir. Konugmayz siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere yonlendir. Diin neler yapmistik. Bugiin neler yapacagiz. Yarin hafta sonu tatili
Neler yapmay1 planliyorsunuz. Sohbet edilir. Tiim ¢ocuklara s6z hakk: verilir

Ardindan “diin”, “bugiin” ve “yarin” kelimelerine vurgu yapan bir dykii okunur. Cocuklarin bu dykiiyii kendi
climleleri ile diin, bugiin ve yarin kavramlarini kullanarak anlatmalar1 saglanir.

Hafta boyunca dgrenilen sarkilar tekrar edilir.

Materyal
Sozciik ve kavramlar

Diin-bugiin-yarin

Degerlendirme

Arkadaglarmin dykiilerinden en ¢ok hangisini begendin?
Oykii anlatma etkinligini sevdin mi?



MEKTUP VAR

Etkinlik tiirii: Okuma yazmaya h. Oyun (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Adi :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Motor Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri: Sekerek belirli
mesafede ilerler.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
Bilissel Gelisim: Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gére gruplar.)
Sosyal Gelisim: Kazamim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
(Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler

OGRENME SURECI
Cocuklar halka seklinde ¢cdmelmis olarak genis bir alana alinir. Ogretmen, cocuklara ziyaret edemeyecekleri

kadar uzakta olan sevdiklerine kartlara giizel mesajlar yazarak, bunlari posta ile génderebileceklerinden
bahseder. Siislii bir kartpostallara ¢ocuklarin sdyledikleri mesajlar yazilir. Zarf i¢ine konulur.

“Mektup Var” adli oyun, izah edilerek ¢ocuklarla birlikte oynanir. Bir ¢ocuk postaci olur ve zarfi eline alarak
halkanin cevresinde sekerek dolagir. Bu sirada “Mektup var!” diye seslenir. Tiim ¢ocuklar hep bir agizdan
“Kime?” diye cevap verirler. Postact mektubu hissettirmeden bir arkadaginin arkasina koyar. Arkasinda mektubu
fark eden cocuk postacinin pesinden kosarak onu ebelemeye ¢aligir. Her defasinda mektup gelen ¢ocuk mektubu
acar. Icinde yazam hatirlamaya calisarak okuma taklidi yapar. Ardindan mektup zarfa tekrar yerlestirilerek
oyuna devam edilir.

Materyaller

Kart postal, zarf

Sozciik ve kavramlar

Mektup, az-¢ok, uzak, ziyaret, arkasinda, sekerek, i¢inde

Degerlendirme
Mektup ne demek? Kimlere neden mektup yazilir? Bizim mektubumuzda ne mesaj1 vardi? Artik mektup yerine

kart postal yerine ne kullantyoruz?
Daha dnce ailenizle kimseye mektup veya kart postal gonderdiniz mi?



GUNLUK AKIS

Okul ad1 :

Tarih : 26/09/2016

Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Suyun buza donisimii” Fen ve Matematik-Oyun-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Grup
Etkinligi)
“Sar sar makara”Tiirk¢e Sanat Drama Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
SUYUN BUZA DONUSUMU
Etkinlik tiirii:Fen ve Matematik-Oyun-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Sosyal Duygusal Gelisim Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Bilissel Gelisim Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini,

kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.)
Dil Gelisimi Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Ogretmen fen merkezine kaplar icerisinde buz ve su koyar. Cocuklar1 tek tek yanina ¢agirir ve sohbet

eder. Cocuklarin dikkatini fen merkezine ¢eker. Fen merkezinde soguk bir kap varmis. Yanindakinde
ne var? Buz erirken neler oluyor? Cocuklara sorular sorulup cevaplar alindiktan sonra iginde su olan
kap buzdolabina koyulur ve ¢ocuklara eve gitmeden 6nce buzluktaki suyumuzu inceleyecegiz acaba su
buza, buz ise suya nasil doniisecek ‘der ve ¢ocuklarla sohbete devam edilir. Ardindan “sicak-soguk”
adli oyun oynanir. Bunun i¢in bir oyuncak segilir, biitiin ¢ocuklara gdsterilir ve bir ebe segilir. Ebenin
gozleri kapatilir ve diger ¢ocuklar segilen oyuncagi saklarlar. Sonra ebenin gozleri acilir ve saklanan
oyuncagi aramaya baslar. Diger ¢cocuklar ebe oyuncagin saklandigi yere yaklasinca
“sicak”,uzaklastiginda ise “soguk” diyerek ebeyi yonlendirir. Ebe oyuncagi bulunca baska bir ¢ocuk
ebe olur ve oyun bdyle siirer.

Materyaller

Buz, su, kap, boyalar

Sozciik ve kavramlar

Sicak-soguk,

Degerlendirme

Suyumuz buza nasil doniistii? Buzumuz suya nasil doniistii?
Ellerinizi suya soktugunuzda nasil hissettiniz?

Sicak ve soguk su ellerinizde ne gibi degisiklik yapt1?



ETKINLIK PLANI

SAR SAR MAKARA
Etkinlik tiirii: Tirk¢e-Drama(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanim 3. Kendini yaratic yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.)
Bilissel Alan Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim syler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)
Dil Alan1 Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.)
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara yonlendirir “Sar sar makara” adli tekerleme hareketlerle sdylenir. Ardindan
cocuklarla birlikte tekrar edilir. Sar sar sar makaray1 C6z ¢6z ¢6z makaray1 On kilo pekmez yala yala bitmez besi
sana Besi de bana Ali(alkislanarak ),Ayse(alkis)biitiin ¢cocuklarin ismi sayilir. Sayfalari olmayan, yalnizca kapagi
olan bir kitap gosterilerek, bu kitabin sayfalar1 kaybolmus denir. Bu kitabin sayfalarina ne olmus olabilir? Bizler
bu kitabin sayfalarini nasil yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Cocuklar kitabin kaybolan sayfalarinin resimlerini
yaparlar. Resimleri yapmadan dnce 6gretmen ¢ocuklara kutuplarin eridiginden ve kutup ayilarinin da evlerinin
sular altinda kalacagindan bahseder ve bununla ilgili ¢ocuklara resimler gésterir. Isteyen ¢ocuklar resimlere
eklemeler yapabilirler. Ug grup olusturulur. Gruplara resimler paylastirilir. Cocuklar bu resimlerden yola ¢ikarak
bir kutup ayis1 dykiisii olustururlar. Ogretmen kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan Sykiileri
yazar. Kagitlar birlestirilerek bos kitabin igine yerlestirilir. Hikdye okunur. Cocuklara eriyen buz daglari arasinda

bir drama oyunu oynanacagi sdylenir. Uggen ve kare seklindeki renkli, iki biiyiik karton cocuklara gosterilerek
sekillerin ad1 sorulur. Cocuklarin bu sekillerin yanina giderek grup olusturmalari istenir. Tklim degisikliginden
dolay1 kutup ayilarinin evlerinin (iglo) bulundugu buz dag: erimistir ve ay1 roliine girmis olan ¢ocuklar kii¢iik
buz tabakalar iizerinde kalmiglardir. Evlerine ulagmalari i¢in bir yol izlemeleri gerekmektedir. Gruplar oyuna
ayni1 anda baglarlar. Her ¢ocuk sira ile buz tabakalarindan ¢ift ayak ziplar. Sonra karsilarina ¢ikan ince ip
iizerinde sanki ince bir buz tabakasinin iizerindeymis gibi yiiriir. Galop yaparak ilerledikten sonra ti¢ggen, daire ve
kare seklindeki buz dagindan kopan pargalarin iizerinden tek ayakla ziplayarak eve ulasir. Bir cocuk eve
ulastiginda gruptaki diger arkadasi oyuna baglar. Her iki gruptaki tiim ¢ocuklar eve ulastiklarinda drama oyunu
tamamlanir.

Materyaller
Kagit, kalemler,
Sozciik ve kavramlar

Buz, biiyiik-kii¢iik, soguk, iistiinde

Aile Katilimi

Ailelere ¢ocuklari ile kitapgidan buzullarin erimesi ile ilgili bir kitap alip birlikte okumalari
onerilebilir.

Degerlendirme

Oykiimiizde kim vardi1?

Az 6nce beraber tamamladigimiz 6ykiide yalniz kalan kutup ayisi sizce neler hissetmis olabilir?

Buz daglar1 neden eriyormus? Buz daglarinin erimesi ile ilgili film ya da belgesel izlediniz mi? Kitap
gordiiniiz mii?



GUNLUK AKIS

Okul ada:

Tarih: 27 /10/2016

Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ordek” Tiirk¢e ve Sanat-Miizik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
“Cift¢i amca” Oyun-Okuma Yazmaya h.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
ORDEK
Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Miizik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim : Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir.
Bilissel Gelisim Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Dil Gelisimi Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.)
Sosyal Duygusal Gelisim Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir “saklat siklat” tekerlemesiyle
cocuklarin dikkatini ¢eker. Sonra 6gretmen ¢ocuklarla birlikte “6rdek™ adli parmak oyununu soyler.
Bu anne 6rdek (sag elin bagparmag gosterilir.)
Bu da baba 6rdek (sol elin basparmaga gosterilir)
Bunlar da yavrulari (Bagparmak disinda biitiin parmaklar hareketli gosterilir)
Vak vak diyorlar (Eller yamruk yapilir ve a¢ip kapatihir)
Derede yiiziiyorlar (Yiizme hareketi yapilir)
Bir balik goriince (iki el birlestirilerek bahk gibi yiizdiiriiliir)
Ham diye yutuyorlar (Yakalama hareketi yapilip eller agiza dogru gotiiriiliir.)
Ogretmen temizlikle ilgili temizligin hayatimizdaki yerinden dneminden bahseder ve bu konuyla ilgili
bir hikaye kitab1 okur ve ¢ocuklara sorular sorar. Ardindan gocuklar masalara yonlendirilir ve
o6gretmen ¢ocuklara kiiglik bos siseler dagitir. Masanin iizerine pul, karton, ip gibi ¢esitli malzemeler
koyar ve istedikleri gibi yapistirip siislemelerini séyler. Cocuklarla marakaslar alinir. Bunun igin
ogretmen ¢ocuklarin sanat etkinliginde hazirladig siseleri dagitir. Cocuklarla bahgeye ¢ikarlar ve
cocuklar kii¢iik taslar1 toplayarak siselere atar. Daha sonra siselerin kapaklarini kapatirlar. Sinifa
gelerek marakaslarla miizik olusturmaya ¢alisirlar
Materyal
Kitap, pul, karton, ip, sise
Sozciik ve kavramlar
Marakas, vak vak, anne baba,
Degerlendirme
Temiz ne demektir?
Temizlige 6nem vermesek ne olur?
Smifimiz1 temizlemesek nasil olur?
Marakas yaparken eglendiniz mi?
Bahgede tas toplayip marakasimizi tamamladik kendi miizik aletimizi yapmak nasil bir duygu?




ETKINLIK PLANI
CIFTCi AMCA
Etkinlik tiirii: Oyun-Okuma Yazmaya hazirlik
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda

yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.) Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranr.
Ozbakim Becerileri: Kazanmim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

(Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.)

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.)

OGRENME SURECI

Cocuklarla bir araya gelinir ve “c¢ift¢i amca” adli oyun oynanir. Bunun i¢in biitiin ¢ocuklar ellerini
yukari kaldirip elma topluyormus gibi yaparlar, bir taraftan da “hoplayalim, ziplayalim, daldan elma
toplayalim” diyerek hoplarlar. Ogretmen “giftci amca geldi, yatin” dediginde biitiin ¢ocuklar yiiz iistii
yere yatar ve gdzlerini kapatir. Ogretmen bu arada ¢ocuklardan birinin iistiinii drter. Sonra ¢ocuklara
“ciftgi amca gitti, kalkin” der ve ¢ocuklar kalkip {istli 6rtiinii arkadaglarinin kim oldugunu bulmaya
calisirlar. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder. Ogretmen ¢ocuklara parmak boyasi ve kagit
dagitir. Boyalardan birini alir ve adini1 sdyleyerek ¢ocuklara gosterir. Cocuklardan bu rengi almalarini
ve kagitlariin bir boliimiinii istedikleri gibi boyamalarini ister. Daha sonra baska bir renk alir ve bu
sekilde biitiin renkleri ¢ocuklara tanitarak renkler konusuna giris yapilmis olur. Ardindan sinif
temizlenir ve eller yikanir.

Materyaller
Ortii, parmak boyasi

Sozciik ve kavramlar

Ciftei, renk, yiiz ustii

Aile Katilimi

Velilere evde renkleri oyunla zorlamadan (Kirmizi elbisem, sar1 kazagim)tanitmalar istenir.
Degerlendirme

Cocuklar oyun sirasin da eglendiniz mi?

Ciftei ne demek? Cift¢i amca sizce ne is yapiyor?

Renkleri 6grendik mi? En sevdiginiz renkler hangisi?

Ogretmen konuyu pekistirmek igin cocuklara giines hangi renk deniz hangi renk ¢imen hangi renk gibi
sorular yoneltir.



GUNLUK AKIS

Okul ada:

Tarih: 28 /09/2016

Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kii¢iik Yesil Sabun” Tiirk¢e —Drama ve Miizik (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
“Sabun Adam Yapiyoruz” Sanat ve Miizik-Okuma yazmaya h. ( Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
KUCUK YESIL SABUN
Etkinlik tiirii: Tiirk¢e —Drama ve Miizik (Biitlinlestirilmis Etkinlik)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelisim Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin

duygularim aciklar. (Gostergeleri: Baskalarmin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularimin
nedenlerini soyler
Bilissel Gelisim Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Dil Gelisimi Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda géz
temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere geger. Birlikte “bay mikrop” adli parmak oyunu sdylenir.

Mikrop ¢ikmig yiiriimiis, ylirlimis (Bir el yumruk yapilip gosterilir,bas parmak ¢ikarilir)

Bir evin acik kapisindan igeri girmis (Avug ortasina gelinir)

Bir de bakmis merdivenler var (Parmak kolun iistiinden yavas yavas yukari ¢ikarilir)

Baglamis ¢ikmaya, st kata ¢ikinca kapiy1 vurmus (Kapiya vurma hareketi yapilir)

Tak tak kim o? (Bir elin bas parmagi mikrop digeri ¢ocuk olur ve konusturulur)

Ben bay mikrop

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim

Yaa... Beni hasta edemezsin

Bol bol uyudum, iyi gidalarla beslendim, temiz bir cocugum, as1 da oldum beni hasta edemezsin

Ben gidiyorum

Cocugun annesi sabunlu su ile temizlik yapryormus (Parmak kolun iistiinden kaymis gibi yapilir)

Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlanmis, kendisini kapinin diginda bulmus.

Ardindan “Kiiciik Yesil Sabun” adli hikaye anlatilir. Hikaye yarida kesilir. Cocuklardan tamamlamalari istenir.
Sonra da dramatize edilir.

Kiigiik yesil sabun bu giinlerde ¢ok lizgiindii. Ciinkii onu hi¢ kimse kullanmiyordu. Oysa yesil sabun, evin kiigiik
kiz1 Elif ellerini yikasin diye satin alinmigti. Elif 6nceleri yemekten dnce ve sonra ellerini diizenli yikiyordu.
Kiigiik yesil sabun da bir ige yaradigini diisiinerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif ellerini yikamadan
yemek masasina oturmaya baslamigti. Annesi uyarinca da hemen aceleyle ellerini 1slatip doniiyordu. O giin de
ayni1 sey oldu. Elif aceleyle ellerini suda yikadi. Banyodan ¢ikmak {izereydi ki bir aglama sesi duydu. Etrafina
bakti. Kiiciik yesil sabunu gordii. Elif sasirds, kiigiik yesil sabun agliyordu. Boncuk boncuk kopiikler ¢ikiyordu.
Bir sabun neden aglayabilirdi ki? Elif kiiciik sabunun yanina giderek: “Neden agliyorsun?” diye sordu. Kiigiik
sabun: “Annen beni, senin kullanman i¢in aldi. Sen ilk zamanlar yemekten 6nce ve sonra, beni kullanarak
ellerini yikiyordun. Ben de buna ¢ok seviniyordum. Benden kopiikler ¢ikartiyordun. Ellerin tertemiz oluyordu.
Ama artik beni kullanmiyorsun. Unuttun beni.” dedi. Elif kii¢ciik sabunun sdylediklerini diisiindii. Ona hak verdi.
“Artik lizilme, s6z bundan sonra ellerimi hep seni kullanarak yikayacagim” dedi.” Daha sonra 6gretmen
cocuklara Oykii ile ilgili sorular sorar.

Materyal

Sozciik ve kavramlar

Temiz, mikrop, kii¢lik, dnce-sonra

Degerlendirme

Oykiimiizdeki kizin adi neydi? Annesi ona ne almist1? Kiigiik kiz yemekten dnce ve sonra ne yapmay1

unutmustu? Ellerimizi yikmadan sofraya oturmamiz dogrumu? Ogretmen el yikayan ¢ocuk resmi calismasi
yaptirir



ETKINLIK PLANI
SABUN ADAM YAPIYORUZ
Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik-okuma Yazmaya h. ( Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar
Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin

¢aba gosterir.)
Ozbakim Becerileri: Kazamim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.(Gostergeleri: Sagligini korumak
icin yapmasi1 gerekenleri soyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara “simdi sabun adam yapacagiz” der ve beyaz kartona ¢izilmis daire verir.

Cocuklar bu daire keser. Ayrica masanin lizerine ¢esitli karton pargalari, boya kalemleri ve
yapistiricilar koyar. Beyaz kartonun sabun oldugunu séyler ve masaya koydugu pargalarla sabun
adamlarinin kollarini, bacaklarini, yilizlerini yapip sabun adamlari tamamlamalarini ister. Yapilan
caligmalar panoda sergilenir Cocuklar “Sira Olalim” sarkisiyla bir sira ile bir araya gelip siray1
bozmadan yere oturmalarini ister ve birlikte “Bay mikrop” adli sarki 6nce 6gretmen tarafindan
sOylenir, sonra da ¢ocuklardan boliim boliim hareketlerle canlandirilarak sdylemeleri istenir.
Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin

Yemegimi boyle yiyorum

Siitiimi de boyle i¢iyorum

Meyveleri sebzeleri bol bol yiyorum

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin

Ellerimi boyle yikarim

Sa¢imi da boyle tararim

Dislerimi firgalarim

Erken yatarim.

Materyaller

Boya kalemler, makas, karton, mendil

Sozciik ve kavramlar

Mikrop, uzun-kisa

Degerlendirme

Sabun ne ise yarar?

Ellerimizi sabunlamamiz 6nemli midir?
Faaliyeti yaparken zorlandiniz m1?
Makasla kesmek zor muydu?



GUNLUK AKIS

OKkul adr :

Tarih : 29 /09/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Cop kutusu yapiyoruz”Hareket -Sanat ve Tiirkge (Biitlinlestirilmis ve Biiylik Grup Etkinligi)
“Bay mikrop” Drama ve Miizik-Fen—Okuma yazmaya h.(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
COP KUTUSU YAPIYORUZ
Etkinlik tiirii: Hareket -Sanat ve Tiirkg¢e (Biitiinlestirilmis ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar Gostergeleri: Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanmim 2. Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak iizerinde
sigrar.
Dil Gelisimi: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar.
(Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)
Ozbakim: Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.)
OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari‘sira olalim ‘tekerlemesini sdyleyerek hep birlikte toplanilir. Ogretmen yere sira
halinde halkalar dizer veya ¢izer. Cocuklar sira olur ve dnce halkalarin i¢inde yiiriiyerek, sonra gift
ayakla ziplayarak, sonra tek ayakla sekerek vb. sekillerde gecer ve ¢cemberleri tamamlarlar. Etkinlik
¢ocuklarin isteklerine gore uzatilabilir.
Ogretmen, masalarin iizerine artik materyaller koyar (Pamuk, kutular, renkli kagitlar, makas,
makarnalar, kumaslar vb.). Cocuklar, bu malzemelerden nasil ¢6p kutusu yapmak istediklerini
planlarlar. Malzemeleri kullanarak, el becerilerini ve iireticiliklerini kullanarak ortaya 6zgiin eserler
cikarirlar. Yapilan ¢alismalar sergilenir. Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde sinifin ortasinda
oturmalarini ister.

Bilmece bildirmece Gozle goriilmez

El iistiinde kaydirmaca(Sabun) El ile tutulmaz
Ondan uzak duranlar
Saglamdir hasta olmaz(Mikrop)

Kirlenirsem sokakta,

Yikanirim orada,

Mikroplardan hi¢ korkmam,

Birakirim burada,

Suyla, sabun ¢ok boldur,

Burada olmak ne hostur. (Banyo)

Ogretmen bilmecelerini ¢ocuklara sorar. Cevaplarda zorlandiklarinda kiiciik ipuglari vererek cevabi

¢ocuklarin bulmasina yardimci olur. Ardindan temizlikle ilgili bir film seyredilir

Materyal

Artik materyaller

Sozciik ve kavramlar

Mikrop, sabun, banyo, halka, tek-¢ift

Degerlendirme

Oyun sirasinda eglendiniz mi?

Tek mi yoksa ¢ift mi ziplarken yoruldunuz?

Sanat ¢alismalarinda neler diisiinerek yaptiniz?

Filmimizi begendiniz mi?

Sizlerde bilmeceler uydurur musunuz?




ETKINLIK PLANI
BAY MiKROP
Etkinlik tiirii:Miizik -Fen ve okuma yazmaya hazirlik(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Dil Gelisimi: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Bilissel Gelisim: Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olay ipuglarm sdyler. Ipuglarin birlestirerek tahminini sdyler.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)
Ozbakim Becerileri: Kazanmim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
(Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri

yapar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, ¢ocuklar arasinda tef calarak miizik saatinin geldigini haber verir. Ogretmen, cocuklara
“Bay Mikrop” adli sarki sdylenir. Ogretmen ¢ocuklari cevresinde toplar ve deney yapacaklarini
soyler. Once ¢ocuklarim ellerine siirmeleri icin krem verir. Ardindan da ellerine sim doker. Bunlarin
mikrop oldugunu diisiinmelerini ister. Sonra ¢ocuklara dnce pegete dagitir ve ellerini pegeteyle
temizlemelerini ister. Biitiin simlerin temizlenip temizlenmedigini sorar. Sonra 1slak mendil dagitir ve
bununla ellerini temizlemelerini ister. Simlerin tamamen ellerden ¢ikmadigini géren ¢ocuklara en son
sabun ve su ile ellerini temizlemeleri sdylenir. Ogretmen deney sonunda mikroplarin temizlenip
temizlenmedigine bakmalarini ister. Ardindan mikroplarin sadece sabun ve su ile tamamen
temizlendigi sdyler. Sabun ve su ile temizligin Sneminden bahsedilir. Ogretmen ¢ocuklari minderlere
yonlendirir. Cocuklara ¢esitli kirli ve temiz ¢ocuk resimleri gosterir. Cocuklar tek tek bu resimleri
inceler. “Bu resimde ne goriiyorsun? Sence bu ¢ocuk ne hissediyor? Peki ne olmus olabilir?” seklinde
sorular yoneltir. Cocuklarin goriisleri alinir. “Siz su anda neler hissediyorsunuz? Hissettiklerinizi
resimle ifade eder misiniz?
Materyaller
Krem, sim, 1slak mendil, sabun
Sozciik ve kavramlar
Temiz kirli mikrop, hizli, x isareti, benzer farkl
Degerlendirme
Deneyimiz sirasinda neler yaptik?
Mikroplari ne ile gorebiliriz?
Ellerimiz deki mikroplari nasil ¢ikardik?




GUNLUK AKIS

Okul ad1 :

Tarih : 30/09/2016

Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad :

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Neden hasta oluruz” Tiirk¢e - Drama —Okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

“QOriintii Olusturuyoruz” Matematik ve Miizik (Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI

NEDEN HASTA OLURUZ
Etkinlik tiirii: Tiirkge - Drama —Okuma yazmaya h.(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Bilissel GelisimKazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim soyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir
Dil Gelisimi Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Ozbakim Kazanim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
(Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglar agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.)
OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 minderlere yonlendirir.“Keman Calan Kedi” siiri 6gretmen tarafindan sdylenir.
Cocuklarda tekrar eder.
Hastalaninca sarman
Annesi keman calar
“Benim giizel yavrum” der
“Yaramazlik ise zarar”
Kiigiik Sarman s6z verir
“Bir daha kosmayacagim
Terli terli su igip
Hasta olmayacagim.
Siirin ardindan saglikli ve sagliksiz yiyeceklerin resimleri gosterilir, hastaliklar hakkinda konusulur.
“Neden hasta oluruz?” sorusu ¢ocuklara sorulur. Ogretmen “simdi beni iyi dinleyin ve dediklerimi
yapin” der ve bir taraftan anlatirken diger taraftan da hareketleri yapar. Simdi kosuyor ve zipliyoruz.
Cok terledik. Bu arada ¢ok da susadik. Simdi de buzdolabin1 agiyoruz. Buz gibi bir bardak su aliyor ve
likir likir igiyoruz. Oh, ne kadar da susamigiz. Serinledik! Tekrar oyuna devam edelim. Hadi kosmaya
devam. Ayyyy o da ne karnimiz agrimaya basladi. Offf ¢ok aciyor. Bogazimiz da ¢ok acimaya basladi.
Alnimiz da ates gibi yaniyoruz. Ayakta duramamaya bagladik yatmamiz lazim. Hadi hepimiz yatalim.
Annemiz geliyor bizi doktora gétiiriiyor. Doktor amca ilag veriyor. Iyilesmemiz i¢in ilaglar1 i¢iyoruz.
Sonra iyilesiyoruz. Diyerek drama sonlandirilir. Cocuklarla ritmik sayma ¢alismasi yapilir. Ogretmen
¢ocuklarin 6niine boncuklar koyar ve hep birlikte 6gretmenin sdyledigi kadar boncuk almalarini ister.
Cocuklarla ritmik sayma calismas1 yapilir. Ogretmen gocuklarin éniine boncuklar koyar ve hep birlikte
ogretmenin sdyledigi kadar boncuk almalarini ister.
Materyal :Resimler, boncuk
Sozciik ve kavramlar
Terli, kii¢iik, giizel, buz,
Degerlendirme
Siirimizdeki kedi neler yapmigt1?
Soguk suyu ne zamanda i¢gmisti, sizce yaptigit dogrumu?
Siirimizdeki kedi sizce annesini dinlemis mi?
Sizler annenizin sdziinii dinliyor musunuz? Drama etkinligimizde eglendiniz mi?




ETKINLIK PLANI
ORUNTU OLUSTURUYORUZ
Etkinlik tiirii: Matematik ve Miizik (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu :
Ogretmen Ad :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.)
Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

(Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki kurali
soyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.)
Motor Gelisim:

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.)
OGRENME SURECI
Cocuklarla sesli bir riintii ¢alismasi yapilir (pat-kiit-pat-Kkiit... diye devam eden). Ogretmen

cocuklara pat-kiit seslerini sirasi ile ¢ikaracaklarini sdyler ve pat diyerek siireci baglatir. Ardindan
cocuklar bedenleriyle sesler ¢ikararak oriintii olusturmalari igin yonlendirilir (Orn: ellerini birbirine
vur-ellerini siklat, ellerini birbirine vur... seklinde devam eden.)Cocuklara mandallar ve pipetler
verilerek nesneler yardimiyla oriintii olusturmalari istenir (mandal-pipet-mandal-pipet...
Oriintiisiiniin devam ettirilmesi i¢in yonlendirilir). Daha sonra ¢ocuklardan bu ériintiiniin altina
bardak ve kalemlerden olusan oriintii olusturmalari istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmis,
hangi sirayla nesneler konulmus, bu oriintii nasil devam etmeli gibi sorular sorularak oriintii sistemini
daha iyi anlamalar1 saglanir. Sinif bes gruba ayrilarak masalara materyaller konur ve her grup bir
masaya gegerek masalarda oriintii olusturmalari istenir. Cocuklar oriintiileri olusturduktan sonra miizik
acilarak hep birlikte riintii turuna ¢ikilir. Miizik durduruldugunda hangi masanin 6niindelerse o
masadaki oriintiiye devam edilir. Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklar
sirayla masalarin basina gelirler ve her gruptaki ¢ocuklar kendi oriintiilerinin kurallarini arkadaslariyla
paylasir. Oriintii kuralina uymayan bir ¢alisma goriildiigiinde dgretmen calismanin diizeltilmesine
rehberlik eder.

Materyaller:

Mandal, pipet, bardak, kalem, legolar, tahta bloklar, boncuklar.

Sozciikler ve Kavramlar :

Oriintii

Degerlendirme

Etkinligimizde hangi malzemeler vardi? Biz bu malzemelerle neler yaptik?

Oriintii olusturmak hosunuza gitti mi? Oriintii olustururken zorlandiniz m1?

En degisik oriintii hangisi oldu? Neden?

Bahgeye cikalim ve dogada kendiliginden olugmus bir oriintii varsa bulalim



AYLIK EGITIM PLANI
Okul Adt:
AY: EKiM
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri
kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri

degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirr, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar: kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler tastyan iiriinler olusturur
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularin aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularmin sonuglarini sdyler.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarimm korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: . Grup Oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi iistlenir.

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrmtilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.




Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik gekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢dziim yollart dnerir. Coziim yollarindan birini secer. Segtigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli baglh olgulari sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Atatlirk’lin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’{in getirdigi
yeniliklerin 6nemini sdyler.

8DIiL GELISIM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamin1 sdyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.



Kazanim 11: Okuma farkindah@ gosterir.

Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
ozenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.

KAVRAMLAR

Renkler: Kirmizi

Geometrik sekiller: Daire

Boyut: Biiyiik-kiiciik, uzun-kisa

Miktar: Az-¢ok

Sayilar: 1-10 arasi ritmik saymal ve 2 sayisi

Duyu: Sicak-soguk-ilik

Zat: Sag-sol Benzer-farkli hizli-yavas

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

4 Ekim: Hayvanlari Koruma Giinii

Ekim ayimnin ilk pazartesi giinii: Diinya Cocuk Giinii
29 Ekim: Cumhuriyet Bayrami

ALAN GEZILERI

Parka gezi diizenlenir

AILE KATILIMI

Aile Katihm Kitabi sy 2 deki okul ile ilgili ¢calisma yapilmasi istenir.

Giysilerini tek bagina giyip ¢ikarabilmesi i¢in ¢ocugunuza destek olabilirsiniz.
Sagligin 6nemini vurgulamak i¢in sebzelerden olusan bir kitap incelenerek sinifa getirilmeli.
Aile Katihm Kitabi1 3 -4 de ki kirmiz1 ve daire ile ilgili caligma yapilmasi istenir.
Paylagmak hakkinda ¢ocugunuzla sohbet ediniz

Aile Katihm Kitab1 sy 5 de ki 1 sayisi ile ilgili caligma yapilmasi istenir.

Sinifta yapilan miknatis deneyi hakkinda soru cevap seklinde sohbet edilir.

Aile Katihm Kitab1 sy 6 daki kavramlarla ilgili calisma yapilmasi istenir.

Aile Katihm Kitabi sy 7ve 8 deki ¢aligmalarin yapilmasi istenir.

Cocugunuzla birlikte Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri anlatan bir brosiir hazirlayimiz
Cocuguz la trafik kurallart hakkinda soru cevap seklinde sohbet edebilirsiniz.

DEGERLENDIRME
Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:






GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 03/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DUNYA COCUK GUNU isimli Ogrenme Merkezleri ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

OKULDAKI ESYALAR isimli Tiirkce ve Okuma yazmaya hazirhk ¢alismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
DUNYA COCUK GUNU

Etkinlik tiirii: Ogrenme Merkezleri ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.
One yuvarlanir.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar
Dil Gelisimi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari igin uygun ortam saglar. Etkinlik sonunda
simif ¢ocuklarin arasinda yapilan goérev paylagimi ile toplanir. Cocuklara gorevleri paylasarak sinifi hic¢
yorulmadan, sikilmadan daha kisa zamanda topladiklar: fark ettirilir.“Diinya Cocuk Giinii” ile ilgili etkinlikler
diizenlenir. Yiiz boyasiyla ¢ocuklarin yiizii degisik milletlerin dzelliklerine gore boyanir, kostiim kosesine
gegilir. Kiyafetlerin ne renk oldugu hakkinda konusulur. Kirmizi ve sar1 renklerine vurgu yapilar. Smifta bu
renklere Ornekler gostermeleri sOylenir. Kostiim kosesinden her ¢ocuk kendine bir kiyafet seger. Artik
malzemeler kullanilarak kiyafetlere aksesuarlar yapilir. CD’den farkli yoresel miizikler agilir. Her g¢ocuk bir
iilkede yasayan ¢ocugu canlandirir. Ornegin; Afrikali bir ocuk gibi yiiriir, yemek yer, dans eder.
Ardindan oyun alanma gegilir. Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Sandalyeler sinifta belirli araliklarla dizilir.
Ogretmen ¢ocuklar iki gruba ayirir. Cocuklar dizilen sandalyelerin arasindan siiriinerek (kivrila kivrila, yilan
gibi) hedefe hizlica ulagsmaya ¢aligirlar. Hangi grubun ¢ocuklar siiriinerek hedefe en kisa siirede ulasirsa o grup
oyunu kazanir. Hedefe kirmizi ve farkli renklerde nesneler yerlestirilir. Hedefe varan ¢ocuklarin birer tane
kirmizi renkli nesne almalari istenir. Oyun tekrar edildiginde daire seklinde nesneleri toplamaya donistiiriilebilir.
Hizli ve yavas giden grubun ne zaman hedefe ulastiklar: vurgulanir.
Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf. 3 deki etkinlik uygulanir.

MATERYALLER:

Yiiz boyasi, kiyafet, artik malzemeler sandalye
SOZCUKLER:
Diinya c¢ocuk giinii, Afrika, kostiim

KAVRAMLAR:
Kostiim.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Diinya ¢ocuk giinii ne demektir?

En ¢ok hangi iilkenin ¢ocugu size degisik geldi mi?



ETKINLIiK PLANI
OKULDAKIi ESYALAR

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmast (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

OGRENME SURECI
Sohbet kosesine gegilir ve tiirkge etkinligi yapilir. Cocuklarin yarim ay seklinde sohbet kdsesine oturmalarina
rehberlik edilir. Okulda hangi egyalar1 kullaniyoruz? Smifimizda gordiigiiniiz esyalar sdyler misiniz? Cocuklarin
bu soruyu parmak kaldirarak cevaplamalari istenir.Parmak kaldirmadn konusuldugunda sinifta nasil bir kargasa
yasandigma dikkat ¢ekilir.Kurallara uymanin 6nemi vurgulanir. Minik Damlalar 1. kitap 3-4-5. sayfalar
yapilir. Sorumluluklarimiz hakkinda konusulur.

Kiigiik dostum gelsene
Ellerini versene
Ellerimizle sap sap sap
Ayaklarimizla rap rap rap
Bir s6yle bir boyle

Dans edelim seninle

Bir dyle bir soyle

Dans edelim seninle

Tekerleme sdylenir. Kitap kosesinden secilen bir hikaye okunur.Okunan hikayede gecen olaylar hakkinda
konusulur.
Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf.1. yapilir. Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf. 1 yapilir.

7

< Montessori Destegi: Cocuklarin sorumluluk bilincini kavramalari igin sinif
ici kiiciik sorumluluklar verilir.

SOZCUKLER :
Parmak kaldirma,
KAVRAMLAR:
Kurallara uyma kavrami
DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Cocuklar okul i¢in gerekli esyalar nelermis?
Parmak kaldirmadan s6z hakki alabilir miyiz?
Tekerlememizi begendiniz mi?

Sorumluluk ne demek mis?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 04/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
EV SAHIBI-MISAFIR isimli Oyun ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

OKSIJEN NE ICIN GEREKLIDIR? isimli Fen ve Okuma yazmaya hazirlik calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
EV SAHIBI-MISAFIR
Etkinlik tiirii: Oyun ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarma uyar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Motor Gelisimi:
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara oyunu anlatir. Ogretmen cocuklari iki gruba ayirir. Once birinci grup misafir olur, diger
grup ev sahibi sonra yer degistirilir. Ev sahibi ¢ocuk sayisinca daire seklinde sandalyeler dizilir. Misafir ¢ocuklar
dairenin i¢inde kalirlar. Sandalyelerin birbirlerinden biraz mesafeli sekilde dizilmesi gerekir. Ev sahibi grup
sandalyelere oturur. Kendi aralarinda yer degistirmeye c¢alisirlar. Bu sirada misafir grup yer degistirenlerin
sandalyelerini kapmaya ¢aligirlar. Sandalyesi kapilan ¢ocuk ve kapan ¢ocuk sandalye ile birlikte kenara ¢ekilir.
Misafir cocuklarin hepsi sandalye kapincaya kadar oyuna devam edilir.
Daha sonra ¢ocuklar sohbet kdsesine otururlar.Ogretmen “Misafir” ne demek diye sorar? Misafir agirlamak ne
demek?Misafirlere nassil davraniriz,neler yapariz? Cocuklarin sz alarak diisiincelerini sdylemelerine rehberlik
edilir

MISAFIR.

Ey misafir safa geldin

Yerin ta bag tacidir

Giiler yliziimiiz

En degerli ikramimizdir

Seker, kolanya dersen

Masanin iistiinde hazirdir.

Gelirsin berektinle

Neyse sofradaki kismetin

Yersin bizimle

Tekerlemesi ¢ocuklarla birlikte sdylenir

Minik Damlalar 1. kitap 6. Sayfa yapilir. Cocuklarin kalemleri nasil tuttuklari incelenir.

Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf.2 deki etkinlik uygulanir.

7

+ Montessori Destegi:Cocuklarin misafir agirlama deneyimi yagsamalan igin
uygun ortam hazirlanip gercek ikramlar kullanilabilir.

MATERYALLER:
Sandalye
SOZCUKLER :
Bayram kavrami
KAVRAMLAR:
Misafir, Aile,
DEGERLENDIRME



Misafirlere nasil davranmaliy1z?
”Misafir” ne demek diye sorar?Misafir agirlamak ne demek?
Evimize misafir geldiginde neler hissederiz? Siz misafirlige gidince nasil davraniyorsunuz?

ETKINLIK PLANI
OKSIJEN NE iCiN GEREKLIDIiR?
Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degigik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara deney yapacaklarini sdyler. Bir masanin iizerine deney icin gerekli materyalleri dizer ve
cocuklarin bu materyalleri incelemeleri i¢in izin verir. Ardindan ‘Oksijen ne i¢in gereklidir?”” adli deney yapilir.
Mumun dibine ve uzun bir cam bardagin agzinda karsilikli noktalara oyun hamuru pargalari yapistirilir.. Mum
bir tasin igine dikilir ve tasa su doldurulur. Mum yakilir ve biraz beklenir. Sonra bardag iistiine kapatilir. Bir
siire sonra mum soner. Ogretmen ¢ocuklara Muma ne oldu? Oksijene ne oldu? Seklinde sorular ydneltilerek
cocuklarin cevaplandirmasi beklenir. Ve yasam i¢in oksijenin 6neminden bahsedilir.

Dogru Kalem tutma sekilleri gocuklara gosterilir. Minik Damlalar 1. kitap 7 sayfa Kiz —erkek cinsiyetini

tanima ile ilgili sayfa yapilir.
Sanat Kitabi sayfa 3 yapilir

Montessori Destegi: Cocuklarin Kalem tutma calismalan ve gesitli kalemler
kullanarak c¢izgi cizme deneyimi yagsamalan icin ortam hazirlanabilir

MATERYALLER:

Mum, uzun bir cam bardak, hamur pargalar1, kitap.
SOZCUKLER :

Oksijen, Mum, Diizey.

AILE KATILIMI: Aile Katihm Kitabi sayfa 2 deki ¢calisma yapilr.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Deneyimizin adi neydi hatirliyor musunuz?

Hangi malzemeleri kullanarak deney yaptik?

Oksijen olmasaydi ne olurdu?

Oksijen olmasaydi nefes alabilir miydik?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 05/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
NEREDE ? Isimli Kavram etkinligi —Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

DAIRELER isimli Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kiiciik etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
NEREDE?

Etkinlik Cesidi  : Kavram etkinligi —Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa elinde bir poset ile gelir. Cocuklardan posetin iginde ne oldugunu tahmin etmelerini istenir.
Sonra posetin i¢inden kirmizi renkli bir nesne ¢ikarir. Cocuklara elindeki nesnenin rengini sorar. Cocuklarin tek
tek s6z hakki almasini saglar.
“Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Elimde gordiigiiniiz kirmizi nesneyi sinifimizda uygun bir yere
saklayacagiz. Smiftan saymaca ile bir arkadasiniz disar1 ¢ikacak. Biz nesneyi sakladiktan sonra igeri gelecek.
Nesnenin nerede sakli oldugunu bulmaya calisacak.” Ebe olan ¢cocuk nesneye yaklastiginda tim ¢ocuklar hizli
hizli alkislayacaklar, uzaklastiginda ise yavas alkislayacaklar. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére uzatilabilir.

Montessori Destegi:Cocuklann kirmizi rengi hayatin icinde yasamalan icin gercek
nesne ve varhiklardan olusan bir merkez hazirlanabilir
Minik Damlalar 1. kitap 8 sayfadaki ¢alisma yapilir. Kirmizi renk kavrami pekistirilir.

Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi sy: 4 yapilir
MATERYALLER:
Biiyiik boy poset , kirmizi renkli bir nesne

SOZCUKLER:
Kirmizi, poset

KAVRAMLAR:
Renk kavrami.

AILE KATILIMI
Aile Katihm Kitab syf. 3-4 deki kirmiz1 ve daire ile ilgili caligma yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu begendiniz mi?
Daha dnce kirmizi rengi biliyor muydunuz?
Eviniz de kirmizi renkli olan esyalar var mi1?

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI

DAIRELER CiZELiM
Etkinlik Cesidi  : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kiigik
etkinligi)
Yas grubu
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, geklini, sdyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
Motor gelisim

Kazanim 5. Miizik ve ritim eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir. Oyun alaninda 2 metre uzunlugunda ipler vardir. Cocuklara “Bu iplerle yerde daire
olusturmaya ne dersiniz ? Daireler ¢izelim mi?” diye sorulur. Ardindan ¢ocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar.
Bu gruplar ipleri alarak yerde daire seklini yaparlar. Yapilan dairelerin ortalarina; kirmizi ve sart renkte fon
kartonundan ¢izilip kesilmis daire sekli konur. Bdylece her dairenin bir rengi olur. Miizik agilir, gocuklar
dairelerin disinda dans etmeleri istenir. Miizik durduruldugunda ¢ocuklarin istedikleri dairenin igine girerler.
Cocuklardan biri bez torba i¢inden bir renk kart1 ¢eker. Cekilen kartin hangi renk oldugu ¢ocuklara sorulur.
Minik Damlalar 1. kitap 9 sayfadaki ¢alisma yapilir.
Matematik Etkinlikleri Kitabi Sy: 1 yapilir.
Montessori Destegi: Cocuklarin daire seklini daha iyi tanimalarn ve bu sekil ile ilgili
tecriibe yagsamalan icin plastik tabaklar kullanilir. Bu tabaklarin iizerine daire

seklinde diigmeler yapistir.

MATERYALLER:
Ip, kirmizi, sar1 renkte fon kartonu, renk kartlari, miizik cd ,etkinlik kitab.

SOZCUKLER:
Renk, ip, oyun

KAVRAMLAR:
Renk(Kirmizi, sar1), Sekil(Daire)

DEGERLENDIRME

Oyunumuz eglenceli miydi?

Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

Iplerle daire yaparken zorlandiniz m1?
Evlerimiz daire seklinde olsaydi nasil olurdu?
Evinizde daire seklinde olan egyalar var m1?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adi:
Tarih: 06/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SAGLIKLI BESLENME isimli Tiirkge, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

OKUL CALISANLARI isimli Tirk¢e-Miizik(Biiytik grup etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
SAGLIKLI BESLENME

Etkinlik tiirii: Tiirkce, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Dil Gelisimi:
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Géostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. . Ozgiin 6zellikler tastyan {iriinler olusturur.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 minderlere “U” seklinde oturtur. Ardindan saglikli ve sagliksiz ne demektir seklinde sorular éneltir,
¢ocuklart fikri sorulur. Ardindan saglikli ve sagliksiz yiyeceklerin neler oldugu hakkinda sohbet edilir.

Kahvaltisin1 yapmayan bunun yerine abur cubur yiyerek beslenen ¢ocuk adli bir dramatizasyon ¢aligmasi birlikte yapilarak
tartisilir.Beslenmenin biiyiimeye olan etkileri anlatilarak ¢ocuklar sagikli beslenme konusunda tesvik edilir.

Ardindan smif kitapligindan segilen saglikla ilgili bir hikaye kitab1 okunur.Hikaye sonrasi asagidaki tekerleme dnce dgretmen
tarafindan birkag kez tekrarlanir. Sonrasinda sdylemek isteyen cocuklardan 6gretmen destegi ile sirastyla dinlenir. Ogretmen
¢ocuklart minderlere alir ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Ardindan bilmeceler sormaya baslar.

Dist yesil, igi kirmizi, bu meyve sulu sulu (Karpuz)

F1s fig diye ineklerden sagmuislar, likir likir igmem igin bardagima koymuslar (Siit)

Kilgiklarini ayiririm, yemege bayilirim (Balik)

Saris1 beyazinin iginde, tavada cezvede pisirmece (Yumurta)

Dal ucunda kilitli sandik (Ceviz)

Ogretmen gocuklara bilmeceleri sorar ve cevaplarini tahmin etmelerini ister. Cevabini bulmakta zorlandiklar1 olursa ipuglar
vererek cevabi bulmalarina yardimer olur. Ogretmen gocuklara cesitli meyve ve sebze resimleri dagitir. Cocuklardan bu
resimleri boyayarak tamamlamalarini ister. Boyanan resimler uygun sekilde kesilerek kagit tabaklara yapistirlir.
Tamamlanan etkinliklerle dogru ve saglikli besleniyorum kosesi olusturulur.

”Saghk” sarkisin1 6gretmen ¢ocuklarla birlikte soyler.

Nar gibi domatesle beyaz peynir

Bir par¢a ekmekle beraber yenir
Gel onu seninle yiyelim
Derhal diizelir, keyfin, nesen gelir

Insan her zaman aradigini bulmaz
Bazen az yemekle rengimiz solmaz
Mideni ¢ok yormamalisin

Bazen de perhiz et, hig kotii olmaz.

MATERYALLER:

Kagit tabak, makas, yapistirici, boya malzemeleri
SOZCUKLER :

Saglikl, sagliksiz,

AILE KATILIMI



Saglggln 6nemin} vurgulamak i¢in sebzelerden olusan bir kitap incelenerek sinifa getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik? Saglik ne demektir? Sagliksizlik ne demektir?

Saglikli beslenmek igin neler yapilmalidir?

ETKINLIK PLANI
OKUL CALISANLARI
Etkinlik tiirii: Tiirk¢e-Miizik(Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.
Sosyal Duygusal Alan: Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Gostergeleri: Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar
celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Dil Gelisimi: Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay: baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI.
Ogretmen, dgrencilerini selamlayarak karsilar. Cocuklarin sohbet kdsesine oturmalarini ister. Onlarla okulda
calisanlar ve gorevleri hakkinda konusur. Cocuklarin okul ¢aliganlarini ve gorevlerini bilmeleri i¢in onlarla
sohbet edilir.
“Okulum” adli siiri okur ve tekrarlamalarina rehberlik eder.

OKULUM

Ben akilli gocugum

Ne giizeldir okulum

Kardesimdir ¢ocuklar

Burada ¢ok mutluyum,

Ogretmen beni sever,

Benimle sarki sdyler

Oyun oynar dans eder

Burada ¢ok mutluyum.

Etkinlik sonrasinda sohbet edilir. Konusu kisa olan okulla ilgili bir hikdye kitab1 okunur. Ogretmen bilinen
sarkilar1 tekrar ederek miizik CD’sinden “Okullu Olduk” adli sark: dinlenir ve hep beraber sdylenir. Cocuklarin
miizik esliginde serbest dans etmelerine rehberlik edilir. Okul ¢alisanlar1 ve ¢izgi ¢aligmast ile ilgili etkinlik
sayfalar1 yapilir. Minik Damlalar 1. kitap 10 sayfadaki calisma yapihir

Montessori Destegi: Cocuklarin serbest cizgi cizebilecekleri ortamlar

hazirlanabilir.

MATERYALLER:
Kitap CD
SOZCUKLER:
Okul
KAVRAMLAR:
Okul kavrami.

DEGERLENDIRME

Insanlarla neden selamlasmak gerekir?

Yolda karsilagtigimiz tanidigimiz insanlarla nasil selamlasilir ?
Tanimadigimiz insanlarla selamlagilir m1?

Okulumuzda calisan kisilerin gorevleri nelerdir?

Okulumuzda neden bu kadar ¢ok ¢alisan var sizce?



GUNLUK AKIS
Okul adi:
Tarih: 07/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BUYUK-KUCUK isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

ORUNTU isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
BUYUK-KUCUK

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarma anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii gibi gesitli yollarla sergiler

OGRENME SURECI
Cocuklar U bigiminde yerlestirilerek “ Deve ” tekerlemesi soylenir.

DEVE

Deve geliyor

Kopiik sagtyor

Deve bana sakiz getir
Gide gide uz gide
Bahgelerde tahta

Biz gidiyoruz bu hafta
Inegimiz dogurdu

Adi1 ne olsun?

. Montessori Destegi: Biiyiik —Kiiciik kavrami ile ilgili smif i¢i ¢alismalar yapilir. ORNEK: Biiyiik
bloKlar ile kiiciik bloklar siniflandirilir.

Kitap kdsesinden segilen bir hikaye kitab1 okunur.

Cocuklarimn dinledikleri masalla ilgili yorum yapmalarina firsat verilir.

Cizgi Kitab1 sy: 1 yapilir

MATERYALLER:

Hikaye kitab1

SOZCUKLER :

KAVRAMLAR:

Duygu, inek ,deve Biiyiik-kii¢iik

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Biiyiik-kiiciik kavramu ile ilgili neler yaptik?



ETKINLiK PLANI
ORUNTU

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin masalara oturmalart istenir. Cocuklara kirmizi renkli kégitlar ve cigek kaliplar1 dagitilir. Cocuklarda
kaliplar1 kullanarak cicek resmi ¢izmeleri ve uygun sekilde kesmeleri istenir. Kestikleri ¢icegin bir yapragina
kendi resimlerini, sag tarafina da sevdikleri bir arkadaglarinin resmini yapmalari istenir.

Montessori Destegi: Cocuklarda boya kalemleri ve Legolar1 kullanarak c¢esitli oriintiiler
olusturmalari istenir. Bu konuda rehberlik edilir.
Minik Damlalar 1. Kitap sayfa 12 deki oriintii calismasi yapilir.
Kavram Kitabi syf. 1deki ¢alisma yapilir.
MATERYALLER:

Kagit, ¢igek kalibi, makas, kalem

SOZCUKLER :

Cicek, Kirmizi

KAVRAMLAR:

Renk kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?
Hangi renk ile ilgili ¢aligma yaptik?

Oriintii ne demek?
Sen neler kullanarak oriintii olusturdun?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul ad1:

Tarih: 10/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
Kirmizi Nesneler isimli Oyun-okuma yazmaya h.(Biitiinlestirilmis grup ve bireysel etkinlik)

SURPRIZ RESIM isimli Fen ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
KIRMIZI NESNELER
Etkinlik tiirii: Oyun-okuma yazmaya h.(Biitiinlestirilmis grup ve bireysel etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal-Duygusal Gelisim: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
Bilissel Gelisim: Kazamim 1: Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 7. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
OGRENME SURECI
Ayna ayna sdyle bana var mi1 bu diinyada benden daha giizel? Tekerlemesi sdylenerek oyun etkinligine gecis
apilir.
égpretmen cocuklara “Ayna” oyununun oynanmasina rehberlik eder. Bir cocuk ayna olur. Diger ¢ocuk ne
hareketi yapiyorsa ayna olan ¢ocuk onu taklit eder. Sasiran gocuk yanar ve esler birbiriyle degisir. Kazanan
¢ocuklar alkiglanir.
Kirmizi renkli giysisi olan ¢ocuklar1 bulmalari istenir. . Montessori Destegi: Cocuklara kirmizi boncuklar
dagitilir ve bu boncuklari ipe dizmeleri istenir.
Minik Damla 1. Kitap sy: 13 de ki kirmiz1 varhklar: tanimakla ilgili calisma yapilir.
Sanat Kitabi sayfa 5 yapilir.
MATERYALLER:
Kitap
SOZCUKLER:
Gizel

KAVRAMLAR:
Daire, 1 sayisi
AILE KATILIMI:

Aile Katilimi1 sayfa: 5 yapilir.
DEGERLENDIRME

Oyunumuzun adi neydi?

Oyunu nasil oynadik?

Arkadagimizin aynasi oldugumuzda hareketlerini yaparken ne hissettiniz?
Ogrendigimiz seklin ad1 neydi?

Seklimiz nelere benziyor 6rnekler verelim mi?

Hangi say1y1 6grendik?

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
SURPRIiZ RESIiM

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengini soyler.
Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen bir masanin iizerine “’Siirpriz resim” adli deney icin gerekli malzemeleri dizer ve ¢ocuklarin ilgileri
masaya ve malzemelere ¢ekilir.
Malzemeler
1 adet portakal ya da limon suyu
1 adet kagit
1 adet iitii
Parmaklarmizi limon suyuna sik sik batirarak kagida istediginiz resmi yapin denilerek ¢ocuklar masalara alini
yapilan resimler kuruyunca dgretmen iitiiler ve ortaya yaptiginiz resim ¢ikiyor. Sasirtict degil mi? Daha sonra

siif ve masalar toplanir eller yikanarak ¢alisma masalarina gelir.
MATERYALLER:

1 adet portakal ya da limon suyu, 1 adet kagit, 1 adet iitii
SOZCUKLER :

Siirpriz , Resim, Limon

KAVRAMLAR:

Siirpriz kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzdan bugiin okulda yaptiklarini anlatmasini isteyebilirsiniz.
Aile Katilimi Kitabi sayfa: 6 yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Deney etkinligini begendiniz mi?

Hangi resimleri yaptiniz?

En ¢ok hangi resmi begendiniz?

Siirprizleri sever misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 11/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KURBAGA isimli Tiirkce Etkinligi (Biiyiik kiiciik grup Etkinligi)

SINIF AGACIMIZ isimli Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
KURBAGA

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarmna anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Géostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin &zellikler tastyan iiriinler
olusturur.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
OGRENME SURECI
Cocuklar sohbet kosesine otururlar. Kurbaga adli parmak oyunu hep birlikte gosterilip yaptirilarak
ogrenilmesine rehberlik edilir.
KURBAGA
Bir kii¢iik kurbaga varmig (eller daire yapilir)
Bir kutuda yasarmus ( eller kutu seklini alir)
Golde ylizermis (yiizme hareketi yapilir)
Kayalara ziplarmis (ziplama hareketi yapilir)
Bir giin sivri sinegi yakalamis (eller birbirine kenetlenir)
Sonra da pireyi
Fakat beni yakalayamadi (bas iki yana sallanir)
Hikaye kdsesinden bir kitap segilir ve dgretmen rehberliginde okunur.

Minik Damlalar 1. Kitap Sayfa: 14 deki calisma yapilir. Cocuklarla Okul kurallar1 hakkinda sohbet
edilir.

MATERYALLER:

Hikaye kitab1

SOZCUKLER :

Kurbaga, Gol, Kutu, Kaya, Sinek
KAVRAMLAR:

Doga kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Masalimizin adint hatirliyor musunuz?

Kahramanlar1 kimlerdi?

Masal1 bana kin 6zetlemek ister?

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
SINIF AGACIMIZ

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Probleme ¢esitli ¢dziim yollar1 dnerir.

OGRENME SURECI .
Sanat etkinligi i¢in daire olmalar1 istenir. Cocuklar iki ya da ti¢ gruba ayrilirlar. Ogretmen her gruba biiyiik boy
agaclar dagitir. Ayrica ¢ocuklara gesitli renklerde yaprak pullar ve yapistirici verir. Her gruptaki cocuklarin pul
yapraklari agacin dallarina yapistirarak etkinligi tamamlamalarini ister. Tamamlanan agaclar uygun sekilde
sergilenir. Ardindan miizik etkinligine gegilir.

”Tik tik kapr” sarkis1 6nce ed den dinlenir. Sonra ¢ocuklarla birlikte sarki 6zgiin olarak sdylenir.
TIK TIK KAPI

Tik tik diye bir ses

Nereden geliyor acaba

Agag kakan m1 agaci gagaliyor

Y oksa minik ser¢gemi camimi tikltyor
Bilin bakalim bu ses nerden geliyor
Evet, bildiniz annem kapimi ¢aliyor
Miisait misin diye soruyor.
Kapaliysa kap1 dnce tiklariz

Gelin denilirse, iceriye dalariz.

Bu bir gorgii kurali

Her zaman hatirlamaliy1z.

Okul ¢aliganlarinin kimler oldugu tekrar edilir. Bagka smiflara yada miidiir odasina girerken kap1 vurulmasi
gerektigi dramatize edilerek anlatilir. . Montessori Destegi: Cocuklarin okul icinde bu konu

ile ilgili gercek deneyimler yasamalarn icin ortam hazirlanir.
Minik Damlalar 1. Kitap Sayfa: 15 de ki ¢aligma yapilir.

Sanat kitab1 sayfa 7 yapilir.

MATERYALLER:

Boy agaglar, ¢esitli renklerde yaprak pullar, yapistirici
SOZCUKLER :

Agag, Serce, Gagalamak, Gorgii Kurali, Miisait, Aga¢ Kakan, Serce
KAVRAMLAR:

Gagalamak, misaitlik kavrami.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Mevsimlerin adlarini biliyor musunuz?

En sevdiginiz mevsim hangisi? Neden?

Suanda hangi mevsimdeyiz?

Bu mevsimin 6zellikleri nelerdir?

Sanat etkinligini begendiniz mi?

Okul ¢aliganlarini tekrar edelim.

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adi:
Tarih: 12/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SONBAHAR MEVSIMI isimli Drama ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)

1 SAYISI isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
SONBAHAR MEVSIiMi

Etkinlik tiirii: Drama ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.)
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler. Bagkalarinin haklarini korumak i¢in ne
yapmasi gerektigini sdyler. Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarma uyar.
OGRENME SURECI
“SONBAHAR” dramasi etkinligi uygulanir. Cocuklar sirt iistli yere uzanirlar ve goézlerini kapatip yesil
cimenlerin iizerinde olduklarini hayal ederler. Fonda hafif bir miizik ya da riizgdr sesi efekti olabilir.
Cocuklardan riizgar sesini dinlemeleri istenir.
Simdi agaclar sallantyor.
Yesil yapraklar sar1 renge doniisiiyor.
Yine riizgér esti ve yapraklar dokiilmeye bagladi.
Tim yapraklar dokiildii. Siz yapraklarin altinda kaldiniz.
Haydi, uyanin ve ayaga kalkip iizerinizdeki yapraklar silkeleyin.

Drama sonunda ¢ocuklarin s6z alarak duygularini anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra Tiirkce dil etkinligine
gegilir.

Sonbahar mevsiminde kisa hazirlik yapan canlilar ile ilgili konusulur. Sincap, karinca vb yiyecek toplayan
hayvan resimleri suluboya ile boyanir. Cocuklar boyama yaparken 6gretmende Sonbahar siirini sdyler.
Cocuklarinda siiri tekrar etmelerini ister.

Giindiizler kisaltyor
Gecelerse uzuyor

Glines eskiye gore

Daha erken batiyor.
Renk renk cigekler soldu
Artik sonbahar oldu
Evlerin dort bir yan
Elma armut doldu.
Havalar serinledi

Kuslar dondiiler geri
Ugmuyor kelebekler
Goeti gitti leylekler.
Minik Damlalar 1. Kitap sayfa: 16 da ki ¢caligma yapilir.

MATERYALLER:

Hayvan resimleri, suluboya

SOZCUKLER :

Sonbahar, Odun, komiir, Eyliil, Ekim, Kasim, Tursu, regel, Sincap, Karinca, Mevsimler
KAVRAMLAR:



Mevsimler kavrami

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Eve gidince ne yapacaksiniz?

Sonbahar mevsimini seviyor musunuz?
Sonbaharda nasil degisiklikler olur?

ETKINLiK PLANI
1 SAYISI

Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konugurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Montessori Destegi: Ogretmen sinif ici materyalleri kullanarak ¢ocuklara 1 sayisi anlatir. Montessori
matematik materyali kullanilabilir. Konu ile ilgili caligma sayfalar1 yapilir.
Ogrendikleri sarkilar1 tekrar etmeleri istenir.
Minik Damlalar 1. Kitap syf. 17-18 calisma yapilir.
Matematik Kitabi syf.2 deki calisma yapilir.

MATERYALLER:
Calisma kitabi, kalem
KAVRAMLAR:

1 sayis1

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi say1y1 6grendik?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 13/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ARKADASIM isimli Tiirk¢e ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

MAKARNA TAKILAR Isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirhik caligmas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
ARKADASIM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarimni
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bliylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.

OGRENME SURECI
Kahvaltidan sonra ¢ocuklarin sohbet kdsesine oturmalart istenir. Ogretmen esliginde ‘Arkadasim’ siiri okunur.

ARKADASIM

Iyi giinde kotii giinde
Destegiz birbirimize
Uziintii ve seving nese
Paylasiriz birlikte

Bir giin hasta olmugtum
Beni sen avutmustun
Omzunu uzatip

Bana destek olmustun

Arkadaglarimizla nasil oynamaliy1z? Onlara yanliglikla zarar verirsek ne yapmaliyiz konulart hakkinda sohbet
edilir.

Daire ve ¢cember sekli hatirlanir. Konu ile ilgili caligma sayfalart yapilir. Minik Damlalar 1. Kitap syf. 19 daki
calisma yapihir.

Kavram Kitabi syf.2 deki ¢alisma yapilir.

MATERYALLER:

Etkinlik kitabi, kavram kitab1

SOZCUKLER :

Arkadas, liziintii ,seving ,hasta,
KAVRAMLAR:

Seving, hastalik, iiziintii kavramlari.daire-gember
DEGERLENDIRME

Kimler 6ziir dilemenin énemini biliyor?
Arkadaslik neden 6nemlidir*

Sinifimizda hangi nesneler daire seklindedir?
Arkadaglarimiza nasil davranmaliyiz?

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
MAKARNA TAKILAR

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir

Bilissel Gelisim:

Kazanim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine, gore gruplar.

OGRENME SURECI
Cocuklara suluboyalar1 ve boncuk makarna dagitilir. Cocuklardan bu makarnalari rengarenk boyamalar1 istenir.
Boyanan makarnalar uygun sekilde kuruyabilmeleri i¢in sergilenir. Boyanmis olan bu makarnalarla neler
yapilabilecegi hakkinda ¢ocuklarin diisiinceleri dinlenir.

Montessori Destegi: Makaralar renklerine gore gruplanip grafik ¢aligmasi yapmalarina rehberlik edilir.
Minik Damlar 1. Kitap sayfa: 20 deki ¢aligma yapilir.

MATERYALLER:

Suluboyalar, boncuk makarna

SOZCUKLER :

Boncuk makarna,

KAVRAMLAR:

Grafik.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Sanat etkinliginde eglenceli vakit gecirdiniz mi?
Bugiin neler 6grendiniz?

Grafik ¢alismasi yaparken zorlandiniz m1?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 14/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
AILEMIZ isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KUTUDA NELER VAR? isimli Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
AILEMiZ

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilart kullanarak ritim c¢alismasi yapar. Basit dans adimlarint
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarma uyar.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriiglerini soyler.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
OGRENME SURECI
Ailenin 6nemi ve ailemizle paylastiklarimiz, aile kavrami hakkinda sohbet edilir. Cekirdek aile ile genis aile
kavramlarina deginilir. Montessori Destegi: Cocuklarin aileleri ile ilgili olumlu duygu ve diisiincelerini
ortaya koymalart saglanmalidir. Ailemizin bizim i¢in ne kadar dnemli oldugu hakkinda sohbet edilir.
“insanlar” adli parmak oyunu 6nce bir kez ¢ocuklara okunur. Ardindan birlikte boliimler halinde tekrar edilerek
ogrenilmesine rehberlik edilir.

INSANLAR
Uzun insanlar (Taklit edilerek gosterilir.)
Kisa insanlar (Taklit edilerek gosterilir.)
Sisman insanlar (Taklit edilerek gosterilir.)
Zayif insanlar (Taklit edilerek gosterilir.)
Mutlu insanlar (Taklit edilerek gosterilir.)
Uzgiin insanlar (Taklit edilerek gosterilir.)
Biitiin insanlar (Kollar biiyiik bir daire yapilir.)

Birbirinden farklilar
Ogretmen, tef calarak dikkatleri ceker. Miizik kosesindeki diger aletleri de kullanir. Cocuklara degisik
miizik sesleri verir.Cocuklardan, miizigin ritmine gdre sallanmalarini, ziplamalarini ister. Yavag-hizli
ritimler verilir. Cocuklardan, sinifin her kdsesinde dolagmalari istenir. Ardindan ¢ocuklar daire seklinde
oturur ve “Miizik Aletleri” adli parmak oyunu oynanir.

Miizik Aletleri
Davul demis ki “Gezmeye gidelim.” (Ellerle karna vurulur.)
Zurna demis ki “Ben de ben de ben de!” (Eller agza gotiiriiliir.)
Keman demis ki “Beni de gotiiriin, beni de gotiiriin.” (Keman ¢alma hareketi yapilir.)
Tef demis ki “Hep birlikte hep birlikte.” (Omuz ve kollar titretilerek dne ve arkaya
hareket ettirilir.)
Minik Damlalar 1. Kitap Sayfa : 21 deki calisma yapilir.
MATERYALLER:
Oyun hamurlari, ¢esitli kaliplar, tef
SOZCUKLER :
Cekirdek Aile Ile Genis Aile Yavas-Hizl, Aile Kavramu,
KAVRAMLAR:
Aile kavrami, hizli yavag kavrami.



DEGERLENDIRME

Aile ne demektir?

Aile olmanin dnemi nedir?

Biitlin insanlar birbiriyle ayni midir?

Bugiin neler yaptik?

Ben miizik dinlemeyi, sarki sdylemeyi ¢ok seviyorum. Ya siz?
En ¢ok hangi miizigi begeniyorsunuz?

Ne tiir dans yapmaktan hoslantyorsunuz?

ETKINLIK PLANI
KUTUDA NELER VAR?
Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Daha sonra 6gretmen, “Ben miizik dinlemeyi, sarki sdylemeyi vb. ¢ok seviyorum. Ya siz?” diye sorar.
Cocuklarin nelerden hoslandiklarini ifade etmeleri i¢in ¢ocuklara firsat verir ardindan 6grenilen sarkilar
tekrar edilir.

Zorlanan ¢ocuklara kutudaki nesnelerle ilgili ipuclar: verilerek rehberlik edilir.
Minik Damlalar 1. Kitap sayfa: 22 de ki ¢alisma yapilir.
Cizgi Kitabi sayfa 2 yapilir

MATERYALLER:

Calisma kitaplari, kalemler

SOZCUKLER:

Miizik, sarki

KAVRAMLAR:

Miizik kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Etkinlik sirasinda eglendiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 17/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
AZ-COK KAVRAMI isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

HEDIYE isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
AZ-COK

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar tekerlemeler sdyleyerek sohbet kosesine otururlar. Cocuklarla oyuncaklart hakkinda konusulur. Her
¢ocugun sevdigi oyuncagi anlatmasina firsat verilir. Oyuncaklarini paylasma konusunda ne diigiindiikleri sorulur.
Cocuklarin paylasma anilarini anlatmalari istenir.

Montessori Destegi: Sinif icindeki oyuncaklarin az —¢ok kavramina uygun siniflandirilmast istenir. Bu
konuda ki yorumlar1 dinlenir.

Minik Damlalar 1. Kitap sayfa: 23 de ki ¢caliyma yapilir.

Dikkat Kitabi sayfa 1 yapilir

SOZCUKLER :

KAVRAMLAR:

Az-Cok

DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?

Az-¢ok kavramini tekrar edelim.



ETKINLIiK PLANI
HEDIYE

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢gimde bir araya getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.)
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢ikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢dzer/baglar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara daha 6nceden boyadiklari boncuk makarnalar, ¢esitli boncuklar, kiigiik kiigiik kesilmig pipetler ve
misina ipler dagitilir.
Cocuklardan makarnalart ve diger malzemeleri ipe dizmeleri ve bileklik, kolye gibi takilar yapmalari istenir.
Yaptiklar1 takilar i¢in renkli kagitlardan hediye paketi yapmalarina rehberlik edilir. Cocuklar iriinlerini kime
hediye edeceklerini anlatirlar.
Minik Damlalar 1. Kitap sayfa: 24 de ki calisma yapilir. Siniftaki 6grenme merkezleri tekrar edilir.

MATERYALLER:
Boncuk makarnalar, ¢esitli boncuklar, kiigiik kesilmis pipetler, misina ipler
SOZCUKLER :

Pipetler, misina, bileklik, kolye, Ogrenme merkezleri

DEGERLENDIRME

Sanat etkinliginde neler yaptiniz?

Yaptiginiz hediyeleri kimlere armagan edeceksiniz?
Yaptiginiz hediye hangi arkadaginizinkine benziyor?
Birine hediye vermek nasil bir duygu?

Birinden hediye almak nasil bir duygu?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 18/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BILMECELER isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

AILEM isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
BiLMECELER

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir

OGRENME SURECI
Kitap kdsesinden bir hikaye se¢ilir ve okunur. Hikdyede gegen olaylarla ilgili sohbet edilir. Cocuklarin
birbirlerini dinlemeleri igin gerekli rehberlik yapilir. Karsimizdaki kisileri nasil dinlemeliyiz sorusu
cevaplandirilir.
Cesitli bilmeceler. Sorulur. Dikkatle dinleyenlerin bilmeceleri daha ¢abuk cevaplayacaklarina dikkat ¢ekilir.

Iki kapakli, cok yaprakli, iginde bilgiler sakli(Kitap)
4 ayag1 var ama yiirilyemez(Masa)
El ele verelim, sarkilar s6yleyelim, notalarla siisleyip sinifimizi inletelim(Sarkr)
Onlar olmasa ne yapardim, yalnizliktan patlardim,
Oyunun tadi olmaz, tek bagima kalirdim(Arkadas)
Minik Damlalar 1. Kitap sayfa: 25 de ki ¢caliyma yapilir.
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik anlatalim.

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
AILEM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:
Giysilerini, ayakkabilarini ¢ikarir, giyer, diigme acgar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢dzer/baglar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte * AILEM” sarkisi soylenir.

AILEM
Annem, Babam, Kardegim, Basarirsak Bir Isi,
Hepsi de Canim Benim. Onlar Kucaklar Bizi,
Yuvam Denince Bana, Sevingliyse Annem — Babam,
Onlar Gelir Aklima. Mutludur Benim Yuvam.
Annem, Babam, Herseyim, Basarirsak Bir Isi,
Kardesim Canim Benim. Onlar Kucaklar Bizi,
Gelince Dedem, Ninem, Sevingliyse Annem — Babam,
Senlenir Benim evim Mutludur Benim Yuvam

Cocuklarin ailem sarkisini sdyleyerek masaya oturmalart istenir. Renkli kagitlar, yapistirict, siyah pullar verilir.
Kirmizi ve siyah kagitlar kullanilarak 1 tane biiyiik siyah daire, iki tane orta boy kirmizi daire kesilir. Kirmizi
daireler ortadan ikiye katlanarak siyah dairenin {izerine kanatlari olusturacak sekilde yapistirilir. Ugur bdceginin
benekleri olarak siyah pullar yapistirilir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

Minik Damlalar 1. Kitap sy: 26 daki calisma yapilir.

MATERYALLER:

Renkli Kagitlar, Makas, Yapistirict, Siyah Pullar, Kirmizi1 ve siyah kagitlar

SOZCUKLER :

Ugur Bocegi, Renk

KAVRAMLAR:

Renk kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Ailenizi seviyor musunuz?

Ugur bdcegini yapmaktan zevk aldiniz m1?

Hayvanlari seviyor musunuz? Evinde hayvan beslen var m1?

Daha dnce canli ugur bocegi gordiiniiz mii? Beslemek isteseniz hangi hayvani beslerdiniz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:19/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
A SESI isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

CIZGILER Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
A SESI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Degigik malzemeler kullanarak resim yapar
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler.
Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.

OGRENME SURECI

Cocuklarm sohbet kdsesine gegmelerine rehberlik edilir. Bagparmagim parmak oyunu oynanir.
Bagparmagim, bagparmagim

Neredesin?

Buradayim

Nasilsin efendim?

Tesekkiir ederim

Parmak kag

Hayatimizdaki duygulardan bahsedilir. Bazen iiziintiilii, bazen sevingli, heyecanli oluruz, siz ce neden boyle
duygular igine kapiliriz? Seklinde sorular yoneltilir, ¢ocuklarin fikirleri almir. Icinde oldugumuz duygu

durumuna gore davraniglarimiz nasil degigir? Seklinde sorular sorularak cevaplandirmalari beklenir.

Ardindan Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Okunan hikaye ile ilgili sohbet edilir ve ¢ocuklarin s6z
alarak diistincelerini ifade etmelerine firsat tanminir. Hikayede a sesi ile baglayan kelimeler vurgulanir.

Montessori Destegi: Ses Kartlan kullanilir.

Ogretmen ¢ocuklara beyaz kagit ve uhu dagitir. Cocuklarm uhular1 kullanarak beyaz kagitlara resim yapmalarini

ister. Uhular kuruduktan sonra beyaz kagitlar suluboya ile boyanir. Ortaya ¢ikan resimler panoda sergilenir.
Minik Damlalar 1. Kitap sy: 27 de ki ¢alisma yapilir.
.Dikkat Kitab1 sayfa 2 yapilir.

MATERYALLER:
Beyaz kagit, uhu, suluboya

SOZCUKLER :
KAVRAMLAR:

A sesi
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
Asesi ile baslayan kelimeler sdyleyin.

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
CiZGILER

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI
Montessori Destegdi: Ogretmen ¢ocuklara bir miknatis ve demir toplar gosterir. Bir masaya gecer ve
miknatisi toplarin yakininda dolastirip, miknatisa yapistikca sasirmis gibi sesler ¢ikarir. Bu sekilde ¢ocuklarin
ilgilerini kendisine ¢eker. Cesitli metal ve metal olmayan nesneler masanin {izerine dizilerek miknatis aralarinda
gezdirilir. Hangi nesnelerin miknatisa yapistigi, hangilerinin yapismadigi gozlemlenir. Miknatisin bagka
maddeden yapilmis olan nesneleri ¢ekip ¢ekmedigi hakkinda sorular yoneltilir. Yanina gelen ¢ocuklarla ayni
“Miknatis Deneyi” yapilir. Smuftaki tiim c¢ocuklarin deneye katilmasi saglanir. Sonuglar birlikte tartisilarak
degerlendirilir.
Cocuklara bos kagitlar dagitilir. Bu kagitlara serbest ¢izgi ¢izmeleri istenir. Ancak c¢izgi ¢izerken ellerini
kaldirmadan ¢izmeleri yonergeni yinelenir ve bu konuda rehberlik edilir.
Minik Damlalar 1. Kitap syf. 28 c¢izgi calismasi yapilir.
Cizgi Kitab1 sayfa : 3 yapilir.
MATERYALLER:
Suluboya, Miknatis, Demir toplar

SOZCUKLER :
Miknatis
KAVRAMLAR:

Miknatis

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Miknatisin ne oldugunu dgrendiniz mi?
Miknatis hangi maddeleri kendine dogru ¢eker?
Evde miknatish nesneleriniz var mi?

Cizgi ¢aligsmasinda zorlandiniz mi1?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 20/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MINI MINI KUS isimli Miizik-fen-okuma yazmaya h.(Biitiinlestirilmis etkinlik)

MUZIK ALETLERI isimli Tiirkce-sanat(Biitiinlestirilmis grup ve bireysel etkinlik)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
MiNi MiNi KUS
Etkinlik tiirii: Miizik-fen-okuma yazmaya h.(Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak ig¢in sirasint bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.
Bilissel Gelisim: Kazamim 1: Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar

OGRENME SURECI
Mini mini kus sarkist dnce ritim aletleriyle ardindan ¢ocuklarla birlikte dgrenilerek tekrar edilir.
Mini Mini Kus
Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu.
Aldim onu igeriye,
Cik cik cik cik 6tsiin diye
Pirpir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi.
Montessori Destegi: Ogretmen cocuklara cesitli materyaller getirerek telefon, davul, zil, saat, biber,
limon, tuz, buz, ayicik gibi materyalleri incelemelerini saglar ve gesitli sorularla dokunarak cevap vermelerini
ister. Hangilerini hangi organlarimiz yardimiyla kullaniriz ¢aligmasi yapilir.
Cocuklarla sonbahar mevsimi hakkinda konusulur. Sonbahar geldiginde etrafta meydana gelen degisiklikler
nelerdir? Seklinde sorular yoneltilir. Cocuklarin cevap verirken s6z almalaria dikkat cekilir.
Minik Damlalar 1. Kitap syf. 29 yapilir.

MATERYALLER:

Telefon, davul, zil, saat, biber, limon, tuz, buz, ayicik
AILE KATILIMI

Ogrenilen sarkilar evde aileyle birlikte tekrar edilir.

SOZCUKLER:
Organlarimiz, bir tane, kiz-erkek

KAVRAMLAR:
Organ, kiz erkek kavramlari

DEGERLENDIRME

Sarkimizda hangi hayvan donmustu?

Hangi organimizi kullanarak esyalar1 bulduk?
Calismamiz sirasinda dokunurken ne hissettiniz?
Esyalar1 hemen tanidiniz mi1?



ETKINLIK PLANI

MUZIK ALETLERI
Etkinlik tiirii: Tiirk¢e-sanat(Biitiinlestirilmis grup ve bireysel etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer
Sosyal-Duygusal Alan
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.)
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)
Kazanim 17: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
(Gostergeleri: Duygularim, diistincelerini ve hayal giiciinii kullanarak 6zgiin iirinler yapar.)
Dil Alam
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
(Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay: baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.)

OGRENME SURECI.

Sik sik sik, Birbirine yapisik, Hepimiz arkadasiz, Yan yana diziliriz, Ogretmenimizi dinleriz. Tekerlemesi ile
cocuklarmn sohbet kosesine oturmalari saglamir. Ogretmen ¢ocuklar1 U seklinde oturtarak “Cocuk” parmak
oyununun oynanmasina rehberlik eder.
Dolab1 agtim
Kocaman pastay1 ham ettim
Agzim kiigiiciik
Burnum minicik
Yanaklarim elmacik
Gozlerim boncuk
Benim adim ¢ocuk.
Miizik aletleri ile ilgili konusulur.

Ogretmen MUZIK ALETLERI parmak oyunu s6ylenir. Cocuklarin kendisine eslik etmelerini ister.

Zurna bir giin zurna diigiine gidicem diigiine gidicem demig(zurna gibi sdylenir ve hareketi yapilir.)

keman beniiiide gotiir beniiiide gotiir demis(keman ¢alma hareketi yapilir ve sozleri keman gibi sdylenir),

davul bende bende bende bende demis(davul ¢alma hareketi ve davul gibi sdylenir sondaki ikilemeler sdyleniyor
miizik aletleri gibi) darbuka hep birlikte hep birlikte demis(darbuka gibi sdylenir)

Ogretmen biiyiik ambalaj kdgidina bir miizik aletinin resmini ¢izer. Cocuklarla birlikte cesitli artik materyal ve
boyama ile calisma tamamlanir. Istenirse calismadan birkag tane hazirlanarak simif kiigiik gruplara béliinebilir.
Yapilan ¢alisma hakkinda sohbet edilir.

Minik Damlalar 1. Kitap Sy: 30da ki calisma yapilir.

MATERYALLER:

Ambalaj kagidi, artik materyal, boya kalemleri
SOZCULER:

Diigiin, kiigiiciik, minicik

KAVRAMLAR:

Minik kavrami1

DEGERLENDIRME

Cocuklar parmak oyunumuzu nasil buldunuz?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

Yaparken eglendiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 21/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

KARDES KAVRAMI isimli Tiirk¢e Etkinligi ( Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

PARMAKLARIMLA RESIM YAPARIM isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
KARDES KAVRAMI

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarmm korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler.
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar
OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar.

KARDESIMIN TOPU

Kardesimin bir topu var, yumusacik yuvarlak (2 elin parmak uglar1 birlestirilerek top yapilir.)
Bir de ¢ekici var, bak vuruyor yavrucak ( 2 el yumruk yapilir, iist iiste vurulur.)

Borazani diitdiit diye ottiiriir de ottiiriir ( Eller boru seklinde yapilarak agiza gotiiriiliir.)
Bazen de “’ceee’’ yapip, herkesi giildiiriir. (2 el ile yiiz kapatilip acilir.)

Kardes kavramu ile ilgili sohbet edilir. Kardeslik duygusunun 6nemi anlatilir. Kimleri kardesi olduguna dair
sorular yoneltilir. Kardesi olan ¢ocuklara neler hissettikleri sorulur.Kardesinizle neler paylasiyorsunuz?Hikaye
kosesinden segilen bir hikaye anlatilir.

Hikayenin adi sdylenmez ve ¢ocuklarin tahmin etmesi istenir.Hikaye icinde gegen duygulara vurgu
yapilir.Ozellikle kiskanglik duygusu iizerinde durulur. Cocuklar sarki sdyleyerek etkinlik masalarina gegerler.
Cocuklarla az-¢cok kavram1 hakkinda konusulur. Temizligimize dikkat etmemiz gerektigi vurgulanir. Hangi

durumlarda temzlige daha ¢ok dikkat etmmeiz gerektigi anlatilir. Banyo ve tualet temizliginin nasil olmasi
gerektigi konusunda sohbet edilir.
Konu ile ilgili Minik Damlalar 1. Kitap syf. 31¢calisma yapilir.

MATERYALLER:

Hikaye kitab1

SOZCUKLER :

Kardes, top ,kiskanclik, paylagmak.

KAVRAMLAR:

Kiskanglik, paylagmak kavramlart.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Kimlerin kardesi var?
Kardesinizle neler paylastyorsunuz?



Kardesinizi sevdiginizi nasil gosterirsiniz?
Temizlik nedir?

Banyo yapmazsak nasil oluruz?
Tuvaletten ¢ikinca neler yapmaliyiz?
UYARLAMA:

ETKINLiK PLANI
PARMAKLARIMLA RESiM YAPARIM

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Bilissel Geligim:
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gdzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin1 sdyler.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklara beyaz kagit ve parmak boyalar1 dagitilir.Beyaz kagitlara parmak izlerini ¢ikarmalari i¢in rehberlik
edilir. Parmaklar boyaya batirilir ve ardindan kagit iizerine ¢esitli nesne resimleri ¢izilir. Kuruyan izlerini
kullanarak ¢esitli resimler yapmalar1 i¢in tesvik edilir.( Bebek,Araba,Aga¢,Cicek vb.)
Ogretmen cocuklara herkesin parmak izinin farkli oldugu konusunda bilgi verir. Herkesin parmak izi kagitlara
yapilan boyalarla karsilagtirtlir.
Minik Damla 1. Kitap Sy: 32 de ki calisma yapilir.

MATERYALLER:

Beyaz kagit, parmak boyalar1

SOZCUKLER :

Parmak izi,

KAVRAMLAR:

Parmak izi kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Parmak boyalariyla eglendiniz mi?

Parmak izinin ne oldugunu 6grendiniz mi?
Parmak izlerinizin farkli oldugunu gérdiiniiz mii?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 24/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

2 SAYISI isimli Fen ve matematik-sanat-okuma yazmaya h.(biitiinlestirilmis grup etkinligi)
IPEKBOCEGI isimli Tiirkge-drama(biiyiik grup etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
2 SAYISI
Etkinlik tiirii: Fen ve matematik-sanat-okuma yazmaya h.(biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELIiSIiM: Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tamir. Gostergeleri: Verilen
aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler,
MOTOR GELISiM: Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degigik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OZBAKIM GELIiSiMi: Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI.
Dersimiz matematik, 6gretmenimiz otomatik, Ha ha ha severim matematik sayarim sayilar, ¢izerim harikalar,
matematik iste geldim. Tekerlemesi sdylenerek masalara oturulur. Ogretmen 2 rakami seklinde bir kukla
hazirlar. Cocuklarin bu kuklay1 kullanarak ¢esitli diyalog ya da monolog séylemelerine rehberlik eder.
Montessori Destegi: 2 sayisi cocuklara tanmitilir. Siniftaki nesneler bir araya getirilerek iki tane olanlarin
bulunmasi istenir. iki sayis1 ile ilgili 5rneklemeler yapilir. Matematik materyali kullanilir.
Ogretmen cocuklara kese kagid1 ve cesitli materyaller dagitir. Bu malzemeleri kullanarak kukla yapmalarini
ister. Cocuklar yaptiklari kuklalar1 kullanarak kukla sahnesinde arkadaslarina gosteriler yaparlar.

PiTi PiTi Tekerlemesi soylenir.
0000 pitii pitiii

Kremanin sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik
Hamama gittik temizlendik

Dikk dik dikk

Son dersimiz matematik

2 sayist ve duygularla ilgili Minik Damla 1. Kitap syf.33-34 calisma sayfalar1 yapilir.
Matematik Kitab1 sayfa 3 yapilir.
MATERYALLER:

Kese kagidi, artik materyaller
SOZCUKLER:

Kukla, 2 rakami

KAVRAMLAR:
Kukla, 2 rakami Duygular

AILE KATILIMI
Aile Katihm Kitabi syf 7-8 yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Hangi rakamin kuklasini yaptik?
Kukla yaparken zorlandiniz m1?
Tekerlememizin sézleri kimi anlatiyor?
Soylerken eglendiniz mi?



ETKINLIK PLANI
IPEKBOCEGI
Etkinlik tiirii: Tiirk¢ce-drama(biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi: Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir.
Konugmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.)
sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Olay ya da durumla ilgili duygu ve diisiincelerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini séyler. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini sdyler. Duygu ve
diistincelerinin sonuglarini sdyler.
Kazanmim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)
Kazanim 17: Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler olusturur. (Gostergeleri: Duygularini, diisiincelerini ve hayal
giiclinii kullanarak 6zgiin iirinler yapar.)

OGRENME SURECI
Sik sik sik, Birbirine yapisik, Hepimiz arkadasiz, Yan yana diziliriz, Ogretmenimizi dinleriz. Tekerlemesi ile
cocuklarin sohbet kosesine oturmalart saglanir.

IPEKBOCEGI

Adim ipekbdcegi

Bursada otururum

Meslegim ata meslegi

Dut yapragina taparim

Hem mimarim, hem miihendis
Evimi kendim yaparim.

Siir hep birlikte tekrar edilir.

Ipek bocekleri ne yer,onlarla hangi yiyeceklerimizi paylasabiliriz konularinda konusulur.

Kitap merkezinden secilen bir hikdye okunur.

“Simdi bir bulutsun, gokyiiziindii dolastyorsun. Bir riizgar esiyor, seni uguruyor ¢cok mutlusun ve mutlulukla
dans ediyorsun. Riizgar hizli esmeye basliyor, ona kiziyorsun, hizla hareket ediyorsun. Simdi riizgar durdu. Bu
seni tizilyor. Oldugun yerde hareketsiz kaldin. Riizgar1 bekliyorsun ve geri geliyor. Yavasca dans etmeye
basliyorsun; riizgar ve bulut cok mutlu.”

Daha sonra, 6gretmen ¢ocuklardan bu etkinlik sirasinda neler hissettiklerini, neler diisiindiiklerini anlatmalarini
ister.

Minik Damla 1. Kitap syf .35 caligma sayfalar1 yapilir

MATERYALLER:

SOZCUKLER :
Ipekbocegi, riizgar, mutlu, iizgiin

KAVRAMLAR:
Mutlu, tizgiin

DEGERLENDIRME

Hangi hayvanin siirini sdyledik?
Daha dnce ipekbocegi gordiiniiz mii?
Drama ¢aligmasinda neler yaptik?
Caligmalar sirasinda eglendiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 25/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BILMECELER isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

DENEY ZAMANI isimli Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
BiLMECELER

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig: gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler.
Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.

OGRENME SURECI
Kitap kdsesinden segilen bir hikaye okunur.Hikayede gecen olaylarla ilgili sohbet edilir.Cocuklarin séz alarak
duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri istenir.Cocuklara bilmeceler sorulur.lyi dinlemeleri ve cevabi bulmak icin
diigiinmeleri istenir.
Gece i¢indeyiz Yattim yumusak
Giindiiz disinda Uyudum sicak sicak( YATAK)
Pencereli, kapili
Sirin bir yuva
(EV)
Cocuklara renkli kagitlar dagitilir. Makas ve yapigtirict verilir.Bu kagitlar1 kullanarak bir ev resmi yapmalari
istenir.Etkinlik sirasinda 6gretmen gerekli rehberligi yapar. Ogretmen ¢ocuklar bir masanin etrafinda toplar.

Minik Damla 1. Kitap syf.36-37 calisma sayfalar1 yapilir. Semboller hakkinda konusulur
Dikkat Kitabi1 sayfa 3 yapilir.

SOZCUKLER:

Semboller, desen

KAVRAMLAR:

Kirli-Temiz

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Hangi bilmeceleri 6grendik?
Cevrenizde gordiigiiniiz sembolleri anlatin

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
DENEY ZAMANI

Etkinlik tiirii: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin1 sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarin1 sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

OGRENME SURECT
AMAGC: sicaklik alicilarimizin nasil ¢alistigint gérmek

ARAC VE GERECLER: iglerinde sicak, soguk ve 1lik bulunan ii¢ ayr1 su kabi, saat
EGITIM DURUMU
icinde sicak, soguk ve 1lik su bulunan kaplar1 alalim.
sag elimizi soguk suya, sol elimizi sicak suya batiralim. Ellerimizi yarim dakika kadar suda tutalim.

1.

2.

3. sag ve sol elimizi sudan ¢ikarip, ikisini birden 1lik suya batiralim.

4. ne hissediyorsunuz? Hangi eliniz suyu soguk hissediyor? Sicak hisseden eliniz hangisi?
5.

her iki elinizi de ayni suya soktugunuz halde, neden birini sicak, digerini soguk hissediyor olabilirsiniz?
DENEYIN SONUCU
Soguk elimiz 1lik suyu sogukmus gibi hissederken, sicak elimiz sicakmig gibi hisseder (Sag elimizde ki soguk
alicilar 1lik suya sokulduklarinda ilk defa etkinlesirler. Bu duruma sicak alicilardan daha kuvvetli tepki verirler.
Sicak alicilarin soguk alicilardan daha kuvvetli tepki verdigi sol elimizde ise bunun tam tersi olur.).

MATERYALLER:

Su Kabi, Saat

SOZCUKLER:

Sicak-Soguk-Ilik, sag, sol, hissetmek

KAVRAMLAR:

Hissetmek kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Ellerinizi sulara sokarken ne hissettiniz?
Su sicakken neler hissettiniz?

Su sogukken neler hissettiniz?

Su 1likken neler hissettiniz?

Deney yapmay1 seviyor musunuz? Neden?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul ad1 :

Tarih : 26/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SESSiZ KUTUPHANE isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

TELEFON isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmast (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
SESSiZ KUTUPHANE

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullamir
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin kahvalti sonrasi nese iginde sohbet kosesindeki yerlerini almalrina rehberlik edilir.Kiitiphane ne
demektir diyerek sohbeti baglatir.Kiitiiphanelerde neler bulunur.Kiitiiphanelerde nasil davranmaliyiz.Bagka
nerelerde sessiz olmamiz gerekir?Cocuklarin s6z alarak birbirlerine saygi gosterek sohbete katilimlarina
rehberlik edilir.
KUTUPHANE

Ben, nesilden nesile bilgi aktaran kurum, /Yazili kaynaklarla yasar mutlu olurum/ Arastirma yaparak bir konu
inceleyen,
Dogruca bana gelir, benim bilgiyi veren. /Kitaplar eskiyince onarilir, korunur./Ozenle acilarak dikkatlice
okunur.
Bos zamanlarinizi degerlendiren yerim,/ Okuyucum arttik¢a cosarim, sevinirim./Tertemiz raflarimda cilt cilt
cesitli eser,
Bilingli gorevliler okuyucuyu bekler./ Isteyin kaynaklar1 oturup inceleyin./ Zamaniniz yetmezse emanete
isteyin.
Ruhlara besin verdim, insan beynine 1s1k,/ Sanatla el eleyim bilim ile bagdasik./Yararlanmak isteyen siireli
yayinlardan,
Durmayin bana gelin, bikmayin okumaktan./ Ben bilimin 6z yurdu, bilginin kaynagiyim./
Caglardir, insanliga kiiltiir aktarmaktayim./Bendeki kalabalik insanligin umudu, Okuyan, inceleyen kalkindirir
buyurdu.  (Beytullah HATOGLU)
Minik Damla 1. Kitap syf.38-39 calisma sayfalar1 yapilir Okul kurallar1 ve selamlasma ile ilgili sohbet edilir.
Cizgi Kitabl sayfa 4 yapihir
SOZCUKLER:
Kiitiiphane,bilgi, kurum,kiiltiir.

KAVRAMLAR:

Sessiz Kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Kiitiiphane ne demekti?

Kiitiiphanelerde neler bulunur?
Kiitiiphanelerde nasil davranmaliy1z?
Bagka nerelerde sessiz olmamiz gerekir?



ETKINLIiK PLANI
TELEFON

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar
Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikligiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara renkli oyun hamurlart ve plastik telefon kaliplart dagitilir ve c¢ocuklarin sekillerle oynamalarina
rehberlik edilir Ardinda ¢ocuklara kitap resminin oldugu fotokopiler ve renkli elisi kagitlar1 dagitilir yirtma
yapistirma teknigiyle kitap faaliyeti tamamlanir. Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklar, sinifi diizenlerler. Cocuklarla
cicek koklama taklidi yapilarak nefes agma ¢aligmasi yapilir. Ardindan 6gretmenin verdigi yonergelere uyularak
eller masaya vurulur hizli ve yavas sekilde ritim tutulur ve daha 6nceden 6grenilen TELEFON adli sarki dnce
CD den dinletilir ardindan tekrar edilir

MATERYALLER:

Oyun hamuru, kalip, etkinlik sayfasi, elisi kagidi, yapistirict

SOZCUKLER:

Telefon, yirtma, yapistirma,koklama

KAVRAMLAR:

Telefon kavrami, yirtma ,yapistirma kavramlari

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Okulda bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul ad1 :
Tarih : 27/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
NEYIN SESI isimli Tiirk¢e ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZALARIN ONLENMESI isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
NEYIN SESi

Etkinlik tiirii: Tirk¢ce ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Sohbete katilir
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 9. Sesbilgisi farkinda i1 gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini syler. Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECT
Cocuklar sohbet kdsesinde yerlerini alirlar. Ogretmen bir siir ile sohbete baglar
Trafik

Bir gecide varinca
Dur kirmizi yaninca
Sar1 hazir ol demek
Bir saniye siirmez pek
Ardindan yesil yanar
Sana agilir yollar
Yesilde geg karsiya
Geg kalmazsin carsiya

Trafik kurallarina uymanin bagkalarinin haklarina saygi gostermek oldugu vurgulanir. Cocuklarin séz alarak
sohbete katilimlar1 saglanir. Daha sonra Ogretmen, konuya uygun bir hikdyeyi okunur. Hikayenin
degerlendirmesi soru-cevap seklinde yapilir. Ogretmen cocuklari sinifta minderlere oturtarak kasete koydugu
cesitli tasit seslerine ait sesleri dinlettirerek “Neyin Sesi?” sorusunu sorar. Alinan cevaplarin ardindan herkesin
sessiz olmasi istenerek sinif icerisinde duyulan seslerin tanimlanmasi istenir. Ardindan ¢ocuklara g¢esitli sorular
sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda, drama degerlendirilir. Sonra duyduklar1 bu sesleri onlarin da taklit
etmesi istenir Ardindan ¢ocuklarla karsidan karsiya gegcme dramasi yapilir. (Bazi ¢cocuklar yaya, bazilar1 araba
olur.) Sonra saglikli bir hayat yasayabilmek i¢in trafik kurallarina uymanin énemi anlatilir.
Minik Damla 1. Kitap syf.40-41¢alisma sayfalar1 yapilir

Kavram Kitab1 sayfa 3 yapilir

SOZCUKLER:
Trafik kurallari.
KAVRAMLAR:
Kural kavramlari.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Okulda bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Trafik kurallar1 nelerdir?

Kurallar olmasa neler olurdu?

Yiiksek bir ses duydugunda ne hissedersin?

Sessizlikte ne hissedersin?



ETKINLIiK PLANI
KAZALARIN ONLENMESI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu kelebek calisma sayfalarimi ¢ocuklara dagitir ve pastel boya ile serbest
olarak boyamalarini ister boyanan resimler boncuklarla pullarla siislenir. Kazalarin 6nlenmesi i¢in neler
yapilabilir hakkinda sohbet edilir. Minik Damla 1. Kitap syf.42 caligmasi yapilir

Odamiz ve ya sinifimiz daginik olursa ne tiir kazalar olabilir? Konu ile ilgili sohbet edilir.

Montessori Destegi: Siniftaki daginikhgin sebep olacagi kazalara benzer ortamlar

hazirlanarak deneyim yasamalar saglanir.
MATERYALLER:

Caligma sayfasi, pastel boya, artik materyaller, yapiskan

SOZCUKLER:

Kaza,resim.

KAVRAMLAR:

Kazalarin Onlenmesi kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Sanat etkinliginde eglenceli vakit gecirdiniz mi?

Sizce kurallar neden 6nemlidir?

Kurallara uymazsak ne olur?

Sizce kazalari nasil 6nleyebiliriz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 28/10/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ATATURK isimli Tiirkce Etkinligi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

CUMHURIYET isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
ATATURK

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler.
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklar sohbet kosesine otururlar. Cumhuriyet Bayramu ile ilgili sorular yoneltir. Cocuklar bayramlarda daha
onceden yasamis olduklart deneyimleri anlatir. Daha sonra 6gretmen “Bes Kiiciik Asker” parmak oyununu
Ogretir.
Bes Kiigiik Asker
- Bes kiigiik asker sirada duruyor.
- Ugii dimdik duruyor, ikisi oturuyor.
- Komutan geldi ve hepsi siraya dizildi.
(Ellerden biri 6ne uzatilir, parmaklar agik tutulup yiiziik orta, isaret parmaklar dimdik tutulur).
Ser¢e ve bagparmak avug iginde birlestirilir. (Eller agik tutulur).
Parmak oyunu c¢ocuklarla birlikte tekrar edilir. Atatiirk’lin hayatini anlatan bir hikaye kitab1 okunur.

1 ve 2 sayist ile ilgili etkinlik sayfas1 yapilir. Minik Damla 1. Kitap syf.43
Cocuklarla sanat ve tarihi eserler hakkinda konusulur. Galata kulesi tanitilir. Minik Damla 1. Kitap syf.44
yapilir

SOZCUKLER :

Cumbhuriyet, Bayram, Atatiirk iin Hayat1 ve Ozellikleri, Asker, Komutan
KAVRAMLAR:

Bayram kavrami

DEGERLENDIRME

Atatlirk kimdir?

Atatiirk {in annesiniz ad1 nedir?

Atatiirk {in babasiniz ad1 nedir?

Atatilirk neler yapmis?

Atatiirk kimlerle birlikte tilkemizi kurtarmig?
Atatilirk’™li seviyor musunuz? Neden?
Atatiirk ‘e neler soylemek isterdiniz?

UYARLAMA:



ETKINLiK PLANI
CUMHURIYET

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar
Bilissel Gelisim:

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

”Cumbhuriyet” adli sarki soylenir.

CUMHURIYET
Cumbhuriyet; hiirriyet demek.
Cumhuriyet; dzgiirce yasamak,
Uygarliga, cagdasliga,
Durmadan, yilmadan kosmak demek.
Cumhuriyet; mutluluk demek.
Cumhuriyet; kol kola yiiriimek demek.
Uygarliga, cagdasliga,
Durmadan, yilmadan kosmak demek.

Cocuklarla birlikte ritim aletleri ile sark: tekrar edilir. Her ¢ocuga Atatiirk’{in bir resmi dagitilir. Cocuklardan bu
resmi yerlestirebilecekleri bir cergeve yapmalari istenir. Cocuklar sanat kdsesinden istedikleri malzemeleri
alarak 6zgiin ¢erceveler yaparlar. Cocuklarin yaptigi ¢cergevelerin icine Atatiirk resimleri yerlestirilerek panoda
sergilenir.

Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf. 5 deki etkinlik uygulanir.

MATERYALLER:

Ritim Aletleri, Sanat Etkinlik Malzemeleri

SOZCUKLER:

Cumbhuriyet, Bayram, Atatiirk iin Hayat1 ve Ozellikleri, Mutluluk, Ozgiirh'ik, Cagdas, Uygar, Asker, Komutan
KAVRAMLAR:

Mutluluk, Ozgiirliik, Cagdas, Uygar kavramlari.

AILE KATILIMI

Atatiirk resimlerini kullanarak bir poster hazirlayiniz.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Cumbhuriyet ne demektir?

Cumbhuriyeti bize kim armagan etti?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 30/10/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1
Uyarlama Tiirii:
Uyarlama Tiirii:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ATATURK isimli Tiirkce Etkinligi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

CUMHURIYET BAYRAMI isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhk Cahigmas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
ATATURK

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini sdyler.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri:
Atatlirk’lin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler.
Atatlirk’lin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Atatlirk’lin degerli bir insan oldugunu sdyler.
Atatlirk’lin getirdigi yenilikleri sdyler.
Atatlirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
OGRENME SURECI
Cocuklarm sohbet kdsesine oturmalari istenir.Ardindan Cumbhuiryet siirini okur. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte
sOylerler.

CUMHURIYET
Yirmi Dokuz Ekimde, Cumbhuriyet bizlere
Cumbhuriyet kuruldu Armagandir Ata’dan
Ulus 6zgiir sesini, Egemenlik sesleri
Tim diinyaya duyurdu. Yikseldi Ankara’dan.
Al bayragim goklerde,

Oviingle dalgalanar.
Cumhuriyet Bayrami,
Hep kivangla kutlanir.

Siir cocuklarla birlikte tekrar edildikten sonra ¢ocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek ¢ocuklarla Atatiirk’iin
hayati, ailesi, cocuklugu, gencligi, askerligi, Tiirk toplumu i¢in yaptiklari ile ilgili olarak konusulur. Daha sonra
Cumbhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin énemi agiklanarak ¢ocuklardan bu
konuda bildiklerini anlatmalar istenir. Atatiirk ve asker arkadaslarinin vatani diigmanlardan nasil kurtardiklari
hakkinda konusulur.

Minik Damla 1. Kitap syf.45 calisma yapilir

MATERYALLER:

Hikaye kitabi

SOZCUKLER :

Cumbhuriyet Bayrami, Bayrak, Ankara, Oviing, Kivang, Ulus, Ozgﬁr,

KAVRAMLAR:

Cumbhuriyet Bayrami, Bayrak, Ankara, Oviing, Kivang, Ulus, Ozgﬁr,

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Atatilirk hakkinda neler biliyorsunuz?

Bu vatani bize kim emanet etti?

Ulkemizi korumak igin nasil davranmaliy1z?

Ulkemizi korumaksak neler olabilir?

Atatilirk ve arkadaslar iilkemizi kurtardiginda neler hissetmislerdir?

Biz de o zamanlarda yagasaydik, ilkemizi korumak i¢in neler yapardik?



ETKINLiK PLANI
CUMHURIYET BAYRAMI -29 EKiM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini fir¢alar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte ritim aletleri ile bir giin 6nce 6grendikleri “CUMHURIYET” sarkis1 tekrar edilir.

Cocuklarla birlikte ¢esitli siislerle bayram igin siuf siislemesi etkinligi yapilir. Sinifin ¢esitli yerlerine Tiirk
Bayragi asilarak smnif siislenir.

Neseli cevrem hikayesi okunur. Minik Damla 1. Kitap syf.46-47

Minik Damla 1. Kitap syf.48 calisma yapilir

Sanat Kitabi sayfa: 9 yapilir

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER :

Cumbhuriyet Bayrami, Ata,

KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri anlatan bir brosiir hazirlaymiz.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Cumbhuriyet ne demektir?

Cumbhuriyeti bize kim armagan etti?

Sinifimiz1 neden siisledik?

Atatiirk’ii bize kim anlatmak ister?

Bayragimizda hangi sekiller var, bayragimiz hangi renk?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul Ada:

Tarih: 31/ 10/ 2016
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
Top Oyunu Isimli Drama- Miizik-Oyun Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
“YAP_BOZ” Isimli Oyun Kiigiik Grup Etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun.

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ETKINLIiK PLANI

TOP OYUNU
Etkinlik Tiirii: Drama- Miizik-Oyun Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
Yas Grubu:
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini
sOyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin biiyiikliigiinii sdyler. Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.
Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin
yapildig1 malzemeyi soyler

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun Kkullamir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizint ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

M Gelisim:

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Q" - S . .,

Ogretmen elline bir top alir bu top nasil bir oyuncaktir top ile nasil oyunlar oynayabiliriz, oynarken nelere
dikkat etmeliyiz diye sorar ve Cocuklardan ayaga kalkmalarini, iki gruba ayrilip tek sira olmalarini ister. Her
grubun Oniine belli bir mesafeden ¢izgi ¢izerek sepet koyar. Siranin 6niindeki ¢ocuklara birer top verir. Topu
sepete atip siranin arkasina gegmesini sdyler. Tiim ¢ocuklar topu sira ile sepete atarlar. Bagarili olanlar alkiglanir,
basarili olamayanlara bir daha atabilecekleri sdylenerek yiireklendirilir. Cocuklarin istegi dogrultusunda gesitli
top oyunlar1 oynanir.

Top saklama oyunu oynamir. Ogretmen topu smf icinde bir yere saklar. Cocuklarm topu bulabilmeleri igin ip
uclar1 verir ve topu bulmalari i¢in ydnlendirir.

TOP
Hop hop hop ne giizel top
Kim vurursa hi¢ kizmaz,
Kim vurursa hi¢ kiismez.
Hop hop hop ne giizel top
Hop hop hop yaramaz top
Kim vurursa ziplarlar,
Kim vurursa hoplarlar,
Hop hop hop yaramaz top.

Matervaller:

Top, iki tane sepet

Top ile oynamak hosuna gitti mi?
Ip uglari ile topu bulabildin mi?

Uyarlama:



YAP_BOZ
Etkinlik Tiirii: OYUN Kiiciik Grup Etkinligi
Yas Grubu: 48-60 ay

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla agiklar.)

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyikligiini
sOyler.)

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar. (Gostergeleri: Bir biitiiniin parcalarin sdyler. Biitiin ve yarimi
gosterir. Bir biitiinii pargalara boler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist
iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir)

Q" - s . .,

e(Ogretmen masalara egitici oyuncak merkezinden yap-bozlar koyar. Cocuklarin yap-bozlarla oynamalarina
rehberlik eder. Cocuklar kendi yap-bozlarini tamamladiginda arkadaslar ile degis-tokus yaparlar.

Yap-boz.

Kavramlar:

Parga biitiin

Degerlendirme:
-Bugiinkii etkinligimizde neler kullandik?
-Yap -boz yapmak hosuna gitti mi?

Uyarlama:



AYLIK EGITIM PLANI
Okul Adz:
AY: KASIM
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtas1 lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ i¢e dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
gizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler

olusturur.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Sanat eserlerinin korunmasina dzen gosterir.

Kazanim 15. Kendine giivenir



Gostergeleri: . Gerektiginde liderligi iistlenir.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri
oldugunu soyler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amacglarin1 sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina, bityiikliiklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk tonlaria gore
siralar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. Bir driintiide eksik birakilan 6geyi séyler, tamamlar.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Kazanim 20.Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olugturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgulart sdyler. Atatiirk’iin kisisel dzelliklerini sdyler.

DiL GELiSiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,

hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.



Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamin1 sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢ikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgi kurallaria 6zen gosterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

KAVRAMLAR

Renkler: SARI

Geometrik sekiller: UCGEN, CEMBER

Miktar: Az-Cok

Yon mekén: Altinda-iistiinde\ sag-sol\ Saginda-Solunda

Sayilar: 3-4 sayilari

Zat kavramlar: \Saglhkli- Sagliksiz\ Kirli- Temiz/Ince-Kalim/Kisa-Uzun/ Ters-Diiz

Duygular: Uzgiin-mutlu

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

10-16 Kasim: Atatiirk Haftas1

24 Kasim: Ogretmenler Giinii

ALAN GEZILERI

Bir Atatiirk Heykeli Gezilir.

AILE KATILIMI

Tiim aile bireyleri bir araya gelerek deprem olmadan 6nce hazirlanmasi gereken “Acil durum ¢antasi” hazirlanir.

Cocugunuzla birlikte bir ayna karsisina gecerek bedeninizin boliimlerini gdsterebilirsiniz (bas, gévde, kollar,
bacaklar, g6z, burun vs.)



Aile Katilm Kitab1 syf.2 yapilir.

Aile Katilm Kitab1 syf. 3 yapilir

Aile Katilm Kitab syf. 4 yapilir

Evde sar1 renkli kiyafetlerini bulmalar istenir.

Cocugunuzla birlikte Atatiirk’iin resimlerini gazete ve dergilerden kesip albiim olusturabilirsiniz.
Olusturdugunuz albiime bakarak Atatiirk’iin hayatini anlatabilirsiniz.

Cocugunuzun gdzlerini kapatip, eline bir nesne vererek dokunarak tanimasini isteyebilirsiniz.
Aile Katilm Kitab1 syf. 5 yapilir

Cocugunuzla birlikte kek pigirin malzemeleri onun eklemesine firsat veriniz

Cocugunuzla bir aile biiyiigiiniize ziyarete gidebilirsiniz.

Cocugunuzla teypten dinlediginiz seslerin taklidini yapabilirsiniz.

Aile Katilm Kitab1 syf. 6 yapilir

Aile Katilm Kitaba syf. 7-8 yapilir.

Cocugunuzun diin gece riiya goriip gérmedigini sorarak anlattiklarini dinleyiniz.
Cocugunuzla ¢evre temizligi konusunda sohbet edebilirsiniz

DEGERLENDIRME
Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 02/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

KIZILAY isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

ACIL DURUMLAR isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KIZILAY

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI
Kahvalt1 sonrasi cocuklar sohbet kdsesine gegerler. Ogretmen “Kizilay” ne demektir diyerek konuya giris yapar.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kizilay’1 kimlerin hangi amagla kurdugu, kimlerin gérevli oldugu 6gretmen
tarafindan kitap ve dergiler kaynak olarak kullanilarak anlatilir Kizilay ¢adirinin amacindan bahsedilir. Baz1 6zel
durumlarda Kizilay’in yurt disindaki insanlara da yardim ettiginden bahsedilir. Daha sonra 6gretmen tarafindan
bir kag bilmece sorulur.

Carsidan aldim kapkara eve getirdim kipkirmizi (Kémiir)

Gogi beyaz, Ay’1 kirmizi, her felakette o,diisiiniir halkimizi(Kizilay)

Bir kutuda bin asker (Kibrit)

Dagdan gelir takla makla, aman abla beni sakla (Sel)

Cocuklara insan hayatinin degerli oldugu anlatilir. Sadece dig goriiniisiimiiziin degil, saglikli olmak i¢in i¢

organlarimizin da saglhkli olmasi gerektigi cocuklara anlatilir. Sonra Insan viicudunu gosteren bir poster
aracilifiyla viicudumuzda yer alan organlar tanitilir. Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Okunan hikaye
ile ilgili sohbet edilir. Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf 6 daki etkinlik uygulanir.

Montessori Destegi: Cocuklarin evsizleri anlayabilmesi icin okul bahgesi ya da

park ortaminda deneyim yasayabilecekleri ortam hazirlanir.
MATERYALLER:

Poster, kitap.

SOZCUKLER :

Kizilay, Insan Viicudu, sel, Kibrit, Kémiir
KAVRAMLAR:

Viicut kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Kizilay ne demektir?
Kuruculari kimlerdir?
Hangi amagla kurulmustur?
Nerelerde faaliyet gosterir?



ETKIiNLiK PLANI
ACIL DURUMLAR

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen bir CD takarak hareketli bir miizik acar ve Cocuklarin miizik esliginde ziplamalar1 istenir. Ogretmen
tavsan gibi ziplayarak masalara oturalim komutunu verir. Cocuklarin masalara oturmalari saglanir. Cocuklarin
caligmalar sirasinda onlarla sohbet edilir. Sonbahar mevsimi hakkinda konusulur. Konu ile ilgili Minik
Damlalar 2. Kitap Syf. 2-3 calisma sayfalar1 yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 bir araya toplar ve onlara ‘Acil durum ° nedir seklinde sorular yoneltir. Onlardan cevaplar
gelmesini bekleyerek fikirleri alinir. Ogretmen yangin, sel, deprem gibi olaylarin acil durum oldugunu anlatir,
acil durumlarda yapilmasi gereken davranislardan, alinmasi gereken tedbirlerden bahseder.
MATERYALLER:
Kitap, CD
SOZCUKLER :
Acil durum, deprem, sel, yangin.
KAVRAMLAR:
Acil durum.
AILE KATILIMI
Tiim aile bireyleri bir araya gelerek deprem olmadan 6nce hazirlanmasi gereken “Acil durum ¢antasi” hazirlanir.
DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Acil durum ne demektir?
Nasil uygulanir?
Deprem nedir?
Deprem aninda ne yapmaliy1z?
Deprem olmadan 6nce alinmasi gereken tedbirler nelerdir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 2

Okul adr:

Tarih: 03/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BEDENIM-SARI isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
VUCUDUM isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BEDENIM-SARI

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint sdyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen insan maketi yada posteri yardimiyla ¢cocuklara viicudumuzu anlatir. Eger miimkiinse projeksiyon
yardimiyla internetten bulunan insan viicudunu tanitan uygun resimlede gosterilebilir. Cocuklarin gordiikleri
resimler hakkinda konugsmalarina firsat verilir. Vucudumuzun kisimlar1 hakinda hep birlikte sohbet edilir.
Vucudumuzda en ¢ok dikkat etmemiz, orumamiz gereken bdlgeler (bas, boyun) ile ilgili bilgiler verir.
Bedenim isimli parmak oyunu oynanir.
BEDENIM
El ¢cirpmak i¢in iki elim var, (iki el ¢irpilir.)
Koklamak i¢in burnum, (koklama hareketi yapilir.)
Diisiinmek i¢in basim, (bas sallanir.)
Nefes almak i¢in cigerlerim, (nefes alinir.)
Gormek igin gozlerim, (gozler gosterilir.)
Isitmek icin kulaklarim var, (kulaklar gosterilir.)
Benim iste boyle,
Gizel bir bedenim var. (beden gosterilir.)

Kitapliktan sec¢ilen bir hikaye okunur. Cocuklarin hikaye ile ilgili diisiincelerini anlatmalarina firsat verilir.
Cocuklarm etkinlik masalarina oturmalar1 istenir. Her ¢ocuga birer tane mikrop resmi ve artik materyaller
dagitilir. Cocuklardan bu materyalleri kullanrak mikrop resmini tamamlamalari istenir.

Poset ¢ocuklar uygun sekilde panoda sergilenir.

Cocuklarla sar1 renkli varlik ve nesneler hakkinda konusulur. Sar1 renkli besinlerin isimleri sorulur.

Minik Damlalar 2. Kitap Syf. 4-5 calisma sayfalar1 yapilir.

Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf.11 yapilir.

MATERYALLER:

Insan Maketi, Projeksiyon, Buzdolab1 Poseti, Artik Kagitlar, Fon Kartonu, Yapistirici, Makas
SOZCUKLER :

Projeksiyon, el, ayak, yiiz, zzmba SARI

KAVRAMLAR:

Renk kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte bir ayna kargisina gecerek bedeninizin boliimlerini gdsterebilirsiniz (bas, gdvde, kollar,
bacaklar, g6z, burun vs.)Aile Katilim Kitabi syf.2 de ki caliyma yapihir.
DEGERLENDIRME

Viicudumuzu taniyor musunuz?

Kisimlarini sayar misiniz?

Kag¢ duyu organimiz var?

Isimleri nelerdir?Ne ise yararlar?

Bugiin hangi rengi 6grendik?

Sar1 renkli hangi gidalart yiyoruz?



ETKIiNLiK PLANI
vVUCUDUM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagimur. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgi kurallarina 6zen gosterir

OGRENME SURECI
Ellerim sarkis1 ¢ocuklarla birlik tekrar edilir. Sarkiya bagka nasil ilaveler yapilabilir diye sorulur. Ellerim
burnumun istiinde, kulagimda vb. organlarin isimleri sdylenerek ¢ocuklarin 6zgiin sarki sdylemelerine rehberlik
edilir.
Kavram Etkinlikleri Kitab1 Syf. 4-5yapilir.

SOZCUKLER :

, Insan Viicudunun Kisimlari
KAVRAMLAR:
Insan Viicudunun Kisimlar1

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
I¢ organ ne demektir?

Hangilerinin isimlerini biliyorsunuz?

Viicudumuzdaki organlar hasta olursa neler olabilir?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 04/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

HASTALIK VE MIKROP isimli Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
HAVADAKI TOZLAR isimli Fen ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
HASTALIK VE MiKROP

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire gseklinde oturur. Ardindan “Bay Mikrop” parmak oyunu oynanir.
Bir giin bay mikrop diigsiinmiis diisiinmiis. Acaba kimi hasta etsem demis? Yiiriimis yiiriimiis bir evin agik
kapisindan girmis. Birde bakmis merdivenler var baslamis ¢ikmaya .Ust kata ¢ikinca kapiya vurmus
Tak tak tak kim o? Ben bay mikrop .Ne istiyorsun? Seni hasta etmeye geldim. Yoo! Beni hasta edemezsin bol
bol uyudum iyi gidalarla beslendim temiz bir gocugum Asida oldum beni hasta edemezsin.
Bunun iizerine bay mikrop ok iiziilmiis.Oyleyse ben gidiyorum demis.Uzgiin iizgiin merdivenden inmeye
baslamig. Ama ¢ocugun annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus .Mikrobun ayagi kaymis yuvarlanmis kendini
kapinin diginda bulmus.
Cocuklara; Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z? Nelere dikkat etmezsek hasta oluruz? Hasta oldugumuzda
nelere dikkat etmeliyiz? Nasil davrandiginiz zaman hasta oldunuz? Seklinde ¢esitli sorular sorulur. Saglikli
olmain 6nemi vurgulanir. Hasta olmamak i¢in bagka neler yapilabilir seklinde sorular sorularak onlarin
cevaplamalar1 beklenir.
Sonbahar mevsiminde havalar sogumaya basladig1 i¢in hastalanmamaya dikkat etmeliyiz.
Minik Damlalar 2. Kitap Syf. 6¢alisma sayfalar1 yapilir.
MATERYALLER:
Makas, yapistirict, mikrop ¢alisma sayfasi
SOZCUKLER :
Mikrop, soguk, hastalik, mevsim, sonbahar.
KAVRAMLAR:
ince-Kalin,
Hastalik kavrama.
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Mikroplardan korunmak i¢in neler yapmaliy1z*
Temizlik neden dnemlidir? Temiz olmazsak bagimiza neler gelebilir?
Cocuklara Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?
Nelere dikkat etmezsek hasta oluruz?
Hasta oldugumuzda nelere dikkat etmeliyiz?
Nasil davrandiginiz zaman hasta oldunuz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
HAVADAKI TOZLAR

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikligiini, uvzunlugunu, dokusunu, sesini,kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Montessori Destegi: Cocuklarin deneyim yasayabilecekleri ortam hazirlanir.
Ogretmen cocuklari fen ve matematik kdsesine alir. Saglhigimiz ile ilgili kavram haritasi incelenir.
Cocuklarla” havadaki tozlar “deneyi yapilir. Bir tane k&gt tabagin ici yagli bir krem yada yag ile kaplanir.
Birkag saat bekletilir. Kagit tabak once ¢iplak gozle incelenir. Tabak daha sonra mikroskopla incelenir.
Tozlarin ¢iplak gozle gorillemeyecek kadar minik oldugu belirtilir. Toz ve mikroplarin gozle goriilemeyecek
kadar kii¢iik oldugu, hasta olmamak i¢in ¢ok dikkatli olunmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir.
Cizgi Kitabi1 sayfa S yapilir.

MATERYALLER:

Kirpistirtlmis yiin, Kagit tabak, krem ,yag.

SOZCUKLER :

Mikrop, Toz, Deney, Saglikli- Sagliksiz Kirli- Temiz, Mikroskop
KAVRAMLAR:

Toz, saglikli sagliksiz kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Deney malzemelerimiz nelerdi?

Deney yaparken eglendinizmi?

Mikroplari incelemek nasil bir duyguydu?

Odanizi1 tozlardan arindirmak i¢in neler yaptyorsunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 4

Okul adr:

Tarih: 05/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

UCGENLER isimli Tiirkge etkinligi-Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

SONBAHAR isimli Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
UCGENLER
Etkinlik Cesidi  : Tiirkce etkinligi-Sanat etkinligi -Okuma yazmaya hazirhk etkinligi (Biitinlestirilmis
Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin biiyiikliigiini soyler.
Sosyal ve duygusal gelisim
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularii séyler. Baskalarinin duygularimin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularmin sonuglarini sdyler.
Motor gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara iiggen seklindeki nesneleri kullanarak tanitim yapar.Cocuklara minik cubuklar dagitir. Bu
cubuklar kullanarak iicgen sekli yapmalarina rehberlik eder.

Montessori Destegi: Geometrik sekil materyali kullanilir.

Parmak oyunu:
BEN BiR UCGENIM

Ben bir iiggenim. (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir)

Bazen bir evin gatistyim.(iki elin parmak uclar1 birlestirilir elin alt kism1 acik tutulur, birlestirilmez)

Bazen de bir cam agacinin sekliyim (Sol semsiye seklinde tutulur .Parmaklar birlesik avug i¢i cukurlastirilir, sag
elin Isaret parmag1 sol elin igine dik olarak tutulur.)

Ben bir iiggenim. (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir)

Haydi hep birlikte koselerimi sayalim. (Bir iki {i¢ diye sayilir)

Ogretmen cocuklar1 calisma masalarina alinir. Cesitli renklerde el isi kAgidina ¢izilmis farkli boyutlarda iiggen
sekilleri cocuklara dagitilir. Cocuklardan tiggen seklini kesmeleri istenir. Kesilen tiggenlerle resim kagitlarina
diledikleri sekilleri olugturmalar: ve pastel boya ile resmi tamamlamalari istenir.

Minik Damlalar 2. Kitap Syf 7-8 calisma sayfalar1 yapilir.

MATERYALLER
Ucgen seklinde comak kuklalar, makas, boya kalemleri.

SOZCUKLER :
KAVRAMLAR:
Ucggen kavrami

AILE KATILIMI
Aile Katihm Kitab syf. 3deki caligma yapilir.

DEGERLRNDIRME

Evde tiggen seklinde olan bir esyaniz var mi1?
Kimler iiggen ¢izebilir?

Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?

Ucgen kimleri artyordu? Ucgen neden iizgiindii?
Uziildiigiimiizde yiiziimiiz nasil goriiniir?
Bizleri en ¢ok ne mutlu eder?

Biiyiik Ucgenin kag kardesi var?



ETKINLiK PLANI
SONBAHAR MEVSIiMi
Etkinlik tiirii: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢cliik Grup Etkinligi)

Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 miizik kdsesine alir. Ardindan “SONBAHAR”adl1 sark1 sdylenir. Sarki hareketleriyle
birlikte birkag kez tekrar edilir.
SONBAHAR
Sonbahar geldi
Leylekler uctu
Yagmurlar diisti
Ha ha ha hapsu
Caddeye ¢iktim
Dersi unuttum
Ah ne aciktim ha ha hapsu
Haftasi oldu
Yiiziimiiz soldu
Mendilim doldu ha ha hapsu
Doktora gittim aspirin i¢tim ha ha hapsu

Minik Damlalar 2. Kitap Syf. 9 caligma yapilir. Paylagmak ile ilgili sohbet edilir.
SOZCUKLER:
Sonbahar, yaprak, yagmur.

AILE KATILIMI

Aile Katilm Kitab1 syf. 4de ki calisma yapihir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Sonbahar geldiginde yapraklar neden dokiiliir?

Agaglarin rengi ve sekli sonbahar da nasil degisir?

En ¢ok yagmur hangi mevsimde yagar?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 06/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
EVIMIiZi GEZELIM isimli Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

BiR COCUK isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
EVIMIiZi GEZELIM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin hoplaya ziplaya sohbet kdsesine yerlesmelerine rehberlik yapilir. Evimizin boliimleri hakkinda
sohbet edilir. Kendine ait odast olan gocuklar var m1? Seklinde soru sorulur. Evimizle ilgili parmak oyunu
oynanir.
EVIMIZi GEZELIiM
Bu bizim evimiz (Isaret ve bagparmaklar birlestirilir.)
Burasi misafir odamiz. (Bas parmak sallanir.)
Burasi oturma odamiz. (Isaret parmak)
Burasi mutfagimiz. (Orta parmak)
Burasi banyomuz. (Yiiziik parmak)
Burasi da bizim odamiz. (Ser¢e parmak )
Ders calisiriz, (iki el birbirinin etrafinda dondiiriiliir.)
Uyuruz. (Uyuma hareketi yapilir.)
Kitap kdsesinden segilen bir kitap okunur.Cocuklarla kitapta gecen olaylar hakkinda sohbet edilir. Cocuklara
elleri ile nasil ritim tutabilecekleri anlatilir.Sarkiy1 6nce dgretmen sdyler.Sonra hep birlikte tekrar edilir.
YAGMUR COCUK
Lay lay lalalayLay la la la la layLay lay lay lay lay....
Sonbaharda yagmur ¢ocuk
Gokten indi boncuk boncuk
Daglara taglara yollara indi
Bahgeyi ormani ¢camlari gezindi
Yagmur ¢ocuk, Yagmur ¢ocuk
Gokten indi boncuk boncuk
Lay lay la la layLay la la la la layLay lay lay lay lay....

Minik Damlalar 2. Kitap Syf. 10-11-12 calisma sayfalar1 yapilir. 3 sayis1 6grenilir.
Matematik Kitab1 sayfa: 4 yapilir.

MATERYALLER:

Hikaye kitab1

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

3 sayis1

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Kimin kendine ait odas1 var? Evimizdeki odalar1 kimler sayabilir?
Farkli odalar ne ise yarar? Bugiin hangi kitab1 okuduk?
Kahramanlar1 kimlerdi? Konusunu hatirlayan var m1?

Bana kim hikayeyi 6zetlemek ister?
Sarkilarimizi begendiniz mi?



ETKIiNLiK PLANI
BiR COCUK

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

) OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1t miizik kdsesine alir. “Bir Cocuk” adl1 sarki sdylenir. Ardindan ritim aletleri kullanilarak
tekrar edilir.

Bir giin bir giin bir ¢ocuk Aksama girmis bir sanct
Eve de gelmis kimse yok Krvrim kivrim kivranmis
Ag¢mig bakmis dolabi Yaptigindan utanmis

Seker de sanmis ilact Doktor gelmis cisss yapmis.
MATERYALLER:

Ritim aletleri
SOZCUKLER:

Cizgi, Saglikli, Sagliksiz,
KAVRAMLAR:

Cizgi, Saglikli, Sagliksiz,

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Miizik etkinligini begendiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

OKkul ad1 :

Tarih 09/11/2015:
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

MANDAL YARISI isimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

GORUNMEZ RESIM isimli Fen-Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
MANDAL YARISI

Etkinlik tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisim
Kazanim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay siirdiiriir. Sohbete katilir.

OGRENME SURECIH
Montessori Destegi: Gruplama deneyimi

Mandal Yarisin 6gretmen anlatir. Sinifin igerisine bir ip gerilir. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Gruplara
mandallar verilir; diidiik sesiyle birlikte cocuklar mandallar1 ipe takmaya baglarlar. Siire bitiminde en ¢ok
mandali takmay1 basaran grup oyunu kazanir.

Minik Damla 2. Kitap sy: 13 yapihr.

Dikkat Kitabi sayfa: 4 yapilir.

MATERYALLER:
Mandal, ip, calisma kitab1

SOZCUKLER:
mandal,yarigsma.

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Mandal yaris1 oyununu sevdiniz mi?
Kazanan grup neler hissetti?
Kaybeden grup neler hissetti?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
GORUNMEZ RESIM

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSIiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar
OGRENME SURECI
“Nuri” adli tekerleme 6nce bir kez ¢ocuklara dinletilir. Ardindan birlikte boliimler halinde tekrar edilerek
ogrenilmesine rehberlik edilir.

NURI

Nuri att1 iki tag

Bir cam kirdi birde bag

Nerede kaldi terbiye

Dogru soyle arkadas

Yaramazi tutarlar

Merdivenden atarlar

Tingir mingir giderken

Arkasindan bakarlar

Minik Damla 2. Kitap sy: 14 yapilir. Ogretmen cocuklarm limon ya da portakal kullanarak resim yapmalarini
ister. Sonra resim yapilan kagitlari iitiileyerek resimleri ortaya ¢ikarir. Konu ile ilgili gocuklarla sohbet eder.

MATERYALLER:
Limon, portakal, titii

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Hangi etkinlikte zorlandiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 10/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ATATURK NE DEDI? isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
ATATURK- 10 KASIM isimli Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ATATUR NE DEDI?

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarimin haklarmm korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklar sandalyelerine yarim ay seklinde oturur. “Atatlirk Ne Dedi?”’parmak oyunu ile baglanir.
Atatiirk Ne Dedi?

Bir elin nesi var. (Sag asag1 dogru sallanir)

iki elin sesi var. (Sol el sag elle beraber ¢irpilir)

Atatiirk bize ne dedi. (Sag isaret parmagi agiktan isaret ettirilir)
Giiclii olun dedi. (iki el sikica birbirine kenetlenir)
Karinca gibi ¢alisin dedi. (Parmaklar masada yiiriitiiliir)

Birbirinizi sevin dedi. (iki el gogiis hizasinda birlestirilir)

Parmak oyunu ¢ocuklarin ilgisine gore birkag defa tekrar edilir. Parmak oyunun ardindan ¢ocuklarla Atatiirk’in
hayat1 hakkinda kaynak kitap resimleri kullanilarak sohbet edilir. Vatan i¢in neler yaptigi, bizlere hangi
bayramlari hediye ettigi ile ilgili bilgiler verilir. Belirli Giinler Kitabindan Atatiirk ile ilgili syf.7etkinligi
yapilir. Biten etkinlikler uygun sekilde panoda sergilenir.

Minik Damla 2. Kitap sy: 15 yapilir. Kroki okuma ile ilgili sohbet edilir.

SOZCUKLER:
Atatlirk’ iin Hayatu.
KAVRAMLAR:
Atatlirk’ iin Hayatu.

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte Atatiirk’iin resimlerini gazete ve dergilerden kesip albiim olusturabilirsiniz.
Olusturdugunuz albiime bakarak Atatiirk’iin hayatini anlatabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Atatiirk tiirk toplumu i¢in neler yapt1?

Biz Atatiirk’{i nigin severiz?

Atatiirk bize hangi bayramlar1 armagan etmistir?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
ATATURK-10 KASIM

Etkinlik tiirii: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢cliik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri:
Atatlirklin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler.
Atatlirk’lin kisisel 6zelliklerini sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklar miizik etkinligi i¢in sandalyelerine yarim ay seklinde oturur. Cocuklara “Atatiirk” sarkis1 bir defa
sOylenir. Daha sonra ¢ocuklarla birkag defa ritim aletleriyle tekrarlanir. isteyen ¢ocuklara bireysel sdyleme firsati
verilir.

ATATURK

1881°de bir bebek dogdu.

Annesi O’nun adina Mustafa koydu.
Sar1 sacli mavi gozlii o giizel bebek,
Biiyiidii, biiyiidii, Atatiirk oldu.

Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf.13 yapilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER:

1881, Sar1, mavi, Giizel

KAVRAMLAR:

1881, Sar1, mavi, Giizel
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Atatilirk nerde dogdu?

Kag yilinda dogdu?

Anne, babasinin ve kardesinin isimleri neydi?
Hangi okullara gitti?

Hangi meslegi secti?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 11/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SARI isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Etkinligi)
GOZLUK isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SARI

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECI
Cocuklarin sohbet kdsesine nese i¢cinde oturmalarina rehberlik edilir. Sonbaharin rengi hakkinda konusulur. Sar1
renkli nesne ve varliklardan 6rnekler verilir. Kis uykusuna yatan hayvanlar incelenir.
Minik Damla 2. Kitap sy: 16-17 yapilir.
Kitap kosesinden secilen bir hikaye okunur. Hikaye hakkinda gocuklarin yorum yapmalari istenir. Ogrenilen
siir,parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:
Sar1
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Sar1 renk ile ilgili neler 6grendik
Siz kis uykusuna yatmak ister miydiniz? Neden?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
GOZLUK

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar hareketlerini yapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamint sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara “Hadi hepimiz kendimize bir tane gozliik yapalim.”der. Cocuklara kalp seklinde gozliiklerin
¢izildigi renkli kartonlar dagitilip, ¢ocuklarin ¢izgilerin iizerinden dikkatlice kesmeleri istenir. Daha sonra

cocuklara pullar dagitilip, istedikleri gibi gozliiklerini siislemeleri istenir. Tamamlanan etkinlikler eve giderken
cocuklara dagitilir.

Montessori Destegi: Gozliikkle yasama deneyimi

MATERYALLER:

Resimler, renkli kartonlar, pullar, makas, yapistirict
SOZCUKLER:

Gozliik,

KAVRAMLAR:

AILE KATILIM

Aile Katilm Kitab1 syf. 4 de ki calisma yapilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Sanat etkinligini begendiniz mi?

Kimler hayal kuruyor?
Nasil seyler hayal ediyorsunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih:12/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SEBZE ADAM isimli Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
AGIR-HAFIF isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SEBZE ADAM

Etkinlik tiirii: Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

OGRENME SURECI
Sanat etkinligi i¢cin ¢ocuklar masalara alinir ve dgretmen ¢esitli sebzelerin resimlerini (1 balkabagi, 2 salatalik, 2
patlican, 1 domates) el isi kagidi lizerine ¢ocuk sayist kadar ¢izer. Cocuklara makaslar1 verilerek sebzelerin
kesilmesi ve sonunda A4 kagidi iizerine yapistirilarak ”Sebze adam”olusturulmasi istenir. ”Sebze adamlar”
panoda sergilenir.

Montessori Destegi: gergcek sebzelerle gcahsabilecekleri ortam hazirlanir.

Semboller hakkinda konusulur. Minik Damla 2. Kitap sy: 18 yapilir.

MATERYALLER:

Makas, yapistirict, kagit, sebze sablonlari
SOZCUKLER:

Sebze.semboller

KAVRAMLAR:

Sebze.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

En sevdigin etkinlik hangisiydi? Neden?

Sebze nedir?

Bildiginiz sebze isimlerini sayar misiniz?

Sebzelerin hayatimizdaki 6nemi nedir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
AGIR-HAFIF

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: . Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklarm sarki sdyleyebilecekleri sekilde oturmalari saglanir. Ogrenilen sarkilar tekrar edilir. Ritm tutarak ya
da sarkiya uygun ritmik hareketler yaparak eglenmeleri i¢in firsat saglanir.
Minik Damla 2. Kitap sy: 13 yapilir. Montessori Destegi: Agir-hafif kavrami sinif igindeki nesneler

kullanilarak pekistirilir.

SOZCUKLER :

KAVRAMLAR:

Agir-hafif kavramu.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Hangi sarkilart soyledik?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 13/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
YAGMUR isimli Miizik-okuma yazmaya h.(biiyiik grup etkinligi)

DUYGULAR isimli Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligsmasi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
YAGMUR
Etkinlik tiirii: Miizik-okuma yazmaya h.(biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. .Dinlediklerini/izlediklerini
resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur
biligsel gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tamir. (Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.)
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekénda konum alir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 miizik merkezine cagirir.
YAGMUR
Minik damlacik
Cama vurur s1p s1p
Sonra seller akacak
Minik dere tasacak
Tip tip tip (elle dize vurulur)
S1p sip sip (alkis yapilir)
Sonra yine yagacak
Giines dogup giilecek
Minik damlacik ugacak
Bulutlara kosacak
Yildizlar1 agacak
Tip tip tip
S1p s1p s1p
Sonra yine yagacak
Sarki hep birlikte sdylenir.
Minik Damla 2. Kitap sy: 20 yapilr.
Cizgi Kitab1 Sayfa: 6 yapilir
MATERYALLER:
Kitap

SOZCUK LER:
Yagmur, bulut, cam, dere

KAVRAMLAR:
Yagmis kavrami.

DEGERLENDIRME

Sarkimizin ad1 neydi?

Yagmurun bizleri i¢in dnemi nedir?

Yagmur yagmasa ne yapariz?

Hayvanlar, bitkiler yagmur yagmazsa ne yapar?
Kitap calismamizda neler yaptik?



ETKINLiK PLANI
DUYGULARIM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve “Duygularim ” sarkis1 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha
sonra garki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
Minik Damla 2. Kitap sy: 21 yapilir. Dogru ve yanlig davraniglar hakkinda konusulur.
.Kavram Kitab1 sayfa 6 yapilir.

DUYGULARIM

Ben minik bir insanim / duygularimla yasarim / Uziiliince iste boyle (11 1111 diye aglarim)
( Arada ¢ocuk aglama sesi)

Kizdigimda iste boyle / Kaslarimi ¢atarim. (2)
(Arada Hin!! Diyen ¢ocuk sesi)

Sasirinca gozlerimi/ Kocaman acarim. (2)

(Arada Aaaa!! Cocuk sasirma sesi)

Korktugumda iste boyle / Urkek iirkek bakarim (2)
(Arada Ayyy !! cocuk korkma sesi )

Sevinince iste boyle / Giiliiciikler atarim (2)
(Giilme sesi)

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER:

Duygular.

KAVRAMLAR:

Duygular.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Duygu ne demektir?

Seni en ¢ok ne iizer?

Seni en ¢ok ne mutlu eder?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:16/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
E SESI isimli Tiirkce ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

SAYGILI OLMAK isimli Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
E SESI

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig: gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.
Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklar &grendikleri tekerlemeleri tekrar ederek sohbet k.'o'sesine gecerler. Ogretmen cocuklara kitap
kosesinden hikayeler dagitir. Cocuklar bu hikayeleri incelerler. Istekli cocuklarin inceledigi kitaptaki resimlere
bakarak hikaye anlatmasina rehberlik edilir. Cocuklarla birlikte parmak oyunu oynanir.
MAKARA
Sar makarayi(eller 6nde tutulur, birbiri ¢evresinde yii sarar gibi dondiiriiliir)
Co6z makarayi ( devini tersine yapilir)
On kilo yag (ayn1 devilim yinelenir)
Yala yala bitmez (avuglart yalama devinimi yapilir)
Besi sana ( 5 parmak acilir ve cocuga gosterilir)
Besi bana ( 5 parmak acilir gogse konur)
Kediye cik cik ( yok anlamina gelen cik sesi ¢ikarilir, bas ve ellerle yok devinimi yaplir)

Buras1 bizim evimiz (ki elin isaret parmag ile ev ¢izilir.)

Annem,babam (Sol elin parmaklar1 acilir.Bag parmak ve isaret parmak gdsterilir

Kardesim,ablam ve ben (Orta,yliziik ve ser¢e parmak.)

Tam bes kisiyiz. (Sag elin parmaklari agilir.)

Cok mutluyuz,neseliyiz. (Kollar sarilir.)

Minik Damlalar 2. Kitap syf.22 yaplir. E sesi tanitilir. Montessori Destegi: Ses kartlar

kullanilir.
SOZCUKLER:

Alile, ev.
KAVRAMLAR:

E sesi

AILE KATILIMI

Cocugunuzla bir aile biiyiigiiniize ziyarete gidebilirsiniz
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Aile denince akliniza ne geliyor?Aileler nasil evlerde yasarlar?
Sizin yasadiginiz ev nasil bir yer?

Cevreye gore insanlarin yasadiklari evler de degigir mi?
Evde kag kisi yastyorsunuz?

Ailenizle nerelere gitmekten hoslanirsiniz?

Ailenizle neler paylasirsiniz? Aile olmak neden 6nemlidir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SAYGILI OLMAK

Etkinlik tiirii: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarimi ayirt eder, karsilastirir.)

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara birer tane tuval, firca ve cesitli renklerde yagh veya guas boyalar dagitir. Bu boyalar
kullanarak tuvalin iizerine istedikleri gibi bir resim ¢izmelerini ister. Serbest resim ¢aligmalarina rehberlik edilir.
Tamamlanan ¢aligmalar kurumaya birakir ve daha sonra sergilenir.
Minik Damlalar 2. Kitap syf.23 yapilir.
Dikkat Kitabi sayfa: 5 yapilir
MATERYALLER:
Tuval, firca yagli veya guas boyalar

SOZCUKLER:
Fark Bulma
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Farklar1 bulmakta zorlandiniz mi1?
Yaptiginiz resmi anlatir misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 17/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

Sart Tonlar1 ve PATLICAN isimli Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

DENEY YAPIYORUZ isimli Fen ve Okuma yazmaya hazirlik caligmasi (Bitiinlestirilmis Biyik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI

PATLICAN

Etkinlik tiirii: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

Dil Gelisimi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,

hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,soyler.

bolim tekrar edilir.

PATLICAN

Patlican soymadin mi1?
Tadma doymadm mi1?

Anne beni kinama

Sen cahil olmadin mi1?

Do6n don dénelim
Sirtida sirta verelim
Vur elleri ellere

Koy elleri bellere
Annen kurbanlar olsun
Singirdayan ellere

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari sarki sdyleyebilecekleri sekilde oturtur. Ardindan “Pathean” adli sarki sdylenir ve bolim

Bahgelerde maydonoz
Maydonozu yoldunuz
Bizim koyiin kizlart

Ne tez hanim oldunuz.

Do6n don dénelim
Sirtida sirta verelim
Vur elleri ellere
Koy elleri bellere
Annen kurbanlar olsun

Singirdayan ellere

Elma attim karsiya
Yuvarland: cargiya
Bizim koyiin kizlart
Bakmaz oldu komsuya

Don don dénelim
Sirtida sirta verelim
Vur elleri ellere

Koy elleri bellere
Annen kurbanlar olsun
Singirdayan ellere

Sar1 rengin tonlari ile ilgili ¢alisma yapilir Minik Damlalar 2. Kitap syf. 24

Montessori Destegi: Gercek pathcan verilir.

SOZCUKLER:

Patlican, Sirt, Kurban, Singirdamak,

KAVRAMLAR:
Sar1
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

En cok hangi etkinlikte eglendiniz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DENEY YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. . Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 fen merkezine ¢agirir. Ardindan masaya dizdigi nesnelerin ne oldugunu ¢ocuklara sorar.
Ardindan “Istnan Maddeler Genisler” adli deney yapilir. Sicakligin maddeleri nasil etkiledigi hakkinda
konusulur, ¢ocuklarin fikirleri alinir. Bir balonu hafifge sisirdikten sonra agzini sikica baglayip bir kabin igindeki
sicak suya batiralim. Bir siire sonra balonun bir miktar daha sistigi goriilecektir. Isinan ve 1sindikg¢a genisleyen
hava balonun sismesini saglar. Sicak sudan ¢ikardigimizdaysa, balonun siskinligi azalacaktir.
Minik Damlalar 2. Kitap syf. 25 yapilir.

MATERYALLER:

Sicak Su, Kap, Balon.

SOZCUKLER:

Madde, deney, 1s1, Geniglemek, Sicak, Sismek
KAVRAMLAR:

Madde, deney, 1s1, Genislemek, Sicak, Sismek kavramlari.

DEGERLENDIRME

Deney etkinligini begendiniz mi?

Sizce balon neden genisledi?

Bagka hangi maddeler genisliyor olabilir?
Isitmak yerine sogutsaydik neler olurdu?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 18/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MINIK ARI-4 SAYISI isimli Miizik- Tiirk¢e(biiyiik grup etkinligi)
TOPUK BURUN isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
MINIiK ARI -4 SAYISI
Etkinlik tiirii: Miizik- Tiirkce (biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

BILISSEL GELISiM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir.

DIiL GELIiSiMi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. . Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu
ve diisiincelerinin nedenlerini syler

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin
anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM: Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI.
Ogretmen sinifa girer ve minik ar1 isimli parmak oyunu once Ogretmen tarafindan yapilir, sonra ¢ocuklar
tarafindan tekrar edilir.

MINIiK ARI

Anneme minik bir ar1 gétiiriiyorum (iki elin avuglari birlestirilip, yuvarlak yapilir. iki el iginde bir sey varmus gibi tutulur
Cok sevinecek, kim bilir ne diyecek? Uff soktu elimi!(ar1 sokmus gibi yapilir, actyla parmaklar silkelenir)

Sag el, sol el, iste sag elim ( sol el ile sag ele dokunulur, sag el gosterilir)

Bu da sol elim ( sag el ile sol ele dokunulur, sol el gosterilir)

Bu da sag kolum ( sol el ile sag kola dokunulur, sag kol gosterilir

Bu da sol kolum ( sag el ile sol kola dokunulur, sol kol gdsterilir)

iki kolumu havaya kaldiririm (iki kol yukartya kaldirilir)

Ellerimi avuglarimi birbirine vurur, iste bdyle sap sap yaparim.(iki el havada birbirine vurulur, ses ¢ikarilir.

Ogretmen arkasini doner , herkes gozlerini kapatir. Bu sirada 6gretmen palyaco burnu ve perugu takarak onlara
stirpriz hazirlar. Ardindan hep birlikte palyago sarkis1 sdylenir.

PALYACO
Diise kalka, diise kalka kosusuruz. Askilidir pantolonumuz.
Saka yollu saka yollu, saka yollu konusuruz. Kocamandir papyonumuz.
Pinpon topu burnumuzla, Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyagoyuz. Biz sevimli palyagoyuz.

Minik Damlalar 2. Kitap syf. 26-27 -28 yapilir Montessori Destegi: Matematik materyali
kullanilir.
Matematik sayfa 5-6 yapilir

MATERYALLER
Peruk, kirmiz1 boya

SOZCUKLER:
Palyago, atlar, altinda-iistiinde, sag, sol.

KAVRAMLAR:

4 say1s1

DEGERLENDIRME

Sarkimizin adi neydi?Ben ne kiligina girdim?
Palyagolar ne yapar?

Arilar hangi besini bizler i¢in retirler?



ETKINLIK PLANI
TOPUK BURUN
Etkinlik tiirii: Oyun-sanat-okuma yazmaya h.(biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Oz bakim gelisimi: Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar. Gostergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir. Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen, ogrencileri bos bir alana yonlendirir. Halka seklinde yere oturtur ve “Topuk, Burun” rondunun
sozlerini boliimler halinde dgretir.
Topuk, burun, topuk, burun,
Sigra, sigra, sicra dur.
Topuk, burun, topuk, burun,
Sigra, sigra, sigra, dur.
Sag eller, sol eller,
Ciftler eller,
Simdi dizler.

Rondun sozlerini 6grettikten sonra sira halinde 6grencileri ayakta eslestirir. Sarkinin sézlerini uygulamali
olarak hareketlerle biitiinlestirerek gergeklestirir. Ogrenciler yoruldugunda dinlenmek icin minderlere oturtulur
ve diger etkinlige gecilir. Cerceve sekli kare seklinde hazirlanan fon kartonundan gdsterip yaptirma teknigi
kullanilarak katlanir. Cergevenin kenarlar1 boncuk, diigme, sim, makarna vb. materyaller kullanilarak siislenir.
Icerisine Atatiirk portresi yapistirilarak sergilenir.

Kavram Kitabi syf.7- 8 deki ¢calisma yapilir.

MATERYALLER
Boncuk, diigme, sim, makarna

SOZCUKLER:
topuk burun, sag sol, ince-kalin

KAVRAMLAR
Sag sol, ince-kalin kavramlart.

DEGERLENDIRME

Oyun etkinliginde ne yaptik?

Oynarken eglendiniz mi?

Sanat ¢aligmasinda neler diisiinerek yaptiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 19/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SONBAHAR isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KURTCUK YAPIYORUM isimli Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME







ETKIiNLiK PLANI
SONBAHAR

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: . Konugmayi siirdiiriir. Sohbete katilir. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler.

) OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar: minderlere “U” bi¢ciminde oturtur.“Sonbahar” adl1 siir dnce bir kez okunarak ¢ocuklara
dinletilir. Ardindan birlikte boliimler hélinde tekrar edilerek 6grenilmesine rehberlik edilir.

SONBAHAR MANZARASI

Bak su diisen yapraga Ya su yagmur damlasi

Ne kadar da hiiziinlii Ne kadar da yaramaz

Kapatmis gozlerini Bir o yanda bir burda

Riizgérin kucaginda Islatmadan duramaz
T. BOZCAN

Siirden sonra ipucu resimler kullanilarak tiim gruba yonelik olarak sorulur. Her ¢ocugun cevap vermesine firsat
saglanir.

Cocuklara ¢gesitli bilmeceler sorulur.

Gokte goriiriim koprii rengi de 7 tiirlii (Gokkusagr)

Hem 1sitir, hem yakarim tiim canlilara bakarim. (Giines)

Bulutlardan siiziiliir, inci gibi dizilir,camur olur ezilir, bilin bakalim bu nedir? (Yagmur)

iki arkadas birbirini kovalar. (Gece Giindiiz)

Mavi kumas, igne batmaz, makas kesmez, terzi bigmez. ( Gokyiizii)

Minik Damlalar 2. Kitap syf:29-30 yapilir.

SOZCUKLER:

Gokkusagi, Gece, Giindiiz, Glines, Yagmur, Gokyiizi
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?

Gokyiiziinde neler vardir?

Gokkusagi nasil olusur?

Daha dnce gokkusagi gordiiniiz mii?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
KURTCUK YAPIYORUM

Etkinlik tiirii: Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiizlinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

) OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara elma ve kurtguk yiiziiniin ¢izili oldugu renkli kartonlar1 dagitir. Bu resimleri kenar
cizgilerinden dikkatlice kesmelerini ister. Daha sonra seritler halinde kesilmis kartonlar1 ¢cocuklara dagitir ve
bunlardan kedi merdiveni yapmalari i¢in yardimci olur. Yapilan kedi merdivenin bir ucu elmanin {izerine
yapistirilir. Diger ucuna ise kesilen kurtcuk resmi yapistirilir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.
Minik Damlalar 2. Kitap syf.31-32 yapilir.

Cizgi Kitab1 sayfa 7 yapilir

MATERYALLER:

Karton, makas, yapiskan

SOZCUKLER:

Kurtguk, Kedi Merdiveni,

KAVRAMLAR:

Kurteuk, Kedi Merdiveni,

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:20/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MIKI FARE isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

BANYO isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLiK PLANI
MIiKIi FARE

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere oturur. “Miki fare ” siiri sdylenir.
MiKi FARE
Miki miki mum bacakli miki
Burnu sivri dik kulakli miki
Seytanlikta biitiin akl1 fikri
Dans edelim miki fare

Daldan dala konar konar miki
Cok yaziktir sana sana miki
Uzat kollarini1 bana miki
Dans edelim miki fare

Daha sonra kitap kdsesinden bir masal ¢ocuklara okunur. Ama masalin adi sdylenmez. Masal okunduktan sonra
cocuklara gesitli sorular sorulur. Minik Damlalar 2. Kitap syf.33-34 yapilir

MATERYALLER:

Hikaye kitab1

SOZCUKLER:

Mum, Sivri, Dik, Akil

KAVRAMLAR:

Sivri, Dik, Akil kavramlari

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Bugiin en begenerek yaptigin etkinlik hangisiydi? Neden?
Miki fare siirini begendiniz mi?

Evin boliimlerini tekrar edelim.

Ailemiz hakkinda konusalim



ETKINLiK PLANI
BANYO

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini fir¢alar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger
OGRENME SURECI

Cocuklar sark: sdyleyebilecekleri sekilde otururlar. Ardindan daha 6nce dgrenilen ”Banyo” isimli sarki hep
birlikte ritim aletleri kullanilarak 6zgiin olarak tekrar edilir.

BANYO

Sampuanim kopiiriir sabunum kayar Ben banyodan hi¢ kagmam hi¢ de aglamam
Viicudum yikaninca mis gibi kokar Banyo yapmaz isem temiz olamam.
Kirlenince banyoya hemen kosmali Fosur fosur fosur fosur bagimi yikarim
Kopiiklerle oynayip banyo yapmali Siril sirl sir1l siril suyumu dokerim

Ogretmen cocuklarla birlikte saglikli olmak icin yapilmasi gerekli olan davranislar hakkinda konusur.Saglikl
olmak ve temiz olmak i¢in banyonun dneminden bahseder. Sizler ne siklikla banyo yapryorsunuz? Seklinde
sorular yoneltir. Daha sonra sagligimiz i¢in faydali olan yiyecekler hakkinda sohbet edilir.

Minik Damlalar 2. Kitap syf.35 yapilir. Yasli insanlarla ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER:

Banyo, Temizlik, Saglikli, Sagliksiz, Dondurma .
KAVRAMLAR:

Temizlik, Saglikli, Sagliksiz kavramlari

AILE KATILIMI

Aile Katilm Kitab1 syf. 5 deki ¢calisma yapihir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Saglik ne demektir?

Sagligimizi1 korumak i¢in neler yapmaliy1z?

Bana yumusak ve sert kavramlara 6rnek vermek isteyen var mi1?
Banyo yapmay1 sevmeyen var m1?

Banyo yapmazsak temiz kokar miy1z?



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 23/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
FAYDALI YIYECEKLER isimli Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
YOGURT MAYALIYORUM isimli Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
FAYDALI YiYECEKLER

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklarin minderlere “U” bigiminde oturmast i¢in rehberlik eder. Ogretmen sinifa getirdigi farkli
meyve ve sebzeleri sirastyla gocuklara gosterir. Bu meyve ve sebzeler bir kukla gibi konusturularak faydalar
hakkinda bilgi verilir. Saglikli beslenmek i¢in yenmesi gereken besin maddeleri hakkinda konusulur ve
resimlerden 6rnekler verilerek konu genisletilir. Cocuklarin yemeyi en ¢ok sevdigi saglikli bir yiyecegi sayfanin
bos yerine ¢izmelerine olanak verilir. Cocuklarm saglik i¢in gerekli olan ancak yapmaktan hoglanmadiklari
davraniglari tespit etmelerine, kendilerini ifade etmelerine rehberlik edilir. Yapmaktan hoslanmadiklari
davranislarla ilgili sohbet edilir, saglik iizerindeki olumlu etkileri anlatilir.
Ardindan “Mutfakta neler oluyor? ” 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir ve ¢ocuklarin 6grenmesine
rehberlik edilir.

Mutfakta neler oluyor?

Fasulye bakla baklabakla

Yaninda kizartma

Kizartmalar bana bakiyor

Hayirdir ingallah HEY'!

Catlak patlak yusyuvarlak

Kremali borek, siitlii ¢orek

Cek dostum ¢ek! Arabani yoldan ¢ek!
Cek ¢ek amca burnu kanca

Al sana bir Pa-pat-ya...

Minik Damlalar 2. Kitap syf.36-37 yapilir

MATERYALLER:

Meyve, Sebze, Kagit, Kalem,

SOZCUKLER:

Fasulye, Bakla, Kizartmak, Yusyuvarlak, Krema, Kanca
KAVRAMLAR:

Kizartmak, Yusyuvarlak, Kanca iiggen,
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
Saglikli beslenmek igin nelere dikkat etmeliyiz?
Sagliksiz beslenmenin sonucu ne olabilir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
YOGURT MAYALIYORUM

Etkinlik tiirii: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI
Montessori Destegi: Kendi yogurdunun mayalama deneyimi
Ogretmen ¢ocuklar1 fen merkezine ¢agirir. Cocuklara yogurt sever misiniz sorusu sorulur? Siitiin nasil yogurda
doniistiigiini bilen var m1? Seklinde sorular yoneltir. Yogurdu en ¢ok nasil yeriz? Yogurttan neler yapilir? Vb
sorularla ¢ocuklar diisiinmeye yonlendirilir. Ardindan masaya dizdigi nesnelerin ne oldugunu ¢ocuklara sorar.
Daha sonra “Yogurt Mayalama” deneyini nasil yapacaklarini ¢ocuklara gosterir. Siit, kii¢iik bir tencere
ierisinde 1s1t1lir ve minik kavanozlara bosaltilir. Igerisine birer cay kasig1 yogurt karistirtlir ve kapatilarak kalin
bezlerle sarilir. Bir siire bekletildikten sonra (3-4 saat) sonuglar birlikte gdzlemlenir.
Minik Damlalar 2. Kitap syf.38 yapilir
Cizgi Kitabi sayfa 8 yapilir.
MATERYALLER:

Siit, Kiiciik Bir Tencere, Kavanoz, Cay kasigi, Bez
SOZCUKLER:

Saglik, Yogurt Mayalamak, Neden-sonug.

KAVRAMLAR:

Saglik, Yogurt Mayalamak, Neden-sonug¢ kavramlart.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Deney yaparken neler hissettin?

Siitiin yogurda doniistiigiinii goriince neler diisiindiin?
Yogurt sever misiniz?

Yogurdu en ¢ok nasil yeriz?

Yogurttan neler yapilir?

Yogurdun faydalari nelerdir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 2411/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
OGRETMENLER GUNU isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
OGRETMENIM isimli Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
OGRETMENLER GUNU

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

OGRENME SURECI )
Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar. Ardindan gretmen konugmaya baglar. “Ogretmen; 6gretme
isini gorev edinen kisiye denir. Ogretmenlik bir meslektir. Kisinin 6gretmen olabilmesi i¢in 6gretmen yetistiren
bir okulu bitirmesi gerekir. Ogretmenler giiniiniin anlaminin ¢ag1 yakalamak icin iyi egitim gérmenin, yeni
bilgiler edinmenin 6nemini de vurguladig: anlatilir. Cocuklar1 6gretmenleri, okulu ¢ok seven Atatiirk yurt
gezilerinde okullara ugrardi. Siniflara girer, siralara oturur, ders dinlerdi. Cocuklara sorular sorardi.
Ogretmenlerle konusur, her yerde gretmenligin iistiin bir meslek oldugunu anlatirdi. Atatiirk’iin 6gretmenlere
ve egitime verdigi onem hatirlatilarak onun (Atatiirk) anisina saygt durusu yapilir. Saygi durusu yapilirken nelere
dikkat edilecegi 6gretmen tarafindan aciklanir. Ogretmenler sevgi dagitir. I¢imizi aydimlatir. Bizi dogruya
ydneltir. Bilgili kisiler olmamiz igin caba gésterir. Diinyay1 tanitir. Ogretmen her alanda yeniligi, yenilesmeyi
savunur. Gergekleri anlatir. Beceri ve yeteneklerimizin gelismesine yardimei olur. Kisaca ¢ocuklari anneler
dogurur, 6gretmenler yetistirir.” Aciklamasi yapilir. Cocuklarin Ogretmenler Giinii ile ilgili sorulart
cevaplandirilir.
Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf. 15 yapilir.

Minik Damlalar 2. Kitap syf.39 yapilir.
Minder, pul, sim.

SOZCUKLER:

Ogretmenler Giind, Atatiirk, An1, Nihayet
KAVRAMLAR:

Ani, Nihayet kavramlari.
DEGERLENDIRME

Saygi durusunu 6grendiniz mi?

Sayg1 durusu ne igin diizenlenir?

Aranizda biiylidiiglinde 6gretmen olmak isteyen var m1?
Ogretmeninizle ilgili ne diisiiniiyorsunuz?

UYARLAMA:



ETKINLIK PLANI
OGRETMENIM
Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amacglarini sdyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari uygun sekilde oturtur. Ardindan “Ogretmenim” adli sarki soylenir.

Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf.9daki etkinlik uygulanir.

OGRETMENIM

Ogretmenim canim benim, canim benim
Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim

Sen bir ana, sen bir baba

Her sey oldun artik bana

Okut dgret ve nihayet

Yurda yararli bir insan et.

Minik Damlalar 2. Kitap syf.40-41 yapilir
SOZCUKLER:

(")gretmen, Atatiirk, Ani, Nihayet,

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Bugiiniin 6nemini biliyor musunuz?
Ik dgretmen kimdir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 25/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

DOLABIMI TOPLAYABILIYORUM isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

MOZAIK BOYAMA isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirhk calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DOLABIMI TOPLAYABILIYORUM

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI
Montessori Destegi: Sorumluluk
Cocuklarla “Giysilerini giyip ¢ikarma ,esyalarini dolaba yerlestirebilme davranigt” ile ilgili sohbet edilir. Sonra
da sunlar anlatilir. “Cocuklar kendi giysilerimizi kendimiz giyip ¢ikartyoruz Oyle degil mi? Cikardigimiz
kiyafetlerimizi kendimiz dolabimiza yerlestiriyoruz degil mi? Artik kendi basimiza giyinip soyunabilecek
becerilere sahibiz. Ama bazen giyecegimiz kiyafetleri secerken yetiskinlerden yardim alabiliriz. Biliyorsunuz her
mevsimde farkli giysiler giyiyoruz. Bazen ¢ok istesek de giymeyi istedigimiz kiyafetimiz o giine ya da mevsime
uymayabilir. Mevsimine,hava sartlarina uygun giyinmezsek hasta olabiliriz. O giin giymeyi diisiindiigiimiiz
giysiyi annemize ya da bagka bir biiyiigiimiize gostermeli,eger onlar uygun oldugunu sdylerse giymeliyiz.
Kitapliktan secilen birmasal okunur. Cocuklarin masalla ilgili sohbet etnmelerine firsat verilir. Nezaket

sozciiklerinden ‘Haklisi’> ve * Oziir dilerim”’in gocuklar tarafindan kullanilmas: hedeflenir
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:
haklisin, Oziir dilerim ,Mevsim, Hava sartlar1 kavramlari

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Cocuklar kendi giysilerimizi kendimiz giyip ¢ikartyoruz dyle degil mi?
Yaz mevsiminde ne tiir kiyafetler giymeliyiz?

Ki1s mevsiminde ne tiir kiyafetler giymeliyiz?

Kiyafet segerken nelere dikkat etmeliyiz?

Hangi zamanlarda ailemizden yardim almaliy1z?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
MOZAIK BOYAMA

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢caligmasi (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla duygular hakkinda konusulur. Mozaik ¢aligmasi anlatilir.
Ilgili etkinlik sayfas1 Minik Damlalar 2. Kitap syf. 42-43yapilir.
Dikkat Kitab1 sayfa 6 yapilir.

MATERYALLER:
Kitap,boya
SOZCUKLER:
Mozaik
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME
Etkinligi begendiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 26/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

GRAFIK ZAMANI isimli Drama ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

BULUT YAPIYORUZ isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
GRAFIK ZAMANI

Etkinlik tiirii: Drama ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikligiinii ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarint sdyler.

Kazanim 20.Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.

OGRENME SURECI
Montessori Destegi:

Cocuklara dergi, gazete vb. dagitilir. Makas ve uhu verilir. Cocuklardan kendi sectikleri bir nesneden (6rnegin
insan figiirii, ayakkabi, top, araba)bulabildikleri kadar gesit bulup, kesmeleri istenir. Bu arada dgretmen panoya
iizerinde sirayla 1-6’ya kadar noktalarin oldugu yukaridan asagiya dogru siralanmis kartondan bir tablo hazirlar.
Cocuklarin kesmeleri tamamlaninca say1 tablosunu beraberce isleyeceklerini sdyler ve sirayla ya da karisik
olarak ¢ocuklardan yapistirmalarini ister. Cocuklar sayi1 tablosunu beraberce igleyip bir grafik olustururlar.

Ilgili etkinlik sayfas1t Minik Damlalar 2. Kitap syf. 44yapilir.

Matematik Kitab1 sayfa 7 yapilir

MATERYALLER:
Dergi, Gazete, Makas, Uhu
DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda eglendiniz mi?
Grafik tablosunu tekrar inceleyelim

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
BULUT YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢caligmasi (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler
OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 masalara ¢agirir. Faaliyet igin gerekli materyalleri dagitir. Ardindan renkli bulutlarin ¢izili

oldugu kartonlar1 ¢ocuklara verir. Cocuklar bulutlari keserler. Kesilen bulutlarin i¢ine yagmur taneleri

yapistirilir. Tamamlanan ¢aligmalar sergilenir.

MATERYALLER:

Karton, elisi kagidi, yapistirici

SOZCUKLER:

Yagmur taneleri.

KAVRAMLAR:

Yagmur taneleri.

AILE KATILIMI

Aile Katihm Kitaba syf. 6 da ki ¢alisma yapilir..
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Sanat etkinligini begendiniz mi?

Yaptiginiz bulutlar1 kime armagan etmek istersiniz?

Hediye aldigimizda duygunuz nasil olur? Neden?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 27/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DUYGULAR isimli Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

BALON KARDESLER isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DUYGULAR

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bliylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen canllarin farkl farkli duygulari oldugundan bahseder. Hayatimizdaki durumlara gore farkli duygular
hissettigimizi anlatir. Cocuklara iiziildiiklerinde sevindiklerinde kirildiklarinda neler hissettigini sorar.
Duygularin insanlara 6zgii hisler oldugunu anlatir. Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Seklinde sorular
yonelterek onlarin duygu durumlarini 6grenmeye ¢aligir.

Cocuklar sandalyelerine yarim ay seklinde oturur. Ardindan 6gretmen gece bir rilya gordiim sizlerle bunu
paylasmak istiyorum diyerek ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Peki, riiya ne demek biliyor musunuz? Diyerek sorar ve
cevaplarimi dinler. Ardindan insanlarin giinliik yasantisi sonucu gordiigii sey olarak tanimlar. Ve riiyasini anlatir.
Peki, riiyada yasadigimiz seyler gercek mi? Sizler hig riiya gérdiiniiz mii? Diyerek konusmak isteyen ¢ocuklara
s6z hakki verilir. Ardindan “RUYA” adli siir soylenir.

Riiya gérmek nasil bir duygu

Ben goremem de merak ettim

Bazilar1 Renkli goriiyoruz der

Bazilar siyah beyaz

Ben bilmem ki ne renk olur

Hig riiya gérmedim desem inanir misin

Bir giin arkadagim

Riiyamda seni gordiim dedi

Ben seni hi¢ gérmedim

Dedim ya riiya nedir bilmem

Keske gorebilseydim seni

Riiya bile olsa (Haci Halil Istanbullu)

Minik Damlalar 2. Kitap syf. 45yapilir.

SOZCUKLER:

Riiya, duygular.

AILE KATILIMI

Cocugunuzun diin gece riiya goriip gérmedigini sorarak anlattiklarini dinleyiniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinlikleri begendiniz?

Riiya ne demek biliyor musunuz?

Riiyada yasadigimiz seyler gercek mi? Sizler hig riiya goérdiiniiz mii?

Gizel riiyalar goriince neler hissederiz?Kéti rityalar gordiigiimiizde neler hissederiz?
Gordiigiiniiz bir riiyay1 anlatiniz?



ETKIiNLiK PLANI
BALON KARDESLER

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢ceker/gerer,
acar/kapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara balonlar dagitir. Ve herkesin balonlar iizerine istedikleri resimleri yapmalarini sdyler.
Cocuklar renkli keceli kalemler yardimiyla balonlari siislerler.
Hazirlanan balonlar bir kdsede toplanir. Biitiin ¢ocuklar sirayla oradaki balonlardan secerler ve iizerindeki
resimlerle ilgili yorumlar yaparlar.
Minik Damlalar 2. Kitap syf. 46-47 de ki hikaye okunur.

Dikkat Kitabi sayfa 7 yapilir
MATERYALLER:

Balon, Kegeli kalem.

SOZCUKLER:

Balon, sekiller

KAVRAMLAR:

Sekil kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Balon etkinligini sevdiniz mi?

Balon iizerine ¢izilmis en degisik sekil neydi?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 30/11/2015
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
CEVREMIZI TEMIZ TUTALIM isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

SAPKA YAPIYORUZ isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiytik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
CEVREMIZi TEMiZ TUTALIM
Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere gegerler otururlar. Ogretmen gevre ne demektir? Sorusunu yéneltir. Cevre temizligi ile ilgili
bilgiler veriri ve sonrasinda hep birlikte ¢evre ile ilgili sohbet edilir. Yasadigimiz apartmanin, yiiriidigiimiiz
yollarin, oynadigimiz parklarin neden temiz olmasi gerektigi anlatilir. Cevre temizliginin dnemi anlatilir.
Cevremizle ilgili siir hep birlikte sdylenir.
Montessori Destegi: Cevre Bilinci-Sorumluluk

CEVREMIZ
Coplerimiz birikmesin
Sularimiz kirlenmesin
Yakitimiz tam yakilsin
Temiz olsun her seyimiz.
Oynayalim hep cosalim
Bu yurdu temiz tutalim
Sokagimizla caddemiz
Koylimiizle, kentimiz
Temiz olsun hep ¢evremiz
Gizel olsun hep yoremiz.
Oynayalim hep cosalim

Bu yurdu temiz tutalim

Yaylada ovada dagda

Pir1l pinl bir dogada

Oynayalim hep cosalim

Bu yurdu temiz tutalim.( Erol YAVUZ)

Minik Damlalar 2. Kitap syf. 48yapilir.

MATERYALLER:

Kukla

DEGERLENDIRME

Cevre ne demektir? Coplerimizi nereye atmaliy1z?

Sizce neden ¢evremizi temiz tutmaliy1z?Cevremizi kirletirsek sizce sonu ne olur?
Gelecek hayat i¢in ¢evre temizliginin 6nemi nedir?



ETKIiNLiK PLANI
MASKE YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bliylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

OGRENME SURECI

Sanat etkinligine gecilir. Masalarda renkli fon kartonuna ¢izili maske resmi bulunmaktadir. Cocuklardan
maskeyi uygun sekilde kesip, yapistirip etkinligi tamamlamalari istenir.
Sanat Kitab1 Sayfa: 17 yapilir.
MATERYALLER:
Maske resmi, makas, yapistirici, kukla.

SOZCUKLER:

AILE KATILIMI:

Aile Katilim kitabi sayfa: 7-8 yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Sanat etkinliginde eglenceli vakit gecirdiniz mi?
En c¢ok hangi etkinlikte zorlandiniz?
Maskelerinizi kime hediye edeceksiniz?
Cevremiz temiz olmazsa neler olur?

Cevremiz neden temiz olmali?

Sokaklarda ¢opleri nereye atmaliy1z?

UYARLAMA:



AYLIK EGITiM PLANI

Okul Adt:

AY: ARALIK

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Ad :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak {izerinde sigrayarak belirli mesafede ilerler

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri
kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirr, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ¢eker.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DiL GELIiSiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.



Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularmin sonuglarini sdyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarimm korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup éniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler. Gerektiginde liderligi iistlenir.

BILiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar.Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarinit yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiy1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amacglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklart rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktaria ve kullanim amaglarina goére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar1 gdsterir.



Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bliylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olugturur.

Kazanim 15. Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Biitiin ve yarimi gdsterir. Bir biitiinii pargalara boler. Parcalari
birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarin1 sdyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dziim
yolu seger. Probleme yaratici ¢dziim yollart dnerir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini fircalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagimir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgi kurallaria 6zen gosterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

KAVRAMLAR

Renkler: Kirmizi-sari-mavi

Geometrik sekiller: Kare-iiggen-daire

Miktar: Parga-biitiin

Yon mekéan: Sag-Sol\ alt-iist\ Yiiksek-Al¢ak\Yukari-Asagi
Sayilar: 5-6 sayilari



Duyu: Sicak-1lik-soguk

Zat kavramlar: Islak- Kuru/ ince-Kalin/ Uzun-Kisa/ Biiyiik-Kiigiik/ Yasli-Geng/ Eski-Yeni7 Taze-Bayat Kat-
S1vi/ Benzer-Farkli

Zaman: gece-giindiiz Sabah-Ogle-Aksam

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

10 Aralik giiniinii icine alan hafta: insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1

31 Arahik- 10cak: Yeni yil

ALAN GEZILERI

Saat¢i ditkkkanina gezi yapilabilir.

AILE KATILIMI

Ki1s mevsimi ile ilgili dinledikleri tekrarlanir.

Aile Katihm Kitab syf. 2 deki calisma yapilmasi istenir.

Cocugunuzla birlikte gazete kdgidindan toplar yaparak hedefe atma ve yakalama oyunlart oynayabilirsiniz.
Aile Katihm Kitabi syf.3 deki calisma yapilmasi istenir

Aile katihm kitab1 syf 4de ki calisma yapilir.

Aile Katihm Kitabi syf.5 de ki ¢aligma yapilir.

Cocugunuzdan evdeki biiytik ve kiigiik esyalarin adlarini sylemesini isteyebilirsiniz.

Aile Katihm Kitab syf. 6 daki ¢alisma yapilir.

Cocuk haklar1 s6zlesmesi velilere gonderilir.

Aile Katihm Kitabi syf. 7 de ki ¢caligmanin yapilmast istenir.

Aile Katihm Kitabi sy 8 de ki calisma yapilmasi istenir.

Okulda yapilan etkinlilerle ilgili sohbet edilmesi istenir.

Cocugunuzla birlikte yeni yilin anlam1 hakkinda sohbet ediniz.

Cocugunuzla birlikte artik malzemeler kullanarakbir saat yapiniz.

Cocuklara sabah, 6glen, ya da aksam yapmaktan en ¢ok hoslandiklari seylerin resmi yaptirilir.

DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 01/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SISELERLE BOWLING OYNUYORUZ isimli Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

OYUN ZAMANI-KOMIK AYAKKABI isimli Tiirkge ~Oyun(Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SISELERLE BOWLING OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi : Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler tastyan iiriinler olusturur

Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Géstergeleri: Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
OGRENME SURECI

Montessori Destegi: Bowling Deneyimi

Cocuklara siselerle bowling oynanacagi agiklanir. Oyun alanina duvarin 50 cm. 6niine on tane bos pet sise
dizilir. Sigeler sayilarak kag tane oldugu sdylenir. Sayilarin bulundugu kartlar da ¢ocuklarin yetisebilecegi bir
yiikseklikte duvara yapigtirilir. Sayilar sirayla sayilir ve giselerle esit olup olmadigi karsilastirilir. Cocuklar sira
ile belirli bir mesafeden ellerindeki topu pet siselere dogru yuvarlar. Siseleri devirdiginde devirdigi sisenin kag
tane oldugunu sayarak belirler. Devirdigi sigelerin sayisint duvardan bulur ve altina garpi isareti ¢izer. Oyun tiim
¢ocuklarin katilimi ile tamamlanir.

Diinyadaki ¢ocuklar hakkinda konusulur.

Minik Damlalar 3. Kitap syf. 2-3-4 etkinligi yapulir.

MATERYALLER:
On tane Pet sise, top,

SOZCUKLER:
Bowling

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Daha dnce sigelerle bowling oynadin m1?

Kag tane sise devirdin?

Topu hedefe atarken neler hissettin?

Tek atigta biitiin siseleri devirmek miimkiin mii?

Daha kiigiik bir top ile oynasaydik siseleri devirebilir miydik?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
OYUN ZAMANI -KOMIiK AYAKKABI

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e —Oyun(Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini,
fiziksel 6zelliklerini ve duyussal &zelliklerini séyler
Kazanim 10. Sorumluluklarimi yerine getirir. (Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonugclari sdyler.)
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar
Bilissel Gelisim: Kazamim 3. Algiladiklarim1 hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
sOyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir
Dil Gelisimi: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz
climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI.

Cocuklar yarim ay biciminde sandalyelere yerlestirilerek “ Sip- Tip” tekerlemesi sdylenir. Ogretmen
rehberliginde sip-tip tekerlemesini hareketleriyle 6gretilir.

Sip- Tip

Salla sallasalla (eller sallanir)

Dondiir dondiirdondiir (eller dondiiriiliir)

Saklat saklatsaklat (eller ¢irpilir )

Siklatsiklatsiklat (parmaklar siklatilir)

Eller kollar bagli sip(eller kollar baglanir)

Ogretmen asagidaki tekerlemeyi cocuklarla birlikte tekrar eder.

Oooo0 Portakali soydum
Basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum.
Dedemin sakalina kondum

Cocuklara neden ayakkabi giydikleri sorularak oyuna baslanir. Sirayla her ¢ocuk bu soruya cevap verir.
Cizgi kitabi syf. 9daki calisma yapilir.

MATERYALLER:
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Oyunu begendiniz mi?

Eglendiniz mi?

Ayakkabilar hangi amagla kullanilir?
Ayakkabilarimiz size biiyiik geldiginde ne yaparsiniz?

Ayakkabilar olmasaydi ayaklarimiz nasil zarar goriirdii?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 02/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Olgelim isimli Tiirkge ve matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KARE isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
OLCELIM

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI

Hikaye jkdsesinden segilen bir hikaye okunur.Cocuklarm hikaye ile ilgili diisiinceleri dinlenir. Ogretmen dnce
“Oriimcek” adli sarkiy1 kendisi sdyler. Daha sonra boliim boliim ¢ocuklarla soylenir.
Bak bak bak bak bir 6riimcek

Duvara ¢ikiyor hizlica

Aglar1 driiyor 6riimcek diisiiyor

Bir saga bir sola sallaniyor

Sallan sallan driimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Sallan sallan driimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Boy cetvelinde ¢ocuklarin boylari dl¢iiliir. Nezaket kurallar1 hakkinda konusulur.
Minik Damla 3. Kitap sy:5- 6 yapilir.
Dikkat Kitabi Sayfa 8 yapilir.
SOZCUKLER:

Yildiz, Oriimcek.

KAVRAMLAR:

Yildiz.,6lgme

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinlikleri begendiniz?

Ogrendiginiz sarkinin ad1 neydi?

Kim bana sarkiy1 soylemek ister?



ETKIiNLiK PLANI
KARE

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bliyiikligiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amacglarin1 sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biytikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik gekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari masaya alir ve faaliyet icin gerekli materyalleri dagitir. Ardindan “yildiz” etkinliginin
nasil yapilacagini anlatir. Verilen yildiz sekli, kenarlarindan diizgiince kesilir. Aliminyum folyolar kiigiik
kiicliik koparilarak yildizlarin {izerine yapistirilir. Yildizlar uygun sekilde panoda sergilenir.( Gokyiizli temasi
olusturulabilir.)

Ogretmen ¢ocuklara Kare seklini tanitir. Sinif icinde kare seklindeki nesnelere drnek verilir. Montessori
Destegi: Geometrik sekiller materyali kullanihir.

Minik Damlalar 3. Kitap syf7. 5-6 yapilir.

MATERYALLER:

Aliiminyum folyo, makas, yapiskan
SOZCUKLER:

Aliiminyum folyo, Kare, 1slak-kuru
KAVRAMLAR:

Kare

AILE KATILIMI

Aile Katiim Kitabu syf. 2 de ki calisma yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Etkinligi begendiniz mi?

Hangi sekli 6grendik?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 05/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
VUCUDUMUZ isimli Tiirkce Etkinligi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

ELMALI PIPET YAPIYORUZ isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME







ETKIiNLiK PLANI
vVUCUDUMUZ

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECI

Cocuklarla hikaye kdsesinden segilen bir kitap okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.
Viicudumuzla ilgili ¢esitli gorseller incelenir. Viicudumuz sarkist tekrar edilir.

Minik Damlalar 3. Kitap syf.8-9 yapilir.

Kavram Kitabi syf. 8 de ki calisma yapilir.

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

Kare,daire

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte gazete kdgidindan toplar yaparak hedefe atma ve yakalama oyunlar1 oynayabilirsiniz.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Bugiin neler 6grendik?



ETKIiNLiK PLANI
ELMALI PiPET YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik masalarina oturmalari igin rehberlik eder. Verilen elma sablonlar1 ve yaprak
modeli, kenarlarindan kesilerek ¢ikarilir. 3 elma da tam ortadan ikiye katlanip, kanatlari birbirlerine yapistirilir.
Son kanadi yapistirmadan 6nce igine pipeti yerlestirmek unutulmamalidir. Yaprak da elmanin iizerinde pipete
sarilarak yapistirilir. Elmali pipet kullanim i¢in hazirdir. Montessori Destegi: Sinif temizliginde
Sorumluluk

Sarkilar sdyleyerek cocuklar masalarin temizlenmesi ve etrafin diizenlenmesi i¢in yonlendirilirler.

Minik Damlalar 3. Kitap syf.10-11 yapilir.
MATERYALLER:
Kagit, pipet, makas, yapistiric

SOZCUKLER:

Elma

KAVRAMLAR:

Meyve kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin yaptigimiz etkinligi begendiniz mi?

En sevdiginiz sarki hangisi?

Elmay1 seviyor musunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:06/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“MAVI > isimli Tiirkce - Sanat - Okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

DUYU ORGANLARI isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
MAVi
Etkinlik tiirii: Tiirkce - Sanat - Okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi: Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifamavi bir kiyafet ya da aksesuarla gelir. Montessori Destegi: Renk Kartlan

kullanilabilir.

Sinif i¢cinde mavi renkli nesnelerden olusan bir kose hazirlar. Cocuklarin mavi renge ilgi gostermeleri i¢in
rehberlik eder.
Minik Damlalar 3. Kitap syf. 12-13yapilir.

Tekerleme sdylenir. Ogrenilen sarkilar tekrar edilir.

MAVi

Gok mavi ,deniz mavi
Bayramlik elbisem masmavi
Cok seviyorum ben bu rengi
Hep yaz mevsimi sanki

Diinyamiz mavi,

Hig bitmese maviligi

Kirlenmese gokleri ve denizi

Hep seyretsek bulutlardaki maviligi ( B. KARACA)

MATERYALLER
Pamuk, elisi kagidi, karton, yapistirict.

SOZCUKLER:
Kis,Sag-Sol
KAVRAMLAR:
Yo6n kavrami.

DEGERLENDIRME

Hangi rengi 6grendik?

Mavi dedigimizde akliniza neler geliyor.?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DUYU ORGANLARI

Etkinlik Cesidi : Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 énerir. Cézliim yollarindan birini seger.
Probleme yaratici ¢dziim yollart dnerir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerini alarak gember bigiminde yere otururlar. Ogretmen kisa bir dykii anlatir.
Hasan ve Ahmet bahgede birlikte oynuyorlardi. Hasan arkadasinin bisikletini 6diing olarak siirmek amagli istedi.
Hasan bisikleti siirerken birden bire tekerlege ¢ivi batt1 ve tekerlek patladi. Ahmet bu duruma cok iiziildii.
Ogretmen, ‘‘Sizce Ahmet ne yapmal1 ?”’diye sorularak &ziir dilemenin énemi vurgulanir. *Siz hangi durumda,
kimlerden 6ziir dilediniz?’” diye sorar. Bdyle durumlarla karsilasinca nasil davranmamiz gerektigi konusunda
ogretmen c¢ocuklari bilgilendirir.
Duyu organlarimiz hakkinda sohbet edilir. Tek tek tanitilir. Minik Damla 3. Kitap sy: 14-15 yapihr.
Cizgi Kitab1 Sayfa 10 yapilir
MATERYALLER
Bisiklet, Teker.

SOZCUKLER:
Oziir dilemek, Odiing almak. Duyu organlar

KAVRAMLAR:
Oziir,6diing kavramlari.

DEGERLENDIRME

Hangi durumlarda 6ziir dilemek gerekir?
Oziir dilemezsek karsimizdaki ne hisseder?
Bize verilen emanete nasil davranmaliy1z?
Her durumda &ziir dilenir mi?

Duyu organlarini tekrar edelim.

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 5

Okul adr:

Tarih: 07/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
IC ORGANLARIMIZ? isimli Tiirk¢e-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

TUTUMLU OLMAK isimli Tiirk¢e-oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKIiNLiK PLANI
iC ORGANLARIMIZ

Etkinlik tiirii: Tirk¢e-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere otururlar. Montessori Destegi:

Ogretmen insan viicudu maketi yardimiyla ya da gesitli gorseller kullanarak i¢ organlari tanitir. Cocuklardan her
biri ile ilgili siir sdylemelerini ister. Minik Damlalar 3. Kitap syf: 16-17 yapilir.
KALBIM
P1t pit atiyor
Nasilda galistyor
Viicuduma kan pompaliyor
Hig yorulmuyor.

MIDEM

Yedigim yemekler hop mideye gidiyor
Ac kapa caligiyor

Yemekleri dgiitiiyor

Viicudum besleniyor

AKCIGERLERIM

Nefes alirim

Nefes veririm

Viicuduma oksijeni boyle getiririm

Tim hiicrelerimi beslerim (B. KARACA)
Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf.19yapilir
MATERYALLER

SOZCUKLER:

I¢ organlar
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI

Aile Katihm Kitabi syf.3 de ki ¢aligma yapilir.
DEGERLENDIRME

I¢ organlarimiz neler?

Organlar ne ise yartyor?



ETKINLIiK PLANI
TUTUMLU OLMAK
Etkinlik tiirii: Tiirk¢e-oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Dil Gelisimi: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularmin sonuglarini sdyler.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.

OGRENME SURECI
Tutumlu insanlarin paralarini bos yere harcamadiklarini, ihtiyaglari olanit gerektigi miktarda aldiklarini sdyler.
Ayrica kalan paralarimi biriktirdiklerini ve bankaya yatirdiklarini belirtir. Ardindan sinifa getirdigi farkl
sekillerdeki kumbaralar1 cocuklara gosterir. Sonra 6gretmen farkli paralari ¢cocuklara gosterir ve birlikte
incelerler. Cocuklarin da paralarini biriktirerek daha sonra istedikleri bir seyi alabileceklerini soyler. Nesi var
adli oyun oynanir. Bunun i¢in ¢ocuklardan biri ebe segilir ve digar1 ¢ikarilir. Diger ¢ocuklar sinifta bir nesneyi
secer ve ebe olan arkadaglarini igeri alirlar. Ardindan ebe nesi var diye arkadaslarina sorar. Cocuklar rengi, sekli,
resimleri vb. hakkinda bilgi verir. Ebenin ¢ocuklarin belirledigi sayida soru sorma hakki vardir. Ebe bulamaz ise
cocuklar segtikleri nesneyi gosterir ve baska bir cocuk ebe olur.

Montessori Destegi: Para biriktirme deneyimi yasatilabilir.

SOZCUKLER:

Tutumlu olmak, tasarruf, banka, kumbara
KAVRAMLAR

Tutumlu olmak, tasarruf.

DEGERLENDIRME

Tutumlu olmak ne demek?

Paramizi biriktirmez hemen harcarsak ne olur?
Paramizi biriktirince nereye yatirmaliy1z?
Oyunumuzun adi ne?

Oyun sirasinda eglendiniz mi?



GUNLUK AKIS 6

Okul adi:

Tarih: 08/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

5 SAYISI isimli Tiirk¢e, Matematik ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
YUKSEK — ALCAK isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
5 SAYISI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin sohbet kdsesine oturmasi saglanir. Gece-giindiiz hakkinda sohbet edilir. Gokyiiziinde gece ve giindiiz
gordiiklerimiz hakkinda konusulur Sikadyet etmek ile dogruyu sdylemek arasinda ki fark konusulur. Diiriist
olmak yaptig1 bir davranigt dogru bir sekilde sdylemek demektir. Ama baskalarinin yaptiklarimi siirekli sikayet
etmek diiriistliik degildir. Cocuklarla birlikte “Mantarlar” sarkisi sdylenir. Ardindan g¢ocuklar daire seklide yan
yana dururlar ve sézlere uygun hareketler yapilarak sark: tekrarlanir.

MANTARLAR

Gosterelim Mantarlar Nasil Biiyiir Ormanda (2)

Tath Tatli Uyuyorlar Yesillik Arasinda (2)

Yaz Yagmuru Yaginca Sonra Giines Aginca (2)

Iste Bakin Ne Kadar Cok Mantarlar Var Ormanda (2)

Ogretmen ¢ocuklara 5 sayisini tanitir. Daha dnce 6grenilen sayma sayilari tekrar edilir. 5 Sayisi ile ilgili galisma
sayfasit Minik Damlalar 3. Kitap syf. 18-19-20 yapilmasina rehberlik edilir. Montessori Destegi:

Matematik materyali kullanilabilir.

Matematik Kitab1 Sayfa: 8 yapilir.
SOZCUKLER:

Mantar, 5 sayisi.
KAVRAMLAR:

5 sayisi.

AILE KATILIMI

Aile katilm kitab syf. 4 de ki ¢aligsma yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?

Kimler 5’e kadar sayabilir?

Parmaklarmizla 5 sayisini gosterebilir misiniz?



ETKIiNLiK PLANI
YUKSEK-ALCAK

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir

OGRENME SURECI
Ogretmen c¢ocuklar1 masalara ¢agirir ve yapacaklari faaliyet icin gerekli materyali masalara dagitir. Cocuklara
“Kiilah bebek” faaliyetinin nasil yapilacagini anlatir. Ceyrek fon kartonundan kivrilarak biiyiik kiilahlar
yapilir. Kiilahin sivri kdsesine yiiz ¢izilir, rafya ya da ipliklerle saclar yapilir.2 adet pipet, t seklinde
birlestirildikten sonra, kiilahin sivri yerine yakin bir yerinden karsilikli agilmig iki delikten gecirilir. Bunlar
kiilah bebegin kollaridir. Asagiya uzanan pipet ¢ekildiginde kollar oynayacaktir.

Akcigerlerle ve nezaket kurallari ile ilgili ¢alismalar yapilir. Minik Damlalar 3. Kitap syf. 21-22
Kavram Kitabi syf. 9 deki etkinligin yapilmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER:

Fon karton, rafya ya da ipliklerle, pipet, yapistiric

SOZCUKLER:

Akciger

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Etkinligi begendiniz mi?
Akcigerin gorevleri nelerdir?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 7

Okul adr:

Tarih: 09/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“I “sesi isimli Tiirk¢e - fen ve doga - drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamani
PARA isimli Sanat ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiclik Grup Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
“p» ESI
Etkinlik tiirii: Tiirkce - fen ve doga - drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.
Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.

Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI
I sesi ile ilgili sinif i¢i caligmalar yapilir.Sisman —zayif kavramlart konusulur.
Kitap kdsesinden segilen bir hikaye okunur. Hikayede gegen 1 harfi ile baslayan kelimeler dikkat cekilir

Minik Damlalar 3. Kitap syf. 23-24 yapilir. Montessori Destegi: Ses kartlan kullanilr.

Ogrenilen sarkilar tekrar edilir.
Dikkat Etkinlikleri Kitabi Syf 9 yapilir.

MATERYALLER
SOZCUKLER:

I sesi,Sisman-Zay1f
KAVRAMLAR
Sisman-Zay1if

DEGERLENDIRME
Hangi sesi 6grendik?

Hangi Kavramlar1 Ogrendik?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
PARA

Etkinlik tiirii: Sanat ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa gesitli kagit ve demir paralar getirir.

Cocuklarla birlikte bu paralarin boyutlarini, sekillerini, lizerlerindeki resimleri, rakamlart vs. incelerler. Daha
sonra bir kumbara getirir ve bu paralari kumbaranin i¢ine atarlar. Para ne ise yarar, para olmasaydi nasil aligveris
yapardik, nasil ve neden para biriktirmeliyiz vb. konularda sorular sorulur ve g¢ocuklarin 6zgiin cevaplar
vermeleri i¢in ortam saglanir.

Ogretmen cocuklara bos kutular ve artik materyaller verir. Bu materyalleri kullanarak bir kumbara olusturmalari
icin yonlendirir. Tamamlanan kumbaralar sergilenir.

Montessori Destegi: Cocuklara para kullanma deneyimi yasatilabilir.

MATERYALLER:

Karton, makas, yapistirict

SOZCUKLER:

Kumbara, Para, Metal

KAVRAMLAR:

Para, Metal.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Kumbara ne demektir?

Sizin de bir kumbaraniz var mi1?
Para biriktirmek neden dnemlidir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 12/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KALP VE DAMARLAR isimli Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

MEYVE MOBILI isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirhk ¢alismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KALP VE DAMARLAR

Etkinlik tiirii: Oyun, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir

OGRENME SURECI
Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar miizik kosesine gecerler.
Ardindan 6gretmen “Képegim-Kedim  adli sarkiy1 6nce kendisi sdyler. Sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

Kopegim hav hav hav der.

kdpegim benden ne ister

Hadi gel hadi gel cici kopegim

Hadi gel sana et vereyim

Kedim miya miyav der

Kedim benden ne ister

Hadi gel hadi gel cici kedim

Hadi gel sana siit vereyim

Esegim ai ai ai der

Esegim benden ne ister

Hadi gel hadi gel cici esegim

Hadi gel sana ot vereyim

Viicut maketi ya da gorselleri yardimiyla kalp ve damarlarin gérevleri hakkinda konusulur. Dis sagliginin kalp
icinde 6dnemli oldugu anlatilir.

Tekerleme soylenir.

DISLER

Firgala firgala disleri

Parlasin ayna gibi

Tertemiz disler

Mutlu giiliisler

Minik Damlalar 3. Kitap syf. 25-26 yapilir.
Sanat Kitabi1 sayfa: 21 yapilir.
SOZCUKLER:

Kopek, kedi, esek,

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Kalp neden 6nemli?

Dislerinizi nasil firgaliyorsunuz?



ETKIiNLiK PLANI
MEYVE MOBILI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte ritim aletleri alinarak serbest dans esliginde sarki sdylenir. Cocuklar etkinlik masalarina
almur. Fon kartonlarina ¢izilmis meyve kaliplari dagitilir. Cocuklardan bu meyveleri kesip, birer mobil yapmalari
istenir. Calisma sirasinda ¢ocuklara gerekli rehberlik yapilir. Ip baglamalari icin destek olunur. Etkinlik sonunda
mobiller uygun sekilde sergilenir.
Kavram Kitabi syf.10daki ¢caligsma yapilir.

MATERYALLER:

Fon kartonu, Ip, makas, yapiskan

SOZCUKLER:

Biitiin-Yarim, Islak-Kuru, Alcak-yiiksek, yasli-geng, eski-yeni
KAVRAMLAR:

Biitiin-Yarim, Islak-Kuru, Alcak-yiiksek, yasli-geng, eski-yeni kavramlari.

AILE KATILIMI

Cocugunuzdan evdeki biiytik ve kiigiik esyalarin adlarini sylemesini isteyebilirsiniz.

DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde ne yaptiniz?

Biitlin ve yarim kavramlarina kimler drnek verebilir?
Elimdeki ekmegin yarisin1 kimler gdsterebilir?
Sinifimizda eksik olan bir nesne var m1?

Hangi etkinlik sizi daha fazla eglendirdi?

Bugiin hangi kavramlar1 6grendiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 13/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SIKAYET ETMEMEK isimli Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

DENEY ZAMANI isimli Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi, (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SIKAYET ETMEK

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklar1 minderlere “U” biciminde oturtur. “Cocuklar simdi sizlerle sinifta bir gezi yapacagiz. Ben
onden gideyim, siz beni takip edin.” denilerek koseleri tek tek gezerler. Ogrenme merkezlerindeki oyuncaklari
konusturarak onlarin ¢ocuklardan ne istediklerini sorar. Onceden kas gbz yapilarak karakterize edilmis
oyuncaklar (biiyliteg, bebek, tahta blok, yapboz vb. olabilir.) beklentilerini anlatir. Ancak bu beklentileri hep bir
seylerden sikayet ederek anlatirlar. Mesela: Bebek: en ¢ok diger bebeklerle oynuyorsunuz. Ben daha giizelim.
Daha sirinim. Hep benimle oynayn.. vb gibi Sikayet etmenin yanlis bir davranis oldugu konusu lizerinde
durulur.
Kitapliktan segilen bir kitap okunur.

MATERYALLER:

Biiyiiteg, bebek, tahta blok, yapboz

SOZCUKLER:

Biiyiiteg, oyun, bebek.

KAVRAMLAR:

Sikayet Etmek

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi kelimeleri 6grendiniz?
Sikayet etmek nasil bir davranistir?
Sikayet edince neler olabilir?

Birisi sizi sikayet etse nasil hissedersiniz?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DENEY ZAMANI

Etkinlik tiirii:Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: . Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen her ¢ocuk i¢in birer tabaga bir giin dnceden digarida birakilmis elma dilimleri hazirlar; ¢ocuklardan
tadina bakmalarini ister; hemen arkasindan taze bir elma verilerek iki elma karsilagtirilir. Sohbet edilerek
cocuklardan iki elmanin farkini, gbézlemlediklerini sylemeleri istenir. Daha sonra Elma Taze Kalir m1? Adli
deney uygulanir. Elma bigakla ikiye ayrilir ve pargalardan birine limon suyu siiriiliir. Elmalar iki ayr1 tabaga
konarak bir saat kadar beklenir. Elmalarda bir degisim olup olmadig1 gézlemlenir. Deney sonucunda limon
stiriilmiis elmanin daha taze kaldig1, digerlerinin karardig1 gézlemlenir. Dogrudan havayla yiiz yiize gelen
meyve ve sebzelerin yiizeyinde enzimler olusur, taze dokuyu tahrip eder. Limon suyu bozulmay1 yavaglatir
Limonlu meyve ve sebzeler tazeliklerini daha uzun siire korur.
Minik Damlalar 3. Kitap sy:27-28 yapilir. Saglikli besinler hakkinda konusulur.
MATERYALLER:

Elma Dilimleri, Bigakla, Limon Suyu
SOZCUKLER:

Taze-Bayat

KAVRAMLAR:

Taze-Bayat

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Deney etkinligini begendiniz mi?

Kesilen elma sizce taze kalir m1?

Bugiin hangi kavramlar1 6grendiniz?

Bir yiyecegin taze mi bayat m1 oldugunu nasil anlariz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 14/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
INSAN HAKLARI isimli Tiirkge-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

ADIM ATALIM isimli Hareket etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
INSAN HAKLARI

Etkinlik Cesidi : Tiirkge-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil gelisimi

Kazanim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Duygu ve diigiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler.

Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler.

Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler.

Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler.
Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen, ¢ocuklara iki giin énce “insan Haklar1 Ve Demokrasi Giinii” oldugunu sdyler. Ogretmen,
¢ocuklara ‘Demokrasi’ kelimesinin ne anlama geldigini agiklar.
Ogretmenin smifa getirdigi degisik iilke insanlarinin fotograflar1 cocuklarla birlikte incelenir. Diinyanin gesitli
iilkelerinde degisik insanlarin yasadigini, konustuklari dilin, yasam tarzlarinin farkliliklar: anlatilir.
Ogretmen tiim insanlarin korunma, beslenme, egitim alma, goriislerini soyleme vb. hakki oldugunu sdyler.
Ogretmen cocuklardan, insan haklari, gocuk haklar1 dendiginde neler anladiklarin sdylemelerini ister.
Insan haklarmin, diinyadaki tiim insanlar igin gegerli oldugu sdylenir. Baz1 iilkelerde iyi beslenememis, kiigiik

yasta, zorla ¢aligtirilan ¢ocuklarin oldugu sdylenir. Bu ¢ocuklar i¢in neler yapilabilecegi sorulur. Cocuklarin
goriisleri soyler. Montessori Destegi: Deneyim yasayabilecekleri ortamlar

diizenlenebilir.( Oy Kullanma vb.)

Cocuklar ¢alisma masalarma almir. Ogretmen “Sizce tiim insanlar nasil bir diinyada yasamal1?” diye sorar.
Cocuklarin cevaplarimin ardindan ¢ocuklara resim kartlarini ve pastel boyalarini alarak diisiindiikleri diinyanin
resmini ¢izerler. Etkinlik sonunda ¢ocuklar yaptiklar: resimleri arkadaslarina anlatir.

Minik Damlalar 3. Kitap sy:29-30 yapilir.
MATERYALLER
Pastel boya, resim kagidi insan resimleri.

SOZCUKLER:

Insan haklar1 ve demokrasi
KAVRAMLAR

Insan haklar1 ve demokrasi.

AILE KATILIMI

Cocuk haklar1 s6zlesmesi velilere gonderilir.
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kelimeleri 6grendik?
Demokrasi ne demek?

Daha dnce bu kelimeyi duydunuz mu?

Hig bagka tilkeden birilerini gérdiiniiz mii?
Bagka insanlarin haklarina saygt gostermek bize neler kazandirir?
Insan haklari giiniiniin nemi nedir?



ETKINLIK PLANI
ADIM ATALIM
Etkinlik Cesidi  :Hareket etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Mekanda konum alir.
Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI
Montessori Destegi: Cocuklarla siniftaki nesneleri adim yontemi ile 6l¢me ¢alismasi yapilir. Minik
Damlalar 3. Kitap syf. 29-30 etkinliginin yapilmasina rehberlik edilir. Diizenli olmanin dnemi hakkinda
konusulur.
ADIM
Aldim verdim
Ben seni yendim
Alamazsin veremezsin
Sen beni yenemezsin
Diiz adim
Yan adim
Burun ucu
Hepsinin sonucu
Ben kazandim oyunu

Dikkat Kitabi sayfa 10 yapilir
MATERYALLER
SOZCUKLER:

Adim.

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME
Adim atmaca zor muydu?
En kolay 6l¢gme araci nedir sizce?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 15/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
GUNES isimli Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

SARKI SOYLUYORUZ isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis
Ilgili hazirhiklar tamamlanir ve 6gretmen gocuklarin ellerine giilen yiiz stakerlar1 yapistirir ve yarin goriismek
iizere gocuklarla vedalagilir.

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLiK PLANI
GUNES

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmay1 siirdiiriir. Konugmay: sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler.

Sosyal - Duygusal Alan
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere “U” seklinde otururlar. Giines siiri okunur. Cocuklarla birlikte tekrar edilir.
GUNES
Sen dogunca uyanir tiim diinya
Caligmaya baslar minik karinca
Canlanir doga ana

Cicekler agar

Evler, sokaklar 1sinir

Kuslar civildar

Sen dogunca uyanir tiim diinya

Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur.

Dikkat Kitab1 Sayfa: 11
SOZCUKLER:

Giines, Cicek, Ev, Kus
KAVRAMLAR:
Doga kavrami
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Glines siirini dgrendiniz mi?

Bu siir size hangi mevsimi hatirlatiyor?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SARKI SOYLUYORUZ

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiytlik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, sdyler

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarkiy1 dnce kendisi tamamini sdyler. Daha sonra misra misra
cocuklarla birlikte sdyler. Cocuklar sdzleri biraz grenince de tamamini ritim tutarak sdylerler. Ogretmen sarkiy
isterse beden hareketleriyle de soyletebilir.

ANNE KARNIM ACIKTI
Anne karnim acikti

Baktim dolap agikt

Hiip! Ettim koca pastay1
Firlattim bos tabagi

Seni gidi yaramaz!

Dolap acik olamaz!

Zeytin peynir yok muydu?
Onlara karnin tok muydu?
Tok, Tok, Tok, Tok!
Aksama Sana Yemek Yok!!

Sekillerle ilgili eslestirme calismasi yapilir.

Diiriist olmak nedir diye sorulur. Diiriist olmanin, dogru sdylemenin ne kadar énemli oldugu anlatilir. Onlara
diiriist olma davranislariyla ilgili 6rnekler verilerek ¢ocuklarin diiriistliik kavramini anlamalar1 saglanir.
Minik Damlalar 3. Kitap syf. 31 etkinliginin yapilmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER:

Ritim aletlerini

SOZCUKLER:

Aclik, tokluk, yaramaz.

KAVRAMLAR:

Aclik, tokluk, yaramaz.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Diiriistliik nedir?

Diiriist olmak bize neler kazandirir?

Insanlarin diiriist olup olmadiklarin1 davranislarindan anlayabilir miyiz?
Bugiin hangi sekilleri hatirladik?

En sevdiginiz tursu hangisi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adi:
Tarih: 16/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

6 SAYISI isimli sanat-matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

DENEY ZAMANI isimli Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLiK PLANI
6 Sayisi

Etkinlik tiirii: Sanat-Matematik (Biitlinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Mekanda konum alir.
Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI
Cocuklara “Iste benim kolyem “adli oyunun oynanacagi ve kurallar1 agiklanir.
6 rakaminin yazili oldugu say1 kart1 gosterilir ve sayimin ka¢ oldugu sorulur. Sayinin alt1 oldugu séylenir.
Cocuklari el ele tutusup daire olur. Dairenin ortasina tebesirle kiigiik bir daire ¢izilir.
Ortasina 6 rakaminin yazili oldugu kartlar konur.
Cocuklara ¢ift ayakla bes kez sigrayarak ortadaki dairenin yanina kadar gitmelerini sdylenir.
Her ¢ocugun bes ziplamada daireye yaklasip say1 kartin1 almasi ve geri getirmesi istenir.
6 Sayisi ile ilgili uygulama sayfasi yapilir. Montessori Destegi: Matematik materyali

kullanilabilir.
Minik Damlalar 3. Kitap syf. 32-33-34 etkinliginin yapilmasina rehberlik edilir.
Matematik kitabi syf. 9-10 da ki ¢alisma yapilir.

MATERYALLER
Say1 kartlar1

SOZCUKLER:
6 sayist.
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Oyunumuzda hangi say1y1 kullandik?

Kag kez zipladik?

Dairenin i¢indeki seklin adi neydi?

Bagka hangi hareketi yaparak daireye dogru yaklasabilirdik?
Ziplarken zorlandiniz mi1?

Sizce bu oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DENEY ZAMANI

Etkinlik tiirii: Miizik Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

OGRENME SURECI

Ogrenilen sarkilar tekrar edilir. Cocuklarin gesitli ritim aletleri kullanarak sarkilara eslik etmeleri saglanir.
Hareketli bir miizik esliginde serbest dans etmelerine firsat verilir. Cocuklara ikiye katlanmis beyaz kagit

dagitilir. Kagidin yarisina gece diger yarisina da giindiiz resmi yapmalari istenir.

Ayni gibi goriinen iki nesne arasindaki farklar1 bulma yontemleri anlatilir. iki resim arasindaki farki bulma ile

ilgili etkinlik sayfas1 yapilir.

Cocuklarla kat1 ve stvi maddeler hakkinda konusulur. Maddelerin hangi hallerde bulundugundan bahsedilir. S1vi
maddelerin konuldugu kaplarin seklini aldigini1 gdstermek icin ¢esitli bardak ve siirahiler kullanilarak deney

yapilir. Suyun konuldugu kaba gore sekil aldigi deneyle gosterilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri, resim kagidi, boya malzemeleri ¢esitli boyda bardaklar
SOZCUKLER:

Kati-Sivi.

KAVRAMLAR:

Kati-Sivi.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?

Suyun kaplara gore nasil sekil aldigini kim anlatabilir?
Suyun sekli var midir?

Su igmek i¢in nasil kaplar kullaniriz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 13

Okul adr:

Tarih: 19/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MIKROP isimli Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

YIDIZ-GUNES-AY isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
MIKROP

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

OGRENME SURECI
El yikama ile ilgili gorseller incelenir. Mikrop ¢esitleri hakkinda konusulur. Bay mikrop parmak oyunu tekrar
edilir.
Mikrop tekerlemesi sdylenir.
MIKROP
Cok kii¢iiksiin ama ¢ok tehlikelisin
Uzak durmali her canli senden
Yoksa hasta edersin aniden
Temiz yerde yasayamazsin
Bana bulasamazsin
Saglikli beslenirsem
Bana dokunamazsin
Asidan ben degil sen korkarsin
Temizlik beslenme, spor bunlar beni senden korur. /(B. KARACA)

Minik Damlalar 3. Kitap syf. 35-36 yapilmasina rehberlik edilir.
Cizgi Kitabi sayfa 11 yapilir

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER:

Mikrop
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME
Mikroplar hakkinda neler 6grendik?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
YIDIZ-GUNES-AY

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

OGRENME SURECI
Cocuklara yildiz,ay,giines figiirlerinin ¢izili oldugu renkli kagitlar dagitilir.Cocuklardan bu figiirleri kullanarak
gece ve giindiiz resmi yapmalari istenir. Cocuklarin resimlerini boya kalemleriyle tamamlamalar tesvik edilir.
Tamamlanan resimler etkinlik kosesinde sergilenir.

MATERYALLER:
Kagit, boya kalemleri

SOZCUKLER:
Gece, Giindiiz, Y1ldiz, Ay, Giines.

KAVRAMLAR:
Gece, Giindiiz, Y1ldiz, Ay, Giines.

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin ne resmi yaptiniz?

Hangi malzemeleri kullanarak resim yaptiniz?
Gece olunca gokyiizii ne renk oluyor?

Giindiiz olunca gokyiiziinde neler goriiyorsunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 14

Okul adr:

Tarih: 20/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SAKSAGAN isimli Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

HAYALIMDEKI PASTA isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SAKSAGAN

Etkinlik tiirii: Tirkce Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast kurar. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar, asagidaki siir 6nce dgretmen sonra da ¢ocuklar tarafindan
sOylenir.

Dam {istiinde saksagan
Masanin altinda papagan
Kafesin i¢inde biilbiil sakir
Disinda kedi dolagir
Kartallar yiiksek ugar
Yarasalar al¢aktan kacar
Agacin yaninda mantar
Dallarinda elma var.
O elmalar1 ne yapmali
Gizel giizel yemeli
Hep saglikli kalmali.
(B.KARACA)

Siir hep birlikte sdylenir. Siirde gecen mekanlara dikkat ¢ekilir. Sinif i¢indeki egyalarin konumlart ile ilgili
konusulur. Ogrenilen sarkilar tekrar edilir. Montessori Destegi: sinif icinde konumla ilgili
gercek deneyimler yasanabilir.

Dikkat Kitabi sayfa: 12 yapilir

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI
Aile Katihm Kitabi syf. 5 de ki ¢caligmanin yapilmast istenir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Siir etkinligini begendiniz mi?



ETKIiNLiK PLANI
HAYALIMDEKIi PASTA

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢caligmasi (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklara bos boyanmamis pasta resimleri, renkli elisi kagitlari, pullar vb materyaller dagitilir. Cocuklara bu
malzemeleri kullanarak pasta resmini tamamlayip, diledikleri gibi siislemeleri istenir. Cocuklar hayal ettikleri
pastay1 siislemeye baglarlar. Cocuklarin tamamladiklar: pasta resimleri panoda sergilenir.
Minik Damla 3. Kitap Sy: 37
Matematik kitab1 syf. 10 da ki ¢calismanin yapilmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER:

Pasta resimleri, renkli elisi kagitlari, pullar, yapiskan.
SOZCUKLER:

Pasta, siisleme, resim, hayal.

KAVRAMLAR:

Hayal.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
En sevdiginiz pastay1 anlatir misiniz?
Dogum giiniiniizde nasil bir pasta istersiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 21/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
0ZGUN DUSUNCE isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
ZAMAN isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
OZGUN DUSUNCE

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere otururlar. Kitap kodsesinden segilen bir hikdye okunur. Mevsime uygun giyinmenin dnemi
hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin diigiincelerini paylagmalarina rehberlik edilir.
Mevsimler Ve Kiyafetler
Sonbaharda yagmurlugumu giyerim
Semsiyemi severim
Her zaman hazirim yagmura
Beni 1slatamaz asla

Atk sapka

Haydi kartopu oynamaya
AAA unuttum eldivenimi
Nasil korurum ellerimi

Iste geldi bahar
Gidiyor paltolar
Hirka bana yeter
Fazlas1 sicaga bogar

Deniz suyu sicacik

Giinesi unutmadik

Sapka giyelim

Giinesi sevelim ( B. KARACA)

Minik Damlalar 3. Kitap sy:38
SOZCUKLER: KAVRAMLAR:
AILE KATILIMI

Okulda yapilan etkinlilerle ilgili sohbet edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?Neden mevsime uygun giyinmeliyiz?



ETKIiNLiK PLANI
ZAMAN

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 15: Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler.
Biitlin ve yarimi gosterir. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

OGRENME SURECI
Cocuklar sark: sdyleyebilecekleri sekilde otururlar. Calar saat siiri hep birlikte sdylenir.
CALAR SAAT
Zaman ¢ok ¢ok dnemli
Iyi kullanmak gerekir
Calar saati kurup
Her sabah ottiirmeli.

Ogretmen ¢ocuklara mum ve beyaz kagit dagitir. Cocuklardan mumu kalem gibi kullanarak resim yapmalarini
ister. Daha sonra gocuklar kagitlarinin her yerini suluboya ile boyarlar. Mum olan yerler boyanmayacagi i¢in
cocuklarin yaptiklari resimler kagitta goriiniir.

Zamani gosteren araglarla ilgili sohbet edilir. Zamanin gectigini nasil anlariz? Ogretmen zamanin degerli
oldugunu zamani iyi kullanmamiz gerektigi konusunda ¢ocuklar: bilgilendirir.

Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf. 23 yapilir.

MATERYALLER:

Mum, beyaz kagit, suluboya.

SOZCUKLER:

Mum, Yeni Y1l, zaman1 gdsteren araclar

KAVRAMLAR:

Zaman kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Sanat etkinliginde eglendiniz mi?

Sizce bagka neler kullanilarak resim yapilabilir?
Zamani gosteren araglar neler?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 22/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
TERS_DUZ isimli Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

TAM-YARIM isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
TERS-DUZ

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmayn siirdiirtir. Sohbete katilir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Bilissel Gelisimi:
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin sohbet kdsesine oturmasi saglanir. Kimler evde yatak carsafini degistiriyor sorusu ile sohbete
baslanir. Evdeki sorumluluklarimiz hakkinda konusulur. Kitap kdsesinden segilen bir hikaye okunur. Hikaye ile
ilgili sohbet edilir.
Minik Damlalar 3. Kitap sy:38
Montessori Destegi: Sinif i¢inde ter-diiz kavramu ile ilgili ¢alisma yapilir. Ritmik sayma yapilir. 10 dan
geriye sayma yapilir..
Matematik kitab1 syf. 11 de ki ¢alisma yapilir.

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR.
Ters-Diiz

AILE KATILIMI
Aile Katihm Kitabi sy 6 da ki ¢caligmanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?

Kimler evde yatak carsafini degistiriyor?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
TAM-YARIM

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI
Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Masalara fon kartonuna ¢izilmis ¢esitli maske kaliplari, makas,
yapistirict, delgeg ve paket lastigi konur.Cocuklarin maskeleri yapmalaria rehberlik edilir. Etkinlik sonunda

cocuklarin maskeleriyle oyun oynamalarina firsat taninir.
Cocuklara gesitli resimler,kagitlar dagitir. Tam ve yarim kavramlart ile ilgili caligmalar yapilir.

Minik Damlalar 3. Kitap sy:40

Cizgi Kitab1 Sayfa: 12 yapilir

MATERYALLER:

Fon kartonuna maske kaliplari, makas, yapistirici, delgec ve paket lastigi
SOZCUKLER:

Maske.

KAVRAMLAR:

Tam -Yarim

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Bugiin hangi kavramlar1 6grendiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 23/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

OZUR DILEMEK isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

POSET HAY VAN isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
OZUR DILEMEK

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmayi siirdiirtir. Sohbete katilir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI

Cocuklar tekerleme soyleyerek sohbet kdsesine otururlar. Hikaye okunur. Oziir dilemekle ilgili sohbet edilir.

Minik Damlalar 3. Kitap sy:41

OZUR DILEMEK

Arkadagimin oyuncagini kirdiysam yanlislikla
Oziir dilerim mutlaka

Uzmek istemem sevdiklerimi

Dikkat ederim davranislarima

Oziir dilemek

Beni affet demek

Uzmek istemezdim seni

Bilemedim zarar gelecegini

Oziir dilerim liitfen affet beni. ( Bahar Karaca)
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

Oziir dilemek

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Hangi konu hakkinda konugtuk?
Hikayemizi kim anlatir?



ETKIiNLiK PLANI
POSET HAYVAN

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢alisma masalarina alinir.Cocuklara posetler dagitilir.Bu posetleri
degerlendirip sevimli hayvanlar yapalim denilerek posetten kaplumbaga ve tavsan yapmak i¢in
¢ocuklara gerekli malzemeler (pamuk, sinifta faaliyetlerden artmis kagit pargalari, paket lastigi,
yapistirict, makas, tel zzimba)dagitilir. Cocuklarin posetten tavsan ve kaplumbaga yapmalarina
rehberlik edilir.Posetlerin igerisine pamuk ve kagit artiklart doldurulur. Tavsan igin paket lastigi ile
bas ve govde kismina bir bogum yapilir. Posetin kulplart kulaklar1 olacak sekilde ayarlanir. Bas kisma
g0z ve agiz yapilarak etkinlik tamamlanir. Montessori Destegi: Daha sonra sinifi temizlenir.
Karton pargalar1 geri doniisiim kutusuna atilir.

Minik Damlalar 3. Kitap sy:42
Kavram Kitabi Sayfa: 11 yapihir.
MATERYALLER:

Poset, pamuk, kagit artiklari, paket lastigi
SOZCUKLER:

Pamuk, paket lastigi,kagit
KAVRAMLAR:

Sanat kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Sanat etkinliginde eglendiniz mi?
Daha dnce posetlerden etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 26/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

RITMIK SAYILAR isimli Matematik ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
MAVININ TONLARI isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
RiTMIiK SAYILAR

Etkinlik tiirii: Matematik ve Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢cliik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklarla ritmik sayma ¢aligmasi yapilir. Sinif igindeki nesneler kullanilarak sayma calismalari yapilir.

Ogrenilen sarkilar tekrar edilir. Montessori Destegi: Bos-dolu kavramu ile ilgili smif i¢i ¢aligma yaplir.
Minik Damlalar 3. Kitap sy:43

SOZCUKLER:

Ritmik sayma

KAVRAMLAR:

Bos-dolu

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Handi sayilar1 tantyoruz?
Hangi kavram1 dgrendik.?

UYARLAMA:



ETKINLiK PLANI
MAVININ TONLARI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmayn siirdiirtir. Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi cesitli yollarla sergiler
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte mavi rengin tonlart ile ilgili bir ¢alisma yapilir. Siif icindeki mavi renkli materyaller
smiflandirilir. Montessori Destegi: Renk kartlan kullanihr.
Minik Damlalar 3. Kitap sy:44

Kitap kdsesinden secilen bir hikdye okunur ve dramatize edilir.
Kavram Kitabi Sayfa 12 yapihir.

MATERYALLER:

Kagit, kalem, boya malzemeleri, sinif materyalleri
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

Mavi

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?
Mavinin tonlar1 neler?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 27/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
UFLEME BOYAMA isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YALANCI COBAN isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitlinlestirilmis Biiytik ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLiK PLANI
UFLEME BOYAMA

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ¢ceker.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Dil Gelisimi

OGRENME SURECI
Cocuklar kahvaltidan sonra sohbet kdsesine otururlar. Diiriist tekerlemesi tekrar edilir. Cocuklara yalanct goban
hikayesi okunur hikaye hakkinda ¢ocuklarin diisiinceleri dinlenir. Dogru sdylemenin 6neminden bahsedilir.
Yalanct olmanin insana ve gevresine verecegi zararlar anltilir. Ne olursa olsun ¢ocuklarin her zaman dogruyu
sOoylemeleri anlatilir. Iyi ve degerli bir insan olmak i¢in dogru olmaninnekadar 6nemli oldugu anlatilir. Yalan
sdylemenin verecegi zararlar birkac drnekle anlatilir. Daha sonra 8gretmen ¢ocuklar1 masaya alir.“Ufleme Boya”
etkinliginin nasil yapilacagini anlatir.
Sulu boya hazirlanarak firca yardimi ile beyaz bir kagit iizerine damlatilir. Damlatilan boya pipet ile tiflenerek
dagilmasi ve karigmasi saglanir.
Carst ve marketlerde gordiikleri fiyat etiketleri hakkinda konusulur. Etiketlerin ne ige yaradiklar1 hakkinda
konusulur. Fiyatlart gostermek icin baska yontemler kullanilabilir mi seklinde sorular sorularak
cevaplandirmalar1 beklenir.
Minik Damlalar 3. Kitap sy:45

MATERYALLER:
Sulu, boya, firca, kagit, pipet

SOZCUKLER:

dogru, yalan, diiriistliik, deger.

KAVRAMLAR:

Dogru, yalan, diiriistliik, deger kavramlari.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Ufleyerek boya yapmak nasil bir duygu?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
YALANCI COBAN

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast kurar. Konugmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. . Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Yalanci ¢oban hikayesinden sonra , cocuklara yalanci ¢oban sarkisi dgretilir ve hep birlikte sdylenir.
Yalanci ¢gobanin basina gelenler degerlendirilir. Siz ¢obanin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz? Sorusu
sorulur. Sarkiyla birlikte dogru ve diiriist olmanin dnemi bir kez daha anlatilir.

YALANCI COBAN sarkist hep birlikte sdylenir.

Evvel zaman i¢inde Kalbur saman iginde

Bir kiiciik ¢coban varmisYalancilik yaparmis
Yalanci yalanct sana kimse inanmaz
Yalanci, yalanci, soziine kimse kanmaz.
Birgiin ¢ikmis kirlara Cigekli bayirlara
Yalanciktan bagirmis Ky halkini ¢agirmis
Yalanci yalanct sana kimse inanmaz
Yalanci, yalanci, soziine kimse kanmaz.
Sopay1 alan kogmus Fakat kurt filan yokmus
Herkes kizmig, soylenmis Coban giilmiis, eglenmis
Yalanci yalanct sana kimse inanmaz
Yalanci, yalanci, séziine kimse kanmaz
Giinler gegmis aradan Gostermesin Yaradan
Kocaman bir kurt gelmig Cobani korku almis
Yalanci yalanct sana kimse inanmaz
Yalanci, yalanci, séziine kimse kanmaz
Coban gene bagirmig Koy halkini ¢gagirmis
Fakat kimse gitmemis Cobani1 kurtlar yemis
Yalanci yalanct sana kimse inanmaz
Yalanci, yalanci, séziine kimse kanmaz

SOZCUKLER:

Yalanci, ¢goban,kizmak, eglenmek.
KAVRAMLAR:

Yalancilik kavrami.
DEGERLENDIRME

Coban ne demektir?

Siz hi¢ ¢oban gordiiniiz mii?
Cobanla nerede bulunurlar?

Dogru sdylemek nasil bir duygudur?
Cobanin yaptig1 davranig doru mu?

Biri size dogruyu sdylemese bir daha ona inanir misiniz? Neden?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 28/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
TIRNAKLARIM isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
YENI YIL isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
TIRNAKLARIM

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar ac¢iklar.
Gostergeleri: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir Sohbete katilir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar. Ardindan "TIRNAKLARIM” adli siiri 6gretmen sdyler.

TIRNAKLARIM

Uzamisgsa tirnaklarim

Makasi alip kogsarim

Kestiririm onlar1

Ellerimi yikarim

Uzatmam tirnagimi

Hep tertemiz tutarim

Saglikli olmak i¢in bu kurala uyarim.

Siir cocuklarla birlikte sdylenir. Temizligin sadece banyo yaparak olmadig: anlatilir. Tirnak temizliginin hem
goriintii hem de sagligimiz acisinda 6nemi anlatilir. Uzun tirnaklar arasina giren mikroplar hasta olmamiza sebep
olur. Ciinkii yikamayla ge¢meyebilir. Ama tirnaklarimiz temiz ve kisa olursa mikroplar gelip oralara
yerlesemezler. Tirnak larimizi kontrol edelim mi ? uzun olanlar var ise aksam eve gidince bu konuda
ennemizden yardim alalim seklinde konusulur.

Minik Damlalar 3. Kitap sy: 46-47 deki hikaye okunur.
SOZCUKLER:

Tirnak, el, mikrop, temizlik, saglik.

KAVRAMLAR:

Saglik ve temizlik kavramlari.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Tirnaklarimizi temiz tutmazsak neler olur?

Tirnak temizligi neden dnemlidir?

Sizin tirnaklariniz uzadigi zaman ne yapiyorsunuz



ETKIiNLiK PLANI
YENI YIL

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarla birlikte “Yeni Y1l” sarkisin1 sdyler. Sarkiya uygun dykiinme davranislari yapilir.

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun kutlu olsun

Cok uyu, ¢cok yemek ye, ¢ok calis

Biiyii bilyil biiyi biiyii

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun kutlu olsun

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarina alinir. Masalara 6nceden hazirlanmig 20... yili takvimi fotokopi

ile cogaltilip her ¢ocuk icin siralanarak zimbalanir. Fon kartonuna daha 6nceden ¢esitli resimler, makas,
yapistirici, boya kalemleri ve takvim yapraklart masalara konur.

Cocuklara takvim yapiminda rehberlik edilir. Tamamlanan takvimler giin sonunda evlere gonderilir.
Zaman gosteren kavramlar tekrar edilir.

Sanat Kitab1 Sayfa: 25 Yapilir

Belirli Giin Ve Haftalar Sayfa 11 Yapilir.

MATERYALLER:

Fon kartonu, ¢esitli resimler, makas, yapistirici, boya kalemleri, takvim yapraklari .
SOZCUKLER:

Zimba, Yeni yil kavrami

KAVRAMLAR:

Yeni yil kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte yeni yilin anlam1 hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Yeni yil denince akliniza ne geliyor?

Yeni yilin geldigini nasil anliyorsunuz?

Yeni yilda biz de bir degisiklik olacak mi1 (yas,boy)?

Oniimiizdeki y1l neler yapmak istiyorsunuz?

Yillar gegtik¢e seviniyor musunuz yoksa iiziilitlyor musunuz? Neden ?
Gegen seneki yeni yi1l aksaminda neler yaptiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 29/12/2016
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SOSYAL SORUMLULUK isimli Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
FASULYE BUYUDU isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis
Ilgili hazirhiklar tamamlanir ve 6gretmen gocuklarin ellerine giilen yiiz stakerlar1 yapistirir ve yarin goriismek
iizere gocuklarla vedalagilir.

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SOSYAL SORUMLULUK

Etkinlik tiirii: Oyun ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Alam
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.
Bilissel Alan
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanarak selamlanir. Onceden hazirlanan ilgi kselerinde serbest olarak oyunlar oynarlar.
Etkinlikler esnasinda gézlemlenen ¢ocuklara ihtiya¢ duydukea destek verilir. Etkinlik bitiminde sinifin
toplanarak temizlenmesine rehberlik edilir.

Cocuklar mindere oturtulur. I¢lerinden biri ¢cagrilarak kulagina bir isim tamlamasi sdylenir. (Biiyiik araba, ince
defte vb.). Cocuklardan bu ismi hi¢ konugmadan sadece hareketlerle arkadaglarina anlatmalari istenir.
Nesneleri hi¢ konugsmadan davranislarimizla anlatmaya ‘sessiz sinema oyunu’ oldugu anlatilir.

Simdiye kadar 6gretilen rakamlarla sayma ve nokta tamamlama ¢alismasi yaptirilir. Daha 6nceden 6gretilmis
olan sayilar hatirlatilip tekrar edilir.

Ardindan parmaklarim tekerlemesi sdylenir.

Sag elimde 5 parmak

Say bak say bak /1,2,3,4,5

Sol elimde 5 parmak

Say bak, say bak/1,2,3,4,5

Hepsi eder 10 parmak 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 Din dan don

Montessori Destegi:Kullanmadigimiz giysi, oyuncak ve diger esyalarimizi nasil degerlendirebiliriz?
Evinizde kullanmadiginiz esyalariniz var m1? Bunlar1 ne yapiyorsunuz? Sorulari sorulur. Bize olmayan artik
kiiciilen kiyafetlerimizi bagka arkadaglarimizla paylasmanin giizelligi anlatilir. Cocuklara paylasmanin 6nemi
anlatilir. Bize gerekli olmayan esyalarin bagka insanlara gerekli olabilecegi anlatilir, ve bu paylasimlar ile
onlarinda ihtiyaglarini karsilamis olacagimizdan bahsedilir.

SOZCUKLER :

Sessiz, Say1 Kavrami, Ritmik sayma, Esya, Degerlendirme, Sosyal sorumluluk.

KAVRAMLAR

Sosyal sorumluluk kavrami.

AILE KATILIMI

Aile Katihm Kitabi syf. 7 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?

Bugiin en severek yaptigiiz etkinlik hangisiydi?
Parmaklarim tekerlemesini begendiniz mi?
Ellerimizde ka¢ parmagimiz var?

Ayak parmaklarimiz kag tane?

Kullanmadigimiz esyalarimiz nasil degerlendirebiliriz?
Size kiiciik gelen kiyafetlerinizi ne yapiyorsunuz?



ETKIiNLiK PLANI
FASULYE BUYUDU

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Alan

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Sosyal — Duygusal Alan

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 miizik merkezine alir .“Fasulye biiyiidii” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez

tekrarlanir. Ardindan ¢ocuklara boliim boliim soyletilir.
FASULYE BUYUDU

Fasulye biiyiidii, fasulye biiyiidii bulutlara kadar/  Ayse tirmandi Ayse tirmandi ¢ikt1 tepeye kadar

Tepede Can var tepede Can var /Kahkahalar atar / Hah hah hah hah hah hah (Sézlere uygun devinimler
yapilir. Sarkida 6grencilerin isimleri kullanilir.)

Ogretmen cocuklar1 masalara oturtarak pastel boya, turuncu veya kahverengi yiin ip, yapistirict ve makaslari
dagitir. Ardindan etkinligin yapilist hakkinda bilgiler verir. 1) aslan resmini koyu sar1 renkli pastel boyamiz ile
boyayalim. 2) yelelerine ve kuyruguna turuncu veya kahverengi ip pargalari yapistirarak tamamlayalim der ve
etkinligin yapilmasina rehberlik eder. Ardindan ¢aligmalar panoda sergilenir.

MATERYALLER:

Pastel Boya, Turuncu Veya Kahverengi Yiin Ip, Yapistirict ve Makas
SOZCUKLER:

Fasulye, El, Bulut,

KAVRAMLAR:

Biiyiime kavrami.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?

Bugiin en severek yaptiginiz etkinlik hangisiydi?

Fasulye biiylidii sarkisinda isminizi sdyleyince ne hissettiniz?
Sarkiy1 begendiniz mi?

Biiyiidiigiiniizii nasil hissediyorsunuz?

Biiyiimek nasil bir duygu?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 30/12/2016

Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SAGLIKLI BUYUMEK isimli Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YENI BIR YIL isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SAGLIKLI BUYUMEK

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar a¢iklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarim hareketli bir miizik esliginde sohbet kosesine gegmeleri saglanir. Ogretmen elinde bir eski bir de yeni
takvim tutar. Cocuklara eski yilin bittigi yeni bir yilin basladig1 anlatilir. Cocuklarin bir yas daha biiyiidiikleri
sOylenir. Zamninda uyur ve uyanirsaniz saglikli bir sekilde biiyiirsiiniiz denir. Kitap kosesinden secilen bir
hikaye okunur. Ogrenilen parmek oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

Minik damlar 3. kitap sy: 48 yapilir.

SOZCUKLER:
Zaman, Uyumak, Uyanmak, Saglik

KAVRAMLAR:

Biiyiimek kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte artik malzemeler kullanarakbir saat yapiniz.

Cocuklara sabah, 6glen, ya da aksam yapmaktan en ¢ok hoslandiklari seylerin resmi yaptirilir.
Aile Katilim1 Kitab1 Sayfa: 8 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?

Aksam saat kagta yatiyorsunuz?

Sabah erken mi uyantyorsunuz?

Sizce geg yatip erken uyanirsak ne olur?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
YENI BiR YIL

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte YENI YIL sarkis1 ritim aletleri kullanilarak sdylenir.
Yepyeni bir y1l geldi
Bu yi1l olsun mutlu bir yil
Yeni yil, yeni yil, yeni yil yeni yil
Sizlere kutlu olsun.
Yeni yil, yeni yil, yeni y1l yeni yil ,Bizlere kutlu olsun.
Ogretmen cocuklara “Cocuklar yaklasan yeni yil i¢in bir tebrik kart1 hazirlamak ister misiniz?” Diye sorar.

Kartonlar kesilerek herkes istedigi sekli verir. Icine ya da iistiine istedikleri resimler yapistirilir. Yeni yil kartlar:
hazirlanir. Bu kart1 kime vermek istedikleri sorulur.
Nasrettin Hoca hakkinda sohbet edilir. Fikralar: okunur.

MATERYALLER:

Ritim aletleri, etkinlik sayfasi, makas, yapistirici, karton.
SOZCUKLER:

Yeni yil, fikra, hoca.

KAVRAMLAR:

Y1l ve fikra kavramu.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Yeni yi1l hakkinda ne diisliniiyorsunuz?
Yaptiginiz tebrik kartini kime géndereceksiniz?
Kartinizi alan kisi nasil hissedecektir?

Size biri hediye verince nasil hissediyorsunuz?

UYARLAMA:



AYLIK EGITiM PLANI

Okul Adt:

AY: OCAK

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Ad :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel {izerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak {izerinde sigrayarak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligii bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtas1 lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atis yapar. Atilan topu
elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa
vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Ip atlar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
gizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.



Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 17: baskalariyla sorunlarin ¢ozer.

Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ézemedigi
zamanlarda yetigkinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlagmaci davranir.

DiL GELIiSIiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi kompozisyonlar
olusturur.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Eksilen
ya da eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.



Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarin1 ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla kargilagtirir. Standart 6lgme araglarini sdyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dziim
yolu seger. Probleme yaratici ¢dziim yollart dnerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gdstererek grafik olusturur.

Grafigi olugturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yliziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagmir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgi kurallaria 6zen gosterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar1 soyler.

KAVRAMLAR

Renkler: Turuncu

Geometrik sekiller: Dikdértgen, Kare, Uggen, Daire

Renk: Turuncu

Miktar: az-¢ok

Yo6n mekan: Iginde-disinda

Sayilar: 7-8 sayilari

Duygu: Uzgiin-kizgim-mutlu, saskin, korkmus

Zit kavramlar: Temiz-Kirli/Tam-Yarim/ Uzak-Yakin/ Canli-cansiz

Zaman: Yil-6nce-simdi-sonra



BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Ocak aymin ikinci haftasi: Enerji Tasarrufu Haftasi
ALAN GEZILERI

Baraja gezi diizenlenir

AILE KATILIMI

Bugiin okulda yaptiklariyla ilgili sohbet edilir.

Aile Katihm Kitabi syf.2 de ki calismanin yapilmasi istenir

Cocugunuzla evde musluklarin agik kalmamasi, odadan gikarken lambalarin kapatilmasit hakkinda konusarak
ona bazi sorumluluklar verebilirsiniz.

Aile Katihm Kitabi syf. 3 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Tamircilerin neler yaptig1 hakkinda sohbet edilmesi istenir.

Cocugunuzla baskalarina yardim etmekle ilgili sohbet ediniz.Alg¢ak goniilliikle ilgili sohbet edilir.

Hasta olup hastaneye gittigimizde doktorlarin bizi iyilestirmek i¢in neler yaptiklar: hakkinda sohbet edilir.
Cocugunuzun size bilmece sormasina izin veriniz.

Cocugunuzla birlikte evde sarki sdyleyerek sesinizi teybe kaydettikten sonra dinleyebilirsiniz.
Cocugunuzun anne ya da babasinin meslegini anlatan bir brosiir hazirlamasina rehberlik ediniz.

Aile Katihm Kitab syf. 4 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Aile Katihm Kitabi syf. 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Aile Katihm Kitabi syf. 7 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Aile Katihm Kitab syf. 8 de ki calismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:.

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 02/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
UZAY isimli Sanat-Tiirk¢e-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

KAR TANELERI isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
UZAY NE DEMEKTIR?

Etkinlik tiirii: Tirk¢e-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere yonlendirir ve parmak oyunu ile dikkatler toplanir.
Gokyiiziinde bir gezegen, (Parmakla gokyiizii gosterilir.)
Bulutlarla ¢evrili Diinya’miz, (iki el 6nde daire yapilir, birlestirilir.)
Vadilerle, daglarla kapli, (Sag el ile yilan gibi kivrilma hareketi yapilir.)
Denizleri de unutmamal. (Isaret parmagiyla ikaz isareti yapilir.)
Glines goriince giindiiz, (Ellerle bas iizerinde glines dogma &ykiinmesi yapilir.)
Gormeyince gece olur. (iki el birlestirilip yanaga yaslanip uyuma hareketi yapilir.)
Geceleri gokyiiziini yildizlar siisler. (Sag el dnde tohum atma hareketi yapilir.)
Parmak oyununun ardindan 6gretmen diinyadan bahseder. Diinyanin uzay denilen kapkaranlik bir yerde
oldugunu ve burada yalniz olmadigini, bagka arkadaslarinin yani gezegenlerin de oldugunu sdyler. Bu
gezegenlerin isimlerini sira ile sayar, sonra da gocuklarinda onu tekrar etmelerini ister. Uzayda bu gezegenler
disinda ay, giines ve yildizlarin da oldugunu sdyler ve uzay ile ilgili resimler gosterir.
Uzay ile ilgili caligma sayfas1 Minik Damlalar 4. Kitap syf: 2-3-4 yapilir.
Sanat Etkinlikleri Kitab1 Syf.27yapilir
Montessori Destegi: Uzay ile ilgili deneyim yasayabilecekleri bir ortam
hazirlanabilir
MATERYALLER

SOZCUKLER:

Uzay, gezegenler, gokyiizi

KAVRAMLAR:

Uzay, gezegenler, gokyiizi

AILE KATILIMI

Aile Katihm Kitabi syf.2 deki calisma yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzda hangi gezegenden bahsettik?
Diinya neredeydi?

Bagka hangi gezegenler var?



ETKIiNLiK PLANI
KAR TANELERI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarina alinir. Masalara fon kartonuna ¢izilmis kar taneleri, makas,
yapistirict, ip ve mobil askisi konur. Cocuklardan altisar tane kar tanesi kesmeleri istenir. Kesilen kar taneleri
ikiye katlanarak birbirine yapistirilir. Ug boyutlu kar taneleri elde edilir. Kar taneleri tepelerinden ipe baglanarak
mobil askisina baglanir. Kar tanelerinin sekillerini nasil hayal ediyordunuz? Kar taneleri yuvarlak gibi
goriiniiyor, ama yuvarlak miymis? Diye sorular sorarak hep birlikte sohbet edilir

Montessori Destegi: Kar ile ilgili deneyim yasayabilecekleri bir ortam hazirlanabilir
MATERYALLER:

Fon kartonu, makas, yapistirici, ip ve mobil askist

SOZCUKLER:

Kis Mevsimi, kar taneleri.

KAVRAMLAR:

Kis Mevsimi, kar taneleri kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Sanat etkinligi begendiniz mi?

Ug boyut sizce ne demektir?

Daha dnce kar tanesi yapmis miydiniz?
Gokyiiziinden yagan kar tanelerini tutabilir misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 03/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DUNYA isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

KIS BABA isimli Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DUNYA

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin &zellikler tastyan iiriinler
olusturur.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla diinyamiz hakkinda sohbet edilir.

Sohbetin ardindan Kis mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur.

Kiigiik su damlaciklari gokytiziinde bulustular, bilin bakalim adini ne koydular?(Bulut)
Beyaz carsaf serilir, kardan adam sevinir.(Kis)

Daglar, bayirlar, ovalar; denizlerle, géllerle arkadastirlar(Yeryiizii)

Riizgardan hizli riizgér degil, insanlar1 korkutur canavar degil(Firtina)

Gokyiiziinde dolasir, yeryiiziinii beyazlatir(Kar)

Ogretmen faaliyet icin gerekli materyallerin dagitildig1 masaya cocuklar alir ve “Marakas” etkinligi yapilir. iki
tabak, derin taraflar1 dista kalacak sekilde kenarlarindan zimbalanir. Tamamen zimbalanmadan iki tabagin
arasina istenilen kuru bakliyat konulur ve zimbalama iglemi tamamlanir. Kagit tabak {izeri istenildigi gibi
boyanip, verilen daire gekilleri yapistirilarak siislemeler yapilir. Krepon kagidi seritler halinde agilip tabagin
altina yapistirilarak marakas tamamlanir.

Minik Damlalar4. Kitap sy:5-6 da ki ¢calisma yapihr.

MATERYALLER:

Plastik tabak, zimba, kuru bakliyat, boya, Krepon kagidi, yapistiric
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

DUNYA

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bilmecelerin cevaplarini bulabildin mi?

Diinyamiz hakkinda neler 6grendik.



ETKIiNLiK PLANI
KIS BABA

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cliimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklar MUZIK ETKINLIGI kosesine gegerler. “Kis Baba”adli sarki sdylenir.
A,a,a bak geldi kig baba Yavru kuglar yem bulamaz
Sirtinda kalin abasi E,e,e bir karig kar yerde
Elinde koca sopasi Ii,i kis dondurdu bizi
A,a,a bak geldi kig baba Bu soguga dayanilmaz
E,e,e bir karig kar yerde Daglar, kirlar hep bembeyaz
Kis babaya inanilmaz I,i,i kis dondurdu bizi.

Minik Damlalar4. Kitap sy:7 de ki ¢caliyma yapilir.
Dikkat Kitabi sayfa: 13 yapilir.

SOZCUKLER:
Fark bulma, Kis Baba, Sirt, Aba, Sopa

AILE KATILIMI:

Aile katilimi kitabi sayfa: 3 deki ¢calisma yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

Bana kim sarkiy1 tekrar etmek ister?
Ki1s mevsiminde hangi oyunlar oynanabilir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 04/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
GUNES isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

KISLIK PANOM isimli Fen ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmast (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
GUNES
Etkinlik tiirii: Tiirkce - fen ve doga - drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI

Sabah-6gle-aksam kavramlarindan bahsedilir. Ogretmen sabah olunca giinesin yavas yavas bizim yanimiza
geldigini, 6gle vaktinde tam {istiimiizde olup, aksam saatlerinde bizden ayrildigini sdyler. Ay’in ise giines
gidince ortaya ¢iktigini ve giindiiz olunca da onun kayboldugunu anlatir.
Glinesin hareketi cocuklarla birlikte incelenir. Bunun i¢in 6gretmen diinya maketini alir, cocuklara diinya
iizerinde yasadigimiz yeri gosterip kalemle isaretler ve perdeleri ¢ekerek karanlik bir ortam saglar. Sonra eline
bir fener alir ve bunun giines oldugunu sdyleyerek diinya iizerinde gezdirir. Giinesin yakinligina gére zamanlart
soyler.
Ardindan drama calismasi yapilir. Bunun i¢in ¢ocuklardan biri diinya digeri giines olur ve giines olan gocuk
diinyanin etrafinda dénerek zamanlar1 olustururlar.
Giinesin faydalari ve zararlar1 hakkinda konusulur.
Minik Damla 4. Kitap sy: 8 yapilir.
Cizgi Kitab1 Syf 13 yapilir.

MATERYALLER
Diinya maketi, fener

SOZCUKLER:
Zaman: Sabah, 6gle, aksam, giines ,ay
KAVRAMLAR
Zaman kavrami.

DEGERLENDIRME

Sabahlari giines nereye gelir?

Oglenleri giines nereye gelir?

Aksamlar giines nerede olur?

Aksamlar giines gidince ne ¢ikar?

Diinyamiz hem kendi etrafin da hem de giines etrafinda donmektedir. Kendi etrafinda donerek bir giiniinii
tamamlar giines etrafinda donerek bir y1li tamamlar bilgilerini 6gretmen ¢ocuklara agiklar.



ETKIiNLiK PLANI
KISLIK PANOM

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir

OGRENME SURECI

Montessori Destegi Ogretmen kis mevsiminin 6zelliklerini iceren bir resim gosterir. Cocuklarla mevsimin

ozellikleri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen masaya kis mevsimi ile ilgili ve ilgili olmayan resimler , meyveler
koyar. Cocuklardan bu resimleri incelemelerini; kis mevsimi ile ilgili olanlarini ayirarak panoya ya da kraft
kagidina yapistirmalarini ister. Cocuklarin kig mevsimi ile ilgili nesneleri ve meyveleri 6grenmeleri saglanir.
Daha sonra olusturulan kavram haritasi ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:

Cesitli mevsim resimleri, yapigkan, Kraft kagidi.

SOZCUKLER:

Mevsimler, Yil, Ay, Pano, Kis meyvesi.

KAVRAMLAR:

Mevsimler, Y1l, Ay, Pano.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin ne yaptik? Bir yil kag giindiir?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi? Bir yilda kag mevsim vardir?

Cocuklara y1l ne demektir?
Bir yil kag aydan olusur?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 05/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ENERIJI NEDIR? isimli Tiirk¢e ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

KAR YAGDI isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhk Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ENERJi NEDiR?

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Bilissel Gelisimi:.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir

OGRENME SURECI
Kahvalt1 sonrasi cocuklarin sohbet kdsesine gegmelerine rehberlik edilir. Ogretmen gocuklara enerjinin tanimini
yapar. “Enerji is yapabilme yetenegidir.” Bu tanimdan sonra 6gretmen ¢ocuklarin ne diigiindiiklerini sorar.
Cocuklarm enerji dendiginde ne anladiklarini 6grendikten sonra enerjinin olustugu bigcime goére isim aldigi, bir
hareketin olmasi i¢in enerjinin gerekli oldugu anlatilir. Enerji olmazsa hareket edemeyiz, enerji olmazsa kosup
oynayamayiz seklinde drnekler verilir. Enerji ¢esitlerinden bahsedildikten sonra en basit sekilde viicudumuzun
yemeklerden elde ettigi enerji anlatilabilir. Yurdumuzun enerji kaynaklarinin tiikkenmemesi i¢in bu konuda
duyarli olunmasi gerektigi vurgulanir.
ENERJIDE TASARRUF
Bosa yanan kdmiiriin,
Ocak ile firinin,
Dumanini yel alir,
Parasini el alir.
Benzin, mazot, gaz yagi,
Simdi tasarruf zamani.
Savurganca harcama,
Ellere muhtag olma.
Cok iiretip az harca.
Rastgele lamba agma,
Suyu bosa akitma,
Gelecegini unutma.
Siirin ardindan hikaye kdsesinden secilen bir hikdye okunur.
Montessori Destegi: Evden getirilen elektrikle ¢alismayan aydinlanma arag geregleri ¢ocuklarla birlikte
incelenir. Ozellikleri karsilastirilarak sdylenir. Konu ile ilgili olarak sorulan sorular cevaplanir.
7 sayst ile ilgili calismalar yapilir. Minik Damlalar 4. Kitap syf.9-10-11 Montessori Destegi:
matematik kartlan kullanihir.
Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi syf.13 deki enerji tasarrufu ile ilgili etkinlik uygulanir.
SOZCUKLER:
Enerji Tasarrufu, Is1, Isik, Benzin, mazot, gaz yagi, Duman, Ocak, Komiir, Uretmek,
KAVRAMLAR:
Enerji Tasarrufu, Uretmek, Kiime, 7 sayisl.
DEGERLENDIRME
Enerji ne demektir?Yurdumuzun enerji kaynaklarinin tikenmemesi i¢ine yapmaliy1z?
Giines 15181n1n disinda evimizde hangi 151k kaynaklarini kullaniriz?
Enerji kaynaklarimizi iyi kullanmazsak neler olabilir?
Evimizde elektrik enerjisi olmadiginda hangi zorluklarla karsilasiriz?
Evimizdeki hangi aletler elektrik ile ¢alistyor?



ETKIiNLiK PLANI
KAR YAGDI

Etkinlik tiirii: Sanat Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisim
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Sarkiy1 dnce 6gretmen daha sonra ¢ocuklar hep birlikte séylerler
Lapa lapa kar yagdi
Her taraf bembeyaz kar
Haydi ¢iksin kazaklar
Kardan adam yapalim
Sonra topa tutalim
Lapa lapa kar yagdi
Cocuklara yaradi
Soguk olsada ad1
Kisin bagkadir tadi
Sikica sarmnalim
Soguktan korunalim
Yiin ¢oraplar giyelim
Soguk neymis diyelim
Kazak hirka eldiven
Usiimez sik1 giyen
Hasta olup yatmayiz
Dersten geri kalmayiz

Sanat Etkinlikleri Kitabi1 Syf. 29 yapilir.

MATERYALLER:

SOZCUKLER:

Soguk, Kis, Usiimek, Hasta, Kazak, Hirka.
KAVRAMLAR:

Soguk, Kis, Usiimek, Hasta kavrami.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

Kin garkiy tekrar etmek ister?

Ki1s mevsiminde hangi kiyafetleri giyeriz?

Soguk havalarda hasta olmamak i¢in nelere dikkat etmeliyiz?



GUNLUK AKIS 6

Okul adr:
Tarih:06/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
GUNES NERDE Isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

ABAJUR YAPIYORUM isimli Sanat Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
GUNES NERDE

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi:
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasint bekler.Sohbete
katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarimm korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

OGRENME SURECI
Cocuklar Tiirkce etkinligi i¢cin sohbet kdsesine uygun sekilde oturur. Siir etkinligi ile giine baslarlar.
Giines Nerde?
Agil perde, agil perde
Gtines nerde, giines nerde?
Galiba bizi unutmus!
Hayir, hayir
Onu bulut yutmus.
Gece-giindiiz, aydinlik-Karanlik ile ilgili sohbet edilir. Minik Damlalar 4. Kitap syf.12-13-14 yapilir.

Dikkat Kitab1 Sayfa: 14 yapilir
SOZCUKLER:

Gece-giindiiz

KAVRAMLAR :

Gece-giindiiz, Aydinlik Karanlik, Sabah —6gle- aksam
DEGERLENDIRME

Giines diinyamiza yaklaginca ne oluyor?
Peki, giines uzaklasinca ne oluyor?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
ABAJUR YAPIYORUM

Etkinlik tiirii: Sanat Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢ceker/gerer,
acar/kapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildig1t malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 19. Problem durumlarma ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler.
OGRENME SURECI

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara abajur resmi olan sinirli boyama sayfalari,
renkli elisi kagitlar1 ve yapistirici verilir. Cocuklardan yirtma —yapistirma ydntemiyle abajurlarini yapmalarina
rehberlik edilir. Cocuklara bagladiklari isi bitirebilmeleri igin tegvik edici s6zler sdylenir. Caligma sirasinda
birbirlerine ait olan malzemeleri izin alarak kullanmalar1 gerektigi de vurgulanir.

Bulunulan odanin camlart koyu renk bir kumasla kaplanarak disaridan 1g1k gelmesi engellenir. Bir masanin
iizerine bir portakal konur ve el feneri ile masaya koyulan portakal aydinlatilir. Daha sonra ¢ocuklarla meyvenin
golgesi, golge ile portakalin biiyiikliikleri, el fenerinin portakala yakin ya da uzak tutulmasiyla goélgede bir
farklilik olup olmadig tartigilir.

Cizgi Kitab1 sayfa 14 Yapilir

MATERYALLER:

Sinirli boyama sayfalari, elisi kagidi, yapistiric, portakal, el feneri
SOZCUKLER:

AILE KATILIMI:

Aile Katim Kitab1 sayfa: 4 deki calisma yapilir.
DEGERLENDIRME

Bugiin ne yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Hangi deneyi yaptik?

Golge nasil olustu hatirlayan var mi1?

Su anda ayaga kalksak gdlgemiz ¢ikar mi1?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:09/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DIKDORTGEN isimli Tiirkge ~Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

SARKI SOYLUYORUM isimli Sanat Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DIKDORTGEN

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisimi:
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik gekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler.Sohbete
katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklarm sohbet kdsesine uygun sekilde oturmalaria rehberlik edilir. Tiirkge etkinligine iki bilmece ile
baslanir ve “kumbara” tekerlemesinin ¢ocuklara sdylenmesiyle devam edilir. Sdylenen tekerleme ¢ocuklarla
birkag defa tekrarlanir.
Kulagini biiktiik¢e agzi sulanir. (Musluk)
Bir sihirli fenerim, kibritsiz de yanarim (Ampul )
KUMBARA
Mini mini min para,
Para dolu kumbara,
Haydi, gidelim bankaya,
Orda biriksin ¢ok para.
Montessori Destegi: Geometrik sekiller materyali kullanilabilir.
Dikdortgen sekli tanitilir. Sinif icinde ¢alismalar yapilir. Minik Damlalar 4. Kitap syf.15-16 yapilmasi istenir.
SOZCUKLER:
Dikdortgen, kumbara .
KAVRAMLAR:
Dikdértgen
AILE KATILIMI

Cocugunuzla evde musluklarin agik kalmamasi, odadan gikarken lambalarin kapatilmasi hakkinda konusarak
ona bazi sorumluluklar verebilirsiniz. Aile Katiim Kitabi syf. Sde ki ¢alismanin yapilmast istenir.
DEGERLENDIRME

Hangi sekli 6grendik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Enerji neydi?

Evde ne gibi elektrikli aletler kullaniyoruz?

Suyu neden tasarruflu kullanmaliy1z?

Evde ailelerimiz enerji tasarrufu i¢in neler yapiyor?



ETKIiNLiK PLANI
SARKI SOYLUYORUM

Etkinlik tiirii: Sanat Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. . Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
Dil Gelisim:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklarm 6nce CD den sarkiy1 dinlemelerine firsat verilir Sonra sarki hep birlikte ritim aletleri ile tekrar edilir.
KARDAN ADAM
Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim
Usiiyor bu havada
Boynuna atki saralim

Caligkan olmak ile ilgili etkinlik sayfas1 Minik Damlalar 4. Kitap syf. 17-18 yapilmas: istenir.
Kavram Kitabi syf.13-14 deki ¢alisma yapilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri, cd

SOZCUKLER :

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin eglenceli vakit gegirdiniz mi?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 10/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
PENGUENLER isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

TURUNCU isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas1 ve Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis
GENEL DEGERLENDIRME







ETKIiNLiK PLANI
PENGUENLER

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. . Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklarla Sinifa kocaman bir daire ¢izilir. Dairenin i¢inde- diginda oyunu oynanur.

Cocuklarin sohbet kdsesine uygun sekilde oturmalarina rehberlik edilir. Penguenleri taniyor musunuz sorusu ile
sohbete baslar Giiney yarimkiirede, kutup bdlgelerinde yasayan, perdeayakli, kisa kanatli deniz kuglarma verilen
ad. Penguenlerin en ilgi ¢ekici organlart, tiiysii kii¢iik pullarla kapli olan ve yiizgece benzeyen kanatlaridir;
kanatlarinda telek bulunmadigi i¢in penguenler ugamaz. Govdeleri siyah, siyaha yakin gri ve beyaz tiiylerle
kaplidir; bazilarinin boynunda sar1 lekeler bulunur. Bacaklar viicudun gerisine yakin oldugu i¢in hayvan
yiriirken gévdesini dik tutmak zorundadir. Bazen karin iistii yere yatar, kanatlariyla kendini 6ne iterek “kizak”
gibi ilerler. Penguen milkemmel yiizer ve dalar; balik ve kabuklu hayvanlarla beslenir. Disi penguen yilda bir
veya iki yumurta yumurtlar; yumurtalarini dogrudan dogruya topraga veya kaya kovuklarindaki kayalara birakir.
Biiyiik tiirleri tek yumurta yumurtlar ve bunu karm kismindaki bir deri kivriminda saklayarak kulugka devrini
ayakta gegcirir. Viicutlar hav tiiyleriyle kapli dogan yavrulari bazen biitiin siirii ortaklasa besler, biiyiitiir.
NESELI AYAKLAR c¢izgi sinemasi ¢cocuklarla birlikte izlenir.

Ogretmen ¢ocuklar1 masaya penguen yiiriiyiisiinii taklit ederek otururlar. Cocuklara siyah ve beyaz kagitlar,
yapistirirel, makas vb. malzemeler dagitilir. Cocuklarin bu malzemeleri kullanarak Kendilerine 6zgii bir penguen

resmi yapmalart istenir. Cocuklarin bagladiklari isi bitirebilmeleri i¢in onlara rehberlik yapilir. Montessori
Destegi: Akranlarin yardimlagmasi Calismasini bitiren ¢ocuklarin arkadaslarina yardim etmeleri
tesvik edilir.

Sanat etkinligi Kitabi syf. 31 yapilir.

MATERYALLER:
Siyah ve beyaz kagitlar, yapistirici, makas
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Penguenleri tantyor musunuz?

Nerelerde yasiyorlar?

Nelerle beslendiklerini hatirliyor musunuz?

Dis goriiniisleri nasildi?

Iskelet sistemimizdeki onemli organlarimiz hangileridir?



ETKIiNLiK PLANI
TURUNCU

Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLISSEL GELIiSIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrmtilartyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini soyler.
DiL GELIiSIiM
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere oturur. Hikaye kosesinden segilen bir kitap okunur. Turuncu ile ilgili suluboyalar
kullanilarak calisma yapilir. Etkinlik sirasinda miizik dinlenir. Ogrenilen sarkilar tekrar edilir.

Minik Damla 4. Kitap Sy:19-20 Montessori Destegi: Renk kartlan kullanilabilir.

Hayvanlari korumakla ilgili konusulur.
Kopegim hav hav hav der.
kdpegim benden ne ister

Hadi gel hadi gel cici kopegim
Hadi gel sana et vereyim
Kedim miya miyav der

Kedim benden ne ister

Hadi gel hadi gel cici kedim
Hadi gel sana siit vereyim
Esegim ai ai ai der

Esegim benden ne ister

Hadi gel hadi gel cici esegim
Hadi gel sana ot vereyim
Sarki tekrar edilir.
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:
Turuncu

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Hangi sarkiy1 s6yledik?

Hangi rengi 6grendik.



GUNLUK AKIS

Okul adi:
Tarih:11/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DENEY ZAMANI isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Gece-Gilindiiz isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DENEY ZAMANI

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 sdyler.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

OGRENME SURECI
Cocuklar Tiirkce etkinligi icin yarim ay seklinde sandalyelerine oturur.
“Yapiyormus gibi yapiyoruz ama yapmiyoruz, simdi yapalim” drama ¢alismasiyla ¢ocuklarin dikkati toplanir.
-Ellerimizle alkigltyormus gibi yapiyoruz ama yapmiyoruz (alkis yapiliyormus gibi yapilir)
-Simdi yapiyoruz (alkiglama yapilir)
-Simdi bagiriyormus gibi yaptyoruz ama bagirmiyoruz,
-Simdi bagiriyoruz.
-Simdi ayagimizi yere vuruyormus gibi yapiyoruz ama vurmuyoruz,
-Simdi vuruyoruz. Seklinde siirdiiriiliir.
Bu ¢aligmanin ardindan ¢ocuklara Orhan Veli’nin yazdig1 Agag siiri okunur.
Agac
Agaca bir tag attim;
Diismedi tagim,
Diismedi tagim.
Tasimi agag yedi;
Tagimi isterim,
Tagimi isterim!
Cocuklarla bir defa tekrarlandiktan sonra “Simdi siiri alcak sesle sdyleyelim” denilir. Siir algak sesle
tekrarlanilir. Siir yiiksek sesle, normal sesle, kizgin sesle, aglamakli sesle ¢cocuklarla tekrar okunur.
Miknatislar incelenir miknatislarin nasil bir yapisi oldugu hakkinda bilgiler verilir. Neden sadece demir
malzemeyi ¢ektikleri hakkinda konusulur. Miknatislarin neleri ¢ekip-¢cekmedikleri gdzlenir. Herkes elindeki
miknatislart ¢esitli nesnelere degdirir ve hangi malzemeyi c¢ektigi gdzlemlenir.
Minik Damlalar 4. Kitap syf. 21-22 yapilir.
Cizgi Kitab1 Sayfa: 15 yapilir.
SOZCUKLER:
Algak, Yiiksek, Ses, Miknatis, Demir.
KAVRAMLAR:
Algak, Yiiksek, Ses kavramlari.
DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Miknatis deneyini begendiniz mi?
Miknatislar1 nerelerde kullaniyoruz?
Dev bir miknatisimiz olsaydi neler yapabilirdik?
Miknatis gerekli bir madde mi?



ETKINLiK PLANI
GECE-GUNDUZ

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar ac¢iklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar.
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayt siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar. Ardindan GoéKyiizii” adli parmak oyunu oynanir.
Iste gece gokyiizii (Ellerle daire yapilir.)
Kocaman, parlak bir ay (Ellerle daire yapilir.)
Yaninda da yildizlar. (Ellerin parmaklar1 oynatilir.)
Is1l 151l parliyorlar!
Sence baska neler var? (Soru sorma hareketi yapilir. Cocuktan yanit istenir.)

Gokyiiziinde giindiizleri ugan kuslari goriiriiz. Kuglar1 ekmek kirintilariyla besleyebiliriz. Hayvanlart beslemenin

O6nemi anlatilir. Onlarin insanlara muhtag olduklarindan bahsedilir. Ekmek isimli siir okunur. Montessori

Destegi: Hayvanlar gercek hayatta besleme tecriibesi yasatilabilir.

EKMEK

Cikolatali ekmek en sevdigim
Kasarli tosta bayilirim.
Corbama dograrim

Ekmek lokmalarim1

Her zaman bitiririm.

Kuslar1 da severim

Onlart kirintilarla beslerim.

Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Hikaye ile ilgili diisiinceler dinlenir.
Minik Damlalar 4. Kitap syf. 23-24yapilir.

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI

Aile Katihm Kitabi syf. 7 de ki caligma yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 12/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BILMECELER isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

KIYAFETIM isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
BILMECELER
Etkinlik Cesidi  :Hareket etkinligi-Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere uygun sekilde otururlar. Ardindan “Acil Perde” tekerlemesi sdylenir.
Agcil perde, agil perde,

Saklanmis m1? Giines nerde?

Bizi galiba unutmus,

Hayir, onu bulut yutmus.
Tekerleme hep birlikte s6ylenir. Bilmeceler sorulur ve ipuglari verilerek cevaplamalari istenir.

Her aksam yatan, her sabah kalkan, hi¢ uyumayan nedir? (GUNES)

Hem sitir, hem yakarim, tiim canlilara bakarim. (GUNES)

Benim bir salkim iiziimiim var, yarisi kara, yarist beyaz. (GECE - GUNDUZ)
Mavi atlas, igne batmaz, makas kesmez, terzi bigmez. (GOKYUZU)

Gokte agik pencere, kalayl bir tencere (AY)

Ay varken agarlar, giin varken kacarlar. (YILDIZLAR)

Biz biz idik, yiiz bin tane kiz idik, geceleri dizildik, sabah oldu silindik. (YILDIZLAR)
Gokte gordiim bir koprii, rengi var yedi tiirlii. (GOKKUSAGI)

Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur.
SOZCUKLER:

Yildizlar, Ay, Gokkusagi, Gece-Giindiiz, Giines, Gokyiizii
KAVRAMLAR:

Gokyiizii kavrami.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Bilmeceleri 6grendiniz mi?

Bilmeceleri cevaplarken neler hissettiniz?
Cevaplar1 bulmak nasil bir duyguydu?



ETKIiNLiK PLANI
KIYAFETIM

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar faaliyet icin hazirlanmis olan masalara ¢agirilir. Ardindan kiz ¢ocuklara elbise resimleri, erkek
cocuklara tigort ve pantolon resimleri dagitilir. Cocuklardan kiyafetleri artik materyallerle siislemeleri i¢in

yonlendirilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan kryafetlerin iist kismina bir basini, kollarini, ellerini, bacaklarini

ve ayaklarini ¢izerek bir ¢gocuk olusturmalarini ister. Tamamlanan ¢aligmalar panoda sergilenir.
Minik Damlalar 4. Kitap sy: 25-26 yapilir.

MATERYALLER:

Artik Materyal, Makas, Yapiskan

SOZCUKLER:

Kuyafet, tigort, pantolon.

KAVRAMLAR:

Kiyafet kavrami

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin ne yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Kiyafetini anlatir misin?
Sizin giymekten en ¢ok keyif aldiginiz kiyafet hangisidir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 13/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MASAL ZAMANI isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

PARMAK KUKLASI YAPIYORUM isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
MASAL ZAMANI

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin sohbet kdsesine uygun sekilde oturmalaria rehberlik edilir. Tekerleme sdylenir.
MIKROP
I¢im dolu kipir kipir
Tir tilt t1 1l
I¢im dolu kipir kipir
O ses ne sesi
Bir mikrobun nefesi
Tikir mikar,mikir mikar
Ah demeden vah demeden
Icelim siitleri likir likir

Bagkalarina yardim etmekle ilgili sohbet edilir. Yardimlasmanin ne kadar 6nemli oldugu anlatilir. Bagkalarina
zor zamanda yardim edersek, onlarda bir giin zor durumda kaldigimizda bize yardim ederler. Yardimlagmak
insanlar arasindaki iliskileri sevgileri arttirir. Evde annenize ya da babaniza yardim ediyor musunuz? Diye soru
sorulur. Hep birlikte yardimlasma ile ilgili sohbet edilir. Masal CD sinden masal dinlenir. Masalla ilgili sohbet
edilir.

Minik Damlalar 4. Kitap syf.27 yapilir.

Szlnat Kitabl Sayfa: 33 yapilir

SOZCUKLER:

Yardimlagmak, Al¢ak goniilliilik.

KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI

Cocugunuzla baskalarina yardim etmekle ilgili sohbet ediniz.Algak goniilliikle ilgili sohbet edilir.
DEGERLENDIRME

Hangi masali dinledik?

Masal1 anlatir misin?

Yardimlagmak neden énemlidir?

Algak goniillii davranmaya 6rnek verebilir misiniz?



ETKIiNLiK PLANI
PARMAK KUKLASI YAPIYORUM

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar: dnerir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 masaya tekerleme sdyleyerek ¢agirir. Ardindan cocuklara “Parmak Kuklas1” n1 nasil
yapacaklarini anlatir. Verilen parmak kuklalar etrafindan kesilip seritlere yapistirilarak hazirlanir. Her kuklanin
farkli seyler diislindiigii bu yiizden ifadelerinin birbirinden farkli oldugu anlatilir. Daha sonra ¢ocuklara onlart
mutlu eden, iizen, gasirtan, korkutan olay ya da durumlarin olup olmadig: sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari
dinlenir.

Minik Damlalar 4. Kitap syf. 28-29-30 yapilmasina rehberlik edilir. 8 sayist ile ilgili sinif i¢i ¢aligmalar yapilir.

MATERYALLER:
El isi kagidi, makas, yapiskan, kalem

SOZCUKLER:
Parmak Kukla, Yiiz ifadeleri, Duygular.
KAVRAMLAR:

Duygular.8 sayist
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Yiiz sekli ne demektir?

Mutlu dedigimde yiiziiniiz nasil olmal1 yapar misiniz?

Okula gelirken neler hissediyorsunuz?

Begenmediginiz seyleri yaparken yiiz sekliniz nasil oluyor yapar misiniz?
Yiiz seklimizden nasil oldugumuz anlagilir mi1?

Turuncu renkli meyve ve sebzelere drnek verir misiniz?

Hangi say1y1 6grendik.?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 16/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
FARE isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

GOK GURULTUSU isimli Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlhk Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
FARE

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklar minderlere “U” bigiminde oturmast i¢in rehberlik eder. “FARE > adl1 tekerleme &nce bir
kez okunarak ¢ocuklara dinletilir. Daha sonra birlikte tekrar edilerek dgrenilmesine rehberlik edilir.
FARE
Keseri almis eline,
Metreyi takmis beline,
Inmis evin temeline
Miihendis olmus bizim fare
Farem gelir pek civelek,
Evde koymaz pantolon yelek,
Hem peynir yer, hem ¢okelek
Hain hain bizim fare

Tekerlemeden sonra 6gretmen “Dogadaki degisiklikler ve kis mevsimi ” konusunda ¢ocuklarla karsilikli olarak
sohbet edilir. Kitap kdsesinden segilen bir hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.

Minik Damlalar 4. Kitap syf. 31-32 yapilir.

Kavram Kitab1 Sayfa 12 yapilir

SOZCUKLER:

Kis, Kar, Soguk, Kiiciik,

KAVRAMLAR:

Kis, Kar, Soguk, Kiiciik kavramlari.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin ne yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Ki1s mevsiminde ¢evremizde ne gibi degisiklikler oluyor?
Kiyafetlerimizde nasil degisiklikler oluyor?



ETKIiNLiK PLANI
GOK GURULTUSU

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelere oturtur. Ogretmen, “Sonbahar ve kis mevsiminde
giinesi goremeyiz. Ciinkii yagmur bulutlar1 gokyiiziini kaplar. Bazen, riizgarin etkisi ile bulutlar ¢arpigir. Buna
g0k giiriiltiisii denir. Bazen de bu ¢arpigmanin etkisi ile iki bulut arasinda olusan elektriklenmeden dolay1 akim
olusur. Bu akim parlak 1s1kl1 bir goriintii verir. Buna da simsek denir. Simdi sizlere deneylerle anlattiklarimi
aciklamak istiyorum.” diyerek deneyleri uygulatir. Gok giiriiltiisii deneyi icin iki kagittan yapilmis kese kagidi
sigirilir ve hizla birbirine ¢arpigtirilir. Sonug olarak yiiksek sesle gelen bir patlama olusur. Simsek olayini
gostermek icin de iki balon sisirilir. Birbirine hizli ve kuvvetlice siirtiilir. Karanlik bir odada olusan
elektriklenme gosterilir.

Minik Damlalar 4. Kitap syf.33-34 yapilmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER:

Kese kagidi, balon

SOZCUKLER:

Simgek, Gok Giiriiltiisii, Karanlik, Elektriklenme, Akim, Simsek,
KAVRAMLAR:

Simgek, Gok Giiriiltiisii, Karanlik, Elektriklenme, Akim, Simsek,

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Yaptigimiz deneyi anlatir misiniz?

Deneyde en ¢ok hangi kisim ilgilinizi ¢ekti?

Deney sonrasi gok giirlediginde neler olur?

Kendimizi nasil hissederiz?

Gok giirtiltiisii neyin habercisidir?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 17/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KIS SIiRI isimli Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

KAR TANELERI isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis
GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KIS SiiRi

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamin1 sdyler.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Probleme yaratici ¢dziim yollar1 dnerir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gdstererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin minderlere “U” bigiminde oturmasi igin rehberlik eder. Kisin segilmesi gereken kiyafetler
hakkinda sohbet edilir. Dogru tercih yapilmazsa neler olabilecegi ve sonuglari konusunda sohbet genisletilir. Kis
ve yaz mevsiminde giydigimiz kiyafetlerle ilgili sohbet edilir. Aralarindaki farklar bulunur. Ipucu resimler
kullanilarak bilmeceler tiim ¢ocuklara yonelik olarak sorulur. Her ¢ocugun cevap vermesine firsat saglanir.
Damdan un eler (Kar)

Kolu var ayag1 yok, karniyarik cani yok (Palto)

Sudan soguk sekerden beyaz (Kar)

Dam iistiinde takir tukur, sandim kizlar kilim dokur (Dolu)

Usiitiir, 1slatir cocuklar sever bayilir. (Kar — Kis)

Bilmecelerden sonra “Kis” adli giir okunur.

Bembeyaz oldu ortalik,

Kisin da bagka tad1 var.

Hava bir parca karanlik,

Her yanda buz tutmus sular.

Gel bize sdyle kocaman

Bir kardan adam yapalim.

Eger digmekten korkmazsan,

Buzun iistiinde kayalim. (Vasfi Mahir KACATURK)

Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Hikayenin sonunda soru cevap ile masal tekrarlanir.
Minik Damlalar 4. Kitap syf.35-36 yapilmasina rehberlik edilir.
SOZCUKLER:

Kis mevsimi, Kar Tanesi, Koni, Buz, Korkmak, Palto, Dolu, Hava
KAVRAMLAR:

Kis mevsimi, Kar Tanesi, Koni, Buz, Korkmak kavramlari.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin ne yaptik?

En severek yaptiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?

Ki1s mevsimi denince akliniza ne geliyor?

Hava sicakligi nasil oluyor?Kis mevsiminde en ¢ok neyi seviyorsunuz?

Kisin nasil kiyafetler giymeliyiz



ETKIiNLiK PLANI
KAR TANELERI

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢geker/gerer, acar/kapar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: miktarina gére gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara gruplama calismast hakkinda bilgi veriri. Masanin iizerine farkli sayilarda ve gesitli
ozelliklerde nesnelere koyarak o nesneleri sayilarina gore, yada gesitlerine gére gruplamalarini ister.Daha sonra
ogretmen cocuklara “Kar taneleri” etkinliginin nasil yapildigii anlatir. Beyaz karton ortadan ikiye katlanir.
Kagidin ortast merkezde kalacak sekilde kagidin kanatlari iist iiste katlanir. Kagit, koni seklinde hafif yuvarlak
kesilir. Bu iglemler noktalar takip edilerek ve ¢ocuklara gesitli ydonlendirmeler yapilarak tamamlanabilir.
Katlanmig sekil, gelisi giizel desenler olusturacak sekilde kesilir. Katlama yerlerini tamamen kesmemeye dikkat
edilir. Kesilen kagit acilir. Kirmiz1 fon kartonun iizerine kar tanesi seklinde yapistirilir. Cocuklar miizik
merkezine gegerler. “Kardan Adam” adli sarki sdylenir.
KARDAN ADAM
Kardan adam yapalim /Burnuna havug takalim
Usiiyor bu havada /Boynuna atki saralim
Kardan adam yapalim/Goziine komiir takalim
Usiiyor bu havada,/Sapkay1 giydir basina
Kardan adam giiliiyor/Ogretmenimiz geliyor
Bitti artik igimiz/Cok giizel oldu bahgemiz Gruplama c¢alismasi ve ritmik sayma ile ilgili etkinlik sayfalart
Minik Damlalar 4. Kitap syf:37-38 yapilmasina rehberlik edilir.
MATERYALLER:
Karton, makas, yapistiric
SOZCUKLER:
Ki1s mevsimi, Kar Tanesi, ritmik sayma
KAVRAMLAR:
Ki1s mevsimi, Kar Tanesi, ritmik sayma
DEGERLENDIRME
Bugiin ne yaptik?
En severek yaptiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
Siz hi¢ kar tanesini elinize aldiniz m1?Kar yagarken giines ¢iksa ne olur?

Karla oynamak eglencelimi?



GUNLUK AKIS
Okul adi:
Tarih: 18/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

BULUT YAPIYORUZ isimli Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)

DRAMA YAPIYORUZ isimli Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BULUT YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI
Ogretmen biiyiik bir fon kartonuna ¢izmis oldugu bulut resmini ¢ocuklara verir. Makasla keserek bulut ¢ikarilir.
Cocuklar, pamuklarla bulutun Gstiinii yapigtirarak bulutu pamukla kaplarlar. Yapilan bulut duvara asilir.
Hazirlanan yagmur damlaciklari, ¢ocuklar tarafindan kesilir ve bulutun altina yapistirilir. Bdylece grup ¢aligmast
ile yagmur bulutu tamamlanmis olur. Yagmurun faydalarindan bahsedilir.
Saglikli olmak i¢in yediklerimize ve mevsimine uygun sekilde giyinmeye ¢ok dikkat etmeliyiz. Cocuklarla bazi
oyunlar hakkinda sohbet edilir. Saklambag¢ oynadiginizda nerelere saklantyorsunuz konulu etkinlik sayfalari
Minik Damlalar 4. Kitap syf.39-40-41 yapilir.

Cizgi Kitabi Sayfa: 16 Yapilir.

MATERYALLER:

Fon kartonu, makas, yapigkan,

SOZCUKLER:

Yagmur Bulutu, saklambag

KAVRAMLAR:

Yagmur Bulutu, saklambag kavramlari
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin ne yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Yagmur bulutu ne demektir?

Yagmur bulutlar1 ¢arpisinca ne oluyordu?

Gok giirleyince korkuyor musunuz? Neden?
Yagmur yagarken ne tiir kiyafetler giyilmelidir?
Yagmur yagmasaydi ne olurdu?



ETKINLiK PLANI
DRAMA YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitlinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yanina cagirir. “Hastalar ve Doktorlar” adli dramayi anlatir ve uygulamalari icin rehberlik
eder. Sinif dért gruba ayrilir. Iki gruba hastalar, iki gruba doktorlar rolii verilir. Belli bir mesafe iizerine minder
veya bloklarla engeller hazirlanir. Engelli yolun bir ucunda doktorlar diger ucunda hastalarin arka arkaya siraya
girmeleri istenir. iki kdyde ¢ocuklarin salgin hastaliga yakalandiklari ve acil doktor bekledikleri sdylenir.
Doktorlarin engelleri agarak hastalara ulagsmasi, onlara miidahale etmesi ve hastaneye gotiirmesi sdylenir.
Doktorlarin sira ile hastalar1 hastaneye tasimalarindan sonra rol degisikligi yapilir. Dramanin sonunda soru cevap
seklinde sohbet edilir.

Minik Damlalar 4. Kitap syf.42-43-44 yapilir.

Matematik Kitab: Sayfa 12-13 yapilir

MATERYALLER:

Fon kartonu, makas, yapigkan,
SOZCUKLER:

Acil, Engel, zit kavramlar
KAVRAMLAR:

Acil, Engel,

AILE KATILIMI

Hasta olup hastaneye gittigimizde doktorlarin bizi iyilestirmek i¢in neler yaptiklar: hakkinda sohbet edilir.
Aile Katim Kitapcig sayfa 7-8 yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Drama etkinligini begendiniz mi?

Hasta olmamak i¢in neler yapmaliy1z?

Doktorlar olmasaydi ne olurdu?

Meslek olarak doktorluk meslegini yapmak isteyen var mi1? Neden ?

UYARLAMA:



GUNLUK AKISI

Okul adr:
Tarih:19/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
GUVEN KENDINE isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

CEVIZ ADAM isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
GUVEN KENDINE

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin kahvalt1 sonrasinda sohbet kdsesine oturmalarina rehberlik edilir.
Giiven Kendine
Yapabilirsin, yapabilirsin
Yeter ki giiven kendine
Neler neler basarirsin
Yeter ki giiven kendine
En giizel resmi yapabilirsin
Cok giizel dans edebilirsin
Yeter ki giiven kendine
Odan toplar, giysilerini katlayabilirsin.
Yapabilirsin, Giivenirsen kendine
Her seyi basarabilirsin. ( B.KARACA)
Siir hep birlikte sdylenir. Ogrenilen parmak oyunlari tekrar edilir.
Minik Damlalar 4. Kitap syf.45-46-47 yapilmasina rehberlik edilir.

Dikkat Kitab1 Sayfa 15 Yapilir
MATERYALLER:

SOZCUKLER:

Giivenmek, resim,dans
KAVRAMLAR:
Giivenmek, dans kavramlari.
DEGERLENDIRME

Bugiin ne yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Kendine giivenmek ne demektir?

Siz kendinize giiveniyor musunuz?

Ailenizdeki kisilere gliveniyor musunuz?

Giivenmediginiz kisilerle arkadaslik yapmak dogru mudur?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
CEViZ ADAM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiytlik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler.
Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen miizik kdsesinden cesitli ritim aletlerini alir. Bu aletleri calar ve ¢ocuklardan dzgiirce dans etmelerini
1ster.

CEViZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup,

Burnu uzun lululu

Kaglar1 keman g1y gty gy,

Saglari riizgar vuvuvu.

Karn1 davul giim giimgiim,

Bize giiler ha haha.

Sarki hareketleriyle birlikte sdylenir.

Minik Damlalar 4. Kitap syf.48 yapilir.
Kavram Kitab1 Sayfa 15-16 yapilir.

MATERYALLER:
Ritim aletlerini
SOZCUKLER:

Ceviz, sag, sas.

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Hangi sesi 6grendik?

Meyve yemekten hoglaniyor musunuz?
Meyvelerin viicudumuza ne gibi faydalari vardir?
Meyve tiiketmezsek ne olabilir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 20/01/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
NE OLSAM isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KARNE PARTISI isimli Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
NE OLSAM

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen sohbet saati icin cocuklar1 uygun sekilde oturmalarina rehberlik eder. Ne olsam tekerlemesi soylenir.
NE OLSAM

Ben ne olsam ne olsam

Taksiye sofor olsam

Pilot olsam ister bir ucak

Gokyiiziinde ucacak

kaptan olsam bir gemi bulmak lazim degil mi

Araba olsam ya yokusta kalirsam

Makinistin treni ya koparsa freni

Yok dylesi goylesi yaya kalir boylesi.

Mesleklerle ilgili sohbet edilir. Kitap kosesinden secilen bir hikdye okunur. Hikayede gecen olaylarla ilgili
sohbet edilir.

SOZCUKLER:
Meslekler, oymak, sofor, pilot, taksi, makinist
KAVRAMLAR:

Meslekler kavramu.

AILE KATILIMI

Cocugunuzun anne ya da babasinin meslegini anlatan bir brosiir hazirlamasina rehberlik ediniz.
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin ne yaptik?

Etkinliklerden hangisinde zorlandiniz?

Anne babalariniz hangi meslekleri yapryorlar?
Mesleklerini yaparken hangi arag geregleri kullaniyorlar?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
KARNE PARTISI

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiytlik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Sosyal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur

OGRENME SURECI
Cocuklarla dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Tatilde neler yapmalari gerektigi hakkinda konusulur.
Karne partisi yapilir.
MATERYALLER:
Ritim aletleri
SOZCUKLER:
Tatil
KAVRAMLAR:
Tatil
DEGERLENDIRME

Karneni alinca neler hissettin?
Tatilde neler yapacaksin?
Tatil boyunca okulu 6zleyecek misin?

UYARLAMA:



AYLIK EGITiM PLANI
Okul Adr:
AY: SUBAT
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligin bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde si¢rar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtas1 lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
gizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 sdyler.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

DiL GELIiSiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.



Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir. Ayni sesle biten sozciikler iiretir. Siir, dykil ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Sdylenen
sozciikle uyakli baska sozciik soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister. Okumayu1 taklit eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazamim 12: Yazi farkindahig: gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilart gosterir. Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin yoniinii
gosterir. Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir. Yaziin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayty1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen say1iy1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amacglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.



Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar: rengine, sekline, biiyiikliigline, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktaria ve kullanim amaglarina goére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar1 gdsterir.

Kazanim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

KAVRAMLAR

Renkler: Yesil

Geometrik sekiller: Dikdortgen

Sayilar: 0-9 sayilari

Yo6n mekén: alt-iist

Duyu: yumusak-sert/ sicak- soguk/
Zaman: Sabah-6gle-aksam
Zit Kavramlar: Zayif-Sigsman/ Hizli-Yavag/ Dolu-Bos /A¢ik-Kapali /Eski-Yeni

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ALAN GEZILERIi

Rasathaneye gezi diizenlenir

AILE KATILIMI

IIkbahar siiri tekrar edilmesi igin velilere teslim edilir.
Aile Katilm Kitab1 sy 2 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.
Cocugunuzla birlikte sakstya bir fidan dikiniz.



Aile Katilim Kitabi sy 3de ki ¢aligmanin yapilmasi istenir.

Aile Katilim Kitab1 sy 4 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.

Aile Katilim Kitab1 sy 5 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.

Aile Katilim Kitabi sy 6 de ki ¢aligmasi yapilmasi istenir.

Aile Katilim Kitabi sy 7 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Aile Katilim Kitabi sy 8 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.

Cocugunuzla okulda nasil zaman gecirdigi hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Aileler ¢ocuklariyla birlikte dis firgalayarak dogru dis firgalama hakkinda bilgi verebilirler.
Biiyiik-kiiciik kavramini pekistirmek i¢in 6rnekler cogaltilabilir.

Evinizde buluna eski ve yeni egyalar1 cocuguz la ayirabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:06/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
MESLEKLER isimli Sanat-Tiirk¢e-okuma yazmaya h. (Bitiinlestirilmis Etkinlik)

KAR TANELERI isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
MESLEKLER
Etkinlik tiirii: Sanat-Tiirk¢ce-okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Bilissel Gelisim: Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal-duygusal gelisim: Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarim ¢ozer.
Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢dzer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ézemedigi
zamanlarda yetigkinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlagmaci davranir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere yonlendirir ve kardesimin bir topu var adli parmak oyunu oynanr.
Kardesimin bir topu var (iki el birlestirilip daire yapulir).
Yumusacik yuvarlak (Daire eller agilip kapanarak gosterilir).
Bir de ¢ekic var (Bir el yumruk yapilir).
Bakin nasil da vuruyor yumurcak (Ceki¢ gibi vurma isareti yapilir).
Borazan diiiit diiiit diye ottiirtir de ottiiriir (Eller borazan gibi yapilip agza dogru tutulur).
Bazen de ceee yapip herkesi giildiiriir. (Ellerle yiiz kapatilip acilir).
Parmak oyunundan sonra 6gretmen sinifa getirdigi ¢ekic, ¢ivi, tornavida gibi tamir aletlerini veya resimlerini
gosterir. Bunlari kimlerin kullandigindan ve bunlarla ne yapildigindan bahsedilir.
Ogretmen cocuklara tamir cantas1 yapacaklarini sdyler. Sonra da bir tamir cantasinin icinde neler olabilir diye
sorar. Ardindan ¢ocuklara renkli kartonlar verir ve ¢ocuklar bunlar1 ortadan ikiye katlayip tutma yeri yapar.
Sonra da dgretmen g¢ekig, tornavida gibi resimler vererek ¢cocuklarin bunlar1 boyamalarini ve kesmelerini ister.
Kestikleri resimleri ¢antanin i¢ine yapistirirlar. Cocuklar bu ¢antalari ellerine alarak sinifta gezmeye baslarlar.
Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin ¢antadaki araclari diisiiniip ellerinde sanki o arag varmig gibi dykiinme hareketi
yapmalarini ister. (Civi cakma, tornavida kullanma, cekic kullanma gibi.) Ogrenilen sarkilar tekrar edilir.
Mesleklerle ilgili etkinlik sayfalar1 Minik Damlalar 5. Kitap syf.2- 3-4-5 yapilmasina rehberlik edilir.

Belirli Giinler Sayfa: 14 Yapiir Montessori Destegi: Gercek materyallerle deyim
yasamalan i¢in giivenli ortamlar olusturulur.

MATERYALLER
Boncuk karton , resimler, yapistirict.

SOZCUKLER:

Arkadaslik, meslek, torvavida, ¢ekig, tamir ¢antasi
KAVRAMLAR:

Arkadaslik, meslek kavrami.

AILE KATILIMI

Bugiin okulda yaptiklariyla ilgili sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Ne cantast yaptik?

Tamir ¢antasinda neler vardir?

Bunlar ne ige yarar?

Esyalarimiz bozulunca ne yapariz?

Tamirci kime denir?

Biiyiidiigiinde hangi meslegi segeceksin?

En cok ilginizi ¢eken meslek nedir?

Ailenizdeki kisilerin mesleklerini biliyor musunuz?



ETKIiNLiK PLANI
MESLEK KIYAFETLERI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara gesitli ip ve kumas pargalari, diigmeler vs. artik malzemeler sunulur. Bu malzemeleri kullanarak
kendileri i¢in bir giysi tasarlamalari istenir. Cocuklarin hazirladig lirinler uygun sekilde sergilenir.

Meslekler ve kullandiklari araglarla ilgili sohbet edilir. Bazi meslek gruplarina ait 6zel kiyafetler oldugundan
bahsedilir. Doktorlarin beyaz onliik ve eldivenleri vardir, tamircilerin tulumlari ve gsapkalar: vardir. Ve bu meslek

gruplariin kullandigi mesleklerine ait 6zel aletleri vardir. Montessori Destegi: Gercek
materyallerle deyim yasamalari igin giivenli ortamlar olusturulur.

Cizgi Kitab1 Sayfa: 17 yapilir.

MATERYALLER:

Ip, kumas pargalari, diigme, artik malzeme

SOZCUKLER:

Kumas, Diigme, Meslek, Kiyafet, Aletler.

KAVRAMLAR:

Meslek, Aletler kavramlari.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Nasil bir giysi tasarladin?

Meslekler ve kullandiklar1 araglar neler?

Babaniz ve anneniz ne is yapiyor? Onlarinda meslekleri i¢in kullandiklar: aletler var m1?
Ogretmenlerin mesleklerini yaparken kullandiklar aletler var m1?

UYARLAMA:



Okul adr:

Tarih: 07/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
SERBEST RESIM isimli

Tiirkce

GUNLUK AKIS

Etkinligi

(Biitiinlestirilmis

Biyiik  Kiiciik ~ Grup

Etkinligi

ORUMCEK isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup

Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLI PLANI
SERBEST RESIiM YAPIYORUM
Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: . Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte hafta boyunca 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Cocuklarin miizik CD sinden sevdikleri
sarkilar1 dinleyip dans etmelerine firsat verilir. Mesleklerle ilgili serbest resim yapmalari istenir.
Minik Damlalar S. Kitap sy:6-7 yapilir.

Dikkat Kitabi Sayfa 16 yapilir.
MATERYALLER:

Resim kagitlar, boya malzemeleri
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR
Meslek

DEGERLENDIRME

Bugiin ne yaptik?

Miizik etkinliginde eglenceli vakit ge¢irdiniz mi?
Kim ¢izdigi resmi bana anlatmak ister?

UYARLAMA



ETKIiNLiK PLANI
ORUMCEK

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar. Ardindan gretmen ”Ben ve Diinya” adli siiri sdyler.
El insanda, dil insanda,

Insan nerede? Bil bakalim, bil bakalim.

Dag diinyada, de diinyada,

Diinya nerede? Bil bakalim, bil bakalim.

Diinya gokte, yildiz gokte,

Gok nerede? Bil bakalim, bil bakalim.

Ardindan c¢ocuklarla birlikte siir sdylenerek sohbet saatine baglanir.

Ogretmen once .“Oriimcek” adli sarkiy1 kendisi sdyler. Daha sonra boliim boliim ¢ocuklarla soylenir.
Bak bak bak bak bir 6riimcek

Duvara ¢ikiyor hizlica

Aglar1 driiyor 6riimcek diisiiyor

Bir saga bir sola sallaniyor

Sallan sallan ériimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Sallan sallan ériimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Kavram Kitab1 Sayfa 15 yapilir.
SOZCUKLER:

Oriimcek.

KAVRAMLAR: .
DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinlikleri begendiniz?
Ogrendiginiz sarkinin ad1 neydi?
Kim bana sarkiy1 soylemek ister?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 08/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
9 sayis1 isimli Oyun-Okuma yazmaya hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

EGLENIYORUZ isimli Sanat — Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
9 SAYISI
Etkinlik Cesidi  :Oyun-Okuma yazmaya hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Ozbakim becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve dzenle kullanir, toplar.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI
Ogretmen eline kagittan kesilip yapilmis bir 9 sayis1 alir. Cocuklara bu say1y1 tanty1p tanimadiklarini sorar.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan 9 toplama oyunu oynanir. Sinif i¢ine rakamlarin yazili oldugu kagitlar dagitilir.
Cocuklardan sadece 9 sayilarini toplamalart istenir.
En ¢ok ve dogru toplayan oyunu kazanmis olur.
Ardindan simif toplanir ve ¢aligma masalarina gegilir. Minik Damlalar 5. Caligma kitabinin 8-9-10 sayfalarinda
bulunan 9 sayisi ile ilgili etkinlikler yapilir. Montessori Destegi: Matematik materyali

kullanilabilir.

Matematik Kitabi Sayfa 15 Yapilir.

MATERYALLER
Sinif materyalleri, ¢alisma kitab1

SOZCUKLER
9 sayis1

KAVRAMLAR
9 sayis1

AILE KATILIMI
Aile Katilim Kitabi sy 2 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME
Oyun etkinligini begendiniz mi?
9 sayisini1 6grendiniz mi?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
EGLENiYORUZ

Etkinlik tiirii: Sanat — Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢liik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanar.

OGRENME SURECI

Cocuklar etkinlik masalarma almir. Ogretmen resim kagitlarim ve pastel boyalarini dagitir. Cocuklardan tatilde
neler yaptiklar1 hakkinda serbest resim yapmalarini ister. Ogretmen ¢ocuklar1 miizik kdsesine alir ve bir dnceki
donem Ogrenilen sarkilar tekrar edilerek pekistirilir. Cocuklarin ¢esitli materyallerle ritim tutmalari saglanir.
Matematik Kitab1 Sayfa: 14 yapilir.

MATERYALLER:

Kagit, Pastel Boya, Ritim Aletleri, calisma kitab1
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:

Tatil, Resim

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Miizik etkinliginde eglenceli vakit ge¢irdiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 09/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BENIM CUMLEM isimli Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)

OYUN ZAMANI Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BENIM CUMLEM

Etkinlik tiirii: Tirkce-Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalart (Biitiinlestirilmig Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi:
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil Gelisimi:

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: diiz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen olumlu ciimle ne demektir? Diye sorar ve ardindan érnekler verilir. Olumlu ciimlelerden olusan
parmak oyunu oynanir.

MESLEKLER
Ben berberim, tiras ederim.(Isaret parmagi ile orta parmak, makas gibi hareket ettirilir.)
Ben terziyim, giysi dikerim.(Bagparmak ile igsaret parmagi igne tutarmis, dikermis gibi hareket ettirilir)
Ben yazarim,yazi1 yazarim.(Yazi yazma hareketi..)
Ben kosucuyum,kogsarim.(iki parmak ile kosma hareketi..)
Ben pilotum,ucarim.(Elin parmaklar1 a¢ik,u¢ma hareketi..)
Ben sunucuyum, konusurum.(Parmak uglar birlestirilip agilir.)

Ardindan Minik Damlalar 5. Calisma kitabinin 11-12-13. Sayfasindaki etkinlikler uygulanir.
Daha sonra Kitap kosesinden secilen bir hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir
Ardindan Dikkat ahstirmalar: sy 17 Sayfa uygulanir

MATERYALLER
Caligma kitabi, kalem, hikaye kitab1

SOZCUKLER
Berber, tiras, terzi, kosucu, pilot, sunucu

KAVRAMLAR
Olumlu ctimleler

DEGERLENDIRME

Sizde bir ciimle kurar misiniz?

Bugiin nasil ciimle kurmay1 6grendik?
Sizce olumlu ciimle ne demektir?

UYARLAMA:



ETKINLIK PLANI
OYUN ZAMANI
Etkinlik tiirii: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 sinifa alir ve giizel oyunlar oynayacagiz der ve El Ustiinde Kimin Eli Oyunu oynanir

Bir kisi kura ile ebe secilir dizleri ve elleri lizerine ¢oker. Diger arkadaslar1 da ellerini sirayla st iiste koyarlar en
istte kimin eli oldugu ebeye sorulur eger bilirse eli en listte olan ebe olur bilemezse[ignemi iplik mi davul mu
zurna m1 diye sorulur]igneyi ve ipligi secerse parmaklar sirtina batirilir. Davulu segerse sirtina vurulur, zurnay1
secerse kulaginda bagirilir

Ardindan Uykucu Horoz adli oyun oynanir.

Tiim ¢ocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler ve gozlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarina
dokunur. Basina dokunulan ¢ocuk, sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar,
ogretmen ¢ocuklarin baslarina dokunarak kaldirir. Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve
birden, “uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye bagirirlar. Uykucu horoz arkadaslarini yakalamaya ¢aligir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
El, ebe, horoz, uyku

KAVRAMLAR
Dikkat kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzun okulda nasil zaman gegirdigi hakkinda sohbet edebilirsiniz.
Aile Katilm Kitab1 Sayfa: 3 yapilr.

DEGERLENDIRME

Hangi oyunlar1 oynadik?

Hangi oyunu daha fazla begendiniz?

Eglenceli zaman gegirdiniz mi?

UYARLAM:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 10/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
YESIL Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

YEDI CUCE isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
YESIL

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 miizik kdsesine cagirir. Hep Yesildir Elbiselerim sarkisi ritim aletleri esliginde hep birlikte
sOylenir. Daha 6nceden 6grendikleri sarkilari sézlere uygun hareketler yaparak tekrar ederler.

Hep yesildir elbiselerim/ Ben bu rengi pek ¢ok severim/ flkbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in /Hep yesildir
elbiselerim.

Yesil renk ile ilgili caligma sayfasi yapilir. Minik Damlalar 5. Kitabinin 14-15-16 Sayfasindaki ¢calismalar
yapilir. Montessori Destegi: Renk Kartlari materyali kullanilabilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri. Calisma kitab1

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:

Yesil Renk Kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte sakstya bir fidan dikiniz.

Aile Katilim Kitabi sy 4 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Hangi rengi 6grendik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Miizik etkinligini begendiniz mi?
UYARLAMA



ETKIiNLiK PLANI
YEDIi CUCE

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir..
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 miizik merkezine cagirir. Cocuklara “Yedi Ciice” adli sarki sdylenir. Bir miizik aleti ile
ogretmen sarkiya eslik eder. Cocuklar sarkiyi sinifta dolasip, dans ederek sdylerler.

Biz tam yedi ciiceyiz,

On dort kollu bir deviz.

Var m1 bize yan bakan hey?
Yan bakan hey yan bakan!

Hikaye kdsesinden segilen bir hikaye okunur.
MATERYALLER:

Ritim aleti

SOZCUKLER

Ciice, bakmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?
Sarkimizin ismini hatirliyor musunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 13/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BEN BUYUYUNCE isimli Sanat- okuma yazmaya hazirlik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

SARKI SOYLUYORUM isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamanm

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI

BEN BUYUYUNCE
Etkinlik tiirii: Sanat- okuma yazmaya hazirlik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara biiyiidiiklerinde hangi meslegi segmek istedikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Istedikleri
meslek hakkinda bildiklerini anlatmalarina rehberlik edilir.

Ogrenilen siir, tekerleme, parmak oyunu tekrar edilir. Kitap kosesinden secilen hikaye okunur.

Minik Damlalar 5. Kitap sy: 17-18-19 yapilir.

Belirli Giin Ve haftalar Sayfa: 15 Yapilir

BEN BUYUYUNCE

Ben biiyiiyiince okula gidecegim

Cok seyler 6grenecegim.

Merak ettiklerimi sorup, arastirmalar yapacagim

Kim bilir belki de bilim adami1 olurum.

Ben biiyiiyiince insanlar yardim edecegim
Yaralari sarip, hastalara sevgi verecegim.
Kim bilir belki de doktor olurum

Ben biiyiiyiince ¢ocuklart ¢ok sevecegim.
Onlarla oynay1p, bildiklerimi 6gretecegim
Kim bilir belki de 6gretmen olurum ( Bahar Karaca)

MATERYALLER

Caligma kitabi, makas, yapistiric
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Eglenceli bir giin gecirdiniz mi?
Neler 6grendiniz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SARKI SOYLUYORUM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklara renkli balonlar dagitilir ve ¢ocuklardan sisirmeleri istenir bu sekilde nefes agma caligmalari yapilir
ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin miizik kosesinden bir tane miizik aleti segmelerini ister. Cocuklarla birlikte;
marakaslar, ziller ve tefler kullanilarak ritim tutulur. Daha sonra “HAYVANLARIM” adli sarki soylenir.

Kopegim hav hav hav hav der, kdpegim benden ne ister.

Hadi gel, hadi gel cici kdpegim, hadi gel sana ben kemik vereyim
Kedicigim miyav miyav der, kedicigim benden ne ister.

Hadi gel, hadi gel cici kedicigim hadi gel sana ben siit vereyim
Inegim m&666 mo666 der inegim benden ne ister,

Hadi gel hadi gel cici inegim, hadi gel sana ben ot vereyim

Ardindan Kavram Ahstirmalar Kitabi sy: 16 daki ¢aligma yapilir.
MATERYALLER:
Marakas, zil, tefler

SOZCUKLER

Kopek, kedi, inek

KAVRAMLAR

Hayvanlar Kavrami, Hizli-yavas, yumusak-sert
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?

Bir hayvanin sorumlulugunu almak sizce nasil bir duygu?
Kim evde hayvan besliyor?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 14/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
YAGMUR isimli Tiirkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

YAGMUR HANIM isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
YAGMUR

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar kullanim amaglaria gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarin1 kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI

Yagmur Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir ardindan hep birlikte tekrar edilir.

Yag yag yagmur,

Teknede hamur,

Tarlada ¢amur,

Ver Allah’im ver, sel gibi yagmur.
Ver Allah’im ver, sicim gibi yagmur.

Ogretmen cocuklari fen etkinligi icin yerlestirir ve sizce yagmur nereden geliyor? Diye sorar cocuklarm
cevaplarindan sonra yagmurun, Deniz, gol, nehir gibi yerylizii sular1 giines enerjisinin etkisiyle buharlagir. Biz
bu su buharin1 géremeyiz. Su buhari yiikselerek gokyiiziine ¢ikar ve burada soguk hava ile karsilasir. Bu
karsilagma sonucu bulut meydana gelir. Bulutu olusturan su zerrecikleri birleserek su damlalarina doniisiir. Su
damlalar1 bulutta tutunamayacak agirliga ulastiginda yeryiiziine yagmur olarak diiser.

Seklinde agiklamasini yaptiktan sonra deney etkinligine gegilir.

Montessori Destegi:

Ogretmen sicak bir bardak su alir ve kiiciik bir tabag1 bardaktan ¢ikan su buharina tutar ve tabakta olusan
damlaciklar gézlemlenerek yagmurun nasil yagdig: pekistirilir.

Minik Damlalar 5. Kitap sy: 20-21-22 yapilir. Sifir sayis1 tamtilir.

MATERYALLER

Bardak, tabak, sicak su, ¢aligma kitab1

SOZCUKLER

Yagmur, buhar, bulut, giines

KAVRAMLAR

Sicak-soguk kavrami, 0 sayist

AILE KATILIMI

Cocugunuzla okulda nasil zaman gecirdigi hakkinda sohbet edebilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinlikleri uyguladik?

Yagmurun nasil yagdigini 6grendiniz mi?

Kim deneyi tekrar anlatmak ister?



ETKINLIK PLANI
YAGMUR HANIM
Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup

Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder..

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklar1 miizik kosesine alir ve “Havada Bir Top Bulut Olsam” adli sarkiy1 sdyler.

Havada bir top bulut olsam /Ne giizel parasiz dolagirdim. /Sinop’a dogru gezinirdim,

Oradan Hatay’a siiziiliirdiim. /Ne giizel bir yurt bu giizel yurt, /Denizi, giinesi, havasiyla...

Ardindan Yagmur Hanim adli tekerleme 6nce 6gretmen tarafindan séylenir. Daha sonra hep birlikte tekrar edilir.

“Tik tik cama kim vuruyor?
Ac bakalim ne soruyor?
Digarida yagmur var,

Yagmur hanim yagmur hanim,
Gel beraber oynayalim.”

Kavram Alstirmalari Kitab1 dagitilir ve sy: 17 deki ¢caligma yapilir.
MATERYALLER:

Calisma kitabi, kalem

SOZCUKL

Sinop, yurt, yurt deniz, Yagmur

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitab1 sy 6 da ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Sarkimizin ismini hatirliyor musunuz?
Siz hangi illerin isimlerini biliyorsunuz?

UYARLAMA



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 15/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SORUMLULUK isimli Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)

KIRKAYAK isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Gilini Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SORUMLULUK

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere alirken “Mutfakta neler oluyor? Adl sarkiyr mirildanir ve ¢ocuklarinda eslik
etmeleri i¢in cesaretlendirir.

Fasulye, bakla ve yaninda kizartma

Kizarmiyor bana bakiyor. Hayirdir insallah!

Catlak, patlak, yusyuvarlak.

Kremali borek, siitlii ¢orek,

Cek dostum ¢ek, arabani yoldan ¢ek!

“Cek ¢ek amca, burnu kanca, al sana bir papatya “ tekerlemesi sdylenir.

Ardindan annelerin ve babalarin gorevleri ile ilgili sohbet edilir. Sonra agaglarin ve ¢iceklerin gorevleri nedir
sizce? Diye sorulur. Cocuklarin sdz alarak konusmalarina duygu ve diisiincelerini sdylemelerine firsat verilir.
Sorumluluklarim tekerlemesi sdylenir

Ben bir anneyim

Yemek yapar, cocuklarima bakarim

Ben bir babayim

Ailemin ihtiyaglarini karsilarim

Ben bir ¢ift¢iyim

Sebze meyve yetistirir, hayvanlarimi beslerim

Ben bir doktorum

Hastalari iyilestirmek benim sorumlulugum

Ben toplamazsam ¢opleri

Mabhalle kokar les gibi

Herkes bilirse sorumlulugu

Tiim isler yolunda gider ( B. KARACA)

Caligma kitaplar1 dagitilir ve Minik Damlalar 5. Kitabimin 23. 24. 25. Sayfalarinda bulunan kavramlar, renk
tonu ve ¢izgi ¢calismast ile ilgili etkinlikler yapilir., Montessori Destegi: Renk Kartlari materyali

kullanilir.

MATERYALLER

Ritim aletleri, ¢calisma kitab1

SOZCUKLER

Krema, borek

KAVRAMLAR

Sorumluluk kavrami

DEGERLENDIRME

Sorumluluk ne demektir?

Annelerin sorumluluklari nelerdir? Babalarin sorumluluklar: nelerdir?



ETKINLIiK PLANI

KIRKAYAK
Etkinlik tiirii: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Sosyal-Duygusal Gelisim.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini syler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularmin sonuglarini sdyler.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler .
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik gekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi:

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Aynai sesle baslayan sozciikler iiretir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 oyun alanina alir ve KIRKAYAK OYUNU oynanir

Cocuklar birbiri arkasina dizilerek dndeki arkadaslarimin bellerine sikica sarilirlar. En 6ndeki oyuncu kirkayagin

bas1 en sondaki de kuyrugudur. Oyun baslayinca kirkayagin basi olan oyuncu kuyruk olan oyuncuyu yakalamaya
calisir. Kuyruk arkadaglarindan kopmadan saga sola kagarak yakalanmaktan kurtulur. Bas kuyruga dokununca
kirkayak kopmus olur ve oyun yeniden baglar. Oyun ¢ocuklarin dikkat siirelerine uygun devam eder.

O sesi ile ilgili sinif i¢i caligmalar yapilir. Elips sekli tanitilir. Montessori Destegi: Ses Kartlan
materyali kullanilir.

Minik Damlalar 5. Kitap Sy: 26-27-28 deki etkinlikler uygulanir.

Dikkat alistirmalari kitabi sayfa 18. Uygulanir.

MATERYALLER:

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Kirkayak, kuyruk, bas

KAVRAMLAR

Elips

AILE KATILIMI

Cocugunuzla okulda nasil zaman gecirdigi hakkinda sohbet edebilirsiniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Hangi etkinlikte zorlandiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 16/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
FIRCALAR isimli Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

GOK GURULTUSU isimli Fen ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
FIRCALAR

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Bilissel gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

ayrmtilartyla agiklar.

OGRENME SURECI
Ogretmen, dgrencilerini minderlere yarim ay bigiminde oturtur. Dislerimizi nasil temizleriz? Sorusu ¢ocuklara
sorulur. “Firgalayarak” cevabi alindiktan sonra firalar hakkinda konusulur. Ogretmen ¢ocuklara dislerimizi
temizlemek icin dis firgasi kullaniyoruz, der. Sonra firca dedigimizde sadece dis firgas: m1 var? Baska hangi
fircalar1 biliyoruz? Seklinde Soru- cevap teknigiyle sohbet edilir. Ipuglari ile bilmeceler sorulur.
Goz ile goriilmez,
El ile tutulmaz,
Ondan uzak duranlar,
Saglamdir hasta olmaz. (Mikrop)
Biz biz biz idik,
Otuz iki kiz idik,
Ezildik, biiziildiik,
iki duvara dizildik. (Disler)
Suyla, sabun ¢ok boldur,
Burada olmak ne hostur. (Banyo)
Dogru dis firgas: kullanimi, dis temizligi ile cd izletilir. Cd hakkinda ¢ocuklarla karsilikli konusulur.
Bilinen sarkilar tekrar edilir. Sonra gretmen “FIRCALA” sarkisini birkag soyler. Cocuklarla hep birlikte
sOylenir.
Fircala firgala disini bembeyaz olsun
Agzin tertemiz olsun mis gibi koksun
Yemegini bitirdin afiyet olsun
Firgala hemen disini tertemiz olsun
Giilimsersin onlarla bembeyaz ise
Firgalamazsan onlar1 bak ¢iiriir iste
Sabah kahvaltidan sonra akgsam yatmadan
Asagi yukart asagt yukari
Firgala durmadan
Minik Damlalalar 5. Kitap sy: 29-30-31 yapilir.
MATERYALLER:
Film cd si
SOZCUKLER
Dis, Firga
KAVRAMLAR
Temizlik kavrami
AILE KATILIM
Aileler ¢ocuklariyla birlikte dis firgalayarak dogru dis fircalama hakkinda bilgi verebilirler.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?
Sizce neden dislerimizi fircalamamiz gerekir?
Dislerimizi nasil temizleriz?



ETKIiNLiK PLANI
GOK GURULTUSU

Etkinlik tiirii: Fen ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar..

Bilissel Gelisim:

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaclarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi:
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, fen etkinligi icin cocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelere oturtur. Ogretmen, “Sonbahar ve kis
mevsiminde giinesi gdremeyiz. Ciinkli yagmur bulutlar1 gokyiiziinii kaplar. Bazen, riizgarin etkisi ile bulutlar
carpisir. Buna gok giiriiltiisii denir. Bazen de bu carpismanin etkisi ile iki bulut arasinda olusan elektriklenmeden
dolay1 akim olusur. Bu akim parlak 1s1kl1 bir goriintii verir. Buna da simsek denir. Simdi sizlere deneylerle
anlattiklarimi agiklamak istiyorum.” diyerek deneyleri uygulatir. Gok giiriiltiisii deneyi icin iki kagittan yapilmig
kese kagidi sisirilir ve hizla birbirine ¢arpistirilir. Sonug olarak yiiksek sesle gelen bir patlama olusur. Simsek
olaymi gdstermek i¢in de iki balon sisirilir. Birbirine hizli ve kuvvetlice siirtiiliir. Karanlik bir odada olusan
elektriklenme gosterilir. Deney sonrast gok giirlediginde neler olur? Kendimizi nasil hissederiz? Gok giiriiltiisii
neyin habercisidir? Vb sorular iizerinden gocuklarla kisa bir sohbet gergeklestirilir
Ogretmen cocuklar1 sinifin oyun icin kullandiklar1 kismina alir. Deney etkinliginde kullandiklar1 balonlarim birini
biiyiik digerini kii¢iik olarak sigirir. Cocuklara balonlarin birbirine benzeyip benzemediklerini, hangisinin biiyiik
oldugunu sorar. Sonra ¢ocuklarla beraber “Biiyiik -Kiigiik” adl1 oyun oynamir. Ogretmen “Biiyiik” dediginde
cocuklar ayakta ellerini ve kollarini agarak biiyiik bir sekilde dururlar. “Kii¢iik” dediginde ise ¢dmelirler, ellerini
kollarini baglarlar. Sasiran ¢ocuklara komik cezalar verilir.
Cizgi Kitab1 Sayfa: 18 deki calisma yapilir.Belirli Giinler Sayfa: 16 Yapilir.
MATERYALLER:
iki kagittan yapilmis kese kagids, iki balon
SOZCUKLER
Gok Giiriiltiisti, Elektriklenme, Akim, Simsek, Patlama, Karanlik,
KAVRAMLAR
Biiyiik-Kii¢iik
AILE KATILIM
Biiyiik-kiiciik kavramini pekistirmek i¢in 6rnekler cogaltilabilir.
DEGERLENDIRME
Gok giirtiltiisii nedir? Nasil olugur?
Gok giirtiltiisii duydugunuzda neler hissedersiniz?
Simsek nedir? Nasil olugur?
Biiyiik-kii¢iik oyunumuzu begendiniz mi?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 17/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
UCAN BALON isimli Tiirk¢e-Sanat- Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari(Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik
Grup Etkinligi)

SERBEST RESIM isimli Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
SAYILAR
Etkinlik Cesidi  : Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi Caligsmalari(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra
gelen say1y1 soyler.

Dil gelisimi
Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 sohbet kdsesine oturtur. HikAye okunur. Hikdye hakkinda konusulur. Ardindan Minik
Damlalar 5. Kitabinin 32-33-34. Sayfalar1 uygulanir.

Ogretmen kimler say1 saymayi biliyor? Der ve 1 den 10 a kadar sayilar say1lir ve sayilar adli siir 6gretmen
rehberliginde dgretilir.

Sayilar

Sayilarin ilki bir,
Ardindan iki gelir,
Soyle iig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardes

Besten sonra alt1

Nerede kald: kahvalti,

Altidan sonra yedi,

Kedi cigeri yedi.

Saymay1 6grendik biz,

Sekiz ¢0p, sekiz ceviz,

Sekizden sonra dokuz,

Dokuzu gegince on,

Sayilara yoktur son.

Matematik Kitab1 Sayfa: 16 yapilir

MATERYALLER:
CD, c¢aligsma kitabi, kalem
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 7 de ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SERBEST RESIiM

Etkinlik tiirii: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar etkinlik masalarina alir Birinci masada rengarenk parmak boyalari fkinci masada pastel
boyalar Ugiincii masada sulu boyalar bulunmaktadir Cocuklar istedikleri masalara gecerler Ogretmen resim
kagitlar1 dagitir ve serbest olarak caligmalar yapilir. Caligmalar bittiginde sinif ve masalar toplanip eller yikanir.
Cizgi Kitab1 Sayfa 19 yapilir.

MATERYALLER:

Parmak boyalari, pastel boyalar, sulu boyalar, resim kagitlari
SOZCUKLER

Rengérenk, resim

KAVRAMLAR

Serbest zaman

DEGERLENDIRME

Hangi boyay1 daha fazla begendiniz?
Serbest ¢alismak hosunuza gitti mi? Neden?
Kim yaptig1 resmini anlatmak ister?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:20/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
RESIM TAMAMLAMA isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari-Tiirke ve Sanat Etkinligi

(Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
TREN isimli Oyun-Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
RESIM TAMAMLAMA

Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari-Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytlik Kii¢iik
Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢ceker/gerer,
acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 etkinlik masalarina alir. Cesitli cigek resimleri vardir. Isteyen cocuklar yuvarlama teknigi ile
isteyen ¢ocuklar pastel boya ile isteyenler artik materyallerle resmi tamamlarlar. Biten ¢aligmalar velilerin
gdrmesi i¢in panoda sergilenir.

Kitap kosesinden secilen bir hikaye okunur. Ogrenilen sarkilar tekrar edilir.

Minik Damlalar S. Kitap Sy: 35-36-37 yapilir.

MATERYALLER:

Pastel boya, artik materyaller, Cigek resimleri
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz etkinligi anlatir misiniz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
TREN

Etkinlik tiirii: Oyun-Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri Basit dans adimlarini yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte TRENCILIK OYUNU oynanir. Cocuklar birbiri arkasina dizilerek éndeki arkadaslarinm

bellerine sarilirlar. Biri istasyon sefi olarak arkadaglarini 7-8 adim ilerisinde bekler. Cocuklar tren taklidi yaparak
sefin oniinden gegerler. Istasyon sefi gecisi begenmezse treni yeniden hareket noktasina gonderir. Ancak gegisi
begenirse biletler kontrol diye bagirir. Cocuklar avuglarin agarak sefe uzatirlar. Sef cocuklardan birine seni
istasyon sefi yaptim, haydi 6teki istasyona der. Yeni sef baska yerde durur ve oyun tekrarlanir.

Ardindan ¢ocuklarla beraber eski sarkilar sdylenerek smifta dolasilir. Ogretmen miizik kosesinden cesitli ritim
aletlerini alir. Bu aletleri ¢alar ve ¢ocuklardan 6zgiirce dans etmelerini ister.

Montessori Destegi: Gercek hayatta tren deneyimi yasamalan saglanabilir.

MATARYALLER
Ritim aletleri
SOZCUKLER

Sarki, Miizik, istasyon, sef
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Oynadigimiz oyunun adini hatirliyor musunuz?
Trencilik oyununu begendiniz mi?
Dans ederken eglendiniz mi ?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 21/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

CARSIYA GITME isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Kiigiik Grup Etkinligi)

HATIRLA isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
CARSIYA GITME

Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiicik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Bilissel Gelisimi:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: dzelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir driintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen Carsiya Gitme tekerlemesini sdyleyerek cocuklar1 uygun sekilde oturtur

Leblebi alma

Kitir kitir yeme
Bir,iki ,ii¢,dort
Bes,alti,yedi

Sana bunu kim dedi?
Diyen dedi on yedi
Aman tirelellim
Canim tirelellim
Saclar1 siimbiil kiz.

Tekerlemenin ardindan kitap kdsesinden bir kitap segilir ve cocuklara resimleri gdsterilerek anlatilir daha sonra
hikayenin kahramanlar1 ve olay1 hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

Minik Damlalar 5. Kitap sy: 38-39 yapilir. Geometrik sekiller tekrar edilir. Montessori Destegi:
Geometrik sekiller materyali kullanilir.

MATERYALLER

Kalem, silgi, caligma kitabi, hikaye kitab1
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin yaptigimiz etkinlikleri anlatir misiniz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
HATIRLA

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 minderlere ¢agirir ve yarim ay seklinde oturmalarini ister. Ardindan Caydanhk adli parmak
oyunu oynanir.

ben bir kiigiik caydanligim (ayakta durulur, isaret parmagi sallanir)

kocaman karnim (ellerle kocamna bir karin yapilir)

bir yanimda elim var (ellin biri bir yana dik ac1 ile aglilir)

bir yanda agzim(diger elde diger yana dik a¢1 ile aglilir)

kaynayinca fokur fokur (eller yanlarda kalcalar sallanir)

egersin basimi (beden belden saga dogru egilir)

icersin ¢ayini (ellerle igme hareketi yapilir)

Likar likir lutkar

likir likir ik (sdzler sdylenirken el ¢irplir)

Ardindan kitap kosesinden segilen bir hikdye okunur. Hikdyenin sonunda g¢ocuklara sorular yoneltilir.
Cocuklarm cevaplart dinlenir. Ogretmen gocuklar1 masalarin etrafina oturtarak iizerinde doga resmi bulunan bir
afigi duvara asar. Cocuklara 5 dakika vererek resmi incelemelerini syler. Resmi arkasini ¢evirerek resim ile
ilgili sorular sorar. “Goliin icinde ne vardi? Yuvanin disinda hangi hayvan vardi? Agacin dalinda ne vardi?
Bulutlarin yakininda ne gériiniiyordu? Cimenlerin lizerinde hangi hayvanlar ve bitkiler vardi?” sorulan sorular1
bilen ¢ocuklarin ellerine yiiz boyasi ile resimler ¢izilir.

MATERYALLER:

Afis

SOZCUKLER

Sebzeler, Toprak, Yuva

KAVRAMLAR:

Alti- Ustii kavramlart

AILE KATILIMI

Cocugunuzla okulda nasil zaman gecirdigi hakkinda sohbet edebilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Hatirlamak kolay m1 yoksa zor mu?
Kolay hatirlamak i¢in ne yapmaliy1z?
Dikkat etsek her seyi hatirlayabilir miyiz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:22/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SAYISMA isimli Tiirk¢e Etkinligi ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar: (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik
Grup Etkinligi)

ALI BABANIN CIFTLIGI isimli Miizik Etkinligi( Biiyiik Etkinligi)
Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SAYISMA

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar: (Biitinlestirilmis Biiytik Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 U seklinde oturtur. “Sayisma” adli tekerleme ¢ocuklarla soylenir.

SAYISMA

1 kedi, 2 kedi, 3 kedi, 4 kedi

5. si mirnav dedi

6. st eti yedi

7. si kacti

8.s1 goctil

9. 10.’yu gérmeye gitti

Geri kalan kedilerden biri size biri bize gelsin mi?
Biri sizin biri bizim olsun mu?

Sona kalan ebe olsun mu?

Ardindan kitap kdsesinden konuya uygun bir kitap segilerek anlatilir. Hikaye soru-cevap seklinde degerlendirilir.
Minik Damlalar 5. Kitap sy: 40-41yapilir.

Matematik Kitab1 Sayfa: 17 yapilir Belirli Giinler Sayfa: 17 yapilir.

MATERYALLER:

Hikaye kitabi, ¢aligma kitab1

SOZCUKLER
Sayismak
KAVRAMLAR:

Say1 Kavrami,9 ve 0 sayilari
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinlikte zorlandiniz?

Bugiin hangi etkinlikleri begendiniz?
Hikayemizin adi ne idi hatirltyor musunuz?
Hikayemizdeki kahramanlar kimlerdi?
Hikayeyi bana kim dzetlemek ister?



ETKINLIiK PLANI
ALI BABANIN CIFTLIiGI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi(Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar

Bilissel Gelisim:

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini1 sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara marakaslar1 dagitir. Bilinen sarkilar esliginde ritim tutulur. Ardindan AL BABANIN
CIFTLIGI adli sark1 6nceCD den dinlenir.sonra hep birlikte tekrar edilir.

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var

M66 moo diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kuzular1 var

Mee mee diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde tavuklar1 var

Gt git gidak git git gidak diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde esekleri var

Ai ai ai ai diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var

Hav hav hav diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde ¢ocuklar1 var

Hah hah hah diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Sanat Kitab1 Sayfa: 35 yapilir
MATERYALLER:
SOZCUKLER

Ali baba, ¢iftlik, tavuk, folluk
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?
En c¢ok hangi etkinligi begendiniz?
Sarkimizin adin1 hatirliyor musunuz?
Kim sarkiy1 tekrar sdylemek ister?



GUNLUK AKIS 14

Okul adr:

Tarih: 23/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DUSUNUYORUM isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik
Grup Etkinligi)

SERBEST RESIM isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)
Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DUSUNUYORUM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalart (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI.
Can can gikolata,
Hani bize limonata?
Limonata bitti,
Hanim kiz1 gitti.
Nereye gitti?
Istanbul'a gitti.
Istanbul'da ne yapacak?
Terlik pabug alacak.
Terligi pabucu ne yapacak?
Diigiinlerde, Singir mingir oynayacak.
Tekerleme sdylenerek kitap kosesinden segilen bir hikaye okunur.Okunan hikaye ile ilgili sohbet edilir.

Minik Damlalar 5. Kitabinin 42-43 Sayfasi uygulanir.

Dikkat Kitabi Sayfa: 19 yapilir
MATERYALLER

SOZCUKLER

Pabug, Limonata, Cikolata, Terlik

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sayfa 8 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Hikayemizin adin1 hatirliyor musunuz?
Kahramanlari kimlerdi?

Hangi olaylar olmustu?

Hikayemizi kim tekrar anlatmak ister?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SERBEST RESIiM

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar etkinlik masalarina alir. Serbest suluboya ¢alismas1 yapmalarimi ister Resim yaparken
sabirlt ve azimli olmalarini telkin eder. Resimlerinin ¢ok giizel olmasi i¢in dikkatli ve 6zenerek ¢aligmalarini
soyler. Etkinlik bittiginde resimler panoda sergilenirOgretmen cocuklara miizik kosesinden ritim aletleri
dagitarak bilinen sarkilarin tekrar edilmesine rehberlik eder.
Ardindan ¢aligma kitaplar1 dagitilir. Minik Damlalar 5. Kitabinin 44-45 Sayfalarda yer etkinlikler yapilir.
Cizgi Kitab1 Sayfa: 20 yapilir.
MATERYALLER
Resim kagidi, sulu boya, firca, ritim aletleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Hangi etkinlikte zorlandiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 24/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
1ZC1 OLUYORUM isimli Tiirkce-Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Kiigiik Grup Etkinligi)

SISE isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
iZCi OLUYORUM

Etkinlik tiirii: Tirk¢e-Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalart (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Dil Gelisim

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir.

Bilissel Gelisim
Kazanim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

OGRENME SURECI

Ogretmen Minik Damalalar 5. Caligma kitabin1 sayfa 46-47sayfada ki Piller hikayesi anlatilir.

Cocuklara izciligin ne demek oldugunu anlatir. “Izci marsim1 6nce 6gretmen soyler. Sonra hep birlikte ritim
aletleri esliginde tekrar edilir.

izCi MARSI

Yollar uzun, dikenli, tasli olsa da
Bastigin yer iizlintiilerle dolsa da
Sel, ¢ig, ates, oniinde her ne olsa da
Izci giilerek yiiriir

Haydi haydi haydi izci

Sarki sdyle neselen

Izci olmak icin sabirli olmak gerektigi konusulur.
Sanat Kitab1 Sayfa : 37 yapilir
MATERYALLER:

Ritim aletleri, ¢calisma kitab1

SOZCUKLER
Izci,
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Izci ne demektir?

Izci kiyafetleri nasildir hi¢ gordiiniiz mii?

Siz hi¢ ¢adirda kaldiniz mi1?

Cadirda kalmak icin ne tiir malzemelere ihtiyag vardir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SISE

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: . Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 sohbet kosesine davet eder. Parmak oyunu birkag kez ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.
BES YESIL SiSE
Bes yesil sise sallantyor (sag el sallanir)
Iclerinden biri pat diistii yere (Sbes parmak ige kivrilir)
Dort yesil sige sallaniyor (sag el sallanir)
Iclerinden biri pat diistii yere (isaret parmak kivrilir)
DIGER PARMAKLARDA SOYLENINCE KIVRILIR
Ug yesil sise sallaniyor(sag el sallanir)
Iclerinden biri pat diistii yere
iki yesil sise sallantyor(sag el sallanir)
Iclerinden biri pat diistii yere
Bir yesil sige sallaniyor(sag el sallanir)
Pat diistii yere
Hig yesil sise sallanmiyor.
Cocuklara ¢esitli bilmeceler sorulur
Dalda sallanir, diiser ballanir. (Armut) / Algacik dalli, yemesi balli (Cilek) / Dal iistiinde al yanakli oglan.
(Elma) Yer altinda kinal1 ¢ivi. (Havug) / Karsidan aldim al; agzima attim bal (Kiraz) / Kabugu piitiirli; i¢i sulu
sulu; salatalarin tadi. (Limon)

Matematik Kitabt Sayfa: 19 yapilir.
SOZCUKLER:

Sebze Ve Meyve Isimleri,
KAVRAMLAR:

Sebze- meyve kavramlari.

AILE KATILIMI

Cocugunuzun size bilmece sormasina izin veriniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin ne yaptik?

Zorlandigmiz bir etkinlik oldu mu?

Bugiin hangi etkinligi daha fazla begendiniz?
Sanat eserleri hakkinda ne diisliniiyorsunuz?



GUNLUK AKIS

Okul adi:
Tarih:27/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SOHBET EDELIM isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik
Grup Etkinligi)

TAMIR isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SOHBET EDELIM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalart (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen c¢ocuklari etkinlik icin U seklinde oturtur Bilmeceler sorulur, ipuglari verilerek ¢cocuklardan cevaplari
bulmalart istenir.
Kagit tizerinde dans eder,
Silgi, hatalarini siler (kalem)
Gece bosum
Giindiiz doluyum. (Ayakkabi)
Bir goziim var
Birde bacagim .(Igne)

Kitap kdsesinden secilen bir hikdye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilirken, dnce- sonra- simdi kavramlari
vurgulanir. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.

Minik Damlalar 5. Kitap sy: 48 yapilir.

MATERYALLER

Caligma kitabi, hikaye kitab1

SOZCUKLER

Silgi, Gece, Giindiiz, Bacak

KAVRAMLAR

Once- sonra- simdi kavramlari

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Hangi etkinlikte zorlandiniz?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
TAMIR

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sanat masalarina alir. Cocuklara tamir aletlerinin ¢izili oldugu resimler dagitir. Bu resimleri
boyamalarini ve hangi islerde kullanildigini anlatan resimler yapmalarini ister.

Ogretmen cocuklara 1slik ¢aldirarak nefes agma calismasi yaptirir. Ardindan miizik kosesinden istedikleri ritim

aletlerini almalarina rehberlik eder. Daha 6nceden 6grenilen ALI BABANIN CIiFLIGI sarkisini tekrarlar daha
sonra hep birlikte ritim tutularak sdylenir

MATERYALLER:

Resim kagitlar, boya cesitleri, ritim aletleri
SOZCUKLER

Ciftlik, nefes, 1slik

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
Hangi etkinligi daha fazla begendiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih:28/02/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad:

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DENIiZ KABUKLARI isimli biitiinlestirilmis Oyun, Tiirk¢e Etkinligi

“DOGUM GUNU “ Oyun-okuma yazmaya hazirlik - fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DENIiZ KABUKLARI

Etkinlik Cesidi : Oyun, Tiirkce Etkinligi(Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas Grubu (Ay)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi

Kazanim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konugmay1 baglatir ve konugmayi siirdiiriir.

Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazanim 6.Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI
Sinifa g¢esitli boyutlarda deniz kabuklari getirilir. Cocuklarla birlikte deniz kabuklari incelenir. Deniz
kabuklarindan biri ¢ocuklarla birlikte segilir ve konusan deniz kabugu adi konur. Cocuklar ¢ember geklinde
haliya otururlar.
Ogretmen deniz kabugunu alarak kendini tanitir ve deniz kabugunu yaninda oturan ¢ocuga vererek kendini
tanitmasini ister. Deniz kabugu elden ele gegirilerek tiim ¢ocuklarin kendini tanitmasi istenir. Biitiin ¢ocuklarin
kendisini tanitmas1 tamamlaninca yeni bir sézciikle ¢alismaya devam edilir. Ogretmen “yeni y11” deyince
akliniza ne geliyor diye sorar. Cocuklarin diigiincelerini bir iki ciimle ile istenir.
Ogretmen saatine bakar. Cocuklar saat simdi giiniin hangi vakti? Biliyor musunuz diye sorar.
Cocuklarm diisiincelerini agiklamalarina firsat verilir. “Okula ne zaman geliyoruz?” Ardinda ne zaman yemek
yiyoruz? Ne zaman uyuyoruz, ne zaman ders yapiyoruz? gibi sorularla ¢ocuklarin giiniin boliimlerini ifade
etmelerini saglar. Daha sonra bir giiniin sabah, 6gle, aksamdan olustugu sdylenir. Sabah neler yapildigi, 6glen ve
aksam neler yapildig1 hakkinda konusulur. Ogretmen, diin, bu giin, yarin kavramlarinin pekismesi igin
cocuklarin yaptiklari ile ilgili sorular sormaya devam eder. Ardindan giinler adl1 tekerleme soylenir.

GUNLER

Pazar, Pazar, paz gelir,
Pazartesi tez gelir,

Sali, sallanir gelir,
Carsamba, ¢ullanir gelir,
Persembe halim,

Cuma canim,

Cumartesi balim.

MATERYALLER
Deniz kabuklar1

SOZCUKLER:
Zaman (Giinler,sabah ,6glen ,aksam, yeni yil)

KAVRAMLAR
Zaman kavrami.

DEGRLENDIRME

Giinilin hangi zamanini daha ¢ok seviyorsunuz?
Hafta sonu hangi giinlerdir?

Bugiin giinlerden hangi giin, kimler sdyleyebilir?
Bir haftada kag¢ giin vardir?

UYARLAMA:



ETKINLIK PLANI
DOGUM GUNU
Etkinlik tiirii: Oyun-okuma yazmaya hazirlik - fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi: Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklar halka olur. Cocuklardan biri halkanin ortasina geger ve diger ¢ocuklar onun dogum giiniinii kutlar.
Halkadaki ¢ocuklar donerek sarki sdyler.
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun
Kutlu olsun
Sozlerini sdylerler. Daha sonra ikinci dizeye gecerler. Halkay: bozmadan geri geri giderler ve uyuma taklidi ile
yemek yeme taklitleri yaparlar.
Cok uyu, ¢cok yemek ye, ¢ok calis
Cok calig
Ugiincii dizeye gelince, halkanin etrafinda kollarin1 yukari kaldirir, ayakuclar iizerinde yiikselirken ilerlerler.
Biiyii, biiyi, biiyii, bliyii
Biiyii, biiyii
Son dizede
Yeni yilin, yeni yasin kutlu olsun
Kutlu olsun
Diyerek arkadaglarina yaklasir, halkay: kiiciiltiir ve arkadaglarint kucaklamak isterler.
Cocuklarla disari ¢ikilip ¢cevre incelenir, havanin nasil oldugundan konusulur.

MATERYALLER

SOZCUKLER:
Dogum giinii

KAVRAMLAR:
Ozel giin kavramu.

DEGERLENDIRME

Oyun etkinligimizde neler yaptik?
Oynarken eglendiniz mi?

Oyun oynarken neyi kutladik?
Disariya neden ¢iktik?

Disarida hava nasildi1?

UYARLAMA:



AYLIK EGITIM PLANI
Okul Adt:
AY: MART
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin iizerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak iizerinde sigrayarak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atis yapar. Atilan topu
elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa
vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Ip atlar.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini

yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygulariin sonuglarini sdyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.



Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup éniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler. Gerektiginde liderligi iistlenir.

DiL GELIiSiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sdzciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir. Ayni sesle biten sozciikler iiretir. Siir, dykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Sdylenen
sozciikle uyakli baska sozciik soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.



Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi kompozisyonlar
olusturur.

BILiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kaar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayry1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen say1y1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklart rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktaria ve kullanim amaglarina goére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar1 gdsterir.

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dziim
yolu seger. Probleme yaratici ¢dziim yollart dnerir.



OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢ikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagimir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgi kurallaria 6zen gosterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuclar agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR

Renkler: MOR/ ACIK RENK /KOYU RENK

Geometrik sekiller: Kiip, Oval

Miktar: Bos- Dolu

Sayilar: 1-10 arasi sayilar

Duyu: ilkbahar mevsimi\ kaygan-piitiirli\

Zat kavramlar: Hizli- Yavas\ Canli-cansiz\ Kolay- Zor/ sag-sol eksi / sesli-sessiz /baslangig-bitis/I¢inde-disinda

BELIRLI GON VE HAFTALAR

1-7 Mart Deprem Haftasi

21-26 Mart: Orman Haftas1

27 Mart: Diinya Tiyatrolar Giinii

Mart aymin son pazartesi giinii: Kiitiphaneler Haftasi

ALAN GEZILERI
Kiitiiphaneye gezi diizenlenir.
Cocuk tiyatrosuna gidilir.



AILE KATILIMI
Aile Katilim Kitabi sy 2 deki ¢aligmanin yapilmasi istenir.

Cocugunuzda 10 a kadar saymasini isteyiniz.

Aile Katilim Kitabi sy 3 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.

Aile Katilim Kitabi sy 4 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Cocugunuzla birlikte odasini ve dolaplarini inceleyip, diizenlemesi igin rehberlik ediniz

Aile Katilim Kitabi sy 5de ki ¢aligmanin yapilmasi istenir.
Bugiin okulda neler yaptiklarini konusabilirsiniz.

Aile Katilim Kitabi sy 6 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 7 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Cocuklarm igerisinde aga¢ ve orman resmilerinin bulundugu bir albiim hazirlanmasi igin velinin destek olmasi
istenir

Aile Katilim Kitabi sy 8 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.
Cocugunuzla birlikte pazara gidip, sebze ve meyvelerin isimleri hakkinda konusabilirsiniz.

Cocugunuzla meslekler hakkinda konusabilirsiniz



DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii

Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:01/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
YAGMUR isimli Tiirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup
Etkinligi)

ILKBAHAR SAPKASI isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
YAGMUR

Etkinlik tiirii: Tirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranr.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklart minderlere yonlendirir. ”Yagmur” adli siiri dnce kendisi soyler ve daha sonra ¢ocuklarla
tekrar ederler.
Yagmur yagacak/Toprak islanacak/Yagmur yagacak /Bitkiler sulanacak /Yagmur Yagacak /Herkes mutlu
olacak.
Cevrelerindeki degisiklikler hakkinda konusulur. Yavas yavag ki mevsiminin bittigi sdylenir. Ardindan segilen
bir hikaye kitab1 okunur. Konusu ve kahramanlar1 hakkinda sorular sorulur ve ¢ocuklarin cevaplamalari istenir.
Ogretmen ¢ocuklar1 miizik kdsesine alir ve ritim aletlerini dagitir. Sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha
sonra garki boliim boliim ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
YAGMUR
yagmur minik damlacikcama vurur sip sip
sonra seller akacak minik dere tagsacak
tip tip tip(eller dize vurulur)sip sip sip(alkis yapilir)
sonra yine yagacakgiines dogup giilecek minik damlacik ugacak
bulutlara kosacakyildizlart agacak
tip tip tipsip sip sipsonra yine yagacak
Kalabalik-Tenha kavramu ile ilgili soru cevap seklinde konusulur 6rnekler verilir ardindan Minik Damlalar 6.
Calisma kitabinin 3. 4. Ve 5. Sayfalar1 6gretmen rehberliginde uygulanir.
MATERYALLER

Sinif materyalleri, ¢aligma kitabi, ritim aletleri
SOZCUKLER

Yagmur, yildiz, bulut, giines

KAVRAMLAR:

[lkbahar mevsimi, Kalabalik -Tenha kavrami

AILE KATILIMI

AileHKatlhm Kit.abl sy 2 de ki ¢aligmanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

Bugiin hangi hikayeyi okuduk?

Hikayemizi begendiniz mi?

Hikayede hangi olaylar gegiyordu?

Kahramanlarimizin kimler oldugunu hatirliyor musunuz?



ETKINLIK PLANI
ILKBAHAR SAPKASI
Etkinlik tiirii: Sanat-Miizik —okuma yazmaya hazirhik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
¢eker/gerer, acar/kapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, c¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek I¢in ¢aba
gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
Bilissel Gelisim: Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECH

Ogretmen cocuklara ilkbahar sapkas1 yapacaklarini sdyler ve renkli kartonlara cizilmis sapka pargalarini
dagitir. Daha sonra ¢ocuklar bu parcalari kullanarak ugur bocegi ve ¢icek yapip sapkanin {izerine yapistirir.
Sonra da sapkalar ¢ocuklara takilir

[Ikbahar mevsiminin aylar1 sdylenir.

Cocuklarla “kac kelebek” sarkisi sdylenir.

KAC KELEBEK

Minik kelebek ugtu

Kiiciik yaramaz kostu

Minik kelebek ugtu

Kiiciik yaramaz kostu

Durmadan usanmadan

Hep kovaladi durdu

Durmadan usanmadan

Hep kovaladi durdu

Kag kelebek u¢ kelebek

Seni tutacaklar ka¢ kelebek

Kanatlar1 benek benek

Seni tutacaklar u¢ kelebek

MATERYALLER

Karton

SOZCUKLER

Kelebek, kopyalama
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Sanat ¢alismamizda neler yaptik?
Sapkanizi yaparken neler diisiiniip tasarladiniz?
Sarkimizin ad1 neydi?

Hig kelebek gordiiniiz mii?
Kelebekler nasil olur?
UYARLAMA




GUNLUK AKIS

Okul ad1 :

Tarih : 02/03/2017
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Minik serce isimli Tiirk¢e — Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

“Bardaktan Tavsan Yapalim” isimli sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






ETKINLIK PLANI
MINiK SERCE
Etkinlik tiirii: Tiirkce — Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne
oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir. Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat,
baglac, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay siirdiiriir.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECT
IIkbahar mevsiminden bahsedilir. ilkbaharda giyilen giysilerin resimleri gosterilir ve havaya uygun
giyinmenin gerekli oldugundan anlatilir. Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere yonlendirir. “Yagmur” adl siiri
once kendisi sdyler ve daha sonra ¢ocuklarla tekrar ederler.

Yagmur

Yagmur yagacak

Toprak 1slanacak

Yagmur yagacak

Bitkiler sulanacak

Yagmur Yagacak

Herkes mutlu olacak.
Cevrelerindeki degisiklikler hakkinda konusulur. Yavas yavas kis mevsiminin bittigi sdylenir.
Ardindan secilen bir hikaye kitab1 okunur. Konusu ve kahramanlar1 hakkinda sorular sorulur ve ¢ocuklarin
cevaplamalari istenir. Ogretmen cocuklar1 miizik merkezine alir ve ritim aletlerini dagitir. Sarki dnce
ogretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklarla birlikte soylenir.

Minik Serce

Uc¢musta gelmis minik serge Ak bir ¢igekle gelsin bahar
Yiice daglardan, uzaklardan Seninle gelsin pencereme
Gagasinda bir ak bahar dali Akiversin seller bir yamactan
Konuverdim gonliime Akiversin gonliime

Mor Renk ile ilgili sohbet edilir. Montessori Destegi: Renk Kartlari materyali kullanilir.
Minik Damla 6. Kitap sy: 6 -7calismalar yapihr.
MATERYALLER Miizik aletleri

SOZCUKLER {lkbahar

KAVRAMLAR

Mor renk

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 3 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

IIkbahar mevsiminde hangi giysileri giyeriz?

Siirimizin ad1 neydi?

Hikayemizde kimler vardi?

Sarkimizin ad1 neydi?

Daha 6nce serge gordiiniiz mii?

UYARLAMA



ETKINLIiK PLANI
BARDAKTAN TAVSAN YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat EtKkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Ozbakim becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar1 toplar.

OGRENME SURECH

Cocuklara kopiik bardaktan tavsan yapilacagi agiklanir. Masaya oynar goz, plastik bardak,
yapistirict ve gesitli artik materyaller ¢ocuklara dagitilir. Beyaz kartona ¢izilmis kulaklar kesilir.
Kesilen pargalar bardagin iizerine yapistirilir. Tavsan ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda artik
malzemelerle siislenerek etkinlik tamamlanir. Uriinler siif panosunda sergilenir. Montessori

Destegi: Etkinlik bitiminde ¢ocuklarin esyalarini toplamalarina ve sinifi diizenlemelerine rehberlik
edilir.

Kavram Kitabi1 sayfa: 17-18 yapilir.

Materyaller

Oynar goz, plastik bardak, yapistirici ve ¢esitli artik materyaller

Sozciikler

Degerlendirme

Bugiin hangi etkinligi yaptik?

Tavsan etkinligi yaparken zorlandiniz mi1?

Tavsan etkinliginden zevk aldiniz mi1?

Plastik bardak yerine bagka hangi malzemeyi kullanarak tavsan yapabilirdik?

Uyarlama



GUNLUK AKIS 2

Okul adr:

Tarih: 03/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KEDI ILE FARE isimli: Tiirkce-Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

CUVAL YARISI YAPIYORUZ isimli Oyun Etkinligi (Kii¢iik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
KEDI iLE FARE
Etkinlik tiirii: Tiirk¢ce-drama(biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal duygusal gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin &zellikler tastyan {iriinler olusturur.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir

OGRENME SURECI.
Cocuklar sohbet kosesinde toplanirlar. Kitap Merkezinden secilen bir hikdye okunur.
Kedi ile fare
Ufacik bir fare vardi.
Kediden ¢ok korkardi.
Haydi yaramaz kedim,
Su ,fareyi tut dedim.
Kedi damdan atlada,
Farenin odii patlad.
Vahsi ve evcil hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Minik Damlalar 6. Kitap sy: 8-9-10 yapihir. Canhli-cansiz
kavrami konusulur.

Materyal

Sozciik ve kavramlar

Degerlendirme
Kediler ne yer?

Kediler en ¢ok ne sever?



ETKIiNLiK PLANI
CUVAL YARISI YAPIYORUZ

Etkinlik Tiirii ¢ Oyun Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligin bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen oyun alanina iki cuval getirir. Cuvalla nasil bir etkinlik yapilabilecegi tartisilir. Cocuklar sayilari esit
iki esit gruba ayrilirlar. Oyun alaninda baslangic ve bitis ¢izgisi belirlenir. Gruplar baslangi¢ ¢izgisinin arkasina
siralanirlar. Bastaki ¢cocuklara birer ¢uval verilir. Cocuklar ¢uvalin igine girerler. Bagla komutu ile ¢guvalin igine
girmis olan ¢ocuklar ¢ift ayak ziplayarak bitis ¢izgisine giderler. Cuvaldan ¢ikip, cuvali orada birakirlar, kosarak
geri gelirler ve 2.sirada bekleyen arkadasinin eline vurup siranin arkasina gegerler. Oyun tim ¢ocuklarm katilim1
ile sonlandirilir.

MATERYALLER

iki tane ¢uval

SOZCUKLER

Cuval

KAVRAMLAR

Baglangic-Bitis
DEGERLENDIRME

Oyunumuz eglenceli miydi?
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
Bitis ¢izgisine gidenler ne yapt1?
Daha dnce ¢uval yarig1 yaptiniz mi?

Yarigma sirasinda kendini nasil hissettin?
Cuvalla birlikte ziplamak kolay mi1 yoksa zor muydu?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 06/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DEPREM isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiicik Grup Etkinligi)

SONRA NE OLMUS? isimli Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DEPREM

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere oturulur. Deprem ne demek sorusu sorularak sohbete baglanir. Cocuklara deprem hakkinda

bilgi verilir. Depremden korunma yollar anlatilir. Depremle ilgili siir sdylenir.
Deprem bir felakettir

Ne zamandir bilinmez

Tedbirli olmayana

Ne getirir bilinmez

Korunma yollarini
Herkes iyi bilmeli
Evdeki mobilyalar
Iyi sabitlenmeli

Deprem olursa sayet
Saklanin emniyetle
Panige hi¢ gerek yok
Bekleyin emniyetle

Depremin ilk anlart
Gegince hi¢ kogsmadan
Terk edin o ortami1
Vakit ¢ok ge¢ olmadan

Ailenize sdyleyin

Saglam evler isteyin

Ciiriik, eski evlerden

Uzak durun...dlmeyin.

Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Okunan hikaye ile ilgili sohbet edilir. Sohbetten sonra Belirli
Giinler Kitabindan “Deprem” konulu 14. etkinlik sayfasi yapilir. Montessori Destegi: Cocuklara

depremle ilgili gercek materyaller ya da ortamlar gosterilebilir.

MATERYALLER

Caligsma kitab1

SOZCUKLER

Deprem, Enkaz

KAVRAMLAR

Deprem haftasi

AILE KATILIMI

Cocugunuzla deprem hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME

Deprem ne demektir?
Deprem aninda neler yapmaliy1z?
Deprem aninda neleri yapmaktan kaginmaliy1z?



ETKINLIiK PLANI
SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Kazanim 12: Yazi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilart gosterir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek
durumu karsilastirir.

OGRENME SURECH

Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin
lizerinde neler yaziyor olabilecegi ile ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap
segmeleri sdylenir. Cocuklar tarafindan en g¢ok tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri
icin ¢ocuklara firsat verilir. Her ¢ocuk tahminini sdyledikten sonra kitabin sonu okunarak ¢ocuklarin
tahminleriyle karsilastirilir.
Minik Damlalar 6. Kitap Sy: 11-12 yapilir.
Materyaller
Kitap merkezinde bulunan kitaplar
Sozciikler

Kavramlar
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonu tahmin ettiginiz gibi bitti mi?

Uyarlama



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 07/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MANDAL TAKMA YARISMASI isimli Oyun-Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi

KAZIMA BOYA isimli Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
MANDAL TAKMA YARISMASI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Oyun- Matematik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar smif igerisinde esit sayida iki gruba ayrilir. Oyun materyali olarak halinin {izerine mandallar
yerlestirilir. Materyallerle ne yapilabilecegi hakkinda sorgulama baglatilir. “Renkli mandallar takalim” adli bir
oyun oynanacagt sdylenerek oyunun kurali agiklanir. Oyuna baslama komutu verilince her gruptan iki ¢ocuk
gelir. Birinci gocuk mandallari alip belirtilen siire icinde arkadasinin giysisine vb. takar. ikinci cocuk ise
arkadasinin mandallari takmasi i¢in ayakta bekler. Gruplardaki tiim yarigsmacilar oyuna katildiktan sonra oyun
biter ve ¢ocuklarin her oyun sonunda kaydettigi toplam mandal sayilar1 ve hangi renk mandallardan kag tane
toplandigi bir yere not edilir. Calisma sonunda en ¢ok hangi renk mandalin toplandig1 en az hangi renk mandalin
toplandigi belirlenir.

10 sayis1 tamtilir. Minik Damlalar 6. Kitap sy: 13-14-15 yapilir. Montessori Destegi: Matematik
Materyali kullanilabilir.

Materyaller

Mandallar

Sozciikler

Mandal, tutturmak, kistirmak

Kavramlar

Miktar: Az-¢ok

Renk: Ana renkler ara renkler

Say1:1/20 arast ritmik sayma

Degerlendirme

Etkinligimizde ka¢ tane mandal vardi1?

Etkinligimizde hangi renk mandallar vard1?

Mandallarla neler yapilir?

Anneniz evde mandali nerede kullaniyor?

Uyarlama




KAZIMA BOYA YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal duygusal gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin zellikler tastyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECI

Cocuklara kazima boya yapilacagi agiklanir. Cocuklardan resim kagidini serbest olarak her yerini
(beyaz renk kalmayacak sekilde) boyamalari istenir. Kagidi boyandiktan sonra {istiinii siyah pastel boyayla
boyayip tamamen kapatmalari sdylenir. Resim tek bir renk (siyah) oldugu zaman ellerine aldiklari fir¢a, cubuk
vb. materyallerle kaziyarak resim yaparlar. Cocuklar kazima isleminden sonra daha dnce boyadiklari renklerin
goriindiiglini fark ederler. Ortaya ¢ikan renkler hakkinda konusulur. Yaptiklari {iriinleri arkadaglarina anlatirlar.
Kavram Kitab1 sayfal9-20 yapilir.
Materyaller
Pastel boya, kiirdan, firga, tahta gubuk
Sozciikler
Kazima
Kavramlar
Renk: ana ve ara renkler

Degerlendirme
Yaptigimiz boyamanin adi neydi?

Kagid1 hangi renk ile boyadik?
Kazima boya yaparken neler hissettiniz?
Hangi sekilleri yaptiniz?

Uyarlama



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 08/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
CICEKLER isimli Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup
Etkinligi)

BIRLIKTE YAPALIM isimli Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
CiCEKLER

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmig Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: . Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere cagirir. “Cicekler” parmak oyunu oynanir.
Bir sirada bes kiiciik ¢icek varmig. Bes parmak gosterilir)

Birincisi benim biiyiidiigiimii goriin, demis (Basparmak gdosterilir)

Ikincisi biraz giinese ihtiyacim var, demis. (Isaret parmak)

Ugiinciisii biyiimek giizel demis, (Orta parmak)

Dordiinciisti yagmuru hissetmek giizel, demis. (Yiiziik parmak)

Besinci parmak da ayni fikirdeyim demis, (Serce parmak)

Bir sirada bes giizel ¢icek varmis. (Bes parmak ayni anda gosterilir)
Riizgar estigi zaman baglarini sallarlarmig. (Parmaklar hareket ettirilir)

Minik Damlalar 6. Kitap sy. 16-17 yapilir.
MATERYALLER

Calisma kitab1
SOZCUKLER
Cigek, Giizel, Riizgar
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?



ETKIiNLiK PLANI
BIRLIKTE YAPALIM

Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, agar/kapar.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 miizik kdsesine alir Birlikte Yapalim sarkisi dinlenir. Sarki hep birlikte sdylenerek
ogrenilir. Sarkiya ritim aletleri kullanarak eslik ederler.

Haydi, dedi 6gretmenimiz /Toplayin bakalim sinifimizi/Eyvah dedim nasil toplarim ben/Bu dagmikligi, kocaman
sinift

Hep birlikte ¢alisalim/ isbirligi yapalim/ Paylasirsak isleri/ Bitiririz temizligi

Haydi, dedi 6gretmenimiz/ Biiylik bir orman resmi yapin/Eyvah dedim nasil ¢izerim/Bu agaglari, kocaman
ormant

Hep birlikte ¢alisalim/ Isbirligi yapalim/ Paylasirsak isleri/ Bitiririz temizligi

Masada resim kagitlar1 ve pastel boyalar bulunmaktadir cocuklar serbest resim yaparlar Ardindan dgretmen,
cocuklara calisma sayfalarini ve renkli el isi kagitlar1 dagitir ve sayfada bulunan ¢i¢ek resmini yirtma yapistirma

teknigi ile tamamlamalarini ister. Montessori Destegi:
Etkinlik bitiginde 6gretmen, ¢ocuklardan sinifi diizenlemelerini ister

MATERYALLER:
Ritim aletleri, elisi kagidi, yapistirict

SOZCUKLER

Temkin, Eyvah

KAVRAMLAR:

Birlikte yapmak, Isbirligi Yapmak,

AILE KATILIMI

Cocugunuzda 10 a kadar saymasini isteyiniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

Kim sarkimizi tekrar sdylemek ister?
Cigegini hangi renklerle tamamladin?

Bagka hangi renk ¢igekler vardir?



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 09/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BILMECELER isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup
Etkinligi)

KIRPI isimli Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiikk Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BiLMECELER

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmast (Biitiinlestirilmig Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanr..
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar.
Her sey taze canlidur,
Giines daha sicaktir,
Hayvanlar yavrulamistir,
Baharin ilk adidir. (ilkbahar)
Mis gibi bakar,
Etrafa giizellik sagar. (Cicek)
Ugar dag gezer,
Ugar bag gezer,
Ugar iliksiz,
Ugar kemiksiz. (Kelebek)

Ardindan 6gretmen kitap kdsesinden bir hikaye seger. Segilen hikaye okunur. Okunan hikayede gegen olaylarla
ilgili sohbet edilir.
Minik Damlalar 6. Kitap sy: 18-19 yapilir. Giinliik yasamdaki sembollerle ilgili calisma yapilir.

MATERYALLER

Hikaye kitabi, ¢aligma kitab1

SOZCUKLER

Dag, Bag, Kemik, Hayvan, Mis, [Ikbahar Mevsimi
KAVRAMLAR

Semboller

AILE KATILIMI

Cocugunuzdan evdeki oval sekilleri bulmasini isteyebilirsiniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Bilmeceleri begendiniz mi?

Bilmece sormak isteyen var mi1?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
KIiRPI

Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 ayaga kaldirarak kogsan sporcu taklidi yapmalart i¢in yonlendirir. ( Stk sik nefes alip verilir
)bu seklinde nefes agma calismalar1 yapilir. Ardindan cocuklar iki gruba ayrilir. Ogretmen sevilen sarkilar
sOylerken birinci grup ellerindeki davullarla, ikinci grup ellerindeki marakaslarla ritim tutar.
Daha sonra 6gretmen “Nar Gibi Domates” adl1 sarkiy1 séyler ardindan tekrar edilir
Nar gibi domatesle beyaz peynir, /Bir parca ekmekle ne giizel yenir. /Gel onu seninle yiyelim, /Derhal diizelir
keyfin, nesen gelir

Boya calismalari i¢in 6gretmen ¢ocuklara kirpi resminin oldugu fotokopiler dagitilir sulu boya ile boyamalarina
rehberlik eder. Ardindan boyanan resimlere toz seker dokiilerek seker boya yapilir Montessori Destegi:
Etkinlik bittikten sonra eller yikanir sinif ve masalar toplanip temizlenir.

Kavram Kitabi 21-22 yapilir.
MATERYALLER:
Marakas, sulu boya, toz seker

SOZCUKLER

Seker boyasi, Nar
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Sanat etkinligini begendiniz mi?
Boyadigimiz resimdeki hayvanin adi nedir?
Yaptiginiz boya nasildi?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 10/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

OKULUM isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup
Etkinligi)

DENEY YAPIYORUZ isimli Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
OKULUM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere oturmalari konusunda yénlendirir.

Okula mecbur gidecez
Yeni seyler 6grenecez
Ogretmenimizi severiz
Dersi iyi dinleriz

Okul ¢ok 6nemlidir
Gelecegimiz i¢in bir rehberdir
Kim istemez iyi bir gelecek
Okula herkes gidecek

Cocuklarla birlikte okul siiri okunur. Cocuklardan okulla ilgili anilarin1 anlatmalari istenir. Her ¢ocugun anisi
dinlenir.

Minik Damlalar 6. Kitap syf: 20-21 yapihir.
MATERYALLER

Calisma kitab1
SOZCUKLER

Mecbur, 6nemli
KAVRAMLAR

Ritmik sayma, eslestirme
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DENEY YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: .Istenilen nitelikte cizgiler gizer.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 fen ve matematik kosesine alir. Ardindan “Limon suyu yiyecekleri korur.” Adli deneyi
uygulamaya baglarlar. Deney icin elma, limon, bigak kullanilir. Elma ikiye béliiniir. Elmanin yarina limon suyu
stiriiliir, diger yarisina bir sey yapilmaz. Birkag saat bekledikten sonra elmalar gézlemlenir. Limon suyu siiriilen
elma kararmaz.

Montessori Destegi: Matematik Materyali ve geometrik sekiller kullanilabilir.
Ardindan tahtaya kiip sekli ¢izilir ve siniftan bulunun kiip sekilli bir materyal ¢ocuklara tanitilir. Cocuklarinda

verdigi drneklerle kavram pekistirilir.
MATERYALLER:

Elma, limon, bigak

SOZCUKLER

Limon Suyu, Eksi

KAVRAMLAR

Kiip Sekli Kavrami

DEGERLENDIRME

Buzdolabimiz olmasaydi ne olurdu?

Evlerimizde neden buzdolab: vardir?

Sizce meyveleri digarida biraksak bozulur mu?

Meyve ve sebzeleri dolap harici nasil muhafaza edebiliriz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 8

Okul adr:

Tarih: 13/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

AK KOYUN isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmig Biiyiik Kii¢ciik Grup
Etkinligi)

DRAMA ZAMANI isimli Drama, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmasi (Biitiinlestirilmis Biiytiik ve

Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
AK KOYUN

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, sdyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur.
En cok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Dil Gelisimi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Cocuklara ritim aletleri dagitilir ve AK KOYUN MELER GELIR adli sarki CD den dinletilir ardin ritim
aletleri ile tekrar edilir.
Ak koyun meler gelir — 2 kez
Daglar deler gelir
Daglar deler gelir oy
Hakikatli yar olsa — 2 kez
Uykuyu boler gelir
Uykuyu boéler gelir oy
Ak koyun meselerde — 2 kez
Giilsuyu siselerde
Giilsuyu siselerde oy
Herkes almis yarini — 2 kez
Ben kaldim koselerde
Ben kaldim koselerde oy
Ak koyun melemesi — 2 kez
Mor menekse yemesi
Mor menekse yemesi oy
Sevdigini almayan - 2 kez
Ben evlendim demesi
Ben evlendim demesi oy
Minik Damlalar 6. Kitap sy: 22 yapilir. Montessori Destegi: Renk Kartlan kullanilabilir.
Renk Kartlari ile tonlama ¢alismasi yapilir.
MATERYALLER
Ritim aletleri, Calisma kitab1
SOZCUKLER
Ak koyun, kose, melemek
KAVRAMLAR
Mor renk,
DEGERLENDIRME
Hangi etkinlikleri yaptik?
En c¢ok hangi etkinligi begendiniz?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?
Kim tekrar sdylemek ister?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DRAMA ZAMANI

Etkinlik tiirii: Drama, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen kitap kdsesinden sectigi bir masal kitabini ¢ocuklara okur. Masal okunduktan sonra dramatize edilir.
Masaldaki karaktere uygun rol dagilimi yapilir ve masal dzetlenmis olur. Ogretmen ¢ocuklara masal kelimesini
aciklar. Cocuklar miizik kosesinden ritim aletleri secerler. Ogretmen sarkiy1 bir kez ¢ocuklara kendisi sdyler.
Daha sonra ¢ocuklar ritim aletleri ile tekrar ederler.

MASAL

Daglar ardinda bir orman varmis, /Orada biitiin hayvanlar mutlu yasarmis, /Bir aver gelmis, pek de zalimmis.
Vurmus bir bir onlari, kesmis ormant./ Yagmur yagmamis, giines agmamig, /O zalimin sonunu géren olmamis
Kavram Kitabi sayfa 23-24 yapilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER
Masal, mutlu, zalim, avci
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME
Drama etkinligini begendiniz mi?

Drama da ne anlatilmak isteniyor?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 14/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
4 MEVSIM isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup

Etkinligi)
KEREVIZ VE RENKLI SU isimli Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
4 MEVSIM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklar1 “U” bigiminde oturtarak goz kontagi kurar. 4 Mevsim siiri ile etkinlige baslar.

Diinya déniiyor,
Mevsimler olusuyor.
Bak iste kig geldi,
Ne giizel kar yaguyar.

Iste ilkbahar geldi,
Cigekler agiyor.

Giinesde ¢ikinca ortaya,
Etrafim mis gibi kokuyor.

Yaz gelince giines,
Yiiziinii gosteriyor.
Yiikseklerden bize ne giizel giiliimsiiyor.

Sonbahar geldi,

Yagmur yagiyor.

Etrafi mis gibi,

Toprak kokusu sartyor.

Minik Damlalar 6. Kitap Sy: 23-24 yapilir. Ucan ve ucamayan hayvanlarla ilgili arastirma yapilir.
MATERYALLER

Celhsmz} kitaplar

SOZCUKLER

Mevsimler ve ¢igekler

KAVRAMLAR:

Ag:lk-kapah

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte odasini ve dolaplarini inceleyip, diizenlemesi igin rehberlik ediniz
DEGERLENDIRME

Bir yilda kag mevsim var?

Kimler mevsimleri saymak ister?

Su anda hangi mevsimdeyiz?

Hangi mevsimde c¢igekler acar?



ETKIiNLiK PLANI
KEREViZ VE RENKLIi SU

Etkinlik tiirii: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢ciik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin1 sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranr.

OGRENME SURECI
Kimlerin evde hayvani var diye sorulur. Kimlerin evde ¢i¢ekleri var? Hayvan ve bitki bakiminin ¢ok dzen

istedigi soylenir. Bir canliin sorumlulugunu almanin ¢ok kolay bir is olmadig1 anlatilir. Ogretmen ¢ocuklar
masalara ¢agirir ve yapacaklar1 deneyi anlatmaya baslar. Ardindan “Kereviz Sapina Tirmanan Renkli Su” adli
deney yapilir. Bir bardak su i¢ine birka¢ damla miirekkep damlatilir. Bir kereviz sap1 kokiinden ayrilir.
Kerevizin kesilmis ucu incelenir. Kerevizin sap1 renkli su icine konulur. Ug giin beklenir. Renkli suyun
yapraklara tirmandig1 goriiliir. (Kereviz sap1 bulunmazsa deney beyaz karanfille de yapilabilir.)Ogretmen
maydanoz yapragi, giil yapragi vb. bitkileri masanin tizerine koyar. Cocuklardan bu bitkileri incelemelerini ister.
Sonra ¢ocuklardan ayni renk olanlari eslestirmelerini ister. Miirekkep Bir kereviz sapt maydanoz yapragi, giil
(Mevsimine gore bitkiler degistirilebilir.)

MATERYALLER:
Bir bardak su, miirekkep, Bir kereviz sap1, maydanoz yapragi, giil yapragi

SOZCUKLER

Mirekkep, kereviz, maydanoz, giil,
KAVRAMLAR:

Neden-sonug
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 15/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
CALKAPIYI isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)

RENKLER isimli Oyun ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
CAL KAPIYI

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili

sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere ¢agirir ve yarim ay seklinde oturmalarini ister. Ardindan “Cal Kapiyr” parmak
oyunu oynanir.

Cal kapiy, (Sag elin isaret parmagi ile alina vurularak kapi ¢alma dykiinmesi yapilir.)

Bak pencereden. (Her iki elin isaret ve bagparmaklari iki goziin dniinde birlestirilir, gdzliik gibi halka yapilir.)
Cevir mandali... (Burun el ile biikiiliir.)

Gir igeri (Agizdan iceri girme hareketi )
Al bir sandalye  (Sag kulak ¢ekilir)
Otur soyle (Sol kulak ¢ekilir)

Nasilsin arkadasim(Tokalagma davranisi yapilir)

Cocuklara bilmeceler sorulur.

Bir kizim var, Kat kat ¢eyizi var. (Lahana)

Kat kat katmer degil, Yenir ama meyve degil. (Sogan)
Bir bacagim var, Bir de sapkam. (Mantar)

Ardindan caligma kitabindan Ritmik sayma, nesne-say1 eslestirmesi gibi matematik ¢aligsmalart yapilir
Cizgi ¢alismasi yapilir. Minik Damlalar 6. Kitap sy 25-26-27 A¢-Tok, Tiiylii-Tiiysiiz kavramlari konusulur.
MATERYALLER

Celhsmz} kitab1

SOZCUKLER

Lahana, sogan, mantar

KAVRAMLAR:

Ritmik sayma, eslestirme ag-tok, tiiylii-tilysiiz.
DEGERLENDIRME

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Bilmeceleri cevaplayabildin mi?

Tekerlemeyi tekrar eder misin?



ETKIiNLiK PLANI
RENKLER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin ellerine degisik renkte Legolar verir ve Legolarin hangi renk olduklarini sorar herkes sira
ile elindeki Legolarin rengini séyler. Ardindan ayni renkte legosu olanlar bir gurup olusturur. Grup
olusturulduktan hangi renkte kag lego oldugu cocuklar tarafindan sayilir.
Ardindan Renkler adli oyun oynanir

Cocuklar sira olur aralarindan birisi bir renk sdyler.Orn. mavi der diger cocuklar maviyi bulmak igin cevreye
bakinirlar.Mavi renkteki egyalar1 bulurlar.cok egya bulan ebe olur oyun devam eder....

Montessori Destegi: Renk Kartlan kullanilabilir.

MATERYALLER:
Sinif materyalleri
SOZCUKLER

Gurup, esya
KAVRAMLAR

Renk kavrami
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun etkinligini begendiniz mi?
Tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 11

Okul adr:

Tarih: 16/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
KURBAGALAR GOLDE Sanat — Miizik - okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

GOKYUZUNE SEVGIDEN isimli Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
KURBAGALAR GOLDE
Etkinlik tiirii: Sanat — Miizik - okuma yazmaya h. (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte cizer.
Dil Gelisimi: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECT

“Kurbagalar gdlde” proje calismasi yapilir. Ogretmen ¢ocuklara yesil kartonlara cizilmis kurbaga
parcalarini dagitir. Cocuklar yonergelere uygun olarak keser, yapistirir ve kurbagalari olusturur. Sonra
biiytik bir kartonun alt kism1 mavi posetle kaplanip gol yapilir. Go6liin lizerine kartondan ¢igekler yapilir ve
hazirlanan kurbagalar g6liin tizerine yapistirilir.

“Kiiciik kurbaga” sarkis1 kurbaga taklidi yaparak sdylenir.

KUCUK KURBAGA
Kiiciik kurbaga, kiiciik kurbaga, kulagin nerede? Kiigiik kurbaga, kii¢iik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak(2) Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak(2)

Kiiciik kurbaga, kiiciik kurbaga, yelkenin nerede? Kii¢iik kurbaga, kiigiik kurbaga, gozlerin nerede?
Yelkenim yok yelkenim yok yiizerim derede Gozlerim yok gozlerim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak (2) Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak(2)
Agaclardan elde edilen iiriinler hakkinda konusulur.

Minik Damlalar 6. Kitap sy: 28-29 yapilir.
MATERYALLER

Karton, poset

SOZCUKLER

Kiiciik kurbaga

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Proje c¢alismasinda ne yaptik?
Calismalarinizi nasil buldunuz?
Sarkimizin adi ne?

Soylerken eglendiniz mi?
UYARLAMA




ETKIiNLiK PLANI
GOKYUZUNE SEVGIDEN

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligint korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara simdi camdan temiz hava geliyor hadi cigerlerimizi temiz havayla dolduralim denir. Derin derin nefes
alinarak nefes agma ¢aligmasi yapilir. Ardindan gocuklara tef ve zil dagitilir. Ogretmenin verdigi yonergeye
uygun olarak ritim tutulur. Daha sonra ’Goékyiiziine Sevgiden’’ adli kisa sarki 6nce Ogretmen tarafindan
sOylenir sonra tekrar edilir

Gokyiiziine sevgiden
Kursam ¢iksam merdiven
Yildiz alsam sagima taksam

Ayna olsa ay dedem.

Yildizlarla oynasam giinese dokunmadan
Belirli Giinler Kitabi sayfa: 15 yapilir
MATERYALLER

Ritim aletleri, ¢calisma kitab1
SOZCUKLER

Gokyiizii, kurmak, merdiven
KAVRAMLAR

Tehlike kavrami
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
Gokyiiziinde neler var biliyor musunuz?
Gokyiiziine ¢ikmak istemiydiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:17/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

BUHARLASMA isimli Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas (Biitiinlestirilmig Biiytik ve Kii¢clik Grup
Etkinligi)

OYUN ZAMANI isimli Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BUHARLASMA

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masanin gevresine toplar. Ardindan “Suyun Buharlagmasi” deneyi yapilir. Deney icin bir
kap i¢ine su konulur. Kabin iizeri seffaf strec ile kaplanir. Pencere 6niinde giines bir yere yerlestirilir. Bir siire
sonra kabin {izerinde olusan buharlagmaya dikkat ¢ekilir. Yazin da sicak havalarda, denizlerde, gollerde olan
sularin bu sekilde buharlastigi anlatilir. Deneyin ardindan soru cevap seklinde ¢ocuklarla sohbet edilir.

Minik Damlalar 6. Kitap Sy: 30-31 yapilir. Montessori Destegi: Bahgeye cikilarak calismalar
gercek ortamlarda yapilir.

MATERYALLER:
Su, kap, streg

SOZCUKLER

Stre¢ Film, Gol
KAVRAMLAR
Buharlagma
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Fen etkinliginde ne 6grendiniz?

Sizce su buharlaginca ne oldu?

Yeryiiziindeki sular buharlagtyor mudur?
Buharlagsma hangi mevsimde daha fazla oluyordur?
Yagmurlar nasil olusuyor sizce?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
OYUN ZAMANI

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarin yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel gelisim
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI
SAYILAR adli oyun 6gretmen rehberliginde oynanir.
Oyun i¢in smif {i¢ gruba ayrilir. Ug tane 6, ii¢ tane 7, ii¢ tane 8, ii¢ tane 9 yazili kartlar gruplara denk sekilde
dagitilir. Sinifin orta yerine kiiciik bir daire cizilir. Ogretmen, “6’lar!” dediginde kartinda 6 yazili cocuklar
hemen daireye girerler. En son kim girerse, sevimli bir ceza alir.

Ardindan EL TUT KURTUL adli oyun oynanur.

Oyuncular arasindan bir ebe se¢ilir, digeri oyun alanina dagilirlar. Oyuna baslama isareti verilince, ebe tek olan
arkadaglarini kovalamaya baslar. Bu ¢ocuklar vurulacagini anlayinca hemen bir ¢cocugun elinden tutar,
vurulmaktan kurtulur. Ebe bu sefer bagka birini kovalar. El tutmadan vurulan, ebe ile yer degisir

MATERYALLER
Say1 kart1
SOZCUKLER
Kovalamak, vurulmak
KAVRAMLAR

Say1 kavrami
DEGERLENDIRME

Oyunlarimizin adint hatirliyor musunuz?
En ¢ok hangi oyunu begendiniz?
Kosarken yoruldunuz mu?
Yakalandiginizda neler hissettiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:20/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KOLYEM isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

SAYILAR isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: ( Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KOLYEM

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ i¢e dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan siniftan degisik sekillerde nesneler toplamalari istenir. Bu nesnelerin seklini el isi kagidina ¢izerler.
Cizdikleri, kesip elde ettikleri sekilleri kagit tizerine yapistirarak resim yaparlar ardindan sinif toplanir

Montessori Destegi: Cocuklarla etkinlik masalarina gecilir. Masalara ¢esit ¢esit makarna, boncuk vs.
konulur. Cocuklardan degisik sayida boncuk veya makarna ile kolyeler hazirlamalari istenir. Daha sonra
cocuklara sirayla bazi sayilar sdylenir. Cocuklar kendilerine sdylenen say1 kadar boncuklu ya da makarnali

kolyeyi se¢ip boynuna takar. Minik Damlalar 6. Kitap sy: 32-33 yapilir. Montessori Destegi
Diiz ve Egri kavramu i¢in iplerle caliyma yapihir.

MATERYALLER:

Elisi kagid1, kalem, makas, yapistirict, makarna, boncuk, ip
SOZCUKLER

Kolye, makarna

KAVRAMLAR:

Egri-Diiz

DEGERLENDIRME

Bugiin en ¢ok hangi etkinligi begendiniz?
Kolyeler yapmak eglenceli miydi?

Sizce bagka nelerden kolye yapilabilir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SAYILAR

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari ( Biiytik ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amacglarini sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarimi ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI
Sinif icinde bos bir alana ya da masa iizerine diigme, blok gibi nesneler 1’den 7’ye kadar gruplanarak yan yana
yerlestirilir. Daha sonra her bir nesne grubunun yanina, o gruptaki nesne sayisini temsil etmeyen rakam karti
konulur. (Ornegin; 8 diigme 5 rakam kart1 gibi). Cocuklardan her bir nesne grubunu tek tek sayarak, yanindaki
rakam kart1 ile kontrol ederek hatali olan1 bulup dogru rakam kartini yerlestirmeleri istenir.
Ardindan HAYDI, 1 2 3 sarkis1 hep birlikte alkis hareketi ile sdylenir.
Haydi, 1 2 3 diye sayalim
4 5'1 6'y1 unutmayalim
7 8 9'u cebime attim
10 deyince annemizi alkislayalim
Haydi 1 2 3 diye sayalim
4 5'1 6'y1 unutmayalim
7 8 9'u cebime attim
10 deyince babamizi alkislayalim
MATERYALLER:
Diigme, rakam karti
SOZCUKLER
Nesne, kontrol
KAVRAMLAR:
Sayilar
AILE KATILIMI
Aile Katilim Kitabi sy 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Bugiin okulda 6grendikleri hakkinda sohbet edebilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?
Hangi etkinlikte daha fazla zorlandiniz?
En eglenceli etkinlik sizce hangisiydi?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 21/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
YASILARIMIZ VE CANAKKALE isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

CANAKKALE TURKUSU isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlhik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
YASLILARIMIZ VE CANAKKALE

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklar1 minderlere sohbet etkinligi icin cagirir. Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar.
Sinifa yasl bir veli davet edilir. ( Babaanne, dede, anneanne) Misafirin ¢ocuklarla vakit gecirmesine firsat
verilir. Sonra parmak oyunu oynanir.
DEDEMIN GOZLUKLER]
Dedem uyurken ( uyuma hareketi yapilir)
Gozliiklerini yitirmis (bag ve igaret parmagi ile yuvarlak gozliik yapilir ve arkaya saklanir)
Aramis, taramis (saga, sola bakilir)
Birde bakmis....(saklanmis olan gozliik yuvarlaklari, gozliik gibi basinin iizerine konur)
Baginin iistiinde yaslilik iste (eller agilarak, bas iki yana sallanir)

Ardindan EY KAHRAMAN TURK ORDUSU siiri kisim kisim dgretilir
Canakkale i¢in akan kanlar

Denizdeki dalgalara vurmus

Tiirk ordusunun zaferi

Esir milletlere bir umut olmusg

Ey Kahraman Tiirk Ordusu

Yurdun dort bir yanindan

Toplanmig asker

Bir istiklal ugruna

Canlarini feda etmis

Canakkale yolunda

Ey Kahraman Tiirk Ordusu

Ardindan Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi sy:16 -17 deki etkinlik uygulanir.
Canakkale zaferi ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Yasli, Canakkale, sehit, ordu

KAVRAMLAR:

Yaslilar haftasi, Canakkale zaferi

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte yasli bir akrabaniza ziyarete gidebilirsiniz.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Cocuklar bu hafta ne haftasiydi hatirliyor musunuz?

Yaslt insanlara nasil davranmaliy1z?

Canakkale deyince akliniza ne geliyor?

Sizin ailenizde yasli insanlar var mi1?Hangi siklikla ziyarete gidiyorsunuz?



ETKIiNLiK PLANI
CANAKKALE TURKUSU

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur

OGRENME SURECI

Ogretmen miizik CD sinde Canakkale tiirkiisii dinletir. Ritim aletleri dagitilarak tiirkii hep birlikte tekrar edilir.
Canakkale Icinde Canakkale icinde vurdular beni
Olmeden mezara koydular beni

Of gengligim eyvah!

Canakkale i¢inde aynali ¢arsi

Ana ben gidiyorum diigmana kars1

Of gengligim eyvah!

Canakkale i¢inde bir dolu testi

Analar babalar timidi kesti

Of gengligim eyvah!

Canakkale i¢inde sira sira selviler

Yiizbasilar oturmus asker 6giitler

Of gengligim eyvah!

Ardindan Matematik ¢alismasi yapilir. Minik Damlalar 6. Kitap sy 34-35 deki ¢aligmalar yapilir.

MATERYALLER:
Ritim aletleri, ¢calisma kitab1

SOZCUKLER
Genglik, diisman, eyvah
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi tiirkiiyti 6grendik?

Tirkiimiizii sdylerken neler hissettiniz?

Kaca kadar saymay1 biliyorsunuz?

Kim bana ona kadar saymak ister?
Parmaklarinizla on rakamini gésterebilir misiniz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 22/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
PIKNIK isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

KEDI ILE FARE isimli Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
PIKNIiK

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 minderlere alir ve uygun sekilde oturmalari i¢in yonlendirir. Ardindan “Piknik” adli siiri
okunur ve sonra ¢ocuklarla birlikte soylerler.

Birlikte piknik yapalim

Gorevlerimizi paylagalim

Sen ortii getir, Ayse igecek getirecek
Ahmet ekmek alacak

Annem borek yapacak

Domates salatalik

Meyveyi unutma

Cok giizel oldu soframiz

Hep birlikte ip atlar top oyariz.

Birlikte piknik ¢ok eglenceli

Gorevleri paylagsmak énemli.( B KARACA)
Kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Hikayenin sonunda ¢ocuklara sorular yoneltilir. Cocuklarin
cevaplari dinlenir.

Minik Damlalar 6. Kitar sy:36-37 yapilir. O sesi calisihr. Montessori Destegi: Ses Kartlar
materyali

MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Piknik, Eglenmek, Sofra,

KAVRAMLAR

O sesi

AILE KATILIMI

Cocugunuzla daha 6nce piknige gittiyseniz resimlerini yarin okula génderebilirsiniz.

Aile Katilim Kitabi sy7 de ki ¢aligmanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Piknik ne demektir?

Hangi mevsimde daha fazla piknik yapiliyor?
Siz hi¢ piknige gittiniz mi?



ETKIiNLiK PLANI
KEDI iLE FARE

Etkinlik tiirii: Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir

OGRENME SURECI

Cocuklardan bog kagit lizerine mumla ¢igek resimleri ¢izmeleri istenir. Ardindan sulu boya malzemeleri dagitilir
ve resimler rengarenk boyanir. Mumla ¢izilen kisimlar boya tutmadigi igin ¢izilen resim ortaya ¢ikar. Ardindan
resimler kurumalart igin kaldirilir. Siire bitiminde sinif toplanip diizenlenir.

Ardindan Kedi ile Fare oyunu oynanur.

Cocuklarin serbestge oynayabilmeleri i¢in bu oyunu agiklik bir yerde oynamak daha iyidir

cocuklarin arkasina gecerek saklanabilecekleri herhangi bir sey konulur. Bazen de agagta bu vazifeyi gorebilir.
Bundan on onbes metre uzakta bir ¢izgi ¢ekilir. Cocuklarin i¢inden bir tanesi kedi olur. Agacin arkasina saklanir,
diger ¢ocuklar ise faredir. Onlar ¢izginin arkasinda dururlar. Fareler diye isaret verilince fare olan gocuklar hepsi
birden kedinin sakli oldugu yere dogru giderler ve agaca fareyi tekliden elleriyle dokunurlar. Kedi istedigi zaman
sakli oldugu yerden ¢ikar, fareleri ta ¢izgiye kadar kovalar, ¢izgiye gitmeden yakalanan fareler kedi yavrusu
olurlar, biiyiik kedi ile beraber agacin arkasina saklanirlar, sonra kedinin emriyle fareler yaklastig1 zaman onunla
beraber fareleri kovalarlar, oyuna boylece bir fare kalincaya kadar devam edilir. En sona kalan fare 6teki oyun
i¢in kedi olur

MATERYALLER:

Kagit, mum, suluboya malzemeleri
SOZCUKLER

Mum, Rengarenk
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Bugiin sanat etkinliginde neler yaptik?
Eglenceli vakit gegirdiniz mi?
Oyunumuzun adint hatirliyormusunuz?
Bugiin zorlandigimniz bir etkinlik oldu mu?
Hangi etkinlikler size kolay geldi?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 23/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ARI isimli Tiirk¢ge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)

CICEK BAHCESI isimli Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ARI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalart (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
OGRENME SURECI
Cocuklar tekerleme sdyleyerek sohbet kdsesine otururlar. Parmak oyunu oynanir.

Camda kocaman bir ar1 (Eller yuvarlak yapilir.)

Halka halka, sar1 sar1, ( Bas ve isaret parmaklart ile halka yapilir)
Onu bir tutmali, (Yakalama hareketi yapilir.)

Boynuna ip takmali, (Parmaklardan biri tutulur ve baglar gibi yapilir.)
Dolasiyor, dolasiyor, (Parmak havada dolagtirilir.)

Cikmak igin ugrastyor. Ay ay annecigim elimi ar1 soktu, ( Isaret parmag ile igne batirma canlandirilir.)

Ya... ben sana demedim mi ? (Isaret parmag: ile ikaz isareti yapilir.)

Ardindan 6gretmen kitap kdsesinden sectigi bir hikayeyi okur. Cocuklarla kitap hakkinda konusulur.

Minik Damlalar 6. Kitap sy.: 38-39 yapilir.

Kavram Kitabi sayfa: 25-26 yapilir.
MATERYALLER

Calisma kitab1
SOZCUKLER

Ar1, halka, dolagmak
KAVRAMLAR

Say1 Kavrami,
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi parmak oyununu 6grendiniz?
Parmak oyununda nelere dikkat etmeniz gerekiyordu?
Kim bana parmak oyununu tekrar etmek ister?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
CiCEK BAHCESI

Etkinlik tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildig1t malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaclarini ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 fen ve matematik kosesine cagirir. Ardindan “Cicek Bahgesi” deneyi yapilir. Bir cam

kavanozun igine yatay sekilde sirayla ¢akil tagi, mangal komiirii ve nemli saksi topragi yerlestirilir. Sisenin i¢ine
bir kasik yardimiyla birkag kiiciik bitki dikilir. Sise 1lik giinesli bir yere agzi kapatilarak birakilir. Cocuklarin
gbzlem yapmast saglanir Bitkiler kokleriyle su alip, yapraklarindan kaybederler. Su disar1 ¢ikamayacagi icin

bitkiler saglikli biiyiiyecektir.
Montessori Destegi: Ses Kartlar1 materyali

Ogretmen eline bir kiip alir ve ¢ocuklara hangi sekil oldugunu sorar. Cocuklardan kiip sekli cevabini aldiktan
sonra sinifta kiip sekilli egyalar aranir.

MATERYALLER

Cam kavanoz, ¢akil tas1, mangal kdmiirii, saks1 topragi
SOZCUKLER

Kavanoz, Saksi, Bitki, Sige, Kavanoz
KAVRAMLAR

Kiip Sekli Kavrami

DEGERLENDIRME

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Bugiin neler 6grendiniz?

Fen etkinliginde yapmis oldugumuz islemler nelerdi?

Sizin de evinizde bir bitkiniz var m1?

Sinifimizda dikmis oldugumuz fidanlar1 kim sulamak ister?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 24/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ORMAN isimli Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)

TEKERLEME isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ORMAN

Etkinlik tiirii: Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 miizik kdsesine cagirir. Ardindan “Orman” adli sarkiy1 6nce kendisi sdyler. Daha sonra
cocuklarla birlikte sarki ritim aletleri esliginde sdylenir.

Kestane, giirgen palamut, Ne giizel Orman ne giizel
Alt1 yaprak tstii bulut, Dallar kol kola goriiniir,
Gel sen de burada derdi unut, Yaprak yapraga siiriiniir,
Orman ne giizel Kisin karlara biiriiniir,

Ne giizel...

Ogretmen cocuklara siz hi¢ ormana gittiniz mi? Nasil bir yer? Diye sorar ardindan orman haftas1 oldugu
sOylenir ve ¢cocuklara orman hakkinda bilgi verdikten sonra uygun bir hikaye secilir konusu ve kahramanlari
hakkinda sohbet edilir.

Kavram Kitab1 sayfa27-28 deki ¢alisma yapilir.
MATERYALLER

Ritim aletleri

SOZCUKLER
Orman, Dal, Yaprak
KAVRAMLAR
Orman haftasi
AILE KATILIMI

Cocuklarm igerisinde aga¢ ve orman resmilerinin bulundugu bir albiim hazirlanmasi i¢in velinin destek olmast
istenir
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Orman ne demektir?

Ormanlari ni¢in korumaliy1z?
Ormanlar olmasaydi ne olurdu?
Siz hi¢ ormana gittiniz mi?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
TEKERLEME

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmast (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 mindere oturtarak “Siz piknige gittiginizde neler yapiyorsunuz?” sorusunu sorar. Her
cocuktan cevap almaya c¢alisir. Bahge ile ilgili tekerleme sdylenir.

Benim bir kii¢iik bah¢em var,

Onu ¢ok dikkatli kazarim(Parmaklar tirmik gibi yapilir.)

Buraya ¢icek tohumlarini ekerim(Ellerle tohum ekme dykiinmesi yapilir.)

Yagmur yagacak,(Eller yukartya kaldirilir, parmaklar agagiya sallanir.)

Giines agacak,(Eller bagin ilizerinde birlestirilir.)

Benim tohumlarim gittikge biiyliyecek,(Eller dizlerin lizerinde tutulur, sonra yavas yavas
yukartya dogru kaldirilir.)

Cicek acacak,

Kis gelecek, ¢igeklerim tohumlarini saklayip,

Kis uykusuna yatacaklar.(iki elin parmaklar1 birlestirilir, kollar yavas yavas indirilir ve dizlerin
iizerine konur.)

Tekerlemeden sonra kitap kosesinden secilen bir kitap okunur. Okunan kitapla ilgili sohbet edilir.
Minik Damlalar 6. Kitap sy 40-41 yapilir

MATERYALLER

Caligma kitab1, naylon poset, saksida bitki,
SOZCUKLER

Bahge, Tohum

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Tiirkge etkinliginde hangi kitab1 okuduk?
Kahramanlarini ve olaylar1 hatirliyor musunuz?
Bugiin neler 6grendiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 27/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KELEBEK isimli Tiirk¢e, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)

OYUNCAK KORUYUCUSU isimli Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KELEBEK

Etkinlik tiirii: Tirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmay siirdiiriir Sohbete katilir. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.
Duygu ve diigiincelerinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI
Siir ¢ocuklarla birlikte siir tekrar edilir.
Cicekler Diis Goriir Mii?
Cigekler gece uyur mu
Onlar da ¢ocuklar gibi
Diis gortirler mi anne
Kuslar gibi kanatlanip
Ugarlar mu1 diislerinde

Cigekler de benim gibi

Okula giderler mi anne

Ogrenirler mi derslerini

Okula nerede ¢igeklerin

Ogretmenleri kim anne (Ali YUCE)

Ogretmen cocuklar1 miizik kdsesine cagirir. Cocuklardan aaaaaaaa demeleri istenerek nefes agma galismalar
yapilir Daha sonra ¢ocuklarla beraber siiftaki ritim aletlerini alarak, sinifta hem sarki sdylenir hem ritim
tutularak gezilir Cocuklarla minderlere oturulur. “Kelebek” adli sarki kasetten dinlenilir. Sonra ¢ocuklara
sOyletilir.

Benim adim kelebektir.

Isim giiciim eglenmektir.

Kanatlarim tiiyden ipek,

Dolagirim ¢igek ¢icek.

Kon kon kelebek,

Yaldizli bocek,

Al iste sana,

Bir sarigigek.

Minik Damlalar 6. Kitap sy: 42-43 yapilir.
MATERYALLER

Ritim aletleri

SOZCUKLER

Kelebek, Yaldiz, Sar1 Cigek
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin yaptiklarimizi1 anlatiniz.
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
OYUNCAK KORUYUCUSU

Etkinlik tiirii: Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini

OGRENME SURECI

Sanat etkinligi icin cocuklar masalara alinir. Ogretmen masalara cicek figiiriiniin ¢izili oldugu etkinlik sayalar1
ve fon kartonlarmi dagitir. Isteyen cocuk sulu boya ile etkinlik sayfasini boyar, isteyen cocuk fon kartonuna
cizili figiirleri keser.

OYUNCAK KORUYUCUSU adli oyun dgretmen rehberliginde oynanir.

Ogrenciler yiizleri merkeze doniik olarak bir halka olustururlar. Dairenin merkezine bir oyuncak veya bir esya
konur. Bir ¢ocuk bunun muhafizidir. Bu dgrenci, elindeki topu halkada bir arkadasina atar. Halkadakiler topla
oyuncagt devirmek isterler. Bunu kim devirirse o muhafiz ile yerini degistirir, boylece oyun devam eder.

MATERYALLER:

Caligma sayfalari, fon kartonu, makas, sulu boya
SOZCUKLER

Cicek, top, halka

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Oyun etkinligini tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:28/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ALISVERIS isimli Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup
Etkinligi)

AGACI KISKANIRIM isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ALISVERIS

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir Sohbete katilir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. . Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Cocuklarn neseli bir sekilde sohbet kosesine oturmalarina rehberlik edilir. Ogretmen ‘Ahsveris’® adl
tekerlemeyi sdylenerek ¢ocuklarin dikkatleri toplanir. Tekerleme birkag kez ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

Alsveris

Elim elim ibrigim, Kuzuyu kasaba verdim,
Elden ¢ikt1 bir kusum. Kasap bana para verdi.
Dal bana yemis verdi. Paray1 kiza verdim,
Yemisi ¢gobana verdim, Kiz bana boncuk verdi.

Coban bana kuzu verdi.
Ardindan bilmeceler sorar, cevaplari dinler.
Dalda sallanir, diiger ballanir. (Armut)
Algacik dallit yemesi balli (Cilek)
Dal iistiinde al yanakli oglan. (Elma)
Yer altinda kinali ¢ivi. (Havug)
Karsidan aldim al; agzima attim bal. (Kiraz)
Kabugu piitiirli i¢i sulu sulu salatalarin tadi (Limon)

Sebze ve meyvelerin toplanip manavlara gelebilmesi i¢in pek ¢ok insanin igbirligi i¢inde ¢alismas: gerektigi
vurgulanir
Minik Damlalar 6. Kitap sy 45 deki Fark bulma ile ilgili caligma yapilir.

Montessori Destegi: Cocuklara sebze ve meyve yetistiriciligi ile ilgili gercek deneyimler yasatilabilir.

MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Kasa, Aligveris

KAVRAMLAR:

Meyve- Sebze Kavramlari

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte pazara gidip, sebze ve meyvelerin isimleri hakkinda konusabilirsiniz.

Aile Katilim Kitabi sy8 de ki ¢aligmanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Aligveris nedir?

Nerelerden alig veris yapariz?

Yedigimiz meyve ve sebzeler nereden gelir?
Hangi meyve ve sebzeler tarlada yetigir?
Hangi meyveler agacta yetisir?



ETKIiNLiK PLANI
AGACI KISKANIRIM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 miizik merkezine alir ve ritim aletlerini dagitir. Sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir.
Daha sonra sarki boliim bdliim ¢ocuklarla birlikte soylenir.
AGACI KISKANIRIM

Agaci kiskanirim,

yemis yiikli dali var.

Bahar olsun, giiz olsun,

Ne giizel masal1 var.

Imrenirim ar1ya,

Petek petek bali var.

Kondugu ¢igeklerin,

Pembesi var, al1 var

Ardindan 6gretmen tarafindan renkli fon kartonlarina meyve ve sebzeler ¢izilmistir Cocuklardan ¢izgilerden
kesmeleri istenir Kesilen resimler sim ve pullarla siislenir. Etkinligini bitiren ¢ocuklar renkli hamurlarla oynarlar.
Montessori Destegi: Etkinlik bitiminde masalar ve simif igbirligi ile toplanir.

Tiyatrolar giinii hakkinda konusulur.

MATERYALLER:

Ritim aletleri, fon kartonu, pullar, yapiskan, makas

SOZCUKLER

Agag, petek, yemis

KAVRAMLAR

Tiyatrolar gilinii

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

Sizce yemis nedir? Sanat etkinligine neler yaptik?

En c¢ok hangi etkinligi begendiniz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 29/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KURABIYE YAPIYORUZ isimli Tiirk¢e ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

SEVIMLI MASKELER isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KURABIYE YAPIYORUZ

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere “U” seklinde otururlar. Ogretmen gocuklara kurabiye sevip sevmediklerini sorar.
Cocuklarin sz alarak sohbete katilimlar1 saglanir. Ogretmen cocuklarla birlikte “Kurabiye” siirini sdyler

Yumurta ile sekeri ¢irpalim

Biraz siit ve yag koyalim

Unu bardakla 6lgelim

Kabartma tozunu unutmayalim

Cok severim ¢ikolatay1

Top top yaparim hamuru

20 dakika firinda

Yaninda limonata

Afiyet olsun tiim dostlarima ( B. KARACA)
Daha sonra kitap kdsesinden segilen bir hikdye okunur. Okunan kitapla ilgili sohbet edilir. Kitaptaki olaylar
dramatize edilir. Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte kurabiye yapar. Cocuklarin her birinin kurabiye yapiminda emek
harcamast i¢in rehberlik yapilir. Cocuklarin kurabiye yapimi sirasinda ¢ocuklarin malzemeler hakkinda ve
yapilig sirastyla ilgili sohbet etmelerine firsat taninir. Cocuklar masalara gecerler. Minik Damlalar 6. Kitap Sy:

44-45 yapilir. Montessori Destegi: Kurabiye pisirme deneyimi

MATERYALLER:

Kurabiye malzemeleri

SOZCUKLER

Kurabiye, Un

KAVRAMLAR.

DEGERLENDIRME

Cocuklar kurabiye sever misiniz?

Kurabiye yapimi i¢in neler gerekli?
Anneniz nasil kurabiye yapiyor?

Kurabiye yaparken yardim ediyor musunuz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SEVIMLI MASKELER

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olugturacak bi¢cimde bir araya
getirir. Degigik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

OGRENME SURECI
Masada maske yapimi i¢in 6nceden fon kartonuna ¢izilerek hazirlanan ¢ilek, erik, kayisi, elma, portakal, incir,
nar, Hindistancevizi, mandalina gibi figilirler bulunmaktadir ¢cocuklara makas dagitilir ve ¢izgilerden kesmeleri
istenir Kesilen figiirler sim, pul ve boncuk kullanilarak siislenir ardinda 6gretmen yardimiyla lastikle baglanip
gozleri agilarak maske yapimi tamamlanir. Etkinlik bitiminde sinif toplanip diizenlenir.

Kollar1 yukariya dogru kaldirirken burundan derin nefes alinir, asagi indirirken agizdan nefes verilerek nefes
acma calismasi yapilir Ardindan dgretmen ¢ocuklara iki tane ¢ay kasigi verir ve gocuklarin bunlari birbirine
vurarak yapacaklari ritim ¢aligmasina rehberlik eder. Daha sonra miizik CD’sindeki “Kii¢iik Fidan” adl1 sarki
¢ocuklara dinletilir. Sonra tekrar edilir

Kiigiik Fidan/ Top oynarken dikkat et, /Kirma dalimi. /Koparma hi¢ yapragimi, /Yakma canim1./ Sana kalem
olurum, /Defter olurum. /Biiyiitiirsen ¢icek acar, /Meyve olurum. /Sana konut olurum, /Calgt olurum,

MATERYALLER:

Fon kartonu, makas, yapistirict
SOZCUKLER

Maske, fidan

KAVRAMLAR

Vatansever ve hos goriilii olmak
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Maske yaparken eglendiniz mi?
Hangi meyvelerin maskesini yaptiniz?
Hangisi yaz meyvesidir?

Hangisi kis meyvesidir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:30/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BES KUCUK CICEK isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

BAHAR isimli Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BES KUCUK CiCEK

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.

OGRENME SURECI
Cocuklar tekerlemeler sdyleyerek sohbet kosesinde otururlar. Parmak oyunu oynanir.
Bir sirada bes kiigiik cicek varmis.(Bes parmak gosterilir)
Birincisi benim biiyiidiigiimii goriin, demig(Basparmak gosterilir)
Ikincisi biraz giinese ihtiyacim var, demis.(Isaret parmak)
Ugiinciisii bityiimek giizel demis,(Orta parmak)
Dordiinciisti yagmuru hissetmek giizel, demis. (Yiiziik parmak)
Besinci parmak da ayni fikirdeyim demis,(Ser¢e parmak)
Bir sirada bes giizel ¢igek varmis.(Bes parmak ayni anda gosterilir)
Riizgar estigi zaman baglarini sallarlarmis.(Parmaklar hareket ettirilir)

Minik Damlalar 6. Kitap sy: 46-47-48 yapilir.

MATERYALLER
SOZCUKLER
Biiyiimek, Giizel, Yagmur
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Hangi mevsimde cicek agar?

Sizce neden ilkbahar mevsiminde ¢igekler agiyordur?
Bildiginiz ¢igek isimlerini sayar misiniz?
Hikayemizde hangi canlilardan konugtuk?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
BAHAR

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag¢ kullanarak gekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

OGRENME SURECI
Masada renkli oyun hamurlar1 ve kaliplar bulunmaktadir ¢ocuklar 6zgiin bir sekilde oynarlar Daha sonra

ogretmen, ¢ocuklara kagitlar ve kuru, pastel boyalar dagitarak ¢igek bahgesi ile ilgili bir resim yapmalarini ister.
Calismast biten cocuklara neler cizdikleri anlattirilir. Resimler panoda uygun sekilde sergilenir. Ogretmen
¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sylenir. Daha sonra sarki boliim bolim

cocuklarla soylenir
BAHARDA MUTLULUK

Lay la laylay la lay la lalalay la lay
Lay la laylay la lay la lalalay la lay
Haydi gel kardesim, gidelim kirlara
El ele dolasip nese bulmaya
Tertemiz bir hava bahar1 selamla
Haydi kos, ip atla, sen de top oyna
Solmasin giil yiiziin, ativer kahkaha

MATERYALLER:

Oyun hamurlari, kaliplar, kagit, kuru boya, pastel boya, ritim aletleri
SOZCUKLER

Kardes, kir, dolagsmak

KAVRAMLAR

[Ikbahar mevsimi

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

Oyun hamuruyla neler yaptiniz?

Sarkimizin adin1 hatirliyor musunuz?

Sarkimizi kim tekrar etmek ister?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 31/03/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
UCURTMA isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)

GUZEL UCURTMAM isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
UCURTMA

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Ogretmen bir ‘sar makaray1” adl1 tekerleme sdyleyerek cocuklarin dikkatini toplar ve minderlere yonlendirir.
Sar makaray1, sar sar sar.
Co6z makarayi, ¢6z ¢6z ¢oz.
Soyle de boyle, sap sapsap.
Soyle de boyle, sap sapsap.
Aslan geliyor, Kaplan geliyor, tip.
Ardindan “Hava” adli siiri 6gretmen okur.
Hava ayazdir, / Hava poyrazdir, / Hava bir gazdir, / Hava bugiin kis, / Hava yarimn yaz... / Canli varliklar,
Susuz, giinessiz, / Havasiz olmaz. / Yasamak i¢in / En iyi ilag, / Dlinyadaki tok, ag; / Havaya muhtag.

UCURTMA tekerlemesi soylenir.
Ugurtmam kirmizidir

Kuyrugu yildizlidir

Riizgar pek pek sever

Bulutlarla yarig eder. ( Giilcan ESER)

Tekerlemeden sonra segilen bir hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER
Hikaye kitab1
SOZCUKLER
Ucgurtma, Bulut, Riizgar
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi tekerlemeleri 6grendik?
Hangi tekerleme daha ¢ok hosunuza gitti?
Hangisini tekrar sdylemek istersiniz?
Hikayemizin adi ne idi?

Kahramanlarmin adini hatirliyor musunuz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
GUZEL UCURTMAM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollart dnerir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve dzenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara riizgargiilleri dagitilir iifleyerek dondiiriilmeye ¢aligilarak nefes agma galismasi yapilir Ardindan
cocuklara ritim sopalar1 dagitilir ve 6gretmenin verdigi yonergeye uyularak ritim tutulur. Daha sonra Mutluluk
Sarkis1 adli sarki 6nce CD’den dinlenir. Sonra da sdylenir.

MUTLULUK SARKISI

Bir fidan dikerken hay li lilli la /Bir ¢igek acarken hay li lilli la /Mutluluk tagar gozlerimizden /Neseleniriz hey
sark1 soyleriz

Hay li lili 1a hay li L ili la /Hay i lillilli hey hay li lillil la/Bir ise baslarken bir isi bitirirken /Mutluluk tagar
gozlerimizden

Neseleniriz hey sarki soyleriz/ Hay li lili la hay li lili la

Masada dgretmen tarafindan ugurtma yapimi igin ¢izilmis renkli kagitlar, ugurtma g¢ubuklari, ip ve makaslar
bulunmaktadir. Cocuklarin gruplar olusturmalari istenir. Her grup isbirligi icinde ¢alisarak 6gretmenlerinin
rehberliginde ugurtma yaparlar Ardindan sinif ve masalar toplanip diizenlenir Ugurtmalar uygun bir ortamda
ugurulabilir.

MATERYALLER

Rgzgérgiilii, renkli kagitlar, ugurtma gubuklari, ip, makaslar

SOZCUKLER

Riizgargiilii, Hava, Ugurtma,

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Sarkimizi begendiniz mi?

Tekrar soylemek istermisiniz?

Sanat etkinligi uygulanirken eglendiniz mi?

Sizce ugurtma yapmak kolayimrydi?

Yaptiginiz ugurtmalara birer isim takali mi1?



AYLIK EGITIM PLANI
Okul Adt:
AY: NISAN
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak iizerinde sigrayarak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligin bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde si¢rar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtas1 lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarmm korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglart sdyler.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.




Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup éniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler. Gerektiginde liderligi iistlenir.

DiL GELiSiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamint sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kaar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayty1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen say1y1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amacglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: dzelliklerine gore eslestirir.




Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklart rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktaria ve kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar1 gdsterir.

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaclarina gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina, bityiikliiklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk tonlaria gore
siralar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olugturur.

Kazanim 15. Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Biitiin ve yarimi gdsterir. Bir biitiinii parcalara boler. Parcalart
birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dziim
yolu secger. Probleme yaratici ¢dziim yollart dnerir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli baglh olgulart sdyler. Atatiirk’iin kisisel dzelliklerini sdyler.
Atatlirk’lin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatlirk’lin getirdigi
yeniliklerin dnemini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acgar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢6zer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagimir. Yiyecekleri yerken saglik ve

gorgi kurallaria 6zen gosterir.
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.



Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

KAVRAMLAR
Renkler: Kahverengi ana ve ara renkler
Geometrik sekiller: kare, iggen, daire, dikdortgen

Miktar: agir- hafif
Duyu: sicak-soguk/ sert —yumusak/ tatli-act/, sivri-kiit,

Sayilar: ileri geri sayma- arttirma

Duygu: Mutlu- Uzgiin- Korkmus-Saskin-kizgin/

Zat Kavramlar: Bos-dolu /agik-kapali / Uzak-yakin /eski-yeni /Sesli-sessiz
Mekanda Konum: Basta-Sonda-Ortada-En Arkada

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

23 Nisan: Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
23 Nisan giiniinii i¢ine alan hafta: Diinya Kitap Giinii
ALAN GEZILERI

-Hayvanat bahgesine gezi yapilir.

-Hayvan satilan bir diikkana gezi yapilir.

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 2 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 3 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 4 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 6 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitab1 sy 7 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 8 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Parga-Biitiin Kavrami hakkinda soru cevap seklinde sohbet ediniz.

-Cocugunuzla birlikte parka gidebilir ve agaglardaki degisiklikleri anlatmasini isteyebilirsiniz.
-Cocugunuzla birlikte 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram1 hakkinda sohbet ediniz.

Cocugunuzla birlikte hayvanlarla ilgili (mesela denizalti) belgesi seyrebilirsiniz.

DEGERLENDIRME
Program Acisindan:
Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 03/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
TOHUMDAN FiDANA Tiirkce-Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi

GOREVINI YAPMISSAN isimli Miizik Etkinligi Biiyiik Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
TOHUMDAN FiDANA
Etkinlik tiirii: Tirk¢e-Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi )

Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir

OGRENME SURECI
Montessori Destegi:

Sinifa nohut fasulye ve mercimek gibi tohumlar incelenir. Hangisinin daha ¢abuk ¢imlenebilecegi ile ilgili
tahminde bulunulur. Pamuklar 1slatilir ve iglerine mercimek nohut ve fasulyeler konur ve fen merkezine
yerlestirilir. Bitkilerin filizlenmesi igin giines 15181 ve suya ihtiyaci oldugu séylenir ardinda KUCUK BAHCEM
adli Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Benim kii¢iik bir bah¢em var

Onu giizelce kazarim (Ayakla kazma isareti yaparlar.)
Otlarin1 ayiklarim (Ot toplama hareketi yaparlar.)
Tirmikla diizeltirim (Eller tirmik gibi ag1lir.)

Sebze fidanlarini ekerim (Elle ekme hareketi yaparlar.)

Cicek tohumlarini ekerim (< 0 o )

Yagmur yagacak (Yagmur sesi ¢ikarilir.)

Giines agacak (Eller yukari ve yanlara dogru sallanir.)
Fidanlarim biiyliyecek (Yerden yavas yavas kalkilir.)
Sebzelerim olacak

Ciceklerim agacak (Eller agilarak hareket ettirilir.)

Her taraf mis gibi kokacak. (Koklama hareketi yapilir.)

Agag cesitleri hakkinda konugulur. Agaglarin faydalari anlatilir. Minik Damlalar 7. Kitap sy: 2-3-4 yapilr.
Kavram Kitabi sayfa: 29-30 yapilir.

MATERYALLER

Pamuk, fasulye, mercimek, nohut tabak

SOZCUKLER

Tohum, fidan

KAVRAMLAR

Agag sevgisi

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 2 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME
Tohum ne demek?

Hangi agaglari taniyoruz?
Agaglarin faydalar1 nelerdir.



ETKINLIiK PLANI
GOREVINI YAPMISSAN

Etkinlik tiirii: Mizik (Biiyik Grup Etkinligi)
Yas grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik kosesine gecerler. Gorevini Yapmigsan sarkisi cocuklarla birlikte sdylenir

Gorevini yapmissan mutlu olmalisin,
Bugiin ¢aligmigsan mutlu olmalisin,
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin,
Kiigiiklere sevgin varsa mutlu olmalisin.
Kotiiliigl yenmigsen mutlu olmalisin,
Iyiligi sevmissen mutlu olmalisin,
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin,
Kiigiiklere sevgin varsa mutlu olmalisin

Cizgi Kitab1 Sayfa 20 yapilir.
MATERYALLER:

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Gorevini Yapmak, Mutlu, Sevgi, Saygi,
KAVRAMLAR

Oriintii galismast

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?
Ogrenilen sarkilar1 tekrarlar misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS 2

Okul adr:

Tarih: 04/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DUYGULAR isimli Tiirk¢e, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

MASAL Miizik-okuma yazmaya h.(biitlinlestirilmis grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DUYGULAR

Etkinlik tiirii: Tiirkce, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

Bilissel Gelisim:

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarm sohbet kdsesine oturmalarina rehberlik edilir. Ogretmen biiyiikce bir kutunun igine ses ¢ikaran cesitli
nesneler koyar. Kutuyu sallayip icindeki nesnelerin sesini ¢ikardiginda ¢ocuklardan duyduklar: sesle ilgili
cagrisimlarimi sdylemelerini ister. Ogretmen cocuklara kedi, kopek, kus, inek vb. Hayvan resimleri gostererek
cocuklardan bu hayvanlarin seslerini taklit etmelerini ister. Cocuklara “Mutlu, izgiin, kizgin, korkmug bir kedi,
kopek, kus, inek... Nasil ses ¢ikarir?” diye sorarak ¢ocuklardan bu sesleri taklit etmelerini ister. Cocuklara
miizik aletlerinin resimleri gosterilir ve ¢ocuklarla miizik aletlerinin sesleri taklit edilir. Daha sonra ¢ocuklara
“Yorgun, mutlu, iizgiin, kizgin keman, davul, tef, gitar, piyano... Nasil ses ¢ikarir?” diye sorularak ¢ocuklardan
bu sesleri taklit etmeleri istenir.

Gece ve karanliktan neden korkariz? Duydugumuz sesleri nelerin ¢ikardigimi bilirsek korkumuz geger mi?
Korktuklar1 seylerin resmini yapmalari istenir Ogretmen ¢ocuklar1 bahceye cikarir yere bir ortii serer ve cocuklar
gokyliziine bakacak sekilde yere uzanirlar. Bulutlari incelemelerini sdyleyerek baktiklari bulutlardan hangi
nesnelere benzettiklerini sorar degisik sekillere benzetenlerin sdylemesini ister Boya ¢aligmalart i¢in masaya
resim kagitlar1 ve kuru boyalar konulur ¢ocuklar 6zgiin olarak resim yaparlar

Ardindan 6gretmen, ¢cocuklar1 masalara alarak; toprak, kum, kiigiik cakil taslari, yaprak, aga¢ dallart, kurutulmus
cigekler, agac kabuklart gibi materyalleri dnlerine koyar Cocuklarin 6zgiirce fon kartonu tizerinde ¢alismalarint
saglar. Neler yaptiklari cocuklar ile konusulur. Caligma bitince sergilenir

Minik Damlalar 7. Kitap sy: 5-6-7 yapilir. Sessizlik hakkinda konusulur.

MATERYALLER:

Toprak, kum, kiiciik cakil taslari, yaprak, agac dallari, kurutulmus ¢icekler, agac kabuklari, fon kartonu,
yapiskan

SOZCUKLER

Cakil, Miizik aletleri

KAVRAMLAR

Sesli-Sessiz.

DEGERLENDIRME

Duygularimizi 6grendiniz mi?

Korkunca nasil ses ¢ikariyoruz?

Mutlu olunca nasil ses ¢ikartyoruz?



ETKINLiK PLANI
MASAL
Etkinlik tiirii: Miizik-okuma yazmaya h.(biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Bilissel gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
blyiikligiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir Nesne/varliklar: miktarina ve
kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI
Miizik etkinligi nefes agma alistirmalariyla baslar. Ellerine diisen yapragi iifleyerek
ugurtmalari istenir.
Daha sonra “Masal” sarkisi sdylenir.
Masal
Daglar ardinda bir orman varmas,
Orda biitlin hayvanlar mutlu yasarmas.
Bir insan gelmis cok da zalimmis,
Vurmus bir bir onlari.
Kesmis ormani,
Yagmur yagmamis,
Giines agmamus.
O zalimin sonunu,
Goren olmamas.

Materyaller
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 3 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Degerlendirme

Nefes agma ¢aligmamizda neye iifledik? Yapragimiz nereye gitti?
Sarkimizi ad1 neydi?

Sarkimizda nereden bahsediyordu? Kim zalimdi?

Avct ne yapar? Ormanlara ve hayvanlara zarar verilirse ne olur?
UYARLAM:




GUNLUK AKIS 3

Okul adr:

Tarih: 05/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
KAC KALEMIM OLDU Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

ANAOKULU isimli Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KAC KALEMIM OLDU

Etkinlik Cesidi  : Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi gosterir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Dil gelisimi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI
Cocuklara (+) atr1 isaretinin oldugu kart gosterilir. Semboliin art1 igareti oldugu arttirma yapilirken kullanildig:
sOylenir. Cocuklara kalemliklerine istedikleri sayida boya kalemi yerlestirmeleri i¢in rehberlik edilir. Cocuklarin
kalemliklerine hangi renk boya kalemlerinden kagar tane yerlestirdiklerini sdylemelerine firsat verilir. Cocuklara
kalemliklerine 2 tane kalem daha koymalar1 s6ylenerek simdi kag kalemleri oldugu sorulur. Cocuklara
kalemliklerine 4 tane kalem daha koymalar1 s6ylenerek simdi kag kalemleri oldugu sorulur.
Montessori Destegi: Matematik materyali kullanilir
Minik Damlalar 7. Kitap sy: 8-9-10 yapilir.
Dikkat Kitab1 Sayfa: 20 Yapilir.
MATERYALLER
Renkli boya kalemleri, kalemlikler, calisma kitab1
SOZCUKLER
Arttirma, esittir
KAVRAMLAR
Arttirma
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 4 de ki ¢calismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Boya kalemleri ile neler yaptik?

Boya kalemleriniz kag taneydi?

En son saydiginizda ka¢ kaleminiz olmustu?



ETKIiNLiK PLANI
ANAOKULU

Etkinlik tiirii: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.)

OGRENME SURECI
Cocuklara tamamlayabilecekleri bir resim verilir. Cocuklarin etkinligi tamamlayabilmeleri i¢in gerekli artik
malzemeler verilir ( Boncuk, diigme, pul vb.)Masaya resim kagitlar1 ve kuru boyalar konulur ¢ocuklar 6zgiin
olarak resim yaparlar. Etkinlikler bittikten sonra tekerlemeler sdylenir ve miizik yardimi ile masalarin toplanmasi
icin yonergeler verir.

Ardindan ANAOKULU adli siir kisimlar halinde 6gretilir.
Anaokulu

Eve benzer

Cicek evine

Benim evime

Cocuklar
Kardese benzer
Siit kardesine

Benim kardesime

Ogretmen
Anneye benzer
Canim anneme

Benim anneme

MATERYALLER:

Artik malzemeler, resim kagitlari, kuru boyalar
SOZCUKLER

Anaokulu, kardes, 6gretmen, anne
KAVRAMLAR

Paylagmak

DEGERLENDIRME

Resmini hangi malzemeleri kullanarak tamamladin?
Siirimizi begendiniz mi?

Siz anaokulunuzu begeniyor musunuz?

Buraya gelirken neler hissediyorsunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 06/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BENIM HiKAYEM isimli Tiirk¢e ve Okuma yazma etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

PATATES BASKISI isimli Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalart ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis

Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BENIM HIKAYEM

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma yazma etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklarin nese iginde sohbet kosesine oturmalart saglanir. Ogrenilen tekerlemeler tekrar edilerek sohbet i¢in
dikkatleri ¢ekilir. Kitap merkezinden segtigi hayvanlar ile ilgili bir hikayey1 okumaya baslar. Hikayeyi bir
yerine kadar okur ve gerisini ¢ocuklarin tamamlamasini ister.
Karinca simdi ne yapmali?, giivercini nasil kurtarmali? Gibi sorularla ¢ocuklar yonlendirilebilir. Hikayenin
sonunda hosgoriilii olmak, arkadasina destek olmak konulari ile ilgili sohbet edilir.

Minik Damlalar 7. Kitap sy:11-12 yapilir.
Matematik Kitab1 Sayfa: 19 -20yapilir

MATERYALLER
Calisma kitaplar
SOZCUKLER
Karinca, Giivercin
KAVRAMLAR
Orman, Kagit
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Hikaye etkinligini begendiniz mi?
Hikayeyi tamamlamak eglencelimiydi?

UYARLAMA



ETKIiNLiK PLANI
PATATES BASKISI

Etkinlik tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Elleriyle sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara renkli oyun hamurlar1 dagitilarak ¢ocuklarin elleriyle sekil vermeleri saglanir.
Ardindan ¢ocuklara sekilli patatesler ve sulu boyalar dagitilarak patates baskist yapilir

. Montessori Destegi: Etkinlik bittikten sonra sinif ve masalar toplanip diizenlenir.
Kavram Kitabi1 sayfa 31-32 yapilir.

Sanat Kitab1 Sayfa: 37 yapilir.
MATERYALLER:

Patates, sulu boya, bigak
SOZCUKLER

Patates, baski, sekil
KAVRAMLAR

Patates baskist
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Sanat etkinligini begendiniz mi?
Yaptiginiz resmin ne oldugunu biliyor musunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 07/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

KOSELER isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)

MEMLEKETIM isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KOSELER

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Bilissel Gelisimi:

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin kahvaltidan sonra sohbet kdsesine uygun sekilde oturmalari icin rehberlik eder. Kukla
kosesindeki hayvan figiirlii parmak kuklalarint alir ve onlar1 konusturur.

KEDI BALIK KOPEK

Minik bir kediyim Benim yuvam akvaryum Bekgei kdpegiyim

Sicak bir yuvada yasamak isterim Ozel yemle beslenirim Sahibimin evini beklerim
Sahibimi ¢ok severim Suyum temiz olsun isterim Kemik ile beslenirim

Cocuklara Kitap kdsesinden segilen bir hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.
Minik damlalar 7. Kitap sy: 13-14-15 yapilir. Sekillerin koseleri hakkinda konusulur.

Sanat Kitabi Sayfa: 39 yapllr.

MATERYALLER:
Hikaye kitabi, sulu boya, resim kagid1

SOZCUKLER
Kedi, Balik, Kopek, Kukla,

KAVRAMLAR:

K6$§

DEGERLENDIRME

Hangi kuklalart konugturduk?
Bugiin hangi hikayeyi okudum?
Hikayenin kahramanlari kimlerdi?
Bana kim hikayeyi 6zetleyebilir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
MEMLEKETIM

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklar sanat etkinligi i¢in masalara gecerler. Masada ip, sulu boya ve resim kagitlar1 bulunmaktadir.
Ogretmen rehberliginde ip baskis1 yapilir.
Ogretmen eline bir elma alir ve bunun biitiin oldugunu vurgular ardindan bir bigak yardimu ile ikiye béler ve iki
yarim parg¢a oldugunu vurgular. Cocuklarla-biitiin kavrami hakkinda sohbet edilir.

Ardindan eller ve yiizler yikanir. Sinif ve masalar toplanip diizenlenir. Cocuklara renkli balonlar dagitilir. Balon
sigirerek nefes agma calismasi yapilir. Ardindan ‘Memleket *’adli sarkiy1 6gretmen dnce kendisi sdyler. Daha
sonra ¢ocuklar ile beraber sdylenir

Havasina suyuna tagina topragina / Bin can feda bir tek dostuma / Her kdsesi cennetim ezilir yanar igim

Bir bagkadir benim memleketim/ Lay Lay... /Anadolum bir yanda yigit yasar koynunda /Asiklar destan yazar
daglarda

Kuzusuna kurduna Yunus'una Emrah'a / Biitiin Alem kurban benim yurduma / Lay Lay... /Mecnun'a Leyla'sina
erigsilmez sirrina

Sen dost ararsan kos Mevlana'ya /Yeniden dogdum dersin derya olur gidersin /Bir baskadir benim memleketim
/Lay Lay...

Gozii pek yanik bagr tiirkii sdyler coban1 /Zengin fakir hepsi de sevdali /Ben gonliimii eylerim gerisi Allah
kerim

Bir bagkadir benim memleketim /Havasina suyuna tasina topragina /Bin can feda bir tek dostuma

Her kdsesi cennetim ezilir yanar i¢im /Bir bagkadir benim memleketim /Lay Lay...

MATERYALLER
Ip, sulu boya, resim kagitlar1, Tiirkiye haritast

SOZCUKLER
Elma, parga, harita

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Sanat etkinligini begendiniz mi?
Uyguladigimiz sanat etkinliginin ad1 neydi?
Memleket ne demektir?

Bizim memleketimiz neresidir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 10/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

ELMA KURDU isimli Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup
Etkinligi)

HAMSI isimli Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ELMA KURDU

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir
Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, kokusunu, tadini, sdyler

OGRENME SURECI
Cocuklar halka seklinde oturtulur, 6gretmen bir tekerleme sdyleyerek ¢ocuklarin dikkatini toplar.
Hayvanlar koklasiyor,
Uzun uzun bakistyor.
Insanlar heyecanla,
Hayvanlar seyrediyor.

Elma Kurdu ile ilgili tekerleme sdylenir.

ELMA KURDU

Ben bir elma kurduyum

Krvrila kivrila gezerim

Ne zaman bir elma gérsem

Hihhh!!! Dayanamam hemen yerim.

Minik Damlalar 7. Kitap Sy16-17 yapilir.
Cizgi Kitab1 sayfa 21 yapilir.
MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Koklasmak, bakismak seyretmek
KAVRAMLAR

Siyah-beyaz, ac1 ,tatli, eksi ,tuzlu
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi tekerlemeleri 6grendik?
Tekerleme sdylemek isteyen var mi1?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
HAMSI

Etkinlik tiirii: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢cliik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Dil Gelisim:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Cocuklar miizik kosesine gecerler. Sinifa bir kap su getirilir cocuklara da birer pipet dagitilir. Cocuklardan
pipetle iifleyerek suyu hareket ettirmeleri istenir. Bu sekilde nefes agma ¢aligmalart yapmuis olurlar. Ardindan
cocuklara ritim aletleri dagitilir. Ogretmenin verdigi yonergeye uyularak ritim ¢aligmasi yapilir. Daha sonra
“HAMSI”>> Adli sark1 6nce 6gretmen tarafindan birkag kez soylenir daha sonra gocuklar tekrara eder.
HAMSI
Hamsiyi koydum ta ta tavaya,

Firlad: gitti ha ha havaya
Hamsinin gozleri yesil yesil,

Geceleri parliyor 151l 151,
Her gece uyuyor misil misil,

He ya mola, he ya mola hey yy
MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER

Hamsi, Tava

KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Eglenceli vakit gegirdiniz mi?
Sarkimizin ad1 neydi?

Kimler hamsi yemeyi seviyor?
Sizce neden balik yemeliyiz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 11/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
YAVRU KUS isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis Biiytik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

AGIR-HAFIF isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 (Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
YAVRU KUS
Etkinlik tiirii: Miizik-okuma yazmaya h.(biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oyki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir. Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark
eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sdzciikleri
kullanir.
Bilissel gelisim:
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri: Duygu,
diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagtyan lriinler olusturur.
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler. Gostergeleri: Yetigkin
yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara “’Yavru kus’’ adli sarki bir kez sdylenerek ¢ocuklara dinletilir. Ardindan birlikte
boliimler halinde tekrar edilerek 6grenilmesine rehberlik edilir.
Ormanda bir yavru kus
Cikmis yuvadan u¢mus
Avcinin biri gelmis
Yavru kusu begenmis
Kaldirmus tiifegini
Bastirmis tetigini
Kuscagiz daldan diismiis
Bakmuislar coktan olmiis
Ahmet,Mehmet kosmuslar
Yavru kusu bulmuslar
Hic aldirmams avel
Tiim koyii sarmis acl...
.Burada kdyliilerin nasil igbirligi yaptig1 konusu vurgulanir
Minik Damlalar 7. Kitap sy: 18-19 yapilir. Montessori Destegi: Agaclar ve ormanlar
hakkinda konusulur.
Materyaller
Sozciik ve kavramlar
Yavru kus, isbirligi
Degerlendirme
Sarkimizin ad1 neydi?
Isbirligi ne demektir?
Isbirligi yaparsak neler olur?




EKINLIiK PLANI
HAYDI, MISIR PATLATALIM

Etkinlik Cesidi  : Matematik -Tiirkce (Biitiinlestirilmis-Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
once gelen sayiy1 soyler.10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler.

Dil gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Cocuklarla 1/20 aras1 kadar ritmik sayma yaptirilir. “Misir Patlatalim* adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.

MISIR PATLATALIM

Misirlart koydum tavaya (iki el yan yana tutulur)

Isindik¢a basladilar oy oy oynamaya (iki elin parmaklar1 hizli hizli hareket ettirilir)
Dikkat... Bagladilar patlamaya (ki el agza gotiiriiliir yiiksek sesle bagirilir)
Pat pat pat pat pat pat... (E1 ¢irpilir, pat pat diye ses ¢ikarilir)
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Yedik¢e yedim, ¢ok lezzetli olmus (Yeme hareketi yapilir)

Doyamadim tadina (Nefis anlamina gelen bir elin parmaklari birlestirilip sallanir )
Misirlar devam etti patlamaya.

11,12,13,14,15,16,17,18,19,20

Dikkat Kitab1 Sayfa: 21 Yapilir .Matematik Kitab1 Sayfa: 21 Yapilir

Materyaller

Kavramlar
Sayi/sayma:1/20 arasi ritmik sayma

Degerlendirme

Uyarlama



GUNLUK AKIS 9

Okul adr:
Tarih:12/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SERCENIN KAHVALTISI isimli Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Kiigiik Grup Etkinligi

ELLERIMIiZI ONCE SAGA, SONRA SOLA CEVIRELIM Tiirkge-Okuma yazmaya hazirlik—
Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiikk Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SERCENIN KAHVALTISI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: . Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranr.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, , dokusunu soyler _

OGRENME SURECI
Cocuklar kahvaltidan sonra sohbet kdsesine uygun sekilde otururlar. Ogretmen g¢ocuklara hayvanlarla ilgili
bilmeceler sorar.

Miyav miyav der gezermis
Her zaman siit igermis Kedi)

Nazli gitse izi yok
Hizli gitse tozu yok(Arr)

Iki uzun kulag1 var

Kiigiik top kuyrugu var

Z1p zip ziplar

Havug yiyor ormanda yasiyor(Tavsan)

Otu samani yer
Siitiimden ¢ocuklar i¢sin der
“MO MO” diyerek kirlarda gezer (inek)

Daha sonra “Serc¢enin kahvaltis1” parmak oyunu oynanir.

Bir agacin dalinda uyuyan serce uyandi(Cocuklar yere ¢omelir, kollarint yukar1 dogru kaldirarak ¢irpar)
Serce solucan bulmak i¢in(Kollar yana agilarak siifta dolagilir)
Serce bir solucan buldu(Elleri yere koyup bas 6ne egilir)

Serce agaca geri dondii(Kollar yanda u¢ma hareketi yapilir)
Minik Damlalar 7. Kitap sy:20-21 yapilir.

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Serge, Kahvalti,

KAVRAMLAR

Tam-yarim, algak -yiiksek

DEGERLENDIRME

Siz okula gelirken kahvalt1 yaptyor musunuz?

Kahvalti yapmazsak ne olur?

Kahvaltida en ¢ok ne yemekten hoslaniyorsunuz?
UYARLAMA:



ETKINLIK PLANI
ELLERIMiZi ONCE SAGA, SONRA SOLA CEVIRELIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirhk—Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim
Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.
Motor gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklarla bazi islerimizi yaparken kimimizin sag elimizi, kimimizin ise sol elimizi daha rahat
kullandigimizla ilgili sohbet edilir. Sag ellerini havaya kaldirmalari, ardindan sol ellerini havaya
kaldirmalari istenir. Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olmalar istenir. “Sag ve sol”
adli sarki esliginde belirtilen hareketler yapilir.

SAG/SOL
Sag elim igeriye, sag elim disariya (Sag el igeri ve disar1 uzatilir)
Cevir gevir ¢evir, saga sola saga sola (El bilekten saga sola gevrilir)

Do6n dondon (Cocuklar etraflarinda donerler)
Iste hepsi burada

Sol elim igeriye sol elim digartya
Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don dén don
Iste hepsi burada

Sol ayak igeriye sol ayak disariya
Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don dén don
Iste hepsi burada

Sag ayak igeriye sag ayak disariya
Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don dén don
Iste hepsi burada

Bedenimiz igeriye bedenimiz disariya
Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don dén don
Iste hepsi burada

Oyun etkinligi sonunda ¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara sag ve sol ellerini el isi
kagitlarina ¢izip keserler. Cocuklara “el izlerimizden kelebek yapiyoruz” denir. Kesilen el izleri A4
kagidinin sag ve sol tarafina birbirlerine degecek sekilde yapistirilir. Kelebegin kanatlari
tamamlaninca gdvde ve bas kismi pastel boya ile tamamlanir.

Sanat Kitab1 Sayfa: 41 Yapilir.

Materyaller

El isi kagidi, yapistirici, makas

Sozciikler

Kavramlar

Mekanda konum: Sag/Sol

Degerlendirme
Yaptigimiz etkinligi begendiniz mi?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 13/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
RESSAM isimli Miizik, Sanat, Drama Etkinligi(Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

SAYILAR SIRAYA GIRMISLER Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
RESSAM
Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat, Drama Etkinligi(Biitlinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

OGRENME SURECI
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturur. Ogretmen cocuklara bir tablo gosterir Tabloyu
incelemeleri i¢in siire tanir. Tablodaki resmin konusunun ne olabilecegini tahmin etmelerini ister. ‘‘Ressam ne
demektir hi¢ ressam gordiiniiz mii?’’diye sorar.
Cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara renkler sarkisini dinletir. Sark1
birkag kez dinletilir.

Ben bir kii¢iik ressamim, pembe sart boyarim
Yesil yesil ormanlar, mavi mavi denizler
Turuncudur portakal, gokte sar1 glines var.
Firca, kalem ve kagit olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan higbir ¢ocuk sikilmaz(2)

Rengarenktir boyalar, lacivertler ve morlar
Agaclarin govdesi kahverengi olurlar.
Yaptigim resimlerde gece yildizlar parlar
En sevdigim renklerse, kirmiziyla beyazdir.
Ay yildizli bayragim kirmiziyla beyazdir(2)

Miizik etkinliginin sonunda 6gretmen yapilacak drama ¢alismasi i¢in ¢ocuklart oyun alanina alir. Yapilacak
dramay1 agiklar. Cocuklara “Simdi hepimiz, sanki elimizde firca varmis gibi duvar boyayacagiz. Hepiniz bir
renk se¢in. Ben de size i¢inde o renk olan boya kutusu verecegim. Sonra da herkes kendi duvarini boyayacak™
der. Ogretmen ¢ocuklara hayali boya ve firgalarini dagitir. Cocuklari odanin duvarlari boyunca siralar. Cocuklar
hayali fircalarini boya kutusuna batirip, boyamaya devam ederler. Boyama siiresinde herkes kendi alanini
boyamali, arkadaglarinin alanina girmemeye 6zen gostermelidir.

Drama ¢aligmasinin sonunda dgretmen ‘Cocuklar simdi hep birlikte kendi tablolarinizi olusturmaya ne
dersiniz? ’diye sorar. Cocuklara yarim tabaka olarak kesilmis resim kagitlar1 dagitilir. Cocuklar pastel boya kuru
boyalarini alarak ¢aligma masalarina gegerler. Cocuklara ressam olduklarini diigiinmeleri ve hayalindeki
resimleri yapmalart istenir.

Minik Damlalar 7. Kitap sayfa22-23-24 yapilir.

MATERYALLER
Tablo, pastel boya, miizik cd si, resim kagitlar
SOZCUKLER
Ressam, tablo, firca
KAVRAMLAR
Renk (Ana ve ara renkler)

DEGERLENDIRME
Ressam nedir?

Hig resim sergisine gittiniz mi?

Ailenizde ¢ok iyi resim yapan birileri var m1?

Resim yaparken neler hissettiniz?



ETKINLIiK PLANI
SAYILAR SIRAYA GIRMIiSLER

Etkinlik Cesidi : Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. 10°a kadar olan
sayilar i¢erisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1 soyler.

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarii yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklarla 1’ den 10’ a kadar ritmik sayma ¢aligmalar1 yapilir. Sayma ¢alismalari ardindan ¢ocuklara
iki gruba ayrilarak yan yana dizilmeleri igin rehberlik edilir. Cocuklarin sirayla, kaginci sirada
durduklarimi, kendilerinden dnce ve sonra kaginci siralardaki arkadaslarinin oldugunu sdylemelerine
firsat verilir. Iki ayr1 masaya 1/10 aras1 say1 kartlar1 yerlestirilir. Her cocugun bir say1 kart1 almasi
istenir. Cocuklar miizik esliginde say1 kartlar1 ile dans ederler. Miizik durdugunda ¢ocuklar say1
sirasina gore dizilmelerine rehberlik edilir. Matematik Kitab1 Sayfa: 22 -23yapilir.

Montessori Destegi: Matematik materyali kullanilir

Materyaller

Say1 kartlari, miizik CD “si

Sozciikler

Kavramlar

Sayi/sayma:1/10 arasi ritmik sayma

Degerlendirme

Bugiin neler yaptik?

Dans ederken eglendiniz mi?

Yan yana dizildiginizde sizden dnceki arkadasiniz kaginci siradaydi?
Sizin eviniz kag katl1?

Uyarlama



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 14/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

SEKILLER isimli Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)

KUCUK KURBAGA isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SEKILLER

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ardindan cocuklar sanat etkinligi icin masalara gegerler. Onceden elisi kagitlarma cizilmis daire sekilleri
cocuklar tarafindan cizgilerden kesilir. Sonra ortalarindan katlanir. Katlanan kagitlar bir araya getirilerek ¢igek
ve kelebek fonlar1 olusturulur. Cocuklar bu fonlar1 bos bir kagida yapistirarak ¢evresine istedikleri gibi resim
yaparlar. Ogretmen ne cizdiklerini sorarak ¢aligmalari sergiler.

Minik Damlalar 7. Kitap Sy 25-26 yapilir

Montessori Destegi: Geometrik sekiller materyali kullanilir

Sanat Kitab1 Sayfa: 43 Yapilir.
MATERYALLER
Elisi kag1d1, makas

SOZCUKLER
Cicek, kelebek
KAVRAMLAR
Sekil kavrami
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 6 da ki ¢calismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Hangi sekilleri biliyorsunuz?

Bana bir kare sekli gosterir misiniz?
Duvardaki saatimiz sekli nedir?
Bayragimiz hangi sekildedir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SESLIi-SESSIiZ

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI

BALINA Parmak oyunu oynanir.

Benim canim sikildi

Cantam1 aldim, mayomu giydim cuuup denize atladim
Yiizdiim ( 8 defa )

O da neee (sasirma hareketi yapilir ) kocaman bir balina
Haaam dedi beni yuttu

Ben bu balinanin karnindan nasil ¢ikicam

Diisiin ( 8 defa)

Bulduumm

En iyisi ben bir yilan olayim fiusss (eller yilan gibi krvrilir )
Olmadi balina agzini agmadi (eller iki yana agilir )

Nasil ¢ikicam

Diisiin (8 defa)

Bulduumm (parmak siklatilir )

En iyisi ben bu balinay1 gidiklayayim ( burada ¢ocuklar gidiklanir )
Balina agzini agt1

Yiizdiim ( 8 defa ) (' hizli bir sekilde ylizme hareketi yapilir )
Hemen oradan uzaklastim balinadan kurtuldum.

Dikkat Kitabi Sayfa: 22 yapilir.

MATERYALLER

SOZCUKLER

Balina, yutmak, yilan

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 17/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

BILMECELER isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciikk Grup
Etkinligi)

KOPEK UCMAK ISTEMIS isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BiLMECELER

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi iistlenir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 “U” seklinde oturtur. Bilmeceler sorar. Ipuglar1 vererek cocuklarin bilmeceleri
cevaplamalari istenir.

Eli sirtinda, ayag1 karninda, zi y1ldiz gozleri boynuz...(Salyangoz)
Bahgede kirda dolasir, Evini sirtinda tasir...(Kaplumbaga)

Karada bayilir suda ayilir(Balik)

Kuyruklu kumbara, Ekin tagir ambara.(Fare)

Burnu uzun kulaklar1 kepgedir, Acep neyin nesidir...(Fil)

Dagda gezer, bali sezer Tabani ¢iplak, killart ak.(Ayr)

Yer altinda yagh kayis...(Yilan)

Minik Damlalar 7. Kitap Sy27-28 yapilir.
Cizgi Kitabi Sayfa 22 yapilir.
MATERYALLER

Calisma kitaplar
SOZCUKLER
Salyangoz, Fare, Fil, Ay1, Kaplumbaga

KAVRAMLAR

Semboller

DEGERLENDIRME

Bilmeceleri bilmek i¢in zorlandiniz mi1?

Bugiin sordugum bilmeceleri begendiniz mi?
Bilmecelerde hangi hayvanlarin ad1 geciyordu?
Bildiginiz hayvan isimlerini sayar misiniz?

UYARLAMA:



ETKINLIiK PLANI
KOPEK UCMAK iSTEMI$

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik kosesine gecerler ve gocuklara ritim aletleri dagitilir. Cocuklara yeni bir sarki 6gretir.

KOPEK UCMAK ISTEMIS

Kopek ugmak istemis, bir giin kargaya gitmis,
Karga ona anlatmis bizimki de inanmis
Tirmanmis kosa kosa balkonun kenarina,
Ag¢mis bacaklarini, dikmis kulaklarini,
Havlayip birkag kere, armis kendini yere,
Kopek 6lmiis vah vah vah,

Karga da giilmiis ha ha ha

Sanat Kitabi sayfa 45 yapilir.
MATERYALLER

Ritim aletleri

SOZCUKLER

Kopek, karga, giilmek

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 7 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Sarki etkinligini begendiniz mi?

Sizce kopek ugabilir mi?

Hangi hayvanlar ugabilir sayabilir misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:
Tarih:18/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
BITKI VE HAYVAN INCELEME Matematik - Sanat (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

KEDI FAREYI YAKALA isimli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLiK PLANI
BiTKi VE HAYVAN INCELEME
Etkinlik tiirii: Matematik - Sanat (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni
bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 onerir.
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.
OGRENME SURECT
Ogretmen, ¢ocuklari fen ve matematik merkezine yonlendirerek kdsede bulunan bitki ve hayvanlari
incelemelerini ister. Bunlarin hangi grup canlilardan oldugunu sorar.
Daha sonra dgretmen canlilarin; insanlar, hayvanlar, bitkiler seklinde iice ayrildigini, kosede bulunan
hayvan ve bitkileri gdstererek anlatir. “Hatirliyor musunuz ¢ocuklar sizinle daha 6nce bu konuyu
konusmustuk. Bu canlilarin yasamasi i¢in neye ihtiyaci vardir?” diyerek hatirlatma yapar. Canlilar
hakkinda sohbet edilir. Yiiz ifadeleri ile ilgili maskeler yapilir. Ogretmen gocuklar1 gruplara ayirir ve bir
grup mutlu, bir grup iizgiin, bir grup kizgin, bir grup da saskin ifadeli maskeler yapip takarlar. Cizgilerin
iizerinden kesmelerini ister. Kesme islemi bittikten sonra lizerleri degisik artik materyaller, simler ve pullar
ile siislenir. Ip takilarak simnifa asilir.

Minik Damlalar 7. Kitap sy: 29-30 yapilir.

MATERYALLER

Karton, artik materyal, sim, pul, ip

SOZCUKLER

Esittir

KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, lizgiin, kizgin, saskin,
DEGERLENDIRME

Deney sirasinda neler inceledik?

Bitki, hayvan ve insanlarda ne gibi 6zellikler vardir?

Maskelerimizde hangi yiiz ifadelerini kullandik?
Maskelerinizi tasarlarken ne diisiindiiniiz?

UYARLAMA



ETKIiNLiK PLANI
KEDi FAREYi YAKALA

Etkinlik Cesidi  : Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

Dil Gelisim

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI
Oyun alaninda serbest yiirlime ¢aligsmas1 yapilacagi agiklanir. Yon degistirerek yiiriimeleri i¢in yonergeler verilir.
Cocuklar ritim aletine gdre grupta serbest yiiriirler. Ritim hizlandik¢a ¢ocuklar kogmaya baslar, ritim
yavasladikca gocuklar yavas yavas ylirimeye baslarlar.

Cocuklara “kedi fareyi yakala” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Sayismaca ile bir cocuk kedi segilir. Kedinin
yiizii duvara dondiiriiliir. Cocuklar arasindan bir fare segilir Kedi se¢ilen fareyi bulmaya caligir. Yaklastiginda
¢ocuklar miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar. Sesin yiiksekligine gore kedi fareyi bulmaya calisir.
Matematik Kitab1 Sayfa:24-25 yapilir

MATERYALLER

Sinif materyalleri

SOZCUKLER

Kedi, fare, miyav

KAVRAMLAR

Zit: hizli yavag

DEGERLENDIRME

Ritim hizlandiginda kosmak diginda baska neler yapabilirdik?
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Oyunumuzdaki kahramanlar1 degistirseydik yerine hangilerini se¢erdin?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 19/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
BAYRAGIM isimli Tiirk¢e, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik
Grup Etkinligi)

TURK BAYRAGI isimli Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
BAYRAGIM

Etkinlik tiirii: Tirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi kompozisyonlar
olusturur.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar
nesneyi ayirir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kuklayr konusturarak cocuklar1 mindere oturmalari konusunda yonlendirir. Ogretmen,
etkinlik boyunca kukla kullanarak yonergeler verir. Ardindan bir siir okunur ve ¢ocuklar ile birlikte tekrar edilir.
Insanin Yavrusu Cocuk

Insanin yavrusu ¢ocuk / Koyununki kuzu / Keginin oglak / Ceylanin ceren / Atin tay/Devenin daylak
Tilkinin neden tilki / Kurdun neden kurt / Yilanin neden yilan /Hig¢ diisiindiiniiz mii ¢cocuklar?
Ogretmen ¢ocuklara Kurtulus Savasi ve Tiirk Bayragmin dykiisiinii uygun bir dille anlatir.

Ogretmen “Bayragim” sarkisini once siir gibi okur, daha sonra sarki gibi sdyler. Ardindan cocuklarla beraber
boliim boliim sdylerler.
BAYRAGIM
Al bayragim, al bayragim
Goklerde yiikselen bayragim
Sen canimsin, sen kanimsin
Vatanimsin al bayragim
Al bayragim al bayragim
Ey ay yildizli al bayragim
Sen benim her seyimsin.
Bin selam sana bayragim.

Minik Damlalar 7. Kitap sy: 31-32 yapilir. Montessori Destegi: Sinif i¢i materyallerle ¢alisma pekistirilir.
MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Tiirk bayragi, vatan, Al, Ay, Yildiz, Selam
KAVRAMLAR

Arttirma

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendiniz?

Sarkimizi bir daha sdylemek ister misiniz?
Goklerde yiikselmek ne demektir?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
TURK BAYRAGI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi

aylrir.
OGRENME SURECI
Ogretmen Tiirk bayragimin ¢izili oldugu etkinlik sayfalari, simler, bocuklar, pullar ve yapistiricilar dagilir. Her

cocuk istedigi sekilde Tiirk bayragini tamamlar.

Ardindan Cocuklar halka olurlar ve yere otururlar. Asagidaki sarkiy1 sdylemeye baslarlar. ismi sdylenen
cocuklar ayaga kalkarak halkanin i¢inde oynamaya baslarlar biitiin cocuklar sirastyla oynadiktan sonra oyun
biter sarki su sekildedir:

"BIR ZAMANLAR KRAL iDiK MISIRA
SIMDI KALDIK ESKI BIR HASIRA

SU BULGURU KAYNATALIM
AYSEYLE FATMAYI OYNATALIM
SEN OYNA AYSE SEN OYNA

SEN OYNA FATMA SEN OYNA"

isimler ¢ocuklarin ismine gore degisir.

MATERYALLER:

Bayrak resmi, sim, pul, yapiskan
SOZCUKLER

Kral, misir, hasir, bulgur

KAVRAMLAR

Tiirk bayragi

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Bayragimizin {izerinde hangi renkler bulunmaktadir?
Sizin evinizde de Tiirk bayragi var mi1?

Tiirk bayraginin 6ykiisiinii hatirltyor musunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 20/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KARA KEDI isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup
Etkinligi

INATCI KECILER, Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KARA KEDIi

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, biiyiikliigiinii ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir.
OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara ritim aletleri dagitir ve sarki kistm kisim ritim aletleri esliginde ogretilir.
(NORMAL OKUNUR)

dolastim bodrum kiler
bulamadim higbir av
a¢ kald1 bizimkiler
MmIrt mirt mir mir nav

(ASAGISI HIZLI OKUNUR)

aramizda isin ne
kara kedi mirnav pist
cekil de git igine
kara kedi mirnav pist

(NORMALE DONULUR)

olsaydim ben bir kopek
sirirdim hav hav hav
iistime varmayin pek
MIrt mirt mir mir nav

Minik Damlalar 7. Kitap sy: 33-34-35 yapilir. Montessori Destegi: Mckanda konum ve renk tonlari 6nce

smif icinde ki materyallerle ¢aligilir.

MATERYALLER

Ritim aletleri, ¢calisma kitab1

SOZCUKLER

Varmak, 1sirmak

KAVRAMLAR

Siyah renk,mekanda konum

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik? En ¢ok hangi etkinligi begendiniz?
Sarkimizi begendiniz mi? Tekrar séylemek ister misiniz?



ETKIiNLiK PLANI
INATCI KECILER

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma yazmaya hazirlik calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI
Cocuklara tef, zil, marakas dagitilir gretmenin vermis oldugu yonergelere uyularak ritim ¢aligmasi yapilir. Sarki
ritmik tempo ile soylenir.
INATCI KECILER
Bir kopriide karsilasmis iki inatg1 kegi,
Ha ha hay,ha ha hay, ha ha ha ha hay
Hep huysuzluk inat¢ilik bu kegilerin isi,
Ha ha hay,ha ha hay, ha ha ha ha hay
Biiyiik keci demis, yol ver dnce ben gegecegim,
Ha ha hay,ha ha hay, ha ha ha ha hay
Kiigiik keci demis ,eger verirsem 6lecegim.
Ha ha hay,ha ha hay, ha ha ha ha hay
Tam kopriiniin ortasinda iki kegi toslagmis
Ha ha hay,ha ha hay, ha ha ha ha hay
Ikiside suya diismiig,bunu gorenler sagmis

Dikkat Kitabi sayfa: 23 yapilir.
MATERYALLER:
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?
Sarkimizi tekrar etmek ister misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 21/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ATATURK KOSESI isimli Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

COCUK BAYRAMI isimli Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ATATURK KOSESi

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e Etkinligi (Biyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger.

Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart lgme araglarini sdyler.
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri:

Atatlirklin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler.

Atatlirk’lin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Atatlirk’lin degerli bir insan oldugunu sdyler.

Atatlirk’lin getirdigi yenilikleri sdyler.

Atatlirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler..

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 Atatiirk Kosesine ¢agirir. Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek Atatiirk’{in hayati, Tiirk
Toplumu ve ¢ocuklar icin yaptiklari... {le ilgili sohbet edilir. Atatiirk’iin yurdumuzu diigmanlardan kurtarmak
icin ¢ok iyi planlar yaptig1 ve askerlerle birlikte diismanlarini yurdumuzdan kovdugu, TBMM’yi kurdugu, 23
Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi. Gibi konular ¢ocuklara nedenleriyle anlatilir. Cocuklardan da bu konularda
bildiklerini anlatmalari istenir Atatiirk’ in hayat ile ilgili bir CD seyrettirilir.
Minik damlalar 7. Kitap sy:36-37 yapilir.
Cizgi Kitab1 Sayfa 23yapilir.
MATERYALLER
CD, galigma kitab1
SOZCUKLER
TBMM, Toplum, Asker, Diisman
KAVRAMLAR
Olgme araglari
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 8 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Atatiirk kimdi?
Nerede dogdu?

Ailesini taniyor musunuz?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
COCUK BAYRAMI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara degisik smnif siisleri dagitilir ve 6gretmen rehberliginde sinif siislenip tdren i¢in hazirlanir.

Ardindan Ogretmen eline ritim aletlerini alarak “Cocuklar gdzlerinizi kapatmanizi istiyorum. Siz gozlerinizi
kapattiginizda ben ritim aletlerinden birini ¢alacagim, siz de hangi ritim aletini ¢aldigimi sdyleyeceksiniz.” der.
Daha sonra “Cocuklar 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni kutlayacagiz. Bu bayram siz ¢ocuklarin
bayramidir. 23 Nisan sizler i¢in 6nemli bir giin. Bu dnemli giinii bayram olarak size Atatiirk hediye etti. “23
Nisan” adli sarki hep birlikte sdylenir.

23 Nisan

Sanki her tarafta var bir diigiin,

Ciinkii en serefli en mutlu giin.

Bugiin yirmi {i¢ nisan,

Hep neseyle cosuyor insan.

Iste bugiin bir meclis kuruldu,

Sonra diismanlar yurttan kovuldu,

Bugiin yirmi {i¢ nisan,

Hep neseyle cosuyor insan.

Ardindan Belirli Giin Ve Haftalar Kitabi sy: 18deki etkinlik uygulanir.

Minik damlalar 7. Kitap sy: 38 yapilir.

MATERYALLER

Ritim aletleri

SOZCUKLER

Seref, nese

KAVRAMLAR

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Su an ne i¢in hazirlik yapiyoruz?

23 Nisan ¢ocuk bayrami hakkinda neler diisliniiyorsunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 24/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
23 NISAN isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

DUNYA KITAP GUNU isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
23 NiSAN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Sosyal duygusal gelisim

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

OGRENME SURECI
23 Nisan siiri kisimlar halinde ¢ocuklara 6gretilir.
23 NISAN
Bugiin 23 Nisan
Haydi Cocuklar

Bayraklarla siislenelim
Nese ile seslenelim

Bugiin ¢cocuk bayrami

Diinyada ki ¢ocuklar1 unutmayalim
Atamizin armagan bu bayrami
Tim diinya ile paylasalim

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Atatiirk resimleri A4 kagitlar1 dagitilarak cicek figiirleri ile ¢ergeve
yapmalarina rehberlik edilir.

Cizgi Kitab1 Sayfa: 24 yapilir.

MATERYALLER

Atatiirk resimleri, Yapistirici, ¢igek motifleri

SOZCUKLER
Atamiz, armagan, bayram

KAVRAMLAR
23 Nisan Cocuk Bayrami

DEGERLENDIRME
Siirimizi begendiniz mi?
23 Nisanla bir sarki biliyor musunuz?

Kim bize sarki soylemek ister?
Daha dnce bayram toreni izlediniz mi?

UYARLAM:



ETKIiNLiK PLANI
DUNYA KiTAP GUNU

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklara renkli balonlar dagitilir ve cocuklardan sisirmeleri istenir bu sekilde nefes agma ¢aligmalart yapilir
ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin miizik kosesinden bir tane miizik aleti segmelerini ister. Cocuklarla birlikte;
marakaslar, ziller ve tefler kullanilarak ritim tutulur. Daha sonra “HAYVANLARIM” adli sarki sdylenir.

HAYVANLARIM

Kopegim hav hav hav hav der, kdpegim benden ne ister.

Hadi gel, hadi gel cici kdpegim, hadi gel sana ben kemik vereyim
Kedicigim miyav miyav der, kedicigim benden ne ister.

Hadi gel, hadi gel cici kedicigim hadi gel sana ben siit vereyim
Inegim m&666 mo666 der inegim benden ne ister,

Hadi gel hadi gel cici inegim, hadi gel sana ben ot vereyim

Minik Damlalar 7. Kitap sy: 39-40 yapilir.

Belirli Giinler sayfa: 19 yapihr.
Sanat Kitabi Sayfa: 47 yapilir.

MATERYALLER:

marakas, zil, tefler

SOZCUKLER

Kemik, siit, ot

KAVRAMLAR

Diinya kitap gilinii

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?

Bir hayvanin sorumlulugunu almak sizce nasil bir duygu?
Kim evde hayvan besliyor?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 25/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
HAYVAN DOSTLARIMIZ isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

RENKLERIN TONLARI isimli Oyun-Sanat-Okuma yazmaya hazirlik Calismalar1 (Bireysel ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
HAYVAN DOSTLARIMIZ

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sézciikler tiretir.

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlere “U” seklinde otururlar Cocuklar dnce 6grendikleri tekerlemeleri tekrar ederler. Yeni
tekerlemeler 6grenirler.

KOYUN
Ot yemis, etlenmis,
Su igmis, siitlenmis.
Duvara bagl koyun,
Eti, siitii yagli koyun.
Kinali koyun gitti,
Bizim oyun bitti

HAYVAN DOSTLARIMIZ
Dalda sincap

Cevizi kap tip tip tip tip tip tip
Dagda tavsan

Hizli kosgsan zip zip zip zip zip zip
Kral aslan

Senin orman vo vo Vo VO VO VO
Gece baykus

Sessizce u¢ hu hu hu hu hu hu
Kirda leylek

Ucmak gerek lak lak lak lak lak lak
Hayvanlarla anlasalim

¢ok ¢ok ¢ok ¢ok ¢ok ¢ok

Ardindan kitap kdgesinden ilkbahar mevsimi ile ilgili bir hikaye segilir ve okunur. Okunan masalin kahramanlari
ve konusu hakkinda sohbet edilir.
Minik Damlalar 7. Kitap sy: 41-42 yapilir. Matematik Kitab1 Sayfa: 26 yapilir.

SOZCUKLER

Ot, Su, Duvar

KAVRAMLAR

Hayvan sevgisi

DEGERLENDIRME

Okunan hikéyenin adini hatirliyor musunuz?
Hikayenin kahramanlari kimlerdi?

Hikayeyi kim bana dzetlemek ister?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 26/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

ARI VIZ VIZ isimli Miizik Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik
Grup Etkinligi)

ANNE KARNIM ACIKTI isimli Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢ciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:




ETKIiNLiK PLANI
ARI VIZ VIZ

Etkinlik tiirii: Miizik Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar
OGRENME SURECI
Cocuklar 6gretmenlerinin yanina giderler. Ogretmenleri de “Ar1 Viz Viz Sarkis1 ” hep birlikte sdylenir..

Yaz geldi cicekler acti/ Arilar hep g¢alisti/ Ar1 vizviz viz/ Art viz viz viz/ Diye ¢aligir
Once menekseyi koklar / Sonra giilii emeriz/ Ar1 balin1 / Ar1 balini/Biz ¢ok severi

Firtinali havalarda /Karli buzlu giinlerde/Ari uyuklar /Ari uyuklar/ Sicak havada
Yaz Geldi nazli ¢igekler/ Giizel giizel acalim/ Haydi arilar/ Haydi arilar biz ¢aligalim
Minik Damlalar 7. Kitap sy: 43-44 yapilir.

Cizgi Kitab1 Sayfa: 25 yapilir.

MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Petek, ar1, Nazli,

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Drama etkinligini begendiniz mi?

Sizler arty1 m1 yoksa ¢igeklerimi daha fazla begendiniz?

Cigekler en ¢cok hangi mevsimde acarlar?

Arilar bali nasil yapar?
Siz bal yemeyi seviyor musunuz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
ANNE KARNIM ACIKTI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. . Malzemelere elleriyle sekil verir. .
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara ¢agirir. Cocuklar renkli oyun hamurlari ve plastik meyve kaliplar1 dagitilir ve
oynamalarina rehberlik edilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklar1 masalara alarak sulu boya igin gerekli
malzemeleri verir. Resim kagitlart dagitir 6gretmen rehberliginde parmak baskisi yapilir. Etkinlik
bitiminde eller yikanir sinif ve masalar toplanip diizenlenir.

Anne Karnim Acikt1 adli sark: 6gretilir.

Anne Karnim Acikt,
Baktim Dolap Agikti,
Hiip! Ettim Koca Pastay1,
Firlattim Bos Tabagi...

Seni Gidi Yaramaz!

Dolap Agik Olamaz!

Zeytin Peynir Yok Muydu?
Onlara Karnin Tok Muydu?

Tok,Tok,Tok,Tok!

Aksama Sana Yemek Yok!!
MATERYALLER
Oyun hamurlari, kaliplar, sulu boya, resim kagitlar
SOZCUKLER
Yaramaz, karin
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin sanat etkinliginde nasil vakit ge¢irdiniz?
Oyun hamurlariyla neler yaptiniz?

Sarkimizin ad1 neydi?

Sizde acikinca dolabi agtyor musunuz?
Acikinca dolaptan neler aliyorsunuz?

Sarkimizi tekrar sdylemek ister misiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 27/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KURBAGA KARDES isimli Tiirkce ve Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Kiigiik Grup Etkinligi)

SERBEST BOYA isimli Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve

Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIiK PLANI
KURBAGA KARDES

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: . Sohbete katilir Konusmay siirdiiriir Konusmak i¢in sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig: gosterir.
Gostergeleri: Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyag: soyler.
Soylenen sozciikle uyakl baska sozciik soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere cagirir ve oturmalari igin yonlendirir. Ardindan Kurbaga kardes” adli parmak
oyunu oynanir. Tiim ¢ocuklarin goérebilecegi bir yere oturulur. Hareketleri ile beraber parmak oyunu oynanir.

KURBAGA KARDES
Bes kiiciik kurbaga oturuyor (bir parmak avug igine saklanir)
Biri yiizmeye gitti kaldi1 dort (dort parmak gosterilir)
Biri suya atladi kald1 {i¢ (ii¢ parmak gosterilir)
Ug kiiciik kurbaga biz ne yapalim dediler
Ikisi suya atladi kald1 bir (bir parmak gosterilir)
Bir kurbaga “pek eglenceli? Diyerek suya atladi (suya atlama hareketi yapilir)
Hig kurbaga kalmadi (parmaklarin hepsi avug i¢ine saklanir)

Parmak oyunun ardindan 6gretmen bir hikdye okur. Ancak ismini séylemez. Hikdyenin adin1 ¢ocuklarin tahmin
etmesini ister.

Cocuklar sanat etkinligi icin masalara gecerler Masada talag hamuru bulunmaktadir ¢ocuklar elleri ile sekil
verirler Ardindan dgretmen KOPEK faaliyetinin bulundugu calisma sayfalarini gocuklara dagitir gizgilerden
kesmelerini ister. Kesme islemi bittikten sonra renkli elisi kagitlarin1 ¢ocuklara dagitir ve yirtma yapigtirma
teknigi ile faaliyet tamamlanir. Montessori Destegi: Ardindan ¢ocuklarla beraber sinif ve masalar toplanip
diizenlenir
Minik Damlalar 7. Kitap sy: 45-46-47 yapilir. Dikkat Kitab1 Sayfa: 24 Yapilir.
Sanat Kitabi sayfa: 49 Yapilir.
MATERYALLER
Talas hamuru, elisi kdg1d1, makas, yapistirict
SOZCUKLER
Talag hamuru, kagirmak,
KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME
Talas hamurunu begendiniz mi?
Sizce talag hamuru nasil hazirlanmistir?
Bagka nelerden hamur yapip oynayabiliriz?
Kalip olarak neler kullanabiliriz?



ETKIiNLiK PLANI
SERBEST BOYA

Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 miizik kdsesine yonlendirir. Horozumu kagirdilar sarkisi ritim aletleri kullanilarak sdylenir.
HOROZUMU KACIRDILAR

Horozumu kagirdilar,

Damdan dama ugurdular,

Suyuna da pilav pisirdiler,

Geh bili bili bili bili geh,

Bili bili bili bili

Cilli horozum kayboldu.

Bir sabah kalktim, avluya baktim,
Aradim, taradim, bagirdim, ¢agirdim
Bili bili bili bili bili bili geh, geh!
Giizel horozum,

Vay kar beyazim!

Serbest resim yapilir.

Matematik Kitabi sayfa: 27 yapilir.
MATERYALLER:

Ritim Aletleri

SOZCUKLER

Horoz, kagirmak

KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

En ¢ok hangi etkinlik hosunuza gitti?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:28/04/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ORUMCEKLER Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar1 (Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

SEVIMLI ORUMCEK isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ORUMCEKLER

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalart (Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: . Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarm smifta U bigiminde oturmalarii saglar. Ogretmen smifa driimceklerle ilgili kaynak
kitaplar getirir. Getirilen kitaplar halmin iizerine dizilir. Cocuklarla birlikte kitaplar incelenir. Oriimceklerin ne
ile beslendikleri, nasil yasadiklari, iremeleri ile ilgili sohbet edilir. Ardindan “ériimcek kardes” adli parmak
oyunu oynanir.

Oriimcek kardes duvara, (Parmaklar iist iiste konur, ser¢e parmaktan baslanarak parmak uglari oynatilir.)
Tirmand: tirmandi,

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)

Oriimcek kardes 1sland1, (Eller biiziiliip, cene altina yapistirilir.)

Glines act1 act1, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)

Oriimcek kardes kurudu,

Yavrularini toplayip

Uykuya dald1. (Avug igleri birlestirilip, yanaga konur.)

MATERYALLER

Incelemek i¢in kitap

SOZCUKLER

Oriimeek, Yavru, Giines
KAVRAMLAR

Incelemek

DEGERLENDIRME

Bugiin neleri inceledik?

Oriimceklerin neleri dikkatinizi ¢ekti?
Siz hi¢ 6riimcek gordiiniiz mii, tarif eder misiniz?
Sizce driimcekler nasil ag yapryorlardir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SEVIMLi ORUMCEK

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik kosesinde yerlerini alirlar. Sarki hep birlikte ritim aletleri esliginde sdylenir.

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir ériimcek Duvara ¢ikiyor aglari o6riiyor ~ Sallan sallan 6riimeek Duvara bakiyor
aglar1 bozuyor

Duvara cikiyor gizlice Bir saga bir sola sallaniyor Yaylan yaylan 6riimcek , Bir saga bir
sola sallaniyor

Bak bak bak bak bir 6riimcek Duvara gikiyor aglar1 6riiyor ~ Bak bak bak bak bir yumurcak, Sallan sallan
yumurcak

Duvara ¢ikiyor gizlice Bir saga bir sola sallaniyor Duvara bakiyor gizlice Yaylan yaylan
yumurcak.

Minik Damlalar 7. Kitap sy: 48 yapilir.

MATERYALLER

Ritim aletleri, ¢calisma kitaplari

SOZCUKLER

Oriimeek, , Yaylanmak

KAVRAMLAR

Beyin firtinasi, arttirma galismalart

DEGERLENDIRME

Sarkiy1 begendiniz mi?

Beyin firtinasi sayfasinda cizdikleri diisincelerinizi anlatmak ister misiniz?

UYARLAMA:



AYLIK EGITiM PLANI
Okul Adr:
AY: MAYIS
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak iizerinde sigrayarak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligii bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtas1 lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atis yapar. Atilan topu
elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa
vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Ip atlar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
gizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, goz
rengi gibi fiziksel dzelliklerini sOyler. Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini sdyler. Telefon
numarasint sdyler. Evinin adresini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.




Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kaar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayty1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen say1y1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklart rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar1 gdsterir.

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik

sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.)

Kazanim 15. Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Biitiin ve yarimi gdsterir. Bir biitiinii pargalara boler. Parcalart
birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarin1 sdyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.



Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dziim
yolu seger. Probleme yaratici ¢dziim yollart dnerir.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.

DiL GELISiM

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es
anlamli ve es sesli sdzciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir. Ayni sesle biten sozciikler iiretir. Siir, dykil ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Sdylenen
sozciikle uyakli baska sozciik soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, yki gibi kompozisyonlar
olusturur.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢6zer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagimir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgi kurallaria 6zen gosterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar1 soyler.



Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

KAVRAMLAR

Renk: Pembe-Gri

Geometrik sekiller: Kare-daire-liggen-dikdortgen-silindir
Boyut: Biiyiik-kiiciik

Yon mekan: igerde-Disarda

Sayilar: 1°den 10’a kadar nesnelerle artirma — eksiltme yapma\
Duyu: Sicak-1lik-soguk\ sesli-sessiz

Duygu: saglikli-sagliksiz

Zat kavramlar: Canli-cansiz \ Karanlik-aydinlik\ Ters-diiz\ Eski-yeni\ Baglangi¢-bitig/ Gece-giindiiz/ Egik-Dik/
Dogru-Yanlis/ Parca-biitiin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Mayis aymn ilk haftasi: Trafik ve Ik Yardim Haftas

10-16 Mayis: Engelliler Haftas:

Mayis aymnin ikinci pazar giinii: Anneler Giinii

18-24 Mayis: Miizeler Haftas1
ALAN GEZILERI

Posta hane gezisi yapilir.
Piknige gidilir

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 2 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 3 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 4 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 6 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitab1 sy 7 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
Aile Katilim Kitabi sy 8 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

Anneler giinii program1 yapilabilir.

Cocugunuzla birlikte yaz mevsimi hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Aile katilim kitap¢igindan ilkbahar mevsimi ile 73. ¢aligma sayfasini yapiniz
Aile katilim kitap¢igindan ilkbahar mevsimi ile 63. ¢alisma sayfasini yapiniz

DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 02/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
TASITLAR isimli Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik

Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
BENIM ARACIM isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
TASITLAR

Etkinlik Cesidi  : Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalart ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI
Hava, kara ve deniz tasitlarinin oldugu resimler sinif duvarina ¢ocuklarin boy hizasinda asilir. Cocuklara cesitli
tagitlara ait sesleri dinlettirerek “Hangi tasitin sesi?” oldugu sorulur. Duyduklari sesin hangi araca ait oldugunu
resimler iizerinde gostermeleri istenir.

Cd den “Tasitlar” sarkisi dinletilir. Cocuklarla birlikte tekrar edilir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Bos meyve suyu kutusu ya da ila¢ kutusu verilir. Cocuklardan bu kutulari el
isi kagitlariyla kaplayip istedikleri malzemeleri kullanarak bir tagit1 yapmalart istenir.

Minik Damla 8. Kitap sy: 2-3-4 yapilir.

Cizgi Kitabi sayfa: 26 yapilir.
MATERYALLER

El isi kagid, yapistirici, kutu, makas, miizik cd si

SOZCUKLER
Ulagim araglari

KAVRAMLAR
Ulagim araglari

DEGERLENDIRME

Sesin hangi araca ait oldugunu bulmaya calisirken zorlandiniz m1?
En kolay hangi aracin sesini tanidiniz?

En hizli arag¢ hangisidir?

En yavas hangi ara¢ gider?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
BENIiM ARACIM

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

ocuklara renkli oyun hamurlar1 ve plastik tasit kaliplar1 dagitilir ve c¢ocuklarin sekillerle oynamalarina
y g Yy
rehberlik edilir Ardinda ¢ocuklara tasit resimlerinin oldugu fotokopiler ve renkli elisi kagitlar1 dagitilir
yirtma yapistirma teknigiyle tasit faaliyeti tamamlanir. Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklar, sinifi diizenlerler.

Cocuklarla cicek koklama taklidi yapilarak nefes agma calismasi yapilir. Ardindan 6gretmenin verdigi
yonergelere uyularak eller masaya vurulur hizli ve yavas sekilde ritim tutulur ve daha dnceden 6grenilen
sarkilar tekrar edilir

MATERYALLER:

Oyun hamuru, kalip, etkinlik sayfasi, eligi kagidi, yapistirict

SOZCUKLER

Tasit

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

Oyun hamuruyla oynamakeglencelimiydi?
Hangi tagiti tamamladin?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:03/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ARABAM GELIYOR isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik
Grup Etkinligi)

UYKUCU HOROZ isimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ARABAM GELIiYOR

Etkinlik tiirii: Tirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
OGRENME SURECI

Ogretmen, dgrencilerini minderlere “U” biciminde oturtur. Tamirciler hakkinda konusulur. Arabalari kim tamir
eder? Ardindan “Arabam Geliyor” adli sarki 6gretilir.

ARABAM GELIiYOR

Arabam geliyor,
Diidiigiini ¢aliyor,
Lastik patladi,
Sofor atladi,
Icindeki yolcularm,
Odii patlad.
Bumm!..

Minik Damla 8. Kitap sy: 5-6 yapilir. Belirli Giinler sayfa: 20 yapilir.
SOZCUKLER:

Araba, Dudiik, Sofér, Yolcu.
KAVRAMLAR:

Sofér, Yolcu kavramlari.

AILE KATILIMI

Tamircilerin neler yaptig1 hakkinda sohbet edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin ne yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Arabalar1 seviyor musunuz?

Arabaniz bozuldugunda nereye gidersiniz?

Hangi sayi ile ilgili ¢aligma yaptik?

UYARLAMA:



ETKINLIK PLANI

UYKUCU HOROZ
Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar1 ve Oyun Etkinligi (Bilyiik - Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
OGRENME SURECI
UYKUCU HOROZ adli oyun oynanur. )
Tim ¢ocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler ve gozlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarina
dokunur. Bagia dokunulan ¢ocuk, sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar,

ogretmen c¢ocuklarin baslarina dokunarak kaldirir. Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve
birden, “uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye bagirirlar. Uykucu horoz arkadaslarini yakalamaya g¢alisir.

MATERYALLER

Sinif materyalleri, ¢alisma kitab1
SOZCUKLER

Uykucu horoz

KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Oyunu sevdiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 04/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ARABALAR Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

FASULYE BUYUDU isimli Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis






ETKIiNLiK PLANI
ARABALAR

Etkinlik tiirii: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar1 “U” seklinde sohbet ksesine oturtur. Araba ile ilgili parmak oyunu oynanir.

ARABALAR

Mavi boyali kiigiik bir araba

(bagparmagi gosterilir)

diit, diit- digeri geldi ve sonra iki araba oldu

(bagparmak ve igaret parmagi gosterilir)

iki kiigiik araba goriiniiyor

diit, diit- digeri geldi ve sonra ii¢ araba oldu.

(bagparmak, isaret parmagi ve orta parmak gosterilir)

Ug kiiciik araba; biz hala buradayiz.

diit, diit- digeri geldi ve sonra dort araba oldu.

(basparmak, isaret parmagi, orta parmagi ve yiiziik parmagi gosterilir)

Dort kiiciik araba disarida gidiyor

diit, diit- digeri geldi ve sonra bes araba oldu.

(bagparmak, isaret parmagi, orta parmagi, yiiziik parmagi ve ser¢e parmagi gosterilir)
Diit, diit Bes kiigiik araba gidiyor.

Kitap kdsesinden segcilen bir hikdye okunur. Okunan kitaptaki olaylarla ilgili gocuklarla sohbet edilir.

Minik Damlalar 8 Kitap sy: 7-8 yapilir.

Dikkat Kitabi sayfa: 25 yapilir.
MATERYALLER

Caligma kitab1, hikaye kitab1
SOZCUKLER

Araba

KAVRAMLAR

Trafik kurallari
DEGERLENDIRME

Trafik kurallar1 nelerdir?
Kurallar olmasa neler olurdu?
Karsidan karsiya nasil gegeriz?
Gegerken hangi renk 15181 yanmasini beklemeliyiz?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
FASULYE BUYUDU

Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarii
yapar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini fircalar, elini, yiliziini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme agar/kapar, ayakkabi bagciklarini ¢dzer/baglar.

OGRENME SURECI
Cocuklarla miizik merkezine gegilir. FASULYE BUYUDU adli sarkiy1 6nce 6gretmen sdyler sonra hep birlikte
sozlere uygun hareketler yapilarak sdylenir

Fasulye biiylidii (2) /Bulutlara kadar/ Cocuk tirmandi (2)/ Cikt1 tepeye kadar
Yukarida dev var (2)/ Kahkahalar atar/ Hohhohohoho (2)

MATERYALLER

Etkinlik sayfasi, parmak boyasi

SOZCUKLER

Fasulye

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 2 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

Sarkimizi kim tekrar etmek ister?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 05/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SEKILLER Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

OYUN ZAMANI Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis






ETKINLIK PLANI
SEKILLER
Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Sohbete katilir
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar sohbet kosesinde yerlerini alirlar. Ogretmen bir hikaye ile sohbete baslar

Ucggen ile kare yolda karsilagirlar ve selamlagirlar. Daha sonra iiggen kareye kendini tamtir.

- Biliyor musun benim ii¢ kenarim var. Bu yiizden bana iicgen diyorlar. istersen bir sayalim. Bir, iki, iig.

Sonra kare tiggene kendisini tanitir.

- Benim adim da kare, dortkenarim var, kenarlarimin dordii de birbirine esit. Benim kenarlarimi da sayalim. Bir, iki, li¢, dort. Sonra da
ticgenle kare ¢ok iyi arkadas olarak beraber yollarina devam ederler.

Yolda giderken dikdortgen ile karsilasirlar. Kare hemen atilir.

- Aaaa, bana benziyor der. Uggen de hemen

- Siz birbirinizden farklisiniz der, Ciinkii onun iki kenar1 uzun, iki kenar1 kisa, oysa senin biitiin kenarlarin esit. Uggen gel onunla da tanisip
arkadas olalim der.

Daha sonra dikdortgene yaklasip selamlasirlar. Dikdortgen kendini tanitir.

- Benim adim dikdortgen, dortkenarim var, ikisi uzun, ikisi kisa.

Uggen ve kare kendilerini dikdortgene tamittiktan sonra beraber yollaria devam ederler. Yolda daire ile karsilagirlar. Ama daire hig birisine
benzemiyor. Ciinkii dairenin kdseleri yoktur. O bir yuvarlaktir. Daha sonra daire ile tanisirlar ok iyi arkadas olurlar ve yollarina devam
ederler.

Ardindan bilmeceler sorulur
Ucurtmayim, ¢atiyim
Vardir li¢ kdsem, {i¢ kenarim (liggen)

Ilerlemek istiyorsan higbir koseye takilmadan

Beni segmelisin sekillerin arasindan

Nasil bulurum dersen

Bak bakalim diinya nasil ve tabiki giines

Ziplayan bir top, donen bir tekerlek

Iste simdi yakaladin beni kahkahayla giilerek(daire)

Annemin dort cocugu var
Dordiiniinde boyu ayni
El ele tutusunca
Dordii olur dort kose (kare)
Minik Damlalar 8. Kitap sy: 9-10yapilir.
MATERYALLER
Calisma kitab1
SOZCUKLER
Tanigsmak, karsilagmak, selamlagmak
KAVRAMLAR
Sekiller kavrami
AILE KATILIMI
AileHKatlhm Kit.abl sy 3 de ki ¢caligmanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Okulda bugiin neler yaptik? En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Sekiller hangileriydi? Hikdyemizi hatirliyor musunuz?



ETKINLIK PLANI
OYUN ZAMANI
Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar1 ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Sosyal Duygusal Alan
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Benimle gelir misin oyunu oynanir.

Cocuklar genisce bir halka olurlar. Yiizleri halkanin i¢ine doniiktiir. Bir ebe halkanin disinda bekler. Oyun
basladigin da ebe halkanin disinda dolagsmaya baslar. Bir oyuncunun sirtina dokunur ve benimle gelir misin
diyerek halkanin ¢evresin de kogsmaya baslar. Kosar sigrar hayvan taklidi yapar ve seker. Onu kovalayan oyuncu
da ebeni hareketlerini taklit eder. Onu yakalamaya galisir. Ebeyi yakalayamaz ve yerini ebeye kaptirirsa kendisi
ebe olur. Oyuna yeniden baslanir.

Ardindan Kag kurtul oyunu oynanir.

Cocuklar sira olurlar. Biri ebe olur ve siranin 4-5 adim 6niinde arkasi ¢ocuklara doniik olarak durur. Oyun
baslayinca ebe kollarini agag1 yukar indirip kaldirir. Cocuklarda vurulmadan ebenin yanindan gegmeye
calisirlar. Ebenin kolunun degdigi cocuk ebe olur ve ebeyle yer degistirir. Oyun yeniden baslar.

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 9-10 yapilir .Matematik Kitabi sayfa: 28 yapilir.
MATERYALLER
Calisma kitab1

SOZCUKLER
Kosmak, sigramak

KAVRAMLAR
Gorsel alg1

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Oyun etkinligini begendiniz mi?
Oyunlamizin adini hatirliyor musunuz?
Ebeye yakalandiginiz da ne hissettiniz?
Ebeden kacarken heyecanlandiniz mi1?

UYARLAM:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 08/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
EKSILTME YAPIYORUM Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve

Kiigiik Grup Etkinligi)

ANNELER GUNU Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis






ETKIiNLiK PLANI
EKSILTME YAPIYORUM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyilik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.

OGRENME SURECI
Ogretmen masaya 10 adet boya kalemi koyar. Cocuklara tek tek gostererek saydirir sonra i¢inden iki tane ¢ikarir
kag¢ tane kaldig1 cocuklarla beraber sayilir, daha sonra 2 tane daha ¢ikartilir ve kalan kalemler tekrar sayilarak
eksiltme ¢aligmalart yapilir. Ardindan &gretmen ¢aligma kitaplarmi dagitir -eksiltme ile ilgili etkinlik sayfasi
yapilir. Minik Damlalar 8. Kitap sy:11-12-13 Matematik Kitab1 sayfa: 29 yapilir. Montessori Destegi:
Matematik materyali kullanilir

Ardindan AGACI KISKANIRIM adli sarki kisimlar halinde tekrar edilir.
Agacit kiskanirim,

yemis yiiklii dali var.

Bahar olsun, giiz olsun,

Ne giizel masali var.

Imrenirim ariya,

Petek petek bal1 var.

Kondugu ¢igeklerin,

Pembesi var, al1 var.

MATERYALLER
Calisma kitaplari, kalemler
SOZCUKLER

Bahar, giiz, imrenmek
KAVRAMLAR

Eksiltme ¢alismalari
DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?

Toplam kag kalemimiz vardi1?

En son kag kalem kald1?

Sarkimizin adin1 hatirliyor musunuz?
Sarkiy1 kim sdylemek ister?
UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
ANNELER GUNU

Etkinlik tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sohbet kosesine otururlar. Ogretmen; telefon, radyo, televizyon ve bilgisayarm nasil ¢alistigini,
cocuklar i¢in 6zel hazirlanmis ansiklopediler yardimiyla anlatir. Sonra biiyliklerimiz deyince akliniza kimler
geliyor diye sorulur. Annelerimizin bizler i¢in neler yaptiklari konusulur. Nezaket sozciiklerinden “’Liitfen’’,
“Tesekkiir ederim” ve “’lyi giinler’ ’in ¢ocuklar tarafindan kullanilmasi hedeflenir. Anneler giinii ile ilgili
diisiinceleri dinlenir Annecigim siiri sdylenir..

Ornegimsin iyilikte,

Veren elsin annecigim.

Inceligi giizellikte,

Deren elsin annecigim.

Sen agagsin, ben bir yaprak,

Ben fidanim, sense toprak,

Evimizde, tertemiz, ak,

Acan giilslin annecigim.

Ayaginda cennet yolu...

Annecigim, giil kokulu.

Simsicacik, sevgi dolu,

Esen yelsin annecigim.

Sevgin bana giiven verir,

Derdim biter, erir bir bir.

Sensin en duygulu siir,

Bir masalsin annecigim.( Rifki KAYMAZ)

Anneler giiniine uygun bir hikaye anlatilir. Cocuklarla hikdyede ge¢en konular hakkinda konusulur.

Sanat Etkinlikleri Kitabi1 Sy: 51 yapilir. Belirli Giinler:sayfa: 21 yapilir.
MATERYALLER

Etkinlik sayfasi, pul, sim, yapistirici, boya

SOZCUKLER

Liitfen, Tesekkiir ederim, Iyi giinler

KAVRAMLAR

Anneler giinii, nezaket sozciikleri

AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 4 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME

Biiyiiklerimiz deyince akliniza kimler geliyor?
Annelerimizin bizler i¢in neler yaptiklarini biliyor musunuz
Anneler giinii ne demektir?

Annelerinize hediyeler altyor musunuz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 09/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
TASITLAR isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

CiZGi CALISMASI isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
TASITLAR
Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.

OGRENME SURECI

GUL TARAFIKTE adli parmak oyunu dgretilir.

Giil bir giin evden ¢ikmis

(Sag elin bagparmag yukari kaldirilir, digerleri avugta yumulur.)
Caddeye gelmis beklemis

(Sag elin isaret ve orta parmagi asagiya dogru acilir.)

Soluna bakmis araba yok

(Sag elin bagparmagi sola dogru cevrilir, digerleri avucta yumulur.)
Sagina bakmig araba yok

(Sag elin bagparmagi saga dogru ¢evrilir, digerleri avugta yumulur.)
Tekrar soluna bakmis, kimse yok

(Sag elin bagparmagi sola dogru kaldirilir, digerleri avugta yumulur.)
Beklemeden karsiya gegmis.

(Sag elin isaret ve orta parmagi asagtya dogru agilarak yiirime hareketi.)

Konuya uygun bir hikaye kitab1 se¢ilip okunur ve konusu, Kahramanlar1 hakkinda soru cevap seklinde sohbet
edilir.

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 14 yapilir.

MATERYALLER

Caligma kitab1, hikaye kitab1

SOZCUKLER
Gl trafikte

KAVRAMLAR
Tagitlar, trafik kurallari

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinligi daha fazla begendiniz?

Siz hig trafik lambasinin olmadi bir yerden karstya gegtiniz mi?
Karsidan karsiya gegerken neler yapmaliy1z?

UYARLAM:



ETKINLIiK PLANI
CiZGIi CALISMASI

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiizlinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sanat etkinligi icin diizenlenmis masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara cesitli iletisim araglarinin
resimlerini verir. Sulu boyalar dagitir ve resimler fir¢a baskist ile tamamlanir. Daha sonra eller yikanir ve sinif
toplanip diizenlenir Cizgi ¢aligmalariyla ilgili etkinlik sayfasi yapilir. Minik Damlalar 8. Kitap sy: 15

Cizgi Kitabi sayfa: 27 yapilir.

MATERYALLER

Etkinlik sayfasi, sulu boya, firsa
SOZCUKLER

Firga baskisi

KAVRAMLAR

Cizgi ¢alismasi
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

Sanat etkinligini begendiniz mi?

Ne baskist yaptik?

Bagka nelerden baski ile resim yapilabilir?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 10/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ALI BIR GUN isimli Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

KAYIKCI isimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 (Biitiinlestirilmis Biyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
ALI BIiR GON
Etkinlik tiirii: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biiyiik grup ve bireysel etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapigtirir, Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/yirtar,
sikar, ¢eker/gerer, acar/kapar.
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi siirdiiriir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi kompozisyonlar olusturur.
Bilissel Gelisimi
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

OGRENME SURECI.
Ogretmen, dgrencilerini minderlere “U” biciminde oturtur. Ardindan “Ali bir giin...” adli parmak oyununun
nasil oynanacagini ogretir.
Ali bir giin evden ¢ikmis
Saga bakmis kimse yok
Sola bakmis kimse yok
Asagi bakmis kimse yok
Yukar1 bakmig kimse yok
Iceri girmis.
Ayse bir giin evden ¢ikmis
Saga bakmis kimse yok
Sola bakmis kimse yok
Asagi bakmis kimse yok
Yukar1 bakmig kimse yok
Iceri girmis.
Bagparmaklar yonergelere gore hareket ettirilir.
Ertesi giin Ali evden ¢ikmis
Ayse de ¢ikmis
Yukar1 bakmiglar kimse yok
Asagi bakmislar kimse yok
Yana bakinca birbirlerini gérmiisler
Merhaba deyip yiirimisgler.
Parmak oyunundan sonra kitap kdsesinden secilen bir hikdye resimleri gosterilerek okunur
Ogretmen cocuklar1 masalara alir. Renkli fon kartonuna ¢izilmis olan yaz meyveleri hazirlanir ve ¢ocuklara
dagitilir. Cocuklar daha dnceden dgretmenin hazirlamis oldugu mevsim agaci iizerine kesilen meyveler
yapistirir. (Elma, kiraz, ¢ilek, erik vs.)
Minik Damlalar 8. Kitap sy:16-17 yapilir.
MATERYALLER
Karton, makas
SOZCUKLER
Bakmak, merhaba
KAVRAMLAR
Acik-Koyu, Derin-S1g
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?Oyunumuzda kimler vardi?
Sanat etkinligimizde hangi mevsimin agacini yaptik?
Caligmamizin yapimi sirasinda nerde zorluk yasadiniz?



ETKIiNLiK PLANI
KAYIKCI

Etkinlik tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Sosyal - Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarmm korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen “Kayiker” adli sarki dnce kendisi sdyler. Ardindan sarki ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir.
Sarki sozleri viicut hareketleri ile ifade edilir. Cocuklar ikili es yapilir ve esler oyun i¢in karsilikli yere otururlar.
Ayaklarin1 yerde uzatip, tabanlarini birbirine dayar ve el ele tutusurlar. itme ¢ekme hareketleri ile oyun
tekerlemesi esliginde oyun oynanur.
Fisfis kayiker Kayikeinin kiiregi.
Hop hop eder yiiregi, Aksama fincan boregi,
Sabaha bayram ¢oregi.
Evde benim etim var, Bir yaramaz kedim var.
Kedim eti yerse, Annem beni doverse!
Vay basima gelenlere...
Dikkat Kitab1 Sayfa: 26 yapilir.
MATERYALLER

Calisma kitaplar

SOZCUKLER
itme, ¢ekme, fisfis, kiirek
KAVRAMLAR

Eksiltme ¢alismalari
AILE KATILIMI

Aile Katilim Kitabi sy 5 de ki ¢alismanin yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Sarkimizin ad1 neydi?
Hangi hareketleri, nasil yaptik?
Eglenceli zaman gegirdiniz mi?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 11/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Tohumlar Fidana isimli Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmasi (Biitiinlestirilmis Biiytik ve Kii¢iik

Grup Etkinligi)

KIRAZ AGACI isimli Tiirkce ve okuma Yazmaya Hazirhk Calismalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
Tohumlar fidana

Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. . Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Basit dans adimlarini
yapar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 dnerir.

Kazanmim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne eksiltir

OGRENME SURECI
Cocuklara renkli balonlar dagitilir ve balon sisirerek nefes agma calismasi yapilir. Ardindan 6gretmen,
ogrencileri miizik kosesine yonlendirerek, “Istediginiz ritim aletini secebilirsiniz. Sarkimizi sdylerken ritim
aletlerinizle bana eslik etmenizi istiyorum.” Der ve
Tohumlar fidana: adli sarki sdylenir.

Tohumlar fidana, fidanlar agaca,

Agaglar ormana donmeli yurdumda,
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga,

Can verir dogaya ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kirmadan, ormansiz kalmadan,
Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga

Can verir dogaya ormanlar yurdumda

Cocuklar masalara gelirler ve renkli oyun hamurlar1 dagitilir ve ¢ocuklarin serbest olarak oynamalari saglanir.
Minik Damlalar 8. Kitap sy: 18-19-20
Sanat Kitabi sayfa: 53 yapilir.
MATERYALLER

Oyun hamuru, Calisma kitab1
SOZCUKLER

Tohum, fidan, yurt, Bitki
KAVRAMLAR

Eksi}tme Qahsm:cllarl
DEGERLENDIRME

Bugiin en sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Vatan, yurt ne demektir?

Bizim vatanimizin adi nedir?



ETKIiNLiK PLANI
KiRAZ AGACI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar U seklinde oturtur. Ogretmen parmak oyunu ile sohbete baslar.
KIiRAZ AGACI

Bahgemizde bir kiraz agaci var

Sonbahar da yapraklari1 dokiiliir (eller asagi dogru sallanir)

Her taraf yaprakla dolar (yerler gosterilir.)

Kis gelince, kar yagar, soguktan donar (lisiime hareketi yapilir.)

Ilkbaharda dallar1 yeserir, gigekleri acar (eller agilir, kapanir)

Yaz gelince agacimiz kirazla dolar (iki elle daire ¢izilir)

Kirazlar1 toplarim (toplama hareketi yapilir)

Kulagima kiipe yaparim. (kulaga takilir)

Montessori Destegi: Gercek deneyim yasamalari saglanir.

Yaz mevsiminde bahgede, parkta, sokakta oynarken bagka insanlara, hayvanlara ve bitkilere zarar vermeden
oynamak gerektigi anlatilir. Ozellikle bitkilerin sesi yok ama onlarda canlilar. Kopardigimizda, dalim
kirdiginizda zarar vermis oluyorsunuz denir. Kitap kdsesinden segilen bir hikaye kitabi okunur. Cocuklar
dinledikleri kitapla ilgili sohbet ederler. Cizgi Kitabi sayfa: 28 yapilir. Belirli Giinler Kitab1 Sayfa: 23 yapilir.
MATERYALLER

Hikaye kitabi, ¢aligma kitab1
SOZCUKLER

Bitki, canli, sessiz
KAVRAMLAR

Yaz mevsimi, gri renk

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rengi 6grendik?
Bitkilerin sesi var midir?

Sizce bitkilerin bakimi1 nasil olmalidir?
Bitkilerin en fazla neye ihtiyact vardir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 12/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
TRAFIK KURALLARI isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik
Grup Etkinligi)

TASITLAR isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biyiik ve Kiicik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
TRAFIK KURALLARI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI

Cocuklarm sohbet kdsesinde yerlerini almalart istenir. Trafik kurallarinin 6nemini anlatilir Kirmizi 1sikta durup,
yesil 1s1kta gegmeliyiz. Yaya gecitlerini ve alt-list gegitleri kullanmaliy1z. Cadde ve sokaklarda oyun
oynamamaliyiz. Arabada arka koltukta oturmali ve araba camindan sarkmamali, elimizi ¢ikarmamaliyiz.
Karsidan karsiya gegerken bir biiyiikten yardim istemeli sagimiza solumuza bakarak dikkatli gegmeliyiz.
Ardindan parmak oyunu oynanir.
KARSIDAN KARSIYA GECME

iki kardes yiiriimiigler

(isaret parmagi ile orta parmak yiirlirmiis gibi hareket ettirilir.)

Karsilaria trafik lambasi ¢ikmig durmuslar.

(Parmaklar hareketsiz)

Kirmizi yanmig "dur" demis

Ama kiigiik kardes yliriimiis

(Isaret parmagi bir adim atar.)

Biiyiik kardes onu ¢ekmis

(isaret parmag1 eski yerine getirilir.)

Sonra yesil yanmis "gecin" demis.

Yiirtylip gitmisler

(Parmaklar yiiriitiiliir.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmis "Durun" demis

(El ile dur isareti yapilir.)

iki kardes durmuslar

(Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi "ge¢in " demis

(El sallanarak geg isareti yapilir.)

Iki kardes gegmisler

(Yiriime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiigler

(Parmaklar kosturulur.)

Kitap kdsesinden secilen bir hikdye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet eldir. Minik Damlalar 8. Kitap sy: 21-22

MATERYALLER

Calisma kitaplar

SOZCUKLER

Kirmizi 151k, trafik polisi

KAVRAMLAR

Trafik kurali, Yaya Gegidi

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi? Trafik ne demektir?
Siz hig trafik lambasi1 gordiiniiz mii? Yayalar hangi renk lamba yandiginda gegiyorlar?
Karsiya gecmek i¢in hangi yolu kullaniyoruz?



ETKIiNLiK PLANI
TASITLAR

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan bazi hayvanlarin taklidini yapmalar1 istenir. Agiz agik, kesik kesik agizdan nefes alip verilerek
nefes agma galismasi yapilir. Ardindan Cocuklar iki gruba ayrilir. Sarki sdylenirken birinci grup ellerindeki
davullarla, ikinci grup ellerindeki marakaslarla ritim tutar. Daha sonra Tasitlar adli sarki miizik CD’sinden
dinlenir. Daha sonra boliimler halinde tekrarlar yapilir.

Diidiik ¢alar ince ince, Otomobil firlar birden, Vapurlar suya dizilir,
Yolcular binince. Kalkarken yerinden. Kalkarken siiziiliir.
Gidiyor ¢ufucufuguf, Katiyor tozu dumana, Gidiyor dumanina bak,
Uzaklarda gozii. Uzaklarda gozii. Uzaklarda gozii.
Git giile giile, Git giile giile, Git giile giile,
Gel giile giile, Gel giile giile, Gel giile giile,
Cok bekletme bizi. Cok bekletme bizi. Cok bekletme bizi.
Dikkat Kitabi sayfa: 27 yapilir.
MATERYALLER

Ritim aletleri
SOZCUKLER

Uzak, beklemek, toz, duman
KAVRAMLAR

Oriintii alismast

DEGERLENDIRME

Hangi ritim aletini kullandin?

Hizl1 hizli nefes alirken neler hissettin?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?

Bir daha sarkimiz1 sdylemek istermisiniz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 15/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ARABALAR isimli Tiirkge Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

TRAFIK isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas1 (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ARABALAR

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin U biciminde oturmalarin1 saglar. Ogretmen, “Seyahat etmek icin hangi araclar kullanilir?
Hangilerini kullanmaktan hosglanirsiniz?” sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler. Cocuklara ¢ok eskiden
kullanilan ilk araba modellerinin resimleri gdsterilir. Eski arabalarin oldugu miizeler anlatilir. Eski arabalarin
araba tarihini yansittigt bu nedenle tarihe saygi gostermek amaciyla bunlarin korunmasi gerektigi anlatilir.
Ardindan ¢ocuklarla ile birlikte tasitlar siiri tekrar edilir.

TASITLAR

Otomobil, tramvay,
Tayyareyi basta say
Kisaltir uzunlugu
Azaltir yorgunlugu.
Tren ile seyahat
Hemen hepsi de rahat.
Pat, pat, pat motosiklet
Sessiz gider bisiklet.
Iskele alindi m1
Vapurumuz agilir,
Diit diyerek denize
Degmeyin keyfimize.

Ardindan 6gretmen hikaye karti teknigi ile tasitlarla ilgili bir hikdyeyi anlatir. Hikaye sonrasinda istekli
¢ocuklarla hikaye dramatize edilir.

Minik damlalar 8. Kitap sy:23-24yapilir.
MATERYALLER:

Hikaye karti

SOZCUKLER

Otomobil, Tayyare, Tren, iskele, Vapur
KAVRAMLAR

Tagitlar

DEGERLENDIRME

Seyahat ne demektir?

Seyahat i¢in hangi araclar kullanilir?

Siz hangi araci kullanmaktan hoslantyorsunuz?



ETKIiNLiK PLANI
TRAFIK

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik kosesine gecerler. Korkma taklidi yapilarak yiize korkma ifadesi verilir ve agizdan keskin bir
sekilde bir kere nefes aliarak nefes agma calismasi yapilir. Ardindan Ogretmen ¢ocuklara iki tane gay, iki tane
yemek iki tane de tatli kasig1 verir ve ¢cocuklarin bunlart birbirine vurarak yapacaklar ritim ¢alismasina rehberlik
edilir ve Trafik adli sarkiy1 6gretir.

Kirmizi yandi dur bekle.

Sakin acele etme,

Bak sar1 yand1 hazir ol.

Polise yardimeci ol.

Bekleme artik ¢abuk ol.

Yesil yandi senin yol.

Matematik Kitab1 sayfa:29 yapilir.
MATERYALLER

Deney malzemeleri, ¢alisma kitab1
SOZCUKLER

Trafik polisi, emniyet kemeri
KAVRAMLAR

Deney Egik-Dik
DEGERLENDIRME

Deney etkinliginde hangi deneyi uyguladik?

Emniyet kemeri neden 6nemli?

Emniyet kemeri takmamuis birini goriince ne yapmaliy1z?
Cocuklar 6n koltuga oturabilir mi?

Arka koltukta otururken kemerinizi takiyor musunuz?
Bugiin hangi etkinligi tekrar yapmak istersiniz?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 16/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ENGELLILER HAFTASI isimli Tiirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismalar: (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

UCAN BALON isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
ENGELLILER HAFTASI

Etkinlik tiirii: Tirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 8. Farkliliklara sayg gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklar &grendikleri tekerlemeleri sdyleyerek sohbet kdsesine yerlesirler. Ogretmen tekerleme sdyleyerek
dikkatleri toplar
Elmay1 soydum,/ Yanima koydum./Ben bir hikdye buldum./Onu dinleyen ¢ocuklarin /Yanagina &piiciik
kondurdum

Once engelliler hakkinda sohbet edilir engelli kime denilir onun hakkinda bilgi verilir. Engelli kisilere miimkiin
oldukca yardim edilmesi gerektigi sdylenir. Sonra bilmeceler sorulur. Cocuklara ipuglar verilir.

Ben giderim o gider, yanimda tak, tak eder. (Baston)

iz eder dizi dizi, alir gotiiriir bizi. (Ayak)

Bilsen ne ¢aliskandir, dursa isin tamamdir. (Kalp)

Yaslt insanlara saygili davranmak gerektigi konusulur, Ihtiyaglart oldugunda onlara yardim edilmeli
denir.Ardindan konuya uygun bir hikaye secilerek okunur ve Anlatilan hikaye dramatize edilir.

Miizik CD sinden “Saygih Olmal” adli sarki 6nce dinlenir sonra hep birlikte sdylenir.
Saygili olmali, saygili olmali

Biiyiiklere saygili olmali

Kiigiiklere saygili olmali

Bagkalarinin haklarina saygili olmali

Diisiinceye, goriise saygili olmali

Saygili olmali, saygili olmalt

Biiyiiklere saygili olmali

Kiigiiklere saygili olmali

Insanlara hayvanlara saygili olmali

Canli cansiz varliklara saygili olmalt

Zeynep serinlemek icin ne yapabilir etkinligi uygulanir.

MATERYALLER

Calisma kitaplari, mizik CD si

SOZCUKLER

Engelli, baston

KAVRAMLAR

Duygu kavrami, Saygili Olmak,

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?En sevdiginiz etkinlik hangisiydi? Engelli ne demektir?Engelli diye kimlere denir?



ETKIiNLiK PLANI
UCAN BALONLAR

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
Bilissel Gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amacglarini sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Engelliler ile ilgili bir parmak oyunu oynanir.

Bizler engelliyiz ( Eller ile herkes gosterilir )
Kimimiz duymaz ( Kulaklar kapatilir )

Kimimiz gérmez ( Gozler kapatilir )

Kimimiz yiiriiyemez ( Ayaga kalkmaya calisilir )
Kimimiz degnek ile yiiriir ( Degnekle yiiriime yapilir )
Ama bizler mutluyuz ( Giiliiniir )

Hepimiz biriz ( Herkes gosterilir )

Ardindan sanat masalarina gegilir. Ogretmen masaya balonlar, pet bardaklar, renkli ip, yapistirici ve makas
yerlestirir. “Simdi ucan bir balon yapacagiz.” Der. Her ¢ocuk bir balon alir ve sisirir. Ardindan ayni uzunlukta
olan dort ipin uglar1 bardaga, diger uglari ise balonun dort tarafina monte edilecek sekilde yapistirilir. Ugan
balonlar1 sinifa asabilmek i¢in balonun tepesi ip ile bantlanarak duvara tutturulur Etkinlik bitiminde herkes kendi
oynadig1 koseyi diizeltmekle gorevlendirilir. Kdseler amacina uygun hale getirilir

Minik Damlalar 8. Kitap sy:25-26 Kahverengiyle ilgili calismalar yapilir. Montessori Destegi: Renk
kartlar1 kullanilabilir.

Cizgi Kitab1 Sayfa: 29 yapilir.

MATERYALLER:

Balon, bardak, ip, bant

SOZCUKLER

Ugan balon

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzu kimler hatirltyor?

Kim bana parmak oyunumuzu tekrar etmek ister?

Parmak oyunu oynanirken neler hissettiniz?

Ucan balon yapmak eglenceli miydi? Siz hi¢ ucan balon gordiiniiz mii?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 17/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

GAZETE VE DERGI Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)

KURALLAR isimli Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
GAZETE VE DERGI

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI
Cocuklarin nese iginde sohbet kosesinde yerlerini aldiklar1 goézlemlenir. Gazete ve dergilerin iletigim
araglarindan oldugu anlatilir. Ogretmen, gazete ve dergilerin uzakta ve yakinda, biitiin diinyada olan haberleri ve
gelismeleri 6grenmemizi sagladigim aciklar. fletisim araclar ile ilgili bilmeceler sorulur.
Agtim okudum dalindan,
Yedim doydum balindan.
(KITAP)
Biz onu goriiriiz,
O bizi gérmez,
O konusur dinleriz,
Biz konusuruz dinlemez.

(TELEVIZYON)

Bir kiigiiciik kutudur,

Biitlin diinya yurdudur.

(RADYO)

“Kitap” adli siir hep birlikte soylenir.

KITAP

Once bir agacti, Kitap oldu bizlere.
Yaslandi kenara alindi.  I¢inde cevher sakli,
Islendi fabrikalarda, Akaill1 her gocuk,
Cocuklara yaradi, Kitap okumali ¢ok ¢ok...

Iletisim araclarmi kullanirken baskalarinin haklarina saygili olunmasi gerektigi ozellikle yiiksek sesin herkesi
rahatsiz edebilecegi anlatilir. Ardindan 6gretmen konuya uygun bir hikayeyi okur ve dramatize etmek iizere
cocuklar1 yonlendirir.

Minik Damlalar 8.Kitap sy: 27-28 yapilir

MATERYALLER

Hikaye kitabi, ¢aligma kitab1

SOZCUKLER

Kitap, televizyon, radyo, gazete

KAVRAMLAR

Iletisim araglar

DEGERLENDIRME

Sizce iletisim ne demektir?Kitaplar, dergiler, gazeteler yapilmak i¢in ne kullaniliyor?

Sizin evinizde hangi iletisim araglar1 var?

Siz haberlesmek i¢in en ¢ok hangisini kullantyorsunuz?



ETKIiNLiK PLANI
KURALLAR

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Miizik Etkinligi(Biitlinlestirilmis Biiyik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ULASIM ARACLARI siirini kisimlar halinde 6gretir.

Hava Tasit1
Bulutlara daltyor
Dénerek algaltyor
Cok yolcu tagtyor
Hava tagit1 ugak.

Deniz Tasiti
iskeleye yanagir
Denize ¢ok yarasir
Oyle ¢ok yolcu tasir
Deniz tasit1 vapur

Kara Tasit1

Koyu bir duman salar
Birden tiinele dalar
Oyle ¢ok yolcu tasir
Kara tagiti tren...

Ardinda ¢ocuklara Miizik CD sinden KURALLAR sarkisi dinlenir ve hep birlikte sdylenir.
KURALLAR

Oyun oynarken tizme arkadagini

Paylas oyuncagini

Evde okulda parkta sokakta

Kurallar var sakin unutma

Kaydiraktan kaymak, salincaga binmek igin
Beklemelisin sirant

Tiim ¢ocuklar bilirler arkadagsiz olmaz
Paylagsmazsan oyuncagini arkadasin olmaz
Evde okulda parkta sokakta

Kurallar var sakin unutma

Kaydiraktan kaymak, salincaga binmek igin
Beklemelisin sirant

MATERYALLER

Miizik CD si

SOZCUKLER

Bulut, deniz, iskele

KAVRAMLAR

Giinliik Yagamdaki Kurallar

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Nerelerde oyun oynamaliy1z? Karsidan karsiya gecerken nelere dikkat etmeliyiz?
Tagitlarin i¢inde hangi kurallara uymaliy1z?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 18/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
19 MAYIS ATATURK’U ANMA GENCLIK VE SPOR BAYRAMI isimli Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis

Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

BAYRAGIM isimli Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
19 MAYIS ATATURK’U ANMA GENCLIK VE SPOR BAYRAMI

Etkinlik tiirii: Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli baglh olgular sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere yarim ay seklinde otururlar. Ardindan 19 Mayis 1919 tarihinin bizim i¢in 6neminden
bahseder. Atatiirk’iin ve silah arkadaslarinin Tiirk Ulusu i¢in verdikleri miicadelede yasadiklari zorluklar,
kazandiklar1 basarilar vurgulanir. Atatiirk’iin gemisi Bandirma’ dan bahsedilir. Sonrasinda 6gretmen ¢ocuklara
bayrama katilip katilmadiklarini sorar Bayramda gérdiiklerini anlatmalari istenir. Ogretmen Atatiirk ile ilgili bir
hikayeyi ¢ocuklara okur. Anlatilan hikayenin tekrar1 ise soru-cevap teknigi ile saglanir. Cocuklarla birlikte siir
sOylenir.

Yurdu diismanlar sardi,

Gilinesimiz karardi.

Ninelerin gozleri

Birer kanl1 pinardi.

Serin bahar meltemi

Gibi beyaz bir gemi

Samsun’a demir att,

Goklerimiz agardi.

Bu gemide inanan,

Yurda san, millete san;

Biiyiik, egsiz kahraman

Mustafa Kemal vardi.(M.Necati ONGAY)

MATARYALLER

SOZCUKLER

Pinar, meltem, diismen

KAVRAMLAR

Atatlirk’ii Tanima, 19 Mayis Atatiirk’ it Anma Genglik ve Spor Bayrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte 19 Mayis Atatiirk’ it Anma Genglik ve Spor Bayrami térenlerine katilabilirsiniz.
Aile Katilim Kitabi sy8 de ki ¢alismanin yapilmast istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar bayram torenine katildiniz mi1?
Toreni nasil buldunuz?

Artik hepimiz Atatiirk’ii taniyoruz degimli?
Bize kim Atatiirk’iin hayatin1 anlatmak ister?



ETKIiNLiK PLANI
BAYRAGIM

Etkinlik tiirii: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Bilissel Gelisim
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarin1 sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik kosesine otururlar 6gretmen her cocuga bir ritim aleti verir ve Sarki hep birlikte soylenir.
DAG BASINI DUMAN ALMIS
Dag bagini duman almis

Gilimiis dere durmaz akar

Giines ufuktan simdi dogar
Yiirtiyelim arkadaglar

Sesimizi yer gok su dinlesin

Sert adimlarla her yer inlesin
Sesimizi yer gok su dinlesin

Sert adimlarla her yer inlesin inlesin
Bu gok deniz nerede var

Nerede bu daglar taslar

Bu agagclar giizel kuslar

Yiirtiyelim Arkadaslar

Sesimizi yer gok su dinlesin

Sert adimlarla her yer inlesin
Sesimizi yer gok su dinlesin

Sert adimlarla her yer inlesin inlesin

Ardindan sanat masalarina gegilir. Ogretmen Tiirk bayragmin ¢izili oldugu etkinlik sayfalarini, gramofon
kagitlarini ve yapistiricilar: dagitir. Cocuklar yuvarlama teknigi ile bayragi tamamlarlar. Biten ¢alismalar panoda
sergilenir.

MATERYALLER:

Ritim aleti, etkinlik, sayfasi, gramofon kagitlari, yapistirict

SOZCUKLER

Sert, Adim, G6k, Duman

KAVRAMLAR

Tiirk bayragi

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik? En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Bugiin hangi mars1 6grendik? Kim mars1 tekrar etmek ister?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 22/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MEKTUP Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalart (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)

TEMIZ CEVRE isimli Oyun, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
MEKTUP

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintideki kurali sdyler. Bir driintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 sohbet kosesinde toplar. Ogrenilen siir, tekerleme ve parmak oyunlar1 tekrar edilerek
sohbete baslanir.
Mektup yazmak ne demek? Bir mektupta nelerden bahsedersin? Mektup yazsan kime yazarsin? Seklinde sorular
sorulir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan mektup adli siir 6gretilir.
MEKTUP
Ben bir mektubum
Haber tagirim
Sevdiklerinize selaminizi sdylerim
Merak etmeyin
Iyi oldugunuzu da mutlaka sdylerim.
Kaleminizle ne yazarsaniz iistiime
Hig eksiksiz ulagtiririm sahibime
Ben bir mektubum
Sesiz olduguma bakmayin
I¢imde ¢ok ses var benim (Bahar KARACA)

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 29-30 yapilir. Dikkat Kitabt Sayfa:28 yapilir. Belirli Giinler Kitab1 Sayfa: 24
yapilir.

MATERYALLER
Calisma kitaplar
SOZCUKLER
Haberlesmek, mektup
KAVRAMLAR
Mektup
DEGERLENDIRME

Mektup yazmak ne demek?
Bir mektupta nelerden bahsedersin?
Mektup yazsan kime yazarsin?



ETKINLIK PLANI
TEMIZ CEVRE
Etkinlik tiirii: Oyun, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Sosyal - Duygusal Alan
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarimm korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.
Ozbakim Gelisimi:
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini acgiklar
Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 halkaya cagirir. Ardindan cocuklara oynayacaklar1 * Tilki Disariya Cik” adli oyun anlatir
ve oyunu oynamaya baslarlar. Oyun alaninin bir kdsesine biiyiik daire diger kdsesine kiiciik daire ¢izilir. Kiigiik
daire tilki, biiyiik daireye civcivler girer. Ogretmenin diidiik sesinden sonra biitiin civcivler oyun alania dagilir.

Ogretmen ’Tilki disar1 ¢1k!’komutu verdiginde biitiin civcivler biiyiik daireye dogru kosarlar.

Yakalananlar tilki tarafindan kiiciik daireye gotiiriilirler. Oyun 3—4 kez tekrarlanir. Yakalanamayan civcivler
alkiglanir. Cocuklar masalara gecerler. Ogretmen ¢ocuklara sulu boya ve tasitlarla ilgili boyama sayfalari

dagitilir.
Cevre Giizeldir Boyle Adli sarki sdylenir.

Copii ¢cope at

Pisi pislige at

Cevrende giizel giizel yat
Cevre giizeldir boyle

Coplere yardim et
Onlara bir iyilik yap
Cevreyi giizel et
Cevre giizeldir boyle

Cevre, giizel ¢evre
Vatanimin giizelligi
Cevredir 6zelligi
Cevre giizeldir boyle

Cevre deyip de gecme
Cevreyi giizel eyle
Vicdanini bir dinle
Cevre giizeldir boyle

MATERYALLER:
Calisma kitaplar

KAVRAMLAR
Cevre temizligi
DEGERLENDIRME

Cocuklar oyunumuzun adi neydi?
Yere ne sekli ¢izdik?
Oyun oynarken eglendiniz mi?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 23/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YOLDA OYUN OYNAMA isimli Tirkge, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)

YAZ MEVSIMI isimli Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
YOLDA OYUN OYNAMA

Etkinlik tiirii: Tirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar (Biitiinlestirilmis Biiytik Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.
OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklarm simifta U bigiminde oturmalarii saglar. Ogretmen, “Yolda Oyun Oynama” adl
tekerlemeyi sdyler. Sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.
Yolda oyun oynama./ Hop hop hopla, zip zip zipla, / Yolda oyun oynama./ Annen ¢agirir duyamazsin,

Araba gelir gdremezsin, / Ezilirsin, biiziiliirsiin, /Canin yanar {iziiliirsiin.

“Trafik Kurallar1” konulu CD’yi izlettirir. Trafik lambasi, yaya kaldirimi, yaya gegcidi, yayalarin ve siiriiciilerin
uymast gereken kurallar hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin goriisleri de ayr1 ayri degerlendirilir. Cocuklara

bilmeceler sorulur. Trafik ile ilgili bilmeceler sorulur.
Sira sira odalar, birbirini kovalar.( Tren ) Ayaklari su iger, iistiinden gelen gecer. ( Koprii )

Duman tiiter, isterse gider, balik degildir denizde yiizer. ( Gemi )Bir teker, iki teker, iicteker, iki ayakla nasil

gider. ( Bisiklet

Bir evde ii¢ pencere, biri yanar biri soner. ( Trafik 1siklar1 ) Bir odada dort teker, tingir mingir gider. ( Otomobil)

Cocuklarla deniz tasitlar1 hakkinda konusulur. Denizi bizden baska canlilarinda ¢ok sevdigi hatta onlarin evi

oldugu hatirlatilir. Bagka canlilarin da yagam hakkina saygi gostermek gerektigi konusuna vurgu yapilir.
Minik Damlalar 8. Kitap sy:31-32 yapilir. Cizgi Kitabi Sayfa: 30 yapilir.

MATERYALLER

CD, Calisma kitab1

SOZCUKLER

Trafik Kurallari, Trafik Isiklari, Koprii
KAVRAMLAR:

Uzak-Yakin

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Trafik kurallarina uymazsak ne olur?

Nerelerde oyun oynamaltyiz?
Karsidan karsiya gegerken nelere dikkat etmeliyiz?



ETKIiNLiK PLANI
YAZ MEVSIiMi

Etkinlik tiirii: Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Bilissel Gelisim:

Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligi adini, rengini, seklini, bityiikliigiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigt malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amacglarin1 sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bliylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI
Cocuklara gemi resminin bulundugu calisma sayfalart dagitilir ¢ocuklar ¢izgilerinden keser ve Ogretmen

yardimiyla katlanip yapistirilarak gemi yapilir. Tamamlanan etkinlikler uygun sekilde panoda sergilenir.

Cocuklar bugiin ¢ok sicak bir giin, yaz mevsimindeyiz. Insanlar serinlemek icin denize giriyorlar, yelpaze ile
kendilerini havalandiriyorlar, klima ile veya vantilator ile serinliyorlar. Aranizda klima olmak isteyen var mi1?"
diye sorar, ¢cocuklardan el kaldiranlar klima olur. Daha sonra "vantilator olmak isteyen var mi1?" diye sorar ve el
kaldiranlarda vantilatér olurlar. Ogretmen "vantilatérler serinletsin" dediginde vantilatdr olanlar,"klimalar
serinletsin" dediginde klima olanlar iiflemeye baglarlar.

Ardindan Cocuklara marakaslar dagitilir ve dgretmenin verdigi yonergeye uyularak ritim ¢aligmasi yapilir ve
Ogrenilen sarkilar tekrar edilir

MATERYALLER:

Etkinlik sayfasi, makas

SOZCUKLER

Vantilator, Yelpaze

KAVRAMLAR

Yaz mevsimi

DEGERLENDIRME.

Okulda bugiin neler yaptik?
En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Yaz mevsiminde nasil serinliyorsunuz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:24/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

IKi GEMI isimli Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismalar (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)

DA DI DA DI isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
iKi GEMi

Etkinlik tiirii: Tirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligsmalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini syler. Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarin oturmasini sagladiktan sonra, onlarla soru - cevap seklinde sohbet eder. “insanlarin bir
yerden baska bir yere gitmesine ulasim denir. Ulasim i¢in, kullandiklar: araglara tasit denir.” der. Sonra “Hangi
durumlarda tasitlar1 kullaniriz.” diye sorar. Cocuklar cevap verdikten sonra, “Tasitlara binerken de uymamiz
gereken kurallar vardir.” der. Tasitlara binerken siraya girmeliyiz. Tasit iginde yiiksek sesle konugmamaliyiz.
Toplu tagima araclarinda (minibiis, otobiis, dolmus vb.) yaslilara, hamile kadinlara ve engelli insanlara yer
vermeliyiz. Tasitlarin pencerelerinden sarkmamaliyiz.” gibi agiklamalarda bulunur.

Ogretmen “Iki Gemi” adli tekerlemeyi 6nce kendisi sdyler. Ardindan cocuklar tekrar eder.
iki gemi geliyor / Biri A, biri B./ Ortasinda Kemal Pasa / Gel gidelim Besiktas’a. /Besiktas’ta kim var?

Sirma sagli kiz var. /Ali Bey’e verelim. /Ali Bey hasta, /Corbasi tasta, /Et yer, su icmez, /Hastalig1 hi¢ gegmez...
Ardindan kitap kosesinden segilen bir hikaye resimleri gosterilerek okunur. Daha sonra hikayenin konusu ve
kahramanlar1 hakkinda sohbet edilir.

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 33-34yapilir.U sesi ile ilgili cahsma yapihr.Cizgi Kitabi Sayfa: 31 yapihir
MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Minibiis, otobiis, dolmus

KAVRAMLAR

U sesi

DEGERLENDIRME

Ulagim nedir?

Ulagim i¢in kullanilan araglara ne denir?

Hangi durumlarda tasitlar1 kullaniriz?

Toplu tagima araglari hangileridir?

Tagitlara binerken de uymamiz gereken kurallar vardir bunlar nelerdir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DA Di DA Di

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup

Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

OGRENME SURECI

Ogretmen masaya ¢icek resimlerinin oldugu calisma sayfas1 koyar ve diger masada kirmizi mercimek, nohut,
fasulye vb. ve yapistirict bulunmaktadir. Mercimekleri ve diger malzemeleri kullanarak c¢igek resimlerini
tamamlamalar1 istenir. Tamamlana etkinlikler malzemelerin doékiilmemesi i¢in stre¢ film ile kaplanarak

sergilenir

Cocuklar yerlerine oturtulur ve iki gruba ayrilirlar birinci grup parmak siklatir ikinci grup el ¢irparak ritim

tutarlar ve ardindan DA DI DA DI sarkis1 hep birlikte tekrar edilir.

Otomobil kornasi dat! dat! dat!

Vapurun diidiik sesi vupvupvup!

Tren rayda gidiyor taka takatakadiit! diit!
Bak bir cankurtaran geliyor da di da di da di!
MATERYALLER:

Kirmizi mercimek, nohut, fasulye, yapistirict

SOZCUKLER:

Otomobil, Tren, Vapur
KAVRAMLAR

Resim siralama, olumlu-olumsuz ciimle
DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?
Hangi etkinligi tekrar yapmak istersiniz?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 25/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
MUTLU COCUK isimli Tiirk¢e, miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (biiyiik grup etkinligi)

TRAFIK isimli Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
MUTLU COCUK
Etkinlik tiirii: Tirkce, miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi siirdiiriir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI.
Ogretmen sarkiy1 6nce kendisi sdyler. Daha sonra béliim béliim cocuklarla sdylenir. Sarkinin sdzleri
ogrenildikten sonra sozlere uygun hareketler yapilarak sdylenir. Sarki soylerken sesimizi nasil ayarlamaliy1z?

MUTLU COCUK

Gorevini yapmissan mutlu olmalisin,
Kiigiiklere sevgin varsa mutlu olmalisin
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Bugiin ¢aligmigsan mutlu olmalisin
Kotiligl yenmigsen mutlu olmalisin
Kiigiiklere sevgin vara mutlu olmalisin
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Iyiligi sevmissen mutlu olmalisin

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere yarim ay seklinde oturur. Ardindan bilmeceler sorulur. Her ¢cocugun cevap
vermesine firsat saglanir.

Dumanu tiiter, isterse gider, balik degildir, denizde yiizer. (Gemi)

Dort teker iistiinde yiik ¢eker. (Araba)

“Tasitlar” siiri okunur.

Trenler dizi dizi Otobiisler kamyonlar

Ne hos gotiiriir bizi Ugaklar var balon var
Cuf ¢uf ¢uf Her taraf tagit dolu

Cok gezen ¢ok bilirmis En son modelleri de var
Yapalim sik sik gezi

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 35-36 yapilir .Cizgi Kitab1 sayfa: 32 yapilir.
Sanat Kitabi sayfa: 55 yapilir.
MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Mutlu, tagitlar

KAVRAMLAR

Tagitlar kavrami
DEGERLENDIRME
Sarkimizin adi ne?

Neler yaparsak mutlu oluruz?
Bilmecelerde neler sordum?
Cevaplarken zorlandiniz mi1?



ETKIiNLiK PLANI
TRAFIK

Etkinlik tiirii: Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalara yerlesirler. Masalara renkli oyun hamurlari konulur. Cocuklar elleri ile sekil verirler.
Ogretmen ¢ocuklara diidiikler dagitir ve diidiik calma ile nefes agma calismasi yapilir. Ogretmen cocuklara
Sabah okula hizli gelenler ellerini masaya hizli hizli, yavas gelenler ise yavas yavas vursun der. Cocuklarin ritim
calismasina rehberlik eder. Ardindan “’Trafik >’ adli sark: sdylenir

Lal la la, lal lallal 1a 1a, lal lal la, lal lal la,
Yolda yiiriiylip giderken, dikkat et sakin ezilme,
Kirmizi yandi bekle, yesil yand1 ge¢ sen de.

Lal la la, lal lallal 1a Ia, lal 1al la, lal 1al la,

Sola ve saga bakalim, ondan sonra adim atalim,
Kirmizi yandi bekle, yesil yand1 ge¢ sen de.

Lal la la, lal lallal 1a Ia, lal 1al la, lal 1al la,

Bak bir otobiis gel,iyor sakin cadde de yiiriime,
Kirmizi yandi bekle, yesil yand1 ge¢ sen de.

Lal la la, lal lallal 1a Ia, lal 1al la, lal 1al la,
Haydi birlikte gezelim kars1 kaldirima gecelim,
Kirmizi yandi bekle, yesil yandi ge¢ sen de. Matematik Kitabi sayfa: 30-31-32 yapilir.

MATERYALLER:

Oyun hamuru

SOZCUKLER

Yiirimek, ezilmek

KAVRAMLAR

Hizli-yavas kavrami

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Trafik lambasi ne demektir?

Hangisi yandiginda yayalar karsiya gecebilir?
Yayalar i¢in kirmizi yandiginda ne yapmak gerekir?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 26/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

LUNAPARK isimli Drama, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar: ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik
Grup Etkinligi)

ESLESTIRME isimli Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKINLIK PLANI
LUNAPARK
Etkinlik tiirii: Drama, Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayi olasi nedenlerini syler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0yki gibi
cesitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder..

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklar1 yere yatmalari i¢in yonlendirir. Komutlar vererek drama yapilir.
“Simdi hep beraber bir yolda yiiriiyoruz. (Ayaklar yere vurulur.)
Kosuyoruz, kosuyoruz, kosuyoruz... (Ayaklar yere daha hizli vurulur.)
Cok yorulduk. Simdi bisikletlerimize binelim. (Cocuklar ayaklariyla pedal ¢evirme hareketi yapar.)
Cok giizel bir lunaparka gidecegiz. Park kapanmadan yetismemiz gerekiyor. Hizlanalim, hizlanalim, hizlanalim. Luna parka yetistik.
Bisikletlerimizi park ettik.” Herkes neye binmek istiyorsa hayal etsin.” diyerek drama bitirilir. (M.Safak)
Cocuklar hayallerinde luna parkta binmek istedikleri oyuncagin dykiinmesini yaparlar.
Cocuklara bilmece sorulur.
‘:Ikidir tekerim. Pedalimi ¢eviren ¢ocuklari, nese ile gezdiririm. (Bisiklet)”
Ogretmen c¢ocuklar U seklinde oturtur ve karsidan karsiya gegerken nelerle dikkat etmeleri konusunda konusurlar. Ardindan parmak oyununu
oynar daha sonra hep birlikte tekrar edilir.
iki kardes yiiriimiisler (isaret ve orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.).
Kargilarina trafik lambasi ¢ikmig, durmuslar (Parmak hareketsiz kalir.).
Kirmizi yanmis “Dur.” demis (Isaret parmag: bir adim atar.).
Ama kiiciik kardes yiirtimiis.
Biiyiik kardes onu ¢cekmis (Isaret parmag eski yerine getirilir.).
Sonra yesil yanmis “Gegin.”demis (Parmaklar yiirtitiiliir.).
Yiriiyiip gegmisler.
Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmis “Durun.” demis (El ile dur isareti yapilir.).
iki kardes durmuslar (Parmaklar hareketsiz kalir.).
Trafik polisi “Gegin.” demis (El sallanarak geg isareti yapilir.).
iki kardes gegmisler (Yiiriime hareketi yapilir.).
Sonra da kosa kosa eve donmiisler (Parmaklar kosturulur.).
MATERYALLER
Calisma kitab1
SOZCUKLER
Trafik lambast
KAVRAMLAR
Acil durum tasitlari
DEGERLENDIRME
Drama etkinliginde yoruldunuz mu?
Lunaparkta hangi oyuncaklar var?
Siz nelerle oynadiginizi hayal ettiniz?



ETKIiNLiK PLANI
ESLESTiRME

Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biiytik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Montessori Destegi:

Ogretmen eline birgok plastik misket alir fakat her renkten en az iki adet olmasina dikkat eder ve cocuklardan
ayni1 renkte olanlar1 eglestirelim diyerek elinde misketleri tam sinifin ortasina birakir cocuklar yerlerinden kalkip
gelerek eslestirme ¢aligmasi yaparlar.

Ardindan c¢aligma kitabindan Eksiltme ¢alismalar: yapilir. Minik Damlalar 8. Kitap sy: 37-38-39-40 yapilir
Dikkat Kitabi Sayfa: 29-30 -31 yapilir.

MATERYALLER:

Calisma kitaplari, kalem

SOZCUKLER

Plastik misket

KAVRAMLAR:

Eslestirme

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Eslestirme yapmak kolay mrydi?

Bugiin hangi etkinligi tekrar yapmak istersiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 29/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KAFESTEKI KUS isimli Tiirkge ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

SILINDIR isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
KAFESTEKI KUS

Etkinlik tiirii: Tirk¢ce ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 U seklinde oturtur ve iclerinden sayisma teknigi ile bir ¢ocuk seger ve arkadaslarma 6zgiin
bir sekilde hikdye anlatmasini ister etkinlik siiresince ¢ocuklara rehberlik eder. Daha sonra 6grenilen tekerleme
ve parmak oyunlari tekrar edilir. Ogretmen ¢ocuklara “Kara Tren” siirini gretir.

Ciki tak, ¢iki tak sesler ¢ikararak

Bizim evin yanindan bir tren geger

Bu tren, kara tren degirmenlerin yanindan geger

Yalniz istasyondan istasyona su iger

Amcalar, dayilar, enisteler, halalar

Dedeler, nineler hepsi iginde

Hig kimseye yerim yok demez

Ama zavallicik raylardan inemez
Ogretmen cocuklari halkaya gagirir. Ardindan “Kafesteki Kus” dramasini anlatir. Grup, bir halka olusturur. Grup
cok biiyiikse iki halka olabilir. Her halkanin ortasina bir ebe girer ve halkay1 yarip kagmaya caligir. Ancak el ele

tutusan oyuncular ebenin alttan ya da iistten kagmasini engellemek i¢in kollarin1 asagi yukar1 hareket ettirir.
Engellenemeyen ve halkadan kagan oyuncu yeni bir ebe secer. Drama sonunda ¢ocuklarla birlikte konusulur.

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 41-42-43 yapilir. Dikkat Kitab1 Sayfa:32 yapihr.

MATERYALLER

Calisma kitab1

SOZCUKLER

Kafes, Kusg, Ebe

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Okulda bugiin neler yaptik?

Drama etkinliginde eglenceli vakit gegirdiniz mi?
Kafeste bir kus olmak nasil bir duyguydu?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
SIiLINDIiR

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Onlara silindir aracinin resmini gostererek “Bu araci daha dnce hi¢ gordiiniiz
mii? Bu ara¢ ni¢in kullaniliyor?” gibi sorular sorar, cocuklarin dikkatini ¢eker. Cocuklarin resmi incelemelerini
saglar. Elindeki malzemeleri gostererek (tuvalet kagidi rulosu, el igi kagitlari, mukavva, makas, yapistirici ve bos
ila¢ kutular1) “Bu malzemeleri kullanarak, biz de silindir yapacagiz.” der. Malzemeleri ¢ocuklara dagitir.
Cocuklar rulolart renkli el isi kagitlariyla kaplarlar. Dikdortgen seklinde kesilmis mukavvaya enine ve paralel
olarak yapigtirirlar. Mukavvayi ters cevirirler, {izerine (yarisina gelecek sekilde) ilag kutusunu yapistirirlar.
Pencerelerini kalemle ¢izdikten sonra, guas boya ile boyayip panoya asarlar.

Kuklalar kullanilarak hikdye anlatilir. Sanat Kitab1 Sayfa: 57 yapilir
MATERYALLER:

Tuvalet kagidi rulosu, el isi kagitlari, mukavva, makas, yapistirici, bos ila¢ kutulari, guas boya
SOZCUKLER

Silindir aract

KAVRAMLAR

Silindir sekli

AILE KATILIMI

Aile katilim kitap¢igindan ilkbahar mevsimi ile 63. ¢aligma sayfasini yapiniz
DEGERLENDIRME

En sevdiginiz etkinlik hangisiydi?

Bildiginiz araglarin isimlerini sayar misiniz?

Sizce silindir nasil bir aragtir?

Ne ise yartyordur?
Bagka farkli ara¢ ismi biliyor musunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:30/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
GOSTERI isimli Tiirk¢e Etkinligi ( Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

ORMAN isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
GOSTERI

Etkinlik tiirii: Tirk¢e Etkinligi ( Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 8. Farkliliklara sayg gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECI

Kitap merkezinden secilen bir hikdye okunur. Cocuklarin kukla kdsesinde gosteri yapmalari istenir. . Daha son-
ra, en lizgiin yiiz, en kizgin yiiz, en saskin yiiz, en yorgun, en korkmus, en komik yiiz ¢ocuklar tarafindan yiiz
mimikleri ile canlandirilir.

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 44-45-yapilir. Sanat Kitabi Sayfa: 59 yapilir
MATERYALLER:

Kukla

SOZCUKLER

Mutlu, tizgiin, sagkin, yorgun, komik
KAVRAMLAR

Duygular kavrami
DEGERLENDIRME

Bugiin okulda neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi?
Zorlandigmiz etkinlik oldu mu?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
ORMAN

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer
.Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Ogrenilen sarkilarin tiimii ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Sarkilarda gecen kafiyeli kelimeler bulunur.
Orman” sarkisi s0ylenir. Grup halinde tekrar edilir.

Kestane giirgen palamut / Alt1 yaprak iistli bulut / Gel sen burada derdini unut / Orman ne giizel oh ne giizel
Dallar kol kola goriiniir / Yaprak yapraga stiriiniir / Kisin karlara biirliniir / Orman ne giizel oh ne giizel

Ormanda kuglar bocekler / Yavru ceylanlar emekler / Agar yedi renk ¢igekler / Orman ne giizel oh ne giizel.

Ardindan 6gretmen ¢alisma sayfasi dagitir ve Farkli 6zelliklerde ¢izgi ¢izme ¢aligmalart yapilir. Calisma
sirasinda gocuklarin kalemi dogru tutmalarina dikkat edilir.
Sanat Kitabi Sayfa: 61 yapilir.

MATERYALLER:

Ritim aletleri

SOZCUKLER

Orman

KAVRAMLAR

Serbest ¢izgiler ¢izebilme.

AILE KATILIMI

Diiz ve egik ¢izgilerin bulundugu ¢aligma sayfasi uygulanir.
DEGERLENDIRME

Sarkidaki agaclarin isimlerini kim sdylemek ister?
Ormanda baska hangi agaclar vardi?
Ormanda yasayan hayvanlar nelerdir?



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 31/05/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
DANS EDIYORUZ isimli Miizik Etkinligi (Biiyiik Kiiciik Grup Etkinligi)

HIKAYE ZAMANI isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismas: (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik

Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
DANS EDiYORUZ

Etkinlik tiirii: Miizik Etkinligi (Biyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanr..

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans ederler. Ogretmen daha sonra gocuklara balonlar
dagitir. Cocuklar balonlar1 kullanarak balon dansi ederler. “Mozambo” sarkili grup oyunu oynanir. Cocuklar
halka olurlar. Sark: esliginde, dans ederek yiirtirler.

Biz kirmiz1 gengleriz ~ (yerinde yiiriime)

Yerlere sineriz (yere dogru egilme)
Mozambo, Mozambo  (ellerini gdégiislerine vururlar)
Ileri yat geri, geri yat ~ (baslarim1 omuzlariyla birlikte ileri geri hareket ettirirler)
Bir saga yat bir sola yat (bir saga bir sola yaylanirlar)

Sanat Kitabi Sayfa: 63 yapilir.

MATERYALLER:

Balon

SOZCUKLER

Mozambo

KAVRAMLAR

Sag-Sol Kavrami

AILE KATILIMI

Cocugunuzla bugiin okulda neler yaptigin1 konusabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Bugiin eglendiniz mi?
Balonla dans etmek nasil bir duygu?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
HIKAYE ZAMANI

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmast (Biitiinlestirilmig Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Evet, simdi hikdye zamani denilerek ¢ocuklar U seklinde oturtulur ve dgretmende karsilarina geger. Ezberlenen
tekerlemeler hep birlikte soylenir. Bilinen sarkilar 6gretmen rehberliginde tekrar edilir. Farkli 6zelliklerde ¢izgi
cizme caligmalari yapilir. Caligma sirasinda ¢ocuklarin kalemi dogru tutmalarina dikkat edilir. Masada dogru
konum almalari saglanir. Kitaptaki hikaye okunur.

Minik Damlalar 8. Kitap sy: 46-47-48yapilir

MATERYALLER:

Etkinlik sayfas1

SOZCUKLER

Uslu durmak

KAVRAMLAR:

Serbest ¢izgiler ¢izebilme

DEGERLENDIRME

Bugiin eglendiniz mi?

Sizce havalar neden bu kadar sicak?

Su anda hangi mevsimde oldugumuzu biliyor musunuz?

UYARLAMA:



AYLIK EGITiM PLANI
Okul Adr:
AY: HAZIRAN
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ige dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.
Kazanim 8. Farkliliklara sayg gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

DiL GELIiSiM
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.



Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir. Ayni sesle biten sozciikler iiretir. Siir, dyki ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Sdylenen
sozciikle uyakli baska sozciik soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

BILiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayty1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen say1iy1 sdyler

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.



Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklart rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktaria ve kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar1 gosterir.

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiylikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig:
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarin ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, digini firgalar, elini, yiizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
KAVRAMLAR

Renkler: Ogrenilen renklerin tekrart

Geometrik sekiller: Ogrenilen sekillerin tekrar

Boyut: ince-kalin / uzun-kisa

Miktar: Bos-dolu

Yon mekéan: Basta — Ortada — Sonda

Sayilar: 1-20 arasi sayilar

Duygu: Mutlu-iizgiin

Zaman: Gelecek



BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Haziran aymin ikinci haftasi: Cevre Koruma Haftasi

ALAN GEZILERI
[Ikogretim okulu gezisi yapilir.

Piknik gezisi yapilir.

AILE KATILIMI

* Tatilde nereye gideceginizi ¢ocugunuzla birlikte planlayabilirsiniz

*  Cocugunuzla birlikte trafik 1dmbasinin oldugu bir yerde ve yaya gecidinin oldugu bir yerde karsidan
karsiya gegme ¢aligmalari yapabilirsiniz

*  Cocugunuz ile birlikte bisiklet gezintisi yapabilirsiniz.

*  Cocugunuz ile birlikte zeytinyag1 ve suyu ayni kaba koyarak karisip karismadigini gézlemleyebilirsiniz.

*  Cocugunuz ile birlikte bir yapboz yapabilirisiniz.

*  Cocugunuz ile birlikte yaz mevsimi hakkinda sohbet edebilirsiniz.

*  Cocugunuza uykuya gegmeden dnce hikayeler okuyabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Program Acisindan:

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Acisindan:

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 01/06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
NEZAKETLI OLMAK isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kiiciik Grup Etkinligi)

KIRMIZI BALIK isimli Miizik-oyun(Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
NEZAKETLI OLMAK

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklarin sohbet kdsesine oturmalari istenir. Cocuklarla ¢aliskanlik hakkinda sohbet edilir.
CALISKAN OLMALIYIZ
Minik Gaye bakt1 serceye
Nasilda galistyordu
Yuvasini yapiyordu
Sonra gordii karincay1
Nasil da calistyordu
Yemegini tagtyordu
Bende ¢ok calismayim
Dersimi bagarmaliyim
Ulkemin gelecegi icin
Cok mu ¢ok caligmaliyim

Daha sonra ¢ocuklar etkinlik kdselerine alinir ve gocuklara suluboya, firga ve bos kagitlar dagitilir.
Oncesuluboyayi nasil kullanacaklar1 anlatilir. Bos kagitlara 6zgiin sekilde suluboya resimler yapmalarina
rehberlik edilir.

MATERYALLER:

Suluboya, Firca, Bos Kégitlar

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Bugiin neler yaptik?

Okudugumuz siirin ad1 neydi?
Siirin konusunu hatirliyor musunuz?

UYARLAMA:



ETKINLIK PLANI
KIRMIZI BALIK
Etkinlik tiirii: Miizik-oyun(Biitiinlestirilmis bilyiik grup etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal-Duygusal Gelisim: Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglar soyler.
Kazanmim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Bilissel Gelisim: Kazamim 1: Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Dil Gelisimi: Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
(Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI.
Ardindan Ogrenilen, bilinen sarkilar tekrar edilir. “Kirmiz1 Balik” sarkis1 sylenir.
Kirmizi Bahk
Kirmizi balik gdlde,
Kirvrila krvrila yiiziiyor,
Balik¢1 Hasan geliyor,
Oltasini atiyor,
Kirmizi Balik dinle,
Sakin yemi yeme!
Balikg1 seni tutacak,
Sepetine atacak,
Tavada kizartacak,
Kirmizi balik kag kag.
Ogretmen cocuklar1 Haydi gel yanima oynayalim arkadasca elele tutusalim halka olalim oyunumuza baslayalim.
Cocuklar bu tekerleme esliginde elele tutusup halka olurlar.
Kirmizi balik sarkist sdylenerek oyun oynanir. Cocuklardan biri balik digeri balikgt Hasan olur. Oyun balik¢inin
balig1 yakalamasi seklinde siirer gider. Cocuklarin hepsi rol alana kadar oyuna devam edilir.
Ardindan kdépegim isimli parmak oyunu oynanir.

KOPEGIM

Kopegimin iki kulagt var ( iki elin isaret parmagi basa gotiiriiliir)
Bir de komik bir burnu (bir elin isaret parmagi burna gotiiriiliir)
Kemik yemegi ever (bir elle yeme hareketi yapar)

Her yere kosarak gider ( iki el diz iizerinde hareket ettirilir)
MATERYALLER:

Sinif materyalleri

SOZCUKLER:

Kirmizi, balike1, kdpek, kemik.

KAVRAMLAR:

Balik¢1 kavrami.

DEGERLENDIRME

Sarkimizin ve oyunumuzun ad1 neydi?

Balik yemegi seviyor muyuz?

Baligin bizim i¢in faydalarimi biliyor musunuz?

Evinizde siis baligiiz var m1? Hig beslediniz mi?

Balik¢1 ne ig yapar?

UYARLAMA



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 02/06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SAR MAKARAYI SAR SAR SAR isimli Oyun, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Etkinligi)

MUTFAKTA YEMEK PiSER isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:







ETKIiNLiK PLANI
SAR MAKARAYI SAR SAR SAR

Etkinlik tiirii: Oyun, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige tirmanir. Tirmanilan
yiikseklikten iner. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Dil Gelisimi:
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 oyun alanma alir ve yere iki adet sopa birbirine paralel olarak konarak ¢ocuklara bunun bir
nehir oldugunu hayal etmeleri istenir. Cocuklar siraya girerler ve tek tek nehrin iizerinden ¢ift ayak atlamalari
saglanir. Sopalar arasindaki mesafe giderek acilir. Cocuklar atlayarak gecemeyecek hale gelince, nasil
gegebilecekleri sorulur, degisik ¢oziimler iiretmeleri istenir Cocuklar ¢éziimlerini birbirlerine saygilt olup,
sirayla ve parmak kaldirarak anlatirlar.

Daha sonra ¢ocuklar parmak oyununu oynayarak sohbet kdsesine otururlar.
Sar, sar, sar makaray1 (iki el dondiiriilerek sarma hareketi yapilir.)

Coz, ¢dz, ¢oz makarayi (eller ters yonde dondiiriilerek ¢6zme hareketi yapilir.)
On kilo pekmez (iki elin parmaklart 6ne dogru uzatilip gosterilir.)

Yala, yala bitmez (iki el sira ile agza gotiiriilerek yalama hareketi yapilir.)
Besi sana, besi bana (bir el 6ne uzatilir, diger el gégse konulur.)

Ayse... (eller ii¢ kez alkislanir.)

Fatma... (i¢ kez alkislanir.)

Boncuk... (ii¢ kez alkiglanir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (eller ve kollar sira ile yana agilir.)

Cekilin yoldan tip... (kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur.)

Ogrendikleri diger tekerleme, siir ve parmak oyunlarini tekrar ederler. Kitap kosesinden secilen bir hikdye
okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:

Sinif materyalleri.

SOZCUKLER:

Sopa, Nehir, Saygili Olmak

KAVRAMLAR:

Saygili olmak.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Bugiin neler yaptik?

Oyun etkinligini begendiniz mi?

Etkinlikleri yaparken yoruldunuz mu?

Saygili olmak neden dnemlidir?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
MUTFAKTA YEMEK PiSER

Etkinlik tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi, (Biitlinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu: )

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler
qlusturur.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri soyler. L ) )

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte masalara gegilir. Ogretmen ¢ocuklara boyanmamis bir tavsan resmi ve yapistirict dagitir.
Cocuklara pamuk verilir ve kiigiik parcalar koparmalari istenir. Ogretmen gocuklarin tavsan resimlerine
yapistirict siirerek pamuk pargalarint yapistirmalarini ister. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir. Etkinlik
bitiminde smif toplamir. Ogretmen diizenli calistiklar1 ve malzemeleri kullanirken birbirlerine saygili olduklar
i¢in ¢ocuklara tesekkiir eder.
Cocuklarla birlikte mutfakta yemek piser sarkist sdylenir.
MUTFAKTA YEMEK PiSER
Mutfakta yemek piser,
Atigtir licer beser
Cek ¢ek ¢ek cek corbayi (2)
Cok yersen karnin siser
Az yersen sortun diiser,
Cek cek ¢ek ¢ek sortunu(2)
Selam ver ete siite,
Sonra kos tuvalete
Cek cek cek ¢ek sifonu(2)
Nezleysen halin yaman,
Burnun olmus kocaman
Cek ¢ek ¢ek ¢ek burnunu(2)
MATERYALLER:
Yapistirici, Pamuk, Tavsan Resmi
SOZCUKLER:
Pamuk, Parg¢a, Problem C6zme
KAVRAMLAR:
Problem C6zme
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Etkinlikleri yaparken yoruldunuz mu?
Bugiin hangi kelimeleri 6grendiniz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:
Tarih:05/06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
ZIL CALIYOR isimli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

DRAMA ZAMANI isimli Drama ve Okuma yazmaya hazirlik caligmasi, (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:




ETKIiNLiK PLANI
ZiL CALIYOR

Etkinlik tiirii: Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 oyun alanina alarak bir oyun oynayacagiz der ve Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir.
Deve: ciice oyunu oynanir. Ogretmen deve dediginde tiim ¢cocuklar ayaga kalkarlar, ciice dediginde ise
comelirler. Sasiran cocuklar oyundan ¢ikar. Oyun sirasinda uzun —kisa kavramida tekrar edilir.Ogretmen ara sira
sasirtmak i¢in Uzun-Kisa diyebilir.

Daha sonra zil ¢aliyor siiri hep birlikte sdylenir.

Zil Calimyor
Zil ¢alimiyor dan dan dan dan dan
Yeter ¢alistik duralim artik

Basimiz agriyor of of of aman
Oyun isteriz sdyle de boyle tastamam (2)

Biz hi¢ kosmayiz, hasta olmayiz
Hasta bir ¢igek gibi solmayiz

Basimiz agriyor of of of aman
Oyun isteriz $dyle de boyle tastamam (2)

Meyvelerle ilgili sohbet edilir. Cocuklara en sevdikleri meyvelerin isimleri sorulur. Kis ve yaz meyvelerinin
birbirlerinden farkli olduklar1 anlatilir. Meyve ve sebzelerin agagta m1 yerde mi yetistikleri ile ilgili bilgi verilir.
Cocuklara bos kagitlar dagitilir ve en sevdikleri sebze ve meyveleri ¢izip boyamalari istenir.
MATERYALLER:

Oyun etkinliginde oturmak i¢in sandalye, kagit, boya kalemleri.

SOZCUKLER:

Deve, Ciice, Uzun- Kisa, meyve, zil.

KAVRAMLAR:

Deve, Ciice, Uzun- Kisa kavramlari.

DEGERLENDIRME

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
Deve ve ciice oyununu begendiniz mi?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
DRAMA ZAMANI

Etkinlik tiirii: Drama ve Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrmtilartyla agiklar.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 gélgeleri ya da resimleriyle eslestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

OGRENME SURECI
Y1l boyunca okulda neler yaptik
Okulumun bahgesinde en ¢oook (Ciimle ¢ocuklara tamamlattirilarak etkinlik gerceklestirilir.)
Kaydiraktan kaymay1 severim.
Simdi bahgedeki kaydiraktan kayiyoruz (Kayma dykiinmesi yapilir.).
Okulun yemekhanesinde en ¢ok severim (Cocuklarin sectigi etkinligin dykiinme gergeklestirilir.).
Okulumuzun oyun salonunda en ¢ok severim  (Cocuklarin sectigi etkinligin dykiinmesi gergeklestirilir.).
Okulum uyku odasinda en ¢ok severim (Cocuklarin uyku odasi i¢in sectikleri etkinlik gerceklestirilir.)

Okulun boliimleri bu sekilde devam ettirilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 halinin iizerine alir ve daire seklinde otururlar. Daha sonra ayakkabi bulmaca oyununu
anlatir. Cocuklar ayakkabilarint ¢ikarip dairenin ortasina koyarlar. Daha sonra ¢ocuklar bir arkadasiin
ayakkabisini bulmaya caligirlar. Zorlanirlarsa ipuglar verilir.

Oyun sirasinda tek- ¢ift kavrami iizerinde durulur.

MATERYALLER:
Ayakkabi
SOZCUKLER:

oykiinmek, Kaydirak, Yemekhane, Hoslanmak, Hoslanmamak, Tek- Cift

KAVRAMLAR:

Hoslanmak, Hoslanmamak, Tek- Cift
DEGERLENDIRME

Okulda en ¢ok yapmak istediginiz sey nedir?
Okulumuzu en ¢ok ne i¢in seviyorsunuz?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 06/ 06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
KITABIM isimli Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Serbest Cizgi Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar: (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:




ETKIiNLiK PLANI
KiTABIM

Etkinlik tiirii: Tirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :
KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer,
acar/kapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil Gelisimi:

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cliimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

OGRENME SURECI
(")gretmen"(;ocuklarm yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in rehberlik eder. Ogrenilen tekerlemeler ¢ocuklarla birlikte
sOylenir. Ogretmen kitap kdsesinden sectigi bir hikayeyi okur. Kitaptaki masal ile ilgili sohbet edilir
Kitaplar hakkinda konusulur. Kitaplari faydalari, bizlere kazandirdiklar: hakki nda sohbet edilir. Cocuklara
kite}plarl sevelim onlar bizim basucu dostlarimiz diyerek ¢ocuklar kitap evgisi konusunda yiireklendirilir.
KITABIM
Kitap en iyi arkadas,
Bana neyi sorsam sdyler,
Ne anlatsa en sonunda
Calis, iyi, dogru ol der.
Geceleri uyumaz o,
Beni kaldirir erkenden
Okulum kadar giizeldir
Kitab1 ¢ok severim ben.
F. H. DAGLARCA

MATERYALLER:

Siif materyalleri.

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

Kitap sevgisi kavramlari
DEGERLENDIRME

Sizde kitaplarinizi seviyor musunuz?
Evinizde kitaplariniz var mi?

Onlara nasil davraniyorsunuz?



ETKINLIK PLANI
Serbest Cizgi
Etkinlik tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Ardindan tahtada serbest ¢izgi calismasi yaparlar.
MATERYALLER:
Nesneler, resimler, sinif materyalleri.

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Bugiin yaptiklarimizi anlatir misin?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS
Okul adr:
Tarih: 07/06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
UC KELEBEK isimli Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

OKUL SEVGISI isimli Miizik-sanat(Biitiinlestirilmis etkinlik)
Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:




ETKIiNLiK PLANI
UC KELEBEK

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Kazanim 5. Ritim ve miizik eslig¢inde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
OGRENME SURECI

Cocuklara cigek resmi ¢izilmis kagitlar dagitilir. Boyanan ¢igekleri 6gretmenlerinin yardimiyla bir ¢gubuga ya da
pipete yapistirirlar. Cigekleri bir araya getirerek vazo yaparlar.
Daha sonra ‘Ug Kelebek’ siiri 6nce dgretmen tarafindan sdylenir, ardindan ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir.

UC KELEBEK

Minik kelebek ugtu

Kiigiik yaramaz kostu
Durmadan usanmadan

Hep kovaladi durdu

Kag kelebek u¢ kelebek
Seni tutacaklar, kag kelebek
Kanatlar1 benek benek

Seni tutacaklar ug kelebek.

Miizik cd den bir sarki agilir ve hep birlikte dans edilir.

MATERYALLER:
Sinif materyalleri ,¢igekli kagitlar, boya kalemleri, cubuk, pipet , makas , yapistirici.

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME
Bugiin yaptiklarimizi anlatir misin?

UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adr:

Tarih: 08/06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SIKLAT isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi ( Biiytik Kiiclik Grup Etkinligi)

SAYILARI SAYIYORUZ isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:




ETKIiNLiK PLANI
SIKLAT

Etkinlik tiirii: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi ( Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar “Siklat” tekerlemesi esliginde minderlere yonlendirir.
SAKLAT

Saklat saklat saklat saklat saklat

Siklat siklat siklat siklat

Dondiir dondiir dondiir dondiir

Salla salla salla salla salla

Kollrini bagla

Arkana yaslan

Uslu ¢ocuk ol

Cicek ol

Sakin bdcek olma...

Kitap merkezinden secilen bir hikdye okunur.

MATERYALLER

Hikaye kitab1

SOZCUKLER

Kol, Arka, Uslu, Cigek

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi hikayeyi okuduk?

Hikayemizin kahramanlarini hatirliyor musunuz?

Hikayemizin olay1 neydi?
Bana kim hikayeyi anlatmak ister?



ETKIiNLiK PLANI
SAYILARI SAYIYORUZ

Etkinlik tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup
Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Bilissel Gelisim:
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen say1y1 sdyler.
Oz Bakim Becerileri:
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ardindan miizik esliginde dans edilir. Orman” sarkis1 sdylenir. Grup halinde ritim aletleri esliginde tekrar edilir.
Kestane giirgen palamut / Alt1 yaprak iistli bulut / Gel sen burada derdini unut / Orman ne giizel oh ne giizel

Dallar kol kola goriiniir / Yaprak yapraga siiriiniir / Kisin karlara biirliniir / Orman ne giizel oh ne giizel
Ormanda kuglar bocekler / Yavru ceylanlar emekler / Agar yedi renk ¢igekler / Orman ne giizel oh ne giizel.

Etkinlik bittiginde &gretmen c¢ocuklari masalara alir ve etkinlik sayfalart dagitir. Ardindan O6gretmen
rehberliginde 1 den 20 ye kadar olan sayilar1 yazma sayfasi tamamlanir.

MATERYALLER
Ritim aletleri, etkinlik sayfasi

SOZCUKLER
Orman
KAVRAMLAR
Say1 kavrami

AILE KATILIMI
Cocugunuzla birlikte rakamlarla ilgili calismalar yapiniz.

DEGERLENDIRME

Bugiin okulda neler yaptik?

En begendiginiz etkinlik hangisiydi?
Zorlandigmiz etkinlik oldu mu?
Sayilar1 6grendiniz mi?

Kaca kadar sayabiliyorsunuz?
Orman ne demektir?

Siz hi¢ ormana gittiniz mi?
UYARLAMA:



GUNLUK AKIS

Okul adi:

Tarih: 09/06/2017
Yas grubu (Ay):
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
SON DERS isimli Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kii¢ciik Grup Etkinligi)

VEDA PARTISI isimli Parti (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuk agisindan:

Ogretmen acisindan:

Program agisindan:

Eve Gidis

GENEL DEGERLENDIRME:




ETKIiNLiK PLANI
SON DERS

Etkinlik tiirii: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Malzemelere elleriyle sekil verir.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Oyun hamurlarin1 ve hamur kaliplarmi verir. Cocuklarmn oyun hamurlariyla
istedikleri seyleri yapmalarina firsat verir. Ardindan simif ve masalar toplanip diizenlenir.
Cocuklarla birlikte “Ders Yili Sona Erdi” adli sarki CD’den dinlenir ve Marakaslarla ritim tutularak sarki
tekrar edilir.
Ders Yil Sona Erdi
Gegti koca bir zaman lerele _ ele ley.
Nasil hi¢ anlamadan lere _ele le ley.
Yilsonuna ulastik lere _ ele le ley.
Bilgilerde dolastik lere le le le ley.

Derslerimiz kesildi lere le ley le ley.

Ders yil1 sona erdi lere le ley le ley.

MATERYALLER:

Oyun hamurlari, kaliplar, ritim aletleri
SOZCUKLER

Yilsonu

KAVRAMLAR

Ders yil1 bitimi
DEGERLENDIRME

Bugiin yil okulda neler yaptik?
En c¢ok eglendiginiz giin hangisiydi?

UYARLAMA:



ETKIiNLiK PLANI
VEDA PARTISI

Etkinlik tiirii: Parti (Biyik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Ardindan okulda “Veda Partisi” diizenlenir. Her ¢ocuk evden tatli veya tuzlu pastalar, meyve sulari getirir.
Bahge veya smif hep birlikte, 6gretmen rehberliginde diizenlenir. Yiyecek ve icecekler masalarin iizerine
yerlestirilir. Cocuklar ellerine aldiklar1 tabaklara, kendi sectikleri yiyecegi koyarak masalarina oturup yerler.
Cocuklar yemeklerini bitirince, eglenceli oyunlar oynayarak eglenirler.

MATERYALLER:

tabaklar, kasik, ¢atal, yiyecekler

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Veda partisi

AILE KATILIMI

Istekli veliler veda partisine katilabilir.
DEGERLENDIRME

Bu bir yilda neler 6grendiniz?

Veda partisinde eglendiniz mi?

UYARLAMA:
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