
1. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  08/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 1)
· “Sözlere Göre Hareket Ediyorum” isimli Oyun Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 2)
·  “Cici Köpeğim” isimli Müzik Etkinliği 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ (Etkinlik 3)
· “Okula Hazırlık” isimli Türkçe Etkinliği 

 GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

SÖZLERE GÖRE HAREKET EDİYORUM (ETKİNLİK 1)
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

·  “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız, elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 
· Bütün çocuklar halkaya dahil olduğunda öğretmen; “şimdi sizinle büyük bir balon olduk hadi bakalım bu balonu bir söndürelim sonra da bütün güzümüzle şişirip patlatalım. Hadi büzüştür büzüştür balonu (çocuklar ortaya toplanır),hadi şimdi şişirelim üüffff üffff…(halka elele açılmaya başlar iyice gerginleştirilir) eyvaaah balon çok şişti paaaat !!! (dairedeki bütün çocuklar elleri bırakıp kendini yere atar.)” diye ısınma oyunu oynar. 
· Ardından oyun için tek sıra olunur. Öğretmen, “Sözlerime uygun olarak yürüyünüz” der. 

· Arka arkaya kollarınızı yukarda çevirerek yürüyünüz.

· Tef çalma hızına göre yavaş veya hızlı olarak yürüyünüz.

· “Dur” denildiğinde herkes olduğu yerde donmuş gibi dursun.

· Öğretmen bu şekilde denemeler yaptırır. Farklı yönergeler verebilir.

· Deneme çalışmasından sonra oyun başlar. Önce öğretmen oyuna liderlik eder. Ardından isteyen çocuklar oyunu sürdürür. Öğretmenle birlikte çocuklar onu takip eder.

· Oyunu başarıyla sürdürenler alkışlanır.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Ritimler eşliğinde yürümek hoşunuza gitti mi?

· Oyunu nasıl oynadık?

· Oyunu oynatmak mı yoksa oynatanı takip etmek mi daha güzledi?


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına öğrendikleri şarkıyı evde hareketleriyle birlikte yapmalarını sağlamaları önerilir.















                                                                                                            CİCİ KÖPEĞİM (ERKİNLİK 2)
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukları çocukların müzik merkezine geçerek yarım daire şeklinde oturmalarına rehberlik eder.
· Öğretmen çocuklardan nefes açma çalışması yapacaklarını bunun için ellerinde çiçek olduğunu hayal etmelerini ister. Burunlarından derin nefes almalarını ve ağızlarından vermelerini ister. Ardından öğrenilen ”Cici Köpeğim” isimli şarkı tekrar edilir. Sonra çocuklara söz verilir ve sırayla bildikleri şarkıları söylemeleri istenir. 
CİCİ KÖPEĞİM                                                

Benim cici bir köpeğim var                                                           
Otur desem oturur                                                                          

Kalk desem kalkar                                                                          

Büzül desem büzülür                                                                      

Süzül desem süzülür                                                                       

Eller şap şap şap                                                                             

Ayaklar rap rap rap

Bir şöyle bir böyle

Dans edelim seninle
· Çocuklarla birlikte şarkıya eşlik edilir. Şarkının sözlerine uygun öykünmeler yapılarak şarkı söylenir.




	AİLE KATILIMI 

· Ailelerden okulda öğrendikleri şarkıyı evde dinlemeleri istenir.



	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Nefes çalışması sırasında çiçek koklarken neler hissettiniz?

· Cici Köpeğim şarkısını beğendiniz mi?




	UYARLAMA

· 


                                                                                                                          OKULA HAZIRLIK (ETKİNLİK 3)
Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukları hikâye saati için yarım ay şeklinde sandalyelere oturtturur. ve çocuklar ile okul konusunda sohbet eder. (Okulu sevdiniz mi, okul nasıl bir yer, okula gelmeden önce okul hakkında neler düşündünüz, şimdi ne hissediyorsunuz?)

· Okulun ve sınıfın adı söylenir ve yüksek sesle tekrar edilir.

· Öğretmen ve çocuklar sıra ile kendi isimlerini söylerler. 
· “Okula Hazırlık” hikâyesi kuklalar ile birlikte anlatılır. 

OKULA HAZIRLIK(HİKAYE SAATİ KİTABI)

Ceyda, bu yıl anaokuluna başlayacaktı. Çünkü beş yaşını doldurup altı yaşına girmişti. Hafta sonu Ceyda, anne ve babasıyla birlikte alışverişe çıktı. Ceyda’ya ayakkabı mağazasından kırmızı bir ayakkabı aldılar. Kırtasiyeden pastel boya, suluboya, makas, yapıştırıcı ve defter aldılar. Ceyda çok mutluydu. Anne ve babasına aldıkları için teşekkür etti. Eve geldiklerinde ayağına kırmızı ayakkabılarını giydi. Bir sağa bir sola yürüyordu. Çok heyecanlıydı.

Ceyda: Anne ben ne zaman okula gideceğim? diye sordu.      

Annesi: Yarın okullar açılıyor. 

Ceyda: Peki okul nasıl bir yer? 

Babası: Gel otur bakalım kucağıma, sana anlatayım. Okul, çocukların eğitim-öğretim yuvasıdır. Orada bir çok arkadaşın olacak. Bir de öğretmenin. 

Ceyda: Öğretmen mi? 

Babası: Evet öğretmen. Öğretmen de size bilgiyi, doğruyu anlatan kişi. Öğretmenine saygılı ol, onun sözünü dinle, tamam mı minik kuşum! diyerek yanağından öptü.

Ceyda: Peki ama orada benim canım sıkılır. Siz yokken ne yapacağım? 

Babası:Merak etme, hiç canın sıkılmaz, çünkü sınıfınızda çeşitli köşeler ve oyuncaklar var. Sonra boyalarla resim yapacaksınız. Arkadaşlarınla grup oyunları oynayacaksın. Hiç canın sıkılmaz.

Ceyda, babasının kucağından kalkarak annesinin yanına gitti.

-“Anneciğim bana bir resim kağıdı verir misin?” dedi.

Annesi ona kağıt verdi. Ceyda, pastel boyasıyla resim yapmaya başladı. 

Babası: Aferin Ceyda, resmin çok güzel oldu. İstersen yarın okula giderken yapmış olduğun resmi de götür, öğretmenine gösterirsin.

Akşam yemekten sonra annesi: Ceyda bugün erken yatmalısın. Yarın okula gideceğiz.

Ceyda “tamam anneciğim” diyerek elini ağzını yıkadı, dişlerini fırçaladı. Annesini babasını öperek “İyi geceler” dedi. Çantasına boyalarını ve yapmış olduğu resmi koydu. Ayakkabılarını da yatağının altına koydu. Yarın okula gidecekti.

· Çocuklar kendi okul hazırlıklarını anlatırlar. (Sözel olarak veya resimlerle anlatılır.)


Yaş Grubu       :  





	AİLE KATILIMI

· Aileler evde çocuklarına okul ile ilgili resim yaptırabilir. Çocukların okulla, öğretmeniyle ve arkadaşlarıyla ilgili düşüncelerinin dinlenmesi ve bu düşünceleri resmin arkasına not almaları istenebilir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Daha önce kuklalarla hikaye dinlemiş miydiniz?

· Daha önce kuklalarla oynadınız mı?

· Ceyda’nın okulu hayalindeki okula benziyor mudur?

· Ceyda okula nasıl hazırlandı?




2. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  09/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI

              TÜRKÇE VE SANAT ETKİNLİĞİ (Etkinlik 4)

· “Düzenli Olmalıyız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Ekinliği 

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

OYUN VE MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 5)

· “Senin Adın Nedir?” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik Ekinliği 

            GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

                                                                                                   DÜZENLİ OLMALIYIZ (ETKİNLİK 4)
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukları çocukları hikâye saati için yarım ay şeklinde sandalyelere oturtturur.

· Öğretmen bütün sınıfın gözlerini kapamasını ister. Söylediği şeyleri zihinlerinde canlandırmalarını ister. Öğretmen: ‘Çok dağınık bir odanız var ve siz bu odada en sevdiğiniz bir arkadaşınızla oyun oynuyorsunuz. Bazen oyuncakları eşyaların arasında kaybediyorsunuz. Şimdi de bir oyuncağınızı kaybettiniz. Acaba nerede olabilir? Bir düşünün bakalım.’ der ve çocuklara düşünmeleri için birkaç dakika süre verir. Daha sonra çocuklar gözlerini açarlar ve zihinlerinde canlandırdıkları düşüncelerini anlatırlar. Daha sonra sınıfımızın, evimizin ve odamızın neden düzenli ve toplu olması gerektiği üzerine sohbet edilir.

·  Sınıfımızda uygulanan sosyal kuralların neler olduğu, gereği ve önemi hakkında sohbet edilir. Öğretmen çocukların görüşlerini aldıktan sonra sınıfa bir isim konulmasını ister ve çocukların fikirleri alınır. Oy birliğiyle en çok beğenilen isme kadar verilir, Ardından sınıfın kuralları bir kâğıda yazılır ve tek tek çocukların imzalamaları istenir. Çocuklara imzanın ne işe yarayabileceği hakkında soru yönetilir cevapları paylaşılır. Ardından sınıfın kuralları ve imzalı kâğıt sınıfın duvarına asılır,

· Tahtaya ipucu resimler çizilerek bilmeceler sorulur. Her çocuğun cevap vermesine fırsat verilir. Doğru cevap veren öğrenciler alkışlanır. 

         Yarıktır uzun başı, kağıda döker yaşı. (Dolmakalem)

         Tarlası beyaz, tohumu siyah

        Elle dikilir, dille biçilir (Kalemle Yazı Yazmak) 

        Bilmece bildirmece, dil üstünde kaydırmaca (Dondurma)

       Çarşıdan aldım bir tane eve geldim bin tane (Nar)

· Öğretmen “Sar Makarayı” isimli parmak oyununun nasıl oynandığını göstererek birlikte yapılmasını sağlar.
      SAR MAKARAYI

      Sar sar sar makarayı (eller öne doğru döndürülür)

      Çöz, çöz, çöz makarayı (eller arkaya doğru döndürülür)

      Şöyle de böyle şap şap şap (eller yana sallanır alkış yapılır)

      Böyle de şöyle şap şap şap (eller yana sallanır, alkış yapılır)

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.

· Okul figürü çizilmiş resim çocuklara dağıtılır. Çocuklardan istedikleri boya kalemleri ile boyamaları istenir. 
· Daha sonra “Herkes kendi okulunun çevresinde ne olmasını istiyorsa onu boya kalemleriyle çalışabilir.” der ve çocukları bu doğrultuda yönlendirir. 

·  Biten faaliyetler çocuklarla birlikte panoya asılır. Daha sonra “Çocuklar her etkinlik ve oyun sonunda diğer etkinliğe geçmemiz için sınıfımızı toplayıp düzenlememiz gerekiyor.” diyerek sınıfın toparlanması sağlanır.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Parmak oyununu eğlenceli buldunuz mu?

· Dağınık bir odada olmak size neler hissettirdi?

· Evinizde ve okulda neden oyuncaklarımızı toplamalıyız?

· Evde oyuncaklarınızı kim topluyor?

· Kıyafetlerinizi çıkarttığınızda düzgünce yerine koyuyor musunuz?

· Sınıfta kurallar neden olmalı?

· Sınıfımızın ismini beğendiniz mi?




	AİLE KATILIMI 

· Çocukların odalarını düzenli tutması, oyuncaklarını toplamaları gerektiği konusunda ailelerden evde destek vermeleri istenir.


	UYARLAMA

· 


                                                                                                        SENİN ADIN NEDİR? (ETKİNLİK 5)
Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 
	ÖĞRENME SÜRECİ

·  Öğretmen, “Şimdi sizinle çok eğlenceli bir oyun oynayacağız. Ama oyunumuzun çok güzel şarkısı var, öncelikle şarkımızı öğreneceğiz.” der. Senin Adın Nedir? Şarkılı oyunun sözlerini ve melodisini öğretmek için çocukları halka şeklinde etrafına alır.

Soru: Bütün sınıf
Senin adın nedir söyle bize/2
Cevap: Çocuk
Benim adım Mehmet/2
Soru: Bütün sınıf
Senin adın nedir söyle bize/2
Cevap: Çocuk
Benim adım Neslihan/2

· Oyunun şarkısı öğrendikten sonra, bir çocuk halkanın ortasında durur. Şarkılı bir şekilde soru sorulur. Şarkılı bir şekilde cevap alınır ya da çocuk sadece ismini söyler bir kez. Sonra kendisinin yerine geçmesi için bir arkadaşını seçer. Ve soru tekrar sorulur oyun böyle devam eder.
Herkes kendisini tanıtınca memnun olduk, tanışmak güzeldi gibi sözler söylenir.




	AİLE KATILIMI 

· Ailelere evde çocuklarıyla oynamaları için, küçük not kağıtlarına sınıfta oynadıkları oyunun değişik versiyonunu yazar. Nasıl oynanacağı bilgilendirilir.

Soru: Anne-Baba
En sevdiğin arkadaşın kimdir söyle bize/2
Cevap: Çocuk
En sevdiğim arkadaşım Mehmet/2
Soru: Anne-Baba
En sevdiğin arkadaşın kimdir söyle bize/2
Cevap: Çocuk
En sevdiğim arkadaşım Neslihan/2

       Çocuk anne ve babanın karşısında durur. Şarkılı bir şekilde soru sorulur. Şarkılı bir şekilde cevap alınır. Sonra kendisinin yerine geçmesi için ailesinden birini seçer. Ve soru tekrar sorulur oyun böyle devam eder.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Bu oyunu oynarken neler hissettiniz?

· Bu sınıfta adı aynı olanlar var mı? 
· Senin adın nedir? oyununu oynarken kendinizi tanıtmak hoşunuza gitti mi?

·  İnsanlar ilk defa karşılaştıkları kişilerle neden tanışırlar?




	UYARLAMA

· 


3. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  10/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

 ETKİNLİK ZAMANI

SANAT-TÜRKÇE-DRAMA ETKİNLİĞİ (Etkinlik 6)  
· “Renkli Topum Sınıfı Tanıyor” isimli birleştirilmiş Sanat-Türkçe-Drama Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

               OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK VE OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 7)
· “Kartları Eşleştiriyorum, Okulumu Tanıyorum” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık Ve Oyun Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

· Bir sonraki gün çocukların en sevdiği oyuncağı okula getirmeleri istenir.

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

RENKLİ TOPUM SINIFI TANIYOR (ETKİNLİK 6)

Etkinlik Türü: Sanat, Türkçe ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş  Grubu   : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları çocukların masalara geçmelerine rehberlik eder. Çocuklara oyun hamurlarını dağıtır ve serbest bir şekilde oynamalarını sağlar. Çocuklar yeteri kadar oynadıktan sonra öğretmen çocuklardan hamurlarıyla top yapmalarını ister.

· Öğretmen çocukların yaptığı renkli toplardan birini eline alarak “Çocuklar Renkli Top sınıfını inceleyecek, haydi hep beraber hikaye dinleme minderlerine geçelim” der ve çocukların yarım daire şeklinde dizili minderlere oturtturarak hikâyeyi anlatır.

      “Renkli Topun okulunda ilk günüymüş.  Acaba okulu hayalindeki okula benziyormuydu. Neşeli bir şekilde hoplayarak sınıfını dolaşmaya başladı.

             İlk gittiği bölümde ritim çubuğu, marakas, çelik üçgen, zil, davul, tef gibi müzik aletleri vardı. Davulun üstüne çıkarak zıpladı. Çıkan ses gürültülü ama güzeldi, bu bölüm çok eğlenceliydi. 

            Daha sonra Dramatik Oyun bölümüne yuvarlandı ve kendini mutfak dolabının içinde buldu. Kukla perdesi, çeşitli kuklalar, maskeler, kostümler, şapkalar, şallar, atkılar, kurdeleler, tüller, eşarplar, çantalar da var bu bölümde. Burdaki oyuncaklar çok güzeldi, bu bölümde her gün oynasam sıkılmam diye düşündü. 

            Blok bölümü de çok eğlenceli görünüyordu. Blok bölümünde ahşaptan yapılmış bloklar, içi boş bloklar, hayvan figürleri, kamyonet ve arabalar, farklı eğimdeki rampalar, yol-sokak-bina-trafik işaret ve levhaları, legolar, ev figürleri vardı. Hemen oraya yönelmiş ve bloklardan yapılan kulenin en üstüne zıplayarak çıkmış. Yukardan aşağıya bakarken içinde bir çok kitap olan dolap görmüş. Zıplayarak kitapların yanına gitmiş,”Yaşasın bu kitaplardan her gün bir tane öğretmenimiz okuyacak, ben de istediğim zaman kitapları inceleyebileceğim.” diyerek sevinmiş. 

Renkli top tam o sırada masaların üzerinde pastel boya, kuru boya, gazlı kalem, sulu boya, beyaz kağıt, renkli fon kartonları, kraft kağıtları, her türlü kesme yapıştırma malzemeleri, oyun hamurlarını gördü. Burada öğretmenim ve arkadaşlarımla çok güzel resimler, faaliyetler yapacağız, hem de istediğimiz gibi.”diye düşündü.

Renkli top okulunu tam hayalindeki gibi çok eğlenceli bulmuş. Her gün okula gelmek için sabırsızlanacaktı.

· Hikâyenin ardından Renkli Top’un sınıfta yaptığı gezintiyi isteyen çocuklar yaptıkları toplarla beraber canlandırılır. 

 









	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hamurlardan top yapmayı eğlenceli buldunuz mu? 
· Renkli top olduğunuzda hangi renktiniz ve neler hissettiniz?

· Hangi merkezleri gezdi? Neler gördü?

· Sizce Renkli top sınıfında en çok hangi bölümü beğenmiş olabilir?

· Peki sen hangi oyuncaklarla oynamayı çok seviyorsun?

· Evde oynamayı sevdiğin oyuncakların neler? Neden?

· Yarın evden en çok sevdiğin oyuncağını getirip bize tanıtır mısın?


	AİLE KATILIMI

· Ailelere yoğurma maddelerini (hamur, oyun hamuru vb.) kullanarak çocuklarıyla oynamaları önerilir. 
· Bir sonraki gün çocukların en sevdiği oyuncağı okula getirmeleri istenir.


	                      UYARLAMA

· 


 KARTLARI EŞLEŞTİRİYORUM OKULUMU TANIYORUM (ETKİNLİK 7)
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun etkinliği (Birleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu     : 
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların öğretmenlerinin etrafında yarım daire şeklinde toplanmaları sağlanır.

· Öğretmen; “Çocuklar ben dün sizinle oyun oynamak için bir sürü kart hazırladım ama maalesef aynısı olan diğer parçalarını bulamıyorum. Sanırım okulda kaybolmuşlar. Şimdi ben size bunların bir parçasını vereceğim sizden aynı parçasını okulumuzda bulmanızı istiyorum bana yardım eder misiniz hep beraber arayalım?” 

· Her çocuğa bir resimli kart verilir ve aynısını bulması istenir.

· Öğretmen önceden okulun değişik bölümlerine kartları saklar ve öğrencilerle kartların aynılarını bulmak için okulun bölümlerini dolaşmaya başlar. Yemekhanede, müdürün odasında, kütüphanede vb. yerlerde kartları ararken orada bulunan kişilerle sohbet de edilir.

· Her öğrenci kartını eşleştirdikten sonra hep beraber sınıfa dönülür ve öğretmenin duvara hazırladığı panoya her çocuk kartını taktıktan sonra öğretmen onun yakasına yıldız takarak ödüllendirir.

· Ardından çocuklarla kartları nerelerde buldukları hakkında sohbet edilir.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Arkadaşlarımızla ne yaptık? 

· Öğretmen neleri kaybetmişti?

· Kartların eşlerini nerelerde bulduk?

· Kartları ararken gittiğimiz yerlerde neler hissettiniz?

· En çok nereyi sevdiniz? En çok kimleri sevdiniz?

· Kimler hangi resimlerin aynısını buldular? Nerede buldunuz ve ne hissettiniz?

· Evinizde hiç oyuncağınızı, eşyanızı kaybettiniz mi? Daha sonra onu nerede buldunuz? Nasıl buldunuz? Ararken size kim yardım etti?


	AİLE KATILIMI 

· Bu oyunun evde aile bireyleri ile oynanması için aileler yönlendirilir. 


	UYARLAMA

· 


4. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………....                                                                                                                                             

Tarih                          :  11/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.



ETKİNLİK ZAMANI

OYUN VE TÜRKÇE ETKİNLİĞİ (Etkinlik 8)
· “Sesli Sessiz Kavramını Öğreniyoruz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
MÜZİK ETKİNLİĞİ VE ALAN GEZİSİ (Etkinlik 9)
· “Sıra Olalım Ve Bahçemizi İnceleyelim” isimli bütünleştirilmiş Müzik Etkinliği ve Alan Gezisi 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarından okulla, öğretmeniyle ve arkadaşlarıyla ilgili düşüncelerini dinlemeleri ve bu düşünceleri bir kağıda yazarak öğretmene göndermeleri istenebilir.
EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

                                                                                                      SESLİ SESSİZ KAVRAMINI ÖĞRENİYORUZ (ETKİNLİK 8)
Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	                                                                        ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek ve “Sesli-Sessiz Oyunu” nunun nasıl oynanacağını anlatır. 

·  Çocuklar öğretmenin yaptığı hareketi sessizce tekrar eder. Öğretmen ellerini birbirine vurur ama ses çıkarmaz. Çocuklar aynısını tekrar eder. Öğretmen ayaklarını sessizce yere vurur, çocuklar tekrar eder. Ardından aynı hareketler sesli olarak yapılır. Sonra sıra ile çocukların liderlik etmelerine fırsat tanınır. 
· Çocuklarla okulumuzda, sınıfımızda hangi etkinliklerde sesli hangi etkinliklerde sessiz olmamız gerektiği beraber bulunur. Beslenme zamanında, hikâye saatinde, faaliyet yaparken, tiyatro izlerken sessiz; oyun zamanında, müzik saatinde, bahçe saatinde sesli olabileceğimiz gibi.
· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını sağlar. Kendisi de rahat görülecek bir yere oturup, sınıftaki araç gereçlerden göstererek hangilerinin sesli hangilerinin sessiz olduğunu sorar. Örneğin; masa, sandalye, kalem, çanta, dolap, marakas, davul, müzik çalar, saat, telefon vb. Daha sonra “Vuralım Küçük Elleri” adlı parmak oyununu oynatır. 

       Vuralım, vuralım, küçük elleri / Çevirelim, çevirelim, değirmenleri.

       Yaşasın, yaşasın küçük çocuklar. / Her zaman her yerde, uslu dururlar hey!

· Öğretmen, kitap bölümünden bir hikaye seçerek “Çocuklar şimdi size elimdeki bu hikayeyi anlatacağım. Sizce hikaye saatinde nasıl durmanız gerekiyordu?” der ve hikayenin resmini göstererek uygun jest, mimiklerle anlatır. Öğretmen hikayenin ismini çocuklara söylemez. Hikayeden sonra çocuklarlarla hikayenin isminin ne olacağı hakkında konuşurlar.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Dünyadaki her şey sessiz olsaydı ya da her şey sesli olsaydı nasıl olurdu? Sorusu sorulur ve bununla ilgili çocuklardan resim yapmaları istenir. Daha sonra resimleri ile ilgili sohbetler edilir.




	AİLE KATILIMI

· Ailelere aynı oyun kâğıtlara not şeklinde yazılarak evde aile bireyleri ile yapmaları önerilir.




                                                                                   SIRA OLALIM VE BAHÇEMİZİ İNCELEYELİM (ETKİNLİK 9)
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları müzik merkezine alarak, minderlere oturtturur. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar. “Sıra Olalım” şarkısını önce melodisiyle birlikte kendisi, sonra çocuklarla birlikte söyler.
SIRA OLALIM
Sıra olalım sıra olalım,

İnsanlara biz saygı duyalım.

Alış verişte, Pazar yerinde

              Okula giderken, sıra olalım.

Kavga etmeden, öne geçmeden

Birbirimize hep saygı duyalım.

· Şarkı birkaç kez çocuklarla birlikte tekrarlanır.
· Öğretmen “Çocuklar şarkıyı çok güzel söylediniz, Aferin size. Şimdi hep beraber şarkımızı söyleyerek sıra olalım ve bahçeye çıkalım, ne dersiniz? Ama bahçeye çıkarken sıramızı bozmamamız ve sıradan kopmamamız gerekiyor.”der.
· Daha sonra şarkı eşliğinde bahçeye çıkılarak okulun çevresi gözlemlenir. Çevrelerinde gördüğü nesnelerin özellikleri, aynı ve farklı özellikleri, renkleri, şekilleri ile ilgili sorular sorularak çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Çocuklarla bahçe oyunları oynanır. Çocuklar yorulduklarında bahçeden birer tane nesne alarak (taş, yaprak, dal vb.) sınıfa dönmeleri sağlanır. Çocukların bahçeden getirdikleri nesneler birlikte incelenerek aynı ve farklı özellikleri şekillerinin neye benzediği ile ilgili konuşulur. Getirdikleri nesne yerine kendilerini koymaları istenir. O nesne olduğunda kendini nasıl hissedeceklerini, neler yapabileceklerini anlatmaları istenir. 




  

	                            DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Şarkıyı beğendiniz mi?

· Bahçeye çıkarken neden sıraya girdik? 

· Sınıfta ne zaman sıraya giriyoruz? 

· Bahçeye çıkmak eğlenceli miydi?

· Bahçede neler gördün? Neler topladın?

· Senin getirdiğin neye benziyordu? Kendini onun yerine koyduğunda neler hissettin?

· Bahçeden getirdiğiniz nesneleri daha önce başka bir yerde gördünüz mü?


	AİLE KATILIMI 

· Ailelerden çocuklarıyla evlerinin bahçesine çıkmaları ve bahçelerini incelemeleri önerilir. Bahçeden birkaç nesne toplayarak evde incelemeleri sağlanmalı.




	UYARLAMA

· 


5. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  12/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI

SANAT VE MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 10)

· “Oyun Hamurlarıyla Çalışmalarım” isimli Sanat ve Müzik Etkinlikleri 
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ (Etkinlik 11)
·  “Benim Okulum” isimli Türkçe Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

“Okula gelmeden önce çantamıza neler koymalıyız?” sorusu üzerine çocukların görüşleri alınır ve ailelerle paylaşılır.

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

OYUN HAMURUYLA ÇALIŞMALARIM (ETKİNLİK 10)
Etkinlik Türü: Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

·  Öğretmen çocukları masalara alır ve oyun hamurlarını dağıtır.

· Bu hamurlarla istedikleri gibi oynayabilecekleri ve değişik şekiller oluşturabilecekleri söylenir. 

· Öğretmen masalara hamur kalıpları oklavalar koyar.

· Çocuklara bu hamurlarla sadece oyun oynanabileceği asla ağza atılmaması gerektiği yoksa hastalanabileceğimiz anlatılır.

· Çocuklar hamurlarla diledikleri gibi çalışırlar.

· Öğretmen bu esnada çocuklarla sohbet eder ve çalışmalarını izler. 

· Ardından öğretmen ; “çocuklar ben çok güzel bir şarkı biliyorum size söylemek istiyorum” der ve “Anaokulu Çocukları” şarkısını söyler.
· Öğrenilen şarkılar çocuklarla birlikte tekrar edilir. “Anaokulu Çocukları” isimli şarkıyı önce öğretmen söyler, ardından çocuklarla birlikte şarkı birkaç kez tekrar edilir. 

                                                              ANAOKULU ÇOCUKLARI

Biz anaokulu çocuklarıyız

Hem çalışır hem oynarız

Öğretmeni candan dinler

     Bizi ancak onlar adam eder

Öğretmeni candan dinler

                                                                   Neler öğretir o bize neler











	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyun hamuruyla neler yaptınız?

· Oyun hamuruyla oynamak hoşunuza gitti mi?

· Ona dokunmak nasıl bir duygu? Peki nasıl bir şeydi? Yumuşak mıydı sert miydi?

· Daha önce oyun hamuruyla oynadınız mı?

· Evinizde bu hamurdan var mı?

· Başka ne hamurları olabilir?

· Hamurla neler yapılabilir?

· Daha önce annenize hamur yaparken yardım ettiniz mi?

· Şarkıyı beğendiniz mi?


	UYARLAMA

· Sınıfta raporu olan çocukların özel gereksinimini dikkate alarak eğitim süreçlerinde uygun uyarlamalar planlanacak.



BENİM OKULUM (ETKİNLİK 11)
Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

	                                             ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukları çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir. Öğretmen de karşılarına oturur. Okula başladıkları ilk günü hatırlamalarını ve duygularının nasıl olduğunu sorar. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Bugün kendilerini nasıl hissettiklerini ve hangi duygulara sahip olduklarını sorar. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Arkadaşlarıyla benzer ve farklı duyguları olduğu konulara dikkat çekilir. Ardından “Küçük Dostum” isimli tekerleme öğretilir.

KÜÇÜK DOSTUM

Küçük dostum gelsene                                Ayaklarımızla rap rap rap

Ellerini versene                                             Bir şöyle bir böyle 

Ellerimizle şap şap şap                                  Dans edelim seninle.
· Tekerlemeyi önce öğretmen söyler sonra çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir. 

· Öğretmen daha sonra “Çocuklar daha önce Ceyda’nın okula hazırlığını sevimli kuklalardan dinlemiştik, şimdi sevimli kuklalar Ceyda’nın okulunu anlatacaklar. Acaba Ceyda’nın okulu hayalindeki okula benziyor mu?” der. “Okulum” hikâyesi uygun ses tonlarıyla kuklalar ile anlatılır. 
OKULUM (HİKÂYE SAATİ KİTABI)

Ceyda, anne ve babası ile birlikte, kocaman kapısı olan okulun bahçesinden içeri girdi. Bahçe çok kalabalıktı. Büyük, küçük, uzun, kısa, şişman, zayıf çeşit çeşit insanlarla doluydu.

Ceyda’nın babası direkte asılı duran bayrağı gösterdi.:Ceyda bak bayrağı görüyor musun? Türk bayrağı!

Annesi: Rengi kırmızı, üzerinde beyaz ay ve yıldız var.          Ceyda: Peki mikrofonda konuşan adam kim?

Babası: Okul müdürü, okulun yönetim ve idare işlerini yürütür.

Annesi: Haydi, şimdi içeri girip sınıfımızı bulalım. Öğretmen ve arkadaşlarınla tanışalım, dedi. 

Biraz sonra Şirinler Sınıfının kapısına geldiler. Öğretmeni onları kapıda karşıladı. “Hoşgeldiniz!” dedi.

Annesi: Haydi, Ceyda öğretmeninin elini öp, onunla tanış.

Öğretmen elini uzattı: Merhaba, ben Ayşe Öğretmen. Peki, senin ismin ne?

Ceyda: Benim adım Ceyda KAYA.

Öğretmeni “Memnun oldum Ceyda, gel bakalım. Şimdi de arkadaşlarınla tanış.” diyerek onu diğer çocukların yanına götürdü. Ceyda orada mahalle arkadaşı Pınar’ı gördü. Pınar da Şirinler Anasınıfına gidiyordu. “Merhaba Pınar!” dedi.

Pınar: Merhaba, haydi sen de bize katıl, evcilik oynuyoruz, dedi.

Pınar anne, Mehtap ve Ali çocuk olmuştu.                       Ceyda: Peki ben ne olacağım? dedi.

Pınar: Sen de komşumuz ol, dedi.

Birlikte çok güzel oynadılar. Ceyda okulunu çok sevdi. Burada çok arkadaşı vardı.

· Hikâyeden sonra öğretmen çocuklara “Çocuklar sevimli kuklalar hikâyenin ismini söylemeyi unuttu, acaba hikayenin ismi ne olabilir?”der ve çocukların buldukları isimler tek tek dinlenir.


Yaş Grubu       :  





	AİLE KATILIMI

· Ailelerden evde hikaye okumaları ve çocuklarından hikayenin ismini tahmin etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Ceyda’nın okulu hayalindeki okul gibi miydi?

· Ceyda okulunda kimlerle tanıştı? 

· Siz okula ilk geldiğinizde kimle tanışmıştınız?














6. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  15/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………
Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 12)
· “Evim Sınıfım Okulum” isimli Oyun Etkinliği 
TÜRKÇE VE MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 13)
“Sevimli Hayvanlar Okulu.” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI
SANAT VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 14)
· “Okulumuz” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
·  “Duygularım ve Okuldaki ilk günüm”  çalışma sayfaları ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. “Boy ve Kilo Çizelgem” sayfası verilerek ay ay takip edilmesi istenir.

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

                                                                                         EVİM, SINIFIM, OKULUM (ETKİNLİK 12)
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, tüm çocukları, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek etrafında toplar.
· “Evim-okulum-sınıfım” adlı oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunu anlatır. Yere birkaç metre aralıklarla iki çizgi çekilir. Oluşan üç alandan biri evim; biri okulum, diğeri de sınıfım diye adlandırılır. Öğretmen hangi alanın adını söylerse çocuklar o alana koşarlar. Yanılan oyundan ayrılır. Öğretmen yönergelerin temposunu arttırarak ve ardı ardına aynı alanın adını söyleyerek şaşırtmacalarda bulunur. 

· Oyunun sonunda tüm çocuklara öğretmen hazırladığı başarı madalyasını dağıtarak teşekkür eder.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyunu eğlenceli buldunuz mu?

· Oyun sırasında geçişler zor geldi mi?

· Daha önce böyle bir oyun oynadınız mı?




	UYARLAMA

· 


SEVİMLİ HAYVANLAR OKULU (ETKİNLİK 13)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların U biçiminde oturmalarını sağlar. 
· Bilmeceler sorulur. Çocukların cevapları dinlenir.  


· Ben giderim o gider, Ben durururm o durur. (Gölge)

· İki kapaklı, çok yapraklı (Kitap)

· Daha sonra “Sevimli Hayvanlar Okulu” adlı hikaye PDF formatında izletilir.
SEVİMLİ HAYVANLAR OKULU
Ormanda tatlı bir telaş yaşanıyordu. Çünkü, bugün “Sevimli Hayvanlar Okulu” açılıyordu.

Ormandaki bütün hayvanlar okula gitmek için hazırlanıyordu. Fakat Zıpzıp tavşan okula gitmek istemiyordu. Anne ve babası onu ikna etmeye çalıştılar. Annesi Zıpzıp’a yeni patiklerini ve elbiselerini giydirdi. Babası okulda yaşamını daha iyi sürdüre bilmek için yeni ve değişik bilgiler öğreneceğini, daha çok arkadaş edineceğini anlattı. Ama yine de Zıp zıp’ı ikna edemedi. Zıpzıp’ın anne ve babası, nasıl olsa okula gitmenin ne kadar yararlı olduğunu anlayacaksın diyerek, onu yalnız bıraktılar. Zıpzıp neşe içinde okula giden diğer hayvanları seyretti.

— Bu çok saçma, gezmek, eğlenmek varken okula gitmeye ne gerek var? dedi.

Şeker Sincap’ın evine doğru yürüdü.

Zıpzıp: Şeker Sincap benimle oynar mısın? dedi.

Şeker Sincap:Hayır okula gidiyorum, dedi.

Zıp zıp yolda kaplumbağa Toto’ya rastladı. “Hey Toto, birlikte oynayalım mı, ne dersin? diyemeden Toto cevabını verdi:

— Şimdi okula gidiyorum, çok acelem var.

Zıpzıp tavşan biraz sonra ormanın çok sessizleştiğini hissetti. Herkes okula gitmişti. Zıpzıp biraz havuç topladı, yedi. Kendi başına dolaştı fakat zaman geçmek bilmiyordu. Canı çok sıkılıyordu. Biraz sonra kulağına neşeli konuşmalar, gülüşme sesleri geldi. Sese doğru yürüdü. Ses sevimli hayvanlar okulundan geliyordu. Zıpzıp tavşan okulun bahçe duvarına tırmanarak onları izledi. Okul müdürü Bilgin Baykuş okulda tanışma partisi düzenlemişti. Tüm hayvanlar orada idi. Herkes yanında getirdiği yiyeceği birbiri ile paylaşıyordu. Papağan komik fıkralar anlatıyor, Cingöz Maymun taklitler yapıyordu. Tavşanlar, sincaplar kovalamaca oynuyor, kuşlar şarkı söylüyordu. Herkes çok mutluydu. Fakat mutsuz olan biri vardı. Zıpzıp tavşan tabiki. Zıpzıp tavşan, hatasını anladı, ağlamaya başladı. Artık kendisini tutamıyordu. Diğer hayvanlar ağlama sesini duyunca sustular. Şeker Sincap arkadaşlar ses bu taraftan geliyor diyerek sesin geldiği yöne doğru hep beraber gittiler. Zıpzıp’a neden ağladığını sordular. Zıpzıp tavşan onları görünce çok utandı:Ben de okula gelmek istiyorum, dedi.

Bilgin Baykuş:Okulumuz herkese açıktır. Bundan sonra sen de öğrencimizsin, dedi.

Zıpzıp tavşanın yüzü gülmeye başladı. Diğer hayvanlar onun elinden tutarak, duvardan inmesine yardım ettiler. Tavşan onların arasına katıldığı için çok mutluydu.

· Öğretmen, “Evet çocuklar, masalı beğendiniz mi?” diyerek hikaye ile ilgili değerlendirme sorularını yöneltir. Öğretmen eline bir iki tane kukla alarak, “Aferin çocuklar, hikâyeyi güzelce dinlediniz. Ödül olarak bu sevimli kuklalardan şarkı hak ettiniz. İsteyen kuklaların şarkısına eşlik edebilir.” der. Daha önce öğrenilen şarkılar kukla ile söylenir.
Daha sonra öğretmen “Çocuklar Sevimli Hayvanlar Okulundaki gibi partiye ne dersiniz?” der ve CD’den hareketli müzik açılarak şarkılar eşliğinde özgün hareketlerle dans edilir. 


Etkinlik Türü: Türkçe – Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Zıpzıp Tavşan neden okula gitmek istemiyor olabilir?

· Zıpzıp Tavşan okula gitmeye nasıl ikna oldu?

· Okula gitmek eğlenceli miymiş? Neden?

· Sevimli kuklalar ile birlikte şarkı söylemek eğlenceli miydi?

· Dans ederken neler hissettin?














                                                                                                              OKULUMUZ (ETKİNLİK 14)
Etkinlik Türü: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
· Öğretmen yoğurma maddeleri masasında, oyun hamuruyla, çeşitli kalıplar verilerek çalışmalara rehberlik edilir.
· Artık materyal ve kâğıt işleri masasında öğretmenin hazırlamış olduğu “Okulumuz” isimli proje çeşitli boncuk, pul, grafon kâğıtları, elişi kağıtlarıyla, tamamlanarak proje çalışması bitiminde panoda sergilenir.
· Daha sonra etkinlik masaları ve sınıf toparlanması sağlanır.
· Öğretmen daha sonra, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı  masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. Çocukların masalara geçmelerini sağlar.
· Öğretmen çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtarak “Biz ikimiz çok iyi arkadaşız. İkimizde okula başladığımız için çok mutluyuz. Ya sen? Bu duygu ve düşüncelerimize göre yukarıdaki yüz ifadelerini boyayalım. ” ve “Merhaba çocuklar, bugün okulun ilk günü. Ben çok mutluyum. Sen okulun ilk günü neler hissettin? Bu duyguyu anlatan yüz ifadesini sayfada istediğin yere yapıştırabilirsin. Okul resmini istediğimiz renge boyayalım.” yönergelerinin yapılmasını sağlar.
· Etkinlik boyunca öğretmen rehberlikte bulunur.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Okulumuz etkinliğini yaparken hangi malzemeleri kullandık?

· Hep birlikte çalışarak çok güzel bir “okul” ortaya çıkardınız.  Bu çalışmayı yaparken neler hissettiniz?




	UYARLAMA

· 


7. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  16/09/2014
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
SANAT VE MÜZİK ETKİNLİĞİ(Etkinlik 15)
· “Anaokulu Çocukları” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK VE DRAMA ETKİNLİĞİ (Etkinlik 16)
· “Okul Çantası ve Top Draması ” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
 “İlk El izim, Okula Götürdüğüm İlk Oyuncak”  çalışma sayfaları ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir.

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ANAOKULU ÇOCUKLARI (ETKİNLİK 15)
Etkinlik Türü: Sanat ve Müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
·  Okul resmi olan çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini çocuklara dağıtılır. Öğretmen çocukların resmi boyamalarına ve sim, pul vb. malzemelerle süslemelerine rehberlik eder. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Etkinlik masaları toplanıp temizlenir ve eller yıkanır.
· .Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir. 
· Öğrenilen “Anaokulu Çocukları” isimli şarkı çocuklarla birlikte tekrar edilir. Çocukların öğrendikleri diğer şarkıları bireysel olarak söylemelerine fırsat verilir. Etkinlik sonunda müzik açılır ve çocukların serbest dans etmelerine rehberlik edilir.                                                 
                                                                         ANAOKULU ÇOCUKLARI

Biz anaokulu çocuklarıyız

Hem çalışır hem oynarız

Öğretmeni candan dinler

     Bizi ancak onlar adam eder

Öğretmeni candan dinler
Neler öğretir o bize neler





   

	DEĞERLENDİRME

        Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Sanat etkinliğinde ne yaptık? Tavşanı oluştururken hangi şekli kullandık?

· Şarkı öncesinde ses çalışması yapmak hoşunuza gitti mi?

· Şarkıdaki tavşancık neden ağlıyormuş?

· Sence avcıdan neden kaçıyor?

· Sen daha önce tavşan gördün mü?

· Bir tavşanın olmasını ister miydin? 



OKUL ÇANTASI VE TOP DRAMASI (ETKİNLİK 16)

Etkinlik Türü   : Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. “ Bu okul çantasını istediğimi renge boyayalım. Okul çantasında neler olur söyleyelim.”  ve “Okul çantasının içinde neler vardır, bulalım ve kutularını istediğimiz renge boyayalım.” Yönergelerinin yapılmasına rehberlik eder. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir. 
· Çalışma bittikten sonra sınıf toplanır. Öğretmen “Çocuklar çalışmanızı çok güzel yaptınız. Şimdi de güzel bir dramaya ne dersiniz.” diyerek çocukları müzik merkezine alarak, minderlere oturtturur.
· Daha sonra öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince dramalar yaparız.” diyerek çocukların U biçiminde oturmalarını sağlar. 
· Çocukların hepsinin birer top oldukları söylenir. Yerde vücutlarını top gibi yaparlar. Öğretmen “Rüzgâr geliyor toplar yuvarlanıyor, toplar masaya doğru yuvarlanıyor, toplar kapıya doğru yuvarlanıyor vb.” yönergeler verir. Çocuklar bu yönergeler doğrultusunda yuvarlanırlar. Çocuklar yoruluncaya kadar oyun bu şekilde devam eder. Daha sonra çocuklar yere otururlar. Öğretmen çocuklara top olduklarında kendilerini nasıl hissettiklerini, yuvarlanırken neler hissettikleri, duygulanın nasıl olduğu vb. sorular sorarak duygularını ifade etmelerine fırsat verilir.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Okul çantanızda neler var?

· Okul çantanızı kim hazırlıyor?

· Dramada neler hissettiniz?

·  Nasıl bir toptunuz?

· En çok nereye yuvarlanırken eğlendiniz?



8. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  17/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
TÜRKÇE, OYUN VE MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 17)
· “Duygularım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Oyun ve Müzik etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

SANAT VE DRAMA ETKİNLİĞİ (Etkinlik 18)
· “Duygular Maskemiz” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Drama etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına mutluluğun resmini yaptırmaları istenir.

·   “Çiziyorum Ulaştırıyorum”  çalışma sayfaları ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

DUYGULARIM (ETKİNLİK 17)
Etkinlik Türü: Türkçe – Oyun - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların geniş bir alanda yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 
· Öğretmen çocukların günlük yaşadığı olay ve durumlarla ilişki kurarak “seni en çok ne üzer, seni en çok ne mutlu eder, en çok ne korkutur, en çok ne kızdırır? En çok ne şaşırtır?” Sorularını yönelterek günlük yaşantımızdaki duygularımızın olaylar karşısında değişebileceğini söyler.
· Daha sonra çocuklarla “DUYGULARIM” isimli parmak oyunu oynanır.
DUYGULARIM

Mutlu çocuklar (çocuklar ha ha hah diye güler)

Üzgün çocuklar (huh huh huh diyerek eller gözlere götürülerek ağlama işareti yapılır.)

Kızgın çocuklar ( hııııı.! Seni gidi..! işareti yapılır)

Korkmuş çocuklar ( nefes içeri çekilerek korkmuş hareketi yapılır.)

Şaşkın çocuklar (Aaaaa..! diyerek el ağızda şaşırma hareketi yapılır.)

· Öğretmen daha sonra geniş bir kutuyu çocuklara gösterir ve “Sizce  bu kutunun içinde ne olabilir?” diye çocuklara sorarak düşüncelerini öğrenir. Ardından kutunun içinden gülen yüz, ağlayan yüz, korkmuş yüz, şaşkın yüz ve kızgın yüz duygu kartlarını çıkararak duygular hakkında sohbet eder. Her çocuğa bugün nasıl olduğunu hangi duygu durumundaysa o kartı arkadaşlarına gösterip taklidini yapmasını ister.

· Öğretmen “Çocuklar biraz önce kendinizi nasıl hissediyorsanız o duygunun kartını gösterdiniz. Şimdi ise müzik ile birlikte dans edeceğiz ve müzik durduğunda benim gösterdiğim karttaki duygunun taklidini yapacaksınız.” diyerek çocukları oyun alanına toplar ve “Duygularım” adlı oyun için müzik açarak oyunu başlatır. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
· Öğretmen çocukları müzik alanına alarak, minderlere oturtturur. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim, çorba içelim, çiçek koklayalım” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar.
·  Daha sonra “Mutluluk şarkısı” hareketleri yapılarak söylenir.

         Mutluysan farkındaysan ellerini çırp (2)  

         Mutluysan farkındaysan başına dokun (2)

         Mutluysan farkındaysan burnunu göster  (2)  

         Mutluysan farkındaysan ayağını vur (2)

                 Mutluysan farkındaysan bunu söylemek istersen  

                 Mutluyum de… Mutluyum… (2)




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Seni en çok ne mutlu eder?

· Seni en çok ne mutsuz eder?

· Hangi durumlarda korkarsınız?

· Hangi durumlarda şaşırırsınız?

· Hangi durumlarda kızarsınız?

· Kutuyu görünce şaşırdınız mı? İçindekini doğru tahmin edebildiniz mi?

· Duygularım oyununu oynarken eğlendiniz mi? Gösterdiğim duyguları taklit etmek zor oldu mu?

· Mutluluk şarkısı eğlenceli miydi?

· Şarkıyı söylerken hareketlerini yapmak zor muydu?



	AİLE KATILIMI

Aileler evde çocuklarıyla bugün nasıl hissettikleri hakkında konuşabilirler.


 DUYGULAR MASKEMİZ(ETKİNLİK 18)
Etkinlik Türü: Sanat ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
· Masalara geçen çocuklara öğretmen duygu ifadeleri yüz maskelerini, pastel boyalar ile birlikte dağıtır. Ve duygu maskelerini istedikleri gibi boyayacaklarını söyler.
· Boyama işi bitince maskelere lastik takılır. 
· Öğretmen çocukları, boyalarını kutularına koyarak dolaplarına kaldırmaları gerektiği konusunda yönlendirir.
· Öğretmen “Çocuklar şimdi boyadığınız maskelerle çok güzel bir Drama oynayacağız.” diyerek çocukları oyun alanına yönlendirir.

· Ardından bir çocuk çiçek olur. Gülen yüz maskesi elinde durur. Bir çocuk sulamacı olur ve çiçeği sulamaya gelir. Çiçek olan çocuk arkadaşı onu suladığı zaman gülen yüz maskesini yüzüne takar.
· Bir çocuk korkmuş ifadeli yüz maskesini elinde tutar. Diğer çocukta kızgın bir köpek taklidi yaparak arkadaşını korkutmaya çalışır. Arkadaşı korktuğunda korku ifadeli yüz maskesini yüzüne takar.
· Bir çocuk üzgün yüz ifadeli maskesini elinde tutarak ağaç şeklinde durarak mutsuz bir şekilde bekler. Başka bir çocuk elinde baltaya benzer bir tamir köşesi oyuncağıyla ağacı kesmek için (ağaç olan çocuğa doğru yaklaşır) yönelir. O sırada ağaç olan çocuk üzgün yüz maskesini yüzüne takar.
·  Bir çocuk ağlayan yüz ifadeli maskesini elinde tutar, diğer arkadaşı ona kırık arabayı getirerek gösterir. Ağlayan yüz ifadesini tutan çocuk ağlayan rolünü yapar ve ağlama yüz ifadesi maskesini yüzüne takar.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Maske yapmak eğlenceli miydi?

· Daha önce hiç maske yaptınız mı?

· Maskelerle drama yapmak eğlenceli miydi?

· Drama sırasında rolünüzü canlandırırken neler hissettiniz?


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına mutluluğun resmini yaptırmaları istenir.





9. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  18/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ (Etkinlik 19)
· “Gülmeyen Prenses” isimli Türkçe Etkinliği 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 20)
· “Duygularım” isimli Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 21)

· “Sandalye Kapmaca Oynuyoruz” isimli Oyun Etkinliği 
SANAT ETKİNLİĞİ (Etkinlik 22)
· “İlk Suluboya Etkinliğim” isimli Sanat Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
·   “Okul Çantam ve Eksikleri Tamamlayalım”  çalışma sayfaları ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

GÜLMEYEN PRENSES (ETKİNLİK 19)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
· Öğretmen çocuklara MUTLULUK isimli şiiri okur ve çocukların tekrar etmesini ister.
           MUTLULUK

Mutluyum.. Sevdiklerim yanımdaysa,

Mutluyum… Arkadaşlarım varsa,

Mutluyum… Oyunlarım varsa,

Mutluyum… İnsanlar mutlu olursa.

· Şiir sonrasında “Gülmeyen Prenses” adlı hikaye PDF ortamında izlettirilir.

GÜLMEYEN PRENSES 
Ülkenin birinde, dünya güzeli bir prenses yaşarmış. Prenses güzelmiş güzel olmasına ama, hiç yüzü gülmezmiş. Kral kızının bu durumuna çok üzülüyormuş. Onun gülmesini, mutlu olmasını istiyormuş. Sık sık toplantılar, davetler verip, ülkenin en iyi komedyenlerini, palyaçolarını çağırırmış. Fakat yine de kızını güldürmeyi başaramazmış. Kral kızının derdine çare bulmak için düşmüş yollara. Normal elbiselerini giyerek, halkın arasına karışmış. Bir ara gülme sesleri duymuş. Sesin geldiği yöne doğru gittiğinde çocukların atlı karıncada döndüğünü görmüş. Çocuklar çok eğleniyorlar ve gülüyorlarmış. Biraz daha yürümüş. Mahalle çocuklarının saklambaç oynadığını ve çok eğlendiklerini görmüş. Biraz sonra açık hava tiyatrosundan gelen sesler duymuş, kendisi de gidip tiyatroyu seyretmiş. Gerçekten çok eğlenceliymiş. Katıla katıla gülmüş, eğlenmiş. Tiyatro dağılırken, çocukların neşe içinde, kırlara doğru koştuklarını görmüş. O da koşmuş. Çocuklar çimenlere yayılmışlar, takla atanlar, birdirbir oynayanlar, elim sende oynayanlar, pamuk şeker yiyenler hepsi de gülüyormuş.

Kral sakalını sıvazlamış, başını kaşıyarak:

— Galiba eksik bu, kızımın hiç arkadaşı yok. Yalnızlık, onu mutsuz ediyor. Yarından

tezi yok ….
· Öğretmen hikayeyi yarıda keserek “Çocuklar hikayemizin sonunu kim tamamlamak ister.” der. İstekli çocukların hikayeyi tamamlamalarını sağlar. 
· Ardından hikaye ile ilgili sohbet edilir. (mutlu-mutsuz kavramı ile ilgili sohbet edilir ve bunun gibi zıt anlamlı kelimelere örnek verilir.) (ağlayan-gülen) (mutlu-mutsuz)

· Sohbetin sonrasında öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçerek yarım daire şeklinde oturmalarına rehberlik eder.
· Öğretmen çocuklardan nefes açma çalışması yapacaklarını bunun için ellerinde çiçek olduğunu hayal etmelerini ister. Burunlarından derin nefes almalarını ve ağızlarından vermelerini ister. Ardından ”Neşeli Ol ki Genç Kalasın” isimli şarkı söylenir. 
NEŞELİ OL Kİ GENÇ KALASIN 
Neşeli ol ki genç kalasın
Bu dünyadan da zevk alasın
Ümitler hep süslenir neşeyle
Neşeli ol ki genç kalasın
Neşeli ol ki hep artsın gücün
Yorgunluk nedir bilme bütün gün
Gayretler hep güçlenir neşeyle
Neşeli ol ki genç kalasın


Etkinlik Türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  
















	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hikayedeki prenses neden gülmüyor olabilir?

· Kral neden düşmüş yollara.

· Kral kızını güldürmek için neler yapmayı planlamış olabilir?

· Hiç gülmemek nasıl bir şeydir sizce?

· Şarkımızın ismini hatırlıyor musunuz?

· Bu şarkıyı daha önce duymuş muydunuz?

· Neden neşeli olmalıyız?





	AİLE KATILIMI

· Aileler evde çocuklarıyla bugün nasıl hissettikleri hakkında konuşabilirler.
· Şarkıyı evde anne babalarına söylemeleri istenir.


DUYGULARIM (ETKINLIK 20)

Etkinlik Türü: Okuma-Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  





	                                            ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı  masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker. 
· Öğretmen çocuklara çalışma sayfası ve kuru boyaları dağıtır ve “Öğretmenin sınıftaki oyuncakları güzel topladığın için sana aferin dedi ve yanağından öptü. Ne hissedersin? Bu duyguyu anlatan resmi bulalım çarpı işareti ile işaretleyelim.” yönergelerin yapılmasını sağlar.
· Öğretmen çalışma sırasında çocukları izler ve rehberlik eder. 

· Etkinlik bitiminde tüm sınıf çocuklarla birlikte toplanır.




	                                DEĞERLENDİRME

· Nasıl etkinlik yaptık?

· Öğretmenin sana hangi durumlarda aferin der?

· Hangi durumlarda mutlu oluruz?

· Hangi durumlarda mutsuz oluruz?

                        Gibi sorularla etkinlik pekiştirilir.




SANDALYE KAPMACA OYNUYORUZ (ETKİNLİK 21)

Etkinlik Türü   : Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  




	ÖĞRENME SÜRECİ

· Daha sonra öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek çocukları yarım daire şeklinde oturtturur.
· Sınıf mevcudundan bir eksik sayıda sandalye sınıfın içinde düzenlenir. Oyuncular müzik eşliğinde dans ederek sandalyelerin etrafında dönerler. Müzik durduğunda herkes bir sandalye kapar ve oturur. Bir kişi ayakta kalacaktır. Ayakta kalan oyundan ayrılır. Diğer turda bir sandalye daha eskitilir. Tek kişi kalana kadar oyun sürdürülür.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

·  “Sandal Kapmaca” oyununu eğlenceli buldunuz mu?

· Daha önce böyle bir oyun oynadınız mı?

· Dans ederken birden sandalyeleri kapmak zor oldu mu?
















İLK SULUBOYA ETKİNLİĞİM (ETKİNLİK 22)
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
· Sulu boyalarını göstererek “ Daha önce hiç bu boyaları gördünüz mü? Bu boyaların ismi sulu boya. Masalara kaplar içinde su koyacağım. Ve fırçalar yardımıyla boyalarımızı sulandırarak çok güzel resimler yapacağız.”der. 
· Öğretmen sulu boya yaparken çok sulandırılmaması gerektiği hakkında bilgi verir ve bir tane örnek göstererek çocuklara rehberlik eder
· Sonra öğretmen, elindeki boya önlüğünü göstererek “Bu nedir sizce? Bilen var mı? Bu bir boya önlüğüdür. Kıyafetlerimizi temiz tutmamıza yardımcı olur. Bunu kullanmazsak ne olur?” gibi sorularla çocukların düşünüp akıl yürütmeleri sağlar ve boya önlüklerini giymeleri için çocukları yönlendirir.
· Uygun ortamı hazırladıktan sonra, Sulu boyalar, bardakta sular masalara koyulur. Çocuklara suluboya ile değişik bir çalışma yapılacağı söylenir. Öğretmen örnek olması amacıyla bir çalışma yaparak gösterir. Suluboya fırçasını suya batırıp istedikleri renge boyadıktan sonra resim kağıdı üzerine fırçaya parmağıyla vurarak boyaları damlatır. 
· Resimler yapılırken öğretmen çocukların arasında gezinir. Çocuklara gerektiği kadar rehberlik eder.

· Çalışmalar bittiğinde resimler panoda sergilenir. Masaların toplanması, boya önlükleriyle boyalarının kaldırılması, ellerin yıkanması için çocuklar yönlendirilir.










	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla evde suluboya resmi yapıp okula göndermeleri istenebilir.



	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hangi malzemeleri kullanarak resim yaptık?

· Suluboya ile resim yapmak hoşunuza gitti mi?

· Suluboya ile resim yapmak kolay mı yoksa zor mu geldi? Neden?

· Çalışmanız bittiğinde kağıttaki damlaları bir şeylere benzettiniz mi? Hadi gelin bakalım nasıl çalışmalar yapmışız, resimlere baktığımızda onları nelere benzeteceğiz.

· Daha önce böyle bir çalışma yaptın mı?

· Suluboyayla nasıl resimler yaptın?

· Biz suluboya çalışmasıyla ilgili ne öğrendik? Hangi yöntemle çalışma yaptık?

· Boyaları damlatmak hoşunuza gitti mi?





10. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  19/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
TÜRKÇE – OYUN - MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 23)
· “İyilik Yap İyilik Bul” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun-Müzik Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

FEN VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 24)
· “Sihirli Limon Resmi” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

      AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına “iyilik” konulu resim yapmaları için yönlendirmeleri istenir.
· Öğretmen velilere yarın Kırmızı Giyme Günü olduğu için çocukların kırmızı kıyafetlerle gelmeleri gerektiğini bilgilendirme notu ile duyurur. Velilerden yarınki etkinlik için kırmızı renk eşya göndermeleri istenir.
EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

                                                                                                                        İYİLİK YAP, İYİLİK BUL (ETKİNLİK 23)
Etkinlik Türü: Türkçe – Oyun - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.”  diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
· Çocuklara, “Çocuklar bugün herkesin birer iyilik arkadaşı olacak. Kimse iyilik arkadaşının kim olduğunu söylemeyecek. Herkes gün boyunca iyilik arkadaşına ihtiyacı olduğu anda yardım edecek, eşyalarını onunla paylaşacak. Bakalım gün sonunda iyilik arkadaşınızın kim olduğunu tahmin edebilecek miyiz?”der ve çocukların isimlerini küçük kağıtlara yazarak katlar ve çocuklara kura çektirir. Kura sonucunda iyilik arkadaşı belirlenir.
· Ardından “İyi ve Kötü” adlı hikâye çocuklara kuklalar ile anlatılır. (HİKÂYE SAATİ KİTABI) 
İYİ VE KÖTÜ
Merve ile Çağla “Şirinler Anaokulu’na” gidiyorlardı. Sınıfındaki arkadaşlar daha çok Çağla ile oynamak istiyor, Merve ile oynamak istemiyorlardı. O gün sınıftaki

çocuklar çeşitli legolar ile hayalindeki okul bahçesi projesi üzerinde çalışıyorlardı. Merve gidip arkadaşlarının önünden izinsiz legoları alıyordu. Arkadaşları Merve’ye kızıyor, onu öğretmene şikayet ediyorlardı. Çağla ise oyuncakları almadan önce “Arkadaşlar alabilir miyim?” diye soruyordu. Arkadaşları da izin istediği için zevkle ona veriyor, oyuncaklarını paylaşıyorlardı. Çağla da onlara oyuncak veriyor, proje çalışmasına yardım ediyordu. Çünkü arkadaş ilişkilerinde paylaşma ve yardımın önemini biliyordu. Hikâye saatinde öğretmenini çok iyi dinliyor. Sorulara parmak kaldırarak cevap veriyordu. Merve ise konuşulanları dinlemiyor, söz hakkı istemeden de konuşuyordu. Oyun saatinde arkadaşlarına tekme atıyor, onları iterek düşürüyordu. O günkü oyun saatinde, öğretmeni “yağ satarım” oyununu oynatıyordu. Ahmet ebe seçildi.

         “Yağ satarım, bal satarım” şarkısı söylendi. Daha sonra Ahmet, mendili Çağla’nın arkasına attı. Çağla arkasındaki mendili alarak Ahmet’in peşinden koşmaya

başladı. Merve Çağla’nın ayağına çelme takarak onun yere düşmesine sebep oldu. Çağla yere düştü, ağlamaya başladı. Canı yanmıştı. Öğretmeni ve arkadaşları Çağla’nın yanına giderek onunla ilgilendiler. Arkadaşlarının hepsi geçmiş olsun dediler. Merve ise umursamaz davranıyordu. Öğretmeni Merve’yi bu tutumundan dolayı eleştirdi. Yaptığının çok yanlış olduğunu anlattı. Daha sonra Merve, Çağla’dan özür diledi. Çağla kendini daha iyi hissediyordu. Oyun devam etti. Fakat kimse, Merve’nin arkasına mendil atmıyordu. Merve bekledi, bekledi oyunun sonu geldi. Merve’ye kimse mendil atmadığı için çok üzüldü, ağlamaya başladı.     

          Öğretmen Merve’ye niçin ağladığını sordu.

     Merve: Hiç kimse bana mendil atmadı, beni sevmiyorlar, dedi.

    Öğretmen: Hayır Merveciğim, biz hepimiz seni çok seviyoruz. Fakat sen bize iyi yönlerini göstermiyorsun, hep kötü davranışlar sergiliyorsun, dedi. Toplum içersinde yaşarken uyulması gereken kurallar vardır. Çevrendeki insanlara saygılı olmalısın. Onları üzecek ve incitecek kelimeler söylememeli, yanlış davranışlar yapmamalısın. Yoksa çevrende kimseyle anlaşamazsın. Kendine yapılmasını istemediğin davranışları sen de başkasına yapmamalısın. Mesela biraz önce Çağla’yı düşürdün. Çağla seni düşürmüş olsaydı hoşuna gider miydi?

Merve: Hayır...

Öğretmen: O halde “Kendine yapılmasını istemediğin davranışları, sen de başkasına yapma.”

Merve: O zaman herkes beni sever mi?

Öğretmen: Doğru davranış sergileyenleri herkes sever. Yeter ki parolayı unutma. Neydi parola?.. “Kendine yapılmasını istemediğin davranışları sen de başkasına yapma.”

· Öğretmen, çocuklara hikaye ile ilgili sorular yöneltir. “Sizce Merve’nin yaptığı davranış iyi mi kötü mü?, Merve hatasını anladı mı, hangi davranıştan sonra anladı?, Başkasına(arkadaşlarımıza) neden iyi davranmalıyız?” Çocukların cevapları dinlenir.
· Daha sonra öğretmen, “Aferin çocuklar, hikâyeyi güzelce dinleyerek güzel bir oyunu hak ettiniz. Hikayedeki Yağ Satarım Bal Satarım adlı oyunu oynamaya ne dersiniz” diyerek çocukların halka şeklinde çömelmelerini sağlayarak oyunun nasıl oynanacağını anlatır.
· Çocuklar daire olup otururlar. İçlerinden biri ebe olur. Ebe eline mendil alarak çocukların etrafında dolaşırken “Yağ satarım bal satarım, ustam ölmüş ben satarım, ustamın kürkü sarıdır, satsam on beş liradır, zambak zumbak dön arkana iyi bak.” şarkısını söylerler. Ebe mendili çocuklardan birini arkasına bırakır. Arkasına mendil bırakılan çocuk dairenin etrafında bir kere dönüp tekrar yerine gelirse ebelik görevinden kurtulur. Yakalanırsa yine ebe olur.
· Oyun etkinliğinden sonra öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir.

·  “İyilik Yap, İyilik Bul” adlı şarkı ritim aletleri eşliğinde söylenir. 

                                                                   İYİLİK YAP, İYİLİK BUL

İyilik yap, iyilik bul                                 İyilik yap, iyilik bul                                       İyilik yap, iyilik bul
Kim kazanmış kötülükten(2)                   Kim kazanmış kötülükten(2)                         Kim kazanmış kötülükten(2)
Kötünün başına gelmedik olmaz             Kötünün başına gelmedik olmaz
Kimsenin ettiği kimseye kalmaz(2)         Kimsenin ettiği kimseye kalmaz(2)  


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Hikayemizin ismini hatırlıyor musunuz?

· Sizce İyilik ne demektir? 

· Sizce Kötülük ne demektir?

· Çocuklar insanlar birbirlerine neden iyi davranmalı? 

· Hikayedeki parolayı hatırlıyor musunuz?

· Oyunu eğlenceli buldunuz mu? Daha önce bu oyunu oynadınız mı?





	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına “iyilik” konulu resim yapmaları için yönlendirmeleri istenir.




                                                                                        SİHİRLİ LİMON RESMİ (ETKİNLİK 24)
Etkinlik Türü: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Deneylerle eğleniriz.” diyerek çocukları masalara yönlendirir. 

·  “Çocuklar bugün sulu boyalarla sihirli resim yaptık ve çok eğlendik. Şimdi Limon suyu ile Sihirli Limon Resmi yapmaya ne dersiniz.”der. 

· Öğretmen çocuklara Limonu limon sıkacağı ile sıktırır. Limon suyu çay tabağına boşaltılır. Çocuklar parmaklarını limon suyuna batırarak beyaz bir kâğıdın üzerine resim yaparlar.

· Limon suyu kuruduktan sonra resim sarı boya ile yapılmış gibi ortaya çıkacaktır. Eğer bir ütü ile ütülenirse renk bu kez kahverengine dönüşecektir.
· Limon  suyunun  yüksek  sıcaklıkta  nasıl  kahverengine dönüştüğü çocuklara sorulur ve çocukların akıl yürütmeleri sağlanır.

· Yapılan çalışmalar fen merkezine asılarak sergilenir.
· Öğretmen daha sonra “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.
· Öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. Ardından Sayfa 5’ün yönergesinin, “Renkli kalemleri kesik çizgileri birleştirerek, kalemliklere götürelim.” ve Sayfa 6’nın yönergesinin, “Emirhan ve Neslihan okuldan çıkmış biraz sohbet ediyorlar. Acaba neler konuşuyor olabilirler? Emirhan ve Neslihan’nın yanına kendimizi çizelim ve boyayalım.” yapılmasına rehberlik eder. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir. 





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Deneyi eğlenceli buldunuz mu?

· Deneyde hangi malzemeleri kullandık?

· Limon ne renk? Tadı nasıl?

· Deneyde neler yapmıştık

· Deneyde limon suyunun rengi neden koyulaştı?

· Limonun içine su ve şeker koyulunca sizce ne olur?
· Kalemleri kalemliklerine götürürken zorlandınız mı?
· Siz arkadaşlarınızla sohbet etmeyi seviyor musunuz?


	AİLE KATILIMI

· Deney ailelerden biri sınıfa davet ettirilerek aile katılımı şeklinde yapılabilir.




11. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  22/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

       
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ (Etkinlik 25)

·  “Haberleşme Araçları” isimli Türkçe Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK - MÜZİK – OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 26)
 “Kırmızı Balık Gölde” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık - Müzik – Oyun Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
  “Okuldaki  İlk Günlerim”  çalışma sayfası ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir.

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

HABERLEŞME ARAÇLARI (ETKİNLİK 25)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.”  diyerek çocukları hikâye saati için yarım ay şeklinde sandalyelere oturtturur ve HABERLEŞME isimli şiir çocuklarla birlikte okunur.
   HABERLEŞME

Telefon,televizyon,bilgisayar               Duman,güvercin ve davul

Olmasa ne olurmuş bilmem                  Eskilerde kullanılırmış

İnsanlar haberleşmek için                     O zamanlar bile insanlar

Ne yaparlarmış bilmem.                       Haberleşmeye muhtaçmış.
· Ardından  “ Haberleşme Araçları” adlı hikaye PDF formatında izletilir.

     HABERLEŞME ARAÇLARI
    Eskiden, telefon, televizyon, cep telefonu, bilgisayar, radyo, gazete gibi, modern haberleşme araçları yoktu. İnsanlar birbirleriyle haberleşmek için çeşitli yöntemler denediler. Posta için güvercinin ayağına mektup bağladılar, olmadı. Çünkü güvercin mektubun gideceği adresi nereden bilecekti. Okuma yazması yoktu ki hayvanın.

Bazen ateş yakıp dumandan işaretler semboller oluşturdular. Yanlış anlamalara sebep oldu.

Nihayet tekerleğin bulunması ile çeşitli taşıt araçları geliştirildi. Mektupları güvercinlerin yerine taşıtlar taşımaya başladı. Mektup güzel bir iletişim aracıydı. Fakat yazmak göndermek, cevap beklemek oldukça zaman alıyordu. Derken telefon icat edildi. Haberleşme oldukça kolaylaştı. Telefonun bir ucunda söylenen anında karşıya gidiyor, anında cevap alınıyordu. İnsanoğlu, sürekli icatlar peşindeydi. Dünyadaki olaylardan haberdar olmak için, gazeteler yazıldı. Radyo bulundu, yetmedi. Radyonun resimlisi televizyonu üretmeyi başardılar. Günümüzde ise en hızlı iletişim araçları, telefonlar, bilgisayarlar küçülerek cebimize girdiler. Bilgisayarın tuşuna bastığımızda istediğimiz her şeyi karşımızda görebiliyoruz. Dünyadan haberler, çeşitli bilgiler, uzaktaki yakınlarımız hepsi anında karşımızda.

Haberleşme araçlarını gerekli hallerde gerektiği gibi kullanmalıyız. Kişilerin zamanını almak, oyalamak dalga geçmek, yalan haber yapmak, saygısızlık yapmak gibi amaçlarla kullanmamalıyız. Yararlı işler için kullanmalıyız.

Öğretmen hikaye bitiminde çocuklarla birlikte hikaye ve haberleşme araçları hakkında sohbet eder.

· Öğretmen, “Evet çocuklar, haberleşme araçlarını ve nasıl kullanmamız gerektiğini öğrenmiş olduk.” der ve ardından hikaye ile ilgili değerlendirme sorularını yöneltir. 


Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Eskiden insanlar birbirleriyle nasıl haberleşiyormuş?

· Güvercin mektubun gideceği yeri nasıl buluyordu?

· Daha sonra mektupları güvercinlerin yerine kimler taşımaya başladı?
·  Mektubu yazmak göndermek, cevap beklemek oldukça zaman alıyordu. Bu nedenle nasıl bir haberleşme aracı tercih edildi?
· Dünyadaki olaylardan nasıl haberdar oluyoruz?
· Haberleşme araçlarını hangi kurallara göre kullanmalıyız?



KIRMIZI BALIK GÖLDE (ETKİNLİK 26)

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık - Müzik – Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen velilerden istediği kırmızı eşyaları sınıftaki mavi renk eşyalarla karıştırarak masaya koyar. Çocukların kırmızı ve kendilerine ait olan eşyaları bulmalarını ister. Çocukların ellerinde kırmızı eşya olur ve mavi eşyalar masada kalır. Çocuklar ellerindeki eşyaları arkadaşlarına tanıtır. Kırmızı araba, kırmızı toka vb. masada kalan eşyaların kırmızı olmadığına dikkat çekilir. 
· Öğretmen çocuklara kırmızı renk ile ilgili çalışma sayfası ve kuru boya kalemlerini dağıtır. “Merhaba ben kırmızıyım. Kırmızı olan her şeye ben rengimi veririm. Kalbi kırmızı renge boyayalım. Çıkartma sayfasından kırmızı kalbi alarak sayfada boş olan yere yapıştıralım.” yönergesinin yapılmasını sağlar.
· Ardından öğretmen “Çocuklar haberleşme araçlarımızın isimleri nelerdi? En sık kullandığımız haberleşme aracı hangisidir?”der ve “ Bu Neslihan’ın telefonu, bu telefonun rengini söyler misin? Bu kırmızı telefonla en çok kimi aramak istersin. Yukarıdaki bulutun işine çizer misin?” yönergesinin de yapılmasına rehberlik eder.
· Çalışmalar bittikten sonra “Çocuklar çalışmalarınızı çok güzel yaparak çok güzel bir müzikli oyun hak ettiniz.” der ve çocukları müzik merkezindeki yarım daire şeklindeki sandalyelere yönlendirir.
· Öğretmen iki elini birleştirerek “Çocuklar ellerimi ses ayarı olarak düşünelim. Ben ellerimi ne kadar açarsam siz de ona göre aaaa diye ses çıkaracaksınız. Ellerim kapalıyken hiç ses çıkmayacak.” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar.

· Ses çalışmasından sonra “Kırmızı Balık Gölde” isimli şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra çocukların tekrar etmesi istenir.

                        KIRMIZI BALIK GÖLDE 
Kırmızı balık gölde,                              Kırmızı balık dinle,
Kıvrıla kıvrıla yüzüyor                         Sakın yemi yeme.
Balıkçı Hasan geliyor,                         Balıkçı seni tutacak,
Oltasını atıyor.                                     Sepetine atacak.
                                                             Kırmızı balık kaç kaç kaç.

· Şarkı öğrenildikten sonra öğretmen “ Çocuklar şarkıyı çok güzel öğrendiniz. Şimdi bu şarkının oyununu oynayacağız.”der ve çocuklara hareketler gösterilir. Oyun için bir balık ve bir balıkçı seçilir geriye kalan çocuklar ise daire şeklinde el ele tutuşurlar. Balık içeride balıkçı Hasan dışarı olmak üzere hareketler eşliğinde şarkı söylenmeye başlanır. Şarkıyı söylerken halka oluşturan çocuklar balığın etrafında döner. Öğretmen hem şarkıyı söyler hem de çocukları ne yapacakları konusunda yönlendirir. Şarkının bitiş kısmında “Kırmızı balık kaç kaç kaç” kırmızı balık arkadaşlarının arasından halkadan çıkar ve kaçmaya başlar. Bu sırada Balıkçı Hasan onu yakalarsa balıkçı kazanır; ancak balık yakalanmadan halkanın içine tekrar girerse balık kazanır. Öğretmen farklı çocuklar seçerek oyunu tekrardan başlatır.

“Kırmızı Balık” oyununun hareketleri:

            Kırmızı balık gölde kıvrıla kıvrıla yüzüyor, (Halkadakiler avuç içlerini birleştirip, balık gibi ellerini bileklerinden bir sağa bir sola hareket ettirirler.) 

            Balıkçı ……... geliyor (Burada balıkçı çocuğun ismi neyse o söylenir örneğin; Ali)

            Oltasını atıyor. (Balıkçı olta atar gibi elini önce arkaya sonra da öne doğru uzatma hareketi yapar.)

            Kırmızı balık dinle, sakın yemi yeme, (Halkadakiler öne doğru eğilip işaret parmağını sağa sola hayır dermiş gibi sallar.) 
            Balıkçı seni tutacak, sepetine atacak (Halkadakiler balığı tutma, sepete atma hareketi yaparlar.) 

            Kırmızı balık kaç kaç, kırmızı balık kaç kaç (Halkadakiler el çırpar.)


Yaş Grubu       :  





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Bugün hangi rengi tanıdık? Kırmızı renk neleri gördük?

· Çalışma sayfasındaki telefonun rengi ne renkti?
· Şarkıyı beğendiniz mi? Siz hiç kırmızı balık gördünüz mü?

· Oyunda kırmızı balık olunca neler hissettiniz?

· Oyunda balıkçı hasan olunca neler hissettiniz?

· Daha önce bu şarkıyı duydunuz mu?

· Daha önce böyle bir oyun oynadınız mı?


	AİLE KATILIMI

Evde kırmızı renk bulmaca oyunu oynanır ve çocuktan bir tane kırmızı renk bir şey getirmesi istenir.



12. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  23/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
TÜRKÇE VE OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 27)
· “Hikaye Oluşturup, Spor Yapıyoruz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

· MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 28)
·  “Ses Çalışıyoruz” isimli Müzik Etkinliği 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 29)
· “Sonbahar Mevsimi” isimli Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
·  “Sevimli Kuklalarım ”  çalışma sayfası ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 


                                                                       HİKAYE OLUŞTURUP, SPOR YAPIYORUZ (ETKİNLİK 27)

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız.  Hikaye zamanında sessice otururuz.”  Diyerek çocukların U şeklinde sandalyelere oturmalarına rehberlik ederek ve “Sar Makarayı” adlı parmak oyununun oynanmasını sağlar.
                 Sar sar, sar makarayı, Çöz çöz makarayı

                 Bir şöyle bir böyle dans edelim seninle.

· Ardından öğretmen sıralama kartlarını getirir, önce-sonra sıralamasıyla çocukların resimlere göre hikâye oluşturmalarına rehberlik edilir ve sırayla herkesin okulla ilgili bir anısını anlatmaları istenir.
· Öğretmen hikaye oluşturmaları bittikten sonra “Çocuklar çok güzel hikayeler anlattınız. Haydi, çocuklar şimdi masaları kenara çekelim. Sandalyeleri kaldıralım. Spor yapmak için büyük bir alan açalım yerlere minderleri koyalım.” der. 
İşlemler tamamlanır. Çocuklar minderlere sırt üstü uzanırlar. Havada pedal çevirme hareketleri, jimnastik hareketleri müzik eşliğinde yapılır.



	AİLE KATILIMI

Evde çocuklarıyla birlikte müzik eşliğinde sabah sporu yapabilecekleri söylenir.


	UYARLAMA

· 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Sıralama kartlarına göre hikaye oluşturmak hoşunuza gitti mi?

· Hikayenizin ismini hatırlıyor musunuz?

· Daha önce spor yapmış mıydınız?

· Neden spor yapmalıyız?




SES ÇALIŞIYORUZ (ETKİNLİK 28)

Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Çocuklar çalışmanızı çok güzel tamamladınız ve şimdi de ses çalışması yapmaya ne dersiniz?” der ve çocukları müzik merkezlerine yönlendirir.
· Çocuklarla öğretmenin verdiği yönergeler doğrultusunda nefes açma çalışmaları yapılır. Hep birlikte burundan nefes alıp ağzımızdan veriyoruz. Şimdi balon şişiriyoruz(hep birlikte üfleme hareketi yapılır.),şimdi bir çiçeği kokluyoruz hep birlikte içimize çekelim. Şimdi pastadaki mumları üfleyelim vs. şeklinde devam eder. 
· Daha sonra öğretmen çocuklardan gözlerini kapamalarını ister ve bir çocuk seçerek ondan çeşitli sesler çıkarmasını ister. Çocuklardan dinledikleri sesin hangi arkadaşına ait olduğunu bulmaları istenir. Daha sonra vücudumuz kullanılarak da çeşitli sesler çıkarılabileceği belirtilir. Parmak şaklatma, alkış sesi, dişlerini birbirine vurma, ayaklarla rap rap vs. Sonra bu sesler belli bir sayıda verilebilir. Örneğin şimdi iki kez bacağımıza vuralım, 3 kez dizlere vuralım, 5 kez el çırpalım şeklinde devam eder. 





   

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Ses çalışması yaparken neler hissettiniz?

· Gözleri kapalı arkadaşının sesini tahmin etmek zor oldu mu?

· Vücudunu kullanarak ses çıkartmak hoşunuza gitti mi?


	AİLE KATILIMI

Evde gözleri kapalı ses tanıma oyunu oynanabilir.



SONBAHAR MEVSİMİ (ETKİNLİK 29)
Etkinlik Türü  : Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  




	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. Ardından “Okullar hangi mevsimde açılıyor, söyleyelim. Sonbahar mevsimi geldiğinde yapraklar sararır, yağmurlar yağmaya başlar. Şemsiyenin ve yağmur damlalarının kesik çizgilerini birleştirelim ve boyayalım.” yönergesinin yapılmasına rehberlik eder. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir. 
· 


	AİLE KATILIMI

Sonbahar ile ilgili farklı bir çalışma sayfası eve gönderilir ve çalışma pekiştirilmiş olur.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Okullar hangi mevsimde açılıyor?

· Sonbahar mevsimi gelince neler olur?

· Çizgileri birleştirirken zorlandınız mı?


13. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

  Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

         Tarih                          :  24/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
       
  OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK VE OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 30)

· “Daire Şeklini Tanıyoruz” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

SANAT ETKİNLİĞİ (Etkinlik 31)

· “Daireler” isimli Sanat Etkinliği 
OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 32)

· “Şekilleri Buluyorum” isimli Oyun Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
·   “Şekil Bilgisi ve Sevimli Tırtıllar”  çalışma sayfaları ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

DAİRE ŞEKLİNİ TANIYORUZ (ETKİNLİK 30)
Etkinlik Türü  : Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.

· Öğretmen eline daire şeklinde bir eşyayı alır diğer elinde üçgen şeklinde olan eşyayı alır. Daireyi göstererek “bu daire şeklinde top vb.”, üçgeni göstererek bu daire şeklinde değil” der. Bu çalışmanın ardından daire ve üçgen şeklindeki eşyaları karıştırır. Çocukların daire şeklindeki eşyaları masanın köşesine ayırmalarını ister. 
· Ardından öğretmen çocuklara çalışma sayfası ve kuru boya kalemlerini verir, “Büyük olan daireyi bulalım ve kırmızı renge boyayalım.” ve “Daireyi ok yönünde takip ederek tamamlayalım, istediğimiz renge boyayalım.” yönergelerinin yapılmasına rehberlik eder. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir.

· Öğretmen, “Çocuklar çalışma sayfasında hangi şekli tanıdık. Çalışmalarınızı çok güzel tamamladınız ve güzel bir oyunu hak ettiniz.” diyerek çocukları halka olmaları için yönlendirir.
· Öğretmen yere, çocukların içine rahat sığabileceği şekilde kırmızı renk dairelerden oluşan fon kartonlarını dağınık şekilde yerleştirir. Daireler çocuk sayısından bir tane eksik olarak hazırlanır.
·  “Kırmızı Daire Kapmaca” oyununun oynanacağı söylenir. Çocuklar müzik eşliğinde kırmızı dairelerin arasında etrafında dans ederler. Müzik durduğunda herkes bir kırmızı daire bulur ve üzerine basar. Bir kişi boşta kalacaktır. Boşta kalan çocuk oyundan çıkar. Diğer tur için bir kırmızı daire eskitilir. Tek kişi kalana kadar oyun sürdürülür.







	                       AİLE KATILIMI

        Evde daire şekli bulmaca oyunu oynanabilir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Çalışma sayfasında hangi şekli tanıdık?

· Oyunu oynarken eğlendiniz mi?

· Oyunda daireler ne renkti?

· Müzik durunda kırmızı daireleri kapmak zor oldu mu?

· Böyle bir oyunu başka nasıl oynayabiliriz?

    



DAİRELER (ETKİNLİK 31)

Etkinlik Türü :Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
· Öğretmen sınıfa renkli bant kullanarak daire şekli çizer. Çocuklarla birlikte daire şekli tanımlanır. Sınıfta ve çevrede bulunan daire şeklindeki nesneler gerekli yönlendirmelerle öğrencilere buldurulduktan sonra öğretmenin daha önceden hazırlamış olduğu ve her öğrenciye 4 tane daire, çalışma sayfaları ve boyalar öğrencilere dağıtılır. Öğrencilerden tamamen özgür iradeleri ile bu 4 daireyi kullanarak neler yapabileceklerini düşünmeleri istenir. Öğrenciler tamamladıkları çalışmalarını arkadaşlarına anlatırlar. Yapılan çalışmalar sınıf panosuna asılır. Etkinlik masaları toplanıp eller yıkanır.




Yaş Grubu       :  

	                               AİLE KATILIMI

· Evde daire şekline benzeyen nesneleri bulma oyunu oynamaları istenir.



	                                  DEĞERLENDİRME

· Etkinlik sırasında çocuklar gözlemlenerek konuyu ne kadar kavradıkları anlamaya çalışılır. 

· Etkinlik sırasında zorluk yaşayanlara öğretmen rehber olur ve eksiklikler giderilir.

· Etkinliğimizde neler yaptık?
· Hangi malzemeleri kullanmak hoşunuza gitti? Neden?
Gibi sorular sorulabilir.


ŞEKİLLERİ BULUYORUM (ETKİNLİK 32)

Etkinlik Türü  : Oyun Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynarız.” diyerek çocukları halka olmaları için yönlendirir.

“ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız

Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 

· Öğretmen çocuklardan söylediği şekilde nesne bulmalarını ister. (daire, üçgen, kare vb.)
· Çocuklar söylenilen şekli bulmaya çalışırlar.
· Şekle benzeyen nesneyi ilk bulan çocuk oyunu kazanır ve alkışlanır.
· Oyun bu şekilde bir sure devam eder. 





	AİLE KATILIMI

· Evde üçgen şekline benzeyen nesneleri bulma oyunu oynamaları istenir.


	DEĞERLENDİRME

· Oyunumuzu sevdiniz mi?

· Nasıl bir oyun oynadık, neler yaptık?

· Söylediğim şekillere benzeyen eşyaları bulmak kolay oldu mu?

· Evde bu oyunu oynamak ister misiniz?

· Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? Gibi sorular yöneltilebilir.


   


14. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  25/09/2014

   Yaş Grubu (Ay)        : ……………

   Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI

DRAMA ETKİNLİĞİ (Etkinlik 33)
· “Eğlence Zamanı” isimli Drama Etkinliği 
MATEMATİK VE MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 34)
· “Sıra Sıra Diziyoruz” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Müzik Etkinliği 
    KAHVALTI, TEMİZLİK
    ETKİNLİK ZAMANI

   OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK VE OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 35)
· “Eski- Yeni Kavramını Öğreniyoruz” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

·  “Arkadaşıma Resim Yapıyorum ve Arkadaşım Seni Çok Seviyorum”  çalışma sayfaları ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

EĞLENCE ZAMANI (ETKİNLİK 33)
Etkinlik Türü: Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  
	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanında sessice otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
· Öğretmen çocuklara pantomimin ne olduğunu nasıl yapıldığını anlatır. Şimdi benim söylediklerimi konuşmadan, sadece hareketlerle (pantomim olarak) yapalım der ve birkaç örnek cümle söyler kendiside örnek olur. Ardından gerçek pantomim yapılır. “Bir Eğlenceye Gideceksiniz! Hepiniz çok değişik ve güzel olmak istiyorsunuz. Şimdi herkes hazırlanmaya başlasın. Aynaya bakıyorsunuz. Neler yapıyorsunuz? Erkekler tıraş oluyor. Kızlar makyaj yapıyor. Saçlarınızı taramaya başladınız. Çok değişik oldunuz. Şimdi en güzel elbisenizi ve ayakkabınızı giyiyorsunuz. Tekrar aynaya bakıyorsunuz. Sokağa çıktınız. Arabaya biniyorsunuz. Eğlence yerine geldiniz. Herkes o kadar değişik ki, birbirinize hayretle bakıyorsunuz. Burada başka insanlarla da tanışıyorsunuz. Hep birlikte eğleniyor, dans ediyorsunuz, dinleniyorsunuz. Bir şeyler yiyorsunuz… vb. cümleler söyleyerek istenen hareketleri canlandırmalarına rehberlik edilir.
· Dramadan sonra çocukların neler hissettikleriyle ilgili sorular sorulur.



	AİLE KATILIMI

· Çocuklarıyla bir itfaiyeye gidip orada fotoğraflar çekip okula göndermeleri istenebilir.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Konuşmadan dramayı canlandırmak eğlenceli miydi?

· Eğlenceye giderken nasıl hazırlandınız?

· Eğlencede kimlerle tanıştınız?

· Dans ederken neler hissettiniz?



SIRA SIRA DİZİYORUZ (ETKİNLİK 34)
Etkinlik Türü: Matematik ve Müzik Etkinliği (Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik) 

Yaş Grubu       :  
	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız.  Etkinlik zamanı masalara geçeriz.”  diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Çocuklarla sesli bir örüntü çalışması yapılır (şik-şak, şik-şak… diye devam eden). Öğretmen çocuklara şik-şak seslerini sırası ile çıkaracaklarını söyler ve şik diyerek süreci başlatır. Ardından çocuklar bedenleriyle sesler çıkararak örüntü oluşturmaları için yönlendirilir (Örn: ellerini birbirine vur-ellerinle dizine vur, ellerini birbirine vur… şeklinde devam eden.)Çocuklara kalem ve kalemtıraş verilerek nesneler yardımıyla örüntü oluşturmaları istenir (kalem- kalemtıraş- kalem- kalemtıraş… Örüntüsünün devam ettirilmesi için yönlendirilir). Daha sonra çocuklardan bu örüntünün altına silgi ve legodan oluşan örüntü oluşturmaları istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmiş, hangi sırayla nesneler konulmuş, bu örüntü nasıl devam etmeli gibi sorular sorularak örüntü sistemini daha iyi anlamaları sağlanır. Sınıf  gruplara ayrılarak masalara materyaller konur ve her grup bir masaya geçerek masalarda örüntü oluşturmaları istenir. Çocuklar örüntüleri oluşturduktan sonra müzik açılarak hep birlikte örüntü turuna çıkılır. Müzik durdurulduğunda hangi masanın önündelerse o masadaki örüntüye devam edilir. Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik sürdürülür. Çocuklar sırayla masaların başına gelirler ve her gruptaki çocuklar kendi örüntülerinin kurallarını arkadaşlarıyla paylaşır. Örüntü kuralına uymayan bir çalışma görüldüğünde öğretmen çalışmanın düzeltilmesine rehberlik eder.




   

	AİLE KATILIMI

Ailelere evde de  farklı materyalleri kullanarak çocuklarla birlikte örüntü oluşturmaları önerilir (makarna- fasulye-makarna-fasulye….).Ailelerin çocuklarıyla oluşturdukları örüntünün fotoğraflarını çekerek sınıfa göndermeleri ve çocuklardan oluşturdukları örüntüyü anlatmaları istenebilir. Fotoğraf makinesi olmayan ailelerde çocuklar yaptıkları örüntünün resmini çizerek getirebilirler. 




	

DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı? Biz bu malzemelerle neler yaptık? 

· Örüntü oluşturmak hoşunuza gitti mi? Örüntü oluştururken zorlandınız mı?
· En değişik örüntü hangisi oldu? Neden?





                                                                                              ESKİ-YENİ KAVRAMINI ÖĞRENİYORUZ (ETKİNLİK 35)
Etkinlik Türü     : Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 

Yaş Grubu       :  
	                                                                       ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynarız.” diyerek çocukların oyun alanına geçmelerini sağlar.

· Grup , yarım çember biçiminde oturur.Öğretmen,gruptan isteyen bir kişiyi yanına çağırıp kulağına (eski kazak,yeni telefon vb.)sözcükler söyler; ondan ses kullanmadan canlandırmasını ister.Oyun bitiminde çocuklara daha önceden hazırlanan resim ( içine yayı fırlamış koltuk,güzel bir sandalye,ayağı kırık bir masa,güzel bir çerçeve,yırtık perdeler,temiz bir halı vb..) gösterilir.Bu resmin içinden eski ve yeni eşyaları bulmaları istenir. Sonra sınıftaki eski yeni eşyalar bulunur.

· Daha sonra çocuklarla eski ve yeni kıyafetler,eşyalar (vb.) hakkında konuşulur.. Eskiyen kıyafetlerimizi ne yaptığımızı, yeni kıyafetlerimizi nasıl kullanmamız gerektiği, Eski eşyaları ne yaptığımız vb. şeyler hakkında konuşulur, Öğretmen soru sorar, konuşmak isteyen çocuklar söz alarak ve arkadaşının sözün bitirdikten sonra konuşması istenir. Eski-Yeni kavram çalışması yapıldıktan sonra çalışma sayfasına geçilir. 
· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
· Daha sonra çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. Ardından, “Çiftçi Hasan amca tarlasındaki mısırları yemesinler diye kuşları kaçırmak için eski kıyafetlerden bir korkuluk yapmış eski kıyafetleri olan korkuluğun kutucuğunu boyayalım.”  yönergesinin yapılmasına rehberlik eder. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir.
· Etkinlik sonunda malzemeler toplanır.

 






























	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyunu nasıl buldunuz?

· Resimleri taklit ederek anlatmak eğlenceli miydi?

· Etkinliklerde zorlandığınız anlar oldu mu?

· En çok ne zaman eğlendin?


15. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

 Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

            Tarih                          : 26/09/2014

   Yaş Grubu (Ay)        : ……………

   Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI

DRAMA VE MÜZİK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 36)
· “Küçük Aslancık” isimli bütünleştirilmiş Drama ve Müzik Etkinliği 
           KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 37)
· “Ormandaki Minik Kuş Kondu” isimli Oyun Etkinliği
FEN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 38)
· “Büyüteç Yapıyoruz” isimli Fen Etkinliği
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

                                                                                                               KÜÇÜCÜK ASLANCIK (ETKİNLİK 36)
Etkinlik Türü: Drama ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker.
· Öğretmen çocuklarla güncel olaylarla ilgili sohbet eder. Fiziksel ve duyuşsal özellikleriyle ilgili konuşulur. Büyüklerin küçüklere nasıl davrandığı, küçüklerin büyüklere nasıl davrandıkları, misafir geldiğinde ne dendiği, nasıl karşılandığı, Türk milletinin misafirperverliği konularında çocuklarla sohbet edilir. “Hoş geldin” tekerlemesini önce öğretmen söyler. Daha sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir. Çocuklarla birlikte belirlenen kurallar roller çocuklara dağıtılarak canlandırılır. Biri misafir olur, biri ev sahibi olur, biri büyük biri küçük olur vb. belirlenen kuralları çocuklar uygular. 

               HOŞ GELDİN

               Mer mer merhaba.                               Hoş geldin, hoş bulduk

Mırnav geldi odaya                             Bu oyundan kovulduk
· Ardından “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmesi sağlanır.

·  Öğretmen çocukların dikkatini çekecek şekilde etrafını koklamaya başlar. Çocuklara bir koku duyduğunu ve ne kokusu olabileceğini sorar. Çocuklarda etrafını koklamaya başlar. Çocukların tahminleri dinlenir ve verilen cevaplar doğrultusunda o koku nerden geliyor acaba sorusu sorulur. Ekmek kokusu diyen çocuk, koku fırından geliyor cevabı vermelidir. Nefes çalışmasının ardından bilinen şarkılar bireysel ve grup olarak edilir. “Aslancık” şarkısını önce öğretmen söyler. Sonra çocuklarla birlikte söylenir. 
         ASLANCIK 
Bir küçücük aslancık varmış
Kırlarda koko koşar oynarmış
Kırlarda koko koşar oynarmış
Annesi onu çok severmiş
Babası onu çok severmiş
Sen benim ca ca canımsın dermiş
Sen benim caca canımsın dermiş
Aslan baba harpte vurulmuş
Aslan baba harpte vurulmuş
Küçük aslan köyden kovulmuş
Küçük aslan köyden kovulmuş


Yaş Grubu       :  


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

·  Drama yaparken neler hissettiniz?

· Misafir olduğunuzda neler yaptınız?

· Ev sahibi olduğunuzda neler yaptınız?

· Şarkıyı eğlenceli buldunuz mu?



                                                                                                               ORMANDAKİ MİNİK KUŞ KONMUŞ (ETKİNLİK 37)
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynar eğleniriz.” diyerek dikkatlerini çeker.

· Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. “Ormandaki minik kuş” oyunu oynanır. Öğretmen sıra ile her çocuğun kafasına dokunur ve ormandaki minik kuş adlı oyun oynanır.
Ormandaki minik kuş……..’a konmuş (O çocuğun ismi söylenir.)
……..daki minik kuş …….’a konmuş
………daki minik kuş ……'a konmuş
……daki minik kuş ……. öğretmene konmuş.
……. öğretmendeki minik kuş ormana uçmuş.
ormandaki minik kuş yatmış uyumuş...




Yaş Grubu       :  


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

·  Daha önce evinizde veya bahçede hiç hayvan beslediniz mi?

· Minik kuşumuzun size konduğunu hissettiniz mi? Neler hissettiniz?





BÜYÜTEÇ YAPIYORUZ (ETKİNLİK 38)
Etkinlik Türü: Fen Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



	ÖĞRENME SÜRECİ

· Daha sonra öğretmen “Çocuklar siz hiç büyüteç gördünüz mü? Şimdi hep beraber büyüteç yapalım mı?.” diyerek çocukları masalara yönlendirir.
· Büyüteç yapmak için öğretmen masaya asetat kağıdı, mum, su ve yazılı bir kağıt koyar. Daha sonra mumu yakar ve asetata damlatır.
Ortasını açarak burayı su ile doldurur. Asetatı yazılı bir kağıdın üzerine koyar ve çocukların tek tek incelemelerini sağlar.
Su damlasının olduğu yerdeki harflerle diğer yerdeki harfler büyüklükleri bakımından karşılaştırılır.
· Öğretmen “Bu deneyin sonucundan yararlanarak deniz veya havuzda el ve ayaklarımızın büyük görünme nedeni ne olabilir?”diye çocuklara soru sorar ve çocukların deneyden yola çıkarak akıl yürütmelerini sağlar.
· Öğretmen “Su mercek görevi yaparak altındaki yazıların büyümesini sağlar. Mumum kullanılma nedeni suyun yayılmasını önleyerek suya mercek özelliği kazandırmaktır.”diyerek deneyin sonucunu kısaca anlatır.




	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Siz hiç büyüteç görmüş müydünüz?

· Deneyde hangi malzemeleri kullandık?

· Büyüteci nasıl yaptık? 

· Havuzda suyun içinde el ve ayaklarımız neden büyük görünür?



	AİLE KATILIMI

· Deneyin çocuklarıyla birlikte evde tekrar yaptırılması önerilebilir. Deneyin sonucunun ne olduğunu çocuklarından anlatmaları istenebilir.


16. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  29/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

ETKİNLİK ZAMANI
TÜRKÇE, MÜZİK VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 39)
· “Oyuncaklarımız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK
ETKİNLİK ZAMANI

DRAMA ETKİNLİĞİ (Etkinlik 40)
· “Çamurlu Yol” isimli Drama Etkinliği 
OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 41)
· “Kutu Kutu Pense” isimli Oyun Etkinliği 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
·   “Oyuncağımı Çiziyorum”  çalışma sayfası ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

OYUNCAKLARIMIZ (ETKİNLİK 39)
Etkinlik Türü  :Türkçe, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların U biçiminde oturmalarını sağlar.  İZİN ALMAK isimli şiir önce öğretmen tarafından söylenir. Ardından çocuklar eşlik eder.  

İZİN ALMAK

Bugün öğrendim ki

Saygılı olmalıyız

Kimsenin eşyasını

İzinsiz almamalıyız,

Bize yapılmasını istemediğimizi,

Başkasına yapmamalıyız
· Daha sonra “OYUNCAKLARIMIZ” adlı hikaye PDF formatında izletilir.
OYUNCAKLARIMIZ 
Alp ve Gizem birbiri ile çok iyi anlaşan iki kardeşti. Evin çocuk odasını birlikte kullanıyorlardı. Oyuncakları birbirleriyle paylaşır, oyun bitince de toplar, düzenli bir şekilde yerlerine dizerlerdi.

Gizem en çok bebeği ile oynardı. Bebeği, bazen arkadaşı bazen kardeşi olurdu. Bazen de, çocuğu olurdu. Gizem ona annelik yapardı. Onu banyo yaptırır. Saçlarını tarar yeni giysilerini giydirirdi. Kirli giysilerini ise küçük leğende yıkardı. Alp ise en çok minik askerleri ile oynardı. Onları oluşturduğu siperlere yatırır. “Yurdumuza düşman girmesin, dikkatli olun.” derdi. Bazen onları savaş yaptırıp, bazen barıştırırdı.

Bir gün Alp askerlerini arka arkaya sıraya dizdi. Onları saydı. “Bir, iki, üç, dört, beş, altı, yedi, sekiz, dokuz, dokuz... Onuncu askerim nerede? Onuncu askerim yok. “Kardeşim askerimi gördün mü? Onuncu askerim kayıp.”

Gizem: Görmedim abiciğim. Sen her akşam onları kutusuna koyuyordun. Kutuya baktın mı?

Alp: Evet bak, kutu boş. Onuncu askerim yok. Annesinden yardım istediler. Onuncu askeri hep birlikte aradılar.

Annesi: Dün komşumuz Ayşe hanım ve oğlu Salih gelmişti. Bir ara onun elinde askerini gördüm ama sonra ne oldu hatırlamıyorum.

Koltukların altına, dolapların altına, çekmecelere baktılar. Ama hiç bir yerde bulamadılar. Alp artık ümidini kesmeye başlamıştı ki, kapının zili çaldı. Gelen Ayşe hanım ve Salih’di.

Ayşe hanım: Bu asker Salih’in cebinden çıktı. Herhalde sizin olmalı. Salih’in böyle bir oyuncağı yoktu.

Alp’in gözleri parladı; Evet bu benim askerim. Onuncu askerim, teşekkür ederim.

Ayşe Hanım: Özür dileriz Alp. Salih küçük olduğu için izinsiz oyuncak alman›n kötü bir şey olduğunu bilmiyordu. Ama artık öğrendi. Bir daha başkasının oyuncağını izinsiz almak yok tamam  mı Salihçiğim?

Salih: Tamam anneciğim. Özür dilerim Alp abi.           Alp: Tamam Salih, Haydi gel sen de bize katıl, birlikte oynayalım.

Birlikte oyuncaklar ile güzel güzel oynadılar.

· Öğretmen hikaye bitiminde çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet eder. Rol dağılımı yapılarak hikaye dramatize edilir.

· Ardından “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçerek yarım daire şeklinde oturmalarına rehberlik eder. ”PALYAÇO” isimli şarkı hareketleriyle birlikte söylenir.
PALYAÇO
Düşe kalka, düşe kalka,                              Pinpon topu burnumuzla,              Düşe kalka, düşe kalka,
Düşe kalka düşe kalka koşuşuruz.              Biz sevimli palyaçoyuz.                Düşe kalka düşe kalka koşuşuruz.
Şaka yolu, şaka yolu,                                  Askılıdır pantolonumuz.                Şaka yolu, şaka yolu,
Şaka yolu şaka yolu konuşuruz.                 Kocamandır papyonumuz.             Şaka yolu şaka yolu konuşuruz
                                                                    Pinpon topu burnumuzla, 
                                                                    Biz sevimli palyaçoyuz.

· “Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı  masalara geçeriz.” diyerek dikkatlerini çeker.  Masalarına geçen çocuklara öğretmen çalışma sayfasını dağıtır ve “Emirhan ve Neslihan kendilerini sizlere tanıtıyorlar, sende sınıftaki arkadaşlarına kendini tanıtır mısın? Çıkartma sayfasından erkekler arabayı kızlar bebek çıkarmasını yapıştırsın. ” yönergesinin yapılmasını sağlar.
· Öğretmen çalışma sırasında çocukları izler ve rehberlik eder. Etkinlik bitiminde tüm sınıf çocuklarla birlikte toplanır.


	DEĞERLENDİRME

· Hikayemizin ismini hatırlıyor musunuz?

· Alp’in 10. Askerine ne olmuş?

· Salih’in alp’in oyuncağını izinsiz alması nasıl bir davranış?

· Siz arkadaşınızdan oyuncağını nasıl istiyorsunuz?

· Şarkıyı beğendiniz mi?

· Bu şarkıyı daha önce duymuş muydunuz?

· En çok ne yaparken eğlendin?

gibi soruları yöneltilerek değerlendirme aşamasını uygulayabiliriz.





 ÇAMURLU YOL (ETKİNLİK 40)
Etkinlik Türü: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince dramalar yaparız.” diyerek “Çamurlu Yol” dramasını oynatmak için çocukları uygun bir alana toplar ve söyleyeceği sözlere uygun hareketlerin yapılmasını ister.
· “Şimdi sizlere çok güzel bir yerden söz edeceğim. Burası bir yol. Evet, bir yol, neden şaşırdınız? Ha anladım, Yol yoldur işte, yolun da güzeli mi olur, diye düşünüyorsunuz. Ama bu yol diğerlerinden çok farklı. Söylediklerimi duyunca sizler de hak vereceksiniz. Bir kere bu yolun bir yanında yemyeşil bir orman uzanıyor. Ormanda sincaplar, tavşanlar, kelebekler, ve daha bir sürü hayvan, rengarenk çiçekler var. Ayrıca bu ormanın içinden pırıl pırıl bir dere akıyor ve o derenin içinde kocaman balıklar yüzüyor. Y olun diğer yanında ise bir park var. Havuzlar, piknik alanları, siz çocuklar için salıncaklar, kaydıraklar, atlıkarıncalar, kum havuzları da var, haklıymışım değil mi? Ne kadar güzel bir yolmuş.
Yalnız ne yazık ki bu güzel yolun bir kusuru var; çok dar ve tümüyle toprak kaplı. Şimdi, “Bunca güzelliğin yanında bu da kusur mu diyeceksiniz ama yağmur yağdığı günler bu güzel yolda yürümek benim için öyle zor oluyor ki! Her yan çamurla kaplanıyor ve yürürken üstüm başım batıyor. Tıpkı şimdi olduğu gibi. Dün gece şakır şakır yağmur yağdı ve bütün yol çamur oldu. Benim de bugün çok acelem var ve bu yoldan geçmek zorundayım ama üstüme hiç çamur sıçramaması gerek. Çünkü bir arkadaşımın doğum gününe gideceğim. Çamur içinde kalırsam hiç de hoş olmaz değil mi? Ne yapabilirim dersiniz? Zıplaya zıplaya geçmeye çalışsam daha çok çamur sıçratır ve her yanımı batırırım. Taş koyalım cevabı alına kadar konuşulur. Tabi ya, taş döşeyebiliriz, bunu çok iyi düşündünüz. Böylece ben de taşlara basa basa bu çamurlu yolda yürüdüğüm halde hiçbir yerim çamur olmadan doğum gününe yetişebilirim. Bu iş için sizler bana yardımcı olur musunuz? O halde zaman yitirmeden başlayalım. İlk önce nasıl bir taş koyalım? Büyük.(Bu öneriyi getiren çocuk, büyük taşı alıp yolun başına koyar.)İşte yürümeye başlıyorum. Büyük taşa bastım, adımım attım. “Cıııllkkk…”            ( Öğretmen geri sıçrar.) Çamur. Yeni bir taş gerekli. Yuvarlak taş. ( Taş yerine konur.)Büyük taşa bastım,yuvarlak taşa bastım,adımımı attıııııımmmmm, Cııllllıkkkk….”Bir taş daha.Çakıl taşı. Her çocuk, söylediği taşı getirip bir önceki taşın önüne koyar.)Büyük taşa bastım,yuvarlak taşa bastım,çakıl taşına bastım,adımımı attımmmmm….”Cılllkkkk….”Yol hala bitmedi. Başka taş yok mu? Deniz taşı. Büyük taşa bastım, yuvarlak taşa bastım, çakıl taşına bastım, deniz taşına bastım, adımımı attımmmmm.”Cıllkkk…” Yeni bir taş daha istiyorum.(bu çalışma,çocukların tümüyle yaratıcılıklarına dayalı olarak buldukları her yeni taşla; tuğla, kaya, delikli taş, ağır taş vb. sürer.Öğretmen de taşlara her basışında isimlerini yineler.)…. Adımımı attımmmmm….Hey artık çamur sesi gelmiyor. Sanırım yolu geçtim, hem de hiçbir yerim çamur olmadan.Hepinize çok teşekkürler.Doğum gününe rahatça gidebilirim artık. Siz de gelmek ister misiniz? Haydi o zaman…” 

Daha sonra hareketli bir müzik açılarak, doğum günü partisinde dans canlandırması yapılır.


Yaş Grubu       :  


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Çocuklar dramada nasıl bir yolda yürüdük?

· Böyle bir yolda yürümek nasıldı?

· Yol nasıl çamur olmuş?

· Çamurlu yoldan kolay geçmek için nasıl bir çözüm bulunmuştu?

· Çamurlu yolu aşarak nereye gidilecekti?

· Siz hiç çamurlu yolda yürümüş müydünüz?

· Doğum gününde dans ederken neler hissettiniz?

· Kimin partisine gitmek isterdin?

· Daha önce partiye gittin mi?

Sen bir parti yapsan neler yapardın? 


	                    AİLE KATILIMI

    Ailelerden önceki gün okula getirmeleri için çeşitli taşlar toplamaları istenebilir.












KUTU KUTU PENSE (ETKİNLİK 41)
Etkinlik Türü  : Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

	                                                           ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynarız.” der ve ardından “ Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız, Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 
· Daha sonra oynayacakları “Kutu Kutu Pense” adlı oyunu hakkında çocuklara bilgi verir.

· Tüm çocukların halka halindeyken elele tutuşmaları istenir. 

· Daha sonra çocukların hep birlikte bir yönde dönmeleri ve aşağıdaki şarkıyı söylemeleri istenir.

· “Kutu kutu pense, elmamı yerse, arkadaşım……..........(bir arkadaşının ismi söylenir) arkasını dönse” diyerek herkes arkasını dönene kadar oyun devam ettirilir. 




Yaş Grubu       :  



	                     AİLE KATILIMI

· Ailelere oyun küçük not kağıtlarına yazılarak, oyunun evdeki bireylerle birlikte oynamaları istenir.







	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyunu eğlenceli buldunuz mu?

· Bu oyunu daha önce oynamış mıydınız?

· Oyunun şarkısında adını söylemeleri seni mutlu etti mi?















17. GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                    : …………...                                                                                                                                             

Tarih                          :  30/09/2014

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

             GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

Öğrenme merkezlerinde oyun.

              ETKİNLİK ZAMANI

SANAT- MÜZİK VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ (Etkinlik 42)
· “1 Rakamını Tanıyoruz” bütünleştirilmiş Sanat- Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği 
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

              OYUN ETKİNLİĞİ (Etkinlik 43)

· “Manken Giydirme” isimli Oyun Etkinliği uygulanır.
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
·   “1 Rakamı”  çalışma sayfası ailelere gönderilir. Çalışma sayfalarını ailelerin çocuklarıyla birlikte tamamlayarak okula geri gönderilmesi istenir. 

EVE GİDİŞ

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:
Program açısından:

Öğretmen açısından: 

1 RAKAMINI TANIYORUZ (ETKİNLİK 42)
Etkinlik Türü  : Sanat- Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
· Masalara geçen çocuklara öğretmen üzerinde “1” rakamı olan A4 sayfalarını renkli elişi kâğıtlarıyla birlikte dağıtır.

· Öğretmen “1” rakamını renkli el işi kâğıtları kullanarak yırtma yapıştırma yöntemi ile süslemelerini ister.

· Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara rehberlik ederek onları gözlemler.

· Bitirilen etkinlikler çocuklarla birlikte panoya asar.

· Sınıf temizlenip toparlandıktan sonra öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Müzik zamanı şarkılar söyleriz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir. Öğretmen çocuklara “SAYILAR” isimli şarkıyı öğreneceklerini söyler. Çocuklarla şarkı bir kaç kez tekrar edilir. İsteyen çocuklar şarkıyı bireysel olarak söylerler.
SAYILAR

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Evimize dön.

Komşunun bahçesindeki,

Güllere kon.

1, 2, 3, yolda oyun güç.

3, 2, 1 haydi eve gir.

· Müzik Etkinliğinden sonra öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.

· Öğretmen sayıların olduğu kartları çocuklara gösterir. Bu 1 bu değil diyerek 1 sayısını hatırlatır, sonra sınıfın değişik köşelerine 1 ve 2 sayısı yazılı kartları saklar. Çocuklardan saklanmış olan kartlardan 1 yazılı olanlarını bulmaları istenir. Bulan çocuklar alkışlanır. Ön çalışmanın tamlanmasının ardından çalışma sayfasına geçilir. 

· Çalışma sayfaları ve kuru boya kalemleri dağıtılr. “ Yukarıdaki resimde kaç tane kurbağa var, sayalım. 1 rakamının üzerinden parmağımızla geçip 1 rakamlarını tamamlayalım. Çıkartma sayfasından ayıcık resmini bulup sayfadaki boş yere yapıştıralım.” ve “1 Rakamının içini boyayalım. 1 tane olan nesneleri çizgiyle 1 rakamına ulaştıralım. ” yönergesinin yapılmasına rehberlik edilir. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklarla tek tek ilgilenir.






	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· 1 sayısını yırtma yapıştırma yaparak süslemek hoşunuza gitti mi?

· Daha önce yırtma yapıştırma faaliyeti yaptınız mı?

· Çalışma sayfasında hangi rakamı öğrendik?

· 1 sayısını daha önce tanıyor muydunuz?

    



                                                                                                                         MANKEN GİYDİRME (ETKİNLİK 43)
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince oyunlar oynarız.” diyerek “Manken Giydirme” adlı oyun için sınıfı 2 gruba ayırır.
· Her gruptan bir çocuğu giydirilmek üzere manken olarak seçer.

· Mankenlerin üzerlerindeki giysilerin bir kısmı (hırka, çorap, ayakkabı) çıkarılır. (2 gruptaki mankene de giydirilecek giysi çeşitleri aynı olmalıdır.)

· Müzik başladığı anda her iki grup da mankenlerini giydirmeye başlar. Mankeni bitirmeyi ilk önce tamamlayan grup oyunu kazanır.

· Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.





	DEĞERLENDİRME

Etkinlik bitiminde çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir:

· Oyunu eğlenceli buldunuz mu?

· Başkasını giydirmek zor oldu mu?

· Manken olduğunuz zaman neler hissettiniz?

· Kıyafetlerinizi evde kim giydiriyor?



	AİLE KATILIMI 

· Ailelere çocuklarının kıyafetlerini kendilerinin giymeleri gerektiği söylenir ve evde mutlaka bu yönde çalışmalar yapmaları istenir.


	UYARLAMA

· 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.


 (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.


 Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.


Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.





MATERYALLER


Tef…


SÖZCÜKLER


Dur


KAVRAMLAR


----








UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)








MATERYALLER


Müzik CD’si


SÖZCÜKLER


Köpek


KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)














MATERYALLER


“Okula Hazırlık” hikâye, kuklalar


SÖZCÜKLER


Okul 


KAVRAMLAR


---





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar)











MATERYALLER


Çalışma Kağıdı, Boya Kalemleri


SÖZCÜKLER


 Düzenli, Toplu, Kural 


                                            KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.


(Göstergeleri: Mekânda konum alır.)





Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)


Kazanım 15. Kendine güvenir.


(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)














 








.








MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Tanışmak


KAVRAMLAR


----





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Malzemelere elleriyle şekil verir.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

















MATERYALLER


Oyun hamurundan yapılmış toplar


SÖZCÜKLER


Top, kukla, maske, blok, dramatik oyun,


 çelik üçgen, marakas, tef


KAVRAMLAR


---





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel  Gelişim:


Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)





 Dil Gelişimi 


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.)





MATERYALLER


Çocuk sayısına uygun eşleştirme kartları


SÖZCÜKLER


Yemekhane, kütüphane,çay ocağı, kantin, sınıf, okul


KAVRAMLAR


aynı-farklı








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.) 





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)








MATERYALLER


Hikâye Kitabın


SÖZCÜKLER


---


KAVRAMLAR


Sesli-Sessiz








UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilşsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar.)





MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Sıra olalım, bahçe, taş, yaprak, dal 


                    KAVRAMLAR


Aynı-farklı











MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Sıra olalım, bahçe, taş, yaprak, dal 


                                            KAVRAMLAR


Aynı-farklı








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


 


Dil Gelişimi


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)





Motor Gelişim


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

















 

















				


MATERYALLER


Oyun hamurları, Kalıplar, Oklavalar


SÖZCÜKLER


Yararlı, ,zararlı, oklava, hamur, amaokulu                        KAVRAMLAR


-----





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)








MATERYALLER


“Okulum” hikâyesi, kuklalar


SÖZCÜKLER


Okulum


KAVRAMLAR


---





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)











MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Evim-okulum-sınıfım


KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)


Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)














MATERYALLER


PDF Formatında hikaye, CD Çalar, Kuklalar 


SÖZCÜKLER


Parti 


KAVRAMLAR


---





UYARLAMA


Sınıfta raporu olan çocukların özel gereksinimini dikkate alarak eğitim süreçlerinde uygun uyarlamalar planlanacak.








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)














MATERYALLER


Oyun hamuru, Çeşitli kalıplar,


Çeşitli Boncuk, Pul, Grafon Kâğıtları, Elişi Kağıtları, çalışma sayfaları, boya kalemleri


SÖZCÜKLER


----


                                            KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. )


Bilişsel  Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)














MATERYALLER


Daire kalıbı, makas, 


düğme, boncuk, ip, papyon, kadron,


 elişi kâğıdı


SÖZCÜKLER


Tavşan, pabuç, eskimiş, yırtılmış, avcı


KAVRAMLAR


Daire





UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)











MATERYALLER


Çalışma sayfaları, boya kalemleri 


SÖZCÜKLER


 Okul çantası, rüzgar, top, masa, kapı


KAVRAMLAR


----








UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)











MATERYALLER


Kutu, duygu kartları, CD çalar


SÖZCÜKLER


Mutlu, üzgün, kızgın, korkmuş, şaşkın


KAVRAMLAR


Mutlu-mutsuz





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)





Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)











MATERYALLER


Duygu ifadeleri yüz maskeleri, pastel boyalar 


SÖZCÜKLER


maske


KAVRAMLAR


Mutlu-mutsuz





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler.)


Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)




















  


MATERYALLER


PDF formatında hikaye


SÖZCÜKLER


Ağlayan, gülen, neşeli 


KAVRAMLAR


Mutlu-mutsuz








UYARLAMA








                    KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişim:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. ((Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)





 














MATERYALLER


Çalışma sayfası, kuru boyalar


SÖZCÜKLER


Duygu 


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.)





Motor Gelişimi:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)














MATERYALLER


Sandalye


SÖZCÜKLER


 Sandalye


KAVRAMLAR


-





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)














MATERYALLER


Suluboya, fırça, resim kağıdı, su, boya önlüğü


SÖZCÜKLER


Suluboya,


KAVRAMLAR


-----








UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)


Kazanım7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Motor Gelişimi:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)








UYARLAMA











MATERYALLER


“İyi ve Kötü” adlı hikâye, Mendil


 SÖZCÜKLER


          İyilik Yap, İyilik Bul


            KAVRAMLAR


İyi - Kötü








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)











MATERYALLER


Limon, limon sıkacağı, çay tabağı, beyaz A4 kağıt, çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri 


SÖZCÜKLER


Limon, limon suyu, sohbet


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA


                














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)


Sosyal ve Duygusal Gelişimi:


Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)








MATERYALLER


PDF Formatında hikaye, fon kartonu, elişi kağıdı, makas, yapıştırıcı


SÖZCÜKLER


Posta güvercini, bilgisayar


KAVRAMLAR


---





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)














MATERYALLER


Çalışma sayfaları, Kuru boya 


SÖZCÜKLER


  Kırmızı, elma, balık, göl, balıkçı, telefon 


KAVRAMLAR


Kırmızı 











UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)














MATERYALLER


Sıralama Kartları, jimnastik minderleri, cd çalar


SÖZCÜKLER


                Spor


KAVRAMLAR


----














UYARLAMA


Görme yetersizliği olan bir çocuk varsa;


Makasla kesme çalışması yapılacağı zaman bir yardımcı öğretmen etkinlik esnasında görme yetersizliği olan çocuğun yanında olarak gerekli yardımı yapmalı. (örneğin, malzemelerin yerlerini bulmada, kesme yapmada ya da malzemelerin arkasına yapıştırıcı sürdükten sonra uygun yere yapıştırma sırasında yardıma gerek duyabilir, bu gibi durumlarda çocuğa gereksinim duyduğu kadar yardım sunulmalıdır).





  DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


Öğretmen çocuklara kesme konusunda rehber olunmalı.


İlk günlerde kesme çalışmaları çocukları doğru yönlendirmek ve bir kazaya yol açmamak açısından öğretmeni zorlayabilir. Bu yüzden öğretmenin yanında bir yardımcı olmasında fayda vardır.


�
�
 SÖZCÜKLER


                Kaplumbağa


                                               KAVRAMLAR


----








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)














MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Nefes, ses, çiçek, balon, parmak, alkış, diş, ayak


KAVRAMLAR


----











UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)





Motor Gelişimi:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)





MATERYALLER


Çalışma sayfası, kuru boya 


SÖZCÜKLER


Sonbahar, mevsim


KAVRAMLAR


Sonbahar Mevsimi





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)


Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)





MATERYALLER


Daire şeklinde çeşitli nesneler,


Çalışma sayfaları, kuru boya 


Kırmızı daire, CD çalar,


SÖZCÜKLER


Daire


KAVRAMLAR


Daire, kırmızı





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)








MATERYALLER


Daire Şekli, A4 Kağıdı, yapıştırıcı, kuru boya kalemi


SÖZCÜKLER


Daire 


KAVRAMLAR


Daire








UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)


Sosyal-Duygusal gelişim:


Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)








MATERYALLER


Sınıf ortamındaki tüm eşyalar


SÖZCÜKLER


şekil


KAVRAMLAR


Şekil:Üçgen,daire…








UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Özbakım Becerileri:


Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)


Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)











MATERYALLER


-----


SÖZCÜKLER


Eğlence, pandomim, ayna, tıraş, makyaj


                          KAVRAMLAR


                                      ----





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim: 


Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.


(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)


Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur.


(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)





Motor Gelişim: Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.


(Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)





Sosyal ve Duygusal Gelişim: Kazanım 15. Kendine güvenir. 


(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.)











MATERYALLER


kalem, kalemtıraş, silgi, legolar


SÖZCÜKLER


Örüntü 


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)














UYARLAMA








MATERYALLER


Eski- yeni kavramı ile ilgili resimler, çalışma sayfası, kuru boya, 


SÖZCÜKLER


Çiftçi, korkuluk 


KAVRAMLAR


Eski- Yeni








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)











MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Misafir, hoş geldin, aslancık


KAVRAMLAR


Büyük- küçük





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)





Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.


(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)











MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Minik 


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:


Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)


Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)














MATERYALLER


Asetat kağıdı, mum, su ve yazılı bir kağıt 


SÖZCÜKLER


Büyüteç


KAVRAMLAR


----








UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Dil Gelişimi:


Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)


Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)











MATERYALLER


PDF Formatında hikaye, çalışma sayfası 


SÖZCÜKLER


Siper, asker, palyaço


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)





Sosyal-Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.








MATERYALLER


CD Çalar


 SÖZCÜKLER


Çamur, yol, taş


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Dil Gelişimi:


Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)








MATERYALLER


----


SÖZCÜKLER


Kutu, elma


KAVRAMLAR


----





UYARLAMA











KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)


Motor Gelişim:


Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar, döndürür. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


Sosyal  ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)








MATERYALLER


Çalışma sayfaları, kuru boya 


SÖZCÜKLER


Sayılar


KAVRAMLAR


1 Sayısı 





UYARLAMA














KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Özbakım Becerileri:


Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)





Sosyal ve Duygusal Gelişim:


Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)








MATERYALLER


Hırka, çorap, ayakkabı vb.


SÖZCÜKLER


Manken , giysi


KAVRAMLAR


----











