UYUM HAFTASI 

ETKİNLİK PLANI A: OKULA HOŞGELDİN

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim: 
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
(Göstergeleri: Adını soyadını söyler.)
Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
(Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/ okuldaki eşyaları yerleştirir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

UYUM HAFTASI 

ETKİNLİK PLANI B: ADIN NE?

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
 Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
(Göstergeleri: Adını soyadını söyler.)
Motor Gelişim:
(Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
(Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/ okuldaki eşyaları yerleştirir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

UYUM HAFTASI 

ETKİNLİK PLANI C: BALON BALON BALONCUK

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun ( Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Elini/ yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
(Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/ okuldaki eşyaları yerleştirir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

UYUM HAFTASI 

ETKİNLİK PLANI D: TAK ŞAPKAYI SÖYLE ADINI

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
(Göstergeleri: Adını soyadını söyler.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Elini/ yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

UYUM HAFTASI 

ETKİNLİK PLANI E: HUYSUZ KUKLA

Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
 Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.

(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 1: OKULUMA GELİYORUM
Etkinlik Türü     : Türkçe, Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım  17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.
(Göstergeleri: Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesne ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder).

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 2: OKULUMUN KROKİSİ
Etkinlik Türü     : Alan Gezisi, Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne /durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanır).

Kazanım 10: Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Harita ve krokiyi kullanır).

Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar).

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar).










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 3: OKULUMDA KİMLER VAR?

Etkinlik Türü:     Alan Gezisi ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne /durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken Nesne /durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken Nesne /durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

 Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. )

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.

(Göstergeleri:  Toplumda farklı rol ve görevler e sahip kişiler olduğunu söyler.)

 Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)










   *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 4: HER YERDE OYUN

Etkinlik Türü: Oyun ve Hareket (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7. Nesne/ varlıkları özelliklerine göre gruplar.
(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 17. Neden- sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. )

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.)

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)
 Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 5: SUS DİNLE
Etkinlik Türü:Oyun(BireyselEtkinlik)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne /durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne /durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.
(Göstergeleri: Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 6: KAPININ ARKASINDA NELER OLUYOR?
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Büyük Grup Etkinliği )
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Atılan topu elleriyle tutar.)
 








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 7: BU SES NE SESİ?

Etkinlik Türü: Oyun, Müzik, Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/ varlığın sesinin söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.)

Kazanım 8.   Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır. )

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.)












                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 8: MUTLULUK POZU

Etkinlik Türü: Oyun ve Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap veriri.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 9:KENDİMİ TANIYORUM

Etkinlik Türü:Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1:Nesne /durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 7.Nesne/ varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/ varlıkları uzunluğuna göre gruplar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
(Göstergeleri: Adını soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler Duyuşsal özellikleri söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 10: HAREKETİ YÖNET

Etkinlik Türü: Hareket, Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Kazanım 15: Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar.)

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 15: Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 11: BUGÜN BİZE KİM GELDİ?
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri:  Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar.)

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne/ babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

 







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 12: YAĞMURDA ISLANMAK
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım  17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Sohbete katılır. )

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri:  Başkalarının hakları olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri takar.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri keser.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.) 
 







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 13: BU NASIL KURUR?
Etkinlik Türü: Drama, Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.)
 








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 14: KIRMIZI BULMACA
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 5. Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

Motor Gelişim:

Kazanım 5. Müzik ve ritm eşliğinde hareket eder.
(Göstergeleri: Müzik ve ritm eşliğinde dans eder.)  








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 15: NEREDEYİM?

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 10.  Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 16: CUMHURİYET COŞKUSU

Etkinlik Türü: Oyun, Sanat ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.

(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.

(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresini farklı biçimlerde düzenler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 17:  YAŞASIN CUMHURİYET!

Etkinlik Türü: Türkçe, Drama ve Sanat (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler..)
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.

(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/ yırtar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 18:  SONBAHARIN YAPRAKLARI

Etkinlik Türü: Alan Gezisi, Sanat ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri sıkar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 19: HER YER SARI 

Etkinlik Türü: Sanat, Drama ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5. Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri:  Cümle kurarken sıfat kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

 Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 20: AÇ KEDİ

Etkinlik Türü: Sanat ve Alan Gezisi (Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 21: YETİŞ KIZILAY

Etkinlik Türü: Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 22: BAZI ŞEYLER BENİ ÜZER

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 23:  NE GÜZEL ŞEY KİRLENMEK!

Etkinlik Türü: Drama ve Sanat (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
(Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/ okuldaki eşyaları toplar)
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.

(Göstergeleri: Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 24: HAYDİ TOPLAYALIM!

Etkinlik Türü:     Oyun, Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri toplar).

 Özbakım Becerileri:

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
(Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/ okuldaki eşyaları toplar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 25: ATAMIZA ARMAĞAN!

Etkinlik Türü:     Türkçe ve Sanat (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.)

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır.
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.

(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 26: BALON DANSI

Etkinlik Türü:     Oyun ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. )

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 27: YA TÜYLERİ OLSAYDI?

Etkinlik Türü: Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın dokusunu söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. )
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların dokusunu. ayırt eder, karşılaştırır. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 28: GÜVERCİN YUVASI

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 29: NEREDEYİM BULSANA!
Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. )










  *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 30: BAZEN HIZLI, BAZEN YAVAŞ

Etkinlik Türü: Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 31: KIZGIN OLURUM BAZEN

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.

(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 32: TAŞITLAR
Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)









 *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 33: TAŞITIM BENİ TAŞIR

Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. )
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 34: DUVARDAKİ RESİMLER 

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Etkinlik)    
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: (Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 35: BAŞÖĞRETMEN ATATÜRK

Etkinlik Türü: Drama, Sanat ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır.
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.

(Göstergeleri: Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 36: DOKUN HİSSET-SICAK MI SOĞUK MU?

Etkinlik Türü:   Fen (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeler:Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri :Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 37: EŞYALAR MESLEKLERİ ARIYOR

Etkinlik Türü:  Türkçe ve Drama (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri : Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri : Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini  drama yoluyla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 38: ÖLÇTÜK, BİÇTİK, ÇİZDİK, TAŞIDIK

Etkinlik Türü:  Drama ve Sanat (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeler:Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeler:  Harita ve krokiyi kullanır).

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Gösterge:.Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri : Dinledikleri/ izlediklerini  drama yoluyla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 39: ACABA NERESİ?

Etkinlik Türü:  Türkçe ve Drama  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söyler. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 40:HER YER IŞIL IŞIL

Etkinlik Türü:  Fen  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri : Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 41: KORKARIM, KORKARSIN, KORKAR…

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Duyuşsal özellikleri söyler.)
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 42: DÜNYA DÖNDÜKÇE

Etkinlik Türü: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. ) 
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 43: GÜNEŞ BATTI AY ÇIKTI

Etkinlik Türü: Sanat, Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. )










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 44: 3-2-1 FIRLAT

Etkinlik Türü: Drama ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 45: AY’A YOLCULUK

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe  ( Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 46: GEZEGENLER

Etkinlik Türü:  Oyun, Türkçe ve Drama (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri:Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri :Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri : Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini  drama yoluyla sergiler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 47: ORKESTRA, ÇAL!

Etkinlik Türü: Müzik ve Drama (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeler: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın sesinin söyler. Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Gösterge: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)


Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 5. Müzik ve ritm eşliğinde hareket eder.
(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak ritm çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritm çalışması yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 48: YEŞİL BALON TORBAYA

Etkinlik Türü:  Sanat ve Oyun (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye Mekanda konum alır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 49: ELMALAR NEREDE?

Etkinlik Türü:  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 50:SANDVİÇİN ARASINDA NELER VAR? 

Etkinlik Türü: Fen ve Oyun (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 51: KÜÇÜCÜK KUTUCUK İÇİ DOLU PARACIK 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Drama (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 52: BEREKETLİ ÜLKEM TÜRKİYE

Etkinlik Türü: Fen, Türkçe ve Oyun (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Harita ve krokiyi kullanır).
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 53: LEZİZ Mİ LEZİZ

Etkinlik Türü:  Fen, Oyun ve Sanat  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın tadını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları tadına göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları tadına göre gruplar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 54: SAĞLIKLI OLMAK İÇİN…

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  Galop yaparak belirli mesafede ilerler.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.

(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 55: SPOR SAĞLIK DEMEK

Etkinlik Türü:  Oyun  (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.  Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.  Nesne/ varlığın dokusunu söyler. Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.  Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.  Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.  Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.)

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleriyle tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)



	








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 56: BAYRAK YARIŞI OLİMPİYATLARI

Etkinlik Türü:  Oyun ve Sanat  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. )
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır.)
Öz Bakım Becerileri:
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 57: AĞAÇTA MI, TOPRAKTA MI YOKSA DAHA DA ALTTA MI?

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. )









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 58: BAZILARI KURU SEVER

Etkinlik Türü: Drama ve Fen (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 59: MEYVELER İÇERİ, SEBZELER DIŞARI

Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.

(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 60: NASIL DEĞERLENDİRELİM?

Etkinlik Türü:  Fen ve Türkçe  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.  Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.  Nesne/ varlığın kokusunu söyler.  Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/ varlığın tadını söyler.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 61: MAYMUNUN KUYRUĞU NEREDE?

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 62: NASIL KOKUYOR?

Etkinlik Türü:  Deney ve Oyun  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5. Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın kokusunu söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  Nesne/varlıkları kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Malzemeleri keser. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 63: KARTLARDAKİ ZAMAN

Etkinlik Türü:  Drama, Okuma Yazmaya Hazırlık  (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)



	









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 64: BÖLÜM BÖLÜM BİR GÜNÜM

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 65: AYLAR GEÇTİ YIL BİTTİ

Etkinlik Türü:  Alan Gezisi ve Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 66: YENİ YILA MERHABA

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. ) 

Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 67: KARDAN ADAM ÜŞÜYOR

Etkinlik Türü:  Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.  









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 68:HER YER BEYAZ

Etkinlik Türü:  Oyun, Sanat ve Türkçe  (Bireysel Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/ yırtar.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 69: KOY SEPETE

Etkinlik Türü: Oyun, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel,  Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın dokusunu söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. )

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.) 








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 70: HANGİSİ DOĞRU?

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri : Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 71: AYAKKABILARIM ESKİMİŞ

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri:  Duyuşsal özellikleri söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 72: BAKMA ÖYLE ŞAŞKIN ŞAŞKIN

Etkinlik Türü:  Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 73: DERE TEPE DÜZ GİTTİM

Etkinlik Türü: Sanat, Türkçe ve Drama  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri:  Nesne/ varlığın şeklini söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.)

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeler: Nesnenin mekandaki konumunu söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 74: AÇIK- KAPALI, PİYONLAR NE YAPMALI?

Etkinlik Türü: Oyun (Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır. ) 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 75: RENGİNİ ARAYAN HAVUÇ

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. )

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 76:  VAN GOGH’UN TURUNCU TABLOLARI 

Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.

(Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.

(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 77: YAŞASIN ELEKTRİK

Etkinlik Türü:  Deney ve Oyun (Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.)
Öz Bakım Becerileri:
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 78: KUTUPTAKİ AYILAR EVSİZ Mİ KALSINLAR

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 79: YA MERDİVEN OLMASAYDI? 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler.  Mekanda konum alır.)

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 80: EVİMİZİN DUVARLARI 

Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/ yırtar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 81: UZAK DURMA YAKIN OL

Etkinlik Türü:  Türkçe ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler. 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. )









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 82: HABERLERİ İZLEDİNİZ

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

 







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 83: HABER PEŞİNDE

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe(Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)


Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır.  Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Gösterge: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)

Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 84: HEPSİNİN BİR SINIRI VAR

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 85: DİKKAT KAYGAN ZEMİN

Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim: 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 86: PÜTÜR PÜTÜR YÜZEYİM

Etkinlik Türü:  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri:  Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır..)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 87: HAREKETİ TAKİP ET

Etkinlik Türü: Drama ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 88: İÇİMİZDEKİ MUCİZE

Etkinlik Türü:  Deney ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 89: NASIL ÖĞÜTÜLÜR?

Etkinlik Türü:  Deney ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 90: İÇİMDEKİ MAKİNE

Etkinlik Türü: Türkçe, Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır..)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır.  Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 91: ELLERİM ŞAP ŞAP, AYAKLARIM RAP RAP

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 92: DENE BUL

Etkinlik Türü: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları tadına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.  Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 93: NERDE BUNUN YARISI?

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 94: KIRMIZI MAVİ KARIŞTI, MOR RENGİNE ULAŞTI

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri:  Cümle kurarken sıfat kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 95: BU YUVAYI HANGİ DALA TAŞIMALI

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 96: AYNADAKİ AYNI BANA BENZİYOR

Etkinlik Türü:  Drama ve Oyun (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 97: HER ŞAPKANIN BİR GÖREVİ VAR

Etkinlik Türü:  Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 98: NESİ BENZİYOR?

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların uzunluğunu. ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların dokusunu. ayırt eder, karşılaştırır.  Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 99: NE ZAMAN?

Etkinlik Türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini/ yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.

(Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar.)

Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.

(Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.

(Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 100: AİLEMDEKİ YAŞLILAR

Etkinlik Türü:  Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.

(Göstergeleri: Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesne ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 101: YAŞLILAR BİZİM KIYMETLİMİZ

Etkinlik Türü: Türkçe, Drama  ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
(Göstergeleri: İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söyler. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. )








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 102: HAYVANLARIN GÜZEL YUVASI

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 103:OKSİJEN DEPOSU ORMANLAR 

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 104: BİTKİLER NASIL BÜYÜRLER?

Etkinlik Türü: Drama, Türkçe ve Alan Gezisi (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

 Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.  Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 105: GIDIKLAYAN SOLUCANLAR

Etkinlik Türü: Türkçe, Sanat ve Deney (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 106: ODAMDAKİ CANLILAR

Etkinlik Türü: Alan Gezisi ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar.  Bileşik cümle kurar.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 107: HER YER RENGARENK, İLKBAHAR GELMİŞ OLSA GEREK

Etkinlik Türü: Alan Gezisi ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir..)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 108: AYAK İZLERİNİ TAKİP ET

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır. )

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)



	MATERYALLER

Çeşitli hayvan resimleri ve onlara ait hayvan ayak izleri kalıpları, çiftlik resmi, boya kalemleri, yapıştırıcı

KAVRAMLAR

Siyah








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 109: NE ÇOK KİTAP VAR

Etkinlik Türü: Alan Gezisi ve Sanat(Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 110: YAPTIM, YAPIYORUM, YAPACAĞIM 

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 111: PAZARTESİ İLE BAŞLAR HAFTA 

Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 112: BİR HAFTA 7 GÜNDÜR 

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.

(Göstergeleri: Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesne ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)







                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 113: KAKAOLU PASTA 

Etkinlik Türü: Oyun ve Fen (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır. )

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 114: İÇERİ Mİ GİRSEM, DIŞARI MI ÇIKSAM! 

Etkinlik Türü:Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 115:AYAĞIMA NE BATTI? 

Etkinlik Türü:Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır.)  
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 116: GÜZEL ÜLKEM TÜRKİYE 

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Harita ve krokiyi kullanır).
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 117: GEZİYORUM, ÖĞRENİYORUM 

Etkinlik Türü: Drama ve Sanat(Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri:  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.  . Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevredeki güzelliklere değer verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 118:  BİR AÇIK BİR KOYU, HER RENGİN VAR BİR TONU

Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 119: İKİ MAT, BİR PARLAK

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat(Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 120: BENİM BAYRAMIM 

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır.
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.

(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 121: HOŞGELDİNİZ DÜNYA ÇOCUKLARI 

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)


Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.

(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 122: BU EŞYALARA NELER OLMUŞ? 

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 123: BU HAREKET ÇOK ZOR 

Etkinlik Türü: Oyun (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 124: AÇIKTAN KOYUYA 

Etkinlik Türü: Oyun (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 125:KELEBEĞİN KANATLARI 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 126: AYAK İZLERİ 

Etkinlik Türü: Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Mekanda konum alır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. )









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 127: İKİ İLERİ BİR GERİ 

Etkinlik Türü: Oyun (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 128: HAYDİ YARIŞALIM 

Etkinlik Türü: Oyun (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Mekanda konum alır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 129: BU NE KARIŞIK TRAFİK! 

Etkinlik Türü: Drama (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. )










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 130: İŞARETLERİN DİLİ 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Öz bakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 131: ÇATAL TABAĞIN NERESİNDE? 

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Soru cümlesi kurar.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 132: ENGELLİ OLMAK, ENGEL Mİ? 

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
(Göstergeleri: İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 133: ENGELLER BAŞARIYI ENGELLEMEZ 

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
(Göstergeleri: İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 134: ANNEME MEKTUP 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri : Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 135: BENİM TORBAM HANGİSİ? 

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 136: YAŞASIN YAZ 

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 137: DENİZİN DERİNLERİ, NE DE ÇOK RENKLİ…

Etkinlik Türü: Fen ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 138: SIRAYI TAKİP ET

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 139: BENİM ÇİZGİLERİM

Etkinlik Türü:     Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 140: MÜHENDİSLER İŞ BAŞINDA

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. )

Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 141: DENİZDEKİ DALGALAR

Etkinlik Türü: Drama, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 142: ÇIKMAZ SOKAKLARDAN ÇIKMALI

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Belirlenen mesafede yuvarlanır.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 143: KÜLAHIMDA ÇEŞİT ÇEŞİT

Etkinlik Türü: Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri Malzemeleri keser. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.

(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 144: HAREKET ZAMANI

Etkinlik Türü: Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 145: YAYDAN FIRLA

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların uzunluğunu. ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Dil Gelişim:
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri çeker/gerer. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 146: MANDAL TAKMACA

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır.  Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 147: SEN KİMSİN?

Etkinlik Türü: Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır.  Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 148: BİR SAYI SÖYLE

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 149: SIRANI BUL

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinden bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinden bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. )

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 150: BUZ PATENİ

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 151: DENİZDE DANS

Etkinlik Türü:     Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)

Kazanım 5. Müzik ve ritm eşliğinde hareket eder.
(Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritm çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritm çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritm çalışması yapar. Müzik ve ritm eşliğinde dans eder.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 152: DUYGULARIMDAKİ “E”

Etkinlik Türü:     Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
 Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)


Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)

Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 153: ECE VE KALE

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
 Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir.)

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Isınma Belli bir yüksekliğe zıplar.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.


ETKİNLİK PLANI 154: BANYO ZAMANI


Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Oyun  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/ yüzünü yıkar.)
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.

(Göstergeleri: Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.)

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.

(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 155: KIZ KULESİ

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe, Oyun  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini öykü yoluyla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 156: DÜŞÜNME TACI

Etkinlik Türü: Drama, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.)

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler.  Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 157: AAA! KUKLA

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir.)

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 158: YAPIŞKAN SESLER

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)


Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 159: SIRADA NE VAR?

Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar).

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini öykü yoluyla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 160: TAMAMLA TAMAMLAYABİLİRSEN

Etkinlik Türü: Sanat ( Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 161: SAR MAKARAYI

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Tek ayak üzerinde sıçrar.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 162: ÇİFTLİKTEKİ HAYVANLAR

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri sıkar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 163: DENİZDEKİ DÜNYA

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Drama  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim: 
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder).
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.

(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 164: ORKİNOKS BALIĞI

Etkinlik Türü: Yazmaya Hazırlık, Drama  (Bireysel, Büyük  Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır).
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir).

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser).









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 165: PİYANO RESİTALİ

Etkinlik Türü: Müzik, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 166: RESİM SERGİSİ

Etkinlik Türü: Sanat ve Drama  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)

Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.

(Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 167: DOĞRU NEFES DOĞRU SES

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık  (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 168: TÜNELLER İÇİNDE BİR YOL

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 169: AYNISINI YAPALIM

Etkinlik Türü:     Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel, Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)  
Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 170: KISKAÇLARINI KULLAN

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

 Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.  Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.  Nesne/ varlığın dokusunu söyler. Nesne/ varlığın kokusunu söyler.  Nesne/ varlığın tadını söyler. Nesne/ varlığın kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 171: HALI DOKUYALIM

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Sanat ve Oyun (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 172: AYNISINI YAPALIM

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle şekil verir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 173: ÖRÜMCEK AĞI

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Sanat  (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 174: NELER NELER ÜRETTİK!

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle şekil verir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 175: ÜLKÜ TEYZE’NİN KÖYÜ

Etkinlik Türü: Sanat, Oyun ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri sıkar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 176: SÜSLÜ ÜÇGENLER

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
 Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 177: NE HİSSEDERİZ?

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Duyuşsal özellikleri söyler.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 178: ZEYNEP’İN BOYA KUTUSU (Alay etme, Küsme, Pişmanlık)

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 179: DEĞERLİ RESİMLER SERGİSİ ( Şiddet, Kıskançlık, Hayal Kırıklığı) 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 180: HEP BANA HEP BANA OLMAZ Kİ! (Bencillik)

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini öykü yoluyla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler.  Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. )










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 181: ŞŞŞ… BEBEK UYUYOR(Başkalarına Saygı)

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

(Göstergeleri: Düz cümle kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler.  )










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 182: SİHİRLİ SÖZCÜKLER (Nezaket Sözcükleri- Saygı)

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 183: DÖNENGEÇ’İN YÜZGECİ  (Farklılıklara Saygı)

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 

(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)

Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 184: ÖYKÜ’NÜN ÇANTASI (Sorumluluk) 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat(Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. ) 

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 185: BENİM YERİMDE OLSAYDIN (Empati)

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 186: İSTEMEDEN OLDU (Hoşgörü)

Etkinlik Türü: Türkçe (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 187: BİR ELİN NESİ VAR, İKİ ELİN SESİ VAR (Yardımlaşma)

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 188: PİZZİ’NİN PİZZASI (Dürüstlük) 

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 189: SABIR TACI 

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat(Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 190: DİKENLİ BALON BALIĞI DİBA (Öfke Kontrolü)

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay



	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularını sonuçlarını söyler.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 191: BENİM HAKKIM SENİN HAKKIN (İsteklerini İfade Etme, Hakkını Savunma)

Etkinlik Türü: Drama (Küçük ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler.  Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 192: AMA BU ADİL DEĞİL (Adil Paylaşım) 

Etkinlik Türü:Türkçe ve Sanat (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 19.Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

(Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler.  Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 193: SIRALAMAYI YAP 

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.)

Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.

(Göstergeleri:  Nesne/varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.
ETKİNLİK PLANI 194: BOYLARINI ÖLÇÜYORUM 

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın uzunluğunu söyler.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 11. Nesneleri ölçer.

(Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri:  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 195: EKSİK DAİRELERİ BULALIM 

Etkinlik Türü: Matematik ve Türkçe (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. )

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 196: HEPİMİZE 1 TANE (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 197: HANGİ BARDAK DOLU (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın miktarını söyler.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 198: İNCE- KALIN ŞERİTLER 
Etkinlik Türü: Matematik ve Sanat (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın dokusunu söyler.)

Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların dokusunu. ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 199: DÖRT KÖŞEM VAR DÖRT DE KENARIM
Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.  Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengine ayırt eder, karşılaştırır.  Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır)

Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)
Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 200: KALDIR BAKALIM

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Deney  (ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın miktarını söyler.)
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularını nedenlerini söyler.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 201: 2’LER KAYBOLMUŞ (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 202: HANGİ YOL GENİŞ?

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 203: HAYDİ YEMEK ZAMANI (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 204: EĞLENCELİ ÜÇGENLER

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 205: BU EKMEĞİ KİM YEMİŞ?

Etkinlik Türü: Matematik ve Deney (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 206: 4 YAPRAKLI KIR ÇİÇEĞİ (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 207: DİKDÖRTGEN PARÇALARI

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 208: AŞÇI NE PİŞİRİYOR? (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 209: SAYILARI DİZELİM

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinden bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinden bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. )

Dil Gelişimi:

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini şiir yoluyla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.)

Motor Gelişim:

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleriyle tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 210: TABAĞIMDA KURABİYELER (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın miktarını söyler.)
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 211: BU OTOBÜS ÇOK KALABALIK (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın miktarını söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 212: YAŞASIN 23 NİSAN (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 213: SIRADAKİ SIRAM

Etkinlik Türü: Matematik ve Drama (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: Sıra bildiren sayıyı söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 214: ÇEMBERİM RENK RENK

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 8.Nesne ya da varlıkları özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 215: PAMUK PRENSES VE YEDİ CÜCELER (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)








                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 216: ŞEKLİ TAHMİN ET

Etkinlik Türü: Matematik (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekilleri benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.  Cümle kurarken sıfat kullanır.  Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.  Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır.  Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 217: DENİZDEKİ BALIKLAR (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 218: EŞİTTİR EŞİT (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/ varlığın miktarını söyler.)

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)









                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 219: TARLADA NELER VAR NELER (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 220: BÜTÜN YAPALIM

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 15. Parça- bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 221: KAZANAN KİM?

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekanda konum alır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 222: 0 TANE MISIR (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)











                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 223: DENİZDEKİ BALIKLAR (Manipülatiflerle Matematik)

Etkinlik Türü:Matematik ve Oyun (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorular sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)




 





                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 224: TEK Mİ? ÇİFT Mİ?

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 225: ZEYNEP’İN SAATİ

Etkinlik Türü: Matematik (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.

ETKİNLİK PLANI 226: BOYU KAÇ ACABA?

Etkinlik Türü: Matematik ve Deney (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  48 + Ay


	KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)










                    *Sınıfınızdaki özel gereksinimli öğrencilere uygun olarak gerekli düzenlemeleri yazınız.



ÖĞRENME SÜRECİ





 Sınıf öğretmen tarafından önceden balonlar, süsler vb. materyaller ile dikkat çekici biçimde süslenir. İlgi çekici oyuncaklar öğrenme merkezlerine yerleştirilir. Çocuklara önceden okula gelirken sevdikleri bir nesneyi/ oyuncağı yanlarında getirmeleri istenir. Çocuklar kapıda eğlenceli bir müzik fonuyla çikolata ikram edilerek karşılanır. Onlara adlarının yazılı olduğu rozetler takılır. Niçin takıldığı bu esnada açıklanır. 





Çocuklar sınıfa gelir. Öğretmen kendini tanıtır. Nerede olduklarının, neden okula geldiklerinin, neler yapacaklarının, sınıfta neler olduğunu soru cevap yöntemiyle açıklar. Çocuklara adlarını sorar. Getirdikleri oyuncak/ nesnenin ne olduğunu, nasıl kullandığını sorar. Sınıftaki oyuncak ve materyalleri çocuklara tanıtır. Ne ile oynamak istediklerini sorar. Öğretmen çocukların oyunlarına eşlik eder.








MATERYALLER


Balonlar, süsler vb. materyaller, ilgi çekici oyuncaklar, çocukların getirdiği nesne/ oyuncaklar.








SÖZCÜKLER


Okul, sınıf, öğretmen.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Bugün neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


(Sınıfta olduğun için) Kendini nasıl hissediyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Öğretmeninin adı ne?


Sınıfımızın adı ne?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ailende okula giden kimler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Eve giderken çocuklara şeker, çikolata ikram edilmeli; alerji vb. sağlık durumları dikkate alınmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Müzik eşliğinde dans edilebilir.


Küçük gruplar halinde oyunlar oynanabilir.


Okul yaşantısı ile ilgili çizgi filmler izlenebilir.











AİLE KATILIMI 





Eve not gönderilir. Ailelerden notu çocuklarına okumaları ve arkasına okulla ilgili duygu düşüncelerinin yazmaları istenir.


“Sevgili……………


Bugün okula gelerek beni çok mutlu ettin. Seninle oyun oynamak çok keyifliydi. Yarın da okula gelmeni heyecanla bekliyorum. Seninle ve arkadaşlarınla birlikte yeni oyunlar oynayacağız. Hoşçakal.


Öğretmenin………………..





Aile bireylerine çevrelerine çocuk okula gittiği için ne kadar mutlu olduklarının, onunla gurur duyduklarını ifade etmeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocukları güler yüzle küçük süprizlerle karşılar ve rozetlerini takar. Sınıfa girildiğinde çocuklar yere çember olarak oturur. Getirdikleri notlar okunur.





Birbirlerine top yuvarlayarak kendi adlarını söylerler.





Daha sonra müzik eşliğinde dans edilir. Müzik durdurulduğunda herkes heykel olur. Öğretmen kime/ kimlere dokunursa o çocuklar adını söyler. Oyun bu şekilde devam eder.





Öğrenme merkezlerine geçilerek oyuncaklar oynanır. Öğretmen de çocuklara eşlik eder. Oyuncakların yerleri, nasıl toplayabilecekleri, toplamalarının gerekli hakkında konuşulur.








MATERYALLER


Müzik CD’si, yumuşak top, sınıftaki oyuncaklar.








SÖZCÜKLER


Toplanma.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda neler vardı?








Duyuşsal Sorular:


Bugün oynadığımız oyunlardan hangisi hoşuna gitti?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıf arkadaşlarımızın adını hatırlayalım.


Okulumuzun adı nedir?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka arkadaşların var mı?


Arkadaşlarınla neler yaparsın?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyunlar kısa süreli olmalı, çocukların dikkatini dağıtmamalıdır.





Çocuklar zorlanmamalı, istekli olmaları için desteklenmelilerdir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Paylaşma, izin isteme, oyuncakları kullanma ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.











AİLE KATILIMI 





Sınıf öğrencilerinin olduğu (ve adlarının yazılı olduğu) fotoğraf eve gönderilir. Fotoğrafı incelemeleri arkadaşlarının adlarının hatırlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar baloncuklarla karşılanır. Baloncukları yakalamaya çalışmaları istenir. Bunların neyin baloncukları olduğu sorulur.





Birlikte oturulur. Ellerinin yıkamak için neler kullandıkları, nasıl kullandıkları, neden kullandıkları üzerine konuşulur. Konuşulan materyaller ortaya çıkartılır, incelenir. Hangi durumlarda ellerini yıkadıkları tartışılır. El yıkama draması yapılır.





Birlikte tuvalete gidilir ve konuşulanlar hatırlanarak birlikte eller yıkanır. Kaç kez sabun alacakları nasıl köpürtecekleri, nasıl durulayacakları, ne kadar havlu tüketmelerinin uygun olduğu bu esnada konuşulur.





Sınıfa dönüldüğünde öğrenme merkezleri incelenir. Buralarda neler olduğu, nasıl kullanabilecekleri, nelere dikkat etmeleri gerektiği soru cevap yöntemi ile konuşulur. Öğrenme merkezlerinin sembolik kartları incelenir. Uygun yerlere asılır.





Öğrenme merkezlerinde kimlerin ne zaman oynayacağını belirten çark incelenir. Bu çarkı her gün oyun zamanı için nasıl kullanacakları paylaşılır. (Oyun zamanında çocuklar hangi öğrenme merkezinde oynamak istiyorlarsa onu sembolize eden dilime kendilerine ait mandalı takar/ rozeti yapıştırırlar. Her öğrenme merkezinde dörtten fazla kişi olamaz.)














MATERYALLER


El yıkamak için kullanılan materyaller, baloncuklar.








SÖZCÜKLER


Sabun, havlu, temizlik.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda hangi öğrenme merkezleri var?


Sınıfımızdaki öğrenme merkezlerinde neler var?








Duyuşsal Sorular:


Hangi öğrenme merkezinde oynamak hoşuna gitti?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ellerimizi nasıl yıkarız?


Oyuncaklarımızla oynarken nelere dikkat etmeliyiz?


Arkadaşımızda bir oyuncağı nasıl isteyebiliriz?


Arkadaşımız oyuncağımızı isterse ne yapabiliriz?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ellerimizi neden yıkarız?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar sorularla yönlendirilerek cevapları kendilerinin bulmaları sağlanmalıdır.





El yıkama davranışı ile ilgili dramatizasyon birkaç kez tekrar edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Tuvalet ihtiyacının nasıl yapılacağı ile ilgili konuşulabilir.





Tuvalet temizliği ile ilgili çizgi filmler izlenebilir.











AİLE KATILIMI 





El yıkama ile ilgili konuşmaları ve birlikte ellerini yıkamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa gelen çocuklar ayakta çember olurlar. Öğretmen birinin başına bir şapka takar ve adını söylemesi ister. Bu çocuk adını söyledikten sonra şapkayı başka bir arkadaşına takar. Oyun bu şekilde devam eder. Daha sonra ise çocuklar şapkayı hangi arkadaşının başına takarsa onun adını söyler. Oyun böyle devam eder.





Öğretmen kuklalar eşliğinde çocuklara oyuncakla birlikte oynama, izin isteme, paylaşma ile ilgili örnek olay durumları oluşturur. Kuklaları konuşturur.





Oyun çarkı kullanılır ve çocuklar oynamak istedikleri öğrenme merkezini seçerler. Öğrenme merkezlerinde birlikte oyun oynanır.





El yıkama ile ilgili dramatizasyon hatırlanır. Eller yıkanarak beslenme zamanına geçilir.








MATERYALLER


Şapka.








SÖZCÜKLER


Paylaşma, izin isteme.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Arkadaşlarımızın adlarının hatırlayalım.








Duyuşsal Sorular:


Arkadaşın seninle oyuncağını paylaştığında ne hissedersin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Arkadaşımızdan nasıl izin isteriz?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:





Başka neleri paylaşabiliriz?


Başka neler için izin almalıyız?


Başka neler için sıraya gireriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kuklalar iyi karakterize edilmelidir. Örnek olay durumları çocukların yaşantılarından olmalıdır.





Çocuklar arkadaşlarının adlarını söylerken destek olunmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Paylaşma ile ilgili hikaye okunabilir.





Eve gitmeden önce bir kutu çikolatayı nasıl birlikte yiyebilecekleri, paylaşabilecekleri ile ilgili konuşulur ve çikolata paylaşılır.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla öğrenme merkezlerinde neler yaptıkları ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara bir kuklayı karakterize ederek tanıtır.  Bu karakter bencil, paylaşmayı bilmeyen, kibar konuşmayan, oyuncaklarını dağınık bırakan bir karakterdir. Oyun zamanında karakter konuşturularak bu durumlar yansıtılır. Çocuklarla her defasında davranışları analiz edilir. Yanlışlar, olması gerekenler hakkında tartışılır.





Buradan hareketle sınıf kuralları oluşturulur. Kuralları yazılır ve çocuklar altına imza atar (karalar). Kuralları sembolize eden resimlerle sınıf kuralları tablosu oluşturulur.





Öğretmen kendi sınıflarının resminden oluşan bir puzzle gösterir. Puzzle parçalarının çocuklara paylaştırır. Pazartesi mutlaka okula gelmelerini ve bu parçayı getirmelerini ister. Eğer getirmezlerse, puzzle resmini asla tamamlayamayacaklarını belirtir.











MATERYALLER


Sınıf kurallarını sembolize eden resimler, kukla.








SÖZCÜKLER


Sınıf kuralları.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Karakter neler yaptı?


Oysa nasıl davranmalıydı?








Duyuşsal Sorular:


Okula geldiğin için kendini nasıl hissediyorsun?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıf kurallarımız nelerdir?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kurallara uymazsak neler olur?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Karakterin yanlış davranışları belirgin şekilde verilmeli, her durum tartışmaya açılmalı ve mutlaka karakter doğru davranışı da sergilemeli; olumlu örnek olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Gün sonunda kurallar hatırlanabilir.











AİLE KATILIMI 





Birlikte ev kurallarının oluşturmaları istenebilir.





Okula düzenli olarak devam ettiği için birlikte çocuğun istediği bir etkinlik yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara otobüs kartını (yaşanılan şehrin otobüs kartı, bileti vb.) göstererek bunun ne olduğu ile ilgili tahminde bulunmalarını ister. Çocukların tahminleri doğrultusunda okula otobüsle geldiğini, otobüste neler yaşadığını, yolda neler gördüğünü,  otobüs yolculuğunun kendisine neler hissettirdiğini anlatır. Çocuklara okula nasıl geldikleri, kiminle geldikleri, okula gelirken neler hissettikleri sorulur. Çocuklara okula farklı yöntemlerle gelen öğrencilerin olduğu resimler gösterilir. Resimde gördükleri hakkında tartışılır.





Sohbetin ardından çocukların okula geliş biçimleri ile ilgili grafik hazırlanır. (Okula servisle gelen, yürüyerek gelen, ailesini aracıyla gelen) Öğretmen tarafından üç farklı resim ve üç farklı renk kullanılarak grafik zemini önceden hazırlanır. Her çocuk dairesini, kendine uygun olan okula geliş biçimine ait renkte boyar ve grafikteki uygun yere yapıştırır. Grafik incelenerek çocukların okula geliş biçimleri değerlendirilir.





“Okuluma Geliyorum” adlı dramatizasyon yapılır. Okula servisle gelen bir öğrenci grubu canlandırılır. Bir kişi servis şoförü olarak seçilir. Çocuklar sınıfta evlerini simgeleyen köşeler seçerler. Servis şoförü olan çocuk sırayla arkadaşlarını evlerinden alır. Çocuklar tren oluşturarak dramatizasyon devam ettirilir. Bu esnada serviste nelere dikkat edilmesi gerektiğinin neden ve sonuçları üzerine tartışılır. Servis ortamında oluşabilecek tehlike durumları, kendini korumak için yapılması gerekenler hakkında konuşulur.





MATERYALLER


Karton, makas, boyalar, yapıştırıcı, çocukların okula geliş biçimlerini simgeleyen resimler, direksiyon simidini sembolize edecek bir materyal.





  


SÖZCÜKLER


Servis, grafik











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların okula geliş biçimlerini betimleyen grafikte de kullanılacak olan resimlerin anlaşılır ve çocukların yaşantıları ile uyuşur olması önemlidir.


Grafikteki her resmi sembolize eden bir renk belirlenmesi çocukların grafiği anlamlandırması önemlidir.


Öğretmenin yanında mutlaka otobüs kartı (yaşanılan şehrin otobüs kartı, bileti vb.) bulundurmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Etkinliklerde çocukların okula geliş biçimlerinden hangilerini öğrendik?





Duyuşsal Sorular:


Okula geliş biçimlerinden hangisi seni daha çok mutlu ederdi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Okula geliş biçimlerine göre hazırlanan grafikte çıkan sonuçları nasıl değerlendirdiniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Servisle okula gelirken nelere dikkat edilmesi gerekir?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Okul servisinde nasıl davranılması gerektiğine ilişkin, okul servisinde uygulamalar yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarına “Okuldaki İlk Günüm” temalı kendi yaşantılarını anlattıkları bir mektup yazmaları istenir. Bu mektupları okula göndermeleri söylenir. Mektuplar okulda çocuklara okunur.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen elinde (okul görüntüsünde) bir kutu ile sınıfa gelir. Çocuklarla bunun ne olduğu hakkında tartışılır. Okul şeklinde hazırlanmış bu kutuyu çocukların görebileceği şekilde yerleştirir. Kutunun çatı şeklindeki üst kısmını kaldırarak çocukların içine bakmasını sağlar. Kutunun içi gelişi güzel bölümlere ayrılmıştır. Öğretmen “bu bölümler okulun farklı yerleridir. Acaba bizim okulumuzda birbirinden farklı nereler var? Birlikte okulumuzu gezerek görelim” açıklamasında bulunur.


Çocuklarla birlikte okul içerisinde gezi düzenlenir. Gezi esnasında, okulun bölümleri hakkında konuşulur. Bu bölümlerde kimlerin, hangi görevleri yaptığı açıklanır. Her bölümden, sınıftaki kutunun içine yerleştirilebilecek küçük bir materyal alınır. (Çay kaşığı, kalem vb.)


Sınıfa dönüldüğünde, ayakta her çocuğun tek tek yere konulmuş olan kutunun içine tepeden kuş bakışı bakması sağlanır. Okulun bölümlerinden alınan materyaller, kutunun içerisindeki uygun bulunan bölümlere yerleştirilir. 


“Kroki” ne demek? sorusu yöneltilerek krokinin ne olduğu tartışılır. Masalara farklı mekanlara ait örnek krokiler  (kaynak: dergi, gazete ya da internetten ulaşılabilecek ev, oda vb. krokiler) yerleştirilerek çocukların incelemesi sağlanır. Neler gördükleri, krokilerin hangi mekanlara ait olabileceği, krokilerde hangi bölümlerin yer aldığı hakkında konuşulur. Fon karton, masa vb. sınırları belirli bir alan üzerinde çocuklardan istedikleri materyalleri kalem, kağıt, lego parçaları, yazı tahtası vb. kullanarak bir mekanın krokisini hazırlamaları istenir. Bu krokileri arkadaşlarına tanıtmaları sağlanır.


Çocuklara boş bir kroki örneği dağıtılır. Buranın bir okul krokisi olduğu söylenir, kendi okullarında gözledikleri bölümleri bu krokiye yerleştirmeleri istenir. 











MATERYALLER


Kalem, kağıt, legolar, yazı tahtası vb.


Örnek farklı mekan krokileri


Boş okul krokisi


Okul görüntüsü verilmiş kutu


Okulun bölümlerinden alınan küçük materyaller





SÖZCÜKLER


Kroki, Kuş bakışı








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Örnek olacak farklı mekan krokileri ile ilgili öğretmenin ön hazırlık yapması önemlidir. 


Örnek krokilerin basit ve anlaşılır olması önemlidir.


Krokinin hazırlanabilmesi için okul gezisi mutlaka yapılmalıdır.


Okul gezisinde her bölümden alınan örnek materyallerin sınıftaki kutunun içine yerleştirilebilecek ebatta olmasına dikkat edilmelidir. (Çay kaşığı, kalem vb.)











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Okulu gezerken hangi bölümleri gördük?


Hangi bölümlerden, hangi eşyaları aldık?





Duyuşsal Sorular:


Nerelerin krokisini çizmek hoşuna gider? 





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kroki ne işimize yarar?


Farklı ortamlardan (çatı, uçak, ağacın üstü vb.) kuşbakışı baktığımızda neler görebiliriz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrenizde başka nerelerde kroki gördünüz? 


Başka hangi mekanların krokileri olabilir?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Okul bahçesine gezi düzenlenebilir.


Okul bahçesinde hangi bölümler olduğu gözlenebilir, tartışılabilir.


Okul bahçesinin krokisi hazırlanabilir.


Okul kat planları incelenebilir. Kat planları yapılma nedenleri hakkında tartışılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinin krokisini oluşturmaları önerilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara okulda çalışan görevlilerle tanışmak için gezi yapılacağı söylenir. Geziye çıkmadan önce çocukların yanlarına kağıt ve kalemini almaları istenir. Tanıştıkları kişilerden (müdür, müdür yardımcısı, memur, öğretmen, temizlik görevlisi, aşçı, güvenlik görevlisi v.b.) çocuklara, görevlerinin ne olduğunu, hangi malzemeleri kullandıklarını anlatmaları istenir. Çocuklara her bir bölümü gezdikten sonra tanıştıkları kişilerle, kullandıkları malzemelerle, giydikleri kıyafetlerle, bulundukları bölümlerle vb. ilgili istedikleri bir şeyin resimlerini yapmaları söylenir.





Sınıfa dönüldüğünde çocukların çizmiş olduğu resimler masalar üzerine serilir ve tüm çocukların incelemeleri sağlanır. Öğrenme merkezlerinden, resimlerdekine benzer materyaller bulunarak eşleştirmeler yapılır.





Çocuklar okul çalışanları ve ortamlarını gösteren resimleri inceler; bu resimlerdeki çalışanlar ve görev yerleri arasında eşleştirme yaparlar.





“Bugün aşçı gelmemiş, şimdi ne olacak?”


“Bugün öğretmen gelmemiş, şimdi ne olacak?” vb. sorular yöneltilerek, problem durumları oluşturulur. Çocuklardan çözüm önerileri geliştirmeleri beklenir.








MATERYALLER


Kalem, kağıt, okul çalışanları ve ortamlarını gösteren resimler, öğrenme merkezlerindeki materyaller.





  


SÖZCÜKLER


Müdür, müdür yardımcısı, memur, öğretmen, temizlik görevlisi, aşçı, güvenlik görevlisi, servis şoförü.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğun mutlaka kalem ve kağıdı olmalıdır.


Çocuklara resim çizebilmeleri için uygun zaman verilmelidir.


Çocukların çizdikleri resimlerden, net çizilememiş olanların altına, ne çizdikleri yazılmalıdır. 


Problem durumu olarak verilecek sorulardaki görevliler, mevcut çalışanlar arasından seçilmelidir.


Okul gezisi esnasında güvenlik amacıyla tehlikeli olabilecek durumlar konuşulmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Okulumuzun hangi bölümlerini gezdik?


Okulumuzda kimler, ne iş yapıyor?


 


Duyuşsal Sorular:


Okuldaki hangi çalışma alanlarını beğendin? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Öğretmen çocuklara tek tek kalem, kağıt, bilgisayar, kaşık vs. göstererek sorar. “Bunu okulumuzda kimler, ne amaçla kullanıyor olabilir?”





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka nerelerde güvenlik görevlisi, aşçı, temizlik görevlisi vs. çalışıyor olabilir?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Okul çalışanlarından bir veya birkaç kişi sınıfa misafir edilebilir.


Çocuklara okul çalışanlarından hangisinin çalışma alanını beğendikleri sorulabilir. İlgilerini çeken çalışma alanları sınıfta oluşturulabilir.


Dramatizasyon çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 





Ailelerden, kendi öğretmenleri ile ilgili anılarını, çocuklarıyla paylaşmaları istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan okula çeşitli oyun materyalleri getirmeleri istenir. Getirilen materyaller incelenir. Materyaller tek tek okul içinde oynanabilecek, okul bahçesinde oynanabilecek, her ikisinde de oynanabilecek olarak gruplanır. Her materyal için “neden okul bahçesinde oynanır? neden okul içerisinde oynanır?” soruları üzerine tartışılır.





Çocuklara okul bahçesinde oyun oynayan çocukların olduğu bir resim gösterilir. Hangi oyunları oynadıkları üzerine tartışılır. 





Her çocuğun oynamak istediği bir materyali seçmesi, nedenini açıklaması, onunla neler oynamak istediğini belirtmesi sağlanır.





Bu materyallerle sınıf/okul içerisinde çeşitli oyunlar oynanır. 





Daha sonra bahçe materyalleri ile dışarıya çıkılarak, bahçe oyunları (seksek, yakan top, istop vs.) oynanır.





Öğretmen bahçede, başlangıç ve bitiş noktası belirler. Çocukların farklı yer değiştirme hareketler ile (zıplama, sıçrama, yürüme, koşma vb.) iki nokta arasındaki mesafeyi tamamlayacaklarını belirterek, önce oyunun kurallarını oluşturacaklarını söyler. Birlikte tartışarak oyun kuralları, oyun oynarken dikkat etmeleri gereken noktalar oluşturulur. Çocukların belirleyeceği farklı yer değiştirme hareketleri, birlikte taklit edilerek oyun sürdürülür.








MATERYALLER


Farklı oyun materyalleri (Top, İp vb), Oyunları anlatan resimler





  


SÖZCÜKLER


Seksek, Yakan Top, İstop 








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyunların kuralları belirlenirken çocukların etkin katılımı sağlanmalıdır.


Beceri gerektiren oyunlar için çocuklar zaman içerisinde desteklenmeli, zorlanmamalıdır.


Okul bahçesi için güvenlik amacıyla tehlikeli olabilecek durumlar konuşulmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıf içerisinde hangi oyunları oynayabiliriz?


Bahçede hangi oyunları oynayabiliriz?





Duyuşsal Sorular:


En çok hangi oyunu oynamayı sevdin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oyunlarda neden kurallar olmalıdır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende topla oynanan başka hangi oyunları biliyorsun?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf içerisinde bir köşe oluşturarak çocuklardan “sınıfta oynanabilecek ve bahçede oynanabilecek” oyunlarla ilgili resim yapmaları istenebilir. Panoya yerleştirilen bu resimler sınıf kuralları belirlemeye destek olabilir.





AİLE KATILIMI 





Ailelerden eski oyunları çocuklarına öğretmenleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa telleri kopmuş bir oyuncak gitar ile gelir. Çocuklara gitarının ses çıkarmadığını, bu yüzden çalamadığını söyler. Gitarın neden ses çıkarmadığı tartışılır. Gitarın ses çıkarabilmesi için neler yapılabileceği konuşulur. Çocuklar gitarı tamir etmeye çalışır. Gitar tamir edilemezse bu gitarla başka nasıl ses çıkarılabileceği tartışılır.





Etraftaki pek çok farklı sese dikkat çekmek için “sus dinle” oyunu oynanır. Herkes halka olarak oturur. Gözlerini kapatır, etrafındaki sesleri dinler. Duyulan seslerin neler olduğu, seslerin hangi yönden geldiğitartışılır. Oyun süresince öğretmen de farklı yönlerden farklı sesler çıkartarak oyunu zenginleştirir.





Çocuklara pek çok farklı ortama ait resimler verilir. Deniz kıyısında oyun oynayan çocuklar, çeşitli hayvanların olduğu bir orman, taşıtların olduğu trafik, saç kurutma makinesi ile saçını kurutan biri, göl kıyısında kurbağalar, yağmur yağarken bir ortam, sinema ortamı vb. Çocukların resimleri dinlemeleri istenir. Acaba bu resimlerden hangi sesler çıkıyor? Her çocuk kendi resmindeki sesleri taklit eder, anlatır. 








MATERYALLER


Telleri kopmuş gitar, deniz kıyısında oyun oynayan çocuklar, çeşitli hayvanların olduğu bir orman, taşıtların olduğu trafik, saç kurutma makinesi ile saçını kurutan biri, göl kıyısında kurbağalar, yağmur yağarken bir ortam, sinema ortamı vb. resimler.








SÖZCÜKLER


Ses.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Sus dinle” oyununda hangi sesleri duyduk?


İncelediğimiz resimlerde neler ses çıkarıyordu?





Duyuşsal Sorular:


Sesleri taklit ederken neler hissettin?


En çok hangi sesi taklit etmek hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Gitarın ses çıkarmasını sağlamak için hangi yolları denediniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevremizde hangi sesleri duyuyoruz?


Evde hangi sesleri duyuyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Sus dinle” oyununda ortamı dikkatlice dinleyebilmeleri için herkesin sessiz olması sağlanmalıdır.


Resimleri inceleyen çocuklara destek olunmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bedenimin sesi çalışması yapılabilir. 








AİLE KATILIMI 





Enstrüman sesleri dinlenebilir, tartışabilir.


Farklı ortamlarda “sus dinle” oyununu oynamaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla “kahkaha” oyunu oynanır. Öğretmen elindeki yumuşak bir oyuncak topu havaya atacağını söyler; topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktır. Öğretmen topu tuttuğunda sessiz olmak gerekir. Topu sırayla tüm çocuklar atarak, tutmaları sağlanarak, oyun devam ettirilir. 





Oyunun ardından öğretmen çocuklara bir resim gösterir. Resimde, kapı aralığından biri başını uzatmış “sus” işareti yapmaktadır. Öğretmen, “Resimde gördüğünüz çocuk, bize ne anlatmak istiyor? Kapı arkasında neler oluyor acaba? neden sessiz olmamızı istiyor?” diye sorar. Cevapların ardından kapının açık olduğu resim gösterilir. Resim incelenir. Sınıfta, hangi durumlarda sessiz olmamız gerektiği, nedenleriyle birlikte tartışılır. Hangi etkinlikler sırasında sessiz olunması gerektiği, hangi etkinliklerde ses çıkarılabileceği çocuklarla birlikte belirlenerek, sınıf kuralları oluşturulur.





Tüm etkinliğin sonunda sınıfta sesli ve sessiz olunması gereken öğrenme merkezleri belirlenir. 

















MATERYALLER





Yumuşak bir oyuncak top, kapı aralığından biri başını uzatmış “sus” işareti yapan birinin resmi, kapının açık olduğu resim.


  


KAVRAMLAR


Sesli-sessiz.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kahkaha oyununda topun yumuşak ve uygun büyüklükte olması önemlidir.


Kahkaha oyununda topun her çocuğa ulaşması sağlanmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Resimdeki çocuk neden sessiz olmamızı istiyordu?


Sessiz olmazsak ne olabilir?





Duyuşsal Sorular:


Sessiz olunması gereken bir ortamda çevrenizde ses çıkaran nesneler/insanlar olduğunda ne hissedersiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kapının ardında sessiz olmamız gerektiren başka hangi durumlar olabilir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sus işaretini başka hangi ortamlara niçin koyabiliriz?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Topla atma, tutma oyunları oynanabilir.


Sınıf kurallarını betimleyen, sesli-sessiz olunmasını ifade eden resimler çizilebilir. Öğrenme merkezlerine yapıştırılabilir.





AİLE KATILIMI 





Gazete ve dergilerden sesli-sessiz nesne resimleri bulunabilir, Kesilen bu resimlerle gruplama çalışmaları yapılabilir.


Evdeki sesli-sessiz eşyaların bulunması, birer adet ses çıkaran ve ses çıkarmayan nesnenin okula gönderilmesi istenebilir.








UYARLAMA*











ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf ortamında sesli ve sessiz olunması gereken öğrenme merkezlerinin hangileri olduğu hakkında sohbet edilir. Yapılan etkinliklerde uyulması planlanan sınıf kuralları hatırlanır. Türkçe ya da okuma yazma çalışmalarında sessiz olunması vb.





Sınıf dışında başka hangi ortamlarda sessiz olunması gerektiği hakkında tartışılır. Çocuklara farklı ortamlara ait resimler gösterilir. Resimler incelenir. Bu resimlerden hangilerinde, neden sessiz olunması gerektiği konuşulur. Resimlerde gördüklerinden nelerin ses çıkarttığı sorulur. 





“Sen nasıl ses çıkartabilirsin?” sorusu sorulur ve çocukların farklı yöntemler kullanarak ses çıkarmaları desteklenir.





 “Bu ses ne sesi? Öğrenmek istersen işte kendisi” oyununda kullanmak üzere materyal toplamaları için çocuklar sınıfa dağılır. Çocuklardan ses çıkaran bir nesne bulması istenir. Hiç ses çıkarmayan sessiz nesnelerden de bir grup oluşturulur. Dinlenen seslerin özellikleri (zayıf-güçlü, uzun-kısa, ince-kalın) üzerine konuşulur. Sesleri taklit etmeleri desteklenir. Benzer ses çıkaran nesneler eşleştirilir. İki gruba ayrılır. Aralarına bir paravan yapılır. Çocuklar paravanın her iki tarafına geçerek iki grup oluşturur. Çocuklardan biri eline bir nesne alır ve ses çıkarmasını sağlar, paravanın diğer tarafındaki çocuk ise o sesin aynısını diğerlerinin içinden bulmaya çalışır. Sesler dinlenir, aynı olup olmadıklarına karar verilir. Hiç ses çıkarmayan sessiz nesneler nasıl ses çıkarır hale getirilebilir; tartışılır.





Öğretmen birkaç kuklayı, sesini her birinde farklı tonda kullanarak çocuklara tanıtır. Kalın ses tonuyla ayı kuklasını, ince ses tonu ile tavşan kuklasını tanıtmak gibi. Çocuklarla bu kuklaların ses tonları hakkında tartışılır. Çocukların benzer ses tonunda konuşması için fırsat tanınır. 





“Tanı Beni” oyunu oynanır. Bir çocuğun gözleri kapatılır. Diğer çocuklardan biri gözü kapalı arkadaşının yanında farklı bir ses tonuyla konuşur ya da şarkı söyler. Gözleri kapalı olan çocuk, arkadaşını ses tonundan tanımaya çalışır. Oyun her çocuk için devam ettirilir.





MATERYALLER


Sınıftaki nesneler, paravan, birkaç kukla, farklı ortam resimleri.





SÖZCÜKLER


Ses tonu.





KAVRAMLAR


Sesli-sessiz








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıf ortamına önceden birbiriyle aynı sesi çıkaran çeşitli nesneler yerleştirilmeli ve çocukların bol miktarda malzeme bulması sağlanmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi yöntemleri/materyalleri kullanarak ses çıkardık?





Duyuşsal Sorular:


Hangi ses tonunu kullanmak hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfta bulduğumuz nesnelerin sesleri aynı mıydı? Birbirlerinden farklı ne gibi özellikleri vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevremizdeki hiçbir şeyin sesi olmasaydı neler olurdu?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sessiz orkestra draması yapılabilir.


Öğrenilmiş şarkıları farklı ses tonlarında söyleme çalışmaları yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Aileleriyle birlikte “Bu ses ne sesi? Öğrenmek istersen işte kendisi” oyunu oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar öğrenme merkezlerinde vakit geçirirken ve toplanma zamanında, mutluluğu ve coşkulu duygu halini yansıtan çocuk şarkıları çalınır. Çocukların yüz ifadelerine, beden dillerine dikkat edilerek çocuk şarkılarının duygu durumlarına yansıması olup olmadığı gözlenir. Çocuklar, öğrenme merkezlerindeki çalışmalarını tamamladığında halka oluşturarak otururlar. Çocuklara farklı ortamlara ait sesler dinletilir. (Şampiyonluk kutlaması, doğum günü partisi, oyun parkındaki çocuklar vb.) seslerin hangi ortamlara ait olduğu, oradaki insanların neler hissediyor olabileceği tartışılır. Söyledikleri duygu durumlarını beden dilini kullanarak ifade etmeleri sağlanır. (ortam sesleri bulunamazsa, çocukların gözlerinde canlandırabilecekleri şekilde betimleme yapılabilir.) İnsanların başka hangi durumlarda mutlu olabilecekleri konuşulur. 


Farklı ortamlardaki mutlu kişilere ait resimler gösterilerek çeşitli tahminlerde bulunmaları istenir.


-Resim: Telefonda konuşan mutlu bir çocuk. Sizce nasıl bir haber aldı?


- Resim: Pencereden etrafı izleyen mutlu bir çocuk. Sizce neler görüyor?


- Resim: Elinde hediye paketi mutlu bir çocuk. Sizce pakette ne var?


- Resim: Öğretmen ile konuşan mutlu bir çocuk. Sizce öğretmeni onu mutlu edecek  


               ne söyledi?





“İnsanlar kendilerini mutlu hissettiklerinde bunu nasıl ifade ederler?” Bedenleri ya da sözleri ile bunu anlatmak üzere “mutluluk pozu” draması yapılır. Çocuklar birbirlerine mutluluk pozu verirler ve birbirlerinin fotoğraflarını çekme öykünmesi yaparlar. 





MATERYALLER


Mutluluk duygusunu yansıtan çocuk şarkıları, farklı ortamlara ve insanlara ait sesler, mutluluk ifade eden resimler.





SÖZCÜKLER


Beden dili.





KAVRAMLAR


Mutlu.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların mutluluk ifadelerini yansıtma biçimleri hakkında iyi gözlemci olmak onların karakter özellikleri ile ilgili bilgiler vereceğinden önemlidir.





Her çocuğun farklı biçimlerde de olsa fikrini almak ve katılımını sağlamaya çalışmak gerekir.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Mutluluk pozu dramasında mutluluğunu nasıl ifade ettin?





Duyuşsal Sorular:


Farklı ortam seslerini dinlerken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


“İnsanlar kendilerini mutlu hissettiklerinde sence bunu nasıl ifade ederler?”





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Seni hangi durumlar mutlu eder?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Mutluluk pozu” dramasında, sınıfta fotoğraf makinesi varsa; çocukların fotoğrafları çekilerek bilgisayarda onlara izlettirilebilir.





Aile katılımı ile getirdikleri mutlu yüz ifadeleri kullanılarak “Mutluluk Panosu” oluşturulabilir. Bu insanların neden mutlu oldukları tartışılabilir. Resimler kullanılarak “Mutluluk Ülkesi” kolaj çalışması yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Çocuklarla birlikte gazete ve dergilerden mutlu insan yüzü bulmaları ve keserek okula göndermeleri istenir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ








Öğretmen sınıfta çocukların ve başkalarının fotoğraflarından oluşan pano oluşturur. Pano, hamur yapıştırıcı kullanılarak çocukların erişebileceği şekilde, duvarda oluşturulur. Çocuklar bu fotoğraflardan kendilerine ait olanları bulurlar. Fotoğrafın kendilerine ait olduğunu nasıl anladıkları hakkında konuşurlar.





Panodaki fotoğraflar incelenerek, kaç kişi olduğu sayılır. Fotoğraflarla cinsiyet, saç rengi, saç şekli, göz rengi vb. özelliklere göre sayma ve gruplama çalışmaları yapılır.Oyuna her çocuğun aktif katılımı desteklenir.





Birlikte “Ben….”çalışması yapılır.Çocuklardan kendilerine verilen çalışma sayfasını incelemeleri ve kendilerine ait özellikleri bularak işaretlemeleri istenir. Oluşturdukları sayfayı sırayla birbirlerine anlatırlar.








MATERYALLER


Çalışma sayfaları, boya kalemleri, çocukların ve başkalarının fotoğrafları, hamur yapıştırıcı








SÖZCÜKLER


Cinsiyet, fiziksel özellik.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğun bir fotoğrafının olmasına dikkat edilmelidir.


Gruplandırma çalışmasına zenginlik katacak farklı fotoğraflar olmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kendini tanıtırken hangi özelliklerini anlattın?





Duyuşsal Sorular:


Kendine ait özellikleri anlatırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


İnsanları birbirinden ayıran farklı özellikleri nelerdir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Senin fiziksel özeliklerinden hangileri aile bireylerinle benzerlik gösteriyor?


Herkesin fiziksel özellikleri aynı olsaydı ne olurdu?














ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklar ile “ben” çalışması resimlenerek gerçekleştirilebilir. Sayfanın ortasına çocuğun resmi yapıştırılır. Çocuk kendini anlatan resimler çizebilir.


Sınıftaki öğrencilerin fiziksel özelliklerinden yaralanılarak grafik oluşturulabilir.














AİLE KATILIMI 





Tüm aile bireylerinin yer aldığı fotoğrafta, fiziksel özellikler incelenebilir, benzer ve farklı özellikler tartışılır.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Hazırlanan platformda belirlenen mesafeler arasında galop yürüyüşü, çift ayak sıçrama, sekme gibi hareketler yapılarak oyun oynanır.


 


Hep birlikte halka oluşturularak “Hareketi Yönet” draması gerçekleştirilir. Çocuklardan biri gözlemci olur ve halkaya arkasını döner. Bu sırada hareketleri yönetecek kişi belirlenir. Tüm çocuklar o kişinin yaptığı hareketleri tekrarlar. Gözlemci ise hareketi kimin yönettiğini bulmaya çalışır. Hareketi yöneten kişi değiştirilerek her çocuğun oyuna katılımı desteklenir ve drama devam ettirilir.


Drama sonrası yapılan hareketlerde vücudumuzun hangi bölümlerini kullandığımız tartışılır. Gözlemci ve hareket yönetici rollerinden hangisinde kendilerini daha iyi hissettikleri sorusu üzerine tartışılır.





Vücut bölümlerinin yer aldığı resimler ve bu bölümleri anlatan şiirler kullanılarak çocukların şiirlerde anlatılan vücut bölümlerini tahmin etmeleri ve çalışma sayfasındaki uygun yeri bularak yapıştırmaları, vücudu tamamlamaları sağlanır.  Çocuklar, parçalar halindeki vücut bölümlerini kullanarak, şiirlerden aldıkları ipuçlarıyla bütün bir beden oluşturmaya çalışırlar. Parçalar arasında anlamlı ilişki kurmaları beklenir.





Çocukların da vücut bölümleri ile ilgili şiirler oluşturmaları desteklenir.














MATERYALLER


Vücut bölümü ile ilgili şiirler ve resimler, kalem, yapıştırıcı, makas, çizgi çalışma sayfası.


  


SÖZCÜKLER


Baş, gövde, kol, bacak, ayak, el.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tüm çocukların “Hareketi Yönet” oyununda gözlemci ve hareket yönetici rollerini üstlenmesi önemlidir.





Kullanılan şiirlerde sözcüklerin ve anlatımın anlaşılır düzeyde olması, kafiyelere yer verilmesi önemlidir.





Çocukların şiir oluşturmalarında desteklenmesi önemlidir.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Vücudumuzun hangi bölümleri ile ilgili şiirler öğrendik?


“Hareketi Yönet” oyununda hangi yürüyüş hareketlerini yaptık?





Duyuşsal Sorular:


“Hareketi Yönet” oyununda gözlemci olmak mı, hareketi yöneten olmak mı hoşunuza gitti? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


“Hareketi yönet” oyununda hareketi yöneten kişiyi bulmak için neler yaptın?


Vücudumuzun hangi bölümünü anlatan bir şiir oluşturdun? Şiirlerimizi paylaşalım. 





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kollarımız/ellerimiz/ayaklarımız/bacaklarımız/gövdemiz olmasaydı ne olurdu?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Bu Kimin?” oyunu oynanabilir. Bir örtü arkasına üç çocuk dizilir. Örtüye küçük kesikler açılır. Bu kesiklerden çocuklar kol, ayak, el gibi beden bölümlerini çıkarır. Bu kimin? Sorusu ile hangi çocuğa ait olduğu tahmin etmeye çalışılır.





AİLE KATILIMI 





Elimizle, ayağımızla, kolumuzla, bacağımızla hayali çizgiler çizme oyunu oynanabilir.


Vücudun bölümlerini anlatan şiirler üretmeleri istenebilir.





UYARLAMA*











ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıf duvarına 4-6 pencereden oluşan bir apartman figürü yerleştirir. Çocuklar bunun ne olduğunu sorduğunda; “Bu Ayça’ların apartmanı” der ve Ayça’nın oturduğu dairenin penceresini gösterir. Diğer pencerelerdeki dairelerde kimlerin yaşıyor olabileceği tartışılır. Çocuklar, seçtikleri dairelerde, kimlerin yaşadığı ile ilgili tahminlerini söyler. “Apartmanın adı ne olabilir? Bu dairedeki ailede kaç kişi yaşıyor olabilir? Ailede kimler var?” vb. soruların ardından sohbet “Siz nerede oturuyorsunuz? Sizin ailenizde kimler yaşıyor?” soruları ile devam ettirilir.


Çocuklar masalara geçerek kendi ailelerinin resimlerini yaparlar. Aile bireylerini bu resimleri kullanarak arkadaşlarına tanıtırlar. “Annemin/babamın/kardeşimin adı, Annemin/babamın/kardeşimin saçları …..” gibi cümleler oluşturmaları desteklenir. Aile bireylerinin özelliklerini anlatmaları beklenir.


Daha sonra “Bugün Bize Kim Geldi?” oyunu oynanır. Halka halinde oturan çocukların arasında iki kişi durur. Biri kapıyı çalar, diğeri sorar. Diyalog aşağıdaki gibi devam eder.


-“Tak tak


-Kim o? 


-Babanın erkek kardeşi?  (Annenin annesi, babanın kız kardeşi vb.)


-Kim ki o?” gibi sorular yöneltir. Diğer çocuklardan da yanıtı bilenler cevap verir. Öğretmen de oyuna rehberlik eder, yardımcı olur. Böylelikle farklı roller üzerinde durulur. Oyunun sonunda öğretmen çocuklara “Sen amcanın nesi oluyorsun? Sen dedenin nesi oluyorsun?” vb. sorular yönelterek çocukların kendi rolleri üzerinden de sohbet devam ettirir.


Çocuklarla tekrar masalara geçilir. Bu kez ortada bir ev ve etrafında aile bireylerinin resimlerinin olduğu çalışma sayfası dağıtılır. Evin kendilerine ait olduğu; ailesinde kimler varsa onları temsil eden resimleri ev ile çizgi çizerek birleştirmeleri istenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, kalem, apartman figürü maket, boya kalemleri, resim kağıdı.


  


SÖZCÜKLER


Hala, teyze, amca, dayı, kuzen, yeğen, yenge, dede, anneanne, babaanne.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Oyunlarımızda hangi aile bireyleri vardı?





Duyuşsal Sorular:


Aile bireylerinden kimi canlandırmak hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Amcanın/dayının/halanın/teyzenin/dedenin adı nedir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neden herkesin adı var?


Eğer isimlerimiz olmazsa ne olur?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Ailelerde farklı bireyler olabileceği, tek ebeveynli ailelerin bulunabileceği dikkate alınmalı, aile kavramı anne-baba-çocuk boyutunda bırakılmamalıdır.





“Bugün Bize Kim Geldi?” oyununda seçenekler olabildiğince çoğaltılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan ailede kendilerine örnek aldıkları kişiyi anlatmaları istenebilir.


Parmak kuklalar kullanılarak aile draması yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerle birlikte “Aile Gazetesi” sayfası tamamlanabilir. Okula getirilir.


Ailelerden, aile ortamını yansıtan fotoğraflara bakmaları, incelemeleri, aile ağacı oluşturmaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf ortamına bir şemsiye getirilerek çocukların dikkatini çekecek şekilde yerleştirilir. Öğrenme merkezlerine şemsiye ve hayvan resimleri bırakılır. Çocuklar toplanıp sohbet başladığında öğretmen; başından geçen bir olayı çocuklara anlatır. 


“Geçenlerde yağmur yağarken pencereden bakıyordum. İnsanlar ıslanmamak için kendilerine yer arıyorlardı. Şemsiyesi olanlar şemsiyelerini açtılar. Sokak hayvanları yağmur altında kaldılar, ıslandılar. Üstelik bir araba hızla geçerken yoldaki suları hayvanlara sıçrattı. Onları görünce çok üzüldüm. O yüzden yanımda şemsiye taşıyorum. Aniden yağmur yağarsa hem ben hem de sokak hayvanları ıslanmasın diye.”


Çocuklara kendi yağmurda ıslanma hikayelerini anlatma fırsatı verilir.





Masalar geçilerek çocuklara yağmur yağarken ıslanan ve kuru kalmak için çeşitli çözümler oluşturanların olduğu bir resim gösterilir. Bu resimdeki ıslak ve kuru olanları bulmaları istenir. Sokakta yaşayan hayvanlar için neler yapılabileceği konuşulur. Hayvanların sokaklarda başka ne gibi zorluklar yaşadığı tartışılır.





Çocuklar masalarda gruplara ayrılır. Her grubun kuşların aç kalmaması için artık materyaller kullanılarak kuş yemlikleri tasarlaması istenir. Yemliklerin, kuşların ve yemlerin ıslanmaması için nasıl tasarlanabileceği çocuklarla tartışılır ve onlara tasarım yapma imkanı tanınır.





Yapılan yemlikler dışarı çıkılıp ağaçlara asılır.





MATERYALLER


  Şemsiye, yağmurlu ıslak ortam resimleri, artık materyaller, yapıştırıcı, makas, kutular vb. kuş yemleri (bulgur, buğday vb.)





KAVRAMLAR


Islak-kuru





SÖZCÜKLER


Evcil hayvan, yemlik.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sokak hayvanları için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Sokak hayvanlarına yardım ettiğinde kendini nasıl hissediyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yağmurda ıslanmamak için neler yapabiliriz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sokakta yardıma ihtiyacı olan bir hayvan gördüğünde neler yapabilirsin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Artık materyaller ile kuş yemlikleri yapılırken çocukların kendilerine zarar vermemesi için dikkatli olunmalıdır.


Sokak hayvanları ile ilgili konuşulurken bu hayvanların sağlık sorunları olabileceği, bu yüzden hayvanlara dokunduktan sonra mutlaka ellerin yıkanması gerektiği belirtilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sokak hayvanlarının yaşadığı barınakları ziyaret edilebilir.


Evlerinde hayvan besleyen çocuklar hayvanlarını okula getirebilirler.








AİLE KATILIMI 





Ailelerle birlikte veteriner ziyaret edilebilir.


Sokak hayvanları için su kapları koyabilirler.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğreten boyun fularlarının (mendil, toka, taç vb.) ıslanmış olduğunu çocuklara göstererek “Eyvah fularlarım ıslanmış. Ne yapacağım?” diye sorar. Çocukların önerilerini de değerlendirerek fuların birini sınıfta uygun ve belirgin bir yere asar; diğerini ise poşet içinde görünür bir yere bırakır. Çocuklara “sizce bunlar nasıl ıslanmış olabilir?” diye sorar.





Fuların nasıl ıslandığı konuşulduktan sonra çocuklara ıslak hayvan, insan ve eşyalar ile bunların kuru hale getirilmesini sağlayacak yöntemlerin olduğu bir resim gösterilir. Nasıl ıslanmış olabilecekleri tartışılır. Kuru olmaları için hangi nesnelerin kullanılabileceği bulunur. Islanmamak için nelere dikkat etmemiz gerektiği konuşulur.





Sınıf ortamında alanlar belirlenir, buralarda yer alanların yağmurda ıslanmayacağı söylenir. Hep birlikte “Islak-kuru” oyunu oynanır. Çocuklardan biri ıslak ya da kuru komutunu verir. Kuru komutunda sınıfta serbest gezilirken; ıslak komutu ile herkes yağmurda saklanacağı yeri bulur ve hızla oraya gider. 





Öğretmen çocuklara sınıf ortasında genişçe bir alana iki şerit kullanarak bir dere hazırlar. “Derede ıslanmadan karşı kıyıya nasıl geçebiliriz?” diye sorar. Çocuklar sınıftaki malzemeleri kullanarak derenin karşı tarafına nasıl geçebileceklerine çözüm ararlar. Sınıftaki legolar taş, sandalyeler sal vb. olabilir.





Günün sonunda sınıfa asılan fular ile torbadaki fular karşılaştırılır. Hangisini kuruduğu bulunur. Diğerinin neden kurumadığı tartışılır. Nem ne demektir? Tartışılır, nemli bez, tülbent vb. örnekler gösterilir.





MATERYALLER


Sınıftaki lego, minder, sandalye vb. malzemeler, kuru boyalar, sulu boyalar, kağıt, ıslak hayvan, insan ve eşyalar ile bunların kuru hale getirilmesini sağlayacak yöntemlerin olduğu bir resim


  


KAVRAMLAR


Islak-kuru





SÖZCÜKLER


Radyatör, Nem.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Islak nesne/insan/hayvanları kurulamak için neler kullandık?





Duyuşsal Sorular:


Dereden geçmeye çalışırken zorlandınız mı?


Islak kalsanız kendinizi nasıl hissedersiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dramada dereden geçebilmek için hangi yolları denediniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Hangi ortam ya da durumlarda ıslanırız?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





 Deneyde kullanılacak olan fuların gün sonunda kuruyabilecek cinste olması önemlidir.


Çocukların ıslak ve kuru fularları gözlemlemesi önemlidir.


 Dereden geçme problemini çözümlerken etrafa lego, minder, koli, ip vb. materyaller dağıtılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara çizgi ile ikiye bölünen kağıtlar dağıtılarak, bir tarafına sulu boya ile diğer tarafına kuru boyaları ile resim yapmaları istenebilir.











AİLE KATILIMI 





Evde, çocuğun istediği bir oyuncağını kendi başına önce ıslatması, sonra kurutması hususunda destek verilebilir.


Farklı dokulardaki eşyalar ıslatılabilir, asılarak ve kuruma zamanları gözlenebilir, sonuçları tartışılabilir.














UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklarda farkındalık uyandırabilmek için kırmızılı giysiler giyinen öğretmen velilerin de desteği ile çocukların kırmızı giysiler giyerek okula gelmesini sağlar. Sohbet ortamında giysilerdeki aynı rengin varlığına dikkat çekilerek kırmızı renge farkındalık uyandırılır. Ardından çocuklardan oyun oynadıkları öğrenme merkezlerinde kırmızı renkteki nesneleri bulmaları ve masalara getirmeleri istenir. Oyun zamanından sonra getirilen kırmızı nesne grupları incelenir. 





Müzik eşliğinde “Kırmızıyı Bul” oyunu oynanır. Müzik esnasında dans eden çocuklar müzik durduğunda hemen kırmızı bir nesne bulur ve ona dokunur.





Oyun sonrası tekrar masalara dönülerek, çocuklara kırmızı nesnelerin olduğu çocuk odası resmi dağıtılır. Çalışma sayfasındaki kırmızı nesneleri bulmaları istenir. Renksiz nesneleri kırmızıya boyamaları istenir. Kendi odalarında kırmızı hangi nesneler olduğu ile ilgili sohbet edilir.





Elma kiraz çilekteyim. Bayrağımın rengindeyim. Trafiği durduran, Kırmızı ışık benim


        Şiiri okunur, içeriği hakkında konuşulur, bayrağımız ve trafik ışıkları incelenerek          


        öğrenilir.











MATERYALLER


Öğrenme merkezlerindeki kırmızı nesneler, boyalar, çalışma sayfası, dans müzikleri, Türk bayrağı, trafik ışıkları.  





KAVRAMLAR


Kırmızı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kırmızı renkte neleri grupladık?





Duyuşsal Sorular:


Oyun esnasında kırmızı nesneler ararken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kırmızı ile ilgili şiirde kırmızı renkte adı geçen neler var?


Şiiri söyleyelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende kırmızı rengi başka nerelerde görüyorsun? (manav, market, park, yol, ev vb.)








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





 Öğrenme merkezlerinde kırmızı nesneler olmasına dikkat edilmelidir. Gerekirse ortamlar önceden hazırlanmalıdır.


Tüm öğrencilerin kırmızı giysiler giyerek okula gelmesi sağlanmalıdır.


Öğretmen de kırmızı giysiler giyerek öğrencilerine eşlik etmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Evden kırmızı renkte nesneler getirerek bunları sınıfta tanıtmaları istenebilir.


Kırmızı renkte meyveler incelenip, tadılabilir. Bunlarla meyve salatası yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Evde, “kırmızı nesneleri bul “oyunu oynanabilir.


Aynı cins nesneler ile gruplama oyunu oynanabilir.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocukların dikkat çekmek amacıyla önüne ve arkasına çeşitli nesneler ya da resimler takarak sınıfa girer. Çocukların soruları üzerine önünde neler olduğu, arkasında neler olduğu hakkında konuşulur. Her çocuğa “önüme bir lego koyar mısın? Arkama bir araba yerleştirir misin?” gibi yönergeler verilerek, çocukların uygulama yapmalarına fırsat tanınır. 





Çocukların “masanın arkasında ne var?, dolabın önünde ne var?” gibi sınıftaki materyallerin konumuyla ilgili soruları cevaplandırmaları sağlanır.





Çocuklar arka arkaya ayakta durarak dizilir. Öğretmenin “önünde” ya da “arkanda” komutlarıyla topu önden arkaya ya da arkadan öne doğru elden ele verirler. Öğretmen komutu oyun esnasında değiştirerek dikkat yoğunlaştırmalarını destekler.





Oyunun ardından herkes yere oturur. “Ses ver” oyunu oynanır. Öğretmen bir kişinin gözlerini yumar. Başka bir çocuğu önüne ya da arkasına yerleştirir ve konuşmasını ister. Gözleri kapalı olan çocuk, sesi takip ederek arkadaşının önünde mi arkasında mı olduğunu tahmin etmeye çalışır.





Oyunun ardından masalara geçirilerek herkese manav resminin olduğu çalışma sayfası verilir. Resim incelenir. Resimdeki meyvelerle ilgili “önünde ne var/arkasında ne var?” sorularına cevap vermeleri sağlanır.











MATERYALLER


Tören resmi, sınıftaki nesneler, resimler








KAVRAMLAR


Önünde-arkasında.








MATERYALLER


Manav resmi, sınıftaki materyaller





KAVRAMLAR


Önünde-arkasında.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıftaki, çeşitli obje ve nesneler birbirlerinin önünde-arkasında duracak şekilde önceden yerleştirilmelidir.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi oyunları oynadık?





Duyuşsal Sorular:


“Ses ver” oyununda tahmin ederken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfa girdimde önümde neler vardı? Arkamda neler vardı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen arabanın neresinde oturursun?


Annen/baban arabanın neresinde oturur?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Gözleri kapalı olan bir çocuğun önüne ve arkasına nesneler yerleştirilir, gözlerini açtığında önünde/arkasında neler olduğunu söylemesi istenebilir.





Gözleri kapalı olan bir çocuğun arkasına nesne yerleştirilir. Gözlerini açtığında arkadaşlarının ipuçları ve kendisinin sorularının yönlendirmesiyle arkasında ne olduğunu tahmin etmesi istenebilir.





AİLE KATILIMI 





Tüm aile bireyleri ile “önünde/arkasında ne var?” oyunu oynanabilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sanat merkezindeki masalara Cumhuriyet Bayramı kutlamaları için sınıf süslemek amacıyla süsleme materyalleri konulur. Çocuklardan istedikleri materyalleri kullanarak süsler oluşturmaları istenir. Ortaya çıkarılan süslerin sınıfta nasıl kullanılacağına dair planlama yapılır ve hep birlikte sınıf süslenir.





Cumhuriyet öncesine ait ve Cumhuriyetin getirdiği yeniliklerle ilgili resimlerden oluşan kartlar kullanılarak oyun oynanır. Alfabe değişikliği, giysilerdeki değişikler, ölçü birimleri vb. ilişkin görüntüler kart olarak kullanılır. Çocuklar çember halinde oturur ve bu kartlar müzik eşliğinde elden ele dolaştırılır. Müzik durduğunda öğretmenin “cumhuriyet öncesi” ya da “cumhuriyet sonrası” yönergesine uygun olarak çocuklarda ellerindeki kartları kaldırır.





29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlamalarını anlatan resim çocuklarla birlikte incelenir. Resimdeki kutlamaya kimlerin katıldığı, kutlamada neler yapıldığı tartışılır. Çocuklara, resimdeki kişi ve objelerle ilgili önünde-arkasında kavramlarına ilişkin sorular yöneltilir.





Aşağıdaki şiir çocuklara öğretilir.


Coşku sevinç ve gurur, doldurur içimizi


Her yıl 29 Ekim’de kutlarız Cumhuriyeti


Borçluyuz Atatürk’e yaşadığımız günleri





MATERYALLER


  29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlamalarını anlatan resim, cumhuriyet öncesine ait ve cumhuriyetin getirdiği yeniliklerle ilgili resimlerden oluşan kartlar, sınıf süsleme materyalleri, makas, yapıştırıcı, boyalar, kağıtlar, pullar, simler. 





KAVRAMLAR


Önünde-arkasında





SÖZCÜKLER


Cumhuriyet.








MATERYALLER


El işi kağıtları, bayraklar, balonlar, yapıştırıcı, grapon kağıdı, boya kalemleri, kağıtlar, sim, süs, rafya vs. Cumhuriyet ile ilgili görsel materyaller.





SÖZCÜKLER


 Cumhuriyet, Gazi, Tören











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Cumhuriyet öncesine ait ve Cumhuriyetin getirdiği yeniliklerle ilgili resimler çocukların yaşına uygun ve anlaşılır düzeyde olmalıdır.





Çocukların yaptığı her süslemenin değerlendirilmesi ve sınıf süslemesinde kullanılması önemlidir.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızı süslemek için neler yaptık? Hangi bölümleri nasıl süsledik?





Duyuşsal Sorular:


Törenlere katıldığında neler hissediyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Cumhuriyetle birlikte ülkemize hangi yenilikler gelmiştir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlamaları ile ilgili çevrende ne gibi hazırlıkların yapıldığını görüyorsun?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Atatürk Ev’ine, Cumhuriyet’e ilişkin müzelere gezi düzenlenebilir.





Okulun/ sınıfın Atatürk Köşesi çocuklarla birlikte düzenlenebilir.





AİLE KATILIMI 





Gazi ne demektir? Araştırmaları istenebilir.


Çocuklarla bayram kutlamalarına gidilebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





29 Ekim Cumhuriyet Bayramı ile ilgili resimler ve görsellerden oluşan sunum izlenir. Sunumdaki görseller hakkında sohbet edilir. “29 Ekim’de ne olmuştu? Cumhuriyet ne demek? Cumhuriyeti neden kutlarız?” soruları hakkında görsel materyaller üzerinden sohbet edilir.





Cumhuriyetle ilgili resimlerin olduğu çalışma sayfası dağıtılır. Resimler incelenir.





Karton kutu, el işi kağıtları kullanılarak birlikte seçim sandığı hazırlanır. O gün ki sınıf başkanını oy kullanarak seçecekleri belirtilir. Oy kullanmak, seçim kelimelerinin anlamları hakkında konuşulur. Sınıf başkanı olmak isteyenler belirlenir ve kendilerine farklı renklerde kağıt seçmeleri istenir. Herkes bu adaylarla ilgili oyunu renkli kağıtlar yardımıyla kullandıktan sonra birlikte sandık açılır, oylar incelenir, gruplanır, sayılır. En çok oyu alan çocuk sınıf başkanı seçilir.  Neden oy kullandıkları, neler yaptıkları, oy kullanmasalardı nasıl başkan seçebilecekleri, neler olabileceği üzerine tartışılır. Herkesin seçim hakkını kullanmasının cumhuriyet sayesinde olduğuna vurgu yapılır.





Masalara geçilir. Artık materyaller kullanılarak Atatürk resimleri için çerçeveler hazırlanır. Bireysel ya da küçük grup çalışmaları yapılarak farklı çerçeveler oluşturulur.








MATERYALLER


El işi kağıtları, yapıştırıcı, karton kutu, boya kalemleri, kağıtlar, Cumhuriyet ile ilgili görsel materyaller, fotoğraflar. Atatürk resimleri, artık materyaller.





SÖZCÜKLER


Seçim, oy, Cumhuriyet.











MATERYALLER





29 Ekim Cumhuriyet Bayramı ile ilgili görsel materyaller, el işi kağıtları, yapıştırıcı, boya kalemleri, kağıt, kutu.  Cumhuriyetle ilgili resimlerin olduğu çalışma sayfası.





SÖZCÜKLER


Seçim, oy, Cumhuriyet.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Görsel materyallerin anlaşılır, net ve çocukların yaş seviyelerine uygun, şiddet içermeyen nitelikte olmaları önemlidir.


Oy, seçim, cumhuriyet kavramlarına ilişkin yapılan konuşmaların anlaşılır, net ve çocukların yaş seviyelerine uygun olmaları önemlidir.


Atatürk resimlerinin önceden istenmesi önemlidir.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıf başkanını seçmek için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Cumhuriyetten ilan edilmeden önceki döneme ait resimleri gördüğünde neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Cumhuriyet ilan edilmeseydi neler olabilirdi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Cumhuriyet Bayramı kutlamalarında neler yapabiliriz?














ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Birlikte pano oluşturulabilir. 


Bayrak oluşturma çalışmaları yapılabilir.


Cumhuriyet Bayramı ile ilgili şarkılar, şiirler öğrenilebilir.








AİLE KATILIMI 





İnsan Hakları ile ilgili araştırma yapmaları istenebilir.


Cumhuriyet Bayramı’nda kahramanlık göstermiş Türk büyüklerini araştırmaları ve bulduklarını okula göndermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çevre ve hava durumuna dikkat çekilerek, gözlem yapmaları amacıyla çocuklarla birlikte  bahçeye çıkılır. Etraftaki sararmış yapraklara dikkat çekilerek yaprakların neden sarardıkları, ağaçların neden yapraklarını döktükleri hakkında tahmin çalışmaları yapılır. Birlikte sararmış yapraklar toplanır.  Toplanan yapraklar incelenir, karşılaştırılır, aranan nitelikte olup olmadıkları tartışılır.





Toplanan yapraklar sınıfa getirildiğinde daha yakından, mümkünse büyüteçle incelenir. Gruplama çalışmaları yapılır.





Birlikte yaprakları kullanarak masa çalışmalarına geçilir. Çocuklar isteklerine göre,  farklı materyaller kullanarak baskı çalışmaları, boyama, grafik ya da pano oluşturma, resim tamamlama çalışmaları yapar. 





Çocuklar bireysel olarak, dağıtılan sonbahara ilişkin resimleri inceler. Sarı renge dikkat çekilir, sayfadaki yapraklar boyanır.





Aşağıdaki şiir öğrenilir.


Ayva sarı armut sarı


Güneş parlar sabahları


Sonbaharın yaprakları


Sarıdır sarı








MATERYALLER


Büyüteç, sonbahar yaprakları, yapıştırıcı, boya kalemleri, sulu boya, kağıtlar, makas, sonbahar görüntüsü olan sayfa.





SÖZCÜKLER 


Sonbahar





KAVRAMLAR


Sarı.











MATERYALLER





29 Ekim Cumhuriyet Bayramı ile ilgili görsel materyaller, el işi kağıtları, yapıştırıcı, boya kalemleri, kağıt, kutu.  Cumhuriyetle ilgili resimlerin olduğu çalışma sayfası.





SÖZCÜKLER


Seçim, oy, Cumhuriyet.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Gözlem amaçlı çıkılan ortamda sararmış yapraklar olmasına dikkat edilmelidir.


Çocuklara yapraklarla farklı çalışmalar yapabilecekleri rahat ve uygun ortam hazırlanmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çevremizde yaptığımı gözlemde sonbahara ilişkin hangi değişiklikleri fark ettiniz?





Duyuşsal Sorular:


Sonbahar mevsiminin en çok hangi özelliğini seversin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yaprakları hangi özelliklerine göre grupladık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sonbahar mevsiminde giysilerimizde ne gibi değişiklikler yaparız?














ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kağıttan sonbahar yaprakları hazırlanabilir, çift taraflı yapışkan bant takılır ve yere serpilebilir. Çocuklar ağaç rolüne bürünüp yaprakların üzerinde yuvarlanabilir. Bedenlerine yapışan  yapraklar sayılabilir. 


Sonbahar sebzeleri incelenebilir, turşu yapılabilir.





AİLE KATILIMI 





Giysi dolabındaki sonbahar mevsimine uygun giysiler incelenebilir, düzenleme yapılabilir.





Sonbahara ilişkin bir giysi ya da aksesuar okula gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sanat merkezindeki masalar sarı rengine yönelik olarak düzenlenir. Sarı oyun hamurları, sarı ipler, rafyalar, düğmeler, sarı boya kalemleri, sarı elişi kağıtları, sarı simler vs. konulur. Çocuklardan özgün olarak sarı rengiyle ilgili çalışma yapmaları istenir. Yapılan çalışmalarla “Özgün Sarı Sanat Eserleri Sergisi” açılır. Sergiye diğer sınıflar davet edilir. Çocuklardan diğer sınıflara, çalışmalarını anlatmaları istenir. 


Çocuklarla “Sarılar Ülkesi Draması” yapılır. Gözlerini kapatmaları ve her yerin, her şeyin sarı olduğu bir dünyayı hayal etmeleri istenir. Ardından çalışma sayfası dağıtılarak hayallerindeki Sarılar Ülkesini resmetmeleri sağlanır. 





MATERYALLER


Sarı oyun hamurları, sarı ipler, rafyalar, düğmeler, sarı boya kalemleri, sarı elişi kağıtları, sarı simler vs., çalışma sayfası





SÖZCÜKLER


Sergi 





KAVRAMLAR


Sarı











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


Sergiye her çocuğun yaptığı çalışmanın konulması önemlidir.


Her çocuğun hazırlamış olduğu çalışmayı anlatmasına fırsat verilmelidir.














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Özgün Sarı Sanat Eserleri Sergisi” için hangi malzemeleri kullandın?





Duyuşsal Sorular:


Başkaları sergiyi gezerken eserinle ilgili sorular sorduğunda neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yalnız sarı renginin olduğu bir dünyada yaşıyor olsaydık, neler olurdu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Trafik ışığındaki sarı ne anlama gelir?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta / okulda sarı avına çıkılabilir.


Sarı renkli meyvelerle meyve salatası yapılabilir.


Sarı renkli nesnelerden köşe ya da pano oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 


Evlerinde veya sokaklarında var olan sarı renkli nesneleri bulma oyunu oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara okula gelirken yolda karşılaştığı “aç kedinin” öyküsünü anlatır. Aç olması nedeniyle çok zayıf ve bitkin göründüğünü, çok cılız bir sesle miyavladığını söyler. Aç olan hayvanlara yardımcı olmak için neler yapılabileceği hakkında sohbet edilir. 





Çocuklarla “kendileri aç oldukları zaman neler hissettikleri” üzerine konuşulur. Aç ve tok canlıların olduğu bazı resimler gösterilerek, bu resimlerdeki canlılardan hangilerinin aç hangilerinin tok olduğunu bulmaları istenir. Aç ve tok olduklarını nasıl anladıkları sorulur.





Ardından sokak hayvanları için artık materyaller, kutular, yoğurt kapları, pet şişeler vb. kullanılarak yem ve su kapları hazırlanacağı belirtilir. Malzemeler incelenir, hangi malzemelerle neler yapılabileceği hakkında tartışılır. Hayvanlar için ne gibi yem kapları yapabilecekleri, yem olarak neler verebilecekleri hakkında konuşulur. Küçük gruplar oluşturularak yem ve su kapları oluşturulur. Bu hazırlananlar, okula yakın uygun bir alana çocuklarla birlikte bırakılır. Evlerine dönerken yem ve su kaplarını gözlemlemeleri istenir. 





MATERYALLER


Artık materyaller, kutular, yoğurt kapları, pet şişeler vb. Aç ve tok canlıların olduğu bazı resimler





KAVRAMLAR


Aç-tok.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sokak hayvanları için neler yaptık?


Yem ve su kapları hazırlarken neler kullandık?





Duyuşsal Sorular:


Aç olduğunda kendini nasıl hissedersin?


Sokak hayvanları için bir şeyler yapmak sana ne hissettirdi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Aç olan hayvanlara yemek vermek için nasıl kaplar kullandık? Neden?


Hayvanlara su vermek için nasıl kaplar kullandık? Neden?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Açken yemememiz gereken yiyecekler nelerdir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Yem ve su kapları için dışarı çıkıldığında çocukların güvenliğine dikkat edilmelidir.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı canlıların farklı beslenme biçimleri hakkında sohbet edilebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerin, çocuklarıyla birlikte çevredeki sokak hayvanları için dışarıya yem ve su kapları bırakmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar gelmeden önce sınıf/ okulun uygun bir yerine Kızılay çadırı kurulur. Çadırının üzerine Kızılay amblemi yerleştirilir.





Bu çadırın ne olduğu hakkında tartışılır. Bunun bir Kızılay çadırı olduğu belirtilir. Kızılay’ın ne gibi görevleri olduğu hakkında sohbet edilir. Buradan yola çıkarak çadırın içerisinde neler olması gerektiği konuşulur; çadırın içi düzenlenir.





İlkyardım draması yapılır. Çocuklarla nasıl bir drama yapabilecekleri, (deprem, yangın, sel vb. bir felaket sonrası gibi.) bu dramada hangi rollerin olması gerektiği hakkında konuşularak aralarında rol dağılımları yapılır. Kızılay görevlileri, doktorlar, sağlık görevlileri, yemek görevlileri, ambulans şoförü, yaralılar, felaketzedeler vb. Olay durumu doğaçlama canlandırılarak dramatize edilir. Drama sonrası neler canlandırdıkları, rollerine ve canlandırmalarına ilişkin duygu ve düşünceleri üzerine sohbet edilir.





Dramanın ardından masalara geçilir. Her çocuğa yemek sırasında bekleyen insanların olduğu resim gösterilir. Çocuklara bu kişilerin ne sırasında oldukları, neden yemek sırasında olabilecekleri, ne yaşamış olabilecekleri, onlara yardım edenlerin kimler olabileceği sorularak; Kızılay’ın görevleri hakkında konuşulur. Farklı durum ve ortamlara ait gösterilen resimlerden hangilerinin Kızılay’ın yardımına ihtiyacı oldukları incelenerek, tartışılarak bulunur; işaretlenir. 





MATERYALLER


Kızılay çadırı/ çadır yapılabilecek malzemeler (örtü, mandal, çubuklar, sopalar, ip vb.)  ilkyardım araç-gereçleri, yemek sırasında bekleyen insanların olduğu resim, farklı durum ve ortamlara ait resimler.





SÖZCÜKLER


Kızılay, ilkyardım, felaket, felaketzede, çadır, ambulans.


 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dramada hangi roller vardı?


Dramada nasıl bir durum yaşadık?





Duyuşsal Sorular:


Dramadaki rolünü canlandırırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir aracın/ çadırın Kızılay’a ait olduğunu nasıl anlarsın?


Kızılay’da kimler çalışıyor olabilir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ailenle birlikte Kızılay’ın çalışmalarına nasıl yardımcı olabilirsin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kızılay çadırına yerleştirilecek ilkyardım malzemeleri etkinlik sürecinde hazır olmalıdır.





Dramadaki rol dağılımlarında her çocuğa bir görev mutlaka verilmelidir. Rollerin neler olduğu, neler yapabilecekleri konuşulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kızılay’a destek amaçlı okul/ sınıf genelinde yardım kampanyası oluşturulabilir.


112/ Kızılay Merkezi vb. alan gezisi düzenlenebilir.


Deprem tatbikatı yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Aile ve çocuk birlikte deprem çantası hazırlanabilir. 


Kızılay’a yardım kampanyası için ailelerin desteği istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukların yanında telefon ile görüşüyormuş gibi yapar. Telefonda üzgün bir haber almış gibi davranır. Konuşma ve jest mimikleri ile üzgün duygu durumunu yansıtır. Çocuklardan o anki duygu durumunun ne olabileceğini tahmin etmelerini ister. Üzgün olduğunu belirterek, çocuklarla nelere üzüldükleri, kendilerini üzgün hissettiklerinde nasıl davrandıkları, bu duyguyu jest, mimik ve bedenleri ile nasıl gösterebilecekleri, üzgün olduklarını nasıl anlatabilecekleri hakkında konuşur, canlandırmalar yapılır.





Ardından üzgün bir çocuk resmi gösterilerek karakterin duygusunun ne olabileceği, neden üzgün olabileceği hakkında tahminde bulunmaları istenir. Onu mutlu edebilmek için neler yapabilecekleri ile ilgili konuşularak, bu fikirlerinin resmini yapmaları sağlanır. Yapılan resimlerini birbirlerine anlatmaları istenir.





Çocuklar halka halinde oturur. Enstrümantal müzik eşliğinde elden ele üzgün bir yüz ifadesinin olduğu kart dolaştırılır. Müzik her durdurulduğunda kartı tutan çocuğa;


-Evde ne olduğunda üzülürsün?


-Okulda ne olduğunda üzülürsün?


-Parkta ne olduğunda üzülürsün?


-Kediler neye üzülebilir?


-Köpekler neye üzülebilir?


-Annen neye üzülebilir?


-Arkadaşın neye üzülebilir? gibi sorular yöneltilir. Buna benzer farklı sorularla oyun devam ettirilir. Oyun sürecinde çocuklar da birbirlerine sorular sorarlar.











MATERYALLER


Üzgün çocuk resmi. enstrümantal müzik.





KAVRAMLAR


Üzgün.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğa duygu durumunu sözcük, beden ve mimikleri ile ifade etmesi için fırsat verilmelidir.


Çocukların duygu ifadeleri için yorum yapılmamalıdır.


Oyunda her çocuğa sıra gelmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Resimdeki çocuğu mutlu edebilmek için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Öğretmeninizin telefonda üzücü bir haber aldığında; siz neler hissettiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kendini üzgün hissettiğinde bunu nasıl ifade edersin?


Kendini üzgün hissettiğinde bunu bedeninle nasıl ifade edersin?


Kendini üzgün hissettiğinde bunu jest ve mimiklerinle nasıl ifade edersin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Üzgün birini gördüğünde onu mutlu etmek için neler yapabilirsin?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Gazete ve dergilerden kesilen resimlerle duygu panosu hazırlanabilir.


Farklı sesler dinlenerek hangilerinin üzgün olabileceği, neye üzülmüş olabileceği ile ilgili sohbet edilebilir.








AİLE KATILIMI 





Aileye, çocuklarıyla birlikte yapabilecekleri hikaye tamamlama çalışması gönderilebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarda farkındalık uyandırabilmek maksadıyla, önceden sınıfın uygun bir alanına çöp poşetleri, galoşlar, sarı temizlik bezleri, temizlik süngeri, boş deterjan kutuları vb. malzemeler yerleştirilir. Çocuklar bu malzemeleri fark edip, ilgilenmeye başladıklarında öğretmen bu malzemeleri daha önce görüp görmediklerini, nerede gördüklerini sorar. Malzemelerin neler oldukları, ne amaçla kullanıldıkları, nasıl kullanıldıkları, kullanırken güvenliğimiz için nelere dikkat etmemiz gerektiği hakkında konuşulur, drama yapılır.





Çocuklara masa başına geçilerek; yap-boz parçaları şeklindeki farklı kirli ortam/ kişi resimleri verilir ve incelemeleri istenir. Bu ortam/ kişilerin nasıl kirlenmiş olabileceği, temizlemek/temizlenmek için neler yapılabileceği ile ilgili sohbet edilir. Resimler kesilerek; yap-boz şeklindeki bu resimlerden birbiri ile ilişkili olanları eşleştirmeleri istenir. Eşleştirme, kirli ortam/ kişi ile onları temiz hale getirmek için kullanılabilecek malzemeler arasında ilişki kurarak yapılır.





Önceden dikkat çekmek maksadıyla kullanılan temizlik malzemeleri ile çocuklar özgün proje çalışmaları gerçekleştirirler. Küçük gruplar halinde çalışan çocuklar, malzemeleri diledikleri gibi kullanırlar. Oluşan projeler sergilenir.





Gün sonunda bu malzemeler de kullanılarak çocukların, sınıfın günlük temizliğine yardımcı olmaları sağlanır. Her çocuğun sorumluluk alması, neler yapılabileceğine birlikte karar vermeleri desteklenir.








MATERYALLER


Çöp poşetleri, galoşlar, sarı temizlik bezleri, temizlik süngeri, boş deterjan kutuları vb. malzemeler, yapıştırıcı, makas, yap-boz parçaları şeklindeki farklı kirli ortam/ kişi resimleri.





KAVRAMLAR


Kirli-Temiz.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda hangi temizlik malzemeleri vardı?





Duyuşsal Sorular:


Sınıfı temizlerken zorlandın mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfımızın temiz olması için neler yaptık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ellerimizi neden yıkarız?


Ellerimizi temiz tutmazsak ne olur?


Sence kediler/ kuşlar/ köpekler bedenini nasıl temiz tutar?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İncelenecek ve projede kullanılacak olan temizlik malzemeleri daha önce hiç kullanılmamış olmalıdır.


Boş deterjan kutularının çok iyi durulanmış olması, kalıntı olmaması önemlidir.


Yap-boz parçalarının masada ya da kağıt üzerinde eşleştirilmesi çalışmanın daha kolay gerçekleşmesini sağlayacaktır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Birlikte sınıf temizlenebilir.





Getirdikleri mendil ile farklı yerleri silerek mendildeki kiri gözlemeleri; sonra mendili yıkayarak iki durum arasında karşılaştırma yapmaları istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden sınıfta kullanmak üzere yıkanabilir mendil göndermeleri istenebilir.


Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki kirli-temiz çamaşırlar hakkında konuşmaları, çamaşırların nasıl kirlendikleri, onları nasıl temizledikleri hakkında sohbet etmeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen, öğrencilerin dikkatini çekmek maksadıyla, sınıftaki öğrenme merkezlerini her zamankinden farklı olarak dağınık hale getirir. Sınıfa ilk girdiklerinde öğrencilerin dikkatini bu yöne çekmeye çalışır. Çocuklarla sınıfın nasıl göründüğü, bunun onlarda ne hissettirdiği, ne yapılması gerektiği hakkında konuşulur. “Neden sınıfı toplamalıyız? Öğrenme merkezlerini neden düzenli bırakmalıyız? Öğrenme merkezlerini düzenli kullanmazsak ne olabilir?” soruları sohbet esnasında çocuklara yöneltilir. Fikir yürütmeleri için desteklenirler. Oyun zamanına geçmeden önce uygun şekilde düzenleme yapılır. Oyun zamanından sonra da öğrenme merkezleri yine düzenli hale getirilir. Çocukların sorumluluk alması sağlanır, işbirliği yapmaları desteklenir.





Oyun zamanından sonra öğrenciler iki gruba ayrılarak arka arkaya ayakta sıra olurlar.  Karşı taraflarına dar ağızlı bir kavanoz/ kabın içerisinde boncuk, bilye, kalemler yerleştirilir. Müzik eşliğinde “başla” komutuyla sıranın en başındaki çocuklar kavanozdakileri dağıtır ve sıranın arkasına geçerler, sıradaki diğer çocuklar ise dağınık olan nesneleri kavanoza toplarlar. Oyun bu sırayla devam eder. 





Masalara geçilerek çocuklara düzenli ve dağınık oda resimleri verilir. Resimler incelenir.  Oda resmindeki dağınık olan nesneler ve düzenli olmaları için nerelere yerleştirilmeleri gerektiğine ilişkin konuşulur. Dağınık nesne resimleri kesilerek uygun yerlere yapıştırılır.








MATERYALLER


Sınıftaki öğrenme merkezlerinde bulunan materyaller, dar ağızlı kavanoz, bilyeler, boncuklar, kalemler.





  


KAVRAMLAR


Düzenli-dağınık.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfa ilk geldiğinizde nasıl görünüyordu?





Duyuşsal Sorular:


Sınıfı dağınık gördüğünüzde neler hissettiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfı neden düzenledik?


Sınıfı düzenlemeseydik, dağınık kalsaydı neler olurdu?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka hangi ortamları düzenli kullanmalıyız?


Odanı düzenlemek kimin görevidir?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Öğrenme merkezlerinde oluşturulan dağınık ortamın her zamankinden farklı, dolayısıyla belirgin ve dikkat çekici nitelikte olması önemlidir.





Oyunda kullanılan materyaller,  küçük kas becerilerini destekleyici ancak güvenlik açısından uygun ebatlarda olmalıdır.














ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan biri sınıftan dışarı çıkarılabilir ve sınıftaki herhangi bir yer/ merkez belirgin şekilde dağıtılabilir. Dışarı çıkan çocuk sınıfa alınarak, nerenin/ neyin dağıtıldığını fark etmeye çalışabilir.





Sınıftaki öğrenme merkezlerinin düzenlenmesine ilişkin sorumluluk panosu oluşturulabilir. Her çocuk bir öğrenme merkezinin oyun zamanından sonra düzenli bırakılmasında sorumlu olabilir.








AİLE KATILIMI 





Çoraplar, müzik eşliğinde dans ederek odaya gelişi güzel dağıtılabilir. Ardından odadaki dağınık görüntü hakkında konuşulup; çoraplar toplanarak eşleme çalışmaları yapılabilir.





Ailelerden, çocuklarına bir hafta boyunca “Düzenli Dağınık Panosu”nu uygulamaları için destek vermeleri istenebilir. Pano tamamlandığında sonuçları hakkında konuşmaları istenebilir. Pano okula gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla rahat edebilecekleri şekilde yere oturulur. Birlikte Atatürk’ün hayatı ile ilgili resimler incelenir. Resimler incelenirken Atatürk’ün hayatı, kişiliği, ülkemiz için yaptıkları hakkında konuşulur. 





Resimler/ kartlar arasında ilişki kurma, gruplama çalışmaları, benzerlik, farklılıkları bulma çalışmaları yapılır. Örneğin; Atatürk’ün çocukluğuna ilişkin resimler, askerlik fotoğrafları gibi gruplamalar, anne ve babasına ait resimler arasında ilişki kurma, okul yıllarına ait resimler arasında ilişki kurma,  Atatürk’ün çocukluk, gençlik resimlerini yaş durumuna göre sıralama gibi çalışmalar yapılır.





Atatürk Köşesi’nde sergilenmek üzere bu resimler/ kartlar ve artık materyaller, farklı boyalar, yapıştırıcılar kullanılarak birlikte, küçük gruplar halinde kolaj çalışmaları yapılır.





Çalışmalar Atatürk Köşesi’ne yerleştirilerek tekrar masalara dönülür. Çocuklara çelengin ne olduğu sorularak fikir yürütmeleri istenir. Farklı çelenk resimleri gösterilerek, resimler incelenir. Farklılık ve benzerlikleri tartışılır. Her çocuk Atatürk Köşesi’ne konmak üzere kendisine verilen çelenk resmini süsler, boyar.





MATERYALLER


Atatürk’ün hayatı ile ilgili resimler/ kartlar, artık materyaller, farklı boyalar, yapıştırıcılar, boş çelenk resmi, farklı çelenk resimleri.





  


SÖZCÜKLER


Çelenk.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Atatürk ile ilgili net, anlaşılır ve çocukların yaşına uygun bilgiler aktarılmalıdır.





Çelengin ne olduğu hakkında konuşulmalı, çocukların somut olarak anlayabilmeleri için farklı çelenk resimleri gösterilmelidir. 














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Atatürk Köşesi’ne yerleştirmek için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Atatürk’e çelenk hazırlarken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Atatürk kimdir?


Atatürk nasıl biriydi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Atatürk yaşasaydı ona neler söylemek isterdin?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kutular ve farklı artık materyaller kullanılarak sanat çalışmasında Anıtkabir modeli yapılabilir.





Atatürk ve hayatı, kişiliği ile ilgili görsel materyaller, slayt, sunular izletilebilir.








AİLE KATILIMI 





Atatürk’ün hayatı, kişiliği ile ilgili araştırma yapmaları istenebilir. Buldukları bilgi, resimlerden afiş hazırlayarak okula göndermeleri istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte, çocuklarının cümlelerinden oluşan Atatürk’e mektup yazmaları istenebilir.

















UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Tüm çocuklarla birlikte masalara geçilir. Her çocuğa mavi nesne/ obje/ varlıkların olduğu sayfa verilir ve incelemeleri istenir. Sayfada yer alan mavi renkteki objeleri bulmaları ve işaretlemeleri, boyama çalışmalarını tamamlamaları istenir.





Çalışmanın ardından tüm çocuklarla birlikte dışarıya “maviyi gözle” etkinliği için çıkılır. Çocuklar etraftaki mavi renkte olan varlık/ nesne/objeleri gözlemler. Bir yandan da gözlemlediklerini ellerindeki kağıtlara resmini çizerler. Sınıfa dönüldüğünde resimlerini tamamlamaları için fırsat verilir. Yaptıkları resimleri birbirlerine anlatmaları, dışarıda gözlemlediklerini söylemeleri istenir.





Yapılan çalışmalar panolarda sergilenir. Sınıf ortamına dağıtılan renkli balonlarla “balon dansı” oyunu oynanır. Müzik eşliğinde balonlar arasında dans eden çocuklar, müzik durduğunda mavi renkte bir balon bulur ve eline alır. Oyun bu şekilde devam eder.





MATERYALLER





Farklı cinste mavi boyalar, kağıt, kalem, renkli balonlar, çalışma sayfaları. 


  


KAVRAMLAR


Mavi.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Balon dansı oyununu nasıl oynadık?


Dışarı çıktığımızda neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


“Balon dansı” oyununu oynarken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çevrenizde/ dışarıda mavi renkte neler gördünüz?


Kağıtlara nelerin resimlerinin çizdiniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sence denizler neden mavi renktedir?


Sence gökyüzü neden mavi renktedir?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Farklı cinslerde boyalar olması önemlidir.


Gözlem yaptıkları alanın renk açısından zengin olmalıdır. 


Her çocuğun dışarıya çıktığında resim yapabileceği kalem, kağıt, kağıdı koyabileceği altlık hazır bulundurulmalıdır.


“Balon dansı” oyununda, farklı renkte balonların yanı sıra çocuk sayısı kadar mavi balon mutlaka olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı cinste mavi boyalar kullanılarak özgün resimler yapmaları istenebilir.





Dergi ve gazetelerden mavi renkli nesne resimleri kesilerek mavi panosu oluşturulabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerin çocuklarıyla birlikte, giysi dolabındaki mavi renkli giysilerini incelemeleri istenebilir.





Aileler, çocuklarıyla birlikte lego, mandal vb. renkli materyaller kullanarak “farklı olanı bul” oyunu oynayabilir. Çocuklardan farklı renkteki materyallerin arasından mavi renkte olanları bulmaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Tüm çocukların rahat olacakları ve öğretmeni görebilecekleri biçimde mümkünse yere oturmaları sağlanır. Ortada duran tüylü-tüysüz hayvan oyuncakların ne olduğu tartışılır, oyuncaklar dokunarak incelenir. Öğretmen tüylü ayıcık Bobo’yu karakterize ederek “Tüylü Partisi’ne gideceğim. Bu partiye sadece tüylü hayvanlar gelebilir? Partiye kimlerin katılabileceğini bulmamda bana yardım eder misiniz?” der. Çocuklar Tüylü Partisi’ne hangi oyuncak hayvanların katılabileceğini tartışarak birlikte bulur, ayırt ederler.





Masalara geçilerek çocuklara hayvanların olduğu resim sayfası dağıtılır. Çocuklar sayfadaki hayvanları inceler ve tüysüz olanları bularak işaretlerler. Ardından “yılanın tüyleri olsaydı nasıl görünürdü?” sorusu üzerine tartışarak bunu resmetmeleri istenir. Çocuklar yaptıkları resimleri birbirlerine anlatırlar.





Resimler panoya asıldıktan sonra sınıfa, çocuklarla birlikte koşma, sürünme, zıplama, yuvarlanma, sandalye vb. gibi bir yüksekliğe çıkma-inme hareketlerini yapmayı gerektiren bir platform oluşturulur. Platform oluşturulurken sınıftaki mobilya ve eşyalar kullanılır. Bu platforma tüylü ve tüysüz nesneler yerleştirilir. Bunun için çocukların getirdiği nesneler kullanılır. Çocuklar sırayla bu platformu geçerken, sadece tüylü ya da sadece tüysüz nesneleri toplamaları istenir. Toplanan nesneler her defasında incelenir.








MATERYALLER


Platform oluşturmak için sınıftaki malzeme, mobilyalar, hayvan resimlerinin olduğu sayfa, tüylü-tüysüz hayvan oyuncaklar.





KAVRAMLAR


Tüylü-tüysüz.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Evden tüylü hangi nesneler getirdiniz?


Evden tüysüz hangi nesneler getirdiniz?


Tüylü partisine hangi hayvanlar gitti?





Duyuşsal Sorular:


Tüylü bir nesneye dokunduğunda ne hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dokunduğun nesnelerin tüylü olduğunu nasıl anlarsın?


Dokunduğun nesnelerin tüysüz olduğunu nasıl anlarsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bazı hayvanların neden tüyleri vardır?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tüm öğrencilere tüylü ve tüysüz nesneler getirmeleri mutlaka önceden söylenmelidir.





Tüylü-tüysüz farklı nesneler, kumaş parçaları, hayvan oyuncaklar olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kutunun içerisinde tüylü-tüysüz kumaş parçaları konur. Gözleri kapalı olarak bu kutudan bir parça seçen çocuk kumaşın tüylü mü, tüysüz mü olduğunu tahmin etmeye çalışabilir.





AİLE KATILIMI 





Aileler, çocuklarıyla birlikte, okula göndermek üzere birer adet tüylü ve tüysüz nesne seçebilirler.





Aileler çocuklarıyla birlikte, oyuncakçı dükkanına giderek tüylü-tüysüz oyuncakları inceleyebilirler.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ








Öğretmen okulda uygun bir alana hulahoplar, çemberler veya ipler kullanarak sınırlar oluşturur. Oynanacak olan “Güvercin Oyunu” için uygun ortam hazırlandıktan sonra çocuklara “Güvercinler yuvanın içinde” yönergesi verildiğinde yuvaların içine girmeleri, “Güvercinler yuvanın dışında” yönergesi verildiğinde yuvanın dışına çıkmaları gerektiği söylenir. Oyun şaşırtmacalı olarak çocukların ilgileri doğrultusunda devam ettirilir. 





Oyun sonrası çocuklara çiftlikte yaşayan hayvanların olduğu resim gösterilir. Resimdeki hayvanlar, yaşadıkları yerler, sesleri vs. hakkında sohbet edilir. Resimdeki hayvanların hangilerinin yuvalarının içinde, hangilerinin dışında olduklarını bulmaları, içindeki ve dışındaki hayvanları saymaları ve tavşan yuvasının içerisine tavşan çizmeleri istenir.





MATERYALLER


Hulahoplar, çemberler veya ipler, çiftlikte yaşayan hayvanların olduğu resim, boya kalemleri





KAVRAM


İçinde- Dışında








MATERYALLER


Çiftlikte yaşayan hayvanların olduğu resim, hulahoplar, çemberler veya ipler, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Yuva





KAVRAMLAR


İçinde- Dışında








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Güvencin Yuvası oyununda neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Güvecin Yuvasında Oyununda, yuvanın içinde olmak mı hoşuna gitti dışında olmak mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Güvercin Yuvasında Oyununda yer değiştiren gerektiği nasıl anladın? 


Resimdeki hayvanlardan hangileri yuvasının içinde hangileri dışındaydı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları: 


Hayvanlar hep yuvalarının içinde yaşasalardı neler hissededir?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar için hazırlanan yuvaların çocukların içine girebileceği büyüklükte ve yeterli sayıda olmaları önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfın uygun alanına iki kap yerleştirilerek, birinin içine diğerinin dışına oyuncaklar konulabilir. Sınıftan iki çocuk seçilir ve müzik eşliğinde birinin eşyaları içine diğerinin dışına yerleştirmeleri istenebilir.





AİLE KATILIMI 


Aile bireylerinden her birinin resim kağıdına “ev, sepet, bavul, araba gibi” resim yapmaları istenir. Çizilen resimler değiştirilerek “İçinde neler olmasını istiyorsan çiz” çalışması yapılır. Kağıtlar tekrar değiştirilir. “Dışında neler olmasını istiyorsan çiz” çalışması yapılır. Çizilecek yer kalmadığında herkesin elindeki resmi “içindekiler- dışındakiler” kavramına yönelik anlatmaları istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ








Aile katılımlarından dönen hayvan resimleri için sınıfta büyük bir ağaç figürü oluşturulur. Hayvan resimlerini duvardaki büyük ağaç figürünün üzerine verilen yönergeler doğrultusunda yerleştirmeleri istenir.  Yerleştirdikleri konumu söylemeleri istenir. “Ayıyı ağacın altına yapıştırdım” vb. gibi ifade etmeleri beklenir.





“Nerdeyim Bulsana!” oyunu oynanır. Sırayla her çocuktan sandalyenin, masanın vb. istediği bir nesnenin altında, yanında, ya da üstünde durması ve nerede durduğunu söylemesi istenir. Çocuklarla birlikte bu durum tartışılır.





Masalara geçilerek saklambaç oynayan hayvan resimlerinin olduğu sayfa dağıtılarak, hayvanların konumlarına ilişkin yönergeler sorularak cevaplamaları sağlanır.

















MATERYALLER


Hayvan resimleri, duvara asılı büyükçe ağaç figürü, sandalye masa vb. okuldaki mobilyalar, hayvan resimlerinin olduğu çalışma sayfası.





KAVRAMLAR


Altında, Ortasında, Yanında, Üstünde.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hazırlanan ağaç figürü oldukça büyük olmalıdır?


Çocukların kendilerini konumlandırabileceği mobilyalar, materyaller belirgin olarak göz önünde olmalıdır.


Her çocuğun aile katılım çalışmasını getirmiş olması önemlidir. Aile katılım çalışmasını getirmeyi unutan çocuklar olabileceği düşünülerek birkaç hayvan resmi hazırda bulundurulmalıdır.


        








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi hayvanları inceledik? 


Getirdiğimiz hayvan resimlerini ağacın neresine yerleştirdin?





Duyuşsal Sorular:


Ailenle birlikte yaptığın araştırmadaki hayvan resimlerini arkadaşlarına anlatırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


“Nerdeyim Bulsana” oyununda masanın/ sandalyenin neresinde durdunuz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yatağının neresinde yatıyorsun?


Evinizde buzdolabının yanında ne var?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara ortası delik daire şeklinde birer kağıt verilir. Ellerindeki küçük bir nesneyi yönergeye uygun kağıdın altına, üstüne, ortasına yerleştirmeleri istenebilir.





AİLE KATILIMI 





Ailelerin çocuklarıyla kapı vb. donanımlar üzerinde “Altında, Ortasında, Yanında, Üstünde” yönergelerine göre magnetleri yerleştirme oyunları oynamaları istenebilir.





Eve gönderilen masanın her aile bireyi farklı konumuna farklı bir resim çizer. Sonunda çizdikleri ve konumları hakkında konuşulabilir.





Ailelerin çocuklarıyla birlikte ormanda yaşayan bir hayvan ile ilgili araştırma yapmaları ve o hayvana ait bir resmi okula getirmeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen panoya taşıt resimleri yerleştirir. “Büyük annesinin hasta olduğunu ve onu ziyaret etmek istediğini söyler. Panodaki resimleri göstererek en hızlı hangi taşıtla gidebilirim?” diye sorar. Resimler incelenir. Hızlı giden taşıtlar ve yavaş giden taşıtlar ile ilgili sohbet edilir. 





Öğretmenin verdiği yönergelerle (hızlı hızlı yemek yiyelim, yavaş yavaş saçımızı tarayalım, hızlı hızlı yürüyelim, yavaş yavaş koşalım vs.)  “Hızlı- Yavaş” oyunu oynanır. Grup lideri değiştirilerek oyuna devam edilir. Ardından “Nasıl?” oyunu oynanır ve çocuklardan cevaba ilişkin durumu öykünmelerle canlandırmaları istenir. “Avcının kovaladığı geyiksin nasıl kaçarsın?, Ormanda dolaşan kaplumbağasın nasıl yürürsün?, Elinde ağır eşyalar var nasıl yürürsün?, Otobüse yetişmelisin nasıl yürürsün?” şeklindeki yönergeler çeşitlendirilerek oyuna devam edilir. 





Çocuklara çalışma sayfası dağıtılarak “hızlı- yavaş” kavramını sembolize eden resimlemeleri incelemeleri istenir. Kavrama uygun olan cevapları bulmaları hususunda desteklenir.








MATERYALLER


Taşıt resimleri, Çalışma sayfası, Boya kalemleri





KAVRAMLAR


Hızlı- Yavaş








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Panoda hangi taşıt resimleri vardı? Hangileri hızlı gider, hangileri yavaş gider?





Duyuşsal Sorular:


Seni hızlı ne yapmak mutlu eder? 


Seni yavaş ne yapmak ne mutlu eder?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Her zaman hızlı hareket etmemiz gerekseydi neler olurdu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Şimdiye kadar bindiğin en hızlı taşıt hangisidir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hızlı- yavaş komutlarıyla oynanan yürüme, koşma oyunlarında çocuklara gerekli olan mekan mesafeli olarak sağlanmalıdır.


Hızlı ve yavaş olmanın duruma göre değişiklik gösterdiği belirtilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hızlı- yavaş konuşma, hızlandırılmış kamera görüntüsü izleme gibi farklı açılardan algı çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Hangi durumlarda hızlı hangi durumlarda yavaş hareket etmek gerektiği ile ilgili sohbet edilebilir. Karşılaşılabilecek tehlikeli durumlar tartışılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf panosuna kızgın yüz ifadesi olan hayvan, insan, bitki veya eşya resimleri yapıştırılır. Çocukların ilgisi panoya çekilerek içlerinden birini seçmeleri istenir. Seçtikleri resimle ilgili olarak “neden kızgın oldukları” ile ilgili sohbet edilir. Kızmış oldukları olayların nasıl olması durumunda kızgınlıkları geçebileceği hakkında tartışılır. 


“ Sen en çok nelere kızarsın?” , “Kızgın olduğunda vücut hareketlerinde ve ses tonunda değişiklikler olur mu?”, “Kızgın olduğunu nasıl ifade edersin?” soruları ile çocukların duyguları hakkında konuşulur. Çocuklardan nelere kızdıkları ile ilgili resim yapmaları istenir. Hazırlanan resimleri birbirlerine anlatarak paylaşımda bulunmaları beklenir.








MATERYALLER


Kızgın yüz ifadesi olan hayvan, insan, bitki veya eşya resimleri, Resim kağıdı, Boya kalemi





KAVRAMLAR


Kızgın








MATERYALLER





Kızgın yüz ifadesi olan hayvan, insan, bitki veya eşya resimleri, kızgın yüz ifadesinin olduğu resim sayfası, boya kalemleri


                                 KAVRAM


                                    Kızgın








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıf panomuza astığımız kartlardaki canlılar nelere kızmışlardı?





Duyuşsal Sorular:


Ailen sana kızgın olduğunda neler hissediyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kızgın olduğunda duygularını nasıl ifade ediyorsun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrendeki insanlar sürekli kızgın olsaydı sence neler olurdu?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların duygularını ifade ettiği olaylar önemsenmeli, küçümsemeden mutlaka dinlenmelidir.


Farklı canlılara ait kızgınlık duygusunu anlatan resimleri önceden hazırlamak önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Kartın Ne Söylüyor” oyunu oynanabilir. Bir torbaya mutlu, üzgün, kızgın yüz ifadesi kartları konulur. Çocuklardan seçtikleri kartı anlatan ifadeyi vücut dilini kullanarak anlatması istenir. Bu duygunun yansıttığı durumun nedenini söylemeleri istenir.


Farklı sesler ile konuşulabilir veya CD’den farklı duygu durumlarını yansıtan sesler dinletilebilir. Bu seslerden kızgın olanları bulmaları istenebilir.











AİLE KATILIMI 


Aile bireyleri ile ”Kimler Nelere Kızar?” çalışması yapılabilir. Hangi konularda nelere kızıldığı hakkında konuşulabilir ve bu durumlara çözüm yolları bulmak için tartışılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte rahatça fotoğraf inceleyebilecekleri şekilde oturulur. Yaşanılan şehrin farklı yerlerine ait fotoğraflar incelenir. Nereler olduğu, hangi taşıtlarla gidilebileceği hakkında konuşulur. Ardından Boğaziçi Köprüsü’nün resmi gösterilerek incelemeleri istenir. Bu resimde gördükleri taşıtlar hakkında konuşulur.





Çocukların seçtikleri taşıtlarda yolculuk etmek üzerine dramatizasyonlar yapılır. Bu taşıtlarda dikkat edilmesi gerekenler hakkında konuşulur.





Öğretmen sırayla her çocuğa farklı bir taşıt resmi gösterir. Arkadaşlarına taşıtı tarif ederek, beden jest ve mimiklerini kullanarak anlatmaları, arkadaşlarının tahmin ederek bulmaya çalışmaları beklenir.











MATERYALLER


Yaşanılan şehrin farklı yerlerine ait fotoğraflar, Boğaziçi Köprüsü’nün resmi, farklı taşıt resimleri.








SÖZCÜKLER


Taşıtlar (araba, kamyon, zeplin, vapur, gemi, helikopter, uçak, motosiklet vb.)











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Dramatizasyon çalışmasında her çocuğun rol üstlenmesine dikkat edilmelidir.





Çocuklara tarif etmeleri için gösterilen taşıtların basit olması önemlidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Nerelere ait fotoğrafları inceledik?





Duyuşsal Sorular:


Taşıtlarda yolculuk etmeyi canlandırırken neler hissettin?


Arkadaşlarına taşıtları tarif ederken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Fotoğraflarda hangi taşıtları gördük?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen hangi taşıtları kullandın?


Evdeki oyuncaklarının içinde hangi taşıtlar var?














ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocukların aile katılım çalışması olarak getirdikleri taşıt resimleri ile gruplama çalışmaları yapılabilir.





Hızlı yavaş hareket eden taşıtlar üzerine sıralama çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte eski taşıtlar hakkında inceleme yapabilir.





Birlikte taşıt resimleri bulunur. Bu resimler okula gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa önceden poşetlerden deniz, bloklardan kara ve demiryolu yapılır. Çocuklardan sınıftaki tüm taşıtları (resimler, kartlar, oyuncaklar)  bir araya getirmeleri istenir.  Ne oldukları ile ilgili konuşulur. Duvara ise kartonlardan gökyüzü hazırlanır. Bir araya getirilen taşıtlardan hangisinin nerede gittiği tartışılarak, denenerek gruplama çalışması yapılır. Hazırlanmış olan hava, deniz, kara ve demiryolu üzerine yerleştirilir.





Bir kese içerisinde taşıtları sembolize eden nesneler konur. Bisiklet kornası, farı, kaptan kasketi, oyuncak direksiyon, oyuncak araba tekeri vb. Çocuklar sırayla bu nesneleri keseden alırlar. Hangi taşıta ait olabileceği üzerine birlikte tartışırlar.





Masalara artık materyaller yerleştirilir. Kutu, koli, pipet, kapak, el işi kağıdı, boya, yapıştırıcı, makas, düğme vb. Çocuklara bu masalarda kendi hava, kara, deniz taşıtlarını yapabilecekleri söylenir. Çocuklar hangi gruba ait taşıtlar yapmak istiyorlarsa o masaya giderek, kendi taşıtlarını oluştururlar. Oluşturdukları taşıtı arkadaşlarına anlatırlar.








MATERYALLER


Oyuncak taşıtlar, taşıt resimleri, karton, çöp poşetleri, bloklar, bisiklet kornası, farı, kaptan kasketi, oyuncak direksiyon, oyuncak araba tekeri vb. materyaller, Kutu, koli, pipet, kapak, el işi kağıdı, boya, yapıştırıcı, makas, düğme vb. artık materyaller.





SÖZCÜKLER


Taşıtlar (araba, kamyon, zeplin, vapur, gemi, helikopter, uçak, motosiklet vb.)








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların taşıt yaparken kullanabilecekleri artık materyaller yeter miktarda temin edilmelidir.





Kese içerisine yerleştirilen taşıtları sembolize edecek nesnelerin basit anlaşılır, çocukların yaşantı düzeyine uygun olmaları önemlidir.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Gruplama çalışmasında hangi taşıtlar vardı?


Deniz bölümüne hangi taşıtları yerleştirdik?





Duyuşsal Sorular:


Kendi taşıtını oluşturmak hoşuna gitti mi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Nasıl bir taşıt yaptın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Baban işe hangi taşıt ile gidiyor?


Sen okula hangi taşıt ile geliyorsun?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara farklı taşıtlara ait sesler dinletilerek; sesin hangi taşıta ait olduğunu bilmeleri istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Birlikte hangi taşıtları kullandıkları hakkında sohbet edilebilir.





Birlikte, bisiklet tamircisine, oto galeriye gidilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen, çocukların dikkatini çekmek amacıyla sınıf duvarının bir yüzeyine alçak ve yüksek kavramını niteleyecek şekilde resimler (boyu yüksek olan bir ağaç, ağacın üzerinde yüksek dallarda meyveler, uçan kuşlar vb., yerde çimenler, çiçekler, tavşan resimleri vb. ) yapıştırır. 


Çocuklara duvarda görülen resimlerden hangilerinin alçakta hangilerinin yüksekte olduğu sorulur. Bu resimlerle bir çalışma yapılacağı bu yüzden duvardan toplamaları gerektiği belirtilir. Yüksekte olan resimlerin nasıl toplanabileceği ile ilgili çözüm yolları üretmenleri beklenir. Çözüm yolları denenerek resimlerin toplanması sağlanır. Alçakta olan resimlerin toplanmasının neden daha kolay olduğu hakkında tartışılır.


Toplanan resimler yer değiştirilerek alçakta olanlar yükseğe, yüksekte olanlar alçağa yapıştırılır.


Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. Alçakta ve yüksekte kavramı ile ilgili resimler gösterilir. Yüksekte asılmış olan ayna nedeniyle kendini göremeyen çocuğa, alçakta asılmış bir ayna çizmeleri ve resmi tamamlamaları istenir. 





MATERYALLER


Duvara yapıştırılacak çeşitli resimler (Boyu yüksek olan bir ağaç, ağacın üzerinde yüksek dallarda meyveler, uçan kuşlar vb., yerde çimenler, çiçekler, tavşan resimleri vb.), alçak- yüksek kavramı resimleri, boya kalemleri


  


KAVRAMLAR


Alçak- Yüksek








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


Yüksek ve alçağa asılmış olan resimlerin kavramı net olarak niteleyecek olan şekilde asılmış olması, kavram kargaşası yaratmaması açısından önemlidir.


Yüksekte olan resimleri almak için önerilen çözümleri denerken, çocukların güvenliğini tehdit edecek durumlardan kaçınılmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıf duvarına asılan resimlerden hangileri alçakta hangileri yüksekteydi?





Duyuşsal Sorular:


Resimleri toplarken alçakta olanlar mı yüksekte olanlar mı seni zorladı? 





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yüksekte olan resimleri toplamak için neler yaptın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde yüksek olduğu için ulaşamadığın neler var?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Alçak dendiğinde yere çömelmeleri, yüksek dendiğinde parmak uçlarında yükselmeleri gereken “Şaşırtmacalı alçak- yüksek oyunu” oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Evlerinde alçak ve yüksek olan eşyalarla ilgili gözlem yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara kendi öğrencilik yıların ait, öğretmeni ile birlikte olan fotoğrafları, farklı okulların yıllık ve dergilerinden öğretmen, öğrenci resimlerini gösterir. Çocuklarla birlikte bu resimler incelenir. Bu esnada “Öğretmen kimdir? Öğretmen ne iş yapar? Nasıl öğretmen olunur?” soruları üzerine tartışılır.





Atatürk’ün başöğretmenliği, eğitime katkıları ile ilgili fotoğrafları incelenirken “başöğretmen ne demektir?” sorusu üzerine konuşulur. Atatürk’ün eğitim, öğretmen ve öğrencilere verdiği önem, harf devrimi ile ilgili anlaşılır düzeyde sohbet edilir. Atatürk’e hediye etmek üzere çiçekler yapmak için masalara geçilir. Çocuklar figürleri kesip, katlayıp, yapıştırarak çiçekler oluştururlar. Çiçeklere pipet, çubuk vb. materyaller takarak dallarını tamamlarlar.  Oluşan buketleri Atatürk Köşesi’ne yerleştirirler.





Tüm çocukların gün içerisinde öğretmen rolünü üstlenerek empati kurmaları desteklenir. Günün farklı zamanlarında tüm çocukların öğretmen rolünü canlandırması, diğer çocuklara öğretmenlik yapmaları istenir. Gün sonunda rolleri, neler yaptıkları, neler hissettikleri, hangi konularda zorlandıkları, hangi durumlardan hoşnut oldukları hakkında değerlendirme amaçlı sohbet edilir.








MATERYALLER


Öğretmenin öğrencilik yılların ait, öğretmeni ile birlikte olan fotoğrafları, Atatürk’ün başöğretmenliği, eğitime katkıları ile ilgili fotoğrafları, farklı okulların yıllık ve dergileri, çiçek figürleri, pipet, ahşap çubuklar, yapıştırıcı, makas, boya kalemleri.





SÖZCÜKLER


Başöğretmen, öğretmen.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Atatürk’e hediye etmek için ne yaptık?


Atatürk’e neden hediye hazırladık?





Duyuşsal Sorular:


Öğretmen rolünü canlandırırken neler hissettin?


Öğretmen rolünü canlandırırken hangi durumlar hoşuna gitti?


Öğretmen rolünü canlandırırken hangi durumlarda zorlandın?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Başöğretmen ne demek?


Öğretmen neler yapar?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Öğretmenler olmazsa ne olur?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Farklı sınıf, eğitim ortamları, öğrenci ve öğretmen fotoğrafları temin edilmelidir.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfa öğretmen misafir edilebilir.


Öğretmenler odasına ziyarete gidilebilir.





AİLE KATILIMI 





Aile bireylerinden, kendi öğrencilik yılları, öğretmenleri ile ilgili anılarını çocuklarına anlatmaları, varsa fotoğraflarını göstermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar herkesin görebileceği şekilde masanın etrafına toplanır. Sınıf ortamına biri sıcak su, biri buzlu soğuk su ile dolu, biri de boş olan üç kap getirilir. Çocukların parmakları ile dokunarak sulardan hangisinin sıcak hangisinin soğuk olduğunu bulmaları istenir.





Çocuklarla soğuk olan suyun nasıl soğumuş olabileceği, sıcak olan suyun nasıl sıcak olduğu hakkında tartışılır.





Sıcak ve soğuk sudan bir miktarı boş kaba boşaltılır. Bu yeni kaptaki suyu çocukların yine dokunarak hissetmeleri sağlanır. Suyun ılık olduğu birlikte keşfedilir. Çocukların tekrar kaplardaki sıcak, soğuk ve ılık sulara dokunmaları istenir; her kapta neler hissettikleri sorulur. Çevremizde sıcak, soğuk, ılık neler olduğu hakkında konuşulur.





Çocuklar masalara oturur ve herkese sıcak, soğuk, ılık nesne resimlerinin olduğu sayfa verilir. Çocuklardan sıcak nesne resimlerini bulmaları, kesmeleri ve sayfadaki kırmızı masaya yapıştırmaları; soğuk nesne resimlerini bulmaları, kesmeleri ve sayfadaki mavi masaya yapıştırmaları istenir. Resimdeki nesnelerin sıcak ya da soğuk olduklarını nasıl anladıkları üzerine konuşulur.








MATERYALLER


Biri sıcak su, biri buzlu soğuk su ile dolu, biri de boş olan üç kap; sıcak, soğuk, ılık nesne resimlerinin olduğu sayfa, makas, yapıştırıcı.





KAVRAMLAR


Sıcak-Ilık-Soğuk.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sıcak suyun sıcaklığı çocukların dokunabileceği uygunlukta olmalıdır.





Her çocuğun suya dokunmasına ve fikir yürütebilmesi için bir süre kadar hissetmesine fırsat tanınmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kaplardaki sular ile neler yaptık?


Sayfadaki resimlerde sıcak-soğuk neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Hangi suya dokunmak hoşuna gitti?


Sıcak suya dokunduğunda ne hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ilık su elde etmek için neler yaptık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çok sıcak olan çorbayı nasıl içersin?


Nasıl su ile banyo yaparsın?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hava grafiği üzerinde inceleme yapılarak sıcak, soğuk, ılık kavramı hakkında konuşulabilir.





Yemek zamanında yemeklerin sıcak, soğuk, ılık oluşu incelenebilir.








AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte soğuk, sıcak ve ılık yiyecekleri bulma oyunu oynayabilirler.





Market broşürlerinden soğuk, sıcak ve ılık yiyecekleri kesebilir, gruplama yapabilirler.





UYARLAMA*











ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan önceden, aile bireylerinin mesleklerini temsil eden birer nesneyi okula getirmeleri istenir. Öğretmen de farklı meslekleri temsil eden nesneler ekler. Çocuklarla birlikte bu nesneler incelenir. Çocuklar getirdikleri nesneyi ve aile bireyinin mesleğini arkadaşlarına tanıtır. Diğer nesneler de incelenir ve hangi mesleklere ait olabileceği tartışılır. Çocuklar, bu nesneleri kullanarak meslekleri dramatize etmeleri konusunda desteklenir.





Masalara geçilir. Çocuklara meslekler ve onları temsil eden nesne resimlerinin olduğu sayfa verilir. Resimleri inceledikten sonra ilişki kurarak eşleme çalışması yapmaları sağlanır. Farklı mesleklerden insanların resimlerinin olduğu sayfalar verilir. Öğretmen sırayla aşağıdaki bilmeceleri çocuklara sorar.  Çocuklar da bu esnada ipuçlarından yola çıkarak, bilmecelerdeki meslekleri bulmaya çalışırlar.





Araştırır denerim, yenilikler bulmak için. Keşfetmektir benim işim. Bilin bakalım ben kimim? (Bilim Adamı)


Evlerinizi yapmak için; ölçer, biçer, çizerim. Ünlüdür T cetvelim. Bilin bakalım ben kimim? (Mimar)


Sağlıklı beslenmek için yiyecekleri denetlerim. Farklı lezzetleri bulmaktır işim. Bilin bakalım ben kimim? (Gıda mühendisi)


Çekerim fotoğrafımı, yaparım röportajımı. Haberdir benim işim. Bilin bakalım ben kimim? (Gazeteci)


Hayvanlar hastalanınca hemen getirirler bana. Tedavi eder, iyileştiririm. Bilin bakalım ben kimim? (Veteriner)


Hakkınızı savunmaktır benim işim. Cübbemi giyerim, mahkemeye giderim. Bilin bakalım ben kimim? (Avukat)





Çocuklarla hangi mesleği neden seçmek istedikleri üzerine sohbet edilir. Masalardaki farklı boyalar ve kağıtlar kullanarak resmetmeleri istenir. Resimler panoda sergilenir.











MATERYALLER


Bazı meslekler ve onları temsil eden nesne resimlerinin olduğu sayfa, farklı mesleklerden insanların resimlerinin olduğu sayfalar, boya kalemleri, kağıtlar, çeşitli meslekleri temsil eden nesneler.





SÖZCÜKLER


Meslek, avukat, mimar, veteriner, gıda mühendisi, bilim adamı, gazeteci.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfta hangi nesneler vardı?


Bilmecelerde hangi meslekler soruldu?


Resimlerde hangi meslekler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Dramatik oyunda mimar, avukat, mühendis rolünü canlandırırken neler hissettin?


En çok hangi mesleği canlandırmak hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Arkadaşlarınızın ailesinde hangi meslekler vardı?


Anne/ babanızın mesleği nedir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


İstediğiniz meslekte çalışabilmek için neler yapmanız gerekir?


Ailende hangi mesleklere sahip kişiler var?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Aile katılım çalışmasının önceden duyurusu yapılmalıdır.





Bilmeceler birkaç kez tekrar edilmeli, ipuçları gerekirse jest ve mimiklerle de desteklenmelidir.





Dramatik oyunlarda güvenlik tehlikesi teşkil eden nesneler kaldırılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Meslek sahibi veliler sınıfa davet edilebilir.





Çocuklara farklı meslekler üzerinden “sen mühendis olsaydın, nasıl bir makine icat ederdin? Veteriner olsaydın, en çok hangi hayvanlarla ilgilenmek isterdin?” gibi sorular sorularak, fikirlerini resmetmeleri sağlanabilir.











AİLE KATILIMI 





Aile katılım çalışması olarak ailelerin çocuklarıyla kendi meslekleri, mesleklerinde hangi nesne/ alet/ eşyaları kullandıkları hakkında sohbet etmeleri, mesleklerini sembolize eden bir objeyi/ resmi eve gönderilmiş olan “Meslekler” adlı çalışma sayfasına yapıştırmaları, mesleklerini temsil eden bir nesneyi okula göndermeleri istenir.


.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen önceden sınıf duvarlarına farklı ev ve apartmanlara ait resimler, fotoğraflar, krokiler asar. Çocuklarla birlikte fotoğraflar ve krokiler incelenir. Bu evlerin nasıl yapılmış olabileceği, yapılırken neler kullanılmış olabileceği tartışılır.





Herkes masalara geçer ve “Mimar olsaydın, nasıl bir ev yapardın?” yönergesi üzerine sohbet edilir. Çocukların hayalleri ile ilgili resim yapmaları istenir. Masalara farklı türlerde boyalar ve kağıtlar koyulur.





Daha sonra birlikte sınıfta bir ev yapacakları söylenir. Kimlerin hangi görevleri alabileceği, sınıftaki hangi malzemeleri kullanabilecekleri, nasıl kullanabilecekleri hakkında konuşulur. Nasıl bir ev yapmak istediklerine karar verilir. Rol dağılımları yapılır, materyaller bir araya getirilir ve ev modeli oluşturulur. Bloklar, Legolar, sandalyeler, masalar, süngerler, minderler, tamir oyuncakları vb. kullanılır. İnşaat işçileri, boyacılar, tamirciler, mimarlar, mühendisler vb. rol dağılımları yapılır.





Çalışmanın sonunda hangi meslekten roller olduğu, hangi malzemeleri kullandıkları hatırlanır.








MATERYALLER


Tahta, sünger, plastik bloklar, tuğlalar, legolar, sandalyeler, minderler, masalar, tamir oyuncakları vb. kağıtlar, farklı boyalar, farklı ev ve apartman fotoğrafları, ev krokileri.





SÖZCÜKLER


Meslek, mühendis, mimar, inşaat, tamirci, boyacı








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Dramatik oyundaki rol dağılımında çocuklara rehberlik etmek, mümkün olduğunca rolleri çocukların belirlemesi önemlidir.





Dramatik oyunda her çocuğun rolü olmalıdır.





Dramatik oyunda hangi materyallerin kullanılacağına çocuklar karar vermeli, farklı çeşitlerde materyaller göz önünde olmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dramatik oyunda hangi rolü canlandırdın?


Ev inşa ederken hangi malzemeleri kullandık?








Duyuşsal Sorular:


Sence rolündeki kişiler gerçekte ev inşa ederken neler hissediyor olabilir? (Her rol için ayrı ayrı sorulmalıdır)








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Mimar olduğunu düşlediğinde; nasıl bir ev resmi çizdin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende hiç inşaat gördün mü? Kimler çalışıyordu? Neler yapıyorlardı?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı mesleklerle de dramatik oyunlar oynanabilir.





Hazır harcı, tuğlaları bulunan maket inşaat oyuncakları ile çalışılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte sanat dallarını meslek edinmiş kişileri araştırmaları, nasıl sanatsal meslek sahibi oldukları ve neler yaptıkları hakkında sohbet etmeleri istenebilir.


.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara içerisinin karanlık olarak göründüğü kapı resmi gösterilir. İçerisinin neresi olabileceğini, neden karanlık olduğunu tahmin etmeleri istenir.





Çocuklara kapının açılmış içerisini tiyatro salonu olarak göründüğü diğer resim gösterilerek incelemeleri istenir. Tiyatronun neden karanlık olduğu, izleyicilerin sahneyi daha iyi görebilmeleri, oyuncuların dikkatlerinin dağılmaması için karanlığın daha uygun olduğu tartışılır. Başka hangi ortamların karanlık olabileceği, karanlık bir ortamı nasıl aydınlatabilecekleri üzerine konuşulur. 





Çocuklardan “sahnede hangi tiyatro oyunu oynanıyor olabilir?”  Hayal edip bunu resmetmeleri istenir. Tiyatro oyunlarına isim bulmaları istenir. Çocuklar resimlerini birbirlerine anlatırlar.





Sınıfta tiyatro düzeni oluşturulur. Çocuklar renkli kağıtlardan tiyatro biletlerinin hazırlarlar. Tiyatro oyunu için roller belirlenir. (Oyuncular, biletçi, yönetmen, izleyiciler vb.)  Özgün olarak karakterlerini belirledikleri, kurguladıkları bir oyunu sınıfta dramatize derler. 








MATERYALLER


İçerisinin karanlık olarak göründüğü kapı resmi, kapının açılmış içerisini tiyatro salonu olarak göründüğü diğer resim, renkli kağıtlar, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri.





KAVRAMLAR


Aydınlık-Karanlık.





SÖZCÜKLER


 Tiyatro, sahne, bilet, oyuncu, izleyici, yönetmen.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tiyatro dramasında çocukların fikir yürütmesi, rollerini belirlemesi, oyunu kurgulaması için fırsat tanınmalıdır.





Tiyatro dramasında herkesin rol alması sağlanmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Karanlık kapının ardında neresi vardı?


Tiyatro salonu neden karanlıktı?





Duyuşsal Sorular:


Karanlık bir yerde kendini nasıl hissedersin?


Tiyatro dramasında rolünü canlandırırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Tiyatro oyununda hangi roller vardı?


Tiyatro dramasında neler oldu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bir yeri aydınlatmak için neler kullanabiliriz?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Okuldaki aydınlatma araçlarını araştırmaya çıkılabilir. 





Sınıfı nasıl karanlık yapabilecekleri tartışılıp, fikirler denenebilir.








AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla geceleri nasıl bir ortamda (aydınlık-karanlık) ve neden o ortamda uyudukları tartışılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Ailelerden önceden okula aydınlatma araçları göndermeleri istenir. Öğretmen de çeşitli aydınlatma araçları temin eder. Tüm bunlar çocuklarla birlikte incelenerek bir öğrenme merkezi oluşturulur.





Çocuklardan serbest resim yapmaları istenir. Büyükçe bir koliye tek gözle bakılabilecek kadar delik açılır. Çocukların yaptığı resimler kolinin içine yerleştirilir. Kolinin kapağı kapatılır ve herkesin delikten içeri bakması sağlanır. Kolinin içi karanlık olduğundan çocuklar resimleri göremez. Kolinin içinin nasıl aydınlatılabileceği üzerine tartışılır. Öğrenme merkezindeki araçlar denenir. Kolinin içi “önce nasıl görünüyordu? şimdi nasıl görünüyor?” tartışılır.








MATERYALLER


Aydınlatma araçları (fener, mum, gaz lambası, ampul, abajur, ışıldak vb.), koli, kağıtlar, boya kalemleri, yapıştırıcı.





KAVRAMLAR


Aydınlık-Karanlık.





SÖZCÜKLER


 Fener, lamba, ampul, mum, ışıldak.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Aydınlatma araçları incelenirken ve kolinin içerisinde denenirken güvenlik ön planda tutulmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi aydınlatma araçlarını inceledik?


Kolinin aydınlık olması için hangi araçları kullandık?





Duyuşsal Sorular:


En çok hangi aydınlatma aracını kullanmak hoşuna gitti?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kolinin içi önce nasıldı? Sonra nasıl oldu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Gündüzleri bizi ne aydınlatır?


Geceleri aydınlatma araçlarımız olmazsa neler yapabiliriz?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta hazırlanan beyaz-siyah zeminler üzerinde aydınlık-karanlık oyunu oynanabilir.





Hacivat-Karagöz, gölge oyunları oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte evlerindeki aydınlatma araçlarını inceleyebilir ve bir tanesini okula gönderebilirler.





Karanlık odada ses yönlendirmeleri ile yön bulmaya çalışabilirler.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara resmini gösterdiği bir hikaye anlatır. Hikayede annesiyle alış veriş merkezine giden, annesinin yanından ayrıldığı için kaybolan, güvenlik görevlisinin yardımı ile annesini bulan çocuk konu edilmektedir. Çocuklara, hikayedeki çocuğun annesini bulamadığında neler hissetmiş olabileceği sorulur. Her insanın korktuğu bazı şeylerin olabileceği ile ilgili sohbet edilir ve çocukların kendi korkularını anlatmalarına fırsat verilir. Korkularını çizmeleri için resim kağıtları dağıtılır. 


“Korkularımızdan Kurtulalım”  draması yapılır. Çocuklardan daire şeklinde oturmaları ve korkuyla ilgili yaptıkları resimlerini ellerine almaları istenir.  Ortaya ağzı açık bir çöp poşeti konulur. “Haydi korkularımızdan kurtulalım, onları çöpe atalım” denir. Her çocuğun kendi korku resmini buruşturup çöp poşetine atması istenir. Drama sona erdiğinde kendilerini nasıl hissettikleri ile ilgili sohbet edilir. 








MATERYALLER


Alış veriş merkezinde kaybolan çocuğun hikaye resmi, resim kağıdı, boya kalemleri, çöp poşeti








KAVRAMLAR


Korkmuş








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların korkularını anlattıklarında dikkate alınması ve duygusunun hafife alınmaması çok önemlidir. 


Her çocuğun korkusunu anlatmasına fırsat verilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayedeki çocuk neden kayboldu?


“Korkularımızdan Kurtulalım” dramasında neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Hikayedeki çocuk kaybolduğunda neler hissetti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Seni ne korkutur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sence hayvanların korkuları var mıdır?


Korkmuş bir kediyi sakinleştirmek için neler yaparsın?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara korkmuş insan ve hayvan resimleri verilebilir. Resimdekilerin nelerden korkmuş olabileceklerini söylemeleri istenebilir.








AİLE KATILIMI 


Ailelere çocukların korkularıyla ilgili yazılmış olan bir mektup gönderilir. Çocuğuyla empati kurabilmeleri adına yönlendirilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla gece- gündüz oluşumu ile ilgili resimler incelenir.


Sınıf ortamı karartılır ya da okulda karanlık olan bir alan seçilir. El feneri ve dünya küresi kullanılarak dünyanın kendi ekseni etrafında dönüşü ve güneşin dünyayı aydınlatması ile ilgili deney gerçekleştirilir. Kürenin aydınlık kısmı gündüzü yaşarken diğer tarafın geceyi yaşadığı belirtilir. Çocukların fener ve küre ile kendi deneyimlerini yaşamalarına fırsat verilir. Gece olan kısımda insanların neler yapabileceği, gündüz olan kısımda insanların neler yapabileceği hakkında konuşulur. 


Biri geceyi diğeri gündüzü temsil edecek şekilde çocuklar iki gruba ayrılır. Gruplara gece ve gündüz resimleri oluşturmaları için fon kartonundan hazırlanmış olan uygun zeminler verilir. Gruplardan gündüz ve geceyi sembolize eden resimler yapmaları ve kendilerine ait zemin üzerine yapıştırmaları istenir. Çalışma sona erdiğinde gruplar oluşturduğu çalışmayı diğer gruba anlatır. 








MATERYALLER


Gece- gündüz oluşumunu anlatan resimler, el feneri ya da mum, dünya küresi ya da top, boya kalemleri, resim kağıdı, fon kartonundan hazırlanmış gece ve gündüz zeminleri





SÖZCÜKLER


Küre, El feneri, Dünya





KAVRAMLAR


Gece- Gündüz








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Gece- gündüz deneyi için neler yaptık?


Gece- gündüz gruplarına ayrıldığımızda ne resmi çizdin?





Duyuşsal Sorular:


Gündüz ne yapmayı seversin?


Gece ne yapmayı seversin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Gece- gündüz nasıl oluşur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ailenle geceleri neler yaparsınız? Gündüzleri neler yaparsınız?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Deney sırasında çocukların gözlem yapmalarına ve kendi deneyimlerini edinmelerine fırsat verilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla gece- gündüz oluşumu ile ilgili görüntüler izlenebilir, fotoğraflar incelenebilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden gece ve gündüzü net olarak yansıtacak olan fotoğraflarını göndermeleri istenebilir. Gönderilen resimlerle sınıfta “gece ve gündüz neler yapıyoruz” panosu oluşturulabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan gece- gündüz mobili oluşturmaları için masalara geçmeleri istenir. Dört adet dünya (iki adet aydınlık, iki adet karanlık olan), güneş ve ay resimleri dağıtılır. Kesilip çıkartılan resimlerden dünyaları ortadan ikiye katlamaları, beyaz yüzleri birbirine yapıştırarak üç boyutlu gece ve gündüz görüntülü dünya oluşturmaları istenir. Ortalarından geçirilen pipet ile mobil haline getirilir. Ay ve güneş resimleri de kesilir, pipet kullanılarak mobilleri yapılır. Oluşturulan mobiller ile gece- gündüzün oluşumu ile ilgili oyunlar oynanır.  





Gece- gündüzün özelliklerini anlatan şiirler çocuklara öğretilir.





Güneşe döndüm yüzümü


Aydınlandı her yanım


Aya döndüm yüzümü


Karardı etrafım





Gece olunca ay çıkınca


Uykum gelir yatarım


Gündüz güneş görünür


Aydınlanır gökyüzü


Koşuşturur insanlar


Yapacak çok iş var.








MATERYALLER


Dört adet dünya (iki adet aydınlık, iki adet karanlık olan), güneş ve ay resimleri, makas, yapıştırıcı, pipet





SÖZCÜKLER


Mobil 





KAVRAMLAR


Gece- Gündüz








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların mobillerini oluşturmaları için gerekli malzemeler önceden hazırlanmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Gece- gündüz oyunu oynayabilmek için hangi malzemeleri hazırladık?





Duyuşsal Sorular:


Gece- gündüz oyununda hangi mobili canlandırmak hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Gece ve gündüz gökyüzünde meydana gelen değişiklikler nelerdir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sürekli gece ya da gündüz yaşıyor olsaydık neler olurdu?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Gece- gündüz oyunu oynanabilir. Gece dendiğinde masalara kafaların kapanması, gündüz dendiğinde kaldırılması şeklinde oynanır.





AİLE KATILIMI 


Dergi ve gazetelerden resimler kesilerek gece- gündüz yaşanılanlarla ilgili posterler oluşturulabilir.


Gündüzleri uyuyan, geceleri uyumayan hangi hayvanlar vardır? Araştırılabilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara gözlerini kapatmaları söylenir. Kendilerini uzaya fırlatılmaya hazır bir uzay aracı olarak hayal etmeleri istenir. “3-2-1 fırlat” komutundan sonra doğaçlama olarak geliştirilen uzayda gezme draması yapılır. Drama, uzay araçlarının tekrar dünyaya inmesi ile sonlandırılır. Drama sonrası “Uzayda neler gördün? Gitmek için hangi hazırlıkları yaptın? Uzay roketini kullanmak nasıldı?” gibi sorular sorularak sohbet edilir. 


Çocuklara astronot giysisi, uzay roketi ve çocuk resminin olduğu çalışma sayfası gösterilir. Resimdeki çocuğun yolculuğa çıkmak için hazırlandığı söylenir. “Sizce nereye gitmek için hazırlanıyor? Uzaya gitmek için giyeceği kıyafet nedir? Neden bu kıyafeti giymesi gerekiyor? gibi sorular yöneltilerek sohbet edilir. 


Çalışma sayfasındaki astronot kıyafetlerini keserek çocuğa giydirmeleri, roketi kesip, katlayarak sayfadaki çocuğu rokete yerleştirmeleri istenir. Oluşturulan çalışma, uzaya gitme oyunu için hazırlanmış olur.   








MATERYALLER


Astronot giysisi, uzay roketi ve çocuk resminin olduğu çalışma sayfası, makas, yapıştırıcı





SÖZCÜKLER


Uzay, Astronot, Roket








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Uzaya gitmek için hangi hazırlıklar yapıldı?





Duyuşsal Sorular:


Gözlerini kapatıp uzaya gittiğini düşündüğünde neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Uzaya gidenler neden astronot giysisi giyerler?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka nerelere giderken farklı giysiler giyeriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Drama sırasında tüm çocukların katılımını sağlamak ve ses tonunu uygun şekilde kullanmak önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Uzayı anlatan CD’ler izlenebilir. 


Artık materyaller kullanılarak astronot giysisi yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Uzaya giden ilk insanı araştırarak ve görsellerini okula göndermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara Ay’a yolculuğa çıkılacağını ve bunun için hazırlıkların yapılması gerektiği söyler. Her çocuk için kartona çizilmiş bir astronot başlığı dağıtır. Çocukların kestiği astronot başlığının yüz kısmı boş bırakılır. Bu alana buzdolabı poşeti zımbalanarak çalışma tamamlanır. Başlık maske şeklinde kenarlarından delikler açılarak ve lastik kullanılarak çocukların yüzüne takılacak hale getirilir. Başlıklarını takan çocuklar aya gitmek üzere rokete binme öykünmesini gerçekleştirirler. 


Öğretmen ay olarak kullanılacak zemine buruşturulmuş gazete kağıtları ve lego parçalarını dağıtır. Roketlerinden inen çocuklar ayda yürüme draması yaparlar. Ayın yüzeyinde birçok çukurların yani kraterlerin olduğu, basarken dikkatli olmaları gerektiği, ayda vücut ağırlığının çok daha az hissedildiği bu yüzden yürümenin çok zor olduğu anlatılır ve dramatize edilir.  Yürüme çalışması tamamlandığında rokete binilerek dünyaya geri dönülür. 


Masalara geçilerek “3-2-1Fırlat” etkinliğinde hazırlanan roket maket kullanılarak çalışma sayfası üzerinde aya yolculuk edilir. Krater nedir? Ayda yürümek neden zordur? Soruları üzerine sohbet edilir. 








MATERYALLER


Karton, makas, tel zımba ve delgeç, buzdolabı poşeti, lastik, gazete kağıtları, legolar, çalışma sayfası, “3-2-1Fırlat” etkinliğinde hazırlanan roket maket,





SÖZCÜKLER


Krater, Ay, Astronot Başlığı








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ay’a yolculuk draması için ne gibi hazırlıklar yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Ay’da yürümeye çalışırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ay’da yürümek neden zor oldu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Geceleri pencereden baktığında ayın şeklini hep aynı mı görürsün?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Astronot başlıkları hazırlanırken iyi planlanmalıdır. 


Ayda yürüme dramasında yere dağıtılan materyaller, çocuklara zarar vermeyecek materyallerden seçilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Ayda yürüyen astronotların olduğu görüntüler izlenebilir. 


Çocuklardan gece Ay’ı gözlemlemeleri istenebilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklar ile ayın farklı zamanlarındaki görüntüleri gözlemlenebilir, çizimleri yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar masalara geçer. Güneş ve gezegenlerin resimlerinin olduğu sayfalar dağıtılır. Gezegenler incelenir, özellikleri hakkında tartışılır ve gezegen resimleri kesilerek kartonlar, renkli kağıtlar kullanılarak kart haline getirilir.





Her çocuk bir gezegen rolü üstlenir. Halka oluşturur ve gözlerini kaparlar. Bu esnada halkada bir çocuk arkasını döner. Herkes gözlerini açtığında; “Hangisi yok?” sorusu üzerine arkası dönük olan çocuktaki gezegeni tahmin etmeye çalışırlar.





Daha sonra masalara geçilir. Çocuklara uzay resmi verilir. “1-2-3- Fırlat” etkinliğinde yapılan roketler kullanılır. Çocuklara roketi kullanarak uzayda gezintiye çıkacakları söylenir. Öğretmen bu esnada, tüm gezegenlerin özelliklerini anlatan şiirleri okur. Çocuklar şiir dizelerini dinlerken, hangi gezegen olduğunu tahmin ederek, roketi gezegen resimleri üzerinde gezdirirler.





Güneş çok sıcaktı. Hemen uzaklaştı.


Merkür küçücüktü, gezmesi kısa sürdü.


Venüs çok güzeldi, ters yöne dönerdi.


Dünya Özgür’ün eviydi, uzaydan izlemek zevkliydi.


Mars dünyadan sonraydı, ama ondan farklıydı.


Jupiter çok büyüktü, gezmesi uzun sürdü.


Satürn halkasıyla ünlüydü, gezegenlerin en süslüsüydü.


Uranüs çok soğuktu, dur da durmak zordu.


Neptün gezegenlerin sonuncusuydu, uzayda gezmek Özgür’ü yordu.

















MATERYALLER





Güneş ve gezegenlerin resimlerinin olduğu sayfalar, kartonlar, renkli kağıtlar, makas, yapıştırıcı, “1-2-3- Fırlat” etkinliğinde yapılan raket, uzay resmi.





SÖZCÜKLER


Uzay, gezegen, Dünya, Mars, Merkür, Uranüs, Satürn, Neptün, Jüpiter, Venüs.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Hangisi Yok?” oyununda hangi gezegenler vardı?


Oyunda hangi gezegen rolündeydin?





Duyuşsal Sorular:


Roket ile uzayda gezinirken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hatırladığımız gezegenleri ve özeliklerinin söyleyelim?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Uzaydaki gezegenleri nasıl gözlemleyebiliriz?


Gezegenlere gidebilir miyiz? Nasıl?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kart olarak kullanılacak gezegen resimleri sınıf mevcuduna uygun olmalıdır. Dolayısıyla birden fazla aynı gezegen rolü üstelenen öğrenci olacaktır.





Gezegenleri anlatan şiir dizeleri, öğrencilerin tahmin yürütebilmesi için birkaç kez tekrar edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Siyah zemine gezegen ve güneş resimleri kullanılarak uzay konsepti hazırlanabilir.





Gezegenlerle ilgili şiir dizeleri dramatize edilebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte herhangi bir gezegenle ilgili araştırma yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*











ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa önceden pek çok farklı müzik aletlerinin olduğu öğrenme merkezi oluşturulur. Oyun zamanında farklı enstrümantal müzikler çalınır.





Oyun zamanının ardından bir araya gelinir. Müzik öğrenme merkezindeki aletler incelenir, sesleri dinlenir. Enstrümantal müzikler tekrar dinlenerek sınıftaki müzik aletlerinin sesleri ile benzer olanlar bulunur. CD’lerden farklı müzik aletlerine ait sesler dinlenir. Çocuklar seslerin hangi müzik aletine ait olduklarını tahmin etmeye çalışırlar. Tahminlerine müzik aletlerinin resimleri ile destek verilir.





Çocuklar aileleriyle birlikte hazırladıkları “Müzik Aletleri” adlı çalışmayı sırayla arkadaşlarına anlatırlar. Çalışmalar sınıfta sergilenir.





Akort kelimesinin anlamı üzerine sohbet edilir. Akordu bozuk olan bir müzik aletinin nasıl olabileceği tartışılır.





Çocuklar masalarına geçer. Herkese orkestra resminin olduğu sayfa dağıtılır. Sayfadaki müzik aletlerinin neler olduğu, nasıl çalındıkları hakkında konuşulur. Sayfadaki bazı müzisyenlerin çalgıları yoktur, bunları sayfanın altındaki resimlerden bulmaları ve eşleştirme yapmaları istenir.





Çocukların bir kısmı öğrenme merkezinden birer çalgı alır ve sınıfta orkestrasını oluşturur. Diğer çocuklar ise konsere gelen izleyicilerdir. Dilenen, önceden öğrenilmiş şarkılar söylenerek ritm tutulur, çocuklar müzik aletlerini çalmaya çalışır. Daha sonra çocuklar rollerini değiştirir. Şarkılar söylenirken sesin hızı, ses tonu ile ilgili farklı çalışmalar yapılır. Söyleyenler ve dinleyen çocuklarla hangi ses tonu ve hızının daha hoş olduğu üzerine konuşulur. Karar verilen ses hızında ve tonunda şarkılar tekrar edilir.











MATERYALLER


Farklı müzik aletleri, enstrümantal ses CD’leri, orkestra resmi, boya kalemleri, müzik aleti resimleri.





SÖZCÜKLER


Enstrüman, müzik aleti, akort, gitar, keman, piyano, arp viyolonsel, saksafon, orkestra.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Olabildiğince çok sayıda ve farklı türde müzik aleti temin edilmelidir.


“Müzik Aletleri” adlı aile katılım çalışması önceden ailelere gönderilmiş olmalıdır.


Sesleri dinlenen müzik aletlerinin resimleri bulundurulmalıdır.


Enstrümantal müziklere dikkat edilmeli, karmaşık ve zor nitelikli olmamalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Müzik öğrenme merkezinde hangi müzik aletleri vardı?


Arkadaşlarınız hangi müzik aletlerini tanıttı?





Duyuşsal Sorular:


Nasıl müzikler dinlemekten hoşlanırsın?


Hangi müzik aletinin sesini beğendin?


Sınıf arkadaşlarına müzik aletini tanıtırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıftaki müzik aletlerinden en ince sesli olanı hangisi?


Sınıftaki müzik aletlerinden en kalın sesli olan hangisi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Konsere gittin mi?


Ailende enstrüman çalan biri var mı? Hangi müzik aletini çalıyor?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bazı konserlerden küçük bölümler çocuklar ile izlenebilir.


Enstrüman çalan biri sınıfa davet edilebilir.


Öğrencilerden enstrüman çalan varsa bunu sınıf ile paylaşması istenebilir.











AİLE KATILIMI 





 Birlikte “Müzik Aletleri” adlı çalışmayı yapmaları istenebilir.





Ailelerin çocuklarıyla birlikte “Akort” kelimesinin anlamını araştırmaları, bu anlamı çocukları ile paylaşmaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa önceden şişirilmiş mavi, sarı ve bol miktarda yeşil balon getirir. Çocuklarla birlikte “Yeşil Balonu Bul” oyunu oynanır. Çocuklar ikişerli eş olurlar. Bunun için çocuklara destek olunur. Sırayla eşlerden birinin gözü kapatılır ve bu çocuk diğer arkadaşının yönlendirmeleriyle yeşil balonları bulmaya çalışır.





Daha sonra çocuklar müzik eşliğinde sadece “başparmaklarınla tut, sadece dirseklerinle tut” gibi komutlar doğrultusunda balonları toplarlar. Topladıktan sonra ise balonları renklerine göre gruplar, mavi ve sarı balonları birlikte patlatırlar.





Masalara mavi ve sarı parmak boyaları yerleştirilir. Çocuklar büyük beyaz kağıtlar üzerinde renkleri karıştırarak yeşil boya elde eder ve diledikleri gibi resim yaparlar.





Ellerini temizleyen çocuklardan tekrar masaya geçerek çalışma sayfasındaki yeşil rengin oluşumunu anlatan resmi incelemeleri ve havuzu uygun renge (yeşile) boyamaları istenir.





Aşağıdaki şiir çocuklara öğretilir.


Bira sarı, biraz mavi/ Birleşince hepsi/ Yeşil olur renkleri


Görmek istersen beni/ Doğaya çevir gözlerini














MATERYALLER


Mavi-yeşil-sarı parmak boyaları, boya kalemleri, mavi-yeşil-sarı balonlar, yeşil rengin oluşumunu anlatan çalışma sayfası, beyaz büyük boy kağıtlar, müzik.





KAVRAMLAR


Yeşil.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Oyunda hangi renk balonlar vardı?


Hangi renk balonları patlatmadık?





Duyuşsal Sorular:


Gözlerin kapalıyken balonları bulmaya çalışmak nasıl bir histi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oyunda arkadaşına yeşil balonları bulması için neler söyledin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yeşil renkte hangi hayvanlar var?


Sence neden bazı ağaçların yaprakları yeşil değil?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Gözleri kapanacak çocukların güvenliğine dikkat edilmelidir.





Herkese yetecek miktarda balon olmalıdır.





Balonları patlatmak bazı çocukları ürkütebilir. Bu durumda farklı bir yol uygulanmalıdır.


.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıftaki yeşil renkli olan nesneleri bulma oyunu oynanabilir.





Giysilerindeki yeşil renkleri bulma oyunu oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte yeşil renkteki meyve-sebzeleri incelemeleri ve bunları kullanarak kendilerine yiyecek hazırlamaları istenebilir.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte ısınma hareketleri yapılır. Esneme, zıplama, sıçrama, olduğu yerde koşma, tek ayak üzerinde durma vb egzersiz hareketleri yapılır. Daha sonra “ağacın yukarıdaki dallarından elmaları toplayalım ve aşağıdaki sepetimize atalım. Minik örümcek duvara tırmanıyor, Yukarıda yukarıda daha yukarıda. Şimdi aşağı iniyor, aşağıda, aşağıda daha aşağıda.” Konutlarına uygun hareket etmeleri desteklenir.





Öğretmen önceden, dalları olan büyükçe bir ağaç figürünü sınıf duvarına çocukların erişebileceği şekilde yerleştirir. Çocukların aile katılım çalışması olarak aileleriyle birlikte yaptıkları elmaları duvarda asılı olan bu ağaç figürünün üzerinde, yukarıda ya da aşağıdaki dallara yerleştirmeleri istenir.





Tüm elmalar yerleştirildikten sonra çocuklar sırayla gözleri kapalı olarak arkadaşlarının söylediği sayıda ve yukarıda-aşağıda konutuyla elma toplamaya çalışır. Bu esnada arkadaşları aşağıda-yukarıda yönlendirmelerinde bulunur. Söylenen sayı kadar elma topladığında sıra başka çocuğa geçer.





Oyunun ardından çocuklar masalara geçer ve dağıtılan sayfa incelenir. Sayfadaki buzdolabı raflarından yukarıdaki rafta neler olduğu, aşağıdaki rafta neler olduğu bulmaları istenir.

















MATERYALLER


Dalları olan büyükçe bir ağaç figürünü, aile katılım çalışmasında yapılan elmalar, buzdolabı rafları ve yiyecek resimlerinin olduğu sayfa, hamur yapıştırıcı, gözleri bağlamak için kumaş parçası.





KAVRAMLAR


Yukarıda-aşağıda.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Aile katılım çalışması önceden ailelere gönderilmiş olmalıdır.





Ağaç figürü; tüm elmaları yapıştırabilecek ebatlarda, yukarıda-aşağıda olan dalları belirgin olmalıdır.








.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Minik örümcek neler yapmıştı?





Duyuşsal Sorular:


Minik örümcek gibi duvara tırmanırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Elmanızı ağacın neresindeki dala yerleştirdiniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yukarıdaki bir dolaptan oyuncağını nasıl alabilirsin?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Raflı bir dolaba çeşitli oyuncaklar yerleştirilir. Çocuklardan biri dışarı çıkar. Sınıfça bir oyuncak belirlenir. Dışarıdaki çocuk çağrılarak seçilen bu oyuncağı tahmin etmesi istenir. Tahmininde arkadaşları yukarıda-aşağıda yönlendirmelerinde bulunur.














AİLE KATILIMI 





Aile katılım çalışması olarak eve gönderilen “Aşağıda-Yukarıda” çalışma sayfasındaki elmalar çocuklarla birlikte tamamlanır ve okula gönderilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan bir gün öncesinde sandviç yapmak için malzemeler istenir. (Tost ekmeği, peynir, domates, salatalık, maydanoz, marul vs.)





Çalışma sayfasından hazır sandviç resmi gösterilir. Sandviçin arasında neler olduğu sorulur.  Kendilerine ait bir sandviç yapmak isteseler neler koyacaklarını göstermeleri istenir.





Her çocuğa iki dilim tost ekmeği verilir. Diğer tüm malzemeler masalara yerleştirilir. Çocuklara tost ekmeklerinin arasına istedikleri malzemeleri koyarak kendileri için sandviç hazırlamaları söylenir. Sandviçler hazırlandığında her çocuğa, “sandviçinin arasında neler var?” diye sorulur. Ardından sandviçler yenilir.





Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Her iki çocuğun alınlarının arasına balon yerleştirilir. Belirlenen mesafeler arasında balonları taşımaları istenir. Oyun sona erdiğinde balonları nasıl taşıdıkları ile ilgili sohbet edilir.











MATERYALLER


Tost ekmeği, peynir, domates, salatalık, maydanoz, marul vs. çalışma sayfası, boya kalemi, balon





SÖZCÜKLER


Sandviç





KAVRAMLAR


Arasında








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sandviç hazırlamak için neler yaptın?





Duyuşsal Sorular:


Kendine yiyecek hazırlamak hoşuna gitti mi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Balon taşıma oyununda balonları nasıl taşıdık?


Balonları arkadaşımızla birlikte başka nasıl taşıyabilirdik?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ailen için sandviç ya da tost hazırlasan arasına hangi malzemeleri koymak isterdin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sandviç yapımında tüm çocuklara yetecek kadar malzeme bulundurulması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Ellerimin Arasında” oyunu oynanabilir. Çocuklardan iki elleri önünde, ellerinin arasında bir şey tutuyormuş gibi halka olmaları istenir. Bir ebe seçilerek halkanın dışına alınır. Birkaç çocuğun ellerinin arasına minik oyuncaklar verilir. Ebe oyuncağın kimin ellerinin arasında olduğunu bulmaya çalışır.





AİLE KATILIMI 


Hafta sonu kahvaltısı için aile bireylerine sandviç hazırlama görevi verilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen elinde bir kutu ile sınıfa gelir. Kutuyu çocuklara tanıtarak kendisine ait “tasarruf kutusu” olduğunu söyler. Kutunun içerisindekiler çocuklarla birlikte incelenir. Kutudan daha önceden bir oyunda kullanıldığı söylenen kurdele parçaları, resim kağıdının yarısı, eski bir gömleğe ait düğmeler vs. çıkarılır. Böylece çocuklarda her şeyin hemen atılmaması gerektiği, tüketimin bilinçli bir şekilde yapılması gerektiği ile ilgili farkındalık oluşturulur.


Sınıf içerisinde bir tasarruf kutusu oluşturulur. Tekrar kullanılabilecek olan malzemelerin burada biriktirilmesine karar verilir.


Öğretmen başka bir kutu daha gösterir. Bu kutunun içerisinde ise paralarını biriktirdiğini söyler. Kutunun ismini çocuklardan bulmaları ister. Kimlerin kumbaraları var, kimler para biriktiriyor gibi sorularla tasarrufla ilgili sohbete devam edilir.  


Çocuklara tasarruf edip parasını biriktiren ve tam tersine parasını gereksiz yere harcayan çocukların olduğu hikaye anlatılır. Tasarruf eden çocuk kitap fuarında parasını biriktirdiği için istediği kitapları satın alabilmekte, diğeri ise alamamaktadır. Hikayenin konusuyla ilgili çocuklarla tartışılır. Başka hangi durumlarda tutumlu olunması gerektiği ile ilgili konuşulur. Çalışma sayfası dağıtılır, resimler incelenir, tutumlu davranış sergileyen çocuklar tespit edilir. 








MATERYALLER


Tasarruf Kutusu (içerisinde kurdele parçaları, düğmeler, kağıt parçaları vs), Kumbara, Çalışma Sayfası, Boya Kalemi





SÖZCÜKLER


Tasarruf, Kumbara, Tutumlu Olmak, Biriktirmek








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Tasarruf kutusunun içerisinde neler vardı?


Sınıfımız için oluşturduğumuz Tasarruf kutusuna neler koyabiliriz?





Duyuşsal Sorular:


Tutumlu olmadığı için kitap fuarından kitap satın alamayan çocuk kendini nasıl hissetmiş olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Neden tutumlu olmalıyız?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen evde tasarruflu olmak için neler yapıyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tasarruf kutusu çocukların dikkatini çekecek şekilde hazırlanmalı, içerisindeki malzemeler de çeşitlendirilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kağıdın oluşumu hakkında çocuklara bilgi verilebilir. Görselleri izletilebilir. Sınıfta kağıt kullanımı ile ilgili tasarruflu davranılması gerektiğine dikkat çekilebilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden evlerinde de tasarruf kutusu oluşturmaları istenebilir.


Aileyle birlikte kumbara hazırlanarak, çocukların içlerinde para biriktirmeleri konusunda desteklenmesi istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Ailelerden bir gün öncesinde ülkemize özgü, kendi memleketlerini yansıtan bir ürünü ve resmini okula göndermeleri istenir. 


Masalar birleştirilerek getirilen resimler yan yana sıralanır. Aynı ürüne ait olanlar bir araya getirilerek gruplandırma çalışması yapılır. (Yiyecekleri bir araya getirme, hayvanları bir araya getirme vs.) 


Masaların başında üç ya da dört kişilik gruplar oluşturulur. Her gruba bir miktar resim verilir. Resimler masaya dizilir. Her gruptan bir çocuk arkasını döner. Resimlerden biri saklanır. Önüne döndüğünde gruptaki çocuklar ”hangisi yok” diye sorarlar. Roller değiştirilerek oyuna devam edilir.


Büyük bir Türkiye Haritası hazırlanır. Bir masaya evden getirilen yiyecekler, diğer masaya resimleri yerleştirilir. Ürünler çocuklara tanıtılır, tatlarına bakmalarına fırsat verilir. Resimler ile ürünleri eşleştirmeleri istenir. Türkiye haritası çocuklara tanıtılır. Resimler, harita üzerine üretildikleri bölgelere göre öğretmenin desteği ile yerleştirilerek farkındalık kazandırılır. 








MATERYALLER


Yöresel ürünler ve resimleri, Türkiye Haritası, Yapıştırıcı.





SÖZCÜKLER


Yerli malı, Harita








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Evlerimizden neler getirdik?


Harita üzerine ürünleri neden ayrı ayrı yerleştirdik?





Duyuşsal Sorular:


Ülkemizde yetiştirilen ürünlerden en çok hangisini sevdin? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yerli Malı ne demektir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ülkemizde yetiştirilen ürünlerden herhangi birini tarlada yetiştirilirken gördün mü?


Yetiştirilen ürünler, tarladan soframıza gelinceye kadar hangi aşamalardan geçmiş olabilirler?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Ailelere önceden haber mektupları gönderilerek gerekli olan hazırlık sağlanmalıdır.


Öğretmen resimler hususunda ailelerden gelen çalışmaları destekleyecek nitelikte kendisi de hazırlık yapmalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Harita üzerindeki resimlerin yerleri değiştirilerek dikkat çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden çocuklarıyla birlikte ülkemize özgü ürünlere ait poster çalışmaları yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Farklı tatlarda çocuklara uygun yiyecekler (tatlı, tuzlu, ekşi vb.) bir masaya yerleştirilir. Çocuklar masanın etrafına toplanır. Önceden hazırlanan tat kartları incelenerek (acı, tatlı, ekşi, tuzlu tatlara uygun yüz ifadeleri) nasıl bir tadın bu yüz ifadesini oluşturabileceği konuşulur. Kartlar bir keseye yerleştirilir. Çocuklar bu keseden sırayla bir kart çeker. Masadaki yiyeceklerden hangisinin bu kart ile eşleşebileceği üzerine tahmin yürütmeleri istenir. Tahmin ettiği yiyeceği tadar ve tahmini ile kartını karşılaştırır.





Daha sonra masalara market broşürleri, yiyecek katalogları, menü sayfaları, kartonlar, yapıştırıcı ve makaslar yerleştirilir. Çocuklar yiyecek resimlerini keser ve kendilerine kart hazırlarlar. Hazırladıkları kartları tatlarına göre gruplarlar.





Çocuklar hazırladıkları kartlardan bir tane ellerine alır ve ayakta durular. Öğretmenin “tatlılar tek ayak üzerinde sıçradılar, ekşiler bir adım öne geldi, tuzlular tek ayak ileri zıpladılar” vb. komutları ile “Tatlar Oyunu” oynanır.





Çocuklar oyunun ardından masalara geçer. Herkese farklı tatlarda yiyeceklerin ve yüz ifadelerinin olduğu sayfa verilir. Yiyecekler ve yüz ifadeleri arasında eşleştirme çalışması yaparlar. Geri kalan yiyecekleri yiyen birinde nasıl bir yüz ifadesi olabileceğini sayfanın uygun yerine çizmeleri istenir.








MATERYALLER


Farklı tatlarda yiyeceklerin ve yüz ifadelerinin olduğu sayfa, market broşürleri, yiyecek katalogları, menü sayfaları, kartonlar, yapıştırıcı ve makaslar, tatlı, tuzlu, ekşi, acı yiyecekler.





KAVRAMLAR


Tatlı, tuzlu, ekşi, acı.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Masada tadına baktığımız hangi yiyecekler vardı?


Kartlardaki yüz ifadeleri bize neyi anlatıyordu?








Duyuşsal Sorular:


En çok hangi tattaki yiyecekler hoşuna gitti?


Hangi tattaki yiyeceklerden hoşlanmazsın?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Tatlı/tuzlu/ekşi/acı hangi yiyecek kartları vardı?


“Tatlar Oyunu”nda hangi hareketleri yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Pasta neden tatlıdır?


Pastanın acı/ekşi/tuzlu olması için, içine neler katılabilir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Farklı tatlardaki yiyecekler önceden hazırlanmalıdır.





Acı yiyeceklerin acılığı hafif düzeyde olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Tatlar grafiği oluşturabilir.





Birlikte turşu, reçel, kek vb. yapılabilir. Malzemeler incelenip yiyeceğe nelerin tat verdiği tartışılabilir.








AİLE KATILIMI 





Farklı tatlara at yemek tarifleri ve bunlara tatlarını veren malzemeler araştırılabilir.


Ailelerden farklı tatlarda yiyecekleri okula göndermeleri istenebilir.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen, çocuklara internetten, dergilerden veya gazetelerden şişman insanlara ait görüntüler gösterir. Bu insanların “neden bu kadar kilo almış olabilecekleri” hakkında tahmin yürütmelerini ister. Ardından dünyanın farklı bölgelerinde yaşayan, iyi beslenemediği için çok zayıf kalan insan resimleri gösterilir. Bu insanların “neden bu kadar zayıf oldukları” hakkında sohbet edilir ve dengeli beslenmenin önemi vurgulanır. Obezite kelimenin anlamına ilişkin sohbet edilir.


Çocuklarla birlikte “Kim Ne Yemiş?” oyunu oynanır. Sınıfın veya okulun uygun bir alanına masa, sandalye ve bloklar vs. kullanılarak engelli bir platform hazırlanır. Platformun başına sağlıklı ve sağlıksız beslenmeyi sembolize eden aile katılım ödevleri kartları konulur. Sonuna ise şişman, zayıf ve sağlıklı çocuk resmi asılır. Çocuklar ikişerli gruplar oluşturulur ve yerden seçmiş oldukları kartları, engelli yoldan galop yürüyüşü ve tek ayak sıçrama yaparak geçmeleri ve uygun olan çocuk resmine yapıştırmaları istenir. Tüm çocukların oyun oynamasına fırsat verildikten sonra kartlar ve resimler karşılaştırılır. Uygun olarak yapıştırılıp yapıştırılmadığı tartışılır. 


Oyunun ardından şişman- zayıf kavramı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Şişman olan bir çocuğun zayıflamak için neler yapabileceğini bulmaları ve işaretlemeleri istenir.











MATERYALLER


İnternetten, dergilerden veya gazetelerden şişman ve zayıf insanlara ait görüntüler, şişman, zayıf ve sağlıklı çocuk resmi, aile katılım ödevlerinden okula gelen kartlar, çalışma sayfası, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Obezite





KAVRAMLAR


Şişman- Zayıf








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Kim Ne Yemiş” oyunu için kullanılacak olan kartlar, aile katılım ödevlerinin yanı sora öğretmen tarafından da hazırlanarak desteklenmelidir. 


Kavram çocukların rencide olabilecekleri göz önüne alınarak kiloları üzerine konuşulmadan aktarılmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Kim Ne Yemiş?”  oyununda kullanılan kartlarda ne resimleri vardı?





Duyuşsal Sorular:


İnternetten ya da dergi gazetelerden görmüş olduğunuz şişman ve zayıf olan insanlar sizce neler hissediyor olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Şişman olan insanların zayıflaması için neler yapması gerekir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde sağlıklı beslenmenizi sağlayacak neler yapıyorsunuz?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Sağlıklı olmanın önemini benimsetmek adına günün ilk saatlerinde “spor zamanı” etkinliği uygulanabilir.








AİLE KATILIMI 


Market broşürleri, dergi ve gazetelerden yararlanarak sağlıklı ve sağlıksız besin kartları hazırlayarak okula göndermeleri istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa eşofman giyerek gelir. Sabah spor yaptığını ve böylelikle kendini çok iyi hissettiğini söyler. 





Sınıftaki alan spor yapabilecek şekilde düzenlenir ya da okulun spor salonuna gidilir. Birlikte ısınma soğuma hareketleri ile sabah sporu yapılır. Yürüme, koşma, zıplama, sıçrama ve yuvarlanma hareketleri sonrası yere halka oluşturarak oturulur.





Çocuklara çeşitli cins ve boyutlarda toplar gösterilir. Toplar dokularına, şekillerine ve büyüklüklerine göre incelenir, benzer olanlar eşleştirilir. (Futbol, tenis, voleybol, basketbol, hentbol topu, lastik top, yapışkan top, deniz topu vb.) Bu toplarla hangi sporların nasıl yapılıyor olabileceği üzerine tartışılır. Tahminler ve cevaplar doğrultusunda toplar kullanılarak çocukların ürettiği fikirler, spor dallarına ilişkin hareketler canlandırılır. 





Sınıf ortamına toplarla ilgili oyunlar oynayabilecekleri uygun bir platform oluşturulur. Büyük toplar ile yerde ritmik zıplama, lastik topları belirlenen hedefe atma, karşılıklı oturarak topu yuvarlama vb. uygulamalar oynanır. 





Masalara geçilir. Top kullanılarak, yapılan sporlar dışında da sporlar olduğu çocuklara söylenir. Çocuklara dağıtılan sayfalardaki karakterin yapmak istediği sporu seçmesinde ona yardım etmeleri istenir. Resimdekiler incelenir. Tahmin resimlerinden yola çıkılarak karakterin seçeceği spor dalı bulunur. 








MATERYALLER


Futbol, tenis, voleybol, basketbol, hentbol topu, lastik top, yapışkan top, deniz topu, çalışma sayfası, kalemler.





SÖZCÜKLER


Spor, futbol, tenis, voleybol, basketbol, hentbol.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Mümkün olduğunca farklı ve çok sayıda gerçek top temin edilmelidir.





Top bulunamaması halinde resimlerinde yararlanabilir.





Çocuklara uygulamalar esnasında yardımcı olunmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi sporların topları ile oynadık?





Duyuşsal Sorular:


Hangi top ile oynamak hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Sabah sporunda nasıl hareketler yaptık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sporcu olmak için neler yapmak gerekir?


Hangi spor dalları ile ilgilenmek istersin? Neden?


Daha önce maç izledin mi? (Hentbol, voleybol, basketbol, futbol vb.)











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bahçede farklı top oyunları oynanabilir.





Spor ile ilgili sınıfa misafir davet edilebilir. (Sporcu, beden öğretmeni vb.)














AİLE KATILIMI 





Ailelerin çocuklarıyla birlikte spor aktivitesine katılmaları istenebilir.





Birlikte herhangi bir spor dalına ilişkin program, maç izlemeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıf duvarlarına olimpiyat amblemini, sporcularını, spor dallarını, madalyaları temsil eden fotoğraflar yerleştirir. Çocuklarla “olimpiyat ne demektir? Fotoğraflarda hangi spor dalları var? nasıl yapılırlar?  madalyayı kimler alır?” sohbet edilir.





Çocuklara birlikte “Bayrak Yarışı Olimpiyatları”na hazırlanacakları söylenir. Hazırlık için sınıf ortamına, spor odasına ya da bahçeye çocukların üzerinden atlayabilecekleri, şıçrayabilecekleri engellerden, yürüme ve koşma yapabilecekleri şeritlerinden, oluşan platform oluşturulur. 





Oyunların ardından masalara geçilir ve artık materyaller, karton, sim, pullar vb. kullanılarak madalyalar yapılır. Her çocuk istediği şekilde özgün madalya oluşturur.





Çocuklar dörderli gruplara ayrılır. Olimpiyat kuralları birlikte belirlenir. Uyulmaz ise neler olabileceği tartışılır. Platformda güvenlikleri için nelere dikkat etmeleri gerektiği, neden dikkat etmeleri gerektiği tartışılır. Her gruptan sırayla çocuklar platformdaki hareketleri yapar, engelleri aşarak Platformu tamamlayıp geri geldiğinde elindeki bayrağı grubundaki diğer arkadaşına verir. Oyun bu şekilde devam eder. Yarışma sonrası çocuklar hazırladıkları madalyayı istedikleri bir arkadaşına takdim eder.








MATERYALLER


Platform için minderler, lobutlar, sandalyeler, ipler, kartonlar, masalar vb., karton, sim, pul, yapıştırıcı, makas, boya kalemleri, boncuklar, kumaş parçaları, kurdeleler,artık materyaller.





SÖZCÜKLER


Olimpiyat, spor, yarışma, madalya, platform, engel, antrenman.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar madalyalarına arkadaşlarına verirken, her çocuğun bir madalya almasına dikkat edilmelidir.





Platform hazırlanırken çocukların güvenliği dikkate alınmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi spor dallarının inceledik?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşının sana bayrağı getirmesini beklerken neler hissettin?


Platformu tamamlamaya çalışırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Oluşturduğumuz platformda nasıl hareketler yaptık?


Platformu tamamlamayıp bayrağı arkadaşınıza getirmeseydiniz neler olabilir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Spor salonuna gittin mi? Sence spor salonunda neler olur? Neler yapılır?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Tüm hafta boyunca olimpiyat hazırlıkları yapılabilir. Farklı spor dalları ile ilgili yarışmalar düzenlenebilir.





Yuvarlanma, top ile oyunlar, zıplama hareketleri yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerin çocuklarıyla olimpiyatlar hakkında araştırma yapmaları, buldukları fotoğrafları okula göndermeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan bir gün öncesinde istemiş olan meyve ya da sebzeyi arkadaşlarına tanıtmaları istenir. 


Çocuklar meyveler ve sebzeler olarak iki gruba ayrılır. Sebzeler kendi içlerinde; aynı olan sebzeler, pişirilerek yenen sebzeler, çiğ yenen sebzeler, aynı renkte olan sebzeler, aynı şekilde olan sebzeler vs. şeklinde gruplandırılır.  Meyvelerde benzer şekilde aynı olan meyveler, aynı renkte olan meyveler, aynı şekilde olan meyveler vs. şeklinde gruplandırılarak oyunları oynanır.


Öğretmen sebzelerin içerisinden bir tanesini seçerek Tohumdan Sofraya” adını verdiği oluşum hikayesini anlatır. 


Birçok sebze ve meyvenin yetişmiş olduğu bir ortam resmi çocuklara gösterilir. Bazı sebzelerin toprağın üstünde, bazılarının toprağın altında yetiştiği, bazı meyvelerin toprakta bazılarının ise ağaçta yetiştiği resimler kullanılarak anlatılır. Çocuklardan en sevdikleri meyvenin resmini çizmeleri ve özelliklerini arkadaşlarına anlatmaları istenir.








MATERYALLER


Çeşitli meyve ve sebzeler, meyve ve sebzelerin yetiştiği ortam resmi, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Tarla, Enginar, Kereviz, Turp vs








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfa hangi sebze ve meyveler getirilmişti?





Duyuşsal Sorular:


En sevdiğin sebze yemeği hangisidir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sebzeler soframıza gelene kadar nasıl bir yolculuktan geçmektedir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinize gelen sebze ve meyveleri nerden alıyorsunuz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuktan bir gün öncesinde okula getirmeleri için sebze ya da meyve istenmelidir. Farklı sebze ya da meyve getirmeleri için aileler yönlendirilebilir. 


Eksik kalabilecekler düşünülerek okul mutfağından ya da öğretmen tarafından eksikler temin edilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bitkilerin büyümeleri ile ilgili filmler izlenebilir. 


Havuç ya da patates çimlendirme çalışması yapılabilir. 


Okulun uygun alanı varsa sebze/ meyve dikme çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocukları ile okula sebze ya da meyve göndermeleri ve çocuklarını bunlar hakkında bilgilendirilmeleri istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan kurutulmuş olan bazı sebze ve meyveleri okula getirmeleri istenir. (Kuru kayısı, kuru erik, kuru üzüm, kuru patlıcan vs.). getirilen kuru sebze ve meyveler masalara yerleştirilir. Bu sebze ve meyvelerin nasıl bu hale gelmiş olabilecekleri hakkında konuşulur. Tüm sebze ve meyveler kurutulabilir mi tartışılır ve tahmin yürütmeleri istenir.


“Meyveler İçeri, Sebzeler Dışarı” etkinliği için getirilmiş olan sebze ve meyveler kullanılarak, kurutulmuş olanlar sebze ve meyvelerin, kurutulmadan önceki durumları ile karşılaştırılır. 


Çocuklardan biri güneş olarak seçilir. Diğer çocuklar istedikleri meyve ya da sebze olmayı seçerler. Öğretmenin yönergeleri ile “kuruyan meyve ve sebze draması” yapılır. Güneş doğup, günler geçtikçe sebze- meyvelerde meydana gelen değişiklikleri çocuklardan kendi bedenlerini kullanarak ve yönlendirme yapılmadan canlandırmaları istenir. “Güneş her doğduğunda biraz daha suları çekildi, yavaş yavaş büzüştüler ve küçüldüler” şeklinde yönergeler kullanılır. Drama sonrası çocuklarla neler hissettikleri ile ilgili değerlendirme çalışması yapılır.


Okula getirilen sebze- meyveler için sınıfta bir alan belirlenir. Kurumaya bırakılan meyve sebzeler ara ara gözlemlenir.








MATERYALLER


Kuru sebze- meyveler, tepsi, bıçak 





SÖZCÜKLER


Kuru Meyve- Kuru Sebze











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda hangi sebzelerin kuruları vardı?


Sınıfımızda hangi meyvelerin kuruları vardı?





Duyuşsal Sorular:


Kurutulmuş olan meyveleri yemeyi sever misin? Hangilerini?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sebze ve meyveler nasıl kurur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde sebze ya da meyve kurutulur mu?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Meyveler içeri, sebzeler dışarı etkinliğinde kullanılan sebze- meyveler özenle saklanmalı ve bu etkinlikte de kullanılmalıdır.


Olabildiğince bol kuru sebze- meyveler tedarik edilmelidir.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kartondan hazırlanan bir zeminde toprağın alt, üst kısmı ve ağaçlar çizilebilir. Sebze ve meyve resimleri verilerek yetiştikleri yerlere göre hazırlanan fon üzerine yapıştırmaları istenebilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden kuru sebze meyveleri okula ulaştırmaları istenir. 


Çocukları ile birlikte uru meyveleri kullanarak komposto yapmaları ve okula göndermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sebze ve meyvelerin farklı özellikleri hakkında konuşulur. Market broşürleri, yemek dergileri, gazeteler kullanılarak çocuklar ile sebze- meyve resimleri kartları hazırlanır. Hazırlanan kartlara dikkat çekilerek meyve ve sebzelerin sağlığımız için önemi hakkında sohbet edilir. 


“Meyveler İçeri- Sebzeler Dışarı” oyunu oynanır. Çocuklardan halka olmaları istenir. Müzik eşliğinde hazırlamış olan kartlar elden ele dolaştırılır. Müzik durdurulduğunda “meyveler içeri, sebzeler dışarı” komutu verilir. Ellerindeki karta göre halkanın iç kısmına meyveler, dış kısmına sebzeler geçer. “Sebzeler içeri, meyveler dışarı, sebzeler oturdu, meyveler ayakta, sebzeler aşağıda, meyveler yukarıda” gibi komutlarla oyuna devam edilir. Her yönergeden sonra çocukların kartlarına uygun hareket edip etmediği kontrol edilir. 


Çocuklara pazar tezgahı resmi gösterilir. Sebze çorbası yapmak için nelerin satın alınabileceği sorulur ve resimdeki karaktere bu konuda yardımcı olmaları istenir. 








MATERYALLER


Sebze- meyve resimleri kartları, Müzik, Pazar Tezgahı Resmi





SÖZCÜKLER


Sebze, Meyve, Tezgah








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Oluşturduğumuz sebze ve meyve kartlarında neler vardı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sağlıklı çocuklar olabilmek için neler yapmalıyız?





Duyuşsal Sorular:


Sağlığına dikkat etmeyen ve hiç sebze- meyve yemeyen bir çocuk hastalandığında neler hisseder?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evimizde hangi sebze yemekleri pişiriliyor?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların oluşturacağı sebze- meyve kartları için önceden bol miktarda market broşürleri, yemek dergileri, gazeteler vs hazırlanmalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla okulda turşu yapılabilir. 


Çocuklarla okulda reçel yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Her çocuğa bir sebze ismi verilebilir. Ailesiyle birlikte bu sebzeden neler yapılabileceğini araştırması ve okulda arkadaşlarına anlatması istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Yemek zamanı yenen ekmeklerden bir miktarı poşet içerisinde saklanır. Bir miktarı ise açıkta bekletilir. Birkaç gün gözlendikten sonra taze ekmek de alınarak üç farklı haldeki ekmekler incelenir. Hangisinin taze, hangisinin bayat olduğu, nasıl anladıkları hakkında konuşulur. Ekmeğin nasıl bayatlamış, nasıl küflenmiş olabileceği tartışılır.





Masalara geçilerek çocuklardan kendilerine dağıtılan resimleri incelemeleri istenir. Resimdeki çocuklar bayat ekmekleri olumlu şekilde değerlendirmektedir. Taze ekmeklerin taze olduğunu nasıl anladıkları sorulur. Bayat ekmeklerle neler yapılabileceği tartışılır.











MATERYALLER


Bayat ekmek, küflü ekmek, taze ekmek, çalışma sayfası.





KAVRAMLAR


Taze-bayat.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Ekmekler gün ve gün incelenmelidir.





Çocukların küflü ekmeği yememesine dikkat edilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İncelediğimiz ekmekler arasında ne gibi farklar vardı?


Ekmekler nasıl bayatladı?





Duyuşsal Sorular:


Hangi ekmeği yemek istersin? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Bayat ekmeğin kokusu, rengi, şekli nasıldı?


Taze ekmeğin kokusu, rengi, şekli nasıldı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka neler bayatlayabilir?


Bir yiyeceğin bayat olduğunu nasıl anlarsın?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla birlikte kurabiye, ekmek yapılabilir. Bayatlama durumu gözlenebilir.





Çocuklarla taze bayat yumurta incelenebilir. Yumurta oda sıcaklığında birkaç gün bekletilerek bayatlaması hızlandırılmalıdır)











AİLE KATILIMI 





Çocukla birlikte fırına giderek taze ekmek, simit vb. ürünler incelenebilir.





Çocukla birlikte bayat ekmeklerle neler yapılabileceği araştırılabilir. Birlikte bir yiyecek yapıp okula gönderilebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıftaki çeşitli materyalleri (bebek, kukla, puzzle parçaları, arabalar vs) sınıfın uygun olan bir alanına karışık olarak yerleştirir. Sınıftan iki çocuk seçilir. Malzemelerin müzik eşliğinde biri ön, diğeri arka görünüşlerine göre yan yana sıralama çalışması yapılır.  Müzik kapatıldığında sıralamalar her birlikte değerlendirilir. Oyun tüm çocuklar oynayıncaya kadar devam ettirilir.


İnsanların önden görünüşü nasıldır?, Arkadan görünüşü nasıldır? konulu sohbet edilir. Ardından aynı sohbet çeşitli hayvanların isimleri verilerek ön ve arkadan görünüşleri hakkında devam ettirilir. 


Panoya tavşan, kedi ve maymuna ait ön ve arka profil resimleri asılır. Masaya çeşitli kulak, ağız, burun, kuyruk resimleri konulur. Çocuklar altı gruba ayrılır ve hayvanlara ait ön- arka görünüşlerini belirleme görevleri verilir. Masalardaki resimlerden uygun olanları bulup, panodaki resimlere yapıştırmaları istenir. Ortaya çıkan ön ve arka görünüşler değerlendirilir.


Ön- arka kavramına ilişkin çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. Eksik bırakılmış ön ve arka görüntüleri tamamlamaları istenir. 











MATERYALLER


Çeşitli sınıf materyalleri, tavşan, kedi ve maymuna ait ön ve arka resim profilleri, hayvanlara ait ağız, burun, kulak ve kuyruk resimleri, çalışma sayfası, boya kalemleri





KAVRAMLAR


Ön- arka








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ön- arka oyununda sınıftaki hangi oyuncakları kullandık?





Duyuşsal Sorular:


Her şeyin sadece önünü görseydik neler hissederdik?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Aynaya baktığında ön tarafında neler görüyorsun, arka tarafında neler görüyorsun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizdeki hangi eşyaların hem önü hem de arkası aynı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıfta seçilecek olan materyallerin ön ve arka kavramını net olarak yansıtacak nitelikte olması kavram kargaşası yaratmaması açısından önemlidir. Her iki yönden bakılınca aynı görüntüde olmaması gerekir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Tüm insanların ön ve arkadan görüntüsü aynı olsa neler olurdu konulu drama çalışması yapılabilir. Bunun için ön ve arka görüntüsü aynı olacak şekilde maskeler hazırlanarak drama da kullanılabilir.





AİLE KATILIMI 


Yaşadıkları evi gösteren ön ve arka cephe fotoğrafları çekilebilir. Fotoğraflara bakılarak ailece resim çalışması yapılabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen büyükçe bir burun maskesi takarak sınıfa gelir. Çocukların, bunun ne olduğunu, neden taktığını sormalarını sağlar. Öğretmen birlikte sınıfta koku avına çıkacaklarını söyler. Sınıfta koku avına çıkılır. Masalara geçilerek fil burnu şeklindeki maske kesilir. Deliklerinden ip ya da kurdele geçirilerek maske tamamlanır ve takılır. Nesneler, objeler, oyuncaklar koklanır. Kokulu ya da kokusuz oldukları incelenir.





“Kokla Bul Oyunu” oynanır. Öğretmen masalara kokulu kokusuz nesneler yerleştirir. Öğretmen çocukların fil burunlarını takarak gözleri kapalı kokladıkları nesnenin ne olduğunu tahmin etmeye çalışacaklarını söyler. Oyun isteki çocuklarla başlar. Tüm çocukların oyuna katılımı teşvik edilir.





Daha sonra çocuklar, öğretmenin başka bir masaya dizdiği baharat ve meyvelerin yanına gelir. “ Koku Oyunu” oynanır. Öğretmen gözleri kapalı olarak kokladıklarının aynısını bulmaya çalışacaklarını söyler. İstekli çocuklarla oyuna başlanır. Tüm çocuklar oyuna katılmaları için teşvik edilir. Çocuklar gözleri kapalı olarak öğretmenin uzattığı bir nesneyi koklar. Gözlerini açtığında, kokladığı nesneyi, masada yer alan diğerlerini de koklayarak bulmaya çalışır. 





Masalara 








MATERYALLER


Sınıftaki nesneler, objeler, oyuncaklar, ip, kurdele, makas, fil burnu şeklinde maske, kokulu kokusuz nesneler (meyve, baharat, sabun, parfüm, silgi, çiçek tlar ve meyveler.vb.), çeşitli bahar





KAVRAMLAR


Kokulu-kokusuz.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Kokla-Bul Oyunu”nda kokusu olmayan neler bulduk?


“Kokla-Bul Oyunu” kokusu olan neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


En çok neyin kokusu hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


“ Koku Oyunu”nda kokusu aynı olan ürünleri nasıl buldun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çöpler nasıl kokar?


Banyo yapmayan biri nasıl kokar?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Kokla-Bul Oyunu”nda çocukların tanıdığı, kokularının benzer olmadığı ürünler kullanılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı resimler gösterilerek kötü koku-hoş koku olup olmadıkları tartışılabilir.














AİLE KATILIMI 





Krem, parfüm, şampuan vb. ürünlerin kokuları incelenebilir. Kokularının neye benzediği konuşulabilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte günün farklı zamanlarında yapılan olay/ durumlara ilişkin resimler incelenir. Her resim için günün hangi zamanı olabileceği tartışılır. Sabah öğle ve akşam kavramları vurgulanır.





İncelenen resimler kesilir. Çocuklardan resimleri kullanarak günün zamanları olan sabah-öğle-akşam olarak gruplama çalışması yapmaları istenir. Sonrasında her çocuk kendi kestiği resimleri kullanarak günün zamanlarına uygun sıralama çalışması yapar.





Tüm resimler bir araya getirir. Bir kesede toplanır. Çocuklar sırayla keseden bir resim çeker. Resimde gördüklerini arkadaşlarına pandomim tekniği ile anlatmaya çalışır. Diğer çocuklar da ne anlatmak istediğini ve bu olay/ durumun günün hangi zamanında yaşanabileceğini tahmin etmeye çalışırlar. Doğru tahminden sonra bu zaman diliminde başka neler yapabilecekleri üzerine konuşulur.














MATERYALLER


Günün farklı zamanlarında yapılan olay/ durumlara ilişkin resimler, kese, makas.





KAVRAMLAR


Sabah öğle, akşam.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Zaman dilimlerine ilişkin betimlemelerde çocuklara destek olunmalıdır.





Çocuklara resimlere uygun zaman dilimini bulmalarında ve pandomim tekniği ile resmi anlatmaya çalıştıklarında destek olunmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İncelediğimiz resimlerde neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Sabahları neler yapmaktan hoşlanırsın? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Günün hangi zamanlarını inceledik?


Resimlerde anlatılanlarının sabah/ öğle/akşama ait olabileceğini nasıl anladın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Dün akşam yemekte neler yediniz?


Sabah kahvaltıda neler yediniz?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sabah-öğle-akşam zaman dilimlerini temsil eden semboller sınıfın farklı köşelerine asılır. Öğretmenin “kahvaltı yaparız. Dişlerimizi fırçalarız. Uyuruz” vb. cümlelerine göre çocuklar uygun zaman dilimine ait köşeye konumlanır. Oyun yönergeleri göre yer değiştirerek devam eder.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte akşamları neler yaptıklarını konuşmaları, resim çizmeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Etkinlik Planı 63 için hazırlanmış olan sabah- öğle- akşam resimleri kullanılarak “Günün Farklı Zamanları Grafiği” yapılır.  Çocuklardan resimleri kendi içlerinde sabah- öğle ve akşam olarak gruplandırmaları ve grafikteki uygun alana yapıştırmaları istenir. Oluşturulan grafik incelenir ve çocuklar tarafından resimdekilerin uygulanıp uygulanmadığı hakkında sohbet edilir.


Çocuklara resim kağıtları dağıtılarak sabah- öğle ve akşam için ayrılmış olan kısımlara “Günü Resimle” adlı resim çalışmasını yapmaları istenir.  Çalışma sona erdiğinde bir gün içinde neler yaptıklarını arkadaşları ile paylaşmaları istenir. 


Öğretmen sabah- öğle ve akşamı sembolize eden (güneş doğarken, tepedeyken ve batarken) kartlar kullanarak “ Gün İçinde Zamanlar Oyununu” oynatır. Güneş doğma kartı gösterdiğinde çocukların çömelmeleri, güneş tepedeyken kartını gösterdiğinde ayağa kalkarak parmak uçlarında yükselmeleri, güneş batarken kartı gösterildiğinde çömelerek başlarını dizlerinin arasına almaları istenir. Oyun şaşırtmalı olarak çocukların ilgisi süresince oynanır.








MATERYALLER


	Etkinlik Planı 63 için hazırlanmış olan sabah- öğle- akşam resimleri, Zaman Grafiği, Resim Kağıdı, Boya Kalemleri, Sabah, Öğle, Akşamı sembolize eden kartlar





KAVRAMLAR


Sabah- Öğle- Akşam








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Gün içinde zamanlar oyununda” neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Günün en çok hangi zamanını seviyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Günün farklı zamanları grafiğinde kullandığımız resimlerde neler vardı? 





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neden akşamları okula gelmiyoruz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kullanılacak olan resimlerin kavram kargaşası yaratmaması açısından net olarak sabah- öğle ve akşamı yansıtacak özellikte olması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Güneşin doğuş, batış ve tepedeyken resimleri kullanılarak örüntü çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerin sabah, öğle ve akşam neler yaptıklarına gösterecek olan zaman tablosu evlere gönderilerek, doldurmaları ve okula geri göndermeleri istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar hikaye dinleyebilecekleri şekilde yerleşir. Öğretmen kiraz ağacının bir yıl boyunca neler yaşadığını ay ay olarak anlatan hikayeyi okur. Öğretmen, hikayeyi  okurken çocuklar önlerindeki sayfalardan hikayede anlatılan kiraz ağacının resimlerini takip eder, incelerler. Tüm bu aylar tekrar edilir ve tüm ayların bir yılı oluşturduğu, her yıl bir yaş daha büyüdükleri konuşulur. Hikayenin ardından en çok hangi aya ait hikayeyi beğendikleri, neden beğendikleri ile ilgili konuşulur.O ayda kiraz ağacı neler yaşamıştı hatırlanır ve resmini çizmeleri istenir. Çocuklar resimlerini birbirlerine anlatırlar.





Şu an yaşadığımız ay ile ilgili sohbet edilir. Hangi ay olduğu, neler yaptıkları, hava durumu, mevsim, insanların neler giydiği vb. dışarı çıkarak ya da pencereden gözlenerek incelenir. Kiraz ağacı bu ayda neler yaşamıştı hatırlanır.








MATERYALLER


Kiraz ağacının bir yıl boyunca neler yaşadığını ay ay olarak anlatan hikaye ve ilgili resimlerinin olduğu sayfalar.





KAVRAMLAR


Ay-Yıl.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Yeni yılı ne zaman kutladı?


Hikaye hangi karakterler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Kiraz ağacı yaprakları rüzgarda dökülürken neler hissetmiş olabilir?


Kiraz ağacı meyveleri olgunlaşmaya başladığında neler hissetmiş olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Kiraz ağacı bir yıl boyunca sırasıyla neler yaşadı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Okula hangi ayda başlamıştık?


Yaz tatilini hangi aylarda yapacağız?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hikayeler yavaş okunmalı, gerekirse birkaç kez tekrar edilmelidir.





Alan gezisi yapılamaz ise dışarısı, pencereden bakarak da incelenebilir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yıl içerisinde geçmiş aylarda yaptıkları etkinliklere ilişkin fotoğraflar incelenerek hangi aya ait olduğu hatırlanır.





Kiraz ağacının yaşadıkları dramatize edilebilir.











AİLE KATILIMI 





Aile bireyleri ile birlikte hangi ayda doğdukları, o ay neler yaşandığına ilişkin sohbet edilebilir.





Resimli takvimler incelenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa süslü bir paket getirir. Bu paketin sınıflarına yeni yıl hediyesi olarak gönderildiğini söyler. Paketin içinde ne olabileceği ile ilgili çocukların tahminde bulunmalarını ister. Ardından paket açılır. İçinden birçok süs malzemesi ve bir kart çıkar. Kartta paketten çıkan süslerin sınıfın yeni yıla hazırlanması, süslenmesi için gönderildiği yazmaktadır. Ayrıca yeni yıl için iyi temenniler yazmakta olup, çocukların eski yılda neler yaptıklarıyla ilgili düşünüp resim yapmaları istenmektedir. Yapılan resimleri yeni yıl hediyesi olarak ailelerine götürebilecekleri söylenir. 


Bir yıl boyunca neler yaşanmış olabileceği ile ilgili resimler gösterilerek sohbet edilir. Kendi yeni yıl resimlerine yapmalarına fırsat verilir. Çocukların duyguları sorularak resimler üzerine not edilir. 


Paketten çıkan süsler, çocuklarla birlikte sınıfın belirlenen yerlerine asılır. Çocukların isteğine bırakılarak süslemelere devam edilebilir.








MATERYALLER


Paket, Süsler, Kart, Resim Kağıdı, Boyalar





SÖZCÜKLER


Yeni Yıl








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Yeni yıl hazırlıkları için sınıfımızda neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Yeni yılda ne olursa kendini çok mutlu hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ailene götüreceğin yeni yıl resimde neler yazdırdın?


Bir yılın içinde başka hangi zaman dilimleri vardır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yeni yıl için evinde ya da yaşadığın sokakta ne gibi hazırlıklar yapılmaktadır?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


Paketin içerisinde sınıfı süslemeye yetecek kadar malzeme bulunamazsa, çocukların hazırlayacağı süsler ile etkinlikler düzenlenmelidir.  








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yeni yıl kartları yapılabilir.


Yeni yıl şarkıları öğretilebilir.





AİLE KATILIMI 





Çocuklarla birlikte resimli tombala oyunu oynanabilir. 


Aile bireyleriyle geride kalan yılla ilgili sohbet edilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen atkı, bere ve eldiven giyerek sınıfa gelir. Çocuklara bunları hangi mevsimde kullandıklarını, neden kullandıklarını sorar. Bunları kullanmazlar ise neler olabileceği tartışılır.





Masalara geçilerek kış mevsimine ilişkin resim incelenir. Resimde neler olduğu, resimde gördüklerinin renkleri üzerine konuşulur. Kar ve beyaz kavramına vurgu yapılır. Resimdeki çocukların ne yapıyor olabileceği, onlara nasıl yardım edebilecekleri sorulur. Sayfadaki boşluğa kardan adam yapmaları istenir.





Çocuklarla kendi giysilerinde beyaz renkte neler olduğu incelenir.








MATERYALLER





Atkı, bere ve eldiven, kış mevsimine ilişkin resim, boya kalemleri.





SÖZCÜKLER


Kış


KAVRAMLAR


Beyaz.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İncelediğimiz resimde neler gördük?





Duyuşsal Sorular:


Kar ile oynamak hoşuna gider mi?


Kara dokunduğunda neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Karın rengi nedir?


Kar hangi mevsimde yağar?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kar yağdığında çevre nasıl görünür?


Kar yağdığında hava nasıl olur?














DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kar oynarken çocukların sağlığına ve güvenliğine dikkat edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kar yağıyorsa kardan adam yapılabilir, kartopu oynanabilir.





Artık materyallerden kardan adam yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte kışlık giysilerini inceleyebilirler


.


Aileler çocuklarıyla birlikte kış meyvelerini inceleyebilirler.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Farklı renklerde nesneler sınıfa dağıtılır. Çocuklardan müzik eşliğinde sadece beyaz olanları toplamaları istenir. Daha sonra toplananların beyaz olup olmadıkları incelenir.


Küçük gruplar halinde masalara oturan çocuklara çeşitli renkli kağıtlar ve beyaz kağıtlar verilir. Çocuklardan kağıtları küçülünceye dek katlamaları istenir. Daha sonra katlanan kağıtlar açılarak ufak parçalar halinde yırtmaları istenir. Yırtılan kağıtlar karıştırılır. Çocuklar masa değiştirirler. Bu kez karışık haldeki kağıtları işbirliği halinde gruplara ayırırlar. Aralarında nasıl gruplama yapacakları üzerine konuşmaları, görev almaları, sorumluk paylaşmaları hususunda desteklenirler.





Çocuklara aşağıdaki şiir öğretilir.


Kutupta ayılar/ Gökyüzünde martılar/ Kışın yağan karlar/ Hep beyaz olular.





Gruplama çalışmasının ardından “Her Yer Beyaz” adlı oyun oynanır. Her çocuğa bir beyaz bir de farklı renkte kart verilir. Öğretmenin renk konutuna göre çocuklar kartlarını havaya kaldırır. Örneğin; öğretmen “yeşil” dediğinde elinde yeşil kart olanlar kartını kaldırır. Öğretmen “beyaz” dediğinde ise herkes kartını kaldırmış olacaktır.








MATERYALLER





Beyaz ve farklı renklerde kartlar, farklı renklerde nesneler, renkli kağıtlar ve beyaz kağıtlar.








KAVRAMLAR


Beyaz.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışmada hangi renkte kağıtları grupladık?





Duyuşsal Sorular:


Beyaz renk sana neler hissettiriyor?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Gruplama çalışmasında sorumluluğun neydi?


Sorumluluğunu yerine getirmeseydin ne olurdu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bedenimizde beyaz renkte olan neler var?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İlk oyunda kullanılan nesneler renkten oluşmalıdır. Karışık renkte bir nesne anlam karmaşası oluşturacaktır.





Beyaz kartlar öğrenci sayısı kadar önceden hazırlanmalıdır. Diğer renklerdeki kartlar da öğrenci sayısına uygun olarak paylaştırılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Okulda beyaz renkte nesneleri bulmak için geziye çıkılabilir.





Beyaz peçete ve pamuklarla kolaj çalışması yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden beyaz renkteki hayvanlar ile ilgili araştırma yapmaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğrenme merkezlerinde oyun oynadıktan sonra toplanma zamanında öğretmen, herkesin kendi bulunduğu merkezdeki eşyalara dokunmasını ve bir adet sert, bir adet yumuşak nesne bulup getirmesini ister. 


Bulunan tüm nesneler ortaya konulur. İki adet sepet ya da kutu getirilerek “koy sepete” oyunu oynanır. Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır ve gözleri bağlanır. Müzik eşliğinde oyuna başlamaları, birinin sert diğerinin yumuşak olan nesneleri toplamaları ve kendilerine ait sepette biriktirmeleri söylenir. Müzik kapatıldığında gözler açılır. Sepetteki oyuncaklar kontrol edilir. Sert ve yumuşaklık özelliğine göre yanlış konulan nesne varsa çocuklarla birlikte değerlendirilmesi yapılarak sepetten çıkartılır.


Çocuklarla halka şeklinde oturulur. Öğretmen herkesin gözlerini kapatmasını ve anlatılanları hayal etmesini ister. “ Ellerimde yumuşacık bir pamuk var, onu sıkıyorum elimde oynuyorum. Şimdi ise tavşancık var, onu seviyorum, yumuşacık tüylerine dokunuyorum. O da ne yanımdan bir kaplumbağa geçiyor, kabuğu ne kadar da sert. Evime gidiyorum artık. Ne kadar yumuşak bir yatak, yattım üstüne raht rahat…” şeklinde verilen yönergelerle “sert yumuşak draması” yapılır. Drama sonrası çocuklardan gözlerini açmaları istenir. Dinledikleri hikayede neler hissettikleri hakkında konuşulur.


Sert- yumuşak kavramı ile ilgili çalışma sayfası verilir ve yönergelerine uygun olarak tamamlamaları istenir.  








MATERYALLER


Öğrenme merkezlerindeki çeşitli nesneler, sepet ya da kutu, müzik, gözleri bağlamak için kumaş parçaları, çalışma sayfası, boya kalemleri





KAVRAMLAR


Sert- Yumuşak








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfta “Koy Sepete” oyunu için nasıl bir hazırlık yapıldı?





Duyuşsal Sorular:


Yumuşak nesnelere dokunmak mı, sert nesnelere dokunmak mı hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oyunda sert nesneler sepetinde hangi oyuncaklar vardı?


Oyunda yumuşak nesneler sepetinde hangi oyuncaklar vardı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yatağının sert mi yumuşak mı olmasını istersin? Neden?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıftaki öğrenme merkezleri sert- yumuşak kavramına yönelik nesnelerle öncesinden desteklenmelidir.  


“Sert- yumuşak dramasında” ses tonu kullanımına dikkat edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Minderler ve bloklar kullanılarak sert ve yumuşak yollar hazırlanabilir. Çocukların bu yollar üzerinde yürümeleri istenebilir. 





AİLE KATILIMI 


Evdeki eşyalar kullanılarak sert- yumuşak oyunu oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Birinde çöplerini çöp torbasına atan bir çocuk, diğerinde çöplerini yere atan bir çocuk resmi olan iki büyük karton sınıf duvarına asılır. Öğretmen bu davranışları inceleyen çocuklara hangisinin yanlış olduğunu sorar. Sonrasında bu kartonları doğru-yanlış tablosu olarak kullanacaklarını belirtir. Çocuklara çeşitli resimler verilir. Bu resimlerden doğru-yanlış davranışları ayırt etmeleri, sonra da uygun olan tabloya yapıştırmaları söylenir. Çocuklar yapıştıracakları resimde neler gördüklerini, niçin doğru-yanlış davranış olduğunu anlatır. 





Tablo tamamlandıktan sonra çocuklar yerlerine geçer. Öğretmen elinde renkli bir kalem tutarak “bu ne renk? “ diye sorar. Doğru cevabı aldığında “doğru. Peki yanlış diyebilmemiz için nasıl bir cevap  vermeniz gerekirdi?” diye sorar.  Çocukların sırayla birbirlerine bu uygulamayı sürdürmesini sağlar. Çocukları gerekli durumlarda destekleyerek soru cümleleri üretmelerine teşvik eder.





 Oyunun bitiminde her çocuğa doğru-yanlış davranış resimlerinin olduğu sayfa dağıtılır. Çocuklar doğru-yanlış davranışları inceler ve ayırt eder. Ardından yanlış davranışların sonucunda neler olabileceği tartışılır.








MATERYALLER


Doğru-yanlış davranış resimlerinin olduğu sayfa, birinde çöplerini çöp torbasına atan bir çocuk, diğerinde çöplerini yere atan bir çocuk resmi olan iki büyük karton, doğru-yanlış davranış resimleri.





KAVRAMLAR


Doğru-Yanlış.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İncelediğimiz resimlerde hangi davranışlar vardı?





Duyuşsal Sorular:


Yanlış bir şey yaptığında neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


İncelediğimiz resimleri neye göre grupladık? 


Resimlerdeki gibi yanlış davranışlar  yapan birine bunu nasıl söylersin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yanlış zile bastığında ne yaparsın?














DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kullanılan resimler doğru-yanlış kavramını net olarak yansıtmalıdır.





Cümle kurma oyununda her çocuğa soru cümlesi kurabilmesi için fırsat verilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yanlış adres bilen birinin başına neler gelebilir? Yanlış tarifle yapılan bir yemek nasıl olur? vb. problem durumları ile ilgili drama, tartışma vb. etkinlikler yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerin çocuklarıyla apartmanda, parkta, toplu taşıma araçlarında yapılan doğru-yanlış davranışları paylaşmaları istenir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa eski bir ayakkabı getirir. Ayakkabılarının çok eskidiğini, yeni bir ayakkabıya ihtiyacı olduğunu söyler. Yeni bir ayakkabıyı nerede bulabileceğini sorar. Çocuklara eski eşyaları olup olmadığı sorulur varsa yeni bir eşyasını söylemesi konusunda yönlendirilir. “Eski eşyalar ile neler yapabiliriz?” sorusu ile sohbete devam edilir. Eşyalardan başka eski- yeni nelerin olabileceği hakkında tartışılır.


Evlerden getirilen eski ve yeni eşyalar sınıfta tanıtılır. Sınıfın farklı alanlarına dağıtılır. Müzik eşliğinde “Eski Yeniyi Bul- Dokun” oyunu oynanır. Müzik eşliğinde dans etmeleri, durdurulduğunda öğretmenin vermiş olduğu yönergeye göre eski ya da yeni eşyaya dokunmaları istenir. 


Eşyalardan uygun olanalar bir kutuya konulur ve etrafında halka olarak oturulur. Kutudan bir eşya seçmeleri istenir. Seçtikleri eşyaya göre “eski ya da yeni” kelimesini kullanarak bir cümle söylemeleri istenir. 


Çocuklara kavrama ilişkin resim gösterilir. Nelerin eski nelerin yeni olduğunu bulmaları istenir. Eski olanların nasıl eskimiş olabilecekleri hakkında konuşulur.


























MATERYALLER


Çeşitli eski- yeni nesneler, eski ayakkabı, müzik, eski- yeni kavramına ilişkin resim, boya kalemleri








KAVRAMLAR


Eski- Yeni








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfa getirilen eski eşyalar nelerdi?


Sınıfa getirilen yeni eşyalar nelerdi?





Duyuşsal Sorular:


Sana yeni bir kıyafet alındığında ne hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Eski bir eşyanın eski olduğunu anlatmak için başka hangi sözcükleri kullanırsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


En son sana alınan yeni eşyan nedir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Eski eşyaların eski oluşları net olarak anlaşılır özellikte olması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Tüm çocuklardan eski bir elbiselerini okula getirmeleri istenebilir. Bu eşyalar ile yapılabilecek etkinlikler planlanabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklardan aileleri ile birlikte evlerindeki eski ve yeni olan eşyaları bulmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen öğrenme merkezlerinin önlerine sandalyeler ile bir set çeker ve üzerlerine girilmez anlamına gelen semboller yerleştirir. Sınıfa gelen öğrenciler bu durum karşısında merak ve şaşkınlık hisseder. Öğretmen gördükleri bu durum karşısında çocuklara neler hissettiklerini sorar. Kendisinin neden böyle bir durum oluşturduğunu tahmin etmelerinin ister. Tahminlerin ardından şaşkınlık uyandırmak için yaptığını belirtir. “Başka hangi durumlar sizi şaşırtır?” sorusu üzerine sohbet edilir. Her çocuktan şaşkınlığını beden dili, mimikleri ile nasıl ifade ettiğini göstermesi istenir.





Çocuklara şaşkınlıkla uzay aracına bakan insanların olduğu resim gösterilir. Resimdeki kişilerin nasıl göründüğü, neden şaşırmış olabilecekleri sorulur. Uzay aracından nasıl bir varlık/ obje çıkış olabileceğini düşünmeleri ve resmini çizmeleri istenir. Şaşkın insan resimleri ve farklı durum resimleri gösterilerek aralarında eşleştirme yapmaları istenir. Çocuklar hangi kişilerin hangi durumlara şaşırmış olabileceklerini bulmaları için desteklenir.





Kağıtlara mutlu, üzgün, şaşkın, kızgın yüz ifadeleri çizilir, bir kutuya yerleştirilir. Çocuklar kutudan bir yüz ifadesini seçer. Hangi duygu durumunu anlatıyorsa onu arkadaşlarına beden dilini, jest ve mimiklerini kullanarak pandomim tekniği ile anlatması istenir. Sırayla tüm çocuklar görev alır.











MATERYALLER


Mutlu, üzgün, şaşkın, kızgın yüz ifadeleri, şaşkınlıkla uzay aracına bakan insanların olduğu resim, sandalye, girilmez sembolü.





KAVRAMLAR


Şaşkın.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Öğrenme merkezlerinde engel çocukları şaşırtacak belirgin farklılıkta düzenlenmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Uzay aracına nasıl bir varlık/obje resmi çizdin?


Şaşırmış insan ve olay resimleri ile neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşlarına pandomim ile yüz ifadelerini anlatırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Neden öğrenme merkezlerinin önünde girilmez sembolü vardı?


Eşleştirdiğimiz resimlerde insanlara nelere şaşırmıştı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Arkadaşlarını/ aileni şaşırtmak için neler yapabilirsin?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Şaşkın insanların yüz ifadelerinin yer aldığı resimler çocuklara verilerek neye şaşırmış olabileceklerini resmetmeleri istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Aile bireyleri şaşırdıkları olayları birbirine anlatabilirler.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Ayrı ayrı masalara şöniller, tüylü teller, oyun hamurları, kurdele ve ipler, pipetler yerleştirilir. Çocuklar diledikleri masada, materyalleri kullanarak düz ve eğri çizgiler oluştururlar. Oluşturulan düz modeller bir yerde, eğri modeller başka bir yerde gruplanarak sergilenir. Etkinliğin sonunda sergilenen ürünler incelenir. 





Çocuklar tekrar masalara geçer. Masalarda farklı renk ve boyutlarda ipler ve makaslar, yapıştırıcılar vardır. Her çocuğa büyükannesinin evine ulaşmaya çalışan Kırmızı Başlıklı Kız’ın geçtiği düz ve eğri yolları gösteren sayfa dağıtılır. Sayfadaki resim incelenir. Öğretmen Kırmızı Başlıklı Kız’ın hikayesini okurken çocuklar da resmi takip eder. Öğretmen hikayeyi okurken gerekli yerlerde duraklar. Çocukların ipleri kullanarak Kırmızı Başlıklı Kız’ın gittiği düz-eğri yolları tamamlamalarını ister.





Hikayenin ardından sınıfa sandalye ve ipleri kullanarak Kırmızı Başlıklı Kız’ın hikayesindeki yollar oluşturulur. Çocuklar hikayeyi dramatize eder.











MATERYALLER


Şöniller, tüylü teller, oyun hamurları, kurdele ve farklı renk-boyutlarda  ipler, pipetler, sandalye, makas, yapıştırıcı.





KAVRAMLAR


Düz-Eğri.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayedeki Kırmızı Başlıklı Kız nerelerden geçti?


Hikayedeki Kırmızı Başlıklı Kız’ın gittiği yolda nerelerde düz çizgiler yaptın?


Hikayedeki Kırmızı Başlıklı Kız’ın gittiği yolda nerelerde eğri çizgiler yaptın?





Duyuşsal Sorular:


Kırmızı Başlıklı Kız’ın hikayesini canlandırırken düz yolda mı, eğri yolda mı yürümek kolaydı? Neden? 





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Materyaller ile nasıl şekiller oluşturdunuz?


Oluşturduklarını gruplarken neye dikkat ettik?


Kırmızı Başlıklı Kız’ın hikayesini canlandırmak için sınıfa nasıl yollar oluşturduk? Neler kullandık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çatal ve kaşığın eğri ve düz kısımlarını gösteriri misin?


Başka hangi nesnelerin eğri-düz kısımları vardır?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Düz-eğri oluşumlar yapabilecekleri materyaller farklı masalara konmalıdır.





Sınıfta Kırmızı Başlıklı Kız’ın hikayesindeki yollar oluşturulurken çocukların güvenliği dikkate alınmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan boş kağıtlara düz-eğri çizgiler çizmeleri istenebilir.





Çocuklardan manipüle-boru oyuncaklar ile düz-eğri şekiller yapmaları istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte bir kağıda sadece düz, diğer kağıda sadece eğri çizgiler kullanarak resim yapmaları istenebilir. Resimlerini okula gönderebilirler.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evdeki halı, nevresim, koltuk, perde vb. yerlerdeki desenleri inceleyerek düz-eğri çizgileri incelemeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğrenme merkezlerinde oyun saati sona erip toplanma zamanı geldiğinde öğretmen, çocukların ilgisini merkezlere çeker. Merkezlerde açık ve kapalı olan nesneler olup olmadığını sorar.  Sınıf iki gruba ayrılır. Bir gruba açık, diğerine ise kapalı olan nesneleri bulma görevi verilir. Bulunan nesneler ayrı ayrı köşelerde sıralanır. Süre sona erdiğinde nesneler çocuklarla birlikte değerlendirilir. Aralarından açık olması gerekirken kapalı olan, kapalı olması gerekirken açık bırakılanlar tespit edilir. 


Açık- kapalı oyunu için oyun platformu resmi çocuklara dağıtılır. Açık ve kapalı piyonlarını kesmeleri istenir. Çocuklardan ikişerli gruplar oluşturulur ve birine açık diğerine kapalı piyonu ilerletme görevi verilir. Oyun platformu üzerinde öğretmenin 1-5 arası verdiği sayıya göre, açık piyonlu çocuğun sadece açık resimler üzerinde ilerlemesi, kapalı piyonlu çocuğun ise sadece kapalı resimler üzerinde ilerlemesi istenir. Oyun süresince çocukların açık- kapalı nesneler üzerindeki piyon ilerleyişleri kontrol edilerek oyuna devam edilir. 








MATERYALLER


Öğrenme merkezindeki nesneler, açık- kapalı oyun platformu, makas





SÖZCÜKLER


Piyon


KAVRAMLAR


Açık- Kapalı








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda açık- kapalı olan hangi nesneleri bulduk?


Hangileri kapalı olması gerekirken açıktı?


Hangileri açık olması gerekirken kapalıydı?





Duyuşsal Sorular:


Gözlerimizi, ağzımızı ve kulaklarımızı kapatarak belirli bir süre bekleyelim. Neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Muslukları açık bırakırsak neler olur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neden buzdolabının kapağını kapalı tutmalıyız?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Öğrenme merkezindeki nesneler öncesinden açık- kapalı kavramına ilişkin olarak desteklenmelidir.


Açık- kapalı oyununda, çocukların piyon üzerindeki ilerleyişleri amacına uygun oynanabilmesi için takip edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kapağı açık bırakılan yapıştırıcı ve keçeli kalemin başına gelenleri konu edinen kukla gösterisi yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocukların aileleriyle birlikte evlerinde açık bırakıldığında sorun çıkarabilecek, kapalı olduğunda sorun çıkarabilecek nesneleri bulma avına çıkmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen beyaz bir kağıdı külah haline getirir ve içine çocuklar görmeden bir havuç yerleştirir. (beyaz kağıt üzerine havucun duygusunu yansıtabilmek adına yüz ifadesi çizilebilir). “Rengini Arayan Havuç” hikayesini anlatır. “Havuç diğer sebze ve meyveler gibi renkli olmak istiyormuş. Ama rengine bir türlü karar veremiyormuş. Kırmızıyı çok seviyormuş ama sarıyı da çok beğeniyormuş. En sonunda kırmızı elmadan biraz kırmızı renk, sarı armuttan biraz sarı renk istemiş. Sarı ve kırmızı karışınca farklı ve çok güzel bir renk ortaya çıkmış. Havuç bu rengi çok sevmiş. Adına da “Turuncu” demiş. “ 


Çocukların parmak boyaları kullanılarak kırmızı ve sarıyı karıştırarak turuncu rengini oluşturmalarına fırsat verilir. Çalışma sayfası dağıtılarak havuç dışındaki turuncu olan sebze- meyveleri bulmaları ve boyamaları istenir.


Kırmızı ve sarı küçük daireler ile kırmızı- sarı ve turuncu büyük daireler hazırlanır. Sınıf iki gruba ayrılır. Bir gruba sarı bir gruba kırmızı küçük daireler verilir. Büyük daireler ise karışık olarak yere dizilir. Öğretmen kırmızı dediğinde ellerinde kırmızı daire tutan çocukların yerdeki kırmızı dairelere koşması, sarı dediğinde ellerinde sarı daire tutan çocukların sarı dairelere koşması istenir. Turuncu dediğinde ise bir sarı bir kırmızı renk tutan çocukların aynı anda turuncu dairede buluşması istenir. 








MATERYALLER


Havuç, resim kağıdı, kırmızı- sarı parmak boyaları, kırmızı-sarı- turuncu daireler





KAVRAMLAR


Turuncu








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Rengini Arayan Havuç” rengini nasıl bulmuş?





Duyuşsal Sorular:


Sende havuç gibi kendi rengini arıyor olsaydın ne renk olmak isterdin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oyunda hangi komutlara göre neler yaptınız? 





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Turuncu renkli trafik ışığı var mı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Daireler her çocuğa yetecek sayıda hazırlanmalıdır.


Daire oyunun kurallarının çocuklara net olarak aktarılması önemlidir. Turuncu dairelere iki çocuğun basması gerektiği için tek ayakla basılmasının yeterli olacağı vurgulanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıftaki turuncu renkli eşyalar bulunabilir. 


Turuncu renkli hayvanları hatırlama ve bu hayvanlarla ilgili bir çiftlik oluşturma çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Evimizdeki turuncu renkli eşyaları bulalım oyunu oynanabilir.


Annemin turuncu renkli giysileri kaç tane, babamın turuncu renkli giysileri kaç tane, benim turuncu renkli giysilerim kaç tane çalışması yapılarak grafiği oluşturulabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf panolarına Van GOGH’un tablolarına ait fotoğraflar yerleştirilir. Van GOGH’un eski zamanlarda yaşamış ünlü ve başarılı bir ressam olduğu söylenir. Panodaki resimler hep birlikte incelenir. Resimlerinde en çok kullanmış olduğu renklere dikkat çekilir. Ardından resimlerde nelerin turuncu renk olduğunu bulmaları istenir. 


Çocuklara turuncu renkli boyalarını almaları ve kendi tablolarını oluşturmaları istenir. Oluşturulan resimlerle turuncu renkli resimler sergisi açılır. 


Çocuklarla Van GOGH ile ilgili sohbet edilir. Tanıdıkları başka bir ressam olup olmadıkları sorulur.  Sanat eserlerinin önemi hakkında bilgi verilir. İleride ressam olmak isteyenlerin olup olmadığı öğrenilir. 








MATERYALLER


Van GOGH tablolarına ait resimler, turuncu renkli boyalar





SÖZCÜKLER


Ressam, Tablo, Sanat eseri





KAVRAMLAR


Turuncu








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İncelediğin resimlerde hangi renkler kullanılmıştı?


Resimlerde neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Resim yapmayı seviyor musun? 


En çok ne resmi yapmayı seviyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sence sanat eserlerinin korunması için neler yapılabilir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Resim sergisine gittin mi?


Bir ressamın resim yapabilmesi hangi araçlara ihtiyacı olabilir?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Van GOGH’a ait resimlerden turuncu rengi en çok kullanılmış olanlar seçilmelidir. 


Bilgisayar çıktıları alınamazsa bilgisayardan da resimler incelenebilir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı ressamlarla ilgi aynı çalışmalar yapılabilir. 


Yağlı boya tablo çalışması yapılabilir. Sınıfa bir tual getirilerek her çocuğun bir bölümüne resim yapması sağlanabilir.





AİLE KATILIMI 


Van GOGH kimdir? Çocuklarla araştırılabilir.


Çocuklarla resim sergisine gidilerek tablolar incelenebilir. Hangi renklerin kullanıldığı, resimlerde nelerin anlatıldığı konuşulabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfta bulunan elektrikli makineler televizyon, projektör, video, dvd oynatıcı, müzik çalar çalışır olarak bırakılır. Sınıfta yere dökülen bir şeyleri süpürmek için elektrik süpürgesi istenir. Süpürge ile yerler süpürülürken bir anda süpürge duru, çalışan cihazlar kapanır. Çünkü bir görevli çocuklara fark ettirmeden elektrik şalterini kapatır. Çocuklarla cihazların neden çalışmadığı hakkında tartışılır. Elektrik kesintisine dikkat çekilir. Başka elektrikle çalışan neler olduğu sorulur. Bu cihazları kullanırken nelere dikkat etmemiz gerektiği, neden dikkat etmemiz gerektiği, hangi cihazları kimlerin kullanması gerektiği üzerine soru-cevap sohbet edilir. Elektrik olmadığında bu cihazların yerine neler kullanabileceğimiz hakkında konuşulur. Elektriğin bir enerji olduğu, pek çok cihazın, makinenin çalışmasını sağladığı vurgulanır. Nesnelerin hareket etmesini ve çalışmasını, insanların yaşamasını ve hareket etmesini sağlayan enerjiler çocuklara örnek nitelikte resimler gösterilerek anlatılır.


Sınıfa iki balon getirilir. Bu balonları dokunmadan nasıl hareket ettirebilecekleri sorulur. Verilen cevaplar denenir. Verilen cevaplarda karton vb. bir nesne ile rüzgar oluşturma verilmemişse bu uygulama da çocuklara gösterilir. Rüzgarın da bir enerji kaynağı olduğu vurgulanır.


İki balon için belli bir mesafe hedef belirlenir. Çocuklar iki grup olurlar. Balonları kartonla rüzgar oluşturarak hedefe doğru ilerletirler. Sırayla tüm çocuklar oyunu oynar.


Her çocuğa enerji kaynaklarının resimlerinin (rüzgar, güneş, yiyecek, elektrik vb.) ve bunlarla hareket eden nesne/ varlık resimlerinin olduğu sayfa verilir. Resimler incelenir. Enerji kaynakları ile o kaynakla hareket edebilecek nesne/varlıkları eşleştirmeleri istenir.











MATERYALLER


Elektrikli makineler televizyon, projektör, video, dvd oynatıcı, müzik çalar, elektrik süpürgesi, iki balon, karton vb. bir nesne, enerji kaynaklarının resimleri (rüzgar, güneş, yiyecek, elektrik vb.) ve bunlarla hareket eden nesne/ varlık resimlerinin olduğu sayfa.





SÖZCÜKLER


Elektrik, enerji, kaynak.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfta elektrikler kesildiğinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Balonları karton kullanarak hareket ettirmek zor muydu? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Elektrik enerjisi ile çalışan neler vardır?


Rüzgar enerjisi ile çalışan neler vardır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde akşam elektrikler kesildiğinde ne yapıyorsunuz?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Okul görevlisi elektrik kesintisi için uygun zamanı ayarlamalıdır.





Yapılacak elektrik kesintisi kısa süreli olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Elektrik” deneyi yapılabilir. Farklı elektrik kaynakları ile ilgili görsel materyaller izlenebilir.





Elektriğin oluşum hikayesi anlatılabilir.








AİLE KATILIMI 





Evde elektrik ile çalışan makine ve aletler araştırılıp incelenebilir. 








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara küçücük bir buzul parçası üzerinde durmaya çalışan bir kutup ayısının resmi gösterilir. Kutuplardaki buzulların gün geçtikçe eriyerek küçüldüğü ve bu yüzden ayıların evlerinin yok olmaya başladığı anlatılır.  





Ayıların duygularını anlayabilmek için çocuklarla “Küçülen Kağıtlar” oyunu oynanır. Her çocuğa büyük bir parça gazete kağıdı verilir. Müzik başlatıldığında herkesin kendi kağıdı üzerinde dans etmesi istenir. Müzik kapatıldığında kağıtlar iki ucundan birleştirilerek katlanır. Tekrar müzik açılır ve kağıtlar üzerinde dans etmeleri istenir. Oyun her seferinde kağıdın ortadan ikiye katlanması ile devam ettirilir. Çocuklar kağıt üzerinde durmakta zorlanıncaya kadar oyuna devam edilir. Oyun sonrası kutup ayılarının neler hissediyor olabileceği ile ilgili empati kurma çalışmaları yapılır. 





Elektrik, rüzgar ve su enerji kaynaklarının doğru kullanılmadığı için dünyada küresel ısınmanın meydana geldiği, her yıl daha da havaların ısındığı ve buzulların bu yüzden eridiği bilgisi verilir. 





Evimizde, okulumuzda elektrik ve su enerjisinin nerelerde kullanıldığına dikkat çekilir. Enerjinin boşa harcanmaması için nelerin yapılabileceği konuşulur. Konuyla alakalı resimler dağıtılarak enerji tasarrufu için yapılması gerekenler incelenir. 





Hep yanmasın lambalarımız


Boşa gider yoksa paramız


Elektriği cicim israf etmemek için


Çok dikkatli kullanmalıyız. 





Şarkısı çocuklara öğretilerek hep birlikte tekrar edilir.








e








MATERYALLER


Buzuldaki ayı resmi, gazete kağıtları, müzik





SÖZCÜKLER


Kutuplar, buzullar, küresel ısınma, enerji tasarrufu








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Küçülen kağıtlar oyununda neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Kağıtlar üzerinde durmak zorlaşınca neler hissettin?


Sence ayılar evleri küçüldükçe neler hissediyor olabilirler?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Enerji tasarrufu ile ilgili neler yapabiliriz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Elektriği hangi durumlarda kullanmalıyız?


Suyu hangi durumlarda kullanmalıyız?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyun malzemeleri önceden temin edilmelidir.


Çocukların kağıtları katlamalarına gerekirse destek olunmalıdır.


Oyun sırasında çocukların sadece kağıtların üzerinde konumlanması istenmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Küresel ısınmayla ilgili filmler izlenebilir.


Sınıfın enerji tasarrufu posteri oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 


Beyaz eşyaların üzerinde enerji etiketleri vardır.  Bu etiketlerin olduğu çalışma sayfası evlere gönderilir. Eşyaların çocuklarla birlikte kontrol edilmesi, etiket üzerine hangi sınıfa ait olduğu ve yıllık tüketim miktarının ne kadar olduğunu yazarak okula göndermeleri istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara evlerinin kaçıncı katta olduğu sorulur. Yukarı kata nasıl çıkıyorsun? Aşağı kata nasıl iniyorsun? Ya asansör olmasaydı? Ya merdiven olmasaydı? soruları ile sohbet edilir. 


Okul ortamında merdiven varsa çocuklarla birlikte o alana gidilir. Merdivenden yukarı çıkarken ne taraftan çıkmalıyız, nelere dikkat etmeliyiz, aşağı inerken ne taraftan inmeliyiz, nelere dikkat etmeliyiz konusunda bilgi verilir. Çocukların doğru davranışları sergilemesine yönelik çalışmalar yapılır.  


Çocuklara aşağı- yukarı kavramına ilişkin bir resim gösterilir. Resimde asansör ve merdiven kullanarak aşağıya inen ve yukarıya çıkan insanlar vardır. Çocuklardan kimlerin yukarı çıktığını kimlerin aşağıya indiğini bulmaları istenir.


Sınıf ortamındaki bloklar ve sandalyeler kullanılarak “Aşağı- Yukarı” oyunu oynanır. Yukarı dendiğinde blok ya da sandalyelerin üstüne çıkmaları, aşağı dendiğinde aşağıya inmeleri istenir. 











MATERYALLER


Yukarı- aşağı kavramına ilişkin resim, boya kalemleri, sandalyeler ya da bloklar





SÖZCÜKLER


Asansör





KAVRAMLAR


Yukarı- Aşağı








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Merdivenden yukarıya çıkmak için neler yaptık?


Merdivenden aşağıya inmek için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Aşağıya inmek mi yoksa yukarıya çıkmak mı zor? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Merdiven veya asansör olmasaydı ne yapardık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yokuş yukarı çıkarken mi, yoksa aşağı inerken mi daha hızlı olursun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Aşağı- yukarı oyununda komutlar yavaş değiştirilmeli, acele hareketler sonucu oluşabilecek tehlikelerin önüne geçilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Kalenin tepesine hapsedilen Rapunzel,  saçlarına tırmanarak yukarıya çıkmak isteyen prense bir çözüm üretir.” Rapunzel’in hikayesi çocuklara okunabilir. Sonucu çocuklara bırakılarak hikayeyi resim yaparak tamamlamaları istenebilir. 





AİLE KATILIMI 


Asansörde veya apartman zillerinde aşağı katların düğmeleri hangileri olabilir? Yukarı katların düğmeleri hangileri olabilir? Çalışması yapılara kavram pekiştirilebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa dört adet koli getirir. Kolilerin üst ve alt kısmı tamamen açılır. Sadece dört duvar bırakılır. Çocuklar dört gruba ayrılır. Her gruba bir koli verilir. Bir gruba kırmızı- mavi, bir gruba yeşil- sarı, bir gruba turuncu- mavi diğer gruba ise yeşil- kırmızı kağıtlar verilir. Gruplardan kendi iki rengine ait kağıtları küçük parçalara ayırarak, renklerden birini kolinin içine diğerini kolinin dışına duvar ustası olarak yapıştırarak “mozaik duvarlar” çalışmalarını tamamlamaları istenir. Kolinin iç ve dış kısımlarına dikkatleri çekilerek çalışma gerçekleştirilir. 





Çocuklara ikiye katlanmış bir ev resmi gösterilir. Evin dış kısmını boyayan kişi gösterilerek evin hangi duvarını boyadığı sorulur. Kağıt açılır ve evin iç kısmını boyayan kişi gösterilerek evin hangi duvarını boyadığı sorulur. Çocuklardan duvarların boyanmasına yardımcı olmaları istenir.








MATERYALLER


Koli, renkli kağıtlar, yapıştırıcı, ev resmi, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Mozaik





KAVRAMLAR


İç-Dış








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Etkinlik için malzemelerin önceden hazırlanması önemlidir.


Gruplar sınıf sayısına göre düzenlenmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Mozaik Duvarlar” çalışması için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Duvarların boyanmasına yardım etmek hoşuna gider miydi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kıyafetlerin iç kısmında neler vardır? Dış kısmında neler vardır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Okulumuzun iç duvarları ne renk? Sen ne renk olmasını isterdin?


Okulumuzun dış duvarları ne renk? Sen ne renk olmasını isterdin?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocukların giysileri kullanılarak iç- dış kavramına ilişkin oyunlar oynanabilir.


İç ve dış organlar ile ilgili etkinlikler yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Evdeki kıyafetler incelenerek iç ve dış kısmındaki farklılıklar belirlenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara kaza durumunu yansıtan resim dağıtılır. Resmi incelemeleri istenir. Resimdeki kazanın neden olmuş olabileceği, kaza geçiren insanlara kimlerin, nasıl yardım edebilecekleri hakkında konuşulur. İtfaiye, ambulans ve polisin telefon numaralarını hatırlamaları ve sayfanın altındaki kutucuklara yazmaları söylenir. Resimde, kaza yerine uzak ve yakın olan insanları bulmaları istenir.





Çalışmanın ardından sınıfın orta yerine bir oyuncak karakter oturtulur. (Oyuncak ayı vb.) Sırayla çocuklar diğer seçtiği iki arkadaşını bu karaktere uzak ve yakın olarak konumlandırır. Sonra da bu duruma uygun cümleler kurar. “Ali ayıcığa uzak. Ayşe ayıcığın yakınında duruyor” gibi. Tüm çocuklar bu oyunda aktif rol alır.





Birlikte “Uzak-yakın Oyunu” oynanır. Çocukların arasından bir ebe seçilir. Ebe dışarı çıkar. Bu sırada diğer çocuklar sınıftan bir nesne/ oyuncak belirler. Ebe içeri girdiğinde arkadaşlarının uzak-yakın komutları doğrultusunda belirlenen nesne/ oyuncağı bulmaya çalışır. Sırayla tüm çocuklar ebe olur.








MATERYALLER


Bir oyuncak karakter(ayıcık vb.) , kaza durumunu yansıtan resim, boya kalemleri.





KAVRAMLAR


Uzak-Yakın.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Resimde neler gördük?





Duyuşsal Sorular:


Ambulans görevlisi ne hissediyor olabilir?


Uzaktaki insanlar ne düşünüyor olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 “Uzak-yakın Oyunu” oyuncağı nasıl buldunuz?


Diğer oyunda arkadaşlarınıza oyuncak karakterin nerelerine yerleştirdiniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Uzak bir yere nasıl gidebiliriz?


Yakın bir yere nasıl gidebiliriz?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar uzak-yakın kavramı ile ilgili cümle kurmaları açısından desteklenmelidir.





“Uzak-yakın Oyunu”nda ebe yönlendirilirken dikkatli olunmalı, kavram karmaşasına sebep olunmamalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bahçede/ oyun salonunda hedef belirlenir. Çocuklardan topu bu hedefe “yakına fırlat, uzağa fırlat” komutlarına göre atmaları istenebilir.





Sırayla her çocuğun gözü kapatılır. Gözleri kapalı olan çocuğa bir arkadaşı şarkı söyler. Arkadaşını uzak-yakın olduğunu tahmin etmesi istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerine yakın bir markete, uzak başka bir markete gitmeleri; aralarındaki mesafe ve zamanı kıyaslamaları istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki eşyalar ile uzak-yakın kavramını irdelemeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Okuldan bir personel sınıfa gelerek, öğretmene kendisi için gelmiş bir mektup olduğunu söyler. Öğretmen bu duruma çok sevinir ve mektubun çok uzaklarda yaşayan kardeşi tarafından gönderilmiş olduğunu söyler. Mektubun ulaşma süresinin biraz uzun olduğu bu yüzden daha kolay nasıl haberleşebilecekleri çocuklara sorulur. Mektup şeklinde, yazarak sevdiklerimize duygularımızı anlatabileceğimiz yöntemlerden biri olan elektronik postadan bahsedilir.  Çocuklarla birlikte e- posta aracılı ile okuldan bir personele (müdür,  müdür yardımcısı ya da öğretmen gibi) mail gönderilir. Çocuklarla birlikte o personelin yanına gidilerek ne kadar kısa bir süre içerisinde mailin ulaştığı görülür.


Çocuklara haberleşme araç- gereçlerinin olduğu kartlar gösterilir. Gösterilen kartlardan sınıflarında ve okullarında var olanların tespit edilmesi için inceleme gezisi yapılır.


Sınıfa dönüldüğünde öğretmenin torbaya koymuş olduğu bu kartlarla oyun oynanır.  Sırayla çocukların torbadan kart seçmeleri, sadece jest ve mimiklerini kullanarak arkadaşlarına anlatmaları istenir. Çocukların tahmin ettikleri ile kartlar karşılaştırılır.


Televizyon, radyo, bilgisayar, telefon, gazete gibi pek çok haberleşme araç gerecinin olduğu resim çocuklara gösterilir. Resimdeki haberleşme araç gereçlerini bulmaları istenir. 








MATERYALLER


Bilgisayar, haberleşme araç gereç kartları, torba, haberleşme ile ilgili resim, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Haberleşme, E- Posta, televizyon, radyo, bilgisayar, telefon, gazete, faks, dergi vs.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Okulumuzda ve sınıfımızda hangi haberleşme araçlarını gördük?





Duyuşsal Sorular:


Haberleşme araçlarından en çok hangisini seviyorsun? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


E- posta ile mektup arasında sizce ne gibi farklar vardır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde hangi haberleşme araçları var?


Acil bir haberi telefon olmasaydı birbirimize nasıl ulaştırabilirdik?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Haberleşme kartlarındaki resimler sayı ve çeşit anlamında bol tutulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Öğrencilerden okul personeli ile röportaj yapmaları ve sınıf gazetesi oluşturmaları istenebilir.


Sanat çalışmaları ile bilgisayar, telsiz, televizyon vs. yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklarıyla evlerinde siyah beyaz resim yapmaları, okul saatleri içerisinde okula fakslamaları istenebilir.


Ailelere bir mektup sayfası gönderilir. Sevdiklerinden birine mektup yazıp postalamaları istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir gruba ekran kısmı oyularak televizyon haline getirilmiş kutu, diğer gruba ikiye katlanmış kraft kağıdı verilir. Televizyon ve gazete grupları olan bu çocuklardan diledikleri bir konuda haber hazırlaması istenir.





Televizyon grubunda görevli olan çocuklar “nasıl bir haber yapacaksınız? Haberi kim sunacak? Haberi nasıl hazırlayacaksınız? Haberi yapmak için kimler çalışacak?” vb. sorular ile yönlendirilir.





Gazete grubunda görevli olan çocuklara da benzer sorular yöneltilir. “Haberlerin fotoğraflarını kim çekecek? Gazete nerede basılacak? Yazıları kim yazacak?” gibi başka sorular da sorulur.





Her iki grubun da çalışmalarına rehberlik edilir, gerekli yönlendirmeler yapılır. Çalışma esnasında aşamalar halinde fotoğrafları çekilir. Daha sonra bu fotoğraflar birlikte izlenerek yapılanlar hatırlanır.





Gruplar, sınıftaki uygun görülen materyalleri de kullanarak çalışmalarını dramatize ederler. Televizyon grubu haberi sunar, diğer rol sahipleri rollerini canlandırır. (Kameraman, yönetmen vb.) Daha sonra gazete grubu çalışmalarını sunar. Gazetelerini anlatır, rol sahiplerini ve gruptaki görevlerini tanıtırlar.





Çalışmaların ardından çocuklar sunumlar ile ilgili resim yapar. Gazete grubu televizyon grubu; televizyon grubu ise gazete grubunun sunumu ile ilgili serbest resim yapar. Resimler sergilenir.








MATERYALLER


Boş kutu, kraft kağıdı, boya kalemleri, yapıştırıcı, makas, eski dergi, gazete ve broşürler, artık materyaller, fotoğraf makinesi, oyuncak kamera, fotoğraf makinesi ve mikrofon, resim kağıtları.





SÖZCÜKLER


Spiker, kameraman, muhabir, matbaa, röportaj, haber.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tüm çocukların aktif katılımının sağlanması, çocukların etkinlikler süresince desteklenmesi önemlidir.





Sınıf ortamında çocukların etkinliklerde kullanacakları materyaller hazır bulundurulmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Televizyon kanalı için haber hazırlarken neler yaptık?


Gazete için haber hazırlarken neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Haber hazırlamak zor muydu? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir haberin hazırlanması için neler yapılır?


Bir haberin hazırlanması için kimler çalışır?


Gazetede neler vardı? (Yazı, fotoğraf vb.)


Televizyon haberinde neler vardı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinize gazete alıyor musunuz?


Evde haberleri kimler izliyor?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Televizyon kanalı, gazete vb. haber sektöründe çalışan biri sınıfa davet edilebilir.





Çocuklarla birlikte internet ortamından haberler incelenebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarına düzenli olarak bir çocuk dergisi almaları ve dergiyi çocukları ile birlikte incelemeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen televizyonda film izlediği için geç saatlere kadar oturan, ertesi gün okula geldiğinde etkinliklere katılmak istemeyen ve sürekli uyumak isteyen ayı kardeşin hikayesini kuklalar kullanarak anlatır. Ayı kardeşin davranışları hakkında çocuklarla sohbet edilir ve ne yapmak gerektiği hakkında tartışılır.


Kolilerden televizyon ekranı hazırlanarak spikerliğini öğretmenin yaptığı “Dikkat Tüm Çocuklar Ekran Başına” adlı program sunulur. Sembolik küçük bir televizyon resmi hazırlanarak ekranın alt kısmına yerleştirilir ve haberi sunulur. Televizyon izlerken nelere dikkat etmeliyiz, yararları nelerdir, zararları nelerdir?  Haberi sunulur. Ardından küçük bir bilgisayar resmi ekranın alt kısmına yerleştirilir. Bilgisayarı nasıl kullanmalıyız? Yararları nelerdir, zararları nelerdir?  Haberi için sokak röportajına çıkılır ve çocuklara mikrofon tutularak görüşleri alınır.


Çocuklara televizyon ve bilgisayar başında geç saatlere kadar vakit geçiren çocukların olduğu resim gösterilir. Resimdeki doğru ve yanlış davranışlar hakkında konuşulur.








MATERYALLER


Kukla, televizyon ekranı, küçük televizyon ve bilgisayar resmi, mikrofon ya da yerine kullanılabilecek başka bir nesne


SÖZCÜKLER


Televizyon, bilgisayar, spiker, mikrofon








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ayı kardeş neden okulda uyumak istiyordu?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Televizyonda en sevdiğin program hangisi?





Duyuşsal Sorular:


Televizyon ve bilgisayarda çocuklar için en faydalı olduğunu düşündüğün şeyler nelerdir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evlerimizde televizyon veya bilgisayar olmasaydı onlarla geçirdiğimiz vakit yerine neler yapabilirdik?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Televizyon ve bilgisayarın zarar ve yararları çok iyi tespit edilmeli, çocukların sadece zararlı ya da yararlı olarak algılamasına ortam oluşturulmamalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Televizyon simgeleri (şiddet, korku, genel, çocuklar için uyku vakti vs) kartları hazırlanabilir ve anlamları hakkında konuşulabilir. Kartlar bilmeceler haline çevrilerek oyunlaştırılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelere televizyon sembollerinin tanıtıldığı bir resim gönderilerek evlerinde televizyona yakın bir yere asmaları istenebilir. Televizyon programları, sembollere göre incelenip çocuklara uygun olup olmadığı değerlendirilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf duvarına sosyal ortamlarda kullanılan (alışveriş merkezi vb.) kullanılan kaygan zeminleri anlatan semboller yerleştirilir. Çocuklara bu sembollerin anlamları sorulur. Bu sembolleri gördüğümüzde nelere dikkat etmemiz gerektiği tartışılır.





Çocuklarla oyun alanına/ parka gidilerek kaydıraklardan kaymaları için fırsat tanınır. Oyun sürecinden sonra bir araya gelindiğinde sohbet ortamı oluşturulur. Çocuklara “kaydırakların yüzeyi kaygan olmasaydı ne olurdu?” sorusu yöneltilir.





Sınıfta “kaymaca-kaydırmaca” oyunu oynanır. Bunun için önce çöp poşetleri kesilip birleştirilir. Oluşan bu geniş çöp poşeti sınıf ortamında yere serilir. Çocukların çıplak ayak ya da çorapları ile poşetin üzerinde kaymaları istenir. Daha sonra ikili eşlenen çocuklar yine poşet üzerinde birbirlerini çekerek ilerlerler.





Oyunun ardından masalar birleştirilir. Tüm çocuklar masaların etrafına geçer. Masalara tıraş köpüğü sıkılır. Çocukların oluşan zemin üzerinde elleriyle özgün şekiller, resim çalışmaları yapmalarına imkan tanınır. Bu esnada neler yaptıkları hakkında konuşulur.








MATERYALLER


Çöp poşetleri, bant, tıraş köpüğü, kaygan zemin sembolleri.





KAVRAMLAR


Kaygan.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Kaymaca-kaydırmaca” oyunu için hangi hazırlıkları yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Tıraş köpükleri ile resim yapmak hoşunuza gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sembollerin (zemin işaretlerinin) ne anlama geldiğini nasıl anladın?


Kaygan zemin üzerinde dengede durabilmek için neler yaptın?


Tıraş köpükleri ile neler yaptın?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kaygan zemin işaretlerini nerelerde görürüz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıf ortamında oluşturulan kaygan zeminde çocukların birlikte hareket etmesi güvenlikleri için dikkat edilmesi gereken bir ayrıntıdır.





İkili grup oyununda çocuklar rol değiştirmelidir. Çocuklar eşlenirken beden büyüklükleri, güç durumları arasında denge kurulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Buz pateni, dağda kayak vb. spor dallarına ait görsel materyaller incelenebilir. 





Çocuklara kaygan zemin sporları tanıtılabilir.





Çocukların ellerine krem sürerek nesne-ip çekme oyunu oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki kaygan yüzeye sahip eşyalar bulunabilir. Kaygan yüzeye sahip olmalarının sağladığı kolaylıklar ve zorluklar tartışılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocukların aile katılım çalışması olarak evlerinden getirdikleri pütürlü ve kaygan dokulardaki nesneler çocuklarla birlikte incelenir ve dokularına göre gruplanır. Sınıfta pütürlü-kaygan köşeleri oluşturulur.





Öğretmen önceden yüzeyleri pütürlü-kaygan olan “Dokun Hisset Küpü” hazırlar. Çocuklar sırayla bu küpü yere atarak üstte kalan yüzeyinin dokusunu dokunarak hissetmeye çalışır ve söylerler. 





Öğretmen masalara farklı dokularda nesneler koyar. Çocuklar sırayla gözleri kapalı olarak ellerine verilen nesnenin dokusunu pütürlü-kaygan tahmin etmeye çalışır. Tüm çocuklar bu oyunu tamamladığında bu kez “Kesede Ne var?” oyunu oynanır. Her çocuk arkadaşlarının verdiği komutta (pütürlü-kaygan) bir nesneyi masadan bulmaya çalışır. Bu oyunu da tüm çocuklar sırayla oynar.





Çocuklara pütürlü-kaygan nesne resimlerinin olduğu sayfa dağıtılır. Sayfadaki pütürlü nesneleri, yine sayfada yer alan boş panoya birleştirmeleri istenir. Daha sonra sınıftaki/ masadaki pütürlü dokuda olan nesne/objelerden bu boş panoya, uygun gördüklerini, tercih ettiklerini yapıştırmaları istenir.











MATERYALLER


Pütürlü-kaygan nesne resimlerinin olduğu sayfa, yapıştırıcı, boya kalemleri, farklı dokularda nesneler, çocukların aile katılım çalışması olarak evlerinden getirdikleri pütürlü ve kaygan dokulardaki nesneler, yüzeyleri pütürlü-kaygan olan “Dokun Hisset Küpü”.





KAVRAMLAR


Pütürlü-Kaygan.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Dokun Hisset Küpü” ile neler yaptık?


“Kesede Ne Var?” oyununu nasıl oynadık?





Duyuşsal Sorular:


Gözlerin kapalı dokular üzerinde yürümek sana ne hissettirdi?


Kesedeki nesneye görmeden dokunmak yürümek sana ne hissettirdi?


Köşeleri oluştururken neye dikkat ettik?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Kesedeki nesnelerin yüzeyi nasıldı?


“Kesede Ne Var?” oyununda kesedeki nesnenin aynısını nasıl buldun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Pütürlü bir yerde yürürken nelere dikkat etmeliyiz?


Kaygan bir yerde yürürken nelere dikkat etmeliyiz?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların üzerinde yürüyecekleri dokular can acıtmayacak, düşme tehlikesi oluşturmayacak nesnelerden olmalıdır. (Folyo, saten kumaş, keçe, oluklu kartın vb.)











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Pütürlü-kaygan dokluda örtü, kumaş, kağıt vb. nesneler yerlere dizilir. Çocuklar gözleri kapalı olarak üzerlerinde yürür ve dokusunu tahmin etmeye çalışabilir. Çocukların elinden tutmak önemlidir.





Kesenin içinde görmeden bir nesneye dokunurlar. Sonra da masadaki nesnelerden hangisi ile dokusunun eş olduğunu bulmaya çalışabilir.











AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte evlerindeki eşyalarının dokularını pütürlü-kaygan mı inceleyebilirler.





Ailelerden okula birer adet pütürlü-kaygan dokuda nesne/ obje göndermeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen hikaye saatinde, hikaye anlatımını birden kesip hiç hareket etmeden, gözlerini bile kırpmadan hareketsiz kalır.  Bu durum çocukların dikkatini çektikten sonra hikayeye kaldığı yerden devam edilir. Hikaye anlatımı bitmeden hareketsiz kalma durumu bir kez daha tekrarlanır. Hikaye saati sona erdiğinde çocuklara hikaye anlatırken neler olduğu sorulur. Hareketli ve hareketsiz kavramına çocukların da doğaçlamalar yaparak örnekler vermeleri istenir. 


Çocuklarla “Ateş- Don” oyunu oynanır. Bir ebe seçilir. Diğer çocuklar ebeye yakalanmadan kaçmaya çalışır. Ebenin dokunduğu çocuk donarak hareketsiz kalır. Tekrar hareket edebilmesi için başka bir arkadaşı tarafından bacaklarının arasından geçilip ateş diye bağırılması gerekmektedir. Oyuna çocukların ilgisi süresince devam edilir.


“Hareketi Takip Et Draması” yapılır. Çocuklara tren şeklinde arka arkaya sıralanmaları söylenir. En baştaki çocuktan istediği bir hareketi yapması, arkasındaki tüm çocukların ise bu hareketi taklit etmesi istenir. Trenin başındaki çocuk değiştirilerek dramaya devam edilir. 


Çocuklara hareketli- hareketsiz kavramı ile ilgili bir resim gösterilir. Resimdeki hareketli ve hareketsiz olanların bulunması ve işaretlenmesi istenir.








MATERYALLER


Kavrama ilişkin resim ve boya kalemleri





KAVRAMLAR


Hareketli- Hareketsiz








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ateş- Don oyununda hareketsiz olmaktan nasıl kurtulduk?


Hareketi Takip Et Dramasında neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Hiç hareket etmeden karşımızdakine mutlu olduğumuzu nasıl anlatabiliriz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çevrende hareket eden ve etmeyen neler var? Örnekler verelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Arabalar nasıl hareket eder? Taklit edelim.


Uçaklar nasıl hareket eder? Taklit edelim.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Öğretmenin hikaye saatindeki hareketsizlik süresi iyi ayarlanmalı, çocukların endişelenmesine mahal verilmemelidir. 


Ateş-Don oyunundaki bacak arasından geçme hareketi değiştirilerek uygulanabilir.


Hareketi Takip Et Dramasında tüm çocuklara, trenin başında harekete yön vermesi fırsatı sunulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Heykel Oyunu oynanabilir. Müzik eşliğinde dans etmeleri, kapandığında hareketsiz kalıp heykel olmaları istenir. 





AİLE KATILIMI 


Ailelerden çocuklarıyla birlikte sokak ortamını gözlemlemeleri istenebilir. Hareketli ve hareketsiz olan nesneleri bulma oyunu oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen önceden sınıfın çeşitli yerlerine kemik-iskelet röntgen filmleri asar. Çocuklarda merak uyandırması sağlanan bu durum karşısında; bunların ne oldukları hakkında konuşulur.





İskelet nedir? Neye yarar? Tartışılır. Öğretmen bir oyuncak bebek giysisini parmak ucuyla tutar. Nasıl göründüğünü sorar. Bir de aynı giysiyi iskelet maketi üzerine giydirir. Şimdi nasıl göründüğünü sorar. İki durum arasındaki farklar tartışılır. İskeletimizin bizi ayakta ve dik tutuğu, hareket etmemizi sağladığı anlatılır. Ayağa kalkıp farklı beden hareketleri yapılır. (Eğilme, diz kırma, dirsek kırma, beli kıvırma, bacak kaldırma vb.) Çocuklarında farklı hareketler üretmesi için fırsat tanınır.





İskelet maketi incelenir. Öğretmen iskeletteki kısımları göstererek, çocukların kendi bedenlerinde bu kısımları tutmaları için rol model olur. (Çene, kafatası, diz, bilek, el kemikleri vb.) Başka hangi canlıların iskeleti olduğu üzerine sohbet edilir. Farklı canlılara ait iskelet fotoğrafları incelenir. Hangi canlıya ait oldukları tahmin edilir. O canlının normal fotoğrafına bakılır.





Masalara geçilerek iskelet modelinin olduğu sayfa çocuklara dağıtılır. Çocuklar bu modeli inceler. Farklı beden hareketleri yapan boş beden resimlerine uygun biçimde iskelet remi çizmeleri istenir. 








MATERYALLER


İskelet maketi, iskelet modelinin olduğu sayfa, boya kalemleri, kemik-iskelet röntgen filmleri, farklı canlılara ait iskelet fotoğrafları.





SÖZCÜKLER


İskelet, kemik, röntgen.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hayvan iskelet resimleri, kemik röntgenleri anlaşılır ve basit olmalıdır. Ürkütücü olmamalarına dikkat edilmelidir.





Yapılan beden hareketleri iskelet sistemini, kemikleri ön plana çıkaran hareketler olmalıdır.





Çocuklar kendi kemiklerini hissetmeye çalışırken belirgin olan kolay hissedilen bede kısımları tercik edilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi hayvanların iskelet fotoğraflarına baktık?


Bedenimizin hangi kısımlarındaki kemikleri hissettik?





Duyuşsal Sorular:


Ayak kemiği kırılan biri neler hissediyor olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Röntgenlerde neler gördük?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


İskeleti olmayan hayvanlar nasıl hareket ediyor olabilir?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Plastik tabaklar kullanılarak iskelet sistemi oluşturulabilir.





Çocuklardan küt kürdan, ahşap çubuklar vb. kullanarak basit hayvan iskelet sistemi resimlerini birebir model alıp kopya etmeleri istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte birbirlerinin kemiklerini hissetmeye çalışmaları istenebilir.





Ailelerden bir insan iskelet-kemik röntgenini okula göndermeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa önceden hazırladığı modeli getirir. (klima hortumu, oluklu hortum vb. ucuna poşet bağlıdır. Poşetin diğer ucunda ise kalın naylon çorap bağlıdır.) Diğer tarafta ise bisküvi ve kekeler vardır. Model incelenir. Ne olduğuna dair çocukların tahminde bulunması istenir. Öğretmen “yediğimiz kek, bisküvi gibi yiyecekleri dişlerimizle çiğner ve küçük parçalara ayırırız” der. Bu sırada kek ve bisküvileri elleri ile ufalar. “Yuttuğumuzda bu yiyecekler yemek borusundan midemize iner” der. “Kek ve bisküvi parçalarını hortumun içine atar ve poşete düşmelerini sağlar. Bu esnada organlar maketi üzerinden yemek borusu ve mide çocuklara gösterilir. Bedenlerinin de neresinde olduğu gösterilir. Çocukların kendi bedenlerin bu kısımlara dokunmaları istenir. Öğretmen poşetteki parçalanmış yiyecekler elleri ile daha da ufalarken “midemiz yediğimiz yiyecekleri daha da küçük parçalara ayırır; yani öğütür” der. Öğretmen poşette neredeyse toz haline gelen yiyeceklerin üzerine bir miktar su ekler ve yiyecekleri naylon çoraba doğru elleri ile sürükler. Öğretmen “Bağırsağımız yediklerimizdeki bize yararlı olan şeyleri, yani vitaminleri mineralleri emer” diyerek naylon çorabın içindeki karışımı yoğurur. Çorabın ucunu keser ve karışımın dışarı çıkmasını sağlar. Bu esnada çocuklara yine organlar maketi üzerinden mide ve bağırsaklar gösterilir. Bedenlerinin neresinde olduğu gösterilir. Çocukların kendi bedenlerin bu kısımlara dokunmaları istenir.


Deneyin ardından her çocuğa sırayla organ önlüğü giydirilir. Bir arkadaşı ise organları uygun yerlere takar. Her çocuk bu oyunu oynar. Daha sonra oyun gözler kapalı olarak oynanır. Organ önlüğü çocukların boyuna uygun bir yere asılır. Her çocuk arkadaşlarının aşağı-yukarı-öne-arkaya vb. komutları ile organları uygun yere takmaya çalışır. 











MATERYALLER


Hortum, poşet ve kalın naylon çoraptan yapılan model, organ önlüğü, organlar maketi, kek, bisküvi.





SÖZCÜKLER


Mide, bağırsak, yemek borusu, öğütmek.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Model üzerinde uygulama yapılırken maket üzerinden de organlar gösterilmeli, sade ve anlaşılır bir dil kullanılmalıdır.





Çocukların kendi bedenlerinde de söz konusu organının nerede olduğunu hissetmeleri sağlanmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Deneyde hangi organlar vardı?


Bu organların görevleri neydi?





Duyuşsal Sorular:


Midesi ağrıyan biri neler hissediyor olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Bedenimizde organlarımızı bulalım.


Gözleri arkadaşımıza organların yerini nasıl tarif ettik?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yiyecekleri neden çiğneriz?


Boğazımıza bir şey kaçtığında ne yapmalıyız?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Karton, boya vb. materyallerden büyükçe bir baş figürü yapılır. Çocuklar organ rollerini üstlenir. Bu baş figürünün altında organ rolündeki çocuklar yere uzanarak uygun şekilde konumlanırlar.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kendilerine önceden görev olarak verilen bir organla ilgili araştırma ve kukla yapıp, edindikleri bilgileri, görselleri ve kuklayı okula göndermeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte sakin dingin olarak oturulur. Kalplerini hissetmeleri istenir. Nasıl attığına odaklanmaları sağlanır. Ardından göğüs kısımlarına dokunmaları ve nasıl nefes aldıklarını ciğerlerinin hava doluşunu, inişini hissetmeleri sağlanır. Durumlar hakkında konuşulur. Daha sonra birlikte yönergelere göre koşma, belirlenen mesafelerde zıplama, tek ayak-çift ayak sıçrama, sekerek yürüme, galop yapma, ileri-geri koşma, olduğu yerde dönme gibi hareketler yapılır. Tekrar kalplerini ve ardından ciğerlerini hissetmeleri, odaklanmaları istenir. Önceki durum ile aradaki fark tartışılır.





Çocuklar masalardaki yerlerine geçer. Her çocuğa iç organların olduğu beden resim dağıtılır. Resmi incelemeleri istenir. Sırayla sayfada yer alan her organ için çocukların bir cümle kurması istenir. Bu çalışmada çocuklar yer yer desteklenir. Organ resimlerinin olduğu diğer sayfa dağıtılır. Resimleri kesmeleri ve ilk sayfadaki uygun yere yapıştırmaları istenir. Yapılan çalışma sergilenebilir.





Çocuklardan masadaki içi boş organ figürlerinden bir adet seçmeleri istenir. Çocuklar bunları keser, boyar. Bu organlarla ilgili akıllarına gelen şeyleri öğretmen organ resminin içine yazar. Masadaki diğer materyalleri kullanarak (kaşık, pipet, ahşap, çubuklar, şönil, eldiven, karton, yapıştırıcı, bant, makas vb.) organ resimlerinden el kuklası, çubuk kukla vb. yapmaları istenir. Çocuklar kuklalarını arkadaşlarına tanıtır. O organla ilgili bildiklerini paylaşır.











MATERYALLER


İç organlara ait boş resimler, iç organların resmi, iç organların olduğu beden resmi, kaşık, pipet, ahşap, çubuklar, şönil, eldiven, karton, yapıştırıcı, bant, makas vb.





SÖZCÜKLER


Vücut, beden, iç organ, kalp, akciğer, mide, bağırsak.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar organlarla ilgili cümle kurarken ve arkadaşlarına kuklalarını tanıtırken desteklenmelidirler.





Egzersiz öncesi ve sonrası kalp ve akciğerlerini hissetmeleri için ortam uygun ve sessiz olmalı, gereken hassasiyet gösterilmelidir.














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Resimlerde hangi organlar vardı?


Kuklan hangi organa aitti?





Duyuşsal Sorular:


Hızlı nefes alıp verirken neler hissettin?


Kalp atışların hızlandığında neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hangi hareketleri yaptık?


Hareket ettiğimizde kalp atışlarımızda ne gibi fark oldu? Neden?


Hareket ettiğimizde nefes alışımızda ne gibi fark oldu? Neden? 





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sence uyurken kalp atışlarımız ve nefes alışımız nasıldır?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





İç organlarımız ilgili görsel materyaller, videolar izlenebilir.





Hayvan organları (sakatatlar) incelenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte steteskop kullanarak birbirlerinin kap atışlarını akciğerlerini dinlemeleri istenebilir.





Ailelere çocuklarının yapabilecekleri vücudumuz organlarına ilişkin sorulardan oluşan “Bak Neden Öğrendim” sayfası gönderilebilir.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Biri kız diğeri erkek olacak şekilde Kraft kağıtlarının üzerine çocuklar yatırılarak beden kalıpları çizilir.  Kesilip çıkartılan beden kalıpları, çocuklar tarafından boyanır süslenir. Kalıplar, el, kol, ayak, bacak, gövde ve baş kısımlarına bölünerek puzzle parçalarına dönüştürülür. Her iki beden kalıbına da aynı uygulama yapılır ve parçalar karıştırılır. Çocukların tamamlamalarına fırsat verilir.  


Çocuklara dış organlarımız ile ilgili bilmeceler sorulur. Cevabını puzzle parçalarından bulup göstermeleri istenir. 


Şap şap diye ses çıkarırım


Kollarının hemen altındayım (El)


Rap rap diye ses çıkarırım


Yürümeni sağlarım  (Ayak)


Göz, kulak, burun, ağız hepsi bende


Dururum gövdenin üstünde (Baş)


Baş, kollar ve bacaklar


Hepsi bana bağlılar. (Gövde)


Öğretmen hayvan ve insanlara ait çeşitli dış organların olduğu resmi, çocuklara gösterir. Resimdeki çocuğa ait olan organları bulmalarını ve bedenini çizerek tamamlamalarını ister.








MATERYALLER


Kraft kağıtları, boya kalemleri, artık materyaller,  dış organları gösteren resim





SÖZCÜKLER


Dış organlar, beden, el, kol, ayak, bacak, baş, gövde











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Puzzle oluşturmak için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Puzzle parçalarından insan vücudunu oluşturmak seni zorladı mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Vücudumuzdaki dış organları söyleyelim.


Kuşların, kedilerin dış organlarını söyleyelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ellerimiz olmasaydı arkadaşımızı nasıl alkışlardık?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oluşturulan puzzle parçaları, çocukların yaş seviyesine uygun olarak daha çok parçalara ayrılabilir. 











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Dış organlarla ilgili kuklalar oluşturularak görevleri hakkında gösteriler yapılabilir.


Çocuklara dış organ isimleri verilerek insan bedeni oluşturma draması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Vücudumuzda meydana gelen değişiklikler ile ilgili farkındalık çalışması yapılarak bebeklik ve çocukluk fotoğrafları incelenebilir. Aile bireyleri ile karşılaştırılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Duyu organlarımız ile ilgili etkinlik için çeşitli materyaller masalara yerleştirilir. Kolonya, tuz, gözlük, marakas, meyve vs. Çocuklara bu materyallerden hangilerinin gözümüzle ile ilgili olduğu sorulur. Hangileri kulağımızla, hangileri burnumuzla, hangileri dilimizle, hangileri derimizle ilgilidir gibi tek tek sorularla, çalışmaya devam edilir. 


Oyun burnumuzla, kulağımızla, gözümüzle, dilimizle, derimizle ilgili olanları gruplayalım şeklinde sürdürülür.


Beş duyu organını gösteren kartlar hazırlanır. Hangisi hem kulağımız hem de derimizle ilgilidir gibi sorular yöneltilerek çocuklardan o nesnenin yanına kulak ve deri kartını koyması istenir. Oyun çeşitlendirilerek devam ettirilir. 


Çocuklara beş duyu organının ve bunlarla ilişkili olan nesnelerin olduğu bir çalışma sayfası verilir. Duyu organları ve nesneleri eşleştirmeleri istenir.








MATERYALLER


Kolonya, tuz, gözlük, marakas, meyve vs, duyu organları kartları, çalışma sayfası, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Göz, kulak, burun, dil, deri, duyu organları











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Nesne Bul oyununda hangi malzemeler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Elinizle sıcak bir şeye dokununca neler hissedersiniz?


Elinizle soğuk bir şeye dokununca neler hissedersiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Koku almamızı sağlayan duyu organımız hangisidir?


Tat almamızı sağlayan duyu organımız hangisidir?


Görmemizi sağlayan duyu organımız hangisidir?


Duymamızı sağlayan duyu organımız hangisidir?


Dokununca hissetmemizi sağlayan duyu organımız hangisidir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende gözlük kullananlar var mı? Neden kullandıklarını biliyor musun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Materyallerin hazırlığı önceden yapılmalı ve olabildiğince çeşitlendirilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Dergi ve gazetelerden resimler kesilerek veya duyu organlarının resimleri kullanılarak “Duyu Organları Kavram Haritası” oluşturulabilir.








AİLE KATILIMI 


Dergi ve gazetelerden insanların göz, kulak, dil, göz resimleri kesilerek kolaj çalışması yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfın farklı alanlarına karışık bir şekilde 3’er adet göz, kulak, burun, dil ve deri resimleri asılır. Öğretmen “gördüm” dediğinde sadece gözlerin olduğu resimlere koşulur ve dokunulur. “ Duydum” dediğinde kulak resimlerine, “tattım” dediğinde dil resimlerine, “kokladım” dediğinde burun resimlerine, “dokundum” dediğinde deri resimlerinin olduğu yere koşulup dokunmaları istenir. 


Duvara yarım olarak çizilmiş bir yüz resmi asılır. Resimde bir kulak, bir göz, burnun yarısı, dilin yarısı ve bir el resmi eksiktir. Eksik olan parçalar sınıfın farklı yerlerine saklanır. Öğretmen “duyamıyorum” derse sınıfta saklanmış olan kulak resmi aranır, “göremiyorum” dediğinde saklanmış olan göz resmi aranır. Oyun yarım bırakılmış olan yüz resmindeki eksikler bulunup tamamlanıncaya kadar devam ettirilir. 


Çocuklara yarım çizilmiş olan yüz resimleri dağıtılır. Resim tamamlama çalışması yapılır.








MATERYALLER


3’er adet göz, kulak, burun, dil ve deri resimleri, yarım çizilmiş yüz resmi ve eksik bırakılmış olan parçaları, çalışma sayfası, boya kalemleri, yapıştırıcı





SÖZCÜKLER


Duyu organları, göz, kulak, burun, dil, deri








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Yarım bırakılmış yüz resmini tamamlama çalışmasında, resimler sınıf ortamında çocukların rahatlıkla ulaşabilecekleri alanlara saklanmalıdır.


Duyu organları resmine dokunma çalışması yapılacağı için resimler çocukların boy seviyesine uygun olarak yapıştırılmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Oyunda hangi organları vardı?





Duyuşsal Sorular:


Tüm yemeklerin tadı aynı olsaydı neler hissederdin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yüz tamamlama çalışmasında, yüzün eksik olan hangi parçalarını tamamladın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Hiç göz doktoruna gittin mi? Doktor seni nasıl muayene etti?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Diğer canlıların duyu organları hakkında görseller ile sohbet edilebilir.(karıncalar, filler vs.)


Beş duyu şarkısı öğretilebilir.








AİLE KATILIMI 


Her çocuğa bir duyu organının işlevlerini araştırma, görsellerini ve bilgilerini arkadaşları ile paylaşma ödevi verilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfın uygun bir alanına tebeşir veya pastel boya kullanılarak büyük bir daire çizilir. Dairenin dışına çocuk sayısından bir eksik olacak şekilde mor renkli daireler yerleştirilir. Öğretmenin vereceği yönergeler ile “Mor Renk” oyunu oynanır. “Biraz mavi aldılar, biraz kırmızı aldılar, ortada karıştırdılar, mor rengini buldular” yönergesi verilir.  Sınıftaki nesneler kullanılarak, “mavi ve kırmızı aldılar” dendiğinde bu renklerden nesneler bulmaları ve hızlı bir şekilde dairenin içerisine bırakmaları, “mor rengini buldular” dendiğinde ise yerdeki mor dairelerin üzerine çıkmaları istenir. Açıkta kalan çocuktan, sınıftan mor renkli bir nesne bulup getirmesi istenir. Oyuna çocukların ilgisi süresince devam edilir.


Parmak boyaları kullanılarak mavi ve kırmızı rengini karıştırarak mor rengini bulma çalışmaları yapılır.


Kırmızı mavi karıştı


Mor rengine ulaştı


Patlıcan, üzüm mordur


En sevdiğim renk odur şiiri çocuklara öğretilir.


Üzerinde arılar ve çiçeklerin olduğu resim çocuklara dağıtılır. Mor renkli çiçekler oluşturmaları, çizmeleri istenir.








MATERYALLER


Tebeşir veya pastel boya, mor daireler, öğrenme merkezlerindeki materyaller, arılar ve çiçeklerin olduğu resim, boya kalemleri





KAVRAMLAR


Mor 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda mor renkli neler bulduk?





Duyuşsal Sorular:


En sevdiğin renk hangisidir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Mor rengini oluşturmak için hangi renkleri karıştırdık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Mor renkli sebze ve meyveleri söyleyelim.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Mor rengi oluşturma oyunu için sınıftaki materyaller, oyundaki renklere göre çeşitlendirilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Okulda mor renk avına çıkılabilir.


Dergi ve gazetelerden mor renkli resimler bulup, kolaj çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden çocuklarıyla birlikte market ya da pazardan alış verişleri sırasında mor renkli nesneleri bulma çalışması yapmaları istenebilir. 





UYARLAMA*











ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara büyük çınar Ağacının üst dallarına yuva yapan Mor Kuş Ailesi’nin resmi dağıtılır. Öğretmen hikayeyi okur. 





Hikayede; çınar ağacının üst dalları rüzgardan sallanır. Anne kuş yuvadaki yumurtalarını ısıtamaz ve koruyamaz. Bu nedenle yuvasını orta dala taşır. Orta daldaki yaraklar yumurtaları rüzgardan korur. Zaman geçer, yavrular yumurtalarından çıkarlar. Yavruların uçmayı öğrenmesi için; anne ve baba Mor Kuş, yavrularını alt dala taşırlar.





Öğretmen hikayeyi okurken çocuklar da mor renkte parmak boyası ve parmaklarını kullanarak Mor Kuş ailesini oluştururlar. Anne ve baba kuşlar için işaret parmaklarının izini, yavru kuşlar için serçe parmaklarının izini kullanırlar. Üst orta alt dalları göstermeleri istenir.





Büyükçe bir kartona alt-orta-üst rafları olan dolap resmi çizilir. Resim sınıf duvarına asılır. Oyuncakçı Amca’nın dükkanındaki dolap olduğu, oyuncakları raflara yerleştirmesi için ona yardım etmeleri söylenir. Çocuklara resim kağıtları dağıtılır. İstedikleri bir oyuncağın resmini çizmeleri istenir. Çizdiklerini keserler. Duvardaki dolap resminde hangi rafa yapıştırmak istediklerini söyler ve söyledikleri rafa yapıştırırlar. 





Yapıştırılan oyuncak resimleri yerlerinden çıkarılır. Bir torbada toplanır.  Duvardaki dolap resminin önüne Sandalye, minder vb. kullanılarak belirli bir mesafede çeşitli engeller yerleştirilir. Çocuklar torbadan bir oyuncak resmi çeker. Engelleri aşarak, tek ayak çift ayak sıçrayak ilerler ve kendilerine söylenen yönergeye göre oyuncak resmini uygun rafa yapıştırırlar. Her çocuk sırayla oyunu oynar. Yönergelere birlikte karar verilir.








MATERYALLER


Mor Kuş Ailesi’nin resmini olduğu sayfa, mor parmak boyası, resim kağıtları, boya kalemleri, makas, hamur yapıştırıcı, kartona çizilmiş dolap resm.,





KAVRAMLAR


Mor, alt-üst-orta.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğun yönerge vermede söz hakkı alması sağlanmalıdır.





Hikaye okunurken çocuklar parmak izleri çıkarmaları konusunda destek olunmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Mor Kuş Ailesi’nin hikayesinde neler oldu?


Mor kuşları nasıl yaptık?


Hangi oyuncağın resmini çizdiniz?





Duyuşsal Sorular:


Mor Kuş Ailesi yavruları yumurtadan çıktığında neler hissetmiş olabilir?


Yavrular uçmayı öğrenirken neler hissetmiş olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oyuncak dolabı resminin hangi rafına ne yerleştirdin?


Arkadaşlarınıza hangi yönergeleri verdiniz?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ayakkabılarını okuldaki dolabın hangi rafına koyuyorsun?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Önceden boş kağıtlara parmak izi çalışması yapılabilir.





Sınıftaki mobilyalar kullanılarak alt-üst-orta çalışmaları yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evdeki mobilya ve eşyaları kullanarak alt-üst-orta çalışmaları yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar evlerden getirdikleri aynalarını kullanarak görüntülerini incelerler.  Ayna karşısında farklı hareketler yaparlar. Aynadaki görüntülerinin hangi hareketleri yaptığı sorulur. “Aynı” cevabı alınmaya çalışılır. Daha sonra çocuklar ikişerli grup olur. Birbirleri ile “Ayna” oyunu oynanır. Önce bir çocuk çeşitli hareketler yapar, ayna rolündeki arkadaşı onu ters simetri ile taklit eder. Daha sonra roller değişir. Hareketleri yaparken arkadaşlarının neler yaptığı, arkadaşlarında neler gördükleri üzerine sohbet edilir.





Çocuklarla sınıfta gezilerek birbiri ile aynı olan nesneler bulunur.





Hafıza kartları ile oyun oynanır. 





Masalara geçen çocuklara Bilgin Amca ve laboratuarının olduğu resim dağıtılır. Laboratuardaki aynı olan nesneleri bulmaları istenir.








MATERYALLER


Hafıza kartları, ayna, laboratuar resminin olduğu sayfa, boya kalemleri.





KAVRAMLAR


Aynı.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Ailelerden ayna göndermeleri için önceden bilgilendirme yapılmalıdır.





Sınıf mevcuduna uygun hafıza kartları olmalıdır. Yeterince hafıza kartı yok ise sıra beklenmesi için çocuklar teşvik edilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Ayna” oyununda nasıl hareketler yaptın?





Duyuşsal Sorular:


Hafıza oyununda kartları takip etmek zor muydu?


Aynadaki görüntünün seninle aynı hareketleri yapmadığını görsen ne hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ayna rolünü üstlendiğinde neler yaptın?


Hafıza kartı oyununu nasıl oynadınız?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bütün insanlar aynı olsaydı ne olurdu?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bir sayfa ikiye bölünür. Çocuklardan sayfanın iki tarafına da aynı resmi yapmaları istenir.





Çocuklarla birlikte eski hikaye sayfaları, broşür vb. kullanılarak hafıza kartları oluşturulabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde aynı olan nesneleri bulmaları istenebilir.





Ailelerden okula el aynası göndermeleri istenir. 








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa farklı şapkalar getirilir. Bebek şapkası, yün bere, kasket hasır şapka, fötr şapka vb. Çocuklar şapkaları inceler ve ne şapkası olduğu, ne işe yaradığı, nasıl kullanıldığı, kimlerin kullandığı ile ilgili sohbet edilir. 





Şapkalar bir torbaya konur. Çocuklar halka şeklinde oturur. Biri torbadan bir şapka alır, giyer ve şapkaya uygu özgün kısa bir öykünme gerçekleştirir. Bebek şapkası ise bebek taklidi yapma, bebek gibi konuşma vb. Her çocuk sırayla oyunu oynar.





Sınıf mevcudu dört gruba ayrılır. Sınıfta dört farklı mesafe belirlenir. Her gruptan çocuklar sırayla müzik eşliğinde kendi gruplarına ait mesafe arasında yürür. Ancak yürürken farklı yürüyüş biçimi kullanmak şarttır. Öncekilerin aynısı yürüyüş asla yapılmayacaktır. Oyunda tüm çocuklar aktif rol alır. Aynı anda yapılan dört yürüyüşün aynı-farklı olma durumu her defasında tartışılır.








MATERYALLER


Farklı şapkalar; bebek şapkası, yün bere, kasket hasır şapka, fötr şapka vb., torba.





KAVRAMLAR


Farklı.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Şapkalar çeşit açısından zengin olmalıdır.





Çocuklar mesafe tamamlamada sıçrama, zıplama, sekme, galop yapma, kayma adımı hareketlerine teşvik edilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi şapkalarla oyun oynadık?





Duyuşsal Sorular:


Farklı yürüyüş yapmaya çalışmak nasıl hissettirdi?


Şapkayı arkadaşlarına tanıtırken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


 Şapkalar aynı mıydı?


Yaptığımız yürüyüşler neden birbirine benzemiyor? 


Nasıl yürüyüşler yaptık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Arkadaşlarından farklı olan ne gibi özelliklerin var?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara aynı desenli elbise resmi verilir. Boyamaları ve süslemeleri istenir. Herkesin farklı boyayıp süslediği, dolayısıyla her elbisenin aslında farklı olduğu tartışılır. Farklı kısımları karşılaştırılabilir. Resimler panolarda sergilenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden okula farklı şapkalar göndermeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıftaki materyallerden bazıları seçilerek bir kutuya konur. Çocuklar halka şeklinde oturur. Çocuklardan biri kutudan bir nesne seçer. Başka bir arkadaşı seçilen nesneye benzer sınıftan başka bir eşya/ nesne bulur ve getirir. Nesneyi getiren çocuğa “nesi benziyor?” diye sorulur ve iki nesne arasındaki benzerlikler tartışılır. 





Diğer oyunda, çocuklardan biri seçilir. Bir kişi de bulucu seçilir ve dışarı çıkar. İlk seçilen çocuğa benzer fiziksel özellikleri olan bir başka çocuk seçilir. Benzerlikleri konuşulur. Bulucu olan çocuk sınıfa geri döner. Arkadaşlarına“nesi benziyor?” diye sorar. Arkadaşlarının her soruya verdiği ip uçları doğrultusunda ilk seçilen arkadaşına benzer olarak seçilen diğer arkadaşını tahmin etmeye çalışır. 





Çocuklara bir büyük, üç küçük karttan oluşan “hangisi benziyor?” kartları gösterilir. Resimler arasında karşılaştırmalar sonucu küçük kartlardan hangisini büyük karttaki resme benzediğini bulmaya çalışırlar. Benzerliği konuşurlar. Oyun diğer kartlar ile devam ettirilir.








MATERYALLER


“Hangisi benziyor?” kartları, sınıftaki nesneler, torba.





KAVRAMLAR


Benzer.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Nesi benziyor?” oyununu nasıl oynadık?








Duyuşsal Sorular:


Kime benzemek hoşuna giderdi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


“Hangisi benziyor?” oyununda birbirine benzer neler bulduk?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde birbirine benzeyen giysilerini olarak neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Nesi benziyor?” oyunu için seçilen çocuklar arasında belirgin benzerlikler olmasına dikkat edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hangi meyveler birbirine benzer, hangi sebzeler birbirine benzer, hangi özellikleri benzer çalışması yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte ailede “kim kime benzer?” Oyunu oynamaları istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte eve gönderilen farkını bul resmini incelemeleri istenebilir.





UYARLAMA*











ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen öğrenme merkezlerinde oynayan çocuklara “şimdi toplanma zamanı, birlikte oyuncalarımızı toplayalım” diyerek merkezleri toplamaları ve sohbet edebilecekleri yere geçmelerini ister. “sohbet zamanı için hazırız. Önce öğrenme merkezlerinde neler yaptık? Birbirimize anlatalım” diyerek sohbeti başlatır. Çocukların kısa zaman önce yaptıklarını hatırlamasını ister. Konuşmaların ardından “sohbet zamanından sonra neler yapacağımızı tahmin edebilir misiniz?” sorusu ile devam edilir.





 Masalara geçen çocuklarla “Önce-şimdi-sonra” çalışması yapılır. Çocuklara çamaşır makinesinde çamaşır yıkmaya hazırlanan bir anne resmi gösterilir. Gösterilen resimdeki olaydan önce ne olmuş olabileceği, sonra ne olabileceği ile ilgili tahminde bulunmaları istenir. Çocuklara rehber olabilecek diğer resimlerde gösterilir. İçlerinden önce ve sonra kavramlarına uygun olanı tahmin ederek bulmaları sağlanır. Buldukları resimleri kesmeleri, sayfadaki önce-sonra kısımlarına yapıştırmaları istenir. Hikayelerden oluşan örüntüde sonra(en son) ne olmuş olabileceği üzerine sohbet edilir. Bunu resmetmeleri istenir.





Çocuklara öz bakım becerileri ile ilgili resimler gösterilir.


-Ellerimizi yıkamak istediğimizde…….


     -Tuvalete gittiğimizde……………


-Banyo yaptığımızda……………


-Uyumaya giderken……………. vb.





Çocuklarla, bu resimlerin öncesinde ve sonrasında neler yapılabileceği, yapılması gerektiği, sağlığımız için bu davranışların önemi ile ilgili sohbet edilir. Davranışlar dramatize edilir. (El yıkama, sifon çekme, banyo yapma, diş fırçalama vb.)








MATERYALLER





Öz bakım becerileri ile ilgili resimler, çamaşır makinesinde çamaşır yıkmaya hazırlanan bir anne resmi ve önce ne olmuş olabileceği, sonra ne olabileceği ile ilgili diğer resimler, makas, yapıştırıcı.





KAVRAMLAR


Önce-Şimdi-Sonra.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kavramların pekiştirilmesi için sohbetler esnasında sık sık “önce-şimdi-sonra” kelimeleri kullanılmalıdır.





Resimlerin kesilip yapıştırılması sırasında çocuklara destek olunmalı, resimdeki olaylar “önce-şimdi-sonra” kelimeleri kullanılarak sıralama yapılmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Önce-şimdi-sonra” çalışmasında resimlerde hangi olaylar vardı?


Dramatize ettiğimiz resimlerde hangi davranışlar vardı?








Duyuşsal Sorular:


Resimleri oluş zamanına göre sıralarken zorlandın mı?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Resimleri oluş zamanına göre sıralarken hangi kelimeleri kullandık?


“Önce” kelimesi ile bir cümle kurar mısın?


“Sonra” kelimesi ile cümle kurar mısın?


“Şimdi” kelimesi ile cümle kurar mısın?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Gösteri yapmak için arkadaşlarınla sahneye çıkmadan önce neler hissedersin?


Sabah uyandıktan sonra neler yaparsın?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Günü değerlendirme zamanında tüm gün içerisinde neler yaptıklarını “önce-şimdi-sonra” kavramlarını kullanarak sohbet edilebilir. Yapılan oluş sırasına göre sıralanarak hatırlanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte “önce-şimdi-sonra” kavramlarını pekiştirmek amacıyla evlerindeki fotoğrafları inceleyerek sohbet etmeleri, olay/durumları oluş sırasına göre hatırlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar evlerinden getirdikleri yaşlı ve genç aile bireylerinin fotoğrafları birbirlerine anlatırlar. Kim olduklarını, yaş-genç olduklarını vb. ifade ederler. Fotoğraflardaki kişilerin baş kısımlarını keserler. Tüm kesilenler birbirine karıştırılır. Kesilen parçalar yaş ve genç olarak gruplanır. Daha sonra bu kesilen parçalardan grafik oluşturulur. Yaşlı bayan ve erkek, genç bayan ve erkek kategorileri kullanılır. Grafiğe temsili semboller-resimler yerleştirilir. Çocukların tekrar kesilen resimleri bu sütunlara göre gruplayarak grafiği tamamlamaları istenir. Grafik sütunlarındaki parçalar sayılır. Sütunlar sayılarına göre karşılaştırılır.





Çocuklardan kendilerine dağıtılan sayfadaki resimleri inceledikten sonra; yaşlı insanların resim çerçevelerini maviye; genç insanların resim çerçevelerini kırmızıya boyamaları istenir. 





Sayfanın altındaki yüz ifadelerini yaşlı ve genç yüzler çizerek tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


Yaşlı ve genç bireylerin fotoğrafları, yaşlı ve genç insanların çerçeveli resimlerinin olduğu sayfa, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, kartonlar.





KAVRAMLAR


Yaşlı-Genç.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Fotoğraflar kimler vardı?


Kestiğimiz fotoğrafları gruplarken neye dikkat ettik?





Duyuşsal Sorular:


Fotoğrafları gruplarken zorlandın mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ailendeki yaşlı kişiler kimler?


Ailendeki genç kişiler kimler?


Ailenizdeki yaşlı kişiler anne-babanın nesi oluyor?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Birinin yaşlı olduğunu nasıl anlarsın?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Fotoğraflarda pek çok yaşlı-genç insanlar olmalıdır. Kişiler belirgin olmalıdır. Kesilebilecek ebatlarda olmalıdır. 











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfa yaşlı kişiler davet edilebilir.





Yaşlı kimse görüntüsü oluşturabilmek için artık materyaller ile maske, gözlük, baston, peruk vb. yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte ailelerindeki genç ve yaşlı kimselerin fotoğraflarını incelemeleri, yaşlı bireylerin gençlik fotoğraflarını incelemeleri istenebilir.





Ailelerden yaşlı ve genç aile bireylerinin olduğu fotoğraflardan birkaç tanesini okula göndermeleri istenir.











UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa çocukların yakınları, akrabaları olan yaşlı yetişkinler davetler edilir. Onlarla kim oldukları, neler yaptıkları, gençliklerinde neler ile ilgilendikleri hakkında sohbet eldir. Çocuklar soru sormaları için teşvik edilir.





Davet edilen kişilerin kendi çocukluklarından oyunları sınıfta oynatmaları, öğretmenleri istenir.





Davetliler ve çocuklarla birlikte “Mandal Takmaca” oyunu oynanır. Davetliler yan yana oturur. Belirlenen bir mesafede aynı sayıda çocuk onlarla birebir eşleşerek karşılarına geçer. Tabaklardaki on mandalı eşleri olan davetlinin giysilerine tuttururlar. Ancak her defasında bir mandal alabilirler. Oyun başa komutu ile başlar ve müzik eşliğinde oynanır.





Davetliler uğurlandıktan sonra masalara geçilir. Çocuklara; yaşlı kimselere nasıl yardımcı olabileceğimizi anlatan resimlerin olduğu sayfa dağıtılır. Sayfadaki resimler incelenir. Davranışlar hakkında konuşulur. Başka hangi durumlarda yaşlılara yardımcı olabileceklerine ilişkin sohbet edilir. Resimlerdeki davranış durumları sınıfta dramatize edilir. Rollerin getirdiği duygu durumları ile ilgili sohbet edilir. “Yaşlı birine yardım ederken neler hissettin?” Yaşlı rolündeki çocuklara “biri sana yardım ettiğinde neler hissettin? “kimse sana yardım etmeseydi ne hissederdin?” soruları yöneltilir.








MATERYALLER


Yaşlı kimselere nasıl yardımcı olabileceğimizi anlatan resimlerin olduğu sayfa, bol miktarda mandal, plastik tabaklar.





KAVRAMLAR


Yaşlı-Genç.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfa kimler misafir geldi?


Misafirlerimizle neler konuştuk?


Misafirlerimiz bize hangi oyunları oynattı?





Duyuşsal Sorular:


Misafirlerimizle oyun oynarken neler hissettiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dramatizasyonda; yaşlı birine yardım ederken neler hissettin?


Dramatizasyonda; biri size yardım ettiğinde neler hissettiniz?


Dramatizasyonda; kimse size yardım etmeseydi ne hissederdiniz?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yaşlı büyüklerimizi aramazsak, ziyaret etmezsek ne hissederler?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Mandal Takmaca” oyununda her çocuk oynamalıdır.





Sınıftaki davetlilere sohbet esnasında yardımcı olunmalıdır. Çocuklar için anlaşılır bir dil kullanılması için destek olunmalıdır.





Eski oyunlar oynanırken çocuklara uygunluğu ve onların güvenliği dikkate alınmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yaşlılar evi, Huzurevi’ne ziyarete gidilebilir.





Yaşlılar Saygı Haftası için kart hazırlanabilir.








AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte yaşlı büyüklerini ziyarete gidebilirler.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte, aile büyüklerine hediye etmeleri için gönderilen kart hazırlayabilecekleri sayfayı tamamlamaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen kuş, maymun, kirpi, tavşan, aslan, fil, kaplumbağa gibi ormanda yaşayan hayvanlara ait çomak kuklaları kullanarak bir hikaye anlatır. Yuvalarının insanlar tarafından kötü kullanılması nedeniyle mutsuz olan bu hayvanlar yaşayacak yeni bir yer aramaktadırlar.  Hikaye yarım bırakılarak çocuklardan bu hayvanlar için neler yapılabileceği ile ilgili çözüm önermeleri istenir.


Ormanda hayvanlar dışında yaşayan diğer canlılara da dikkat çekilir. Ormanların yararları hakkında konuşulur. 


177 Orman Yangın İhbar Telefonu bir karta yazılarak sınıfa asılır. Çocukların bu numarayı öğrenmesi sağlanır.


Çocuklara yarısı çizilmiş olan ormanda piknik yapan çocukların olduğu resim dağıtılır. Resmi istedikleri gibi tamamlamaları istenir. 








MATERYALLER


Kuş, maymun, kirpi, tavşan, aslan, fil, kaplumbağa gibi ormanda yaşayan hayvanlara ait çomak kuklalar, orman resmi, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Orman








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ormanda yaşayan hangi hayvanlar hikaye saatimize misafir oldu?





Duyuşsal Sorular:


Ormandaki hayvanlar neden mutsuzdu?


Onları mutlu etmek için neler düşündük?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ormanların yararlarını söyleyelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ormana piknik yapmaya gittin mi? Orada neler gördün?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hikaye tamamlama çalışmasında mümkün oldukça çok çocuğun fikrinin alınması önemlidir.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Artık materyaller kullanılarak “Orman Projesi” yapılır. Ağaçlar, çiçekler ve hayvanlar yapılarak projeni içerisine yerleştirilir. 





AİLE KATILIMI 


Çocuklarıyla birlikte ormana gezi düzenlemeleri ve gördükleriyle ilgili ormanda resim yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte “Ormana Pikniğe Gidiyoruz” draması yapılır. Piknik çantası hazırlamak için mutfaktan gerekli olan araç- gereçler alınır. Sandviç ekmekleri kullanılarak çocukların kendi yiyeceklerini hazırlamasına fırsat verilir. Piknik sepeti hazırlandıktan sonra oynanacak oyunlar için ip, top vs. hazırlığı yapılır. Ormana yürüyüş öykünmesi gerçekleştirilerek sınıfın ya da okulun uygun bir mekanına gidilir.


Piknik alanında hazırlanan yiyecekler yenir. Çıkan çöplerin çocuklar tarafından toplanması sağlanır. Ormanın mutlaka temiz bırakılması gerektiği, orada yaşayan canlıların yuvasını kirletmemek gerektiği, insanların dinlenme ve eğlenme alanı olması nedeniyle herkese temiz bir çevre bırakmak gerektiği vurgulanır. Oyunlar oynanır ve tekrar sınıfa dönülme öykünmesi gerçekleştirilir.


Ormanda nasıl davranılması gerektiğini gösteren resimler çocuklara dağıtılır. Doğru ve yanlış olan davranışları bulmaları istenir. Artık materyallerle ağaç tamamlama çalışması yapılır.








MATERYALLER


Piknik çantası, mutfak araç gereçleri, sandviç yapmak için malzemeler, ip, top, ormanda nasıl davranılması gerektiğini gösteren resim, boya kalemleri, artık materyaller





SÖZCÜKLER


Piknik, Orman








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Piknik için hangi hazırlıkları yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Ormanı temiz bırakmasaydık, orada yaşayan canlılar neler hissederdi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ormanları temiz tutmazsak neler olur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yaşlı ağaçlar neden kesilir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Piknik yapmak için gerekli olan malzemeler önceden temin edilmelidir. (sandviç malzemeleri, top, ip vs)


Piknik için hazırlıkların bizzat çocuklar tarafından yapması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Ağacın büyüme aşamalarını gösteren kartlarla sıralama çalışmaları yapılabilir.


Ormanla ilgili şarkılar öğretilebilir.








AİLE KATILIMI 


Ailelerle birlikte okul tarafından belirlenmiş bir alanda ağaç dikme etkinliği düzenlenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Bahçedeki bitkiler incelenir. Ağaçlar, otlar, çimler, çiçekler vs. “bu bitkiler acaba önce nasıldı?” diye sorulur. Bitkilerin büyümek için nelere ihtiyacı olduğu tartışılır. Bahçeden bir miktar toprak alınır. Sınıfta bir kaba konur. Toprağa tohum ekilir. Kap pencere önüne yerleştirilir.  Her gün bir çocuk bitkini bakımından sorumlu olur. Sorumluluklarını ne olduğun, yapmazlar ise neler olabilecekleri üzerine konuşulur. Kap süslenebilir.





Çocuklara bitkinin büyüme aşamalarını anlatan resimlerin olduğu sayfa verilir. Sayfadaki resimler kesilir. Resimlerin arkasında bitkinin büyümesi için gerekli olanların resimleri vardır. Resimler kart düzenine getirilir.  Çocuklardan bitkinin büyüme aşamaları olan bu kartları, zaman oluş sırsına göre sıralamaları istenir. Sonra kartların arkasındaki bitkinin büyümesi için gerekli olanlar kullanılarak çocuklarla “bitki büyütme” draması yapılır. Kartlardaki resimlerin rolleri çocuklar arasında paylaşılır. İstekli olmaları, kendi tercihlerini yapmalarına fırsat tanınır. Tohum rolündeki çocuk toprağa ekiliyormuş gibi yapılır. Toprak rolündeki çocuklar üzerine atılıyormuş gibi yaparlar. Güneş rolündeki çocuk ışık saçar; rüzgar rolündeki çocuk, esinti rolü yapar. Su rolündeki çocuk, cansuyu veriliyormuş gibi yapar. Tohum rolündeki çocuk bitkinin büyümesini canlandırır. Drama doğaçlama olarak sürdürülür. Büyüyen bitkiye sevgi içerikli, güzel sözler söylenir.














MATERYALLER


Bitki büyüme aşamalarını ve bitkinin büyümesi için gerekli olanları gösteren kartların olduğu sayfa, makas, toprak, tohum, su, kap/ saksı.








SÖZCÜKLER


Bitki, cansuyu, tohum, sulak, yetiştimek.














DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Bitki büyütme” dramasında çocukların rollerini kendilerinin tercih etmelerine fırsat tanınmalıdır.





“Bitki büyütme” dramasında her çocuğun güzel, olumlu, sevgi içerikli cümle kurması için fırsat tanınmalıdır.





Bahçede çocukların güvenliği dikkate alınmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Bahçede hangi bitkileri gördük?


Kaba/saksıya tohum ekerken neler yaptık?


“Bitki büyütme” dramasında bitkiye nasıl cümleler söylediniz?








Duyuşsal Sorular:


“Bitki büyütme” dramasında rolünü canlandırırken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bitkiler nasıl büyüyor? Hatırlayalım.


Bitkiler neden önemlidir? Onları neden korumalıyız?


Ektiğimiz tohumla düzenli ilgilenmez ne olur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde veya bahçede yetiştirdiğiniz bitkiler var mı? Nelerdir?


Bitkileri sulamazsak ne olur?


Bitkileri çok sularsak ne olur?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Bahçede, seçtikleri bir bitkinin resmini resim kağıtlarına yapmaları istenebilir.





Sınıftaki bitki dışında çocukların bahçe ortamında da bitki yetiştirmesi için uygulamalar yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte bitki yetiştirmesi istenebilir. Bitkileri yetiştiğinde okula göndermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Bahçeden bir bitki kökleriyle birlikte alınır. Bir miktar da toprak alınır; sınıfa getirilir. Bitkinin kökleri çocuklara gösterilir. “Bu kökler nerede durur? Biz neden göremeyiz? Kökler sizce neye benziyor? Köklerin yararı nedir?” vb. sorular eşliğinde sohbet edilir. Kökleri sayesinde suyu ve diğer ihtiyacı olanları aldığı, gövde ve yaprakları çocuklara anlatılır. Bitki kökleriyle birlikte suya konur.





Çocuklar önceden kartonlara çizilen çiçek ve yaprakları keser. Pipetlerle çiçeklerin dalları yapılır. Bu pipetler ile bardaklardan su içilir. Böylece köklerin dallara çiçeklere ve yapraklara topraktaki suyu nasıl emdiğini, çektiğini hissetmeleri sağlanır.





Çocuklar masalara geçer. A4 boyutunda bir sayfadaki farklı bitkilerin olduğu (toprak üstündeki görüntü)  resmi gösterilir. 	Bitkilerin hangi bölümlerini gördükleri sorulur. Sayfayı işaretli yerlerinden katlamaları istenir. Şimdi neler gördükleri, bitkilerin şimdi nasıl göründüğü sorulur. (Bitkilerin kökleri görünmektedir.) Boş olan kısma istedikleri bir bitkiyi ve köklerini çizmeleri istenir. Kıvrılan sayfa tam olarak açılır. Burada toprağın altı görüntüsü vardır. Sayfada gördüklerini anlatmaları istenir. Solucanların, toprak ve bitkiler için önemi, toprakta hava boşlukları oluşturdukları anlatılır. Resimdeki uygun yerlere başka toprak altında yaşayan hayvanlar çizerek resmi tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


A4 boyutunda farklı bitkilerin toprak üstündeki görüntüsünün olduğu resim, toprağın altı görüntüsü, boya kalemleri, makas, pipet, yapıştırıcı, su, bardak, köklü bitki.





SÖZCÜKLER


Toprak altı, kök, gövde, yaprak, dal, çiçek, bitki.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıfa getirilen bitkinin her çocuk tarafından incelenmesi, köklerinin belirgin olması önemlidir.





Pipet ile yapılan çalışmada her çocuk için tek kullanımlık bardaklar hazır olmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Bitkinin bölümleri nelerdi?


Bardaktan su içtiğimiz pipetlerle neler yaptık?


İncelediğimiz sayfalarda neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Solucanları ve diğer canlıları incelerken neler hissettin? Hoşuna gitti mi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Köklerin yararı neydi?


Solucanların yararı neydi?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Toprağın altını görmemizi sağlayacak icat yapsaydın; nasıl bir şey olurdu?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılarak bitkiler ve toprak incelenebilir. Toprak kazılabilir. Solucanlar ve diğer canlılar büyüteçlerle incelenebilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerin çocuklarıyla birlikte farklı bitkilere ait yaprakları toplamaları, incelemeleri, kurutarak; yaprak koleksiyonu oluşturmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla bahçeye çıkılır. Çevrelerini gözlemlemeleri (toprak, park, mümkünse okulun dış mekanları vs) istenir. Sınıfa dönüldüğünde gördüklerinden nelerin canlı nelerin cansız olduğunu hakkında sohbet edilir. Canlı olduğunu nasıl anladın?  Hareket eden her şey canlı mıdır? gibi sorularla tartışma ortamı yaratılır. 


Çocuklara üzerinde canlı ve cansız nesnelerin olduğu resimler gösterilir. Her çocuktan verilen resimlerden canlı- cansız olanları bulmaları ve nedenleriyle birlikte cümle kurmaları istenir. 


Çocuklara bir oda resmi verilir. Odada boş saksı, boş akvaryum, boş koltuk, yerde köpek mamasının olduğu yemek kabı vardır. Çocuklardan odada ki cansız nesneleri bulmaları, bu odada yaşayabilecek canlıları tahmin edip çizmeleri istenir. 








MATERYALLER


Canlı- cansız nesne resimleri, oda resmi, boya kalemleri





KAVRAMLAR


Canlı- Cansız








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Bahçeye çıktığımızda canlı olan neler gördük?


Bahçeye çıktığımızda cansız olan neler gördük?





Duyuşsal Sorular:


Canlı bir kediyle mi yoksa cansız oyuncak bir kediyle mi oyun oynamayı seversin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Canlı ve cansız nesneleri anlatan cümleler kuralım.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde sizden başka hangi canlılar yaşıyor?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Bahçe ortamında çocukların gözlem yapmaları için gerekli olan fırsat verilmeli, bazı canlılara dikkat çekilmelidir.( havada uçan kuş, yerde gezinen karınca gibi)








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf ya da okul ortamında canlı- cansız nesneleri bulma oyunu oynanabilir.


Canlıların yaşamak için nelere ihtiyacı vardır? Deney çalışmaları yapılabilir.


Dergi ve gazetelerden canlı- cansız nesnelerin resimleri kesilerek kavram haritası oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 


“Evimizde yaşayan canlılar” belirlenerek konuyla ilgili sohbet edilebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Mevsimlerle ilgili birçok resim incelenir. Bu resimlerden hangileri ilkbahar mevsimine ait olabileceği sorularak özellikleri hakkında sohbet edilir. İlkbahar mevsiminde çevrede olan değişiklikler mevsim özellikleri hakkında konuşulur.  Diğer mevsimlerle ilgili olan resimler de kullanılarak gruplama çalışmaları yapılır. 


İlkbahar mevsiminin özelliklerini yansıtan resimler çocuklara dağıtılır ve boyamaları istenir. Boyanan resimlerle çevre gezisi düzenlenir. Doğada meydana gelmiş olan değişiklikler gözlemlenerek resimdeki durumu yansıtanlar tespit edilerek resim üstünde işaretlenir.


İlkbahar resimleri dağıtılarak eksik bırakılmış olanların tamamlanması istenir. 


Aile katılımı olarak gönderilen leylekler kullanılarak “Göçmen Kuşlar” oyunu oynanır. Sınıfın köşeleri sıcak ülke, soğuk ülke olarak belirlenir. Çocuklar evlerden gönderilmiş olan leyleklerden sürü oluşturarak tek elleriyle soğuk ülkelerden sıcak ülkelere göç etme oyunu oynarlar. Leylekleri öğretmenin komutlarına göre hareket ettirirler. (Yavaş uçuyoruz, alçaklardan geçiyoruz, dinlenmek için yere konduk vb.) Leyleklerin neden göç ettiği, neler hissediyor olabilecekleri üzerine konuşmalar yapılır.








MATERYALLER


Mevsimlere ait resimler, ilkbahar resmi, boya kalemleri, aile katılımı kuş figürleri





SÖZCÜKLER


İlkbahar








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çevre gezisinde neler gördün?





Duyuşsal Sorular:


İlkbaharda doğanın renkli görüntüsü sana neler hissettirir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Boyadığın resimle, çevre gezisinde aynı olan neler gördün? 


İlkbahar mevsiminde doğada neler değişir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


İlkbahar mevsiminde giydiğimiz kıyafetlerde neler değişir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Gezi için uygun ortam hazırlanmalı ve gerekli güvenlik önlemleri alınmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çiçek ekilebilir.


Bu mevsimde giyilen giysiler incelenebilir.





AİLE KATILIMI 


Çocukların aileleriyle birlikte hazırlamaları için evlere leylek yapma etkinliği gönderilir. 


Göçmen kuşlarla ilgili araştırmalar yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf duvarına farklı hayvanlara ait siyah renkli ayak izleri asılır. Çocukların ilgisi çekilerek ayak izlerinin kimlere ait olduğunu tahmin etmeleri istenir. Bizim ayak izlerimiz var mıdır? Çalışması yapılarak çocuklardan ayakkabı ve çoraplarını çıkartarak ayak kalıplarını çizmeleri ve kesmeleri istenir.  Kalıplar siyah pastel boyalar kullanılarak boyanır ve diğer kalıpların yanına duvara asılır. Ayak izleri karşılaştırılarak büyüklüğü, şekli vs. özellikleri hakkında konuşulur.


Çocuklara çeşitli hayvanlara ait ayak izlerinin olduğu çiftlik resmi dağıtılır. Bu hayvanların siyah boya döküp üzerine bastıkları için ayak izlerinin siyah olduğu söylenilir. Kalıplara bakılarak hangi hayvanlar olduğu tahmin edilmeye çalışılır. Resimdeki çitler siyah renge boyanır.


Siyah şiiri çocuklara öğretilir.


                               Geceleri gökyüzü


                               Zeynep’in saçı gözü 


                               Karadır diğer adı


                               Siyah zeytin sofranın tadı


Çeşitli hayvan resimleri ve bu hayvanlara ait ayak izleri kullanılarak “Ayak İzlerini Takip Et” oyunu oynanır. Her bir hayvan için 10-15 arası kart hazırlanarak yere karışık düzende yerleştirilir.  Çocuklar sırayla oyunu oynar. Belirlemiş olduğu bir ayak izinin üzerinde çift ayak sıçrayarak oyunu tamamlamaları ve en son karta geldiklerinde hangi hayvana aitse onun resmini ayak izinin üzerine yerleştirmeleri istenir. 








MATERYALLER


Artık materyaller, çöp poşeti, gazete kağıdı





KAVRAMLAR


Şişman- Zayıf








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda hangi hayvanların ayak izleri vardı?


Ayak izleri neden siyahtı?





Duyuşsal Sorular:


Ayak izlerinin kimlere ait olduğunu merak ettin mi? 





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ayak izlerinin kimlere ait olduğunu nasıl anladın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinde siyah renkli neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Ayak izleri mümkün olduğunca çeşitli olmalıdır.


Ayak İzlerini Takip Et oyununda ayak kalıpları, zemin üzerinde mümkün olduğunca geniş mesafelere yayılmalı, çocukların çift ayak sıçrayabilecekleri aralıkta olmalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Siyah karton üzerine beyaz boya kalemleri ile resim çalışması yapılabilir.


Sınıfta siyah nesne avına çıkılabilir.


Başka nesnelere ait kalıp çıkartma çalışmaları yapılabilir. (ip baskısı gibi)





AİLE KATILIMI 


Siyah pastel boya ile boyanmış kağıt üzerinde kürdan kullanılarak resim yapma çalışması yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara resim kağıtları dağıtılarak “kütüphane” konulu resim yapmaları istenir. 


Okula en yakın kütüphaneye gezi düzenlenir. Gezide kütüphane tanıtılır ve kuralları hakkında konuşulur. Neden kütüphanede sessiz olunması gerektiği hakkında tartışılır. Kütüphane görevlileri ile tanıştırılarak, “kütüphane kartı ve üyeliği” hakkında bilgi alınır. Çocukların kitapları incelemelerine fırsat verilerek gezi tamamlanır.


Gezi sonrası tekrar resim kağıtları dağıtılarak “kütüphane” konulu resim yapılır. Gezi öncesi ve sonrası yapılan resimler bir araya getirilerek karşılaştırılır. 


Sınıf kitaplığı incelenerek bir kitabın hazırlanmasında kimlerin görev aldığı hakkında konuşulur. Yazar ve ressam hakkında bilgi verilir. Her çocuktan sınıf kitaplığına konulmak üzere bir masal kitabı hazırlaması istenir. Öğretmen tarafından, çocukların anlattıkları masallara not edilir ve çalışmalar kitaplıkta sergilenir. 








MATERYALLER


Resim kağıtları, Boya kalemleri, Masal kitabı şablonu





SÖZCÜKLER


Kütüphane, Kütüphane kartı, Kütüphane üyeliği, Kütüphane görevlisi, Yazar, Ressam








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kütüphanede neler gördün?





Duyuşsal Sorular:


Kendi kitabını hazırlamak sana neler hissettirdi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir kitabın hazırlanmasında kimler görev alır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde kimler kitap okuyor?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Gezi öncesi gerekli olan hazırlıklar yapılmalı ve tehlikeli olabilecek durumlar için önlemler alınmalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla birlikte kütüphane kartı hazırlanabilir. Kartlar kullanılarak sınıf kitaplığındaki kitaplar evlere gönderilip okumaları ve okula geri getirmeleri sağlanabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden en yakın çocuk kütüphanesine gitmeleri ve çocuklarını kütüphaneye üye yapmaları istenebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





“Dün neler yaptık, bugün neler yapıyoruz, yarın neler yapacağız” konulu sohbet edilir. 


Çocuklardan “dün- bugün- yarın” oyunu için kendilerine verilmiş olan sarı, turuncu ve mavi renkteki daireleri kesmeleri istenir. Dün- bugün ve yarın kavramları için birer renk belirlenir. “Bugün” daireleri yere yerleştirilir. Bir gerisine “dün”, bir ilerisine “yarın” daireleri yerleştirilir. Çocukların bugün dairesinin üzerine çıkmaları söylenir. Öğretmenin vermiş olduğu yönergelere göre  “dün” dendiğinde gerisindeki daireye geçmeleri, “yarın” dendiğinde ilerisindeki dairelere geçmeleri istenir. Her komuttan sonra çocuklara “bugün” dairesi üzerine gelinip beklenmeleri söylenir.


Dün- Bugün ve Yarın konulu tırtıl hikaye çocuklara anlatılır. Hikayedeki kahramanın, tırtılın orta dairesinde, bugün neler yaptığını gösteren resmi bulunmaktadır. Verilen resimlerden dün neler yaptığını ve yarın neler yapacağını bulmaları, kesmeleri ve tırtıl hikayeye yapıştırmaları istenir. 


Çocukların kendi okul yaşantısından yola çıkılarak “dün ne günüydü, bugün ne günü” çalışması (serbest kıyafet, kitap, oyuncak vs. günü gibi) yapılır. Yarın ne günü konulu resim yapmaları istenir. 











MATERYALLER


Karton, Makas, Tırtıl hikaye ve resimleri, Okulumuzda dün-bugün ve yarın resimleri, boya kalemleri





KAVRAMLAR


Dün- Bugün- Yarın








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dün- bugün ve yarın oyunu için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Yarın neler yapacağını planlamak seni heyecanlandırır mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Tırtıl hikayesinde dün ve yarına ait resimleri nasıl buldun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yarın neler yapacağına kiminle karar veriyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kavramın pekişmesi amacıyla her çocuğa dün- bugün ve yarınla ilgili konuşmasına fırsat verilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Oyun için hazırlanan daireler resimlenebilir.


Resim kağıtları 3’e katlanarak dün, bugün ve yarın resmi yapılabilir.








AİLE KATILIMI 


Aile bireylerinden her birinin dün-bugün ve yarınla ilgili hatırlama ve planlama çalışması yapması, çocukların ise konuyla ilgili resim yapmaları istenir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla sınıf takvimi üzerinde “Bugün günlerden ne? Yarın günlerden ne olacak? Dün günlerden neydi? Oyuncak günümüz hangi gündü? Hafta sonu tatilinde hangi günler var? En çok hangi günü seviyorsun?” soruları sorularak sohbet edilir.


Çocuklarla “Haftanın Günlerini Tamamla” oyunu oynanır. Oyun için öğretmen tarafından 7 parçadan oluşan iki adet puzzle hazırlanır. Her bir parçaya haftanın bir günü yazılır. Oyun için gruplara ait iki platform oluşturulur. Platformda haftanın her bir gününü simgeleyen 7 adet sandalye, her sandalyede haftanın bir gününe ait puzzle parçası ve yine her sandalyede birer oyuncak kullanılır.(Oyuncaklar 7 farklı çeşit olmalıdır). Sandalyelerin üzerine puzzle parçaları ve oyuncaklar yerleştirilir. 


Çocuklardan 8’er kişilik gruplar oluşturulur. 7 kişi günleri toplama 1 kişi ise puzzle oluşturma görevini üstlenir. Sandalyelerin arasına dizilmiş olan engellerin çift ayak sıçrayarak aşılması ve söylenen güne ait puzzle parçalarının ve oyuncakların toplanması grupların görevidir. Oyun puzzleın doğru tamamlanması ve 7 oyuncağın biriktirilmesiyle sonlanır. Çocukların gün isimlerini okuyamaması nedeniyle gün ve oyuncak birlikte sunulmalıdır. “Araba Salı, Bebek Çarşamba gibi”.


Çocuklara “Haftanın Günleri” şiiri öğretilir.


Pazartesi ile başlar hafta


Sonra gelir Salı, Çarşamba


Perşembe, Cuma bitiyor hafta


Cumartesi, Pazar tatil zamanı


Sende değerlendir her anı








MATERYALLER


İki adet gün puzzle, çeşitli oyuncaklar ve sandalyeler





KAVRAMLAR


Haftanın günleri, Pazartesi, Salı, Çarşamba, Perşembe, Cuma, Cumartesi, Pazar

















MATERYALLER


İki adet gün puzzle, çeşitli oyuncaklar, sandalyeler





KAVRAMLAR


Haftanın günleri, Pazartesi, Salı, Çarşamba, Perşembe, Cuma, Cumartesi ve Pazar.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Haftanın günleri puzzle oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Grupta sana ait puzzle parçasını arkadaşına ulaştırdığında kendini nasıl hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Haftanın günlerini sayalım.


Oyuncak günümüz hangi gündü? vs.


Tatil günleri hangileridir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Pazar günü ailenle birlikte neler yaparsın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyuncak ve gün eşleştirmesi çocuklar tarafından doğru algılanmalıdır. Platform çeşitli fiziksel aktiviteleri gerçekleştirecek şekilde düzenlenmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara gün isimleri kartları ve aynı oyuncaklar verilerek eşleştirme ve gruplama oyunları oynanabilir. 





AİLE KATILIMI 


Ailenin haftalık programı ile ilgili sohbet edilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara bir madalya gösterilir. Bunun ne için olabileceği hakkında tahmin yürütmeleri istenir. Öğretmen tarafından “sağlıklı çocuk” madalyası tanıtılarak, hafta boyunca her gün yemeklerini düzenli yiyen çocukların bu madalyayı kazanacağı söylenir. Sağlıklı beslenmenin önemi hakkında konuşulur. Haftanın 7 gününün yazılı olduğu ve üzerinde boş tabak resimlerinin bulunduğu çizelgeler, sınıfın görünen ve çocukların ulaşabileceği alanlarına yapıştırılır. 


Tablo, her gün yemek saatinden sonra yemeğini bitiren çocuklar tarafından boyanır. 


Cuma günü okulun son günü olması nedeniyle tablolar eve gönderilir.  Tablonun Cumartesi ve Pazar günlerine ait kısımların evdeki beslenme düzenine göre boyanması ve Pazartesi okula gelirken getirilmesi istenir. 


Tablo tamamlandığında çocuklarla birlikte incelenir. Kimlerin düzenli yemek yediği konuşulur. Hak edenlerin madalyasını keserek hazırlaması istenir. Madalyalar alkışlanarak sahiplerine takılır. 








MATERYALLER


Haftanın günlerini gösteren yemek tablosu, madalya, makas, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Tablo, madalya





KAVRAMLAR


Haftanın günleri, Pazartesi, Salı, Çarşamba, Perşembe, Cuma, Cumartesi, Pazar











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Sağlıklı Çocuk” madalyasını kazanabilmek için neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


En sevdiğin gün hangisidir?


En sevdiğin yemek hangisidir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Haftanın günlerini sayalım.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sağlıklı beslenmek için neler yapmalısın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğun tablosunu takip etmesi sağlanmalıdır.


Madalyayı kazanmak için tabakları boyanmanın önüne geçebilmek adına çocukların beslenme düzenleri öğretmen tarafından takip edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf takviminden günler takip edilebilir. Her gün bir önceki ve sonraki günle ilgili sohbet edilebilir.


Sağlıklı beslenme ile ilgili çalışmalar yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocukların eve götüreceği tablonun takip ve düzeni istenir.


Evdeki akşam yemeklerinin düzeni ile ilgili bu tarz çalışmalar yapılabilir. 


Evdeki takvimden günler takip edilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara kahverengi kartlar dağıtılır. Okul içerisinde geziye çıkılarak “Kahverengileri Bul” oyunu oynanır. Kahverengi bir nesne gördüklerinde ellerindeki kartı o nesneye yapıştırmaları istenir. Tüm çocukların kartı bittiğinde bulunan nesnelerin rengi ile yapıştırılan kartların rengi karşılaştırılır. Yapılan eşleştirme çocuklarla birlikte değerlendirilir. 


Çocuklarla birlikte kakaolu kek ya da pasta yapılır. Yapılan pasta, dilimlenerek tabaklara konulur. Çocuklara pastanın rengi, lezzeti ve kokusu sorulur. Bu renkte ve lezzette başka neler yedikleri hakkında konuşulur. Pastaya bu rengi verenin ne olabileceği hakkında tartışılır. 


Çocuklara üzerinde pasta dilimlerinin ve kurabiyelerin olduğu resim dağıtılır. Aşçının elindeki kakaolu pastanın dilimini, diğer dilimlerin arasından bulmaları söylenir. Verilen pasta resmini kakaolu pasta olacak şekilde boyamaları istenir.


Kahverengi şiiri öğretilir.


Kestane, fındık, çikolata


Bütün tatlar bir arada


Ağacın kabuğu, toprağın rengi


Hepsi de kahverengi








MATERYALLER


Kahverengi kartlar, Yapıştırıcı, Pasta ya da kek için malzemeler, Tabak, Aşçının olduğu resim, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Kakao 





KAVRAMLAR


Kahverengi 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Okul gezisi sırasında kahverengi neler buldunuz?





Duyuşsal Sorular:


Kahverengi yiyeceklerden en çok hangisini seversin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Pastaya ait parçayı hangi özelliklerine bakarak buldun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Doğada kahverengi olan neler görüyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Okul gezisinde tüm çocukların kahverengi kartını eşleştirebileceği nesne bulması sağlanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kakaolu süt hazırlanabilir. Diğer kahverengili yiyecekler getirilerek “kahverengi eğlencesi” düzenlenebilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklarla birlikte mutfakta eğlence saati yapılarak “kahverengi” içecek ya da yiyecek hazırlanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara üzerinde tavşan resminin ve yuvasının olduğu resim dağıtılır. Tavşanı çizgilerinden kesmeleri istenir. Okunan hikayedeki yönergelere uygun şekilde tavşanı yuvasından içeri sokmaları veya dışarı çıkarmaları beklenir.





Hikaye: Tavşan Bino, yuvasından dışarı çıkmış kırlarda oyun oynuyordu. Karnı acıkınca yemek yemek için içeri girdi. Yuvasında yiyecek kalmadığını görünce lahana toplamak üzere dışarı çıktı. Aniden yağmur başladı. Tavşan Bino ne yapmalı? (Cevap için bekleyin.) Tavşan Bino, ıslanmamak için içeri girdi. Yağmurun durmasını bekledi. Güneş tekrar parıldamaya başlayınca ne yapmış olabilir?  (Cevap için bekleyin.) Yuvasından dışarı çıktı. Lahanaları topladı ve afiyetle yedi. 





Hikaye sona erdiğinde çocuklardan yeni cümleler ile hikayeyi devam ettirmeleri istenir. Tavşanı içeri veya dışarı çıkaracak cümleler olması gerektiği özellikle belirtilerek çalışma sürdürülür.








MATERYALLER


Tavşan ve yuvasının olduğu resim, makas





KAVRAMLAR


İçeri- Dışarı








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede Tavşan Bino,  hangi durumlarda dışarı çıkıyordu?





Duyuşsal Sorular:


Tavşan Bino yağmurda dışarıda kalsaydı neler hissederdi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Tavşan Bino’nun yuvasından içeri girmesi ve dışarı çıkması için yeni hangi cümleler kurdun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sokak kapınızdan dışarı çıkmadan önce ne gibi hazırlıklar yaparsın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tavşan resmi kesilirken sayfanın kullanımı açısından zarar görmemesi önemlidir.


Hikaye okunurken kavrama ilişkin kelimeler üzerine bastırılarak okunmalıdır. 


Çocukların tavşanı hareket ettirebilmesi için gerekli süre tanınmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Hikaye dramatize edilerek canlandırılabilir. 


Sınıfta belirlenen nesnelerle “içeri- dışarı” oyunu oynanabilir.





AİLE KATILIMI 


Hikaye evlere gönderilerek, buna benzer örneklerle çeşitlendirmeleri ve aile bireyleri ile oynamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara “Ayağıma Ne Battı?” adlı hikaye okunur.





HİKAYE: Fil Yumu ormanda geziniyordu. Aniden bir çığlık attı. Arkadaşları ona doğru geldiklerinde Yumu’yu ayağını tutarken buldular. Yumu yanlışlıkla Bay Kirpi’nin üzerine basmıştı. Canı çok acıyordu. Arkadaşları onu Doktor Kuki’ye götürdüler. Doktor Kuki, sivri uçlu dikeni hangi aleti kullanarak çıkarabileceğini düşündü.”





Hikaye sonrası çocuklara üzerinde pek çok sağlık malzemesinin olduğu resim dağıtılır. Fil Yumu’nun ayağındaki sivri dikeni hangi aletlerin çıkarabileceği konuşulur. 


Sınıfımızda sivri olan nesneler var mı? Küt olan nesneler var mı? Soruları ile sınıf materyalleri incelenir. Sivri olanların neden sivri olması gerektiği tartışılır. 


Çocuklarla birlikte kartondan külah şeklinde sivri uçlu ve sihirbaz şapkası şeklinde küt uçlu birer şapka hazırlanır. Hazırlanan şapkalar ile “sivri- küt” oyunu oynanır. Çocuklardan halka şeklinde durmaları ve müzik eşliğinde bu iki şapkayı başlarında dolaştırmaları istenir. Müzik kapatıldığında başında şapka olan çocuklar, şapkasına uygun olacak şekilde sınıftan sivri ya da küt nesne bulurlar. 








MATERYALLER


Ayağıma Ne Battı? hikaye resimleri, sınıf materyalleri, karton, makas, yapıştırıcı





KAVRAMLAR


                      Sivri- Küt











MATERYALLER


Ayağıma Ne Battı? hikayesi resimlemeleri, sınıf materyalleri, karton, makas, yapıştırıcı ve çeşitli süsler





KAVRAMLAR


Sivri- Küt








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ayağıma Ne Battı? hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Elinize sivri bir nesne batsa neler hissedersiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfımızda sivri uçlu neler bulduk?


Sınıfımızda küt uçlu neler bulduk?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kullandığımız sivri uçlu eşyaların ucu sivri olmasaydı neler olurdu?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sivri uçlu nesnelerin çocukların güvenliğini tehdit etmeyecek şekilde olması önemlidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Sınıf ortamına strafor getirilerek oluşturulacak olan köpük tabloya çeşitli nesneleri yerleştirmeleri istenebilir. Sivri uçlu olanların nasıl kolay yerleştiği, küt uçlu olanların neden yerleşemediği tartışılabilir. 








AİLE KATILIMI 


Evdeki sivri uçlu nesneler bulunabilir. Sivri uçlu nesnelerin kullanımı ile ilgili dikkat edilmesi gereken konular çocuklarla tartışılabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara ülkemizin tarihi ve turistik alanlarını gösteren resimler dağıtılır. Resimlerde “neler gördükleri, neleri beğendikleri ve bu yerlere gidip gitmedikleri” sorularak sohbet edilir. 





Çocuklara ülkemizin yedi bölgesini gösteren harita dağıtılır. Turistik olan yerlerin resimlerini kesmeleri istenir. Öğretmenin desteği ile bu yerleri haritanın üzerine yerleştirmeleri beklenir.  Ortaya çıkan “Turizm Haritasına” turistler çizmeleri istenir. 








MATERYALLER


Ülkemizin tarihi ve turistik alanlarını gösteren resimler, Türkiye haritası, makas, yapıştırıcı





SÖZCÜKLER


Turist, Turizm, Harita, Tarihi yer, Turistik alan








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Nerelere ait fotoğraflar gördün?


Fotoğraflarda neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Gördüğün yerlerden en çok hangisini sevdin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sence turistik olan alanlarda güzel olan neler vardı?


Sen neleri değiştirmek isterdin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yaşadığın şehirde herkesin ziyaret ettiği turistik bir alan var mı?


Sen bu turistik alana gittin mi?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Turistik mekanları harita üzerine yerleştirmede çocuklara destek olunması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Turistik alanlarla ilgili görseller izlenebilir.


Fotoğraflarla kolaj çalışması yapılabilir. Broşürler hazırlanabilir.


Turistik mekanların gezilmesi ile ilgili drama çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden turistik alanlara ait resimler ve gezip gördükleri yerlere ait fotoğraflar istenebilir. 








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf ortamına ülkemize ait tarihi ve turistik mekanlara ait fotoğraflar/ resimler yerleştirilir. Çocukların fotoğrafları incelemelerine fırsat verilir. 


Artık materyaller ve kutular kullanılarak fotoğraf makineleri yapılır. Hazırlanan makineler “Ben Bir Turistim” draması için kullanılır. 


Drama köşesindeki aksesuarlar, kıyafetler ile fotoğraf makineleri kullanılarak çocuklardan ülkemizi gezmeye gelen turist olmaları istenir. Öğretmenin görevi ise turistlere rehber olmaktır. Çocuklarla farklı ortamları geziyor ve fotoğraflarını çekiyor öykünmeleri yapılır. Arada “ Balıkları gördünüz mü? Heykeller ne kadar güzel görünüyor” gibi yönlendirmeler yaparak çocukların dikkatleri çekilir. 


Öğretmen “Kız Kulesi”nin resmini göstererek hikayesini anlatır. Diğer resimlerdeki yerler hakkında bilgi verir. 


Drama sonrası masalara geçilerek çocuklara gezi sırasında nerelerin fotoğraflarını çektikleri sorulur. En çok beğendikleri yerin resmini çizmeleri istenir.








MATERYALLER


Tarihi ve turistik mekanlara ait fotoğraflar, Artık materyaller, Kutular, Resim kağıtları, Boyalar





SÖZCÜKLER


Turist, Rehber, Tarihi ve Turistik Mekan








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Turist olmak için ne gibi hazırlıklar yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Turist olmak hoşunuza gitti mi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Turist kime denir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Hiç fotoğraf makinesi kullandın mı?


Nerelerin fotoğrafını çektin ya da çekmek isterdin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Artık materyaller ve kutular önceden hazırlanmalıdır.


Tarihi ve turistik mekanlara ait fotoğraflar konusunda çeşitlilik sağlamak amacıyla ailelerin desteği istenmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf ortamına yöresel ürünler getirilerek “Kültür Köşesi” oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden yaşadıkları şehirde var olan tarihi ya da turistik bir mekana çocuklarıyla birlikte gezi düzenlemeleri ve fotoğraflarını çekmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla “Açık- Koyu Oyunu” oynamak için renklerin açık ve koyu tonlarını belirten kartlar hazırlanır. 


Çocuklardan halka şeklinde durmaları ve ellerini arkalarında bağlamaları istenir. İçlerinden bir çocuk seçilir ve her çocuğun eline bir kart vermesi istenir. Tüm çocuklar kartlarını aldıktan sonra “Bir açık, bir koyu, Her rengin var bir tonu” tekerlemesi söylenerek eller ön tarafa uzatılır. Aynı rengin açık ve koyu kartını tutan çocukların birbirini bularak eşleşmeleri istenir. Eşleşmede en sona kalan çiftten, sınıf materyallerinden kendi renginin açık ve koyu tonunda eşya bulmaları istenir. 


Çocuklara her rengin açık ve koyu tonunun olduğu bir resim dağıtılır. Resmin altında, aynı renklerde kalemler yer almaktadır. Çocuklardan kalemler ile resimdeki renkleri, tonlarına göre eşleştirmeleri istenir. 


Boş bir zemin üzerine verilen renk tonlarına göre resim yapmaları istenir. “Açık yeşil ağaç, koyu yeşil çimen çiz. Açık kırmızı çiçek, koyu kırmızı elma çiz. Açık sarı güneş, koyu sarı ördek çiz. Açık mavi göl, koyu mavi çiçek çiz” gibi yönergelerle çalışma tamamlanır. 








MATERYALLER


Kartondan açık- koyu renkteki kartlar, Açık ve koyu tonların yer aldığı resim, Boya kalemleri ve Resim kağıdı





KAVRAMLAR


Açık- Koyu








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfta açık ve koyu tonlarda hangi eşyalar vardı?





Duyuşsal Sorular:


Oyunda arkadaşının eline bıraktığı kartı merak ettin mi?


Aynı renk tonunu taşıyan arkadaşını bulmaya çalışırken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yaptığın resimde açık ve koyu yeşil neler çizdin? (Diğer renklere göre soru sayısı arttırılabilir.)





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Boya kalemlerinde hangi renklerinin açık ve koyusu var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıf ortamında açık- koyu tonlarda, farklı renklere ait birçok nesne bulundurulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan boya kalemlerini masanın üzerinde karıştırmaları istenir. Öğretmenin verdiği renk yönergesine göre kalem bulmaları istenir. Kimlerin elinde açık, kimlerin elinde koyu tonların olduğu çocuklarla tartışılarak bulunur.





AİLE KATILIMI 


Evde aynı renge ait açık ve koyu tonlarda eşya bulma oyunu oynanabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara bir yüzü parlak bir yüzü mat olan ambalaj kağıtları ( çikolata kağıtları da olabilir) dağıtılır.  Parlak olan ve mat olan kısımlarını göstermeleri istenir. Kağıtları yırtarak parçalara ayırmaları söylenir. Öğretmenin vereceği yönergeler doğrultusunda örüntü çalışması yapılır. “Bir parlak, bir mat, bir parlak..” öğretmen birkaç yönergeden sonra durur ve kalan parçaları örüntüye uygun olarak çocuklardan tamamlamalarını ister.  


Yönergeler “iki mat, bir parlak”, “iki parlak, iki mat” şeklinde değiştirilerek örüntü oluşturma oyununa devam edilir. 


Çocuklara parlaklıklarıyla ünlü Çaça Balıklarını ait resimler dağıtılır. Çaça Balıklarının parlak pullarını kaybederek mat göründükleri ve bunun için üzgün oldukları söylenir. Onları parlak hale getirip mutlu edebilmek için neler yapılabileceği tartışılır. Kağıtların parlak kısımları, pullar ve  simler kullanılarak Çaça Balıkları parlak hale getirilir. 








MATERYALLER


Ambalaj veya çikolata kağıtları, Çaça Balıklarına ait resimler, pullar ve simler





KAVRAMLAR


Parlak- Mat








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Örüntü oyunu için neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Çaça Balıkları neden üzgündü?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Örüntü oyununda hangi malzemeleri kullandın?


Hangi örüntüleri oluşturduk? Gösterelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende parlak yüzeye sahip neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğa yetecek miktarda ambalaj kağıdı bulunması önemlidir.


Örüntüler tek tek kontrol edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





CD ve alüminyum folyo kullanılarak parlak nesnelere ait sanat çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden parlak ve mat yüze sahip çeşitli ambalaj kağıtları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa Atatürk’ün fotoğrafları (özellikle çocuklar ile olan) getirilerek birlikte incelenir.  Fotoğraftaki kişinin kim olduğu, ülkemiz için neler yaptığı sorulur. Atatürk’ün çocuklara verdiği değerden bahsedilir. Atatürk tarafından ülkemiz için çok önemli bir gün olan Meclis Açılış Gününün, çocuklar için bayram ilan edildiği ve tüm dünya çocuklarıyla birlikte kutlandığı anlatılır. Meclis nedir? Fotoğrafların içinden meclise ait olanları bulalım yönergeleri ile gruplama çalışmaları yapılır. 


Çocuklara 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramını nasıl kutlamak istedikleri, Atatürk’e bu bayramı çocuklara hediye ettiği için neler söylemek isterdin? gibi sorular sorularak duygu ve düşünceleri alınır. Ardından “Benim Bayramım” yazılı boş resim kağıtları dağıtılır. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramını nasıl kutlamak istedikleri ile ilgili resim çalışması yapmaları istenir. 


Öğretmen masaya çeşitli materyaller dizer. Bayrak, balon, süs, oyuncak, kağıt, kalem, boya vs.. Kutlamalarda bu materyallerden hangilerini kullanırdın? Nasıl kullanırdın? sorularıyla çocukların düşünceleri alınır ve cümle kurma çalışmaları yapılır.








MATERYALLER


Atatürk’ün fotoğrafları, Resim kağıdı, Boya kalemleri, Bayrak, balon, süs, oyuncak, kağıt, kalem, boya vs materyaller





SÖZCÜKLER


Meclis, Bayram








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Fotoğraflarda neler gördün?





Duyuşsal Sorular:


Atatürk sana bayram hediye ettiği için neler hissediyorsun?


Bayram kutlamalarında çocuklar neler hisseder?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Meclis nedir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlamalarına katıldın mı? Neler yaptın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Bol miktarda Atatürk resimleri bulunmalıdır.


Meclis kavramı çocukların seviyelerine uygun şekilde açıklanmalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara “Atatürk ve Çocuk Sevgisi” konulu hikayeler anlatılabilir.


Meclis resimleri ile kolaj çalışması yapılabilir. 





AİLE KATILIMI 


Aileler çocuklar için düzenlenen çeşitli 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlamalarına davet edilebilir.


Gazete ve televizyonlardan 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramını haberleri takip edilebilir. 


Gazete haberleri kesilerek okulda köşe oluşturmak için gönderilebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara farklı dünya ülkelerine ait çocukların olduğu resimler dağıtılır. (Sınıf mevcuduna göre aynı resim, iki ya da üç çocuğa verilir.) Tüm çocuklardan resmini boyaması, kesmesi pipet ya da çubuk kullanarak kukla haline getirmesi istenir.


Çocuklardan kuklalarındaki karakterlerin özelliklerini anlatması istenir. Öğretmen tarafından dünya haritası üzerinde o çocuğun ülkesi gösterilerek “Misafirimiz Hindistan’dan gelmiş, hoş gelmiş”  şeklinde açıklamalar yapılır. Tüm çocuklar kendi kuklasını açıkladıktan sonra aynı ülkeden gelmiş olanlar bir araya getirilerek gruplama çalışması yapılır.


Dünya çocuklarının ülkemize 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramını kutlamak için geldikleri söylenir. Kutlamalar sırasında ülkemize misafir olan bu çocukların nasıl dans gösterisi yapacaklarını tahmin etmeleri istenir. Mümkün olduğunca farklı ülkelere ait müzikler kullanılarak, o ülkeye ait kukla taşıyan çocukların hayallerindeki dansı gerçekleştirmelerine fırsat verilir. 


23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramını kutlamak için ülkemize gelen çocukların resimleri gösterilir. Aynı ülke çocuklarını eşleştirmeleri ve süslemeleri istenir. 








MATERYALLER


Dünya çocukları resimleri, Boya kalemleri, Yapıştırıcı, Dünya haritası, Farklı ülkelere ait müzikler





SÖZCÜKLER


Ülke, Bayram








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dünyanın hangi ülkelerinden gelen çocukların kuklalarını yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Farklı ülkeden gelen çocukları tanımak hoşuna gitti mi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dünya ülkelerinden gelen çocukların bizlerden farklı olan özellikleri nelerdi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Farklı ülkeden gelen bir çocukla tanıştın mı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Seçilen dünya ülkeleri çocuklarının belirgin farkları olması önemlidir.


Sınıfta harita bulundurulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Atatürk’ün çocuklarla olan fotoğrafları kullanılarak kolaj çalışması yapılabilir.


23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramının Atatürk tarafından tüm dünya çocuklarına armağan edildiğini vurgulayan çeşitli etkinlikler (müzik, sanat, drama vs.) planlanabilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere gönderilen dünya çocukları resminin, harita üzerinde ülkelerini bulma ile ilgili çalışma yapılır. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıftaki eşyaların bazıları öğretmen tarafından ters olarak yerleştirilir. Çocukların bu durumu fark etmesi için beklenir. Sohbet zamanı “Bugün sınıfta dikkatinizi çeken bir şey var mıydı? diye sorulur. Çocukların gözlemleri hakkında tartışılır.


“Araba ters dururken sürebilir misin? Sandalye ters dururken oturabilir misin? Herkes ayakkabılarına baksın ters mi, düz mü?” gibi sorularla sohbete devam edilir. 


Çocuklardan halka olmaları istenir ve “Ters- Düz” oyunu oynanır. Halkada aynı yöne doğru el ele tutuşarak dönmeleri istenir. Bu sırada;


Döndüm durdum ortada


Dümdüz giderken halkada


Tersine döndü bir anda (bu sırada halka ters yöne doğru döner)


İyi bak etrafına


“Ters” bir şeyi” düze” çevir anında





Tekerlemesi söylenir. Halka dağılır. Sınıfta bir eşyayı tersten düze çevirmeleri istenir. Ters- düz kavramları tekerlemede değiştirilerek oyuna devam edilir. 





Çocuklara ters ve düz nesnelerin bulunduğu resim dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde ters ve düz olanları bulmaları istenir.  








MATERYALLER


Sınıftaki materyaller, Kavrama ilişkin çalışma sayfası, Boya kalemleri





KAVRAMLAR


Ters- Düz








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ters- düz oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Elleri yerde, bacakları yukarda ters dönmüş yürüyen insanlar görsen ne hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ters duran bir araba neden gitmez?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ayakkabılarını ters giydiğinde ne oluyor?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyun sırasında çocukların güvenliği göz önünde bulundurularak ters dönüşlere dikkat edilmelidir.


Oyun öncesinde eşyalar ters- düz olarak düzenlenmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Ayakkabı giyimi ile ilgili ters- düz oyunu oynanabilir.








AİLE KATILIMI 


Nasrettin Hoca’nın eşeğe ters binerken ki resmi evlere gönderilir. Ailelerden ters- düz kavramı ile ilgili sohbet etmeleri ve çocuklarına bir Nasrettin Hoca fıkrası öğretmeleri istenir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa veya okulun uygun bir alanına, farklı birçok spor hareketlerinin gösterildiği tablo asılır. Bu hareketlerin hangileri zor, hangileri kolay olduğu çocuklarla birlikte tartışılır. 


Çocuklarla yürüme, koşma, yuvarlanma, tek- çift ayak üzerinde sıçrama ve belli bir mesafe ilerleme ile ilgili çeşitli ısınma hareketleri yapıldıktan sonra tablodaki hareketler gerçekleştirilir. Her hareketten sonra” kolay mıydı, zor muydu” diye sorulur. Zor olduğu için yapılamayacağı düşünülen hareketlerde çocuklara yardımcı olunur ve tamamlanır. Çocukların kendilerine ait bir zor birde kolay hareket göstermesi istenir. Gösterilen hareketler hep birlikte tekrar edilir.


“Kolay- Zor Oyunu” için farklı ağırlıktaki nesneler sınıfın uygun bir alanına yerleştirilir. Bu nesnelerin sınıfın bir köşesinden diğer köşesine taşınması gerektiği söylenir. Taşıma oyunundan sonra hangilerini taşımak kolay hangilerini taşımak zordu diye sorulur. Nedenleri hakkında tartışılır. 








MATERYALLER


Spor hareketleri tablosu, Ağırlık malzemeleri





KAVRAMLAR


Kolay- Zor








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Spor saatinde neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Zor hareketleri yaparken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bana zor olan bir iş söyler misin?


Bana kolay olan bir iş söyler misin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sana zor gelen bir şey başkalarına kolay gelebilir mi? Neden?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kavramın çocuklar tarafından hissedilebilmesi için hareketlerin tamamı yapılmalıdır.


Zor ve kolay hareket göstermek isteyen çocuklar önce izlenmeli sonra diğer çocuklar teşvik edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta farklı masalar düzenlenerek birine kolay kesilebilecek, diğerine zor kesilebilecek şekiller yerleştirilebilir. Masaların birine iri delikli boncuklar, diğerine ince delikli boncuklar yerleştirilerek ipe dizmeleri istenebilir. Her çalışmadan sonra hangisinin kolay hangisinin zor olduğu çocuklarla tartışılabilir. 





AİLE KATILIMI 


Aile bireyleri içinde sohbet edilerek neleri yapmak kolay neleri yapmak zor konuşulabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla halka şeklinde oturulur. Öğretmen beşer kişilik gruplar oluşturur. Bir renk söyler ve beş çocuktan, o renkte sınıftan ayrı ayrı nesne bulmalarını ister. Eşyalar ortaya konulur. Eşyaların hepsinin aynı renk olmasına rağmen aralarında renk konusunda farklar bulunup bulunmadığı sorulur. Toplanan eşyaların renk tonuna dikkat çekilir. En açıktan en koyuya doğru sıralaması yapılır. Oyuna farklı renk isimleri verilerek devam edilir. 





Çocuklar gruplara ayrılır. Her gruba bir renk adı verilir ve kendi renginde eşya bulmaları söylenir. Buldukları eşyaları sıralamaları istenir. Gruplar birbirlerinin yapmış olduğu açıktan koyuya doğru renk sıralamasını incelerler. 








Çocuklara kurbağaların renk tonlarına göre sıralanmış olduğu resimler dağıtılır. Resimdeki ördekleri keserek renk tonlarına göre sıralamaları ve göle yapıştırmaları istenir. 








MATERYALLER


Sınıf materyalleri, Renk sıralaması yapılacak olan resim, makas, yapıştırıcı





KAVRAMLAR


Renk Tonları








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Renk bulma oyunu için neler yaptık? 





Duyuşsal Sorular:


Sen en çok hangi rengin koyusunu, en çok hangi rengin açığını seviyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Renk bulma oyunundan sonra eşyaları neye göre sıraladık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Renklerin tonu olmasaydı etrafımız nasıl görünürdü? (Örneğin ağaçların hepsi aynı yeşil olsaydı gibi.)








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıf ortamında farklı renk tonlarında eşyaların bulundurulmasına dikkat edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Çocukların aynı boyayı kullanarak farklı tonlarda boyama çalışması yapması sağlanabilir. Örneğin kağıda çizilen üç adet dairenin ilkini bastırarak boyaması, diğer ikisinin ise daha hafif bastırarak boyaması sağlanabilir. 








AİLE KATILIMI 


Belli bir rengin farklı tonlarındaki nesneleri okula getirmeleri istenebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan verilen kağıt üzerine, her iki elini de sırayla yerleştirip izlerini çıkartmaları istenir. Önce sağ el kağıt üzerine yerleştirilir ve turuncu renk kalemle çizilir. Hemen yanına sol el yerleştirilir ve mor renk kalemle çizilir. Ortaya çıkan kelebek görüntüsünün sağ ele ait izinin turuncu renge, sol ele ait izinin mor rengine boyanması istenir.


 


Yüz boyası kullanılarak çocukların ellerinin üzerine desenler yapılır. Eller başparmaklardan birleştirilerek kelebek haline getirilir. Çocuklara “Kelebeğin Kanatları” hikayesi anlatılırken sağ ve sol ellerini yönergelere uygun şekilde hareket ettirerek dramatize etmeleri istenir.








HİKAYE: Minik kelebek çiçekten çiçeğe uçuyordu. Yolda Vız Vız Arı’yı gördü. SAĞ kanadıyla selam verdi. Uçarken ağaçtaki serçeyi gördü. SOL kanadıyla selam verdi ona. Papatyaya konarken SAĞ kanadı çarptı yaprağa. Canı yanmıştı biraz, dinleniverdi orada. Uçarken yeniden havaya, SOL kanadıyla selam verdi papatyaya. SAĞ ve SOL kanadını çırptı bolca. “Hoşçakalın!” dedi dostlarına.





Hikaye kavrama ilişkin yeni yönergeler eklenerek devam ettirilir.








MATERYALLER


Resim kağıdı, Boya kalemleri





KAVRAMLAR


Sağ- Sol








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kağıt üstünde ellerinle kelebek oluşturmak için neler yaptın?





Duyuşsal Sorular:


Kelebek olup uçmak hoşuna gitti mi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oluşturduğun kelebeğin sağ kanadı ne renkti?


Sol elinle selam verir misin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yemeği hangi elinle yiyorsun?


Resim yaparken hangi elini kullanıyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sağ ve sol kavramının doğru algılanabilmesi ve kavram kargaşası oluşturmaması açısından çocukların hareketleri dikkatle takip edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Oluşturulan kelebek resmi kesilerek “Sağa- Sola Kon” oyunu oynanabilir. Verilen yönergelere göre kelebek sağ- sol kol, bacak, el ayak vs. üzerinde gezdirilebilir. 








AİLE KATILIMI 


Evde sağ ayağımıza kırmızı, sol ayağımıza beyaz renk çorap giyelim vs. şeklinde oyunlar oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





“Adımları İzle” oyunu için sağ ve sol ayak kalıplarının olduğu kartonlar dağıtılır. Kartondaki çizgiler kesilerek ayak izi kalıpları çıkartılır. Çocuklardan ayakkabılarını çıkartarak kalıplar üzerine yerleştirmeleri ve hangi ayaklarına ait olduğunu bulmaya çalışmaları istenir. 


Hazırlanan ayak kalıpları için sınıf ortamında bir alan belirlenir ve dizilir. Çocuklara çeşitli yönergeler verilir ve ayak izlerini takip ederek nereye gittiklerini bulmaya çalışmaları istenir. “Sadece sağ ayağını kullanarak tek ayak zıpla yolu tamamla”, “ Sağ ve sol ayak izlerine basarak yolu tamamla”, “Sadece sol ayağını kullanarak tek ayak zıpla yolu tamamla” gibi çeşitli yönergeler verilir. Yolun sonunda bir kapı olduğu söylenir. Yolu tamamlayan çocuktan, hayali kapıyı açarak nereye geldiğini, kapının arkasında neler olduğunu arkadaşlarına anlatması istenir.


Çocuklara ayıcığın yuvasına gitmeye çalıştığı resim dağıtılır. Çocuklardan yuvasını bulamayan ayıcığa yardım etmeleri için sağ parmaklarını sarıya, sol parmaklarını kırmızı boyaya batırılarak yol oluşturmaları istenir. 








MATERYALLER


Karton, Makas, Ayıcığın yuvasını aradığı resim, Parmak boyası, Yapıştırıcı





KAVRAMLAR


Sağ- Sol








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Adımları İzle oyunu için ne gibi hazırlıklar yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Tek ayağın üzerinde ilerlemek sağ ayağınla mı daha kolay, sol ayağınla mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hayali kapının arkasında neler gördün?


Ayıcığı yuvasına ulaştırmak için neler yaptın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Tek ayak zıplayarak oynadığın başka hangi oyunlar var?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyun için belirlenen platformda izler iyi yerleştirilmeli, basit bir yapıştırıcı ile yere sabitlenmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Sağ elimde ne var- Sol elimde ne var?” oyunu oynanabilir. Her çocuktan iki eline birer oyuncak alması ve sağ elinde ne olduğunu, sol elinde ne olduğunu tanıtması istenebilir. 





AİLE KATILIMI 


Evde sağ ve sol el izi kalıpları çıkartılabilir. Eller farklı renklere boyanır ve odaya asılır. Sağ ve sol el karıştırıldığı zaman kalıpların üzerine yerleştirilerek hatırlama çalışması yapılabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara “ileri ve geri” kavramıyla ilgili sembol resimleri gösterilir. Bu sembollerin ne anlama geldiği sorulur. Anlamı açıklandıktan sonra çocuklara semboller dağıtılır.  Sembollerin yanına 1-5 arası istedikleri rakamı yazmaları ve keserek hazırlamaları istenir. 


“İleri- Geri” oyunu için sınıfta uygun bir alan belirlenir. Hazırlanmış olan sembol kartları sepette bir araya getirilir. Çocuklar üçerli gruplar halinde oyun alanının başlangıç noktasına gelir. Sepetten çektikleri kartlar üzerindeki sayılara göre ileri- geri hareket ederler. Bitiş noktasına ulaşmaya çalışırlar. Tüm gruplar “İleri- Geri” oyununu oynadıktan sonra hayvan yürüyüşleri taklitleri ile çeşitlendirilerek oyuna devam edilir.








MATERYALLER


İleri- Geri Sembol Kartları, Makas





KAVRAMLAR


İleri- Geri








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“İleri- Geri Oyunu” için ne gibi hazırlıklar yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Geriye doğru yürümek mi, ileriye doğru yürümek mi zor? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Gösterdiğim sembollerden hangisi ileriyi anlatıyor?


Gösterdiğim sembollerden hangisi geriyi anlatıyor?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


İleri- Geri sembolünü başka nerelerde görürsün?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların yönergeyi doğru algılamasına ve uygun hareket etmesine dikkat edilmelidir.


İleri- geri hareket ederken ölçü olarak adım kullanılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Tilki Tilki Saatin Kaç?” oyunu oynanabilir.








AİLE KATILIMI 


Direksiyon olarak kullanılabilecek nesne ile ileri- geri araba park etme oyunu oynanabilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf ortamına başlangıç ve bitiş çizgisi belirlenerek bir platform hazırlanır. “Haydi Yarışalım” oyunu için ikişer çocuk seçilir. Başlangıç çizgisinin yanında birer top durur. Ortasında bloklardan ya da çeşitli sınıf materyallerinden hazırlanmış olan denge tahtası bulunur. Çocukların sırayla verilen yönergelere göre hareket etmesi istenir. Başlangıç çizgisinin yanındaki topu beş kez yerinde sektirmeleri, denge tahtası üzerinde yürümeleri ve sonra tek ayak sıçrayarak bitiş çizgisine ulaşmaları istenir. Üç farklı hareketi başlangıç ve bitiş çizgisi arasında tamamlayan çocuk, başlangıç çizgisine geri döner ve sıradaki arkadaşı oyuna başlar.  Tüm çocuklar oyunu tamamladığında başlangıç ve bitiş çizgileri arasındaki becerilerin yerleri değiştirilerek oyun tekrar edilir.  Oyun sonunda çocuklara başka hangi oyunlarda başlangıç ve bitişi kullandığımız sorulur. 


Çocuklara Bisiklet Yarışının yapıldığı bir resim gösterilir. Resimdeki çocuklardan hangisinin bitiş çizgisine önce geleceğini tahmin etmeleri istenir. 


Çocuklara “başlangıç ve bitişi göstermek için çizgi çizmek dışında nasıl bir yol bulurdun?”  sorusu sorularak verilen cevaplar değerlendirilir. 








MATERYALLER


Top, Denge tahtası, Bisiklet yarışı resmi, İp veya tebeşir





                       KAVRAMLAR


Başlangıç- Bitiş








MATERYALLER


Top, Denge tahtası, İp ya da tebeşir, Bisiklet yarışı resmi





KAVRAMLAR


Başlangıç- Bitiş








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Haydi Yarışalım oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Grup arkadaşlarının platformu tamamlamasını beklerken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Topu sektirebilmek için nelere dikkat ettin?


Oyuna nereden başladın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başlangıç ve bitiş çizgisi olan başka hangi oyunlar biliyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyun kuralı olarak başlangıç çizgisini geçmeden beklemek, arkadaşımız bitiş çizgisine vardığında değil başlangıç çizgisine döndüğünde oyuna başlamak gerektiği mutlaka vurgulanmalıdır. 


Oyun alanında tehlike oluşturabilecek durumların olmamasına dikkat edilmelidir.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Başlangıç ve bitiş çizgileri olan masa oyunları oynanabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailece kağıt üzerinde veya oda düzeni içerisinde başlangıç ve bitiş çizgisi olan oyunlar tasarlanıp oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocukların bir kısmına sembolik direksiyon verilir. Sınıfta istedikleri hızda ve yönde hareket etmeleri istenir. Çocukların diğer kısmına yaya olarak roller verilir ve yolda karşıdan karşıya geçme çalışmaları yapmaları istenir. Bir süre çocukların bu şekilde oynamalarına fırsat verilir. 


Aynı oyunun farklı roller verilerek oynanacağı söylenir. Yolun hangi tarafından hangi araçların gideceği belirlenir. Yayaların nerede, ne zaman karşıdan karşıya geçeceği söylenir. Sembolik trafik işaretleri hazırlanır. Çocukların biri trafik lambası görevini üstlenir. Yaya geçidi alanı belirlenir. Arabaların ve yayaların ışığa uygun hareket etmeleri sağlanır. 


Dramatizasyon tamamlandığında iki durum arasındaki farklar tartışılır. 


Çocuklara trafik işaretleri, trafik lambası ve yaya geçitleri olan ortamın resmi gösterilir. Resimde trafiğin düzenli olmasını sağlayan neler gördükleri ile ilgili sohbet edilir. Trafiğin düzenlenmediği durumlarda meydana gelebilecek tehlikeli durumlara örnek vermeleri istenir.








MATERYALLER


Sembolik direksiyonlar, kartondan hazırlanmış trafik lambası ve işaretleri, Trafik resmi





SÖZCÜKLER


Trafik, Trafik lambası, Yaya, Yaya geçidi, Trafik kuralları








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Karışık trafik oyununda neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Kaza yapmış birini görünce neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Trafiği düzenli hale getiren neler vardır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Arabaya bindiğinde emniyet kemerini bağlamayan birini nasıl uyarırsın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Karışık trafik dramatizasyonu yapılırken çocukların ufak tefek kazalar yaşayabilecekleri göz önünde bulundurulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Trafiğin karışık olduğu ve düzenli olduğu görseller çocuklara izletilebilir. 





AİLE KATILIMI 


Ailelerden arabalarına bindiklerinde veya yaya olarak yolda yürüdüklerinde uymaları gereken trafik kurallarını çocuklarına uygulamalı olarak anlatmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf duvarına trafik işaretleri yapıştırılır. Çocuklarla birlikte bunların ne olduğu, üzerindeki işaret ve yazıların ne anlatıyor olabileceği, bu işaretlerin nerelerde kullanıldığı, bu işaretler olmazsa nelerin olabileceği ile ilgili sohbet edilir. 


Trafik polisinin el işaretleri ile anlattığı bazı durumların resimleri gösterilir. Anlatmaya çalıştığı durumlarla ilgili konuşulur. 


Çocuklara A4 boyutuna çizilmiş, içi boş üçgen veya daire şeklindeki trafik levhaları dağıtılır. Trafikte olmasını istedikleri bir uyarıyı tasarlamaları ve levhaya çizmeleri istenir. Hazırlanan levhalar sırayla anlatılır. 


Çocuklara trafik resmi gösterilir. Resimde trafik işaretleri de bulunmaktadır. Bir süre sonra resim kapatılır. Çocuklara sadece trafik işaretlerinin olduğu başka bir sayfa gösterilir. Trafik resminde bu işaretlerden hangilerinin olduğu sorulur. Resme dönülerek işaretler bulunur ve nerelerde ne için kullanıldıkları hakkında tartışılır.








MATERYALLER


Trafik işaretleri, Trafik resmi, Boya kalemleri, Kağıtlar 





SÖZCÜKLER


Trafik işareti, Trafik levhası, Yön











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıf duvarında hangi trafik işaretleri vardı?





Duyuşsal Sorular:


Trafik çok sıkışık olduğunda neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Okul yolunu anlatan trafik levhasının üzerinde nasıl bir resim vardır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Trafik işaretleri olmazsa neler olurdu?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıf duvarına asılan trafik işaretlerinin, çocukların algılayabileceği düzeyde seçilmesi önemlidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hazırlanan trafik işaretleri kullanılarak sınıf ortamında dramatizasyonlar yapılabilir. 


Trafik kazalarında ilk aranacak olan numaralar öğretilebilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden, bulundukları şehirde çocuk trafik parkuru olup olmadığını öğrenmeleri, eğer varsa çocuklarını götürmeleri istenebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan “Sofra Kuruyoruz” oyunu için gerekli olan malzemeleri ( evlerden öncesinde istenebilir) masalara yerleştirmeleri istenir. Masalar yan yana dizilerek uzun bir yemek masası oluşturulur. Her çocuğun önüne oyun malzemeleri olarak plastik tabak, bardak, kaşık, çatal, kağıt peçete, kürdan vs. yerleştirilir. Çocuklara kavrama ilişkin “ kaşık tabağın sağında, çatal tabağın solunda” gibi somut örnekler verilir. “Bıçak tabağın neresinde? Peçete tabağın neresinde? Kürdan tabağın neresinde? Bardak tabağın neresinde? gibi sorular sorularak kavram pekiştirilir. 


Çocuklardan tüm malzemeleri tabağın içine toplamaları istenir. Bu sefer öğretmenin vereceği yönergelere göre malzemeleri masalara yerleştirmeleri istenir. Çatalı tabağın sağına koy gibi. 


Masalardan biri tüm çocukların görebileceği bir alana alınır. Masaya sadece tabak konulur. Çocukların birer birer gelerek seçtikleri bir malzemeyi tabağın istediği tarafına yerleştirmesi ve arkadaşlarına yaptığı iş ile ilgili soru sorması istenir. Bıçağı tabağın neresine koydum? gibi.


Kavramla ilgili trafik ve masa düzeninin olduğu iki ayrı çalışma sayfası dağıtılır. Verilen yönergelere uygun çalışmaları tamamlamaları istenir. 











MATERYALLER


Plastik tabak, bardak, kaşık, çatal, kağıt peçete, kürdan vs., Trafik ve masa düzeninin gösterildiği resimler, boya kalemleri





KAVRAMLAR


Sağında- Solunda








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sofra kurma oyununda hangi malzemeleri kullandık?





Duyuşsal Sorular:


Sofra hazırlamak hoşuna gitti mi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sofra hazırlarken seçtiğin malzeme hangisiydi? Tabağın neresine koydun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde yemek masasını hazırlamaya yardımcı oluyor musun? Neler yapıyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sağında- solunda kavramının doğru olarak çalışılabilmesi için resimlerin çocukların kendi yönlerine uygun olarak tutması önemlidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklar ikişerli sıra olurlar. Öğretmenin yönergesi ile ortalarından bir çocuğun geçmesine fırsat verilir. “Dur” komutuyla çocuklara “Sağında kim var? Solunda kim var?” diye sorulur. 





AİLE KATILIMI 


“Alış-veriş Rafları” çalışması evlere gönderilir. Raflara sağında, solunda kavramı ile ilgili eşya yerleştirmeleri istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa güneş gözlüğü, baston, işitme cihazı gibi çeşitli araç- gereçler getirilir. Çocukların dikkati çekilerek bunların ne olabileceği ve kimler tarafından kullanılabileceği hakkında sohbet edilir. 


“Engelli İnsanları Anlıyorum” oyunu için çocuklardan birkaçı seçilerek gözleri bağlanır. Sadece verilen yönergelerle belirlenen bir hedefe doğru yürümeleri istenir. Farklı çocuklar seçilerek elleri arkadan bağlanır. Kendilerine söylenen nesneleri alıp getirmeleri istenir. Yine başka çocuklar seçilerek kulaklarını kapatmaları istenir. Kendilerine fısıldanarak bir şeyler söylenir. Tüm bu çalışmaların sonunda çocuklara neler hissettikleri hakkında sorular sorulur. Görme, işitme ve fiziksel engelleri olan insanların sürekli bu şekilde yaşıyor olmalarından dolayı neler hissedebilecekleri hakkında tartışılır. Engelli insanların hayatını kolaylaştırabilmek için neler yapılabileceği hakkında konuşulur. Dramatize edilir.


Çocuklara resim kağıtları dağıtılarak engelli insanların hayatını kolaylaştırabilecek farklı bir araç yapsaydın nasıl olurdu? Yönergesi verilir. Yapılan çalışmaları arkadaşlarına anlatmaları istenir.








MATERYALLER


Güneş gözlüğü, baston, işitme cihazı gibi çeşitli araç- gereçler, Mendiller, Resim kağıdı, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Engelli, Görme- İşitme- Fiziksel Engelli








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Engelli İnsanları Anlıyorum” oyununda neler yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Gözleri görmeyen biri neler hissediyor olabilir?


Kulakları duymayan biri neler hissediyor olabilir?


Yürüyemeyen biri neler hissediyor olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Engelli insanların hayatını kolaylaştırabilmek için neler yapabilirsin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Okulunuzda ya da yaşadığınız yerde yürüme engelliler için rampa yol var mı? 











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oynanan “Engelli İnsanları Anlıyorum” oyununda çocukları tedirgin edecek şekilde engel grupları oluşturulmamalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Kör Terzi” oyunu oynanabilir. Çocukların gözleri bağlanarak sınıfta sandalyeler arası gerilmiş olan ipi dokunmadan sadece sözel yönergelere göre kesmeleri istenebilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerin çocuklarıyla, engelli insanların hayatını kolaylaştırabilmek için sokaklarda ne gibi düzenlemeler yapılmış olduğunu incelemeleri için gezi yapmaları istenebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf duvarına aile katılım ödevlerinden gelen, engelli ama farklı alanlarda başarılı kişilerin resimlerinden oluşan bir başarı panosu hazırlanır. Bazı insanların çeşitli sebeplerden dolayı engeli olabileceği ama engelleri ile birlikte pek çok şeyi başarabileceği somut örneklerle anlatılır. Engelli insanların hayatını kolaylaştırabilmek için pek çok araç- gerecin olduğu bilgisi verilir. Gözleri görmeyen ama top oynamak isteyenler için zilli topların olduğu, yürüyemeyen ama basketbol oynamak isteyenler için özel tekerlekli sandalyelerin olduğu vs.





Çocuklara engelli basketbol takımında oynayanlara ait bir resim gösterilir. Arkadaşlarının desteklemek için maçı izlemeye geldikleri belirtilir. Arkadaşlarına ait resimler gösterilerek, tribünde seyircilerin arasından bulmaları istenir. 





Engelli insanlara verilebilecek desteğin önemi ve neler yapılabileceği hakkında sohbet edilir.








MATERYALLER


Engelli başarılı kişilerin fotoğrafı, Engelli basketbol maçı resmi, Boya kalemi





SÖZCÜKLER


Tribün, Engellilik








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıf duvarındaki fotoğraflarda neler gördün?





Duyuşsal Sorular:


Engelliler Basketbol Takımında kupa kazanan çocuklar neler hisseder?


 


Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çevrende engelli olan, bizden farklı olan kişilere nasıl davranmalısın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sınıfınızda veya çevrenizde farklı özellikte kişiler var mı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Engeller ve engellilerle ilgili sohbetler özenle yapılmalı, ajitasyona yer verilmemelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta iki farklı takım kurularak “engelliler basketbol oyunu” oynanabilir. Gruplar sandalyelerinden kalkmadan topu kendi takımlarındaki arkadaşlarına atarak, kendilerine ait sepete basket atmaya çalışırlar. Oyun çocukların ilgisi süresince devam ettirilebilir. 





AİLE KATILIMI 


Evlere “Engeller Başarıyı Engellemez” çalışması gönderilir. Yapılan araştırmada engelli olup çeşitli başarılar elde etmiş olan kişilere ait hikayeler ve görseller okula gönderilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara elindeki mektubu göstererek “annesinden mektup aldığını, annesinin uzaklarda olduğunu ve onu çok özlediğini” söyler. Annesinin kendisini büyütürken yaptığı fedakarlıklardan bahsederek sohbet ortamı oluşturur.


Öğretmen “bazı çocukların annelerinin uzaklarda, bazılarının yakınlarda olabileceğini” belirterek çocuklardan resim yapmalarını ister. Çocukların duyguları öğretmen tarafından kağıtlara yazılır. Hazırlanan mektuplar için renkli kağıtlardan katlama yöntemi kullanılarak zarflar hazırlanır.


Annelerimizin bizleri bu yaşa getirene kadar yaptıklarını anlatan resimler çocuklara gösterilir. “Annenle ne yapmak seni mutlu eder?”  sorusuyla sohbet edilir. Ardından anneler günü resmi boyanır.


Sınıfça “Annem” şiiri yazmak için duvara büyük bir kağıt asılır. Çocukların söylemiş oldukları sözler yazılarak şiir oluşturulur.








MATERYALLER


Resim kağıdı, Renkli kağıtlar, Boya kalemleri, Anneler günü ile ilgili resimler





SÖZCÜKLER


Sevgi, Anneler Günü








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Annelerimiz bizleri büyütürken neler yapar?





Duyuşsal Sorular:


Annene sevgini nasıl anlatırsın?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Annen için yaptığın resimde duygularını nasıl anlattın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Annen olmadığı zamanlarda seninle kim ilgileniyor? Kim yardımcı oluyor?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Öğretmen kendisine ait anlattığı hikayeyi karamsar hale getirmeden, özlem ve sevgi teması üzerinde durarak anlatmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Anneler Günü kartları hazırlanabilir.


Anneler Günü için sınıf korosu oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 


Anneler okula davet edilerek, “Annemde Çocuktu” günü düzenlenebilir. Yapılacak olan organizasyonda annelere çeşitli çocuk oyunları oynatılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Evlere aile katılım ödevleri olarak gönderilen geri dönüşüm torbaları kullanılarak “Doğru Torba” oyunu oynanır. Plastik, teneke, cam ve kağıt atıklar olmak üzere dört farklı torba hazırlanarak, üzerlerine sembolleri yapıştırılır. Dört gruba ait atık malzemeler ortaya konulur. Dört çocuk torba tutma, dört çocukta belirlenen malzemeyi torbaya yerleştirme görevini üstlenir. Müzik eşliğinde oynanan oyunda torba tutucular, yanlış bir malzeme geldiğinde torbanın ağzını açmazlar. Müzik bittiğinde torbadaki malzemeler incelenir. Yanlış giren malzeme varsa doğru olan torba bulunur. Geri dönüşümün önemi hakkında konuşulur.


Çocuklara iki farklı resim gösterilir. Güzel görünen çevre ile çirkin görünen çevreye ait resimler arasındaki farkları bulmaları istenir. Çirkin görünen ortam için nelerin yapılabileceği hakkında sohbet edilir. Kendi çevremiz için neler yapabileceğimiz hususunda tartışılır.








MATERYALLER


Geri dönüşüm poşetleri ve sembolleri, Atık malzemeler, Güzel ve çirkin çevre resimleri





SÖZCÜKLER


Geri dönüşüm, Atık madde, Plastik, Teneke ve Cam





KAVRAMLAR


Güzel- Çirkin








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Güzel görünen çevre resminde neler vardı?


Çirkin görünen çevre resminde neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Çevrende çöpler gördüğünde ve kötü kokularını koklamak zorunda kaldığında neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Geri dönüşüm poşetleri farklı atık malzemelere göre ayrılmıştı. Atık malzemeler nelerden yapılmıştı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde, okulda veya apartmanda geri dönüşüme ait neler görüyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Atık malzemelerin sivri, kesici kısımlarının olmamasına dikkat edilmelidir.


Cam atıkları toplarken kırılmaması için gerekli önlemlerin alınmasına dikkat edilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla okul bahçesine gezi düzenlenebilir. Gözlemlenen güzel ve çirkin durumla ilgili konuşulabilir. 


“Güzel Çevrem” resim çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere geri dönüşüm poşetleri oluşturma ile ilgili çalışma gönderilir. Dönütlerinin okula gönderilmesi istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa çocukların rahatlıkla gözlemleyebileceği büyüklükte bir termometre getirilir. Bunun ne olabileceği hakkında tahminde bulunmaları istenir. Termometrenin ısı ölçen bir alet olduğu ve çalışma şekli çocuklara gösterildikten sonra “Termometre Isınıyor” oyunu oynanır.


Çocuklara cıva oldukları söylenir. Yerde çömelmeleri istenir. Kartondan hazırlanan güneş rolündeki çocuk yavaş yavaş yükselir. “Yaz geldi, hava ısınıyor, sıcaklıklar artıyor, sıcak, sıcak, çok sıcak” gibi yönlendirmeler yapılarak cıvaların yavaş yavaş yükselmesi sağlanır. Termometre günün en yüksek sıcaklığını söyler. 


Havalar ısınıp yaz mevsimi geldiğinde neler yaptığımız ile ilgili çocuklarla sohbet edilir. Söylenenlerin öykünmesi gerçekleştirilir. (Yüzme, terleme, dondurma yeme, pikniğe gitme vs.)


Çocuklara yaz mevsimi ile ilgili bir resim gösterilir. Resimde eksik olanlarla ilgili konuşulur. Eksikleri çizerek tamamlamaları istenir. 








MATERYALLER


Termometre, Yaz mevsimi resmi, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Termometre, Isı, Cıva, Yaz














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Yaz mevsiminde neler yapılır?





Duyuşsal Sorular:


“Termometre Isınıyor” oyununda ısındıkça neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Termometre nedir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Yaz mevsiminde en çok sevdiğin yiyecek hangisidir? Neden?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Termometrenin çocukların algısına hitap edecek büyüklükte olmasına dikkat edilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta dondurma ya da limonata yapılabilir.


Yazın yapılması planlananla ilgili sohbet edilerek dramatize edilebilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklarla yazlık kıyafetler düzenlenebilir.


Tatil planları yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa bir leğen getirerek içine bir miktar su doldurur. Çocuklardan bu suyu deniz olarak düşünmelerini ister. Sınıf oyuncaklarından denizde olabilecekler seçilir. (balık, yengeç, kaplumbağa, insan vs) Nesneler leğenin içine konulur. Leğenin altına birkaç tane lego konularak eğim oluşturulur. Leğenin içindeki nesnelere yüzüyor öykünmesi yaptırılarak zaman zaman yer değiştirilir. Hangi nesnelerin derinde, hangilerinin sığda kaldığı sorularak oyuna devam edilir. 


Her çocuğun bireysel olarak eline bir nesne alarak suyun içine yerleştirmesi ve derin mi, sığ mı olduğunu tanımlaması istenir.


Çocuklara kumsal ve deniz görüntüsünün olduğu resim dağıtılır. Denizin derin kısımlarına balık çizmeleri istenir.








MATERYALLER


Leğen, su, sınıf oyuncakları (balık, yengeç, kaplumbağa, insan vs), kumsal ve deniz resmi, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Kumsal





KAVRAMLAR


Derin- Sığ








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Leğen kullanarak sınıfımızda nasıl bir çalışma yaptık?





Duyuşsal Sorular:


Denizin derinliklerinde yaşayan bir ahtapot, sığ tarafında yaşamak zorunda kalsa sence neler hisseder?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Denizin derin olduğunu nasıl anlarsın?


Denizin sığ olduğunu nasıl anlarsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Denize hiç gittin mi?


Çocuklar denizin derin taraflarında mı sığ tarafında mı yüzmeli? Neden?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Leğenle yapılan derin- sığ çalışmasında, leğenin eğimi kavram kargaşası yaratmayacak şekilde iyi ayarlanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Denizin derinliklerinde yaşayan canlılarla ilgili görseller izlenebilir.





AİLE KATILIMI 


Denizde yaşayan canlılarla ilgili araştırma ödevleri verilebilir. Yapılan araştırmalar görselleri ile birlikte sınıfta paylaşılabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sarı, turuncu ve yeşil renklerde çiçekler hazırlanır. Çocuklardan karışık olarak verilen bu çiçekleri renklerine göre gruplamaları istenir. 





Sınıfın uygun bir alanına çocukların boy seviyelerine uygun olacak şekilde ip gerilir. Gruplanan çiçekler ve bir miktar mandal ipin yanına yerleştirilir. Öğretmen çiçekleri, bir örüntü sırası oluşturarak şekilde mandalla ipe asar. Çocuklara örüntüdeki renk sıralaması sorulur. Ardından aynı örüntüyü ipin üzerinde devam ettirmeleri istenir. 





Çocuklara üzerinde tırtıl resmi olan kağıtlar dağıtılır. Tırtılın ayaklarını verilmiş olan renk örüntüsüne uygun olarak boyamaları istenir. 








MATERYALLER


Sarı, turuncu ve yeşil renklerde çiçekler, ip, mandal, tırtıl resmi, boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Örüntü











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İpe çiçek asma oyununda neler yaptık?


Ne renk çiçekler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Doğada çiçekler hep aynı renk sıralamasında çıksaydı sence çevremiz nasıl görünürdü?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


İpe astığımız çiçeklerin renk sıralaması nasıldı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Trafik lambasındaki renk sıralaması nasıldır?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İpe çiçek sıralama oyununda tüm çocuklara örüntü oluşturma fırsatı verilmelidir. 


Oluşturulan örüntü sıralamaları çocuklarla birlikte değerlendirilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Belirli renk örüntüsüyle dizilerek boncuklardan kolye yapılabilir. 


Boya kalemleri masanın üzerinde karıştırılabilir. Çocukların belirleyeceği renk sıralamaları ile örüntüler oluşturulabilir. 





AİLE KATILIMI 


Mutfak araçları kullanılarak (kaşık, çatal vs) örüntü çalışmaları yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar küçük gruplara ayrılırlar. Her gruba büyük renkli kartonlar verilir. Bu kartonlara diledikleri renk ve cinste boyalar, kalemler ile diledikleri şekilde çizgiler çizmeleri istenir. 





Daha sonra kum havuzuna geçilerek burada parmaklarını teker teker kullanarak çizgiler oluşturmaları söylenir.





Tekrar masalara geçilir. Çocuklara A5 boyutlarında renkli kartonlar verilir. Döner başlıklı yapıştırıcılar ile üzerine çizgiler çizmeleri istenir. Kartonun üzerine renkli kumlar serpilir. Kartonlar sirkelenir. Ve oluşan şekiller ile ilgili sohbet edilir. Çalışmalar panolarda sergilenir.





Çalışma sayfasındaki alana kalemlerini kullanarak istedikleri şekilde çizgiler çizmeleri söylenir.








MATERYALLER


Farklı renk ve cinste boya kalemleri, renkli A5 kartonlar, döner başlıklı yapıştırıcı, 50*70 renkli kartonlar, çalışma sayfası, renkli kumlar, kum havuzu.


  


SÖZCÜKLER


Çizgi.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kumlarla neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Kumda çizgiler çizmek hoşuna gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çizdiğimiz çizgilere örnekler yapalım.








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevremizde nerelerde çizgiler var?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Küçük grup çalışmalarındaki kartonlar büyük olmalıdır. Renkleri çok koyu olmamalıdır.


Kum havuzu ya da çocukların parmakları ile şekiller çizebileceği boyutlarda kum kapları kullanılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Parmak boyaları ile benzer çalışmalar yapılabilir.





Yer zeminine çizilen çizgilerde yürüme oyunları oynanabilir.





AİLE KATILIMI 





Boş sayfalara çizgi çalışmaları yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıftaki duvar üzerine iki adet mühendis kuklası paralel-yatay olarak belli bir mesafe aralıkla hamur yapıştırıcı ile yapıştırılır. Öğretmen; “bu mühendisler kendilerine ev yapmak istiyorlar. Oda penceresinin genişliğine karar verecekler. Ali mühendis bir yana Can mühendis bir yana geçtir. Birlikte pencerenin genişliğini ölçelim. Acaba nasıl ölçebiliriz?” der. İki kukla arasına kalınca bir ip hamur yapıştırıcı ile yapıştırılır. Çocukların tahminlerini ardından karış, kol boyu, adım boyu ve çocukların önerileri de denenerek ölçümler yapılır. 


“Sonra binanın yüksekliğine karar verdiler. Ali mühendis yukarı çıktı,  Can mühendis aşağı indi. Birlikte evin yüksekliğini ölçelim. Acaba nasıl ölçebiliriz?” der. İki kukla arasına kalınca bir ip hamur yapıştırıcı ile yapıştırılır. Çocukların tahminlerini ardından karış, kol boyu ve çocukların önerileri de denenerek ölçümler yapılır. 


Çocuklar iki gruba ayrılır. Bedenlerini kullanarak sınıf ortamında bir grup yatay çizgi oluşturur; diğer grup ise dikey çizgi oluşturur. Çalışma fotoğraflanır.


Çocuklar masalara geçer. Masalardaki ip, kurdele vb. materyalleri kullanarak yatay ve çizgiler oluştururlar.


Ardından yatay ve dikey kesik çizgilerden oluşan çalışma sayfaları ve boya kalemleri verilir. Yatay ve dikey olan kesik çizgileri tamamlamaları istenir.








MATERYALLER





Yatay ve dikey kesik çizgilerden oluşan çalışma sayfaları ve boya kalemleri, ip, kurdele vb. iki mühendis kuklası, kalın ip, hamur yapıştırıcı.





KAVRAMLAR


Yatay-Dikey











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ali ve Can Mühendis neler yaptılar?


Masada nesnelerle çizgiler yaparken hangi malzemeleri kullandık?








Duyuşsal Sorular:


Bedenini kullanarak çizgi oluşturmak neler hissettirdi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yatay çizgiler çizebilir misin?


Dikey çizgiler çizebilir misin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çizgili desenleri olan giysilerin var mı? Nasıl desenleri var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tüm çocukların ölçme yapabilmesi sağlanmalıdır.





Çocuklar, hem ip, kurdele vb. materyaller hem de bedenlerini kullanarak oluşturdukları çizgiler konusunda desteklenmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara renkli kağıtlar serbest yatay-dikey çizgiler yapmaları istenebilir.





Çocuklara yarım bırakılmış yatay-dikey çizgilerin çalışma sayfaları verilerek tamamlamaları istenebilir.





Benzer şekillerden oluşan selefonlu sayfalar tamamlanabilir.














AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte parmak uçlarını kullanarak birbirilerinin sırtına yatay dikey çizgiler çizmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara birer adet genişçe diz altı çorap verilir. Bu çorabı iki ayaklarına da giymeleri istenir. Deniz kızı ve balık adam oldukları, denizde yüzdükleri söylenir. Özgün biçimde sınıfta yüzme rolü yapmaları için fırsat tanınır. “Fırtına çıktı. Rüzgar çok güçlü ediyor. Denizde dalgalar var. Dalgaların arasında kıvrılarak yüzmeliyiz.” der.  Çocukların kıvrımlı hareketler yaparak, yerde sürünerek yüzme rolü yapmaları desteklenir. Sınıf zeminine blok, minder vb. nesnelerle aralarında kıvrılarak hareket edebilecekleri ortam oluşturulur. “Denizdeki kayaların arasından yüzerek kıyıya çıkalım.” diyerek bu nesnelerin arasından kıvrımlı hareketler yaparak, yerde sürünerek yüzme rolü yapmaları, kıyıya çıkmak olarak da sandalyelerine oturmaları istenir.





Çocuklar masalarına geçtiğinde neler yaptıkları, nasıl hareketler yaptıkları hakkında konuşulur.





Su samurlarının tomruklara ulaştığı, kıvrımlı-dalgalı kesik çizgilerin olduğu çalışma sayfası ve boya kalemleri verilerek kesik çizgileri tamamlamaları istenir.





Rapunzel hikayesi çocuklara anlatılarak; diğer çalışma sayfasında yer alan  Rapunzel’in saçlarındaki dalgalı kesik çizgileri tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


Su samurlarının tomruklara ulaştığı, kıvrımlı-dalgalı kesik çizgilerin olduğu çalışma sayfası, boya kalemleri, Rapunzel’in saçlarındaki dalgalı kesik çizgilerin olduğu çalışma sayfası, bloklar, genişçe diz altı çorap.





SÖZCÜKLER


Kıvrım, dalgalı, fırtına, deniz kızı, balık adam.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dramada neler yaptık?


Rapunzel’in saçları nasıldı?








Duyuşsal Sorular:


Dramada dalgalar arasında yüzerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dramada taşların arasında nasıl yüzdük?


Rapunzel’in saçlarını nasıl tamamladık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kapısı olmayan bir kale nasıl çıkabilirsin?


Çevrende saçları Rapunzel’in saçları gibi dalgalı olan kimler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çoraplar öğrenci sayısı kadar olmalıdır.





Çoraplar, çocukların iki ayaklarına da giyebilmeleri için genişçe olmalıdır.





Sınıf zeminine oluşturulan ortam çocukların rahat hareket edebileceği, kıvrımlı sürünebilecekleri şekilde oluşturulmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





İplikler yapıştırılarak Rapunzel’in dalgalı saçlarındaki kesik çizgileri tamamlama çalışması yapılabilir.





Deniz resmindeki dalgaları (kesik çizgileri) tamamlama çalışması yapılabilir.





Benzer şekillerden oluşan selefonlu sayfalar tamamlanabilir.














AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte oyun hamuru, kurdele, iplik vb. materyaller ile dalgalı şekiller oluşturabilirler.





Eve çalışma sayfaları gönderilerek çocukların tamamlaması için ailelerden destek olmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfta platform oluşturur. Çocukların düz yürüyüş ve dalgalı-kıvrımlı yürüyüş yapabilecekleri ip, rafya vb. kullanılarak zeminler; sandalyelerin altından kıvrımlı sürünme hareketi yapabilecekleri bir zemin; kıvrımlı, dalgalı hareket edebilecekleri sandalyeler, minderler kullanarak basit labirent yapılır.





Bir kesenin için bu farklı düzenekleri simgeleyen sembol kartları konur. Düz yürüyüş yolu için düz çizgi, labirent için basit labirent çizimi, sürünerek gidilen düzenek için dalgalı çizgi görüntüsü olan kartlar kullanılır. Çocuklar sırayla bir kart seçer ve o kartın sembolize ettiği düzenekte hareket eder.





Oyunun ardından masalara geçilir. 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlamalarına gitmek için doğru yolu arayan çocukların olduğu labirent resmi ve boya kalemleri dağıtılır. Çocuklar resmi inceler. Doğru yolu önce parmakları ile bulmaları istenir. Daha sonra da kalemlerini kullanarak labirenti tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlamalarına gitmek için doğru yolu arayan çocukların olduğu labirent resmi ve boya kalemleri, sembol kartları (düz yürüyüş yolu için düz çizgi, labirent için basit labirent çizimi, sürünerek gidilen düzenek için dalgalı çizgi görüntüsü olan kartlar),  torba.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Platformda nasıl yollar vardı?





Duyuşsal Sorular:


Sınıfta oluşturduğumuz labirenti tamamlarken neler hissettin? Zorlandın mı? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasındaki labirenti tamamlarken nelere dikkat ettin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bilmediğin bir yolu nasıl bulursun?


Çıkmaz sokak nedir?


Çıkmaz sokağa girersen ne yaparsın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sınıf ortamına kurulan platform geniş ve belirgin, düzenekler birbirinden bağımsız olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı labirentler tamamlanabilir.





Çocukların bilgisayar destekli labirent oyunları oynamalarına imkan verilebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte bilgisayar destekli labirent oyunları oynamalarına istenebilir.





Sınıfta yapılanlara benzer çalışma sayfaları eve gönderilebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara kesmeleri için kare şekli verilir. Şeklin ne olduğu hakkında konuşulur; kenar ve köşeleri sayılır. Çocuklardan kesmeleri istenir. Kesilen şekilden dondurma külahı yapacakları söylenir. Nasıl yapabileceklerini tahmin etmeleri istenir. Tahminlerin ardından kare şeklindeki kağıt kıvrılarak külah haline getirilir. Çocuklara bu konuda yardım edilir. Masalara yerleştirilen grapon kağıdı, oyun hamuru, vb. materyaller ile dondurma topları yapmaları istenir. Dondurmacı, dondurma tezgahı, müşteriler vb. rol dağılımları yapılarak dramatizasyon yapılır. Ardından neler yaptıkları hakkında konuşulur.


Dramatizasyonun sonuna yakın öğretmen, soğuk havada çok fazla dondurma yediğini, bu nedenle hasta olduğunu, boğazının ve göğsünün ağrıdığını söyler. Çocuklarla ne yapması gerektiği, nereye gitmesi gerektiği, hastaneye, doktora gitmesi gerektiği, orada kimlerin çalıştığı, hangi görevleri yaptıkları, hangi malzemeleri kullandıkları konuşularak sınıftaki materyaller, sağlık oyuncakları vb. ile öğretmeni muayene etmeleri istenir. Neden hasta olduğu, ne yapsaydı hasta olmayacağı, sağlığı için nelere neden dikkat etmesi gerektiği tartışılır. Çocukların, öğretmenin boğazına bakıp, göğsünü, ciğerlerini dinlemeleri sağlanır. Daha sonra çocuklara gerçek steteskop verilerek birbirlerinin kalbini, göğsünü, ciğerlerini dinlemeleri sağlanır. Ne duydukları sorulur; duydukları sesleri taklit etmeleri istenir.


Masalara geçilerek çocuklardan; kendilerine dağıtılan çalışma sayfasındaki dondurmacının külahları ve şemsiyesindeki kesik çizgileri önce parmakları ile takip etmeleri sonra da boya kalemleri ile tamamlamaları istenir.


Bildikleri, öğrendikleri çizgileri kullanarak diledikleri resmi yapmaları istenir. Yaptıkları resimleri birbirlerine anlatırlar.


Daha sonra hayvanların kalp atışlarının olduğu kesik çizgilerden oluşan sayfayı, önce parmakları ile takip etmeleri sonra da boya kalemleri ile tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


Dondurmacının külahları ve şemsiyesinde kesik çizgileri olan çalışma sayfası, kalp atışlarının kesik çizgiler olduğu çalışma sayfası, boya kalemleri, kare şekli çizilmiş renkli kartonlar, grapon kağıtları, oyun hamurları, makas, zımba.





SÖZCÜKLER


Steteskop, doktor, hastane, kalp atışı, akciğer.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Külahları nasıl yaptık?


Neyli dondurmalar yaptınız?


Dramatizasyonda öğretmen neden hasta olduğunu söyledi?


Dramatizasyonda öğretmen rahatsızlanınca neler yaptınız?








Duyuşsal Sorular:


Dramatizasyonda dondurma yeme rolü yaparken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dramatizasyondaki hastanede hangi roller vardı? Görevleri neydi?


Kalp atışlarını tamamladığımız sayfada nasıl çizgiler tamamladık? Gösterelim.








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Hasta olduğunda kendini nasıl hissedersin?


Çevrende dondurma külahına benzer çizgilerde neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğun sorulara cevap vermesi, konuşması sağlanmalıdır.


Her çocuğun dramada rol alması sağlanmalıdır.


Her çocuğun dondurma topları oluşturması için destek verilmelidir.


Çocuklara külah yapımında yardım edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf duvarlarına kraft kağıtları yapıştırılarak çocukların öğrendikleri çizgilerle diledikleri resimleri yapmaları istenebilir.





Çocukların, selefonlu sayfalardaki benzer çizgi çalışmaları yapmaları sağlanabilir.





Benzer şekillerden oluşan selefonlu sayfalar tamamlanabilir.














AİLE KATILIMI 





Ailelere, çocuklarıyla birlikte yapabilmeleri için benzer çalışmaların olduğu çalışma sayfaları gönderilebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kürdanlar, kısa çubuklar vb. nesneler kullanarak yaptıkları sayfalardaki çizgi çalışmalarına benzer şekiller oluşturmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara farklı elektrikli tramvay fotoğrafları gösterilir. Resimler birlikte incelenir. Bu araçların nasıl olduğu, nerede hareket ettiği, ne ile çalıştığı, kimlerin kullandığı ile ilgili sohbet edilir. Ardından çocuklardan biri makinist rolünde olur. Oyuncak direksiyon kullanır. Diğer çocuklar ise sınıfın farklı yerlerinde durup, durakta bekleyen yolcular olurlar. Durak olarak belirlenen noktalara sandalye, farklı nesneler ya da semboller konur. Bir durakta birden fazla kişi bekleyebilir. Makinist rolündeki çocuk duraklara gider. Tramvaya yolcular biner, iner vb. doğaçlama kurguyla dramatizasyonu devam ettirirler. 10 kişinin üzerinde olduğunda tramvay dolu olduğu için yolcu alınmaz. Duraklardaki her hareketlilikten sonra tramvaya binen yolcular ritmik olarak sayılır. Sayma çalışmasına tüm çocuklar katılır. 





Dramanın ardından masalara geçilir. Çocuklardan kendilerine dağıtılan sayfayı incelemeleri, sonra da elektrikli tramvayın kabloları ve çam ağaçlarındaki kesik çizgileri tamamlamaları istenir.








MATERYALLER





Elektrikli tramvay kabloları ve çam ağaçlarındaki kesik çizgilerin olduğu sayfa, boya kalemleri, oyuncak direksiyon, sandalyeler, elektrikli tramvay fotoğrafları.





SÖZCÜKLER


Elektrikli tramvay, makinist, durak, yolcu, kablo.














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dramada hangi roller vardı?


Çalışma sayfasında neleri çizgi çizerek tamamladık?








Duyuşsal Sorular:


Tramvaya binmek sana neler hissettirdi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Elektrikli tramvayı tamamlamak için nasıl çizgiler çizdiniz?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Tren/ tramvay/ metroya bindin mi? Nereye yolculuk ettin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Drama esnasında tramvaya her yolcu bindiğinde yolcular sayılmalıdır.





Tüm çocukların dramada rol alması ve sayı saymaya katılması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan kürdan, kısa çubuklar vb. nesneler ile masada, kağıt üzerinde benzer şekiller oluşturmaları istenebilir.





Çocuklardan çam ağaçlarındaki kesik çizgileri tamamlayabilecekleri çalışma sayfalarını yapmaları istenebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kendilerine gönderilen benzer çalışmaların olduğu sayfaları tamamlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf ortamına eski tip telefon kabloları, saat yayları, farklı yaylar vb. materyaller getirilir. Çocuklara Çocukların bu materyalleri incelemeleri istenir. N e oldukları, ne işe yaradıkları hakkında konuşulur. Tüylü telleri kullanarak bu materyallere benzer şekiller yapmaları istenir.





Guguklu duvar saatlerinin ve palyaçoların olduğu kesik çizgilerden oluşan çalışma sayfaları verilir. Saatleri incelemeleri, nasıl çalıştığını tahmin etmeleri istenir.  Resimlerdeki benzerlik, farklılıklar tartışılır. Aynı şekilde inceleme diğer sayfa için de yapılır.





Daha sonra çocukların yüzleri palyaçolar gibi yüz boyası ile boyanır. Sakin bir müzik eşliğinde kutularında duran palyaçolar gibi çömelerek beklemeleri, müzik durduğunda ise yaylarından fırlıyormuş gibi rol yapmaları, sıçramaları istenir. Öğretmen “palyaçolar yükseğe fırladı, palyaçolar yana düştü, palyaçolar tek ayak sıçradı, çift ayak sıçradı, ” vb. yönergelerle oyunu hareketlendirir.








MATERYALLER





Yüz boyaları, sakin müzik, duvar saatlerinin ve palyaçoların olduğu kesik çizgilerden oluşan çalışma sayfaları, boya kalemleri, eski tip telefon kabloları, saat yayları, farklı yaylar vb. materyaller.





SÖZCÜKLER


Palyaço, yay, guguklu saat, duvar saati.





KAVRAMLAR


Benzer-Farklı.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Birlikte neleri inceledik?








Duyuşsal Sorular:


Oyunda yaydan fırlamayı beklerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfalarında nasıl çizgiler çizdik?


Palyaçoları dramatize ederken nasıl hareketler yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende yaylı nesneler var mı? Neler?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Etkinlikte öğrenci mevcuduna uygun tüylü teller kullanılmalıdır.





Çocukların sağlığına uygun yüz boyaları kullanılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Benzer şekillerden oluşan selefonlu sayfalar tamamlanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki saatleri, yayları incelemeleri istenir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte benzer şekillerden oluşan çalışma sayfalarını tamamlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara tiyatro sahnesinin olduğu sayfa dağıtılır. Çocuklar resmi inceler. Sayfadaki kesik çizgileri tamamlamaları istenir. Çocuklar, kesik çizgileri önce parmakları ile takip etmeleri daha sonra kalem kullanmaları için desteklenirler. Sahneden hangi oyun oynanabileceği tartışılır. Boş bir kağıda istedikleri tiyatro oyunun resmini çizmelere istenir. Çocuklar resimlerini sınıfta tanıtırlar.





Diğer sayfadaki yumurta kolilerindeki kesik çizgileri de benzer nitelikte tamamlamaları istenir.





Sınıfta mesafedeki iki nokta arasına kumaş gerilir. Çocuklar, kumaşın alt kısmına aralıklı olarak, kumaşı büzüştürerek mandal takması için desteklenir. Çalışma sayfalarındaki hangi şekle benzediği sorulur. Daha sonra çocuklar mandalları bu kez kumaşın üst kısmına benzer nitelikte takmaları için desteklenirler. Her defasında kumaşın uçlarında oluşan şekilleri işaret parmakları ile takip etmeleri istenir.








MATERYALLER





Kumaş, mandallar, boya kalemleri, beyaz kağıtlar, tiyatro sahnesinin ve yumurta kolilerinin kesik çizgilerden oluştuğu çalışma sayfaları.








SÖZCÜKLER


Tiyatro, sahne, perde.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kullanılan kumaş büyükçe olmalı ve gergin durmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Mandallarla neler yatık?








Duyuşsal Sorular:


Mandalları takmak zor muydu?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Tiyatro koltuklarının şekilleri nasıldı?


Yumurta kolilerinin şekilleri nasıldı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bu çizgi şekillerini nerelerde kullanabiliriz?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Benzer şekillerden oluşan selefonlu sayfalar tamamlanabilir.





Çocuklar yan yana dizlerini kırıp ayaklarını yere basarak otururlar. Dizlerini bitiştirirler. Çocuklar sırayla arkadaşlarının düzleri üzerinde işaret parmağını gezdirerek oluşan şekli takip eder ve ıranın sonuna geçer.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte benzer şekillerden oluşan çalışma sayfalarını tamamlamaları istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki tül perdelere mandal takmaca oynamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara masal kahramanlarının (Nasrettin Hoca, eşeği, Hacivat, Karagöz, Keloğlan, annesi, Kırmızı Başlıklı Kız, evi, Pamuk Prenses, evi, Pinokyo, evi, Alaaddin, lamba büyücüsü vb.) kuklaları gösterilir. Çocuklar kuklaları inceler. Öğretmen çocuklara kuklaları da kullanarak onlarla ilgili kısa hikayeler anlatır. Çocuklar diledikleri bir kuklayı alır, inceler. Arkadaşlarına tanıtır, özelliklerini anlatır. Öğretmen sırayla her kukla için betimleyici, tasvir cümleleri kurar. Çocukların da ilgili kuklayı tahmin etmeleri ve tahminleri doğrultusunda sözü geçen kuklayı havaya kaldırmalarını ister. Örneğin “beyaz sakalı vardır” dediğinde Nasrettin Hoca kuklasını tutan çocukların kuklalarını havaya kaldırmaları beklenir. Daha sonra benzer niteleyici cümleleri çocukların söylemeleri beklenir. Aynı uygulama bu şekilde devam eder. 





Masalar geçilir. Masal kahramanlarını ve ilgili nesne/ obje/ kişileri birbirine bağlayan yol takip çalışmalarını yapmaları istenir.








MATERYALLER


Masal kahramanlarını ve ilgili nesne/obje/kişileri birbirine bağlayan yol takip çalışma sayfaları, boya kalemleri, masal kahramanlarının kuklaları.





SÖZCÜKLER


Kukla, masal, kahraman, Nasrettin Hoca, eşeği, Hacivat, Karagöz, Keloğlan, annesi, Kırmızı Başlıklı Kız, Pamuk Prenses, Pinokyo, Alaaddin.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kuklalarda hangi hikaye kahramanları vardı?


Kuklalarla neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Cümleler kurarken neler hissettin?


Cümle kurmak zor muydu?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kuklanı anlatırken nasıl cümleler kullandın?


Çalışma sayfalarında neler yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka masal kahramanları biliyor musun? Kimler?


Okuldan evine giderken nasıl yollardan geçiyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklara anlatılacak hikayeler kısa ve sade olmalıdır.





Her çocuğun bir kuklası olmalıdır.





Her çocuğun niteleyici cümle kurması için fırsat tanınmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta mevcut materyaller ile benzer platformlar kurulabilir.





Yol takip çalışma sayfalarına boncuk, pul vb. koyarak çalışmalar yapılabilir.





Farklı yol takip çalışma sayfaları yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte benzer çalışma sayfalarını tamamlamaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara renkli el işi kağıtları verilerek küçük parçalar oluncaya kadar kesmeleri istenir. Daha sonra tüm kesilen parçalar bir araya getirilir. Çocuklardan sırayla kendilerine söylenen 1-5 arasındaki sayı kadar yine söylenen renkte parçayı toplamaları istenir. Çocuklar birbirlerine benzer yönergeler verebilmeleri için desteklenir. Çocuklar masalara ayrılır, kesik parçalar masalara dağıtılır. Çocuklardan parçaları renklerine göre gruplamaları, oluşan grupları miktarlarına göre birbirleri ile karşılaştırmaları istenir.





Çocuklara kesik çizgilerin olduğu sayfa verilir. Çizgileri tamamlamaları ve kesmeleri istenir.








MATERYALLER


Kesik çizgilerin olduğu sayfa, makas, el işi kağıtları.





KAVRAMLAR


Mavi, kırmızı, yeşil, pembe, mor, sarı, turuncu vb.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi malzemeleri klandık?


El işi kağıtları ile neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Yönergeyi yerine getirmek kolay mıydı?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kestiğimiz parçalarla hangi renklerde gruplamalar yaptık?


Kağıtları keserken nelere dikkat ettin?


Yönergelerde hangi sayılar vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Makası niçin kullanırız?


Makasla neleri kesebiliriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





El işi kağıtları ve kartonlar çocukların kesebileceği uygunlukta olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan A5 ebatta kartonları diledikleri gibi defalarca katlamaları; daha sonra kartonu geri açarak kat izlerinden kesmeleri istenebilir.





Çocuklardan, sınıftaki farklı geometrik şekillerdeki nesneleri bulup, renkli kartonlara izlerini çıkartıp kesmeleri; bu parçalarla boş kağıtlara resim tamamlama çalışmaları yapmaları istenebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte gazete, dergi vb. ürünlerden şeritler kesmeleri istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte gazete, dergi vb. ürünlerden istedikleri resimleri kesmeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen çocuklara 1-10 arasında rakamların yazılı olduğu kartlar dağıtır. Müzik eşliğinde herkes dans eder. Müzik durduğunda ardışık sayı sırasına girmeleri istenir. Sınıf mevcuduna uygun olarak birkaç sayı sırası oluşturulur. Çocukların sorumluluk alması, dikkatlice odaklanması önemlidir. Oyun birkaç kez tekrar edilir. 





Daha sonra müzik durduğunda oldukları yerde hareketsiz kalmaları istenir. Bir arkadaşları, çocukların ellerine sayı sırasına göre rafya verir. Diğer çocuklar oluşan şeklin arasından geçmeye çalışırlar. Çocuklar rolleri değiştirerek oyuna devam eder.





Masalara geçilerek rakamları takip ederek resim tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


Rakamları takip ederek resim tamamlayacakları sayfa, boya kalemleri, rafya, müzik CD’leri.














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Müzik eşliğinde nasıl oyunlar oynadık?








Duyuşsal Sorular:


Sayı sırasına geçmeye çalışırken neler hissettin?


Rafyanın arasından geçerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasındaki sayıları takip ederken nelere dikkat ettin?


Oyunda sayı sırasına geçerken nelere dikkat ettin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sıralı sayılar çevremizde nerelerde var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyunda kullanılan rafya uzun olmalıdır.





Oyunda her çocuğun sayı kartı olmalıdır.





Oyunda sayı sırası oluşturulurken sınıf mevcuduna göre birden fazla sıra yapılacağından çocuklara destek olunmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çalışma sayfasındaki resim boyanabilir.





Rakamlar kesilip rastgele boş sayfaya yapıştırılıp, çizgi takibi yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelere çocuklarıyla birlikte yapabilecekleri benzer çalışmalar gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte buz pateni gösterileri izlenir. Ardından kendilerinin de sporcu olacakları ve sınıfta kayacakları söylenir. Sınıf yer zeminine çöp poşetleri bantlarla birbirine yapıştırılarak büyükçe kaygan zemin hazırlanır. Poşetler yere de bantlanır. Kayarken nelere ve neden dikkat etmeleri gerektiği, dikkat etmezlerse neler olabileceği tartışılır. Çocuklar çoraplarıyla poşetlerin üzerinde sakin müzikler eşliğinde dans ederek, kayar. 





Daha Sonra poşetlerin üzerine kağıt bantlarla yürüyüş düzenekleri hazırlanır. Çocukların bu çizgiler üzerinden kayarak yürümeleri istenir.





Masalara geçilerek çocuklara çizgi tamamlama sayfası verilir. Sayfayı inceledikten sonra, antrenman yapan sporcuların kesik çizgilerden oluşan kayma izlerini önce işaret parmakları ile takip etmeleri sonra da boya kalemleri ile tamamlamaları istenir.








MATERYALLER





Çizgi tamamlama sayfası, boya kalemleri, çöp poşetleri, koli bantları, kağıt bantlar, bu pateni video kayıtları.





SÖZCÜKLER


Buz Pisti, antrenman, kaymak, paten.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çöp poşetleri tüm çocukların kaymasına imkan sağlayacak kadar geniş mekanda olmalıdır.


Çöp poşetler yere iyi sabitlenmelidir.


Bantlarla yapılan yürüme düzeneği belirgin olmalıdır.


Her çocuğun düzenek üzerinde yürümesi sağlanmalıdır.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çöp poşetlerinin üzerinde neler yaptık?


Video kayıtlarında neler izledik?








Duyuşsal Sorular:


Kaymak sana neler hissettirdi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasındaki çizgileri takip ederken nelere dikkat ettin?


Çöp poşetlerini üzerinde kayarken nelere dikkat ettin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Hangi ortamlar kaygan olabilir?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan ikisi karşılıklı durarak ip tutar. Diğer çocuklar da gözleri kapalı olarak, ipe tutunur ve bir uçtan diğerine yürürler. İpi tutan çocuk sayısı sınıfta farklı şekiller oluşturarak da durabilirler.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte benzer şekillerden oluşan çalışma sayfalarını tamamlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Masalara hayvan maske kalıpları ve artık materyaller dağıtılır. Çocuklar diledikleri masaya geçer ve kendisine istediği bir hayvanın maskesini yapar. Çocuklar malzemeleri keserek, yırtarak, ipler geçirerek, pul vb. küçük nesneler yapıştırarak boyayarak yaptıkları maskelerini birbirlerine tanıtırlar. Nasıl yaptıklarını, ne yaptıklarını, hangi malzemeyi nasıl kullandıklarını anlatırlar.





Çocuklar maskelerini takar. İçlerinden bir çocuk seçilir ve gözleri kapatılır. Bu esnada başka bir çocuk daha seçilir ve o da dışarı çıkar. Gözleri kapalı olan çocuğun gözleri açılır ve kimin dışarı çıktığını, taktığı hayvan maskesini tahmin etmeye çalışır. Oyun her çocuk için sırayla oynanır.





Oyunun ardından çocuklar tekrar masalarına geçer ve her çocuğa kesik çizgilerden oluşan çim ve dalgaları tamamlayacakları çalışma sayfaları verilir. Sayfalar incelenir. Çimlerin arasında saklı olan hayvanları tahmin etmeleri istenir. Kesik çizgiler tamamlanır.





Çalışmanın ardından köpekbalığı yüzgeci olacak en basit haldeki önceden hazırlanmış şekiller çocuklarca kesilir. Şekillerden yüzgeç olacak biçimde taç oluşturulur. Çocuklar taçlarını takar. Dalga, okyanus, deniz sesleri çalınır. Çocuklara denizlerde yüzen köpekbalıkları oldukları, duydukları seslere uygun ritm tutacakları belirtilir. Önce çocukla özgünce yüzme hareketleri yapar. Sonrada bedenlerini kullanarak dinledikleri seslere ritm ile eşlik etmeleri için desteklenirler. Eller, ayaklar, bedenin farklı yerlerin vurma, ağız ile ses-ritm, son olarak da cisim ile vurarak ritm tutma çalışmaları yapılır.








MATERYALLER


Boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, ipler, pullar, artık materyaller, hayvan maske kalıpları, köpekbalığı yüzgeç kalıbı, artık materyaller, kesik çizgilerden oluşan çim ve dalgaları tamamlanacağı çalışma sayfaları


  


SÖZCÜKLER


Köpekbalığı, yüzgeç, okyanus, dalga.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi hayvanların maskelerini yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Hatırlama oyununda eksik olan dışarı çıkan arkadaşını tahmin etmeye çalışırken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hayvan maskeleriyle nasıl bir oyun oynadık?


Köpekbalığı yüzgeçleri ile neler yaptık?


Hangi ritmleri taklit ettik?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Köpekbalıklarına neden “köpekbalığı” deniyor olabilir?


Ritm müziklerine benzer sesle daha önce duydun mu? Nerelerde duydun?














DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların keseceği köpekbalığı yüzgeçleri basit olmalıdır.





Hayvan maskeleri ile hatırlama oyununda çocuklara destek olunmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocukların benzer kesik çizgileri tamamlayabilecekleri selefonlu sayfalar ile çalışmalar yapılabilir.


Çocuklarla birlikte basit enstrümantal müziklerde, ritm müziklerinde bedenlerini ve sonra da vurmalı aletleri kullanarak ritm çalışmaları yapılabilir.


Ritm çalışmalarında çizim ya da materyal olarak semboller kullanılabilir.





AİLE KATILIMI 





Ailelere çocuklarıyla birlikte yapmaları için benzer kesik çizgilerden oluşan çalışma sayfaları gönderilebilir.


Aileler çocuklarıyla birlikte birkaç nesne içerisinden gözler kapalıyken saklananı bulma oyunu oynayabilirler.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfın farklı yerlerine “E” ve “e” harflerinin yazılı olduğu kartlar yerleştirilir. Çocuklarla bunların ne olabileceği hakkında ko0nuşulur. Tahminlerin ardından ne oldukları söylenir. Birlikte farklı ses tonları ve hızlarına, farklı duygu durumlarında, öğretmenin rehber olmasıyla birlikte  “e” sesi taklit edilir.





Çocuklardan çalınan müzik eşliğinde etrafta gördükleri “e” harflerinin olduğu kartları toplamları istenir.





Masalara geçilerek harfler biçimlerine göre gruplanır. Kürdan, kısa çubuklardan “e” harflerini taklit etmeleri istenir.





Öğretmen çocuklara “e” sesi ile başlayan kelimelerin çokça olduğu hikaye okur. Çocukların hikaye okunurken resmi incelemelerini ister. Hikayenin ardından;


Emir ne yiyordu? Emir neredeydi?


Emel kendisine ne almıştı?


Emel Emir’den ne almasını istedi?


Emir yolda ne oyunu gördü?





Soruları sorulur. Resimlerdeki “e” sesi ile başlayan nesneleri bulmaları istenir.





MATERYALLER


Kürdan, kısa çubuklar,   “e” sesi ile başlayan kelimelerin çokça olduğu hikaye, “e” sesi ile başlayan nesne resimleri. “E” ve “e” yazılı kartlar





SÖZCÜKLER


Harf, ses.














DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede neler oldu?








Duyuşsal Sorular:


Sesini farklı kullanmak hoşuna gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sesimizi hangi tonlarda kullandık? Taklit edelim, hatırlayalım.


Resimlerde “e” sesi ile başlayan neler vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende adı “e” sesi ile başlayan kimler var?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kartlar sayıca çok olmalıdır.


Kürdan sayısı çocuklara yetecek miktarda olmalıdır.


Her çocuğun sesini kullanması için teşvik önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta “e” sesi ile başlayan nesneleri bulma oyunu oynanabilir.





“E” harfi boyama çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte “E” sesi ile başlayan kelimeler üretme oyunu oynamaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sonu “e” sesi ile biten nesne fotoğrafları gösterilir. Birlikte fotoğraflardaki nesne adları tekrar edilir. Kelimelerin “e” sesi ile bittiğine dikkat çekilir.





Prenses Ece’nin hikayesi çocuklara okunur. e” sesi ile biten kelimelere özellikle vurgu yapılır. Çocuklardan sayfadaki e” sesi ile biten nesneleri bulmaları istenir.





Kale resminin kesik çizgilerini tamamlamaları söylenir.





Öğretmen çocuklara çeşitli kelimeler söyler. Eğer kelimenin sonunda “e” sesi varsa çocukların zıplamasını ister.








MATERYALLER


“e” sesi ile biten nesne fotoğrafları,   Prenses Ece’nin hikayesi, “e” sesi ile biten nesnelerin olduğu çalışma sayfası, kesik çizgilerden oluşan kale resmi, boya kalemleri.








SÖZCÜKLER


Prenses, kale.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Resimler net ve anlaşılır olmalıdır.





Öğretmenin söylediği kelimeler net ve anlaşılır, basit olmalıdır. Kelimeler birkaç kez tekrar edilmeli, yavaşça söylenmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede neler oldu?








Duyuşsal Sorular:


Oyun esnasında e” sesi ile biten kelimeleri dinlerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasında e” sesi ile biten hangi nesne resimleri vardı?


Oyunda e” sesi ile biten hangi kelimeleri kullandık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kale nedir? Daha önce kaleye gittin mi? 











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı resimler karıştırılarak “e” sesi ile biten nesne resimlerini bulma, ayırt etme oyunları oynanabilir.





Benzer nitelikte kesik çizgilerden oluşan selefonlu sayfalar kullanılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte dergi ve gazeteleri inceleyerek “e” sesi ile biten nesne resimlerini kemeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan çalışmadan en az bir gün öncesinde “saç” dendiğinde neler düşündükleri ile ilgili resim yaparak, saç ile ilgili olduğunu düşündükleri bir materyal ve bir tarak ile okula getirmeleri istenir.





Okula getirilen resimler ve materyaller incelenir. Bu materyallerin ne oldukları, nasıl kullanılabilecekleri, ne işe yaradıkları üzerine konuşulur. Getirdikleri tarak ile kendi saçlarını tararlar.





Öğretmen şampuan, sabun, lif, ılık su, saçlı et bebek ve genişçe bir kap hazırlar. Saç ve beden temizliğinin önemi, nasıl banyo yapıldığı üzerine hareket taklitleri de yapılarak konuşulur. Temizliğimize dikkat etmezsek neler olabileceği üzerine tartışılır. Birlikte bebeğin bedeni, saçları yıkanır.


Çocuklardan getirdikleri materyaller ile sınıfın uygun bir yerine banyo mizanseni oluşturmaları istenir. Çocukların birlikte karar vermeleri, sorumluluk üstlenmeleri için fırsat tanınır.





Masalara geçilerek saç fırçalarının olduğu çalışma sayfası incelenir. Kesik çizgileri önce parmakları ile takip etmeleri istenir. Daha sonra da kalemleri ile kesik çizgileri tamamlamaları söylenir.





Rafyalarla düğümler atılarak saçlar oluşturmaları istenir. Bunun için her çocuk kendi sandalyesini kullanabilir.








MATERYALLER


Şampuan, sabun, lif, ılık su, saçlı et bebek ve genişçe bir kap, saç fırçalarının olduğu çalışma sayfası, boya kalemleri, çocukların okula getirdikleri resimler ve materyaller.








SÖZCÜKLER


Saç, banyo, sabun, şampuan, havlu.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Okula neler getirdiniz?


Oyuncak bebek ile neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Banyo yaptıktan sonra kendini nasıl hissedersin?


Bebeği yıkamak hoşuna gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Neden banyo yaparız?


Ellerimizi sık sık yıkamazsak neler olabilir?


Saç fırçalarındaki kesik çizgileri tamamlarken nasıl çizgiler yaptık, gösterelim.








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sence hayvanlar banyo yapar mı? Nasıl temizlenirler?


Sence bebekler nasıl banyo yapar?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuk banyo yapma ile ilgili taklitleri gerçekleştirmelidir.


Her çocuk banyo ortamını hazırlanırken ve bebek yıkanırken rol üstlenmelidir.


Çocukların getirdikleri materyaller ile ilgili sohbet edilirken nasıl kullanıldıkları ile ilgili her çocuğun tahmin yürütmesi için fırsat verilmelidir.


Öğretmen sınıfta oluşturulacak banyo ortamı için gerekli gördüğü materyalleri önceden kendisi de tedarik etmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Selefonlu sayfalardaki benzer çizgi çalışmaları yapılabilir.


Farklı boylarda ipler ölçülebilir. Daha uzun, daha kısa kesme çalışmaları yapılabilir. Renklerine ve boylarına göre iplikler gruplanabilir.


Oluşturdukları saçları takmaları için balon/ lastik top boyanarak yüz/ baş oluşturulabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelere çocuklarıyla birlikte yapabilecekleri benzer sayfalar gönderilebilir.


Ailelerden çocuklarıyla birlikte kuaföre gözlem amaçlı gitmeleri istenebilir.


Ailelerden çocuklarıyla birlikte marketlerdeki banyo malzemeleri bölümü gezmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan etkinlikten en az bir gün önce aileleriyle birlikte İstanbul hakkında araştırma yapmaları, (yaşıyorlarsa İstanbul’da istedikleri turistik yerleri gezmeleri) istenir. Turist kime denir, neler yapar araştırmaları istenir.





Araştırmaları sırasında buldukları nesne/ obje/ fotoğrafları okula getirmeleri istenir. Getirilenler birlikte incelenir. Gezme imkanı olan çocuklar gezdikleri, gördükleri yerleri arkadaşlarına anlatır.





Kız Kulesi’ne ait görsel materyaller incelenir ve Kız Kulesi ile ilgili özgün hikaye oluşturulur. Ne olduğu, nerede olduğu, kimlerin yaşadığı, kuleyi kimlerin neden yaptığı vb. sorulara ilişkin hikaye meydana getirilir.





Çöp poşetlerinden deniz ortamı, sınıftaki blok ve büyük legolarla da Kız Kulesi yapılır. Nasıl yapılacağına ilişkin birlikte deneyerek karar verilir. Bu aşamaların fotoğrafları çekilir.





Masalara geçilerek çalışma sayfası dağıtılır. Sayfadaki kesik çizgiler üzerinden önce parmakları ile geçmeleri istenir. Ardından kalemleri ile çizgileri tamamlamaları istenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, lego ve bloklar, çöp poşetleri, Kız Kulesi ile ilgili görsel materyaller, Çocukların getirdikleri İstanbul ile ilgili nesne/ obje/ fotoğraflar.








SÖZCÜKLER


Kule.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Aile katılım çalışması önceden verilmelidir.





Blok ve Legolar büyük; sayıca çok olmalıdır. Tüm çocuklar çalışmaya katılmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Bloklar/ Legolar ile neler yaptık?


İstanbul ile ilgili neler öğrendik?








Duyuşsal Sorular:


Hikaye oluştururken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sayfada tamamladığımız çizgiler nasıldı? Gösterelim.


Oluşturduğumuz hikayede neler olmuştu?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kız Kulesi’nde yaşamak ister miydin? Neden?


Adında kız kelimesi olan başka neler/ nereler var?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Boncuk vb. nesneler ile benzer çizgi çalışmalarını oluşturmaları istenebilir.





Selefonlu sayfalardaki benzer çizgi çalışmaları yapılabilir.





Etkinlik esnasındaki fotoğraflar incelenip, zaman oluş sırasına konabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelere çocuklarıyla birlikte yapmaları için benzer çizgi çalışmalarından oluşan sayfalar gönderilebilir.





Kürdan vb. çubuklar ile benzer çizgiler oluşturma oyunları önerilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa farklı taçlar getirilerek çocuklarla birlikte incelenir. Kral-kraliçe ne demektir tartışılır. Sınıfta sırayla herkesin kral/ kraliçe ve onların emirler verdiği kimseler olacağı söylenir. Gün içerisinde tüm çocuklar sırayla kral ya da kraliçe olur. Bu esnada diğer çocuklarda onların istediklerini itiraz etmeden yerine getirirler.


Günü değerlendirme zamanında kral/ kraliçe iken neler hissettikleri, emirleri yerine getirirken neler hissettikleri tartışılır. Herkesin eşit hakları olduğu, herkesin alınan kararlarda eşit olarak fikrini söylemesi gerektiği ve birlikte kararlar alınması gerektiği üzerinde durulur. Böyle bir süreç için neler yapılabileceği konuşulur.


Masalara geçilerek çalışma sayfasındaki kesik çizgilerden oluşan taçları tamamlamaları istenir.


Daha sonra çocuklara birer adet kesik çizgilerini tamamlayıp keserek taç yapabilecekleri kartonlar verilir. Çocuklar taçlarını yaparlar. Bunların düşünme tacı olduğu, evlerine götürecekleri ve ailede karar alırken herkesin tacı takarak fikrini söyleyeceği, birlikte kararlar alınacağı belirtilir.








MATERYALLER


Kesik çizgilerini tamamlayıp keserek taç yapabilecekleri kartonlar, makas, yapıştırıcı, çalışma sayfası, boya kalemleri, farklı taçlar.








SÖZCÜKLER


Kral, kraliçe, hak, karar, taç.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Tüm gün boyunca kral/ kraliçe rolündeyken neler yaptınız?


Düşünme tacını nasıl yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Kral/ kraliçe olduğunda neler hissettin?


Sana emirler verildiğinde neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Başkalarının fikirlerini beğenmediğimizde bunu nasıl söyleyebiliriz?


Karar alırken nelere dikkat etmeliyiz?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evde kararlarını nasıl veriyorsunuz?


Çevrende kral/ kraliçe var mı?


Çevrende taç takan kimseler var mı? Sence neden taç takıyorlar?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sohbet süreci net, anlaşılır, basit cümlelerden ibaret olmalıdır.


Süreç çocukların soru sormaları desteklenerek ilerlemelidir.


Taç yapacakları karton için kalın uçlu kalemler kullanılmalıdır.


Taç yapacakları kartondaki çizgiler belirgin ve büyükçe olmalıdır.


Ailelere düşünme tacı ile ilgili bilgi yazısı gönderilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Daha önce kullanılmış olan selefonlu sayfalar tekrar edilebilir.





Sınıfta seçim sandığı oluşturulabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden düşünme tacını kullanmaları istenebilir.





Birbirlerinin resmini tamamlama oyunu oynayabilirler.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa çeşitli karakter kuklalar getirir.  Onlara “a” sesi ile başlayan isimler takar ve tek tek çocuklarla tanıştırır. Her defasında “a” sesine vurgu yapar. Eğer sınıfta adı “a” sesi ile başlayan öğrenciler varsa onunla tanıştırırken şaşırma sesleri çıkarır. Kuklaları tanıştırırken duygu durumları ile ilgili cümleler kurar. Örneğin: “Ahmet biraz sinirlidir. İstemedikleri olduğunda “aaaaa! Kızıyorum ama!” der” gibi ifadeler kullanır. 





Ardından masalara geçilir. Çalışma sayfasındaki resim birlikte incelenir. Öğretmen de bu esnada sayfadaki hikayeyi okur. Okuyuşu sırasında “a” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yapar. Hikayenin ardından;


-Hikayedeki çocukların adları neydi?


-Hangi ağacın altında oturuyorlardı?


-Armudu en çok kim sever diye düşündüler? Soruları yöneltilir.





Çocuklardan sayfadaki resimlerden adı “a” sesi ile başlayanları bulmaları istenir.











MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, karakter kuklalar.




















DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede kimler ve neler vardı?


Kuklaların adları neydi?


Sinirli kukla nasıl “a” dedi?


Üzgün kukla nasıl “a” dedi?








Duyuşsal Sorular:


En çok hangi duygu durumunda “a”  sesini taklit etmek hoşuna gitti?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hikayede adı “a” sesi ile başlayan neler vardı?











Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde adı “a” sesi ile başlayan neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Duygu ifadeleri net anlaşılır cümleler olmalı, a sesi duyguya uygun kullanılmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“a” sesi ile başlayan hayvanların resimleri yapılabilir.





“A” harfini bedenleri ile oluşturma oyunları oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Aile bireyleri sırayla “a” sesi ile başlayan nesne isimleri söyleyebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte masalara geçilir ve çalışma sayfaları dağıtılır. Resimler incelenir. Sayfadaki nesne/ objeler birlikte sesli olarak tekrar edilir. Sayfadaki resimlerden adı “a” sesi ile biten nesneleri bulmaları söylenir.





Sınıf zeminine “a” ve “e” harflerinin yazılı olduğu kartlar üzerlerinde çift taraflı bant olacak şekilde dağıtılır. Öğretmen çocuklara sonu “a” ya da “e” ile biten bir nesne adı söyler. Çocuklarda nesnenin sonundaki sesi ve harfi tanımalarını bedenlerini kullanarak o harfi üstlerine yapıştırmalarını ister. Ellerini asla kullanmayacaklardır.











MATERYALLER





Üzerinde çift taraflı bant olan “a” ve “e” harflerinin yazılı olduğu kartlar, çalışma sayfası.


 











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Nasıl bir oyun oynadık?


Çalışma sayfasında adı “ a” sesi ile biten hangi nesneler vardı?








Duyuşsal Sorular:


Oyunu oynarken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Harf kartlarını bedeninizin hangi kısımlarına, nasıl yapıştırdınız?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sınıfımızda adı “a” sesi ile biten nesneleri bulalım.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyun esnasında yapışkan bantlı harf kartlarını bedenlerine ellerini kullanmadan nasıl yapıştırabileceklerini çocuklar kendileri deneyerek keşfetmelidir.





Söylenen sözcükler basit, anlaşılır ve kısa olmalıdır. Birkaç kez tekrar edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla yerde elden ele top yuvarlayarak “a” sesi ile biten nesne adı söyleme oyunu oynanabilir.





Çocuklar tek ayak üzerinde dururken eğer öğretmen a” sesi ile biten nesne adı söylerse ayak değiştirebilirler.














AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte farklı sos tonu ve hızlarında “a” sesi üzerine oyunlar oynamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf duvarına farklı renklerde dairelerden üçlü örüntü oluşturulur. Örüntünün devam ettirecek şekilde tahminlerde bulunmaları istenir. Tahminler denenir. Örüntü birlikte devam ettirilir.





Her masaya küçük çalışma grupları oluşturulacak şekilde farklı nesneler konur. Boncuklar, mandallar, Legolar vb. Çocuklar maslarda bir örüntü oluştururlar. Öğretmenin beş dakika sonra zili çalmasıyla gruplar masa değiştirir ve var olan örüntüye devam eder.





Çocuklar renkli el işi kağıtlarına birer el ve ayak izlerini çıkarır. Bu izleri keserler. Bu izlerle renklerine göre, cinslerine göre gruplama çalışmaları yapılır. Daha sonra da örüntüler oluşturulur.





Eskimiş hikaye kitaplarından hikayeyi belirgin olarak anlatan dört sayfa resim koparılır. Çocuklarla birlikte bu sayfalara paspartu hazırlanır. Paspartular süslenir. Ardından resimler incelenir ve birlikte hikayenin sıralaması yapılır.





Birkaç hikayeye ait sayfalar masalara dağıtılır. Çocuklar küçük gruplar halinde masalardaki hikaye resimlerini oluş sırasına dizerler. Daha sonra gruplar resimler yolu ile hikayeyi diğer gruplara anlatır.








MATERYALLER


Renkli el işi kağıtları, makas, üç farklı renkte daireler, boncuklar, mandallar, legolar. Kartonlar, simler, pullar, yapıştırıcı, eskimiş hikaye kitapları.








SÖZCÜKLER


Örüntü, paspartu.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikaye sayfaları ile neler yaptık?


Sınıf duvarındaki daireler ile neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Masalardaki örüntüleri tamamlamak hoşuna gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dairelerle örüntü oluştururken nelere dikkat ettin?


Bir sonraki daireyi bulmak için ne yaptın?


Hikaye kartlarını sıralarken nelere dikkat ettin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bugün neler yaptık, hatırlayalım, sıralayalım.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Boncuklar, Legolar, mandallar aynı tip ve desensiz olmalıdır.





Hikaye resimleri sıralanabilecek biçimde belirgin olarak hikayeyi betimleyebilmelidir.





Hazırlanan hikaye kartları birbirine karışmamalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hikaye kartları sınıf duvarına asılarak resimlerdeki sesle üzerine konuşulabilir, ses taklitleri yapılabilir.





Sınıfta daha önce çektikleri fotoğraflarını oluş sırasına koyabilirler.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte çatal-kaşık-çorap-mandal vb. materyaller ile örüntü oluşturma oyunları oynamaları istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte fotoğraf albümlerindeki aynı gün/ olaya ait birden fazla fotoğrafı oluş sırasına göre dizmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Duvarlara çocukların boylarına uygun olarak kraft kağıtları asılır. Kraft kağıtlarında basit anlaşılır ve yarım bırakılmış şekiller çizilidir. Çocuklardan bu şekilleri renkli kalemlerinin kullanarak tamamlamaları istenir.





Daha sonra çocuklarla yerde renkli kartonlar üzerine çizili yarım bırakılmış (üçgen, yamuk, elips, yamuk, dikdörtgen vb. ) şekiller çizili olarak verilir ve şekilleri tamamlamaları istenir.





Ardından çocuklar masalarına geçer yarım bırakılmış nesne/ obje vb. resimlerin olduğu çalışma sayfası dağıtılır. Resimleri incelemeleri ve diledikleri gibi tamamlamaları istenir.











MATERYALLER


Üzerinde yarım bırakılmış (üçgen, yamuk, elips, yamuk, dikdörtgen vb. )  şekiller çizili renkli kartonlar, üzerine basit anlaşılır ve yarım bırakılmış şekiller çizili kraft kağıtları, boya kalemleri, çalışma sayfası.

















DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Duvardaki kağıtlarda neler yaptık?


Çalışma sayfasında neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Resim tamamlamak hoşuna gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasında şekilleri kullanarak neler oluşturdun?


Kartonlar üzerinde neler yaptın?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bir şeyin diğer yarısını nasıl tanıyabiliriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kraft kağıtlarında tüm çocuklara yetecek kadar şekil çizili olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocukların kendi fotoğrafları A4 boyutu kağıda yarım halde fotokopi çekilir. Çocuklardan kendi fotoğraflarını tamamlamaları istenebilir.





Farklı şekilleri kesip, boş sayfa üzerine yapıştırarak resim oluşturmaları istenebilir.





Özgün şekiller çizili sayfalara resim yaparak şekilleri anlamlı hale getirmeleri istenebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte birbirlerine A4 kağıtlara resimler çizip, sonra kağıtlarını değiştirerek birbirlerinin resimlerini tamamlamaları söylenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara sınıf ortamında galop yürüme, çift ayak, tek ayak yürüme, tek ayak-çift ayak sıçrama yapabilecekleri platform oluşturulur. Platforma belirli aralıklarla çeşitli makaralar, yumaklar farklı kalınlıklardaki iplikleri sarmaları için yerleştirilir. Bir çocuk platformdan geçer, makaraları, yumakları sarar. Diğer çocuk platformdan geçerken makaraları yumakları açar. Oyun bu şekilde müzik eşliğinde devam ettirilir.





Masalara geçilerek iplikleri iliklerden geçirme oyunları oynanır. İlikleri olan plastik materyaller ya da delikler açılmış mukavva şekiller kollanılır.





Daha sonra tüm çocuklara çalışma sayfası dağıtılır. Resimler incelenir. Öğretmen sayfadaki hikayeyi  “i” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yaparak okur. Çocuklardan sayfadaki adı “i” sesi ile başlayan nesne resimlerinin bulmaları istenir. Sayfadaki kesik çizgileri tamamlamaları söylenir








MATERYALLER


Farklı kalınlıklarda iplikler, ilikleri olan şekiller, farklı büyüklüklerde makaralar ve yumaklar, çalışma sayfası, boya kalemleri.








SÖZCÜKLER


Makara, yumak.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İplikler ile ne yaptık?


Hikayede neler olmuştu?








Duyuşsal Sorular:


Deliklerden iplik geçirmek hoşuna gitti mi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


İplikleri deliklerden geçirirken nelere dikkat ettin?


Hikayede adı “i” sesi ile başlayan neler vardır?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sence iplik nasıl elde ediliyor?


Adı “i” sesi ile başlayan arkadaşların var mı? Kimler?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İplikler mümkünse pamuktan, kalın ve farklı renklerde olmalıdır.





Makaralar arklı büyüklüklerde olmalıdır.





Yumaklar bir miktar sarılı olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





İpliğin ne olduğu, nerelerde kullanıldığı, nasıl elde edildiği ile ilgili sohbet edilir.














AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte adı “i” sesi ile başlayan akraba/ arkadaş/ komşu vb. kişiler hakkında sohbet etmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte masalar geçilerek dağıtılan çalışma sayfasında neler gördükleri hakkında sohbet edilir. Adı “i” ile biten hayvanları bulmaları ve daire içine almaları istenir. Sayfadaki kesik çizgilerden oluşan çitleri tamamlamaları söylenir.





Çeşitli hayvan maskeleri kalıpları masalara dağıtılır. Çocuklardan diledikleri bir maskeyi keserek, boyayarak, el işi kağıtları, pullar vb. ile süslemeleri istenir.





Çocuklar yaptıkları maskelerin rollerini üstlenir. Rollerinin nasıl hareket ettiği, nasıl sesler çıkarttığı üzerine kısa öykünmeler yapılır. Sınıfın orta yerine bir daire oluşturulur. “Ali Baba’nın Çiftliği” şarkısı eşliğinde çocuklar özgün olarak dans ederler. Bir yandan da rollerini betimlerler. Müzik durduğunda adı “i” sesi ile biten hayvanların ortadaki dairenin içine girmesi istenir. Oyun esnasında maskeler, dolayısıyla roller değiştirilir. Böylece her çocuk adı “i” sesi ile biten hayvan rolünün canlandırmış olur.





Öğretmen “i” sesi ile biten bir basit cümle kurar, çocuklardan sonu kafiye olarak uyan başka cümleler kurmaları istenir.











MATERYALLER





“Ali Baba’nın Çiftliği” şarkısı, hayvan maske kalıpları, makas, boya kalemler, çalışma sayfası, el işi kağıtları, pullar, yapıştırıcı.





SÖZCÜKLER


Çiftlik.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hangi hayvan maskelerini yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Oyunu oynarken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasındaki hangi hayvan resimlerinin daire içine aldık? Neden?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Daha önce çiftliğe gittin mi?


Çiftlikte neler yapılır? Hangi hayvanlar olur?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Maskelerin içerisinde adı “i” sesi ile biten hayvanlar da olmalıdır.





Her çocuk için maske kalıbı olmalıdır.














ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“i” sesi ile biten nesne/ objelerin olduğu boyama çalışmaları yapılabilir.





“i” harfin yazılı olduğu kağıtlar üzerinde boncuklarla harfi tamamlama oyunları yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kendilerine gazete dergilerden keserek kartlar hazırlamaları istenir. Bu kartlardan rastgele beşer adet seçip, sonra da sırayla ortaya bir adet kart koymaları istenir. Adı “i” sesi ile biten kart koymaya çalışırlar. Eğer ellerinde yoksa ortadan bir kart çekerler. Tüm kartlar bittiğinde elinde en az kart kalan kazanmış olur.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfta çöp poşetleri, yeşil tonlarındaki grapon kağıtları ile deniz altı ortamı hazırlanır. Grapon kağıtları yosunlar olarak kullanılır. 





Çocuklara denizin derinliklerinde oldukları ve kendilerine bir rol seçerek bu karakterin resmini yapmaları söylenir. Resimler kesilir, delgeç ve rafya yardımı ile kolye haline getirilir. Çocuklar kolyelerini boyunlarına asar.





Dalga-deniz doğa sesleri eşliğinde sınıfta oluşturulan deniz ortamında karakterlerine uygun özgünce hareket etmeleri istenir. Öğretmen zaman zaman müziği durdurur. Müzik her durduğunda bir çocuk seçilir ve ne yaptığını, nerede olduğunu, rolünü anlatır. Tüm çocuklar aynı uygulamayı yaptıktan sonra öğretmen denize çöpler atan biri rolünü üstlenir. Etrafa kağıt, şişe, mendil, poşet vb. çöpler atar. Çocuklara denizin nasıl göründüğü, denizdeki canlılar rolündeyken bu durumda neler hissettikleri sorulur. Nasıl davranılmalıydı? Sorusu üzerine tartışılır.





Masalara geçilerek denizaltı görüntüsünden oluşan çizgi çalışması yapılır.








MATERYALLER


Çöp poşetleri, yeşil grapon kağıtlar, boş kağıtlar, boya kalemleri, makas, rafya, delgeç, dalga-deniz doğa sesleri CD’si.








SÖZCÜKLER


Deniz altı, yosun.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar rollerini tanıtırken destek olunmalıdır.





Denize çöplerin atılması davranışı çok net betimlenmelidir. Sözel ifadeler de kullanılabilir.





Sebep-sonuç ilişkisi kurabilecekleri şekilde tartışma yönlendirilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Deniz altı dramasında hangi roller vardı?


Sen rolün gereği neler yaptın?








Duyuşsal Sorular:


Denize çöp atıldığında neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Denize çöp atan kişi nasıl davranmalıydı?


Denize çöp atıldığında neler olur?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen çöplerini nereye atıyorsun?


Denize girer misin? Denizde neler görürsün? / Gördün?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Deniz hayvanları ile ilgili bilmeceler sorulabilir.





Benzer çizgi çalışmaları yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte akvaryum gezisine, deniz hayvanları satan dükkanlara gitmeleri istenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kendilerine büyük bir balık resmi çizmeleri ve çocukların, balığın gövdesine öğrendikleri çizgileri çizmeleri söylenebilir.





Ailelerden çocuklarıyla birlikte eve gönderilen çalışma sayfasını tamamlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çalışma sayfasındaki “o” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yapılarak hikaye çocuklara okunur. Çocuklar sayfadaki resimleri inceler ve adı “o” sesi ile başlayan nesneleri bulurlar.





Dergi gazetelerden resimler incelenir, esilir. Öğretmenin rehberliğinde başladı sesle ilgili farklı olanı bul oyunu oynanır. Üç resimden biri farklı bir sesle başlamalıdır. (a,e,i ve ya o). Nesnelerin adını birlikte söyleyerek başladığı sesi fark etmeleri sağlanır. Sırayla her çocuk oyunu oynar.





Hikayede geçe roller çocuklara istekliler dikkate alınarak dağıtılır. Hikaye dramatize edilir.





Orkinoks balığı ile ilgili görsel materyaller birlikte incelenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Orkinoks balığı ile ilgili görsel materyaller, dergi, gazeteler, makas.








SÖZCÜKLER


Ova, Orkinoks.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyunda kullanılan resimlerde “a” “e” “i” ve “o” sesi ile başlayan nesneler olmalıdır.





Oyun üç resim ile sınırlandırılmalıdır.





Drama her çocuk rol alabilecek şekilde birkaç kez tekrar edilmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dramada hangi rolü üstlendin?


Hikayede kimler vardı?








Duyuşsal Sorular:


Rolünü canlandırırken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Oğuz “o” sesi ile başlayan nelerin resmini yaptı?


Oyunumuzdaki resimlerde hangi seslerle başlayan nesneler vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende adı  “o” sesi ile başlayan neler var?


Sence ovalarda neler olur, neler yapılır?


Sence balıkçılar neler yapar?











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“o” sesi ile basit melodilere, müziklere ritm tutma çalışmaları yapılabilir.





Öğretmenin söylediği ritmi “o” sesi ile tekrar etme oyunları oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte dergi ve gazetelerden “o” sesi ile başlayan nesne resimleri keserek kendilerine “O” dergisi yapmaları istenebilir.





Balıkçığa gidilip balıklar incelenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara piyano sesi, müzik dinletilir. Ne sesi olabileceği, nasıl çalındığı, kimlerin çaldığı, nasıl öğrenilebileceği hakkında konuşulur.





Piyano tuşları resmi verilir. Siyah ve beyaz tuşlardan oluşan örüntünün başını takip ederek devamını boyama yaparak getirmeleri istenir. 





Öğretmen piyanist olacaklarını, konser vereceklerini söyler. Konser ortamı, seyirci koltukları hazırlanır. Roller dağıtılır. Sırayla her çocuk piyanist olur. Diledikleri bir melodiyi bildikleri bir şarkının müziğini mırıldanarak piyano çalma taklidi yaparlar. Arka fonda bildikleri şarkıların müzikleri de çalınabilir. Diğer çocuklar (izleyici rolündekiler) ise bu taklit ve melodi ile ilgili yorumlarda bulunur, beğenip beğenmediklerinin uygun ifadeler kullanarak söylerler.





Daha sonra masalara geçilerek dağıtılan çalışma sayfasındaki “o” sesi ile biten nesneleri bulmaları istenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, piyano tuşları resmi, boya kalemleri, sandalyeler, masa, piyano sesleri, öğrenilmiş şarkıların müzikleri.








SÖZCÜKLER


Piyano, piyanist, tuş, konser.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Piyano tuşlarını ne amaçla kullandık?


Tuşları boyarken nelere dikkat ettiniz?








Duyuşsal Sorular:


Piyanist olduğunda neler hissettin?


Piyanist rolündeki arkadaşını dinlerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasında “o” sesi ile biten neler vardı?


Dramada hangi roller vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka hangi müzik aletlerini tanıyorsun?


Çevrende müzik aleti çalan kimseler var mı? Hangi müzik aletlerini çalıyorlar?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Dramada çalınan şarkı müzikleri kısık seste olmalıdır. 





Piyano ve piyanist ile ilgili görsel ürünler izlenmelidir.





Çocukların birbirlerinin melodileriyle ilgili yorumlar yapmaları desteklenmelidir.





Piyano tuşlarıyla oluşturulan örüntü basit olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sonu “o” sesi ile biten özgün kelimeler üretmeye çalışılabilir.





“Pinokyo” şarkısı öğrenilebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte adı “o” sesi ile biten nesnelerle ilgili sohbet etmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfta farklı ressamların resimleri incelenir. Resimlerde neler gördükleri, renklerin neler olduğu, resmi incelerken neler hissettikleri, resimlerdeki karakterlerin neler hissediyor olabileceği, nedenleri hakkında sohbet edilir. Bu resimlerin ve ressamların önemi basit ve kısaca hayatları hakkında sohbet edilir. Sınıfa getirilen resim aletleri birlikte incelenir. Nelerin nasıl kullanılıyor olabileceği tahmin edilir. Denebilenler denenir.





Sınıfta resim sergisi açacakları, her birinin ressam olacağı, bu nedenle kendilerine dağıtılan çalışma sayfalarında şekilleri tamamlayarak diledikleri resmi oluşturmaları söylenir. Masalara farklı boya kalemleri dağıtılır. Çocuklarla sayfadaki şekiller incelenir. Yaptıkları resimler hakkında konuşulur. 





Daha sonra sınıf sergi alanı olarak düzenlenir. Nasıl düzenleyebilecekleri, neden öyle düzenledikleri hakkında konuşularak, fikirler denenerek sınıf düzenlenir.





Okuldaki diğer öğretmen, görevliler sınıfa davet edilir. Sergi alanını gezmeleri istenir. Çocuklar sergiyi gezenlere yaptıkları resimleri, sergi alanını tanıtırlar.








MATERYALLER


Çalışma sayfaları, farklı türlerde boya kalemleri, sınıf ortamı.








SÖZCÜKLER


Sergi, ressam.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Nuri İYEM’in portre resimleri, Fikret MUALLA resimleri, İbrahim ÇALLI’nın natürmort resimleri kullanılabilir. Benzer resim çeşitleri kullanılmalıdır.





Estetik olarak sınıfı düzenleme konusunda, fikirlerini deneme hususunda çocuklara destek olunmalıdır.





Resimlerde ne yaptıklarının, neler kullandıklarını anlatmalarına destek olunmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasındaki şekilleri nasıl kullandık?


Bu resimlerle ne yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Resminin sergilenmesi sana neler hissettirdi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfı neden düzenledik?


Sınıfı sergi alanı olarak düzenlemek için neler yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Hiç sergiye gittin mi?


Başka nelerin sergisi yapılabilir?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yönergeler doğrultusunda boş sayfaya şekil çizme çalışmaları yapılabilir.


Sınıftaki nesnelerin izini çıkarma oyunları oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki geometrik şekillerin izlerini çıkarma, kesme, resim oluşturma çalışmaları yapmaları istenebilir.


Birlikte sergiye gitmeleri istenebilir.


Birlikte bir ressam ve resimleri hakkında araştırma yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla birlikte yere minderlerin üzerine dik bir şekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapılır. Her defasında önce öğretmen yapar. Sonra çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir. Ağızdan nefes alıp ağızdan nefes verme, burundan nefes alıp burundan nefes verme, ağızdan nefes alıp burundan nefes verme, burundan nefes alıp ağızdan nefes verme, bu şekilde nefes alıp verirken göğsü şişirip indirme, karnı şişirip indirme hareketleri aynı sıra ile yapılır. En doğru nefes alıp vermenin son yapılan olduğu vurgulanır ve daha çok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.





Daha sonra herkes ağzına yatay olarak ince bir kalem alır ve kendi adını söyler. Sonra da her çocuk sırayla aynı şekilde tüm arkadaşlarının adını söyler. Ardından kalemler ağızdan çıkartılarak aynı uygulama tekrar yapılır.





Masalara geçilerek çalışma sayfası dağıtılır. Öğretmen hikayeyi “u” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yaparak okur. Sayfadaki adı “u” sesi ile başlayanları bulmalarını ister.








MATERYALLER


Çalışma sayfaları, minderler, ince kalemler.





SÖZCÜKLER


Nefes.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kalemler il ne yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Ağzında kalem ile konuşurken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hikayede neler oldu? 


Çalışma sayfasında adı “u” sesi ile başlayan neler vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neden nefes alırız?


Nefes almazsak ne olur?


Sence balıklar suda nasıl nefes alır?


Uzayda nasıl nefes alabiliriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Nefes egzersizlerinin sırası önemlidir. Çocuklar rahat ve dik oturmalıdır. Önce mutlaka örnek olunmalıdır.





Kullanılan kalemler ince ve uzun olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kurt oldukları ve değişik duygu durumlarında uluyacakları söylenir. Üzgün kurt, neşeli kurt vb. ulumaları taklit edilebilir.





Uğur böcekleri oldukları müzik eşliğinde uçacakları müzik durduğunda ise yerdeki bir daireye konacakları söylenerek oyun oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte “u” sesi ile başlayan kelimeler üretmeleri istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen tüm çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır. Çocuklar sayfadaki resimleri inceler. Öğretmen sayfadaki hikayeyi “u” sesi ile biten kelimelere vurgu yaparak okur. Çocuklardan sayfadaki resimlerden adı “u” sesi ile bitenleri bulmalarını ister.





Sayfadaki şiir çocuklara birkaç kez okunur. Şiirdeki “u” ses ile biten kelimeleri bulmaları istenir. Şiire benzer kafiye ile biten yeni cümleler eklemeleri için destek olunur.





Daha sonra sınıf ortamına sandalyelerden tüneller oluşturulur. Çocuklar bu sandalyelerin altından sürünerek geçerler.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, sandalyeler.





SÖZCÜKLER


Tünel, Boru.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede neler oldu?


Oyunda neler kullandık? Nasıl kullandık?








Duyuşsal Sorular:


Kuzu kuyuya düştüğünde neler hissetmiş olabilir?


Sandalyelerin altından-tünelden geçerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hikayede sonu “u” sesi ile biten neler vardı?


Oyunda nasıl hareket ettik?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Boru ne işe yarar?


Nerelerde boru vardır?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tünel oluştururken bol miktarda sandalye kullanılmalıdır. Platformun ilk başları düz iken daha sonra biraz kıvrım verilebilir.





Kafiyeli cümleler oluşturulurken çocuklara destek olunmalıdır. Kısa ve basit cümleler olmalıdır. Özgün olunmalı, anlam aranmamalıdır. Her çocuğun aktif olması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sonu “u” sesi ile biten nesne resimleri hazırlanır, sınıf duvarına asılır. Herhangi bir çöp kutusu ise kuyu olur. Bir çocuk sınıftan dışarı çıkar. Resimlerden biri kutuya atılır. Dışarıdaki çocuk geri gelir ve hangi resmin olmadığını bulmaya çalışır.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte sonu “a” “e” “u” ile biten kafiyeli cümle dizileri üretmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Masalara geçen çocuklara çalışma sayaları dağıtılır. Sayfadaki şekilleri inceleyen çocuklara şekillerin üzerinden işaret parmakları ile geçmeleri istenir.





Masalardaki ucu küt kürdan vb. kısa çubuklar ile şekillerin üzerine aynısı oluşturmaları istenir.





Daha sonra sayfadaki şekilleri yanlarındaki arkadaşlarının sırtına işaret parmakları ile dokunarak çizmeleri istenir.





Ardından kalemlerinin kullanarak şekillerin aynısını sayfadaki uygun kopya etmeleri istenir.





Son olarak sınıf ortamında yerde bedenlerinin kullanarak birlikte sayfadaki şekillerin aynısını oluşturmaya çalışırlar.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri.


  


KAVRAMLAR


Aynı.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sayfadaki şekilleri ile neler yaptık?











Duyuşsal Sorular:


Şekilleri kopyalamak hoşuna gitti mi?











Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bedenimizle hangi şekilleri oluşturduk?











Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kopya etmek için başka neler kullanabiliriz? Nasıl kopya edebiliriz?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar bedenleri ile şekillerin aynısını oluştururken onlara destek olunmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı şekiller çizilerek benzer uygulamalar yapılabilir.





Kürdanlar ve haşlanmış nohutlar ile üç boyutlu şekiller oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kibrit çöplerini kullanarak özgün şekiller oluşturmaları, birbirlerinin şekillerini kopya etmeleri istenebilir.





Benzer çalışma sayfaları eve gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan müzik eşliğinde sınıftaki nesnelerden resimler incelenir. Öğretmen, resimlerden “ı” sesi ile başlayan bir şey bulmaları ve yerlerine oturmaları istenir.





Ardından masalara geçen çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır. Öğretmen sayfadaki hikayeyi “ı” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yaparak okur. Çocuklardan sayfadaki resimler arasından adı “ı” sesi ile başlayanları bulup daire içine almalarını ister.





Daha sonra masaya ıspanak, ıhlamur yaprakları konur. Yapraklar incelenir, koklanır. Çocuklara çalışma sayfasındaki gibi ıstakoz rolü yapacakları kıskaçları ile ıspanak ve ıhlamur yapraklarını toplayarak diğer masaya taşıyacakları söylenir. Müzik eşliğinde oyun oynanır.





“ı” sesi ile başlayan nesne resimlerinden oluşan kart çiftleri ile hafıza oyunu oynanır.








MATERYALLER


“ı” sesi ile başlayan nesne resimlerinden oluşan kart çiftleri, ıspanak ve ıhlamur yaprakları, çalışma sayfaları, boya kalemleri.





SÖZCÜKLER


Istakoz, kıskaç.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede neler oldu?


Hangi oyunları oynadık?








Duyuşsal Sorular:


Ellerinin kıskaç gibi kullanırken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Istakoz oyununda ıhlamur ve ıspanak yaprakları ile neler yaptık?


Kartlar ile nasıl bir oyun oynadık?


Kartlarda “ı” sesi ile başlayan neler vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ispanak ile neler yapabiliriz?


Başka hangi hayvanların kıskaçları var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hafıza oyunu için kartlar önceden hazırlanmalıdır. Oyun iki çift kart ile oynanmaya başlanmalıdır. Çocukların ilgi ve başarısına göre kart çiftleri artırılmalıdır.





Istakoz oyununda elin dört parmağı (işaret, orta, yüzük ve serçe parmaklar) bitişik kullanılmalıdır. Ihlamur ve ıspanak yaprakları büyük olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Ihlamur yaprakları incelenip, çay yapılabilir.





Ispanak yaprakları incelenip, pişirilebilir. Tadılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte “ı” sesi ile başlayan kelimeler üretmeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Masalara geçilerek çalışma sayfası dağıtılır. Sayfadaki şiir çocuklara okunur. Sonu “ı” sesi ile biten kelimelere vurgu yapılır. Çocukların benzer kafiyede kelimeler, basit cümleler üretmeleri için destek olunur. Sayfadaki resimlerden adı “ı” sesi ile biten nesneleri bulmaları istenir. Sayfadaki halı resminin kesik çizgilerini tamamlamaları istenir.





Önceden kraft kağıtlarının bazı yerlerine örüntüler oluşturulur ve bu örüntüler yarım bırakılır. Çocuklar küçük gruplara ayrılır. Her gruba bir kraft kağıdı verilir. Bu örüntüleri incelmeleri ve tamamlamaları istenir. Kağıtlardaki boş şeritlere kendi örüntülerinin yapmaları istenir. Şekil, renk ya da farklı bir sembol kullanabilirler.





Daha sonra sınıf zeminine çalışma sayfasındaki çizgilere benzer yürüyüş zeminleri hazırlanır. Çocuklara çeşitli yönergeler verilir ve bu yönergelere göre yürümeleri istenir. 





Üç adım ileri, iki adım geri, iki adım sağ, bir adım sol, iki adım tek ayak ileri vb. yönergeler kullanılır.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, kraft kağıtları, boya kalemleri.

















DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kraft kağıtlarıyla neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Kafiyeli cümleler kurarken zorlandın mı?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasında adı “ı” sesi ile biten neler vardı?


Kraft kağıtlarındaki örüntüleri tamamlarken nelere dikkat ettin?


Oyunda nasıl yürüyüşler yaptık?


Oyunda hangi yönergeleri kullandık?











Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Halı nasıl yapılıyor olabilir?


Sence dokuma tezgahı nedir? Daha önce gördün mü?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Komutlar basitten zora doğru ilerlemelidir. Adım sayıları az olmalıdır.





Örüntüler anlaşılır, kopya edilebilir ve basit olmalıdır.





Çocuklar kendi örüntülerini oluştururken destek olunmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Görünür bir yere “ı” sesi ile başlayan ve biten nesne resimleri konur. Çocukların sırayla “başı” dendiğinde uygun, “sonu” dendiğinde uygun resimleri bulmaları istenir.





Dokuma tezgahı ile ilgili görseller incelenebilir, küçük bir dokuma tahtası sınıfa getirilebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte kendilerine bir atkı deseni, örüntü oluşturmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Masalara çeşitli şekillerin olduğu kartlar, farklı boy ve renklerde şöniller ve pipetler konur. Bu materyalleri kullanarak kartlardaki şekillerin aynısını yapmaları istenir.





Daha sonra kartlar sıraya konur. Çocukların sırayla diğer kartları kullanarak aynı sırayı oluşturmaları istenir. 





Ardından çocuklara önce bir oyunun ilerleyen sürelerinde iki-üç kart gösterilir. Gösterilen kartların aynısını masadaki diğerlerinin arasından bulmaları istenir.





Masalara geçen çocuklara çalışma sayfası verilir. Şekiller incelendikten sonra uygun yerlere gördüklerin şekillerin aynılarını çizmeleri istenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, ikişer şekil kartları, arklı boy ve renklerde pipet ve şöniller.





KAVRAMLAR


Aynı.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kartlardaki şekiller basit ve anlaşılır olmalıdır.





Her çocuğun kartlarla sıralama yapmasına imkan tanınmalıdır.





Hatırlama oyunu bir kart ile başlamalı, çocukların gelişimine göre artırılmalıdır.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kartlarla neler yaptık?


Çalışma sayfalarında neler vardı? Neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Kartlarla hangi oyunu oynamak hoşuna gitti? Neden?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kartları sıralarken nelere dikkat ettin?


Kartlardaki şeklin aynısını bulmaya çalışırken nelere dikkat ettin?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevremizde desenler, şekiller nerelerde var?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yazı tahtasında benzer çalışmalar yapılabilir.





Asimetrik kopyalama yapabilecekleri şekiller ile çalışılabilir.





Şekillerin aynadaki yansımaları incelenebilir, kopya edilebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte ayna karşısında şekillerin yansımasını incelemeleri ve kopyalamaya çalışmaları istenebilir.





Ailelere çocuklarıyla birlikte yapabilecekleri çalışma sayfaları gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar masalara geçer. Herkese çalışma sayfası dağıtılır. Öğretmen çocuklar sayfadaki resimleri incelerken hikayeyi okur. Okurken hikayede geçen “ö” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yapar. Hikayenin bitiminde sayfadaki resimlerden adı “ö” sesi ile başlayan nesneleri bulup daire içine almaları istenir. 





Daha sonra örümceklerle ilgili görsel materyaller incelenir. Birlikte örümceklerin yürüyüşü vb. durumlarla ilgili taklitler yapılır.





Çocuklar dörderli küçük gruplara ayrılırlar. Kalın pamuk ipliklere düğümler atılarak örümcek ağı oluştururlar. Örümceklerin yiyecekleri olması için İpliklerin arasında düğmeler, boncuklar geçirirler. Boncuk ve düğmeleri geçirdikten sonra da bağlamaları istenir. Daha sonra küçük grupların hazırladığı ağlar bir araya getirilir ve sınıfın örümcek ağı oluşturulur.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, kalın pamuk iplikler, boncuklar, düğmeler, örümcekler ile ilgili görsel materyaller.




















DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İplikler ile neler yaptık?


İzlediğimiz fotoğraf/videolarda neler vardı?








Duyuşsal Sorular:


Örümcek taklidi yaparken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


İpliklere nasıl düğüm attık, gösterelim.


Çalışma sayfasında “ö” sesi ile başlayan neler vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Örümcekler neden ağ örüyor olabilir?


Hiç örümcek ağı gördün mü? Nasıldı?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İplikler düğüm atılabilecek kalınlıkta ve el kesmeyecek şekilde pamuktan olmalıdır.





Örümcek ağı oluşturulurken başlangıç için çocuklara destek verilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Sallan Örümcek” şarkısı öğretilebilir.





“ö” sesi ile başlayan kelimeler üretme oyunu oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte “ö” sesi ile başlayan cümleler kurma oyunları oynayabilirler.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Tüm çocuklar masalara geçer ve herkese ikişer adet ahşap/ plastik parmak uzunluğunda çubuklar verilir. Bu çubuklarla şekiller oluşturmaları istenir. Nasıl oluşturdukları üzerine konuşulur. Bu esnada çocuklara çalışma sayfası da dağıtılır. Oluşturdukları şekillerin aynısını çalışma sayfasındaki boş kutulara çizmeleri istenir.





Daha sonra çocuklara birer adet daha çubuk dağıtılır. Bu kez üç adet çubukla şekiller oluşturmaları istenir. Nasıl oluşturdukları üzerine konuşulur. Bu esnada çocuklara yine çalışma sayfası dağıtılır. Oluşturdukları şekillerin aynısını yine çalışma sayfasındaki boş kutulara çizmeleri istenir.





Çocuklar üçlü küçük gruplara ayrılırlar. Her gruba çubuklardan onar adet verilir. Birlikte farklı şekiller oluşturmaları istenir. Oluşturdukları şekilleri gruplar birbirlerine anlatır. Bu kes gruplara bir kez daha on adet çubuk verilir ve diğer grupların şekillerin aynısını yapmaya çalışmaları istenir.











MATERYALLER


Ahşap/ plastik parmak uzunluğunda çubuklar, çalışma sayfaları.




















DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çubukları kullanarak neler yaptık?


Şekilleri oluştururken kaç adet çubuk kullandık?








Duyuşsal Sorular:


Hangi çalışma hoşuna gitti? Neden?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çubukları kullanarak nasıl şekiller yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka neler kullanarak şekiller oluşturabiliriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Küçük grupların oluşturduğu şekiller bozulmamalıdır. Bu şekiller karton üzerinde sergilenebilir.





Çocuklara şekilleri nasıl yaptıklarını anlatmaları için fırsat tanınmalıdır.





Grup çalışmalarında tüm çocukların aktif olması desteklenmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çubukları kullanarak sınıfça büyük grup halinde şekiller oluşturulabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte mandal, çay kaşığı vb. materyalleri her defasında farklı sayılarda kullanarak şekiller oluşturmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar Masalara geçer. Çalışma sayası dağıtılır. Sayfadaki hikaye “ü” sesi ile başlayan kelimelere vurgu yapılarak okunur. Çocuklar resimleri inceler ve adı “ü” sesi ile başlayan resimleri daire içine almaları istenir.


-Hikayede kimler vardı?


-Ülkü Teyze neler yaptı? Soruları üzerine sohbet edilir.





Çocuklar kendilerine karton, eva, el işi kağıdı vb. malzemeler ile kesme katlama, yapıştırma yaparak taç şeklinde horoz ibikleri hazırlarlar. Bu horoz ibiklerini takarlar ve horoz rolünü üstlenirler.





Öğretmen çeşitli durum cümleleri söyler ve bu durumdaki duygularını, nedenlerini ifade etmeleri, bu duyguya ilişkin horoz sesini taklit etmelerini ister.


-Sabah uyandın bir ne gördün, hiç yem kalmamış? Ne hissedesin, ötelim.


-Horoz arkadaşın izinsiz yemlerini yemiş? Ne hissedersin; ötelim. Vb.





Öğretmen hikayeyi tekrar okur. Ancak okunurken çocuklardan “ü” sesini duyduklarında ayağa kalkıp oturmaları istenir. Hikaye arklı beden hareketleri yapılarak tekrar okunur.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, karton, eva, el işi kağıdı vb. malzemeler, makas, yapıştırıcı,  taç yapılacak horoz ibikleri.





SÖZCÜKLER


İbik.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Horoz rolünü canlandırırken hangi duyguları taklit etinin?


Hikayede neler oldu?








Duyuşsal Sorular:


Oyun sırasında harflerin yazılı olduğu kartları kaldırmak için beklerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hikayede “ü” sesi ile başlayan neler vardı?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen ne/ nelere üzülürsüz?


Üzgün olduğunu gördüğün birine nasıl davranırsın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklara horoz rolleriyle ilgili söylenen durum cümleleri duygu odaklı olmalıdır.





Çocukların ne hissettiklerini söylemeleri ve o duygu durumuna göre horoz sesi çıkarmaları için fırsat tanınmalıdır.





İbik oluşturacak taçlar yapımı çocuklara uygun nitelikte olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Daha önce öğrenilmiş seslerle başlayan nesne/objelere ait resimler ve o seslerin harf kartları da kullanılarak oyun zenginleştirilebilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte horozlara ilişkin araştırma yapmaları istenebilir.





“ü” sesi ile başlayan nesne/hayvan/insan adları ile ilgili araştırma yapmaları istenebilir.








UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Masalara geçen çocuklara çalışma sayfası dağıtılır. Sayadaki hikaye “ü” sesi ile biten kelimelere özellikle vurgu yapılarak okunur. Bu esnada çocukların sayfadaki resimleri incelemeleri istenir. Hikayede geçen “ü” sesi ile biten kelimeleri hatırlamaları sağlanır. Kelimeler birlikte tekrar edilir. Kesik çizgiler üzerinden kalemleri ile takip ederek resimleri tamamlamaları söylenir. 





“a, e, ı, i, o, ö, u” harflerinin teker teker yazılı oldukları kartlardan, çocukların birer adet alması istenir. Öğretmen yavaşça bu seslerle biten kelimeler söyler. Hangi sesle başlayan kelime söylediyse o sesin kartını taşıyan çocukların kartını havaya kaldırması istenir. 





Öğretmen tek tek ve yavaşça iki heceli anlaşılır basit kelimeler söyler. Her kelimede, hangi seslerin olduğu hakkında konuşulur.








MATERYALLER





“ü” sesi ile ilgili hikayenin olduğu çalışma sayfası, boya kalemleri, “a, e, ı, i, o, ö, u” harflerinin teker teker yazılı oldukları kartlar.





SÖZCÜKLER


Bal küpü.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasında “ü” sesi ile biten neler vardı?








Duyuşsal Sorular:


Oyunda har yazlı kartını kaldırmayı beklerken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kelime oyununda hangi sesleri kullandık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende “ü” sesi ile biten neler görüyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyunlarda kullanılan kelimeler basit, net ve anlaşılır olmalıdır.





Çocukların bildiği kelimeler kullanılmalıdır.





Kelimeler birkaç kez tekrar edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Birlikte ballı süt yapılabilir.





Harf kartlarıyla oynanan oyun “ü” sesi ile başlayan kelimeler için de oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte “ü” sesi ile biten kelimeler hakkında konuşup not almaları, yazdıklarını okula göndermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara farklı duyguları anlatan resimler gösterilir. Resimler kart halinde bir torbada toplanır. Çocuklardan bir kart çekmeleri istenir. Karttaki çocuğun ne hissediyor olabileceği sorularak duyguları hakkında konuşulur. 


Duygu kartları yan yana sıralanır. Bazı duygu durumlarını anlatan sorular sorulur: 


Aç kalmış küçük bir kedi gördüğümüzde ne hissederiz?


İstemeden bir hata yaptığımızda ne hissederiz?


Eğlence trenine binmeden önce ne hissederiz?


Biri oyunumuzu bozduğunda ne hissederiz?


Sürpriz bir parti yapıldığında ne hissederiz?





Çocuklardan soruların cevaplarına uygun olan duygu kartlarını göstermeleri istenir. 


Çocuklar duygularla ilgili yeni soru cümleleri kurmaları yönünde desteklenir. 








MATERYALLER


Duygu durumu kartları





SÖZCÜKLER


Mutlu, Üzgün, Şaşkın, Korkmuş, Meraklı, Heyecanlı, Kızgın, Utangaç








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Duygu kartları oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Seni en çok ne meraklandırır?


Sen ne zaman heyecanlanırsın?


Kızgın olunca neler yaparsın?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Herkes kızgın olduğunda aynı şeyleri mi yapar?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Biri seni korkuttuğunda ona ne dersin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların duygularını rahatça ifade etmelerine fırsat verilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Vücut dili kullanılarak “Ne Hissediyorum Pandomim Çalışması” yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere gönderilen “Duygular Sudoku Çalışması” ailelerin rehberliğinde tamamlanır. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara Karakter Eğitimi hikayelerinden “Zeynep’in Boya Kutusu” adlı hikaye okunur. Hikaye sırasında ve sonrasında yaşananlarla ilgili sohbet edilir.


Alay etme davranışının insanları nasıl etkileyebileceği hakkında tartışılır. Küsme davranışının sonuçları değerlendirilir. “Küsmek, yaşadığımız sorunları çözmenin bir yolu olabilir mi?” sorusu üzerine sohbet edilir. 


Hikayede konu edilen boya kutusu çocuklar tarafından oluşturulur. Kutuya boya kalemleri çizmeleri ve kutuyu süslemeleri istenir. 








MATERYALLER


Hikaye, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Alay etme, Küsme, Pişmanlık duyma








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Zeynep’in Boya Kutusu hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşların seninle alay ederse ne hissedersin?


Pişman olduğunda ne yaparsın?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Küsme davranışı arkadaşlarınla yaşadığın sorunu çözer mi? Neden?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen pişman olduğun bir şey yaptın mı? Anlatır mısın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sohbette çocukların kendi yaşadıkları durumları yansıtmalarına fırsat verilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Alay etme ve küsme davranışlarının oluşturduğu durumlar ile ilgili dramatizasyonlar yapılabilir.  





AİLE KATILIMI 


Ailelere mektup gönderilerek, alay etme davranışının çocuklar üzerindeki etkisi anlatılabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara “Karakter Eğitimi” hikayelerinden Ressam Dali’nin hikayesi okunur. Hikayede yaşananlarla ilgili sohbet edilir. 


Çocuklara içi boş olan resim çerçeveleri dağıtılır. Çerçeveyi keserek hazırlamaları ve içine istedikleri bir resmi çizmeleri istenir. Hazırlanan resimlerle sınıfta “Değerli Resimler Sergisi” oluşturulur. Yapılan resimlerin incelemesi için sergiyi gezmeleri ve birbirlerinin resimlerini beğendiklerini ifade eden övgü dolu cümleler kurmaları istenir. “Başkasına ait olan bir şeyi beğenmek ve beğendiğini ifade etmek size ve karşınızdakilere neler hissettirir?”  konusu üzerine tartışılır.








MATERYALLER


Hikaye, Resim kağıdı, Makas, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Şiddet, Kıskançlık, Hayal Kırıklığı, Sergi, Övgü Sözcükleri








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ressam Dali’nin hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşına ait bir şey beğenildiğinde neler hissedersin?


Sana yaptığın bir şey için güzel, övgü dolu sözler söylendiğinde neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yaptığımız bir iş beğenilmediğinde, istemediğimiz sözler söylendiğinde ne yapmalıyız?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen hiç hayal kırıklığına uğradın mı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hikayedeki karakterlerin durumu net olarak konuşulmalı fakat karakterler üzerinden çocukların hiçbirine vurgu yapılmamalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hikaye dramatize edilebilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere konuyla ilgili hikaye tamamlama ödevleri gönderilir. Hazırlanan hikayelerin okula geri getirilmesi istenir.  





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklarla artık materyaller kullanılarak (balon, ip, yapıştırıcı, kurdele vs.) ahtapot yapılır. 


Yapılan ahtapot kullanılarak “Bencil Ahtapot’un Hikayesi” anlatılır. Hikayedeki ahtapot, kollarını her şeyin kendisine ait olmasını istediği için kullanmaktadır. Hiçbir şeyi kimseyle paylaşmadığı için arkadaşları kendisine “Bencil Ahtapot” demektedir. Arkadaşları bu durumdan hiç memnun olmadıkları için. Ahtapot’a;





Hep bana hep bana olmaz ki


Bir sana bir bana olmalı


Tüm hayvanlar hayatı


Birlikte paylaşmalı…. Demişler. 





Hikaye yarım bırakılır ve çocukların katılımları ile tamamlanır. 








MATERYALLER


Artık materyaller (balon, ip, yapıştırıcı, kurdele vs.)





SÖZCÜKLER


Bencillik








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Ahtapot yapmak için hangi malzemeleri kullandın?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşların eşyalarını seninle paylaşmadığında neler hissediyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Herhangi bir eşya ya da yiyecek paylaşımında sana verilmezse, haksızlığa uğrarsan ne yaparsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Tüm oyuncaklar senin olsa ama onlarla oynayacak hiç kimse olmasa neler olurdu?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Ahtapotun yapım aşamasında ve hikaye tamamlama çalışmasında tüm çocukları etkin katılımı sağlanmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Ahtapot kullanılarak hikaye dramatize edilebilir. Her çocuğun kendi ahtapot hikayesini anlatmasına fırsat verilebilir. 





AİLE KATILIMI 


Aile bireylerinden çocuklarına “bencillik” konulu hikayeler okuması istenebilir. Bencilliğin yol açtığı durumlar ile ilgili sohbet edilebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara farklı ortam ve durumlarda birbirlerine karşı saygılı davranan kişilerin olduğu resimli kartlar gösterilir. Kartlardaki saygı davranışlarını anlatan durumlarla ilgili cümleler kurulur.


Saygılı davranan insanlar, otobüste yaşlı birine yer verir.


Saygılı davranan insanlar, biri uyurken sessiz olur.


Saygılı davranan insanlar, konuşan birini dinler.


Saygılı davranan insanlar, sırasını bekler.


“Saygılı davranan insanlar …….. yapar.”  gibi yeni cümleler kurmaları istenir.


Sınıf ortamında birbirimize saygı göstermemiz gereken durumlar çocuklarla konuşulur. Bu durumlardan birinin resmini yapmaları istenir. Resimlere çizilen saygı durumları öğretmen tarafından yazılır ve bu resimlerden sınıfta “saygı panosu” oluşturulur.








MATERYALLER


Saygı durumunu anlatan resimli kartlar, Resim kağıdı, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Saygılı Davranmak








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Saygı durumlarını anlatan resimli kartlarda neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Sen konuşurken biri sözünü kesse ve seni dinlemese neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıfımızda birbirimize saygılı davranmamız gereken bir durumu söyleyelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Apartmandaki veya sokağımızdaki komşularımızla birbirimize saygı göstermemiz gereken durumlar nelerdir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Saygı davranışlarını anlatan kartlar mümkün olduğunca çok ve çeşitli olmalıdır. Gerekirse ailelerden destek alınmalıdır. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Söylenen veya kartlardan incelenen saygı davranışları dramatize edilebilir.





AİLE KATILIMI 


Aile bireylerinin her birinin görüşü alınarak “evimizin saygı panosu” çalışması yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Nezaket sözcüklerini ile ilgili resimli kartlar çocuklara gösterilir. Aşağıdaki şiirler tek tek okunur:








Günaydın güzel sabaha


Günaydın tüm insanlara


Mutlu olmak istersen 


Bir sır vereyim sana


Günaydın de hayata.


�



Eline sağlık anneciğim


Çok güzel olmuş bu yemek


Uyku vakti geldi artık


Herkese iyi geceler demek gerek.


�
�
Ooo.. Hoş geldiniz dedeciğim


Güle güle Ayşe sana


Çalışan birini görünce


Kolay gelsin derim ona


Yanlışlıkla yapınca hata


Özür dilerim anında�
Bir şey isterken birinden 


Lütfen demelisin


Aldığında teşekkür etmelisin


Sihirlidir bu sözcükler


Tüm kalpleri yumuşatır


Hayatın kolaylaşır.�
�



Çocuklardan şiirlerde geçen nezaket sözcükleriyle ilişkili olan resimleri bulmaları istenir. Bu sözcüklerin başka hangi durumlarda kullanıldıkları tartışılır.

















MATERYALLER


Resimli Kartlar





SÖZCÜKLER


Teşekkür ederim, Eline sağlık, Kolay gelsin, Günaydın, Güle güle, Hoş geldiniz, İyi geceler, Özür dilerim, Lütfen …








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Eline sağlık” kartındaki resimde neler vardı?


“Kolay gelsin” kartındaki resimde neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Yaptığın resim için “eline sağlık” denildiğinde ne hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Misafir geldiğinde ne dersin?


Sabah uyandığında ne dersin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen hangi durumlarda “teşekkür ederim veya lütfen” diyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Resimlerdeki nezaket sözcüklerinin bulunabilmesi için şiirlerin vurgulanarak tane tane okunması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Resimli kartlar karıştırılarak çocuklardan kart çekmeleri istenir. Karttaki durumu anlatan nezaket sözcüğünün ne olduğunu söylemeleri istenebilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere gönderilen nezaket sözcükleri ile ilgili çalışma, ailelerle birlikte tamamlanır.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara Karakter Eğitimi hikayelerinden “Dönengeç’in Yüzgeci” adlı hikaye okunur. Yüzgeci nedeniyle diğer balıklardan farklı olan ve bu yüzden değişik yüzen Dönengeç Balığının başına gelenler hakkında tartışılır. Farklı özelliklere sahip kişiler hakkındaki düşüncelerimiz ve davranışlarımız konulu sohbet edilir. 





Çocuklara deniz görüntüsünde kağıtlar dağıtılır. Farklı özelliği olan bir balık çizmeleri ve farklı olan yönünün ne olduğunu söylemeleri istenir. Çizilen balıklardan büyük bir deniz oluşturularak “hepimiz farklıyız ama aynı denizin balıklarıyız” projesi tamamlanır. 





Sınıftaki çocukların birbirinden farklı olan özellikleri ve yetenekleri hakkında konuşulur.








MATERYALLER


Hikaye, Resim Kağıdı, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Yetenek, Farklı Özellikler, Fiziksel Özellik








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Dönengeç’in Yüzgeci” hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Dönengeç’i yarışmaya almasalardı neler hissederdi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dönengeç’in farklı özelliği nedeniyle arkadaşları yarışmaya katılabilmesi için nasıl bir çözüm üretti?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Senin herkesten farklı olan özelliğin var mı? Nedir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Farklılık sadece fiziksel özellik olarak algılanmamalı, yetenek ve kişilik özellikleri de vurgulanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Ülkemizdeki farklı yörelere ait farklı kültürel özellikler araştırılabilir. 





AİLE KATILIMI 


Aile bireylerinin farklı özellikleri hakkında konuşulabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara Karakter Eğitimi hikayelerinden “Öykü’nün Çantası” adlı hikaye okunur. Hikaye sonunda Öykü’nün sorumluluklarını yerine getirmediği için neler olduğu, getirmiş olsaydı neler olabileceği hakkında konuşulur. 





Çocuklara aile bireylerinin ve çeşitli sorumlulukların olduğu bir resim dağıtılır. Resmin orta kısmındaki boşluğa kendilerini çizmeleri istenir. Resimde görülenlerden hangilerinin çocuklara ait sorumluluklar olabileceği sorulur. Eşleştirme yapılarak çalışma tamamlanır. 





Okul çantasını hazırlamak çocukların sorumluluğu olduğu hatırlatılarak içi boş görünümlü çanta resimleri çocuklara dağıtılır. Çantanın içerisine okula giderken hazırlamaları gereken malzemeleri çizmeleri istenir. 








MATERYALLER


Hikaye, Etkinlik Sayfaları, Boya Kalemleri





SÖZCÜKLER


Sorumluluk 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Öykü’nün Çantası” hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Öykü denize giremediğinde kendini nasıl hissetmiş olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ödevleri yapmak kimin sorumluluğudur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Annen ya da baban evdeki sorumluluklarını yerine getirmezse neler olur?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Etkinlik kendi sorumluluklarımız çerçevesinde ele alınmalıdır. Sorumluluğun diğer boyutları (çevreye, gruba vs.) farklı etkinliklerde vurgulanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf ortamındaki malzemeler ve çocukların çantaları kullanılarak “Çantamı Hazırlıyorum” oyunu oynanabilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere gönderilen “Sorumluluk Panosu” çalışması aileler tarafından dikkatle takip edilmeli ve dönütleri okula gönderilmelidir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara çeşitli empati durumlarını anlatan resimli kartlar gösterilir. Karttaki durumlar hakkında sohbet edilir. “Resimlerdeki çiçeklerin, hayvanların ya da insanların yerinde olsaydınız bu davranışlar karşısında neler hissederdiniz?”  sorusu üzerine tartışılır. Daha önce bu gibi durumlar yaşadınız mı? Soruları ile yapılan sohbet sonrası kendimizi başkalarının yerine koyarak yani empati yaparak davranışlarımızı nasıl değiştirebileceğimiz vurgulanır. 


Çocuklara farklı problem durumları oluşturularak çözüm bulmaları ve empati kurabilmeleri için dramatizasyon çalışmaları yapılır. 


Örnek 1: Anne yemek yapmak için çok uğraşmıştır ancak çocuk masaya oturur oturmaz, yemeği beğenmediğini başka bir şey neden yapmadığını sorar. Annenin neler hissetmiş olabileceği hakkında konuşulur. 


Örnek 2: Baba çocuğu için oyuncak araba almıştır. Çocuk paketi açıp hemen oyun oynamaya başlar. Arabayı daha ilk oynayışında bilerek duvara çarptırdığı için kırar. Babanın neler hissetmiş olabileceği hakkında konuşulur. 


Örnek olaylar sınıf ortamına ve dış dünyaya uyarlanarak çeşitlendirilir. 








MATERYALLER


Empati Durum Kartları





SÖZCÜKLER


Empati, Anlayış








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Empati kartlarında hangi olaylar anlatılıyordu?





Duyuşsal Sorular:


Bir çiçek dalından koparıldığında ya da bir kuş kanadından çekiştirildiğinde neler hisseder?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Başkalarının duygularını anlamak nasıl olur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Arkadaşların senin duygularını anlamadığında ya da önemsemediğinde neler hissediyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların durumları algılamaları ve kendilerini ifade etmeleri için gerekli olan desteğin verilmesi önemlidir.  








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Empati konulu hikayeler anlatılabilir. 





AİLE KATILIMI 


Evlere gönderilen “empati” çalışması çocuklarla tamamlanarak okula gönderilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara dört adet hikaye kartı gösterilir. Kartlardaki görselleri incelemeleri ve sıralamaları istenir. Kartların birinde birlikte oyun oynayan çocuk resimleri, diğerinde ayağı oyuncağa takılan ve düşen çocuk resmi, ötekisinde düşerken arkadaşına çarpıp onu da düşüren çocuk resmi ve sonuncusunda düşen arkadaşının yanına gidip kaza sonucu onu düşürdüğü için özür dileyen ve hoşgörü göstermesini bekleyen çocuk resmi vardır. 


Tüm çocuklara hikaye kartları dağıtılır. Resimleri kesmeleri ve oluş sırasına göre uygun zemin üzerine yapıştırmaları istenir. 


Çocuklarla hoşgörülü olma ve istenmeden yapıla hataları affetmeyle ilgili yaşantılar üzerine sohbet edilir. 








MATERYALLER


Hikaye kartları, Makas, Yapıştırıcı





SÖZCÜKLER


Hoşgörü, Anlayış, Affetmek








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikaye kartlarında neler anlatılıyordu?





Duyuşsal Sorular:


İstemeden bir hata yaptın ve seni dinlemeden çok kızdılar. Ne hissederdin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Arkadaşın istemeden sana zarar verdiğinde ona nasıl davranırsın?


Arkadaşın bilerek sana zarar verdiğinde ona nasıl davranırsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Apartmana yeni taşınan komşuların var. Büyük bir gürültü duydun ne yaparsın?


Apartmanda çocuklar bağırarak oyun oynadıkları için büyük bir gürültü var. Ne yaparsın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hoşgörü, çocuklara karşımızdakini anlayabilme, anlayışlı davranabilme olarak aktarılmalıdır. 


Kasıtlı davranışların hoşgörü ile karşılanamayacağı vurgulanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla farklı durumlar dramatize edilerek hangilerinde hoşgörülü olunabileceği, hangilerinde olunamayacağı tartışılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelere, sonucu aynı şekilde biten ama olayın oluş nedenleri farklılık gösteren resimler gönderilir. Resimleri incelemeleri ve hoşgörü gösterilebilecek olan olayı bulup üzerinde tartışmaları istenir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





“Arkadaşımı Taşıyorum” oyununu oynamak için çocuklar üç gruba ayrılır. Sınıfa üç sağlam örtü getirilir. Her gruptan bir çocuğun, örtü üzerine uzanması istenir. Diğer çocuklara, arkadaşlarını örtüyü çekerek belirlenen alan içerisinde taşımaları söylenir. Taşıma işini her gruptan bir çocuğun yapması istenir. Tüm çocuklara sırasıyla arkadaşını tek başına taşımalarına fırsat verilir. Taşıma oyunu iki kişi, sonra üç kişi şeklinde gruptaki tüm çocuklar yardıma çağırılarak tekrarlanır. En kolay nasıl taşındığı tartışılır. Yardımlaşmanın önemi değişik örnekler üzerinden gidilerek vurgulanır.


Çocuklara yeni evlerine taşındıkları için komşuları tarafından kendilerine yardım edilen kişilerin olduğu resim dağıtılır. Kimlerin neleri taşımaya yardım ettiği belirtilerek kişileri ve eşyaları bulup kamyona yerleştirmeleri istenir.








MATERYALLER


Sağlam masa örtüleri, Çalışma sayfası, Boya kalemleri





SÖZCÜKLER


Yardımlaşma, İşbirliği, Destek olmak








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Arkadaşımı Taşıyorum” oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşını tek başına taşıyabildin mi?


Taşıyamadığında neler hissettin?


Arkadaşların yardım ettiğinde neler hissettin? 





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Arkadaşını taşımak için hangi yolları denedin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ailenizde kimlere nasıl yardım ediyorsunuz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





“Arkadaşımı Taşıyorum” oyununda gerekli olan düzenlemeler ve güvenlik tedbirleri alınmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





 Oyuncakları toplama, çamaşırları asma gibi farklı yardımlaşma oyunları oynanabilir.





AİLE KATILIMI 


Aile bireyleri ile birlikte evlere gönderilen “Yardımlaşma Hikayesi” oluşturma çalışması yapılır.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara Karakter Eğitimi hikayelerinden “Pizzi’nin Pizzası” hikayesi okunur. Hikaye içinde yer alan dürüst davranışlar ve cevaplanması gereken bölümler çocuklar tarafından tamamlanır. Hikaye sonrası “Dürüst davranmak nedir? Pizzi’nin dürüst davranmadığı konular nelerdi? Sonuç ne oldu? Dürüst davransaydı neler olurdu?” sorularıyla dürüstlüğün önemi hakkında sohbet edilir.





Çocuklardan “Rengin Ne Söylüyor” oyunu için halka olmaları istenir. Oyun için beyaz kağıtlar ortadan ikiye katlanarak bazılarının içi kırmızıya, bazılarının içi ise maviye boyanarak hazırlanır. Çocuklardan sırayla kağıt çekmeleri istenir. Kağıtta mavi renk açanlar dürüst davrandıkları bir durumu, kırmızı renk açanlar ise dürüst davranmadıkları bir olayı ve sonucunu anlatırlar. Çocuklar davranışlarını dile getirirken desteklenir.  








MATERYALLER


Pizzi’nin Pizzası Hikayesi, Boya Kalemleri





SÖZCÜKLER


Dürüstlük, Doğruluk, Hata








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Pizzi’nin Pizzası” hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Pizzi’nin ustası, pizzayı o halde görünce neler hissetmiş olabilir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Pizzi ustasına neden dürüst davranmadı?


Pizzi sorumluluğunu yerine getirseydi neler olurdu?


Pizzi’nin ilk hatası sorumluluğunu yerine getirmemekti. İkinci hatası ne oldu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen hata yaptığında nasıl davranıyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Etkinlik süresince “dürüstlük” vurgulanmalı, “yalancılık, yalan söylemek” gibi terimlerden kaçınılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara “Pinokyo’nun Hikayesi” dürüstlük vurgusuyla anlatılabilir.





AİLE KATILIMI 


Evlere gönderilen “Dürüst Pinokyo” çalışma sayfası çocuklarla birlikte tamamlanır.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıftaki materyaller kullanılarak oyun platformu oluşturulur. Platform oyun alanı içerisinde koşma, sandalyeye çıkma, üzerinden inme, kayma hareketi ile yürüme,  minderin üzerinden koşarak atlama yapılarak tamamlanır. Başlangıç çizgisi önünde sıra olunur. Başla komutu verildikten sonra platform tamamlanıp tekrar başlangıç çizgisine dönüldüğünde oyun boyunca elde taşınacak olan bayrak ya da mendil sırası gelmiş olan çocuğa verilir. Oyunun en önemli kuralı sabırlı olmaktır. Kurallar çocuklara aşağıdaki şekilde açıklanır:


Sabır 1: Arkadaşımız bayrağı ya da mendili getirmeden oyuna başlayamayız.


Sabır 2: Sabırla sıramızı beklemeliyiz.


Sabır 3: Sabır kurallarına uyup oyunu tamamlayanlar “Sabır Tacını” almaya hak kazanırlar. 


Oyun sona erdiğinde çocuklarla sohbet edilir. “Sabırla beklediğinde neler hissettin? Arkadaşların sabrederek sırasını beklemeseydi neler olurdu? Oyun kuralları neden vardır? Başka hangi durumlarda sabırlı davranmalıyız?” soruları ile tartışma ortamı yaratılır. 


Karton ve artık materyaller kullanılarak “Sabır Taçları” hazırlanır. Sabırlı olmanın önemi üzerinde durularak taçlar çocuklara takılır.

















MATERYALLER


Sınıf materyalleri, Bayrak ya da mendil, Karton, Artık materyaller, Yapıştırıcı, Makas, Tel zımba





SÖZCÜKLER


Sabır, Oyun Kuralları








MATERYALLER


Sınıf materyalleri, Bayrak ya da mendil, Karton, Yapıştırıcı, Makas, Artık materyaller





SÖZCÜKLER


Sabır, Oyun kuralları











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sabır Tacını kazanabilmek için oyunda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Sabırlı olduğunu düşünüyor musun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bazen istemesek de kurallara uymak zorundayız. Neden?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sabırsız davranan insanlar yüzünden yaşadığın bir olay oldu mu? Anlatır mısın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Oyun sırasında sabırlı olmanın önemi mutlaka vurgulanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Oyun öncesi çocuklarla “Sabırlı Olmak Nedir?” konulu sohbet edilip, kavram haritası oluşturulabilir. 


Hangi durumlarda sabırlı olmak çok önemlidir konulu dramatizasyon çalışmaları yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailede “kimler nelere karşı sabırlı davranıyor” sohbeti yapılabilir. Yapılan sabırsız davranışlar ve sonuçları hakkında tartışılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara “Karakter Eğitimi” hikayelerinden Dikenli Balon Balığı Diba’nın hikayesi okunur. Diba öfkelendiği zaman şişmekte ve şiştikçe üstündeki dikenleri hem kendi canını hem de arkadaşlarının canını yakmaktadır. Hikaye Diba’nın öfkesini kontrol edemediğinde başına gelenleri anlatmaktadır. Hikaye sona erdiğinde soru cevap yöntemi ile sohbet edilir. Çocuklara öfkelendikleri zaman neler yaptıkları sorulur. Çevrelerindeki insanların neler yaptıkları hakkında konuşulur. 


Çocuklara resim kağıtları dağıtılır. Sayfa ikiye bölünerek Diba’nın öfkeli halini ve sakin halini çizmeleri istenir. 








MATERYALLER


Hikaye, Resim kağıdı, Boya kalemleri 





SÖZCÜKLER


Öfke kontrolü, Öfkelenmek








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Diba’nın hikayesinde neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Karşınızdaki kişi öfkelenip bağırmaya başladığında neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Karşınızdaki kişi öfkelendiğinde nasıl davranırsa onu daha iyi anlarsın?


Sen öfkelendiğinde etrafına zarar vermeden nasıl davranmalısın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Tanıdığın en öfkeli kişi kim?


Öfkelendiğinde neler yapar?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Öfkelenmenin kendimize ve çevremize verdiği zararlar üzerinde önemle durulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Öfkeli, kızgın kişilerin fotoğrafları gösterilerek, bu fotoğrafların çocuklara neler hissettirdikleri konuşulabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden akşam oturumu düzenleyip “Öfkelendiğimizde birbirimize nasıl davranıyoruz? Bunun yerine nasıl davranabiliriz?” soruları üzerinde konuşmaları istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara farklı durumları anlatan kartlar gösterilir. Kartlardan biri arkadaşının elindeki oyuncağı çekiştirerek diğeri ise izin alarak isteyen çocuklarla ilgilidir.


Kartların birinde kendi şekerlerini yiyip bitirmiş, arkadaşının şekerlerini izinsiz alan, şekerini aldığı için arkadaşını uyarmak yerine ona küsen çocuğun resmi vardır. Diğer kartta arkadaşına izinsiz şeker aldığı için küsmek yerine onu uyaran çocuk resmi vardır.


Kartlardan birinde sırayı arkadaşlarını iterek bozan, bu yüzden arkadaşlarından da aynı tepkiyi gören çocukların resmi vardır. Diğer kartta ise sırayı bozduğu için arkadaşını uyaran ve onu sıranın sonuna geçmesini söyleyen çocuklar vardır.


Karttaki durumlar dramatize edilir. Hangi durumun daha iyi sonuç verdiği tartışılır. Hakkımızı doğru şekilde savunmanın önemi vurgulanır.








MATERYALLER


Resimli Kartlar





SÖZCÜKLER


Hak, Hakkını Savunma, Olumlu davranış








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kartlardan birini seçerek neler olduğunu anlatır mısın?





Duyuşsal Sorular:


Arkadaşlarından biri elindeki oyuncağı çekiştirerek aldığında ne hissediyorsun?


Sen bu davranış karşısında nasıl davranıyorsun?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sırada beklerken biri seni itip önüne geçmek istediğinde nasıl davranırsın?


Hakkını doğru biçimde savunmak nasıl olur?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


İnsanların hakkını savunan meslekler var mıdır? Sayar mısın?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların haksızlıklar karşısında kendilerini doğru davranışlarla savunmasının önemi vurgulanmalıdır.


Dramatizasyonlarda roller değiştirilerek çocukların iki durumu da yaşaması sağlanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Sınıf Avukatları” belirlenerek her gün hakkını savunurken uygun yolu seçen çocuklar belirlenebilir. Avukatlar bu çocuklara günün madalyasını hediye edebilir. (Avukatlar değiştirilerek çalışma uygulanmalıdır.)





AİLE KATILIMI 


Ailece evdeki haklar ve hakları savunma biçimleri tartışılabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara dörder kişilik gruplar halinde oturmaları istenir. 2 adet A4 kağıdı çocukların birine tam, diğerine yarım, birine çeyrek diğerine ise daha küçük olacak şekilde paylaştırılır. Boyalar ise bazı masalara sadece 4-5 tane bazı masalara ise çok daha fazla olacak şekilde dağıtılır. İstedikleri bir oyuncağın resmini yapmaları söylenir. Çocukların kağıtların ebadına ve boya miktarına itirazları karşısında “kağıt ve kalemlerin bu kadar olduğu, daha fazla verilemeyeceği” söylenir. 


Çocuklar resimlerini tamamladıklarında “Bu paylaşım hoşunuza gitti mi? Kimler resim yaparken zorlandı, neden? 2 adet A4 kağıdını nasıl paylaştırsam daha iyi olurdu?” soruları ile sohbet edilir. Herkesi memnun edecek olan sonuçlar denenerek bulunur. Eşit pay sahibi olmanın, adil paylaşımın önemi vurgulanır.


Çocuklara 4 sincap, 4 tabak ve 5 dilim kek olan çalışma sayfası dağıtılır. Keki adil biçimde sincaplara paylaştırmaları istenir. Makas ve yapıştırıcı kullanılarak kekler kesilir. Adil paylaşımın nasıl olabileceği denemeler yapılarak bulunur, tabaklara dağıtılır. 








MATERYALLER


Resim kağıtları, Boya kalemleri, Çalışma sayfası, Makas, Yapıştırıcı





SÖZCÜKLER


Adil olma, Adil paylaşım, Eşitlik, Hak








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Resim çalışması sırasında neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Kağıt ve boyalar eşit dağıtılmadığında neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kağıtlar ve boyalar dağıtıldığında, hakkını alamadığında nasıl davrandın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Odanı, evini kimlerle paylaşıyorsun?  


Bu paylaşımda kimlerin ne gibi hakları var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kağıtların ve boya kalemlerin paylaşımında çocukların itirazları karşısında süreç iyi yönetilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfa getirilen bir yiyecek ya da hediye ile de bu tarz bir çalışma yapılabilir. 


Çocuklardan kendilerine verilen bir nesneyi gruplara adil olarak paylaştırmaları istenebilir.





AİLE KATILIMI 


Aile içerisinde adil paylaşımı vurgulayıcı düzenlemeler yapılabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Büyük- orta- küçük kavramını net olarak yansıtabilecek ebattaki legolar ortaya karışık olarak konulur. Çocuklara örnek olması açısından büyük- orta- küçük sıralaması öğretmen tarafından yapılır. Çocuklardan ebatları adlandırmaları istenir. Aynı sıralamayı kendilerinin de yapması beklenir. Yapılan sıralamalar değerlendirilir. Sıralamalardan büyük legolar çıkartılır. Geride kalanları adlandırmaları ve o sıraya uygun daha küçük bir lego bulmaları istenir. Büyük ya da küçük kavramının yanındaki nesneye göre değişebileceği çocuklara aktarılır. Aynı çalışma farklı sınıf materyalleri kullanılarak tekrar edilir.





Kavrama ilişkin çalışma sayfası dağıtılır. Sayfadaki uğur böceklerini incelemeleri, sıralamada eksik bırakılmış olan uğur böceğinin büyük mü, orta mı, küçük mü olduğu söylemeleri istenir. Boşluğa olması gereken boyuta uygun uğur böceklerini çizilir. 








MATERYALLER


Legolar, Sınıf materyalleri, Çalışma sayfası, Boya kalemleri





KAVRAMLAR


Büyük- Orta- Küçük








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Legoları sıralama oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Çevrendeki her şey küçük ya da büyük olsaydı hoşuna gider miydi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Eksik olan uğur böceğini bulurken, hangisinin eksik olduğunu nasıl anladın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sınıfımızdaki en büyük oyuncak hangisi?


Sınıfımızdaki en küçük oyuncak hangisi?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Sıralama oyununda ve çalışma sayfasında yapılan etkinlikler kavram kargaşası yaratmaması açısından bire bir takip edilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklara büyük- orta- küçük kavramına uygun renkli kağıtlar dağıtılır. Öğretmenin vermiş olduğu yönergelere göre kağıdı kaldırıp göstermeleri istenir. Oyun şaşırtmacalı bir şekilde devam ettirilir. 





AİLE KATILIMI 


Mutfak malzemeleri kullanılarak ailece büyük- orta- küçük kavramına uygun oyunlar oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen farklı uzunluklarda ipler (kurdele, rafya vs.) hazırlar. Her çocuğa bir adet ip verir. Çocukların ilgisi, iplerin boyuna çekilir ve sınıfta “uzun- kısa “ avına çıkmaları istenir. İplerinden daha uzun ve daha kısa olacak şekilde iki nesne bulmaları söylenir. Bulunan nesneler masalara yerleştirilir. Çocuklardan sırayla buldukları nesneleri tüm arkadaşlarının görebileceği şekilde ipiyle ölçüp adlandırmaları istenir. 





Çocuklara kavrama ilişkin çalışma sayfası dağıtılır. Sınıftan bir uzun bir kısa nesne bulmaları, sayfanın üzerindeki boyama cetveline koyarak işaretlemeleri söylenir. Boyama cetveline bakarak hangisinin uzun hangisinin kısa olduğunu söylemeleri istenir. 








MATERYALLER


Farklı uzunluklarda ipler (kurdele, rafya vs.), Sınıf materyalleri, Çalışma sayfası, Boya kalemleri





KAVRAMLAR


Uzun- Kısa








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Uzun- Kısa Avı” oyununda ipinden daha uzun ve kısa olan hangi nesneleri buldun?





Duyuşsal Sorular:


Kolların çok uzun olsa onunla neler yapmak isterdin?


Bacakların çok kısa olsa onunla neler yapmak isterdin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ellerimizi inceleyelim. En kısa ve en uzun olan parmaklarımızın adını söyleyelim.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Evinizde yaşayan en uzun boylu kişi kim?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocukların “uzun-kısa” avında bulduğu nesneler, kavram kargaşası yaratmaması açısından bire bir incelenip değerlendirilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Uzun- Kısa” oyunu oynanabilir. ”Uzun” denildiğinde çocuklardan parmak uçlarında yükselmeleri, “kısa” denildiğinde yere çömelmeleri istenir. Oyuna şaşırtmacalı olarak devam edilir. 





AİLE KATILIMI 


Ailelerden evin uygun bir duvarı ya da dolabı üzerine çocuklarının boylarını ölçüp işaretlemeleri istenir. Yıl içerisinde ara ara aynı yerde ölçüm yapılarak boyda meydana gelen uzama incelenip, üzerinde konuşulabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





“Bak- Bul- Tamamla” oyunu için gazete ve dergilerden farklı büyüklüklerde daireler kesilerek çıkartılır. Kesilen daireler bir masaya, kesildiği sayfalar diğer masaya konulur. Çocuklardan hangi dairelerin hangi sayfalarından kesilip çıkarıldığını bulmaları ve yerleştirmeleri istenir. 





Sokak ortamını yansıtan resimler dağıtılır. Resimdeki daireleri bulunur.  Çocuklardan eksik bırakılmış olan daireleri tahmin etmeleri ve tamamlamaları istenir.  





Şiir çocuklara öğretilir. Daire şekline örnek vermeleri istenir.


              Gökyüzünde güneşim


Elbisede düğmeyim


Köşelerim yok benim


Ben bir daireyim.








MATERYALLER


Gazete ve dergiler, Makas, Çalışma sayfası, Boya kalemleri 





KAVRAMLAR


Daire








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


“Bak-Bul- Tamamla” oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


En sevdiğin daire şeklindeki oyuncak hangisi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir şeklin daire olduğunu nasıl anlarsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Odanda daire şeklinde olan hangi eşyaların var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kavram kargaşası yaratmaması açısından daire ve çember şekilleri birbirine karıştırılmadan çocuklara aktarılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Değişik ebattaki dairelerle serbest resim çalışması yapılabilir. 


Okulda ve sınıfta müzik eşliğinde daire avına çıkılabilir.





AİLE KATILIMI 


Dergi, gazetelerden daire şekilleri kesmeleri ve kolaj çalışması yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 1 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 1 tane olan nesneleri bulmaları ve 1 adet nesne çizmeleri istenir. 1 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. Hikayeye “Gökkuşağı Sınıfında legolarla oyun zamanı. Neşe 1 tane lego aldı”  cümlesiyle başlanır. Her çocuğun bir manipülatifi alması ve resimde yer alan Neşe’ye vermesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak 1 sayması ve birebir eşleştirme yapması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Matematik oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Manipülatifleri kullanarak matematik çalışması yapmak hoşuna gitti mi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Her çocuğa kaç tane lego verdin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Vücudunda 1 tane olan duyu organları hangileridir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Manipülatifler kullanılarak farklı zeminlerde çalışmalar yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerden boş A4 sayfasını aile bireyleri sayısına göre bölmeleri istenir. (Aile 3 kişilikse 3’e, 4 kişilikse 4’e bölünür.) Her bireyin kendi alanına 1 adet nesne çizmesi ve yanına 1 rakamını yazması istenir. Hazırlanan çalışma okula gönderilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Masanın üzerine çeşitli plastik kaplar yerleştirilir. Bazılarının içi su, boncuk, minik oyuncaklar vs. çeşitli malzemelerle doldurulur. Çocuklardan boş ve dolu olan kapları göstermeleri istenir. Seçtikleri dolu bir kabı boş olanlardan birine aktarmaları istenir.” Şimdi hangisi boş hangisi dolu?”  diye sorulur. “Kapların tamamını boş ya da dolu hale nasıl getirebiliriz?” sorusu üzerine tartışılır.





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Sayfadaki boş sürahiyi manipülatifleri kullanarak dolu hale getirmeleri istenir. Dolu hale getirmek için kaç tane manipülatif kullandıkları sorulur. Boş olan bardaklardan birini seçmeleri ve sürahideki manipülatifleri kullanarak dolu hale getirmeleri sağlanır. Her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Farklı yönergelerle kavrama ilişkin manipülatif çalışmalarına devam edilir.











MATERYALLER


Plastik kaplar, Su, boncuk, minik oyuncaklar vs. çeşitli malzemeler, Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


Boş- Dolu








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kaplarda hangi malzemeler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Kapları birbirine aktarırken seni zorlayan oldu mu? Hangisi? 





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sence bir sürahi dolusu su ile kaç tane boş bardak doldurulabilir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Okula gelirken çantanın içini hangi eşyalar ile dolduruyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kaplardaki malzemelerin birbirine aktarılabilecek nitelikte olması önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklar iki gruba ayrılarak “su treni” oyunu oynanabilir. Grupların başındaki bardaklar su ile doldurulur. Sular bardaktan bardağa aktarılarak taşınır. 





AİLE KATILIMI 


Evde birbirinin aynı üç kap bir araya getirilir. Ailece” dolu olanı bul” oyunu oynanır. Kaplardan birine bir nesne konularak dolu hale getirilir. Hızlıca kapların yeri değiştirilir. Dolu olanın hangisi olduğu bulunmaya çalışılır.  





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa değişik kalınlıklarda ipler, kurdeleler, halat vs. getirilir. Malzemeler masalara eşit miktarda dağıtılır. Çocukların dikkati iplerin kalınlıklarına çekilir. Her masanın kendi malzemelerini inceden kalına doğru sıralaması istenir. Yapılan sıralamalar incelenir.  





Çocuklara ince- kalın kavramı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. İnce ve kalın fırça darbelerine göre yapılmış olan resimleri bulunarak ve fırçalarla eşleştirmeleri istenir.  





Sayfadaki ince ve kalın şeritleri kesmeleri söylenir. Kalın şeritleri kullanarak kalın çerçeveli tabloyu, ince şeritleri kullanarak ince şeritli tabloyu oluşturmaları ve içerisine istedikleri resmi yapmaları istenir. 








MATERYALLER


Değişik kalınlıklarda ipler, kurdeleler, halat vs, Çalışma sayfası, Makas, Boya kalemleri





KAVRAMLAR


İnce- Kalın








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


İpleri sıralama oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


İnce kumaşlı giysileri mi giymeyi seviyorsun? Kalın kumaşlı giysileri mi? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir ipin ince mi kalın mı olduğunu neye göre anlarsın?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Kalın iplerden neler örülebilir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İpleri kalınlıklarına göre sıralamada, her grubun yapmış olduğu çalışma mutlaka kontrol edilmelidir. Yanlış sıralamalar yapılmışsa çocuklarla birlikte değerlendirilerek gerekçesi ortaya konulmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf iki gruba bölünür. Bir gruba kalın diğerine ince ipler verilir. İpleri kullanarak kolaj çalışması yapmaları istenir. Etkinlik sona erdiğinde grupların birbirlerine çalışmalarını anlatmaları istenir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerin çocuklarıyla birlikte dolaplarındaki ince- kalın giysileri incelemeleri istenebilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfının farklı yerlerine, öğrenme merkezlerine, mobilyalara farklı renk ve ebatlarda kağıttan (el işi kağıdı, karton vb.) kareler yapıştırılır. Çocuklar sakin bir müzik eşliğinde sınıfta dolaşmaları ve bu esnada gördükleri kareleri toplamaları istenir. 





Müzik bittiğinde çocuklar topladıkları kareler ile yere otururlar. Kareleri renk ve boyutlarına göre inceler, kıyaslar, karşılaştırır, gruplama ve eşleştirme çalışmaları yaparlar.





Masalara ip, kurdele, kalem, kürdan, kamış, çubuk vs. malzemeler konur. Çocuklar topladıkları kareler ile masalara geçerler. Bu materyalleri kullanarak; ayrıca parmak, karış vb. ile kareleri ölçmeye çalışırlar.





Daha sonra masadaki bu materyalleri kullanarak kendi karelerini oluştururlar.





Çocuklara kare şekillerinin olduğu sayfa dağıtılır. Çocuklardan karenin kenarlarını parmaklarıyla takip etmeleri, saymaları istenir. Karenin köşelerine dokunmaları ve saymaları istenir. Aşağıdaki tekerleme çocuklara öğretilir.





Karedir benim adım dört köşem var dört de kenarım





Sayfadaki boş karelerin ne olduğu hakkında fikir yürütmeleri sağlanır. Bu kareleri kullanarak özgün biçimde resmi tamamlamaları istenir. Oluşturdukları resimleri birbirlerine anlatmaları sağlanır. 











MATERYALLER





Farklı renk ve ebatlarda kağıttan kareler, sakin müzik, yapıştırıcı, ip, kurdele, kalem, kürdan, kamış, çubuk vs. malzemeler, kare şekillerinin olduğu sayfa, boya kalemleri.








KAVRAMLAR


Kare.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Yeter miktarda farklı renk ve boyutlarda kare şekilleri önceden hazırlanmalı ve çocukların dikkat gelişimine uygun olarak sınıfa yerleştirilmelidir.





Kare şekilleri ölçerken ve kendi kare şekillerini oluştururken kullanacakları materyallerin herkese yetecek miktarda olması önemlidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfımızda kare şeklinde neler vardı?


Sınıfta kare şekilleri ararken nelere dikkat ettin? Nerelere baktın?








Duyuşsal Sorular:


Nesnelerden kare oluştururken zorlandın mı?


Oyunda müzik bitene kadar kare bulmaya çalışırken neler hissettin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çalışma sayfasındaki kare şekillerden neler oluşturdun?


Kare şekilleri nelerle ölçtük?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende kare şeklinde neler görüyorsun?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklar ellerini, bedenlerini kullanarak, kendi başlarına ve arkadaşları ile birlikte kare oluşturmaları için desteklenebilirler.


Müzik eşliğinde sınıfta kare avına çıkılabilir. Oyun esnasında; müzik durduğu zaman herkes kare şeklinde bir nesne alabilir.


Boş bir sayfada kendi karelerini çizmeleri, sınıfta buldukları kare şeklindeki nesnelerin izini çıkarmaları istenebilir.








AİLE KATILIMI 





Evdeki kareleri şeklinde olan nesneleri bulmaları istenebilir.


Farklı boyutlarda kareler çizip, kesip, sıralama yapmaları, kare çerçeve yaparak, “kareden gördüklerim” çevre gözlemleri yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa farklı ağırlıklarda su şişeleri getirilir. Çocuklardan bu şişeleri kaldırarak ağırlıkları hakkında yorum yapmaları istenir. Hangisi diğerinden daha ağır ya da hafif karşılaştırılır.





Masalara geçilerek çalışma sayfası dağıtılır. Sayfadaki resimler incelenir. Ağır ve hafif olanlar bulunur, işaretlenir. Balon mu yoksa sandalye mi daha ağırdır denenerek cevabı bulunur ve işaretlenir.





Sınıftaki nesnelerden ağır ve hafifi olanlar bulunur incelenir, ağırlıkları karşılaştırılır.





Öğretmen bir nesne verir ve sınıftan bu nesneden daha ağır ya da daha hafif başka bir nesne bulmaları istenir. Her çocuk ile bu oyun birebir oynanır. Yönerge vermede sınıfça birlikte karar verilebilir.








MATERYALLER


Sınıftaki nesneler, balon, sandalye, çalışma sayfası, boya kalemleri.





KAVRAMLAR


Ağır-Hafif.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasında neler vardı?


Sınıfta hafif neler bulduk?


Sınıfta ağır neler bulduk?








Duyuşsal Sorular:


Ağır bir şey kaldıran biri neler hissediyordur?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kaldırdıklarının ağır olduklarını nasıl anladın?


Çalışma sayfasındaki kişilerin ağır kaldırdıklarını nasıl anladın?











Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ağır bir şeyi nasıl taşıyabiliriz?


Ağır bir şeyi taşımaya çalışırken ne gibi zararlar görebiliriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Daha ağır ve daha hafif nesneler bulabilmeleri için bu nesneler görünür yerlerde olmalıdır.


Su dolu şişelerin ağırlıkları belirgin olarak farklı olmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çöp poşetlerinin içine hafif eşyalar, ağır eşyalar koyma oyunları oynanabilir.





Terazi ile nesneleri tartma çalışmaları yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte manava, manav reyonuna giderek aldıkları sebze meyveleri tarttırmaları, ağırlık hafifliklerini karşılaştırmaları istenebilir.





Evlerindeki eşyaların ağırlıklarını karşılaştırmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 2 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 2 tane olan nesneleri bulmaları ve sayfaya 2 adet nesne çizmeleri istenir. 2 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. Hikayeye “2 rakamı ormandaki arkadaşlarını ziyarete gitti. O da ne? Ayının kulakları yoktu. Ayıya 2 tane kulak verdi.”  cümlesiyle başlanır. Yönergeden sonra tüm çocuklardan 2 adet manipülatifi sayarak alması ve ayının kulakları olarak sayfaya yerleştirmesi beklenir.  Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye bittikten sonra “Resimdeki ayının kaç eli var? Kaç kulağı var? gibi sorularla sayfadaki diğer 2 sayıları bulunur. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler





KAVRAMLAR


2 rakamı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


2 rakamı ormandaki hangi arkadaşlarına, nasıl yardımcı oldu?





Duyuşsal Sorular:


2 rakamı arkadaşlarına yardım ettiğinde neler hissetmiştir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Ayıya kaç kulak verdi?


Maymuna kaç kol verdi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Vücudunda 2 tane olan duyu organları hangileridir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Sınıftaki nesneler kullanılarak “Haydi haydi koşalım, sınıftan 2 tane bebek bulalım, halkanın ortasına koyalım” oyunu oynanabilir. Yönerge her seferinde değiştirilerek farklı bir nesne adı verilerek oynanır.





AİLE KATILIMI 


Ailelerle birlikte vücudumuzda 2 tane olan organların araştırma ödevi yapılabilir.  





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen önceden hazırladığı farklı genişliklerde kartondan yapılmış taçlar getirir. Çocukların bu taçları denemesini ister. Genişlikleri darlıkları ile ilgili tartışılır, karşılaştırılır.





Farklı boyutlardaki ayakkabılar ortaya getirilir. Çocukların denemesi istenir. Genişlikleri darlıkları tartışılır karşılaştırılır.





Daha sonra masalara geçilerek çalışma sayfası çocuklar dağıtılır. Sayfadaki resimler incelemeleri istenir. Dar ve geniş boruları göstermeleri, araba ve bisiklet için uygun yollar çizmeleri istenir.





Sınıfın yer zeminine 50*70 renkli kartonlar konur. Çocuklar 3-4 kişilik küçük gruplara ayrılır. Sınıftaki oyuncak kara taşıtlarını bulup karton üzerine uygun yollar çizmeleri istenir.





Daha sonra sınıfta bloklar ve legolar ile genişleyen darlaşan yollar oluşturulur.  Çocuklar sırayla bu yollardan geçerler.








MATERYALLER


Legolar, bloklar, boya kalemleri, 50*70 renkli kartonlar, çalışma sayfası.





KAVRAMLAR


Geniş-dar.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Neler giydik, denedik?


Giydiklerimizin özellikleri neydi?


Çalışma sayfasındaki fareye neler oldu?











Duyuşsal Sorular:


Dar bir ayakkabı giydiğine sana ne hissettirir?


Sence fare boruya sıkıştığında neler hissetmiş olabilir?











Kazanımlara Yönelik Sorular:


Denediklerimizin dar olduğunu nasıl analdık?


Denediklerimizin geniş olduğunu nasıl analdık?


Oyuncak taşıtlara yol çizerken nelere dikkat ettik?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Bir kamyon bisiklet yolunda gitmek isterse ne olur?


Giysilerimiz bir zaman sonra neden dar gelir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kullanılan taç ve ayakkabılarda geniş-dar farklılığı belirgin olmalıdır.





Farklı ebatlarda oyuncak kara taşıtları kullanılmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Ağzı geniş-dar olan kavanozlar, kovalar, sepetler dizilir ve belli bir mesafeden içine küçük toplar atma oyunları oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki dar-geniş ağızlı bardaklarını incelmeleri, karşılaştırmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 3 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 3 tane olan nesneleri bulmaları ve sayfaya 3 adet nesne çizmeleri istenir. 3 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. Hikayeye “Ayçaların evinde yemek zamanıydı. Ayça masaya 3 tabak yerleştirdi.”  cümlesiyle başlanır. Yönergeden sonra tüm çocuklardan 3 adet manipülatifi sayarak alması ve masaya yerleştirmesi beklenir.  Hikayenin devamı manipülatif yerleştirme ve toplama şeklinde yönergelere uygun devam ettirilir. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler





KAVRAMLAR


3 rakamı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Sence kapının açıldığını duyan kuşlar neden uçmuştur?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Yemek masasına kaç tabak koydun?


Pencereye kaç kuş kondu?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sizin ailenizde yaşayan kaç kişi var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.


Sayı arttığı için her çocuğun doğru işlem yapabilmesi için zaman tanımak önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Her hareket 3 kere tekrarlanmak üzere çeşitli beden çalışmaları yapılabilir. 3 kere zıplama, 3 kere el şaklatma, 3 kere oturup kalkma gibi.





AİLE KATILIMI 


Daire şeklindeki bir karton 3 eşit parçaya bölünerek evlere gönderilir. Her bölüme 3 adet nesne bularak yapıştırmaları istenir. 3 adet düğme, 3 adet makarna gibi.  





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar masalara geçer ve onlara çalışma sayfaları dağıtılır. Sayfadaki üçgen şekli incelenir. Köşeleri ve kenarları sayılır. Kenarların üzerinden işaret parmakları ile geçmeleri istenir. Sayfadaki şiir birkaç kez çocuklara okunur. Sayfada yer alan resimleri uygun biçimde tamamlamaları istenir.





Daha sonra küçük gruplar halinde renkli kumlarda işaret parmakları ile farklı üçgenler çizme çalışmaları yapılır.





Farklı boy renk ve şekillerde üçgenler masalara yerleştirilir. Bu üçgenlerle gruplama çalışmaları, örüntü oluşturma çalışmaları yapılır.





Sınıf ortamında kalın ipler halatlar ile dev üçgenler oluşturulur. Uçlarından çocuklar tutar. Diğer çocuklar da bu üçgenin etrafında müzik eşliğinde değişik yönergelere göre yürürler. Müzik durduğunda üçgenin içine girerler. İplerin ucundan tutan çocuklar oyun içerisinde değiştirilirler.








MATERYALLER


Kalın ip, farklı boy, renk ve şekillerde üçgenler, çalışma sayfası, boya kalemleri.








KAVRAMLAR


Üçgen.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Üçgen şekiller ile neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Nasıl yürümek hoşuna gitti?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


İpin etrafında nasıl yürüyüşler yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Etrafımızda üçgen şekiller nerelerde var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Gruplama ve örüntü çalışmalarında kullanılmak için çok sayıda üçgen şekiller olmalıdır.





Mümkünse kalın ip, sınıfın bazı yerlerine (sandalye vb.) sabitlenebilir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





“Daire” dendiğinde zıplama, “üçgen” dendiğinde dönme oyunu oynanabilir.





Sınıftaki üçgen şekilleri bulma oyunu oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Aileler çocuklarıyla birlikte üçgenler çizme, kesme, bu üçgenlerle resim oluşturma oyunları oynanabilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen sınıfa iki bütün ekmek, elma, armut, muz getirir. Çocuklarla bunlar incelenir. Sırala getirilenlerden birer tanesi iki eşit parçaya bölünerek yarım tam kavramı tanıtılır. Üç bardak ve meyve suyu ile tam dolu, yarım dolu bardaklar oluşturularak kavram pekiştirilir. Bu süreçte nasıl tam yapılabileceği, nasıl yarım yapılabileceği ile ilgili tahminlerde bulunmaları istenir. Tahminler denenir. Benzer uygulamalar üç pet şişe su ile de yapılır.





Kraker ve bisküvilere farklı ebatlarda iki parçaya ayrılır. Bu parçaların yarım ya da tam olup olmadığı üzerine konuşulur. Tüm çocuklara plastik bıçak verilerek tam kraker ve bisküvileri yarım hale getirmeleri istenir.





Masalara geçilerek çalışma sayfaları dağıtılır. Sayfadaki yarım ve tam parçaları bulmaları istenir.








MATERYALLER


Üç pet şişe su, üç bardak meyve suyu, iki elma, iki armut, iki muz, iki ekmek.





KAVRAMLAR


Yarım-Tam.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Neler kullandık? Neleri böldük?








Duyuşsal Sorular:


Bıçak kullanmak sana neler hissettirdi?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir şeyi nasıl yarım yaptık?


Bir şeyi nasıl tam yapabiliriz?


Bir şeyin diğer yarısını nasıl buluruz?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neleri bölerek kullanırız?


Neden böleriz?


Tam olarak kullandığımız neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Bıçaklar keskin olmamalıdır.





Yiyecekler kesilebilecek, kırılıp dağılmayacak cinste olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Yarım-tam puzzle parçaları ile oyunlar oynanabilir.





Yarım halde verilen şekli tam olarak tamamlayacak biçimde çizim yapmaları istenebilir.





Kaptan kaba sıvıları boşaltarak yarım tam bulma çalışmaları yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki yiyecekleri ikiye bölerek yarım tam çalışmaları yapmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 4 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 4 tane olan nesneleri bulmaları ve sayfaya 4 adet nesne çizmeleri istenir. 4 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. Hikayeye “Güneşli bir günde, kır çiçeğinin üzerine 4 tane uğur böceği kondu.”  cümlesiyle başlanır. Yönergeden sonra tüm çocuklardan 4 adet manipülatifi sayarak alması ve kır çiçeğinin üzerine yerleştirmesi beklenir.  Hikayenin devamı, manipülatif yerleştirme ve toplama şeklinde yönergelere uygun devam ettirilir. Hikayede öğrenilmiş olan diğer rakamları pekiştirmek amacıyla farklı rakamlarda yer almaktadır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler





KAVRAMLAR


4 rakamı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hikayede hangi hayvanlar vardı?





Duyuşsal Sorular:


Çiçeklere zarar vermek doğru mu? 


Çiçekler kendilerine zarar verildiğinde neler hissederler?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hikayede kaç tane uğur böceği vardı? Parmaklarını kullanarak gösterir misin?


Gökyüzünden kaç tane kuş geçti?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende gördüğün taşıtların tekerleklerini sayar mısın?


Hangilerinde 4 tekerlek var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.


Sayı arttığı için her çocuğun doğru işlem yapabilmesi için zaman tanımak önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Hikaye rol dağılımı yapılarak dramatize edilebilir.





AİLE KATILIMI 


Aile bireyleri ile birlikte evdeki eşyalar kullanılarak “4 tane bul” oyunu oynanabilir.  





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara çalışma sayfası dağıtılır. Sayfadaki dikdörtgenleri incelemeleri, işaret parmakları ile takip etmeleri istenir. Köşelerini ve kenarları sayarlar. Kenarlar arasındaki farklar hakkında konuşulur. Sayfada yer alan şiir birkaç kez tekrar edilerek çocuklara öğretilir. Halı desenindeki dikdörtgenler, tamamlamaları istenir. 





Masalara şönil, pipet, çubuk vs. yerleştirilir. Çocuklardan bunları kullanarak dikdörtgenler oluşturmaları istenir.





Daha sonra çocuklar küçük gruplar halinde bedenlerini kullanarak dikdörtgen şekiller oluştururlar. Bunu nasıl yapacakları üzerine konuşur, tahminlerde bulunur, tahminlerini denerler.





Sınıftan farklı dikdörtgen nesneler bulurlar. Renkli kartonlar üzerine bu nesnelerin izini çıkarırlar. Daha sonra bu izleri kesmeleri istenir. Dikdörtgenleri iki parçaya bölmeler istenir. Parçalar karıştırılır ve sonra da tekrar bütün hal,ne getirmeye çalışılır.








MATERYALLER


Şönil, pipet, çubuk vs., çalışma sayfası, boya kalemleri makas, renkli kartonlar, sınıftaki dikdörtgen nesneler.





KAVRAMLAR


Dikdörtgen.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Dikdörtgen izler çıkarırken neler kullandık?


Çıkardığımız izler ile neler yaptık?








Duyuşsal Sorular:


Dikdörtgen parçalarını tamamlamaya çalışmak zor muydu?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çıkardığımız dikdörtgen izlerinin parçalarından bir bütün dikdörtgen oluşturmak için neler yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neleri parçalara ayırırız?


Çevrende dikdörtgen neler var?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





İzi çıkartılacak olan nesneler kartona uygun ebatlarda olmalıdır. Herkese yetecek dikdörtgen nesneler, sınıf ortamına görünür olarak önceden konmalıdır.





Çocukların bedenlerinin kullanarak dikdörtgen oluşturmalarına destek olunmalıdır.





Dikdörtgen oluşturmada kullanılacak materyaller ile parçalanan karton dikdörtgenler küçük grup çalışmaları için masalara gruplanmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Parça-bütün içerikli puzzle oyuncaklar ile oynanabilir.





Sınıf ortamına platform hazırlanarak platformun diğer ucundaki sepetten dikdörtgen olanları bulma oyunu oynanabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki dikdörtgen şekilleri bulmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 5 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 5 tane olan nesneleri bulmaları ve sayfaya 5 adet nesne çizmeleri istenir. 5 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. Hikayeye “Aşçı yemek yapmak için önce; 3 tane havuç rendeledi. 5 tane patates soydu ”  cümlesiyle başlanır. Yönergeden sonra tüm çocuklardan istenilen sayıda manipülatifi resme yerleştirmeleri beklenir.  Hikayenin devamı, manipülatif yerleştirme ve toplama şeklinde yönergelere uygun devam ettirilir. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. 





Hikaye sonunda “Sence aşçı ne yemek yapmış olabilir?” sorusu yöneltilir. Hikaye yeni bir yemek tarifi için farklı malzemelerle devam ettirilir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler





KAVRAMLAR


5 rakamı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Aşçının mutfağında hangi malzemeler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Hiç yemek yaptın mı? Yemek yapmak hoşuna gider mi?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Hazırlanan yemekte 5 tane olan hangi sebzeler vardı?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Her elinde ve ayağında kaç parmak var? Sayalım. 








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.


Sayı arttığı için her çocuğun doğru işlem yapabilmesi için zaman tanımak önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


Küçük parçalı oyuncaklar masaya dökülerek çocuklarla 5’erli gruplama çalışmaları yapılabilir. 





AİLE KATILIMI 


Ailelerden 5 parçalı nesne- rakam eşleştirme çarkı hazırlamaları istenebilir. Daire şekli 5 parçaya bölünür. 1-5 arası rakamlar parçalara yazılır.  Her rakamın yanına aynı sayıda nesne yapıştırmaları istenir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara farklı şekillerin çizili olduğu önceden hazırlanmış kartlar verilir. Kartlardaki renk ve şekiller üzerine konuşulur. Kartların üzerine 1-5 arası istedikleri bir rakamı yazmaları istenir. Kartlar karıştırılır. 





Sayılardan birlikte sayı dizisi oluşturulur. Her sayı için önceki sonraki sayılar sorulur. Cevap vermeleri beklenir. 





Daha sonra aynı sayılar gruplanır. Sayı kartları masalara ayrılır. Çocuklar da küçük gruplar halinde masalara ayrılırlar. Masalarda sayıları ritmik olarak dizmeleri istenir. Öğretmen bu esnada masaları gezerek herhangi bir sayıdan önceki sonraki sayıları göstermelerini ister.





Çocuklar beşerli iki gruba ayrılır. Aynı şekilden oluşan kartlar ritmik sayı sırasına göre dağıtılır. Çocukların kendi kendilerine ritmik sayı sırasına girmeleri beklenir. Her çocuğun rol alamsı sağlanır.





Masalara geçilerek çalışma sayfası dağıtılır. Sayfa incelenir, sayfadaki şiir birkaç kez tekrar edilerek öğrenilir.





Bahçeye çıkılarak top ile istenen farklı oyunlar oynanır. Atma, fırlatma, ayakla vurma, yuvarlama hareketlerinin içeren oyunlar oynanır. Oyunların kuralları birlikte konulur. Kuralların gerekliliği tartışılır.








MATERYALLER


Top, çalışma sayfaları, boya kalemleri, farklı şekiller çizili kartlar.








KAVRAMLAR


Önceki-Sonraki.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Bahçede top ile hangi oyunları oynadık?


Hangi şekillerin kartları vardı?








Duyuşsal Sorular:


En çok top ile ne oynamak hoşuna gitti?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Eksik sayıları nasıl bulduk?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sayılar çevremizde nerelerde vardır?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Kartlara rakam yazarken çocuklara destek olunmalıdır.





Bahçe oyunlarında kurallar belirlenirken herkes fikrini söylemeli, makul olan kurallar belirlenmeli ve herkesin oyun süresince kurallara uyması beklenmelidir.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sayıların eksik olarak yazılı olduğu çalışma sayfaları yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelere çocuklarıyla birlikte yapmaları için çalışma sayfası gönderilebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resimde yer alan nesnelerle az- çok kavramı görsel boyutuyla tanıtılır. Manipülatif sayfasındaki çocukların tabağına, yönergelere göre kurabiyeler yerleştirmeleri istenir. Hangisinin az hangisinin çok olduğu sorulur. Ardından çocukların belirlediği sayıda kurabiyelerle az-çok kavramı çalışılır. Çocuklardan kurabiyeleri sayarak hangisinin az hangisinin çok olduğunu belirlemeleri istenir. 





İki adet bardakla geniş bir kap masaya yerleştirilir. Geniş kabın içerisindeki su renklendirilir. Suyun bir kısmı bir bardağa doldurulur diğer kısmı geniş kapta bırakılır. Çocuklara hangisinde daha çok su olduğunu tahmin etmeleri istenir. Kaptaki su diğer boş bardağa alınarak suların miktarı karşılaştırılır. Ortaya çıkan sonuç tartışılır.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler, 2 adet bardak, Geniş bir kap, Su ve Boya





KAVRAMLAR


Az-Çok








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Su oyununda neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


Öğretmenin sınıftaki arkadaşlarına şeker dağıtırken sana az verse ne hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


5 tane kurabiye mi daha çoktur 3 tane kurabiye mi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Ailenizde ve sınıfınızda erkekler mi daha çok kızlar mı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Yapılan çalışmada çocukların öğrenmiş oldukları sayılar kullanılmalıdır.


Korunum kavramı çocuklarda zor kazanıldığı için sıvılar ve kaplar deneyi birkaç kez tekrar edilmelidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Su şişesi ve baklagiller kullanılarak marakas yapılabilir. Baklagillerin miktarları farklı oranlarda şişelere konulur. Marakaslar tamamlandığında sesleri dinlenerek hangisinin az hangisinin çok malzemeli olduğu bulunmaya çalışılır.





AİLE KATILIMI 


Aile bireyleri ile birlikte buzdolabı poşetleri kullanılarak “az- çok” oyunu oynanabilir. 





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Kalabalık- tenha kavramını yansıtan resme yönergeler doğrultusunda manipülatifler yerleştirilir. Çocuklara çalışma sonrası hangi otobüsün kalabalık hangisinin tenha olduğu sorulur. Yönergeler değiştirilerek çalışma, farklı biçimlerde tekrar edilir. 





Sınıf materyalleri kullanılarak iki otobüs ortamı oluşturulur. Kalabalık- tenha kavramını pekiştirecek olan oyunlar oynanır. Oyun sonrası kalabalık ortamlarda tehlikeli olabilecek durumlar hakkında tartışılır. 








MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Manipülatifler, Sınıf materyalleri





KAVRAMLAR


Kalabalık- Tenha








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıftaki otobüs oyununda neler yaptınız?





Duyuşsal Sorular:


Kalabalık yerleri mi tenha yerleri mi daha çok seversin? Neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kalabalık ortamlarda nelere dikkat etmelisin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Günün hangi zamanları sokağınız tenhadır? 








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar manipülatif oyunları sırasında dikkatle gözlemlenmeli ve gerekli durumlarda desteklenmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklardan “kalabalık- tenha” oyunu için geniş bir halka olmalı istenir. Kalabalık denildiğinde halkanın ortasında toplanılır, tenha denildiğinde ise herkesin yerine geçmesi beklenir.





AİLE KATILIMI 


Ailelerin çocuklarıyla birlikte kalabalık olan ortamların fotoğraflarını çekmeleri istenir. Farklı zamanlarda gözlemler yapılarak günün hangi saatlerinde bu alanların tenha olduğu belirlenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 6 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 6 tane olan nesneleri bulmaları ve 6 adet nesne çizmeleri istenir. 6 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. 23 Nisan kutlamalarında herkes heyecanla gösterilerin başlamasını bekliyor. “Önce 6 kişilik bando takımı çıktı.” cümlesiyle başlanır. Her çocuğun söylenen sayıda manipülatifleri alması ve resimde uygun alana yerleştirmesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak söylenen sayıları sayması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler








KAVRAMLAR


6 rakamı





 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Kutlamalarda neler oldu?





Duyuşsal Sorular:


23 Nisan Egemenlik ve Çocuk Bayramı sana neler hissettirir?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Kaç tane Japon çocuğu dans etti, manipülatifleri kullanarak gösterir misin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


23 Nisan Egemenlik ve Çocuk Bayramı törenlerine katıldın mı?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Dünya çocukları ile ilgili farklı matematiksel çalışmalar yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklarla birlikte, gazete ve dergilerden kesilerek hazırlanan meyve-sebze resimleriyle “Her şeyden 6 tane manavı” oluşturulur.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara çalışma sayfası dağıtılır ve resimleri incelemeleri istenir. Her sıradaki ilk-orta son sırada duran çocukları bulmaları göstermeleri istenir.





Rukiye Teyze ve torunları rolleri çocuklara dağıtılır. Sayfadaki durum dramatize edilir. Her çocuğun rol alması açısından dramatizasyon birkaç kez farklı çocuklarla tekrar edilir. Biz kaç tekrardan sonra torun rolündeki çocukların sıralaması için diğer çocuklar komut verir. “….. ilk sırada olsun, …. Orta sırada olsun.” gibi. Çocuklarda buna göre konumlanır.





Bu süreçte birbirlerine hangi nezaket sözcüklerini kullanabilecekleri üzerine de konuşulur ve uygulamaları beklenir.





Daha sonra çalışma sayfasındaki market durumu dramatize edilir. Bu kez sıraya giren çocukların diledikleri sıraya girerek, hangi sırada olduklarını kendilerinin söylemeleri beklenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri.





KAVRAMLAR


İlk-Orta-Son.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasında neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Sırada beklerken neler hissettin?


Yönergeleri uygularken neler hissettin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Dramada hangi sözcükleri kullandık?


Nasıl sıraya girdik?


İlk sırada olduğumuzu nasıl anlarız?


Sıranın sonunda olduğumuzu nasıl anlarız?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka nerelerde sıraya gireriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tüm çocuklar sıraya girme rolünü üstlenmelidir.





Çocuklara yönerge vermede ya da konumlarını bildirmede destek olunmalıdır.





Çocuklara dramatizasyonlarda diyalog kurmalarında ve nezaket sözcüklerini kullanmalarında destek olunmalıdır.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Masalara konan materyalleri verilen yönergeye uygun yerleştirmeleri istenebilir.





Yemeğe gitme, tuvalete gitme vb. durumlarda yönergeye uygun sıraya girme çalışmaları yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte markete giderek kasada sıraya girmeleri ve sıradaki kişilerin konumu ile ilgili konuşmaları istenebilir.





Evde oyuncakları dizerek sırası hakkında konuşmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıf duvarlarına aynı renk kartonlardan farklı boylarda çember ve daireler asılır. (Kırmızı daire ve çember, sarı daire çember gibi) Ne oldukları benzerlik ve farklılıkları üzerine konuşulur. Çemberin ne olduğu, daireden farkı hakkında konuşulur. Daireleri nasıl çember yapabilecekleri ile ilgili tahminlerde bulunulur. Tahminler denenir. Masaya farklı nesneler konur ve içlerinden çember şeklinde olanları bulmaları istenir.





Bu nesnelerle hedefe çember atma vb. oyunlar oynanır.





Ardından masalar geçilerek çalışma sayfası dağıtılır. Sayfadaki resimler incelenir. Çember şekline ait şiir birkaç kez tekrar edilerek öğrenilir. Sayfadaki çemberi önce işaret parmakları ile takip etmeleri sonra da kalemleri ile tamamlamaları istenir. 




















MATERYALLER


Çalışma sayfaları, boya kalemleri, hedefe atma çemberleri, hulahop, çember nesneler, bilezik, simit vb., kare, daire, üçgen şekillerde nesneler, aynı renkten kartonlarla yapılmış farklı boylarda daire ve çemberler, hamur yapıştırıcı, makas.





KAVRAMLAR


Çember.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasındaki çocuklar nelerle oynuyorlardı?


Çocuklar çemberleri nasıl kullanıyorlardı?





Duyuşsal Sorular:


Hedefe halka atmak zor muydu?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Masada çember şeklinde neler vardı?


Dairelerden nasıl çember yaptık?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çemberden geçen başka hayvanlar var mı?


Hayvanlara çemberden geçmeyi nasıl öğretiyor olabilirler?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Masaya yerleştirilen nesnelerin şekilleri belirgin olmalıdır.





Renkli kartonlarda daire ve çember eşleri aynı boy ve renk olmalıdır.





Daire sayıları çocuk sayısına uygun olmalıdır. Böylece kendi çemberlerini oluşturabilirler.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Hulahop çevrilebilir.





Oyun hamurları ile çember oluşturma yapılabilir.





Renkli karton daire ve çemberler ile gruplama çalışmaları yapılabilir.











AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte farklı şekillerde (çember de dahil) kurabiye yapmaları ve okula göndermeleri istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 7 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 7 tane olan nesneleri bulmaları ve 7 adet çivi çizmeleri istenir. 7 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. Sahnede “pamuk prenses ve yedi cüceler oyunu” oynanıyor. 7 seyirci oyunu izlemek içi koltuklara oturdu.”  cümlesiyle başlanır. Her çocuğun söylenen sayıda manipülatifleri alması ve resimde uygun alana yerleştirmesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak söylenen sayıları sayması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler








KAVRAMLAR


7 rakamı





 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sahneye kimler çıktı?





Duyuşsal Sorular:


Sahneye çıkmak seni heyecanlandırır mı?  neden?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sahnede kaç tane avcı vardı? Oyunu kaç seyirci izledi?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen hiç tiyatroya gittin mi?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Pamuk prenses ve yedi cüceler hikayesi orjinalinden çocuklara okunabilir.





AİLE KATILIMI 


Çocuklarla birlikte 7 tane kahramanı olan bir hikaye oluşturulur.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar masalara geçer ve çalıma sayfaları dağıtılır. Çocuklar resimleri inceler. Elips şeklinin üzerinden işaret parmağı ile geçerler sonra da kalemleri ile şekli tamamlarlar. Sayfada yer alan elips şekli ile ilgili şiir birkaç kez tekrar edilerek öğrenilir.





Çocuklara kartonlardan elips şekiller verilir. Şekilleri kesmeleri sonra da ikiye bölmeleri istenir. Parçalar karıştırılır. Eş olan parçaları bulmaları istenir. Parça bütün çalışmaları yapılır.





Öğretmen seçilen bir çocuğun kulağına bir şekil söyler. Çocuk söylenen bu şekli arkadaşlarına tarif eder. Arkadaşları da tahmin etmeye çalışırlar. Sırayla her çocuk ile oynanır.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, karton elips şekiller, makas.





KAVRAMLAR


Elips.











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklar söylenen şekli tarif ederken destek olunmalıdır.





Elips şekiller sadece iki parçaya bölünmelidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasında neler vardı?


Oyunda hangi şekilleri tahmin ettik?








Duyuşsal Sorular:


Parçaları tamamlamak zor muydu?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Elipsler ile neler yaptık?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Çevrende elips şeklinde neler var?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





İkili eş olunarak aynadaki görüntü draması yapılabilir.





Kartondan elips şekil kesilir. Folyo ile doldurularak sembolik aynalar yapılabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte çizdikleri yarım kalmış elips şekilleri tamamlamaları istenebilir.





Birlikte elips şeklindeki nesneleri araştırabilirler.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 8 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 8 tane olan nesneleri bulmaları ve 8 adet çivi çizmeleri istenir. 8 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. “Balıkçı İlyas teknesiyle balık tutmaya gitti. Oltasını denize attı. Beklemeye başladı. 8 tane hamsi yüzerek geçti ama yemi yemedi.” cümlesiyle başlanır. Her çocuğun söylenen sayıda manipülatifleri alması ve resimde uygun alana yerleştirmesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak söylenen sayıları sayması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler








KAVRAMLAR


8 rakamı





 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Denizde hangi balıklar vardı?





Duyuşsal Sorular:


Balık yemeyi sever misin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Denizde kaç tane levrek vardı? Manipülatifleri kullanarak göster.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen hiç balık tuttun mu?


Balık tutmak ister miydin?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Gazete ve dergilerden kesilen balık resimleri kullanılarak çocuklarla birlikte 8 balıklık akvaryumlar oluşturulabilir.





AİLE KATILIMI 


Evde veya çevrede 8 rakamının yazılı olduğu yerler bulunur. 8 in neyi nitelediği çocuklarla paylaşılır.(ör; evin kaçıncı katta olduğu, saatin kaç olduğu)





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Öğretmen her çocuğun elini öne doğru açarak uzatmasını ister. Her iki ele de 2’şer adet manipülatif konulur. Çocuklardan saymaları ister. Her iki eldeki manipülatifin de aynı sayıda olduğu için eşit olduğu bilgisi verilir. Manipülatiflerin sayısı bazen eşit olacak bazen olmayacak şekilde arttırılır. Ve her seferinde eşit olup olmadıkları sorulur.


Çocuklardan manipülatif çalışma sayfasındaki tabaklara eşit miktarda portakal ve bisküvi koymaları istenir. 


Çocuklara eşittir (=) işareti tanıtılır. Kağıt üzerine çizilmiş olan eşittir işaretleri dağıtılır. Manipülatiflerle masa üzerinde farklı düzenlemeler yapılır. 2 manipülatifin karşısına 3, 3’ün karşısına 3, 4’ün karşısına 2 tane vs. yerleştirilir. Eşittir işaretini hangilerinin arasına koyabilecekleri sorulur. Çalışma farklı örneklerle devam ettirilir.








MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Manipülatifler, Eşittir işaretli kağıtlar





KAVRAMLAR


Eşit








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Manipülatif sayfasında birbirine eşit olan neler vardı?





Duyuşsal Sorular:


Öğretmeniniz elindeki çikolatayı size eşit miktarda dağıtmazsa ne hissedersiniz?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Eşittir işaretini çizer misin?


4 kaleme eşit sayıda çizgi çizer misin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sınıfınızdaki kız ve erkek öğrencilerin sayısı birbirine eşit mi? Sayalım.








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Eşittir kavramı verilirken çocukların nesneleri sayarak sonuca ulaşmaları önemlidir. 








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf materyalleri kullanılarak eşit kavramı ile ilgili çalışmalar yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Ailelere üzerinde 3 adet eşittir işaretinin olduğu boş sayfalar gönderilir. Eşit işaretinin iki yanını, seçtikleri artık materyallerle tamamlamaları istenir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 9 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 9 tane olan nesneleri bulmaları ve 9 adet çivi çizmeleri istenir. 9 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. “Hayri Amca’nın tarlasında 9 tane marul vardı.” cümlesiyle başlanır. Her çocuğun söylenen sayıda manipülatifleri alması ve resimde uygun alana yerleştirmesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak söylenen sayıları sayması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler








KAVRAMLAR


9 rakamı





 








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Hayri Amca tarlaya neler ekmişti?





Duyuşsal Sorular:


Toprakla oynamayı sever misin??





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Gösterdiğim resimde 9 tane olanları bulur musun?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Tarlada yetişen başka hangi sebzeleri biliyorsun?








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıftaki küçük oyuncaklar kullanılarak 9lu gruplama çalışması yapılabilir.





AİLE KATILIMI 


Birden dokuza kadar olan tüm rakamlar bir kağıda yazılarak katlanır, bir sepet içine konur. Aile bireyleriyle “sayın kadar nesne bul” oynanır.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Bir bütün kek çocuklarla birlikte incelenir. Nasıl paylaşabilecekleri tartışılır. Eşit olarak parçalara ayırmaları gerektiği sonucu ile keke parçalara ayrılır. Önceki sonraki hali karşılaştırılır. Kek birlikte yenir.





Çalışma sayfası çocuklara dağıtılır. Resimler incelenir. Pizza dilimleri bütün haline getirilerek kağıda yapıştırılır.





Çocuklara çeşitli hayvan resimlerinin olduğu parçalar verilir. Her hayvan resmi ki parçadan ibarettir. Müzik bitene dek eş parçaların birbirlerini bulmaları ve bütün oluşturmaları istenir.








MATERYALLER


İkili parçalar halinde hayvan resimleri, çalışma sayfaları, boya kalemleri, yapıştırıcı, boş kağıtlar, makas.





KAVRAMLAR


Parça-Bütün.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Keki nasıl paylaştık?


Pizza dilimleri ile neler yaptık?


Çalışma sayfasındaki çocuklar neyi paylaştı? Nasıl paylaştı?





Duyuşsal Sorular:


Parçaları bulurken zorlandın mı?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Resimlerin parçalarını bulalım.





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Neleri parçalara ayırırız?


Neleri bütün olarak kullanırız?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Hayvan resimleri sade ve belirgin olmalıdır. İki parçadan ibaret olmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Farklı yiyecekler parçalara ayrılarak çalışmalar yapılabilir.





Parça-bütün puzzle oyunları oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte resim yapıp parçalara ayırarak sonra da parçalardan bütün oluşturmaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Müzik eşliğinde tüm çocuklar sınıfta dolaşır. Müzik durduğunda istedikleri bir nesneyi alırlar. Masalara beşerli gruplar halinde dizilirler. Öğretmen baştan 1., 2., 3., 4. ,5. ile sondan 1., 2., 3., 4. ,5.  Olanları tek tek gösterir. Daha sonra her çocuktan “baştan 1., sondan 2.” gibi sıralamalardaki nesneleri göstermelerini ister.





Daha sonra masaya beş adet tabak dizilir. Her çocuktan sırayla istediği bir nesneyi alıp yönergeye uygun olarak tabaklara yerleştirmesini ister. Her çocuğa oyun esnasında “baştan 1.’ye koy; sondan 2.’ye koy” gibi yönergeler verir.





Ardından yan yana beş sandalye dizilir. Her çocuktan sırayla söylenen yönergeye göre sandalyeye oturması istenir. Her çocuğa oyun esnasında “baştan 2.’ye otur; sondan 3.’ye otur” gibi yönergeler verir.





Masalara geçen çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır. Sayfadaki resimler incelenir. Yönergeleri yerine getirmeleri beklenir.











MATERYALLER


Çalışma sayfaları, boya kalemleri, beş sandalye, sınıftaki nesneler, beş tabak.





KAVRAMLAR


1-5 arası sayılar.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasında neler gördün?


Tabaklara nesneleri neye göre yerleştirdik?








Duyuşsal Sorular:


Sandalyelerde yerini bulmak zor muydu?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sandalyelere otururken nasıl komutlar verdik?


Sandalyelerde yerini nasıl buldun?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Baştan-sondan saydığımız sayıları başka nerelerde kullanırız?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çocuklara her etkinlikte sıralamanın başı gösterilmelidir.





Seçtikleri nesneler tabaklar sığabilmelidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıf ortamında beşerli sıra halinde sandalyeler dizilir. Yönergeye (baştan 1., sondan 3. gibi) uygun olarak sıradaki sandalyenin bir önüne geçerek ilerlemeleri istenebilir.











AİLE KATILIMI 


 


Ailelerden çocuklarıyla birlikte eve gönderilen çalışma sayasını tamamlamaları istenebilir.





Masaya dizdikleri nesnelerden “baştan …bul, sondan …bul” oyunu oynamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. Çocuklara bir tabak gösterilir. İçi boştur. “Tabakta kaç tane mısır görüyorsunuz?” diye sorulur. Çocukların verdiği cevaplardan sonra tabakta 0 tane mısır var denir. Oyun kutuda kaç kalem görüyorsunuz? Sepette kaç meyve görüyorsunuz? vb. devam ettirilir.


 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. “Baloncu Amcanın dört tane balonu var. Balonların dördü de patladı. Baloncu Amcanın hiç balonu kalmadı. Elindeki balon sayısı sıfır” cümlesiyle başlanır. Her çocuğun söylenen sayıda manipülatifleri alması ve resimde uygun alana yerleştirmesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak söylenen sayıları sayması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler








KAVRAMLAR


0 rakamı





 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Balonlara ne oldu?





Duyuşsal Sorular:


Balon patladığında neler hissedersin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Tabaktaki bütün erikleri yersen tabakta kaç erik kalır?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sınıfta sıfır tane oyuncak olsaydı neler olurdu?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sınıfta 0 tane olan nesneler bulunur.





AİLE KATILIMI 


Evimizde bunlardan kaçtane var? Çalışması yapılır


Kaç tane masa var?


Kaç tane saat var?


Kaç tane ayna var?


Kaç tane deve var?





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. 10 rakamı ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Resimdeki 10 tane olan nesneleri bulmaları ve 10 adet çivi çizmeleri istenir. 10 rakamı sınıftaki materyaller kullanılarak farklı örneklerle tanıtılır. 





Tüm çocuklara manipülatif sayfası ve materyalleri dağıtılır. Resmi dikkatle incelemeleri ve gördüklerini anlatmaları istenir. Manipülatif hikayesi çocukların ilgisini çekecek ses tonu ile tane tane okunur. “Hamit Amcanın çiftliğinde hayvanların sütleri sağılacaktı. Önce 10 tane inek geldi.” cümlesiyle başlanır. Her çocuğun söylenen sayıda manipülatifleri alması ve resimde uygun alana yerleştirmesi beklenir. Hikayenin devamı aynı şekilde uygulanır. Tüm çocukların manipülatifleri kullanarak söylenen sayıları sayması sağlanır. Hikayedeki her yönergeden sonra çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda desteklenir. Hikaye isteğe göre farklı yönergelerle uzatılabilir. 








MATERYALLER


Çalışma sayfası, Manipülatifler





KAVRAMLAR


1 rakamı











MATERYALLER


Çalışma Sayfası, Boya kalemleri, Manipülatifler








KAVRAMLAR


10 rakamı





 








DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çiftlikte hangi hayvanlar vardı?





Duyuşsal Sorular:


Süt içmeyi sever misin?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Çiftlikte kaç keçi vardı? Manipülatifleri kullanarak gösterir misin?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sen sütü nereden alıyorsun?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Manipülatif uygulamasında malzemelerin hazır bulunması ve çalışmanın bire bir takip edilmesi önemlidir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Sayı treni oyunu oynanabilir. 1den 10a kadar rakamların yazılı olduğu kartlar sınıfın farklı alanlarına dağıtılır. Müzik bitene kadar kartların toplanıp, 1den 10a kadar sırlanması sağlanır.





AİLE KATILIMI 


10 tane boncuk, 10 tane düğme, 10 tane makarna v.b. ipe dizilerek hazırlanır ve okula yollanır.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Sınıfa birer çift eldiven, terlik, çorap, küpe, birer adet atkı, bere, bilezik getirilir. Hangilerinin çift, hangilerinin tek olduğu sorulur. Sayarak tek ve çift olanlar bulunur. 





Herkes sınıfın orta yerine sınıf ayakkabılarını çıkarıp koyar. Ayakkabıların etrafında daire şeklinde oturulur. Bir çocuk seçilir. Ayakkabıların eşlerini bulur, onları çift halinde hatırladığı kadarıyla kime ait ise önüne koyar. Tüm ayakkabılar dağıtıldığında kontrol yapılır. Oyun, tüm çocuklarca aynı şekilde oynanır.





Herkes yerde oturmaya devam eder. Öğretmenin tek komutu ile el şıklatılır, çift komutu ile el çırpılır. Bir süre sonra komut verenler çocuklar arasından seçilir. Oyu yer yer şaşırtmacalarla devam eder.





Masalara geçilir ve çalışma sayfaları dağıtılır. Sayfadaki tek ve çift nesneler bulunur, yönergeler tamamlanır.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, birer çift eldiven, terlik, çorap, küpe, birer adet atkı, bere, bilezik, sınıf ayakkabıları.





KAVRAMLAR


Tek-Çift.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Çalışma sayfasında neler gördük?


Sınıfta tek-çift neleri inceledik?








Duyuşsal Sorular:


Çift olan bir şeyin tekini kaybedersen ne hissedersin?








Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bir şeyin tek olduğunu nasıl anlarsın?


Bir şeyin çift olduğunu nasıl anlarsın?








Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Sana ait olan çift nelerin var?


Bedeninde çift olan hangi organlar var?


Bedeninde tek olan hangi organlar var?











DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Tek ve çift olan nesneler belirgin olmalıdır. Her çocuk nesneleri incelemelidir.





Sınıf ayakkabıları ile oynanan oyunda esas olan; çocukların ayakkabıların sahibini bilmeleri değil, ayakkabıları çift olarak eşleyebilmeleridir.








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





İki sepet yerleştirilir. Her çocuktan sırayla “tek logo koy, çift bebek koy” vb. yönergeleri yerine getirmeleri istenebilir. Çocuklar birbirlerine yönerge verebilirler.





Bahçede tek ayak-tek kare, çift ayak-çift kareler çizerek sek sek benzeri oyunlar oynanabilir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki tek-çift nesneleri bulmaları, incelemeleri istenebilir.  





Buldukları çift nesnelerden biriyle “tekini sakla-bul” saklambaç benzeri oyunlar oynamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Öğretmen saat alarmı kurar. Saat çaldığında çocukların ilgisini çekmiş olur. Ne sesi olduğu, nereden geldiği, neyden ses çıktığı, saat alarmının ne işe yaradığı, saatin ne olduğu, nasıl bakıldığı, ne işe yaradığı üzerine sohbet edilir. Sohbet içerisinde tahmin yürütmeleri, deneyimlerini anlatmaları sağlanır.





Sınıfa önceden getirilen saatler incelenir. Nasıl kullanıldıkları tartışılır. Kol saati, masa saati, duvar saati, dijital saat, alarmlı saat, kum saati vb. incelenir.





Masalara geçirilir. Çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır.  Sayfadaki saati keserek oluşturmaları istenir. Sayfadaki yönergeye göre saati yönlendirmeleri beklenir.





Gün içerisindeki günlük akış planlanır. Gün içerisinde akışa göre saat ayarlanır.





Çocuklara sembolik olabilecek büyükçe akrep, yelkovan ve 12 ‘ye kadar rakamlar verilir. Çocuklar birini seçer ve sembolleri boyunlarına asar. Çocuklara roller dağıtılır. Saat olgusu canlandırılır. Öğretmenin komutuna göre saat oluşturmaları istenir.








MATERYALLER


Çalışma sayfası, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, büyükçe hazırlanmış akrep, yelkovan ve 12 ‘ye kadar rakamlar, Kol saati, masa saati, duvar saati, dijital saat, alarmlı saat, kum saati vb.





KAVRAMLAR


Saat.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Saatle ilgili hikayede neler olmuştu?


Hikayedeki Zeynep neler yaptı?





Duyuşsal Sorular:


Saati söylemek zor muydu?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Bugün neleri saat kaçta yaptık?


Saat üzerinde buçuk nasıl gösterilir?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Saat olmazsa neler olur?


Sence Güneş Saati nedir?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Çalışma sayfasındaki hikaye yavaş yavaş okunmalıdır. Her çocuğa saatini kullanması için zaman tanınmalı, destek olunmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklar ikili gruplara ayrılırlar. Biri saat söyler; diğeri oluşturduklar saatin üzerinde uygular. Daha sonra roller değişir. Oyun devam ettirilir.





Günün planlaması saat üzerinden yapılır. Alınan kararlar not edilir. Kararlar uygulandığında saat incelenir. Alınana kararlara göre alarm kurulur.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla günlük zaman akışı hazırlamaları, uygulamaları istenebilir. Saate bakarak birlikte kontrol etmeleri istenebilir. 





Eve gönderilen çalışma sayfasını tamamlamaları istenebilir.





UYARLAMA*














ÖĞRENME SÜRECİ





Çocuklar evlerinden getirdikleri metreleri ile sınıftaki nesneler, eşyaları ölçerler. Ölçümlerini birbirlerine söylerler, karşılaştırırlar. Ölçecekleri nesnelerin ölçümlerini tahmin eder Tahminleri ile ölçümleri karşılaştırırlar.





Öğretmen cetvel, terazi, metre vb. ölçüm araçlarını görünür yere koyar. Bu aletler incelenir, denenir.





Masaya uzunca bir bebek yerleştirilir. Boyunu nasıl ölçebilecekleri konuşulur. Söylenenler denenir. (Parmak boyu, karış, kol boyu, adım boyu vb.)k ölçmeleri istenir.





Masalara oturan çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır. Sayfadaki resimleri yönergelere uygun olarak ölçmeleri istenir.








MATERYALLER


Cetvel, metre, sınıftaki eşyalar, çalışma sayfaları boya kalemleri.





KAVRAMLAR


Ölçme.





SÖZCÜKLER


Karış, adım, ayak boyu, parmak boyu.











DEĞERLENDİRME





Betimleyici Sorular:


Sınıfta neleri ölçtük?





Duyuşsal Sorular:


En çok nasıl ölçüm yapmak hoşuna gitti?





Kazanımlara Yönelik Sorular:


Sınıftaki eşyaları nelerle ölçtük?





Yaşamla İlişkilendirilebilme Soruları:


Başka neleri ölçeriz?








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Cetveller kısa olmalıdır. Her çocuğun metresi ve cetveli olmalıdır.





 Farklı ölçme durumlarında destek olunmalıdır.











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Kısa cetveller ile çizgiler çime çalışmaları yapılabilir.





Sıvıları ölçme çalışmaları yapılabilir.





Çocuklar ikişerli grup olurlar ve gruplara yumak verilir. Yumaktan iki karış ip, bir kol boyu ip vb. yönergeye göre kesmeleri istenir.








AİLE KATILIMI 





Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki eşyaları metre ile ölçmeleri istenebilir.





Birbirlerinin boylarını parmak, karış, adım vb. biçimlerde ölçmeleri istenebilir.





UYARLAMA*
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