
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 16/09/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BENİM ADIM
Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BENİM ADIM

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
(Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.  Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yarım ay şeklinde öğretmenin karşısına geçerek otururlar ve birlikte tanışma etkinliği 

gerçekleştirilir. Öğretmen adını heceleyerek ve alkışla söyler karşısındaki kişinin adını sorar. O kişi de alkışla adını söyleyip başka bir arkadaşına adını sorar.

Öğrt: Benim adım …...
          Senin adın ne? 
Öğrc: Benim adım …..

          Senin adın ne?

Ardından öğretmen bir kukla alır ve adını tekrar söyler. Kendini tanıtır. En sevdiği yemeğin adını, en sevdiği şarkıyı, en sevdiği çizgi filmi vs. söyler. Sonrada kuklayı çocukların almasını ve bu kuklanın kendileri olduğunu düşünüp kendilerini tanıtmalarını ister. Böylece tüm çocuklar kendilerini tanıtır. Öğretmen ardından çocukları yanına çağırır ve hareketli şarkılar açar ve hep birlikte dans ederler.

Materyal 

Kukla
Sözcükler

kukla, sevmek
Kavramlar
Miktar: Tam-Yarım
Değerlendirme

Çocuklar okulumuzun ilk günü nasıldı?

Arkadaşlarımızın isimlerini öğrendik mi?

Tanışma oyunumuzu sevdiniz mi?

Kuklamızla sevdiğimiz şeyleri söylemek eğlenceli miydi?

Kuklamıza isim bulmak ister misiniz?

Şimdi herkes isim bulsun ve söylesin?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 17 /09/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ORMANDAKİ MİNİK KUŞ

Türkçe  –  Okuma Yazmaya Hazırlık  –  Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ORMANDAKİ MİNİK KUŞ

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya Hazırlık – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar.”Ormandaki minik kuş” oyunu oynanır. Öğretmen sıra ile her çocuğun kafasına dokunur ve ormandaki minik kuş adlı oyun oynanır.

Ormandaki minik kuş……..’a konmuş ( O çocuğun ismi söylenir)
……..daki minik kuş …….’a konmuş
………daki minik kuş ……’a konmuş
……....daki minik kuş ……. öğretmene konmuş
……. öğretmendeki minik kuş ormana uçmuş
ormandaki minik kuş yatmış uyumuş...

Ardından öğretmen çocuklara okul konulu bir  hikâye okur. Hikâye sonrasında  hikâye hakkında konuşulur, sorular sorulur. Ritmik sayma çalışması yapılır. Öğretmen kollarını kaldırır ve parmak oyununu söyler. 

“Ben bir ağacım”
“Ben bir ağacım bunlarda dallarım (Kollarını kaldırır ve gösterir)

Dalların bir çiçek açtı (Bir parmak gösterilir)

İki çiçek açtı      (İki parmak gösterilir.)

Üç çiçek açtı      (Üç parmak gösterilir.)

Dört çiçek açtı    (Dört parmak gösterilir.)

On çiçek açtı       (On  parmak gösterilir.)

Bir rüzgar çıktı    (Kollar sallanır)

Yapraklarım döküldü. (Kollar aşağı indirilir)” Öğretmen ardından çocuklarla masaya geçer ve çocuklara oyun hamuru dağıtır ve istedikleri gibi şekiller vermelerini ister. Çocuklar yaptıkları çalışmaları birbirlerine gösterir ve kısa süre içinde olsa çalışmalarını sergilerler.

Materyaller 

Kitap, oyun hamuru
Sözcükler

Açtı, ben, minik, ritmik
Kavramlar
 Zıt: Açık-kapalı
Değerlendirme

Daha önce evinizde veya bahçede hiç hayvan beslediniz mi?

Minik kuşumuzun size konduğu hissettiniz mi?

Oyun hamuru ile şekiller yapmak nasıl, eğlendiniz mi?       

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 18 /09/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

OKUL GEZİMİZ

Alan Gezisi – Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

OKUL GEZİMİZ

Etkinlik türü: Alan Gezisi – Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar “sıra olalım” şarkısını söyleyerek sıra olur ve okulun bölümleri çocuklarla gezilir. Sıra olalım sıra olalım

Birbirimizi itmeden

Saygı duyalım 

Öne geçmeden 

Kavga etmeden 

Sıra olalım sıra olalım. Öğretmen çocuklara gerekli bilgileri verir. Gezi sırasında çocukların soruları cevaplanır. Çocuklarla bahçeye çıkılır. Çocuklar halka olur “istop”  adlı oyun oynanır. Oyunu başlatmak için çocuklardan biri ebe seçilir. Ebe arkadaşlarından birinin adını söyleyerek topu havaya atar. Top yere düşerken, adı söylenen çocuk topu havada yakalarsa, başka birinin adını söyleyerek topu yeniden havaya atar. Topu havada tutamazsa, topu yerden eline aldığında "İstop!" diye bağırır. Kaçışan çocuklar "istop" dendiği anda oldukları yerde durmak zorundadır. Bu durumda ebe, duran arkadaşlarından birini topla vurmaya çalışır. Vurulan çocuk ebe olur.
Materyal
Top 
Sözcükler

Saygı, sıra, istop
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Önünde-arkasında
Değerlendirme

Sıra olmadan gezimizi yapsaydık ne olurdu?

Sıradayken öğretmenimizi dinlemezsek, her şeyi öğrenir miyiz?

Sizce okulumuzun içini neden gezdik?

Okulumuzun mutfak, müdür odası, yemekhane neresinde olduğunu öğrendiniz mi?

Bahçede oyun oynamak hoşunuza gitti mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:
Tarih: 19/09/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı
Açık Havada Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

•
Etkinlik Zamanı 
ŞAKLAT ŞIKLAT

Sanat – Türkçe – Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği) 

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ŞAKLAT ŞIKLAT

Etkinlik türü: Sanat – Türkçe – Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği) 

Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın solası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara makas ve üzerine basit şekiller çizilmiş kâğıtlar dağıtır. Çocuklardan bu şekilleri çizgilerin üzerinden giderek kesmelerini ister. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemler ve makasları doğru kullanmaları konusunda yönlendirmelerde bulunur.

Öğretmen “şaklat şıklat” tekerlemesiyle çocukların dikkatini çeker ve birlikte hareketlerini de yaparak tekerleme söylenir ve yarım ay şeklinde sandalyelere geçilir.

Şaklat şaklat şaklat şaklat şaklat

Şıklat şıklat şıklat şıklat şıklat

Döndür döndür döndür döndür döndür

Salla salla salla salla salla salla

Arkana yaslan uslu bir çiçek çocuk ol.

Tekerlemeden sonra öğretmen çocukların ilgisini çekecek orman yada hayvanlarla ilgili bir hikâye alır ve çocuklara okur. Hikâye sonrasında sorular sorarak hikâyenin pekişmesini sağlar. Öğretmen bir sihirbazlık deneyeceğini söyleyerek dikkat çeker. Çocuklar öğretmeni rahatça görebilecekleri bir şekilde otururlar. Öğretmen bir bardağa su doldurur. Bu bardağı ters çevirince suyun dökülüp dökülmeyeceğini sorar. Cevap bellidir. Daha sonra bardağın ağzına bir kâğıdı hava boşluğu kalmayacak şekilde koyar ve şimdi ters çevirince ne olacağını sorar. Cevaplar muhtemelen döküleceğine yönelik olur. Öğretmen deneyi uygular ve su dökülmez. Çünkü kâğıdın altından havanın basıncı vardır ve kâğıda suya doğru kuvvet uygulamaktadır. Öğretmen bunun bir sihirbazlık olmadığını söyler ve deneyin bilimsel tarafını tahtada yaptığı çizimlerle açıklar.

Materyaller 

Kâğıt, makas, bardak, su
Sözcükler

Sihirbazlık, hava basıncı, kuvvet

Kavramlar

Zıt: Ters-düz
Değerlendirme

Hikâyemizdeki orman ve hayvanlar nasıldı?
Ormanın canlılar için önemi nedir? Orman olmasa hayvanlar nerede yaşar?

Sizce bütün hayvanlar evde yaşar mı? Deneyimiz sırasında neler yaptık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20/09/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

•
Güne Başlama Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun

•
Oyun Zamanı 

•
Kahvaltı, Temizlik

•
Etkinlik Zamanı

DEVE CÜCE OYUNU

 Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
DEVE – CÜCE OYUNU
Etkinlik türü: Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Bilişsel Gelişimi: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

                                

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları “Halka olalım” şarkısıyla yanına çağırır. Çocukların da ona eşlik etmesini ister. Bir halka oluştururlar.

“Haydi, halka olalım

Bir oyun oynayalım

El vuralım şap şap şap

Ayaklara rap rap rap

Kuşlar gibi uçalım

Kelebek gibi konalım”

Şarkı sonrasında öğretmen oyunu çocuklara anlatır ve birlikte deve-cüce oyununu oynarlar. Öğretmen deve deyince çocuklar ayağa kalkar, cüce dediğinde ise çömelirler. Şaşıran çocuk oyundan çıkar. Sona kalan çocuk ise oyunun birincisi olur. 

Materyaller 
Boya kalemleri, kâğıt

Sözcükler

Deve-Cüce, halka
Kavramlar

Geometrik şekil: Çember
Aile Katılımı
Aile okulda neler yaptıkları ile ilgili sohbet edebilir.

Değerlendirme
Kurallar nedir? 

Kurallara uymasak ne olur? 

Oyun sırasında yandığınızda ne hissettiniz? 

Yananlar çıkmasaydı ne olurdu? 

Birinciyi nasıl bulurduk?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 23/09/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SAR SAR MAKARA
Türkçe – Sanat – Drama – (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI                                      
SAR SAR MAKARA
Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.) 

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.) (Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 

(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masalara yönlendirir “Sar sar makara” adlı tekerleme hareketlerle söylenir. Ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir.

Sar sar sar makarayı

Çöz çöz çöz makarayı

On kilo pekmez yala yala bitmez beşi sana beşi de bana Ali (alkışlanarak ), Ayşe (alkış) bütün çocukların ismi sayılır. Sayfaları olmayan, yalnızca kapağı olan bir kitap gösterilerek, bu kitabın sayfaları kaybolmuş denir.“Bu kitabın sayfalarına ne olmuş olabilir? Bizler bu kitabın sayfalarını nasıl yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Çocuklar kitabın kaybolan sayfalarının resimlerini yaparlar. Resimleri yapmadan önce öğretmen çocuklara kutupların eridiğinden ve kutup ayılarının da evlerinin sular altında kalacağından bahseder ve bununla ilgili çocuklara resimler gösterir. İsteyen çocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. Üç grup oluşturulur. Gruplara resimler paylaştırılır. Çocuklar bu resimlerden yola çıkarak bir kutup ayısı öyküsü oluştururlar. Öğretmen kâğıtların boş kalan kısmına ya da boş sayfalara anlatılan öyküleri yazar. Kâğıtlar birleştirilerek boş kitabın içine yerleştirilir.  hikâye okunur. Çocuklara eriyen buz dağları arasında bir drama oyunu oynanacağı söylenir. Üçgen ve kare şeklindeki renkli, iki büyük karton çocuklara gösterilerek şekillerin adı sorulur. Çocukların bu şekillerin yanına giderek grup oluşturmaları istenir. İklim değişikliğinden dolayı kutup ayılarının evlerinin (iglo) bulunduğu buz dağı erimiştir ve ayı rolüne girmiş olan çocuklar küçük buz tabakaları üzerinde kalmışlardır. Evlerine ulaşmaları için bir yol izlemeleri gerekmektedir. Gruplar oyuna aynı anda başlarlar. Her çocuk sıra ile buz tabakalarından çift ayak zıplar. Sonra karşılarına çıkan ince ip üzerinde sanki ince bir buz tabakasının üzerindeymiş gibi yürür. Galop yaparak ilerledikten sonra üçgen, daire ve kare şeklindeki buz dağından kopan parçaların üzerinden tek ayakla zıplayarak eve ulaşır. Bir çocuk eve ulaştığında gruptaki diğer arkadaşı oyuna başlar. Her iki gruptaki tüm çocuklar eve ulaştıklarında drama oyunu tamamlanır. 

Materyaller 

Kâğıt, kalemler
Sözcükler

Buz
Kavramlar
Miktar: büyük-küçük – Duyu: soğuk-sıcak – Yön/mekânda konum: altında-üstünde
Aile Katılımı

Ailelere çocukları ile kitapçıdan buzulların erimesi ile ilgili bir kitap alıp birlikte okumaları önerilebilir.
Değerlendirme

Öykümüzde kim vardı? Az önce beraber tamamladığımız öyküde yalnız kalan kutup ayısı sizce neler hissetmiş olabilir? Buz dağları neden eriyormuş?Buz dağlarının erimesi ile ilgili film ya da belgesel izlediniz mi? Kitap gördünüz mü?

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 24 /09/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BAY MİKROP

 Türkçe –Drama ve Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BAY MİKROP

Etkinlik türü: Türkçe – Drama ve Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.  Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlere geçer. Birlikte “bay mikrop” adlı parmak oyunu söylenir.

Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş (Bir el yumruk yapılıp gösterilir,baş parmak çıkarılır)

Bir evin açık kapısından içeri girmiş (Avuç ortasına gelinir)

Bir de bakmış merdivenler var (Parmak kolun üstünden yavaş yavaş yukarı çıkarılır)

Başlamış çıkmaya, üst kata çıkınca kapıyı vurmuş (Kapıya vurma hareketi yapılır)

Tak tak kim o? (Bir elin baş parmağı mikrop diğeri çocuk olur ve konuşturulur)

Ben bay mikrop

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim

Yaa… Beni hasta edemezsin

Bol bol uyudum, iyi gıdalarla beslendim, temiz bir çocuğum, aşı da oldum beni hasta edemezsin

Ben gidiyorum 

Çocuğun annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş (Parmak kolun üstünden kaymış gibi yapılır)

Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlanmış, kendisini kapının dışında bulmuş.

Ardından “Küçük Yeşil Sabun” adlı hikâye anlatılır. Hikâye yarıda kesilir. Çocuklardan tamamlamaları istenir. Sonra da dramatize edilir.

Birlikte Küçük Yeşil Sabun

Küçük yeşil sabun bu günlerde çok üzgündü. Çünkü onu hiç kimse kullanmıyordu. Oysa yeşil sabun, evin küçük kızı Elif ellerini yıkasın diye satın alınmıştı. Elif önceleri yemekten önce ve sonra ellerini düzenli yıkıyordu. Küçük yeşil sabun da bir işe yaradığını düşünerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif ellerini yıkamadan yemek masasına oturmaya başlamıştı. Annesi uyarınca da hemen aceleyle ellerini ıslatıp dönüyordu. O gün de aynı şey oldu. Elif aceleyle ellerini suda yıkadı. Banyodan çıkmak üzereydi ki bir ağlama sesi duydu. Etrafına baktı. Küçük yeşil sabunu gördü. Elif şaşırdı, küçük yeşil sabun ağlıyordu. Boncuk boncuk köpükler çıkıyordu. Bir sabun neden ağlayabilirdi ki? Elif küçük sabunun yanına giderek: “Neden ağlıyorsun?” diye sordu. Küçük sabun: “Annen beni, senin kullanman için aldı. Sen ilk zamanlar yemekten önce ve sonra, beni kullanarak ellerini yıkıyordun. Ben de buna çok seviniyordum. Benden köpükler çıkartıyordun. Ellerin tertemiz oluyordu. Ama artık beni kullanmıyorsun. Unuttun beni.” dedi. Elif küçük sabunun söylediklerini düşündü. Ona hak verdi. “Artık üzülme, söz bundan sonra ellerimi hep seni kullanarak yıkayacağım” dedi.” daha sonra öğretmen çocuklara öykü ile ilgili sorular sorar. 
Materyal                

Sözcükler

Mikrop
Kavramlar
Zıt: Temiz-kirli –  Boyut: Büyük-küçük  –  Zaman: Önce-sonra

Değerlendirme

Öykümüzdeki kızın adı neydi? 
Annesi ona ne almıştı? Küçük kız yemekten önce ve sonra ne yapmayı unutmuştu? 
Ellerimizi yıkmadan sofraya oturmamız doğrumu? 
Öğretmen el yıkayan çocuk resmi çalışması yaptırır?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 25 /09/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TEK ÇİFT ZIPLAMA

Hareket – Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş ve Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TEK-ÇİFT ZIPLAMA

Etkinlik türü: Hareket – Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş ve Büyük Grup Etkinliği) 

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)

(Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 

(Göstergeleri:  Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 

(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar.  Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 

(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır toplar, katlar, asar yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları ‘sıra olalım’ tekerlemesini söyleyerek hep birlikte toplanılır. Öğretmen yere sıra halinde halkalar dizer veya çizer. Çocuklar sıra olur ve önce halkaların içinde yürüyerek, sonra çift ayakla zıplayarak, sonra tek ayakla sekerek vb. şekillerde geçer ve çemberleri tamamlarlar. Etkinlik çocukların isteklerine göre uzatılabilir.

Öğretmen, masaların üzerine artık materyaller koyar (Pamuk, kutular, renkli kâğıtlar, makas, makarnalar, kumaşlar vb.). Çocuklar, bu malzemelerden nasıl çöp kutusu yapmak istediklerini planlarlar. Malzemeleri kullanarak, el becerilerini ve üreticiliklerini kullanarak ortaya özgün eserler çıkarırlar. Yapılan çalışmalar sergilenir. Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde sınıfın ortasında oturmalarını ister. 

Bilmece bildirmece                                           Gözle görülmez   
El üstünde kaydırmaca. (Sabun)  
          El ile tutulmaz

       Ondan uzak duranlar


       Sağlamdır hasta olmaz. (Mikrop)

Kirlenirsem sokakta,                                                
Yıkanırım orada,                                                     
Mikroplardan hiç korkmam,                                    
Bırakırım burada,                                                    
Suyla, sabun çok boldur,
Burada olmak ne hoştur. (Banyo) 
Öğretmen bilmecelerini çocuklara sorar. Cevaplarda zorlandıklarında küçük ipuçları vererek cevabı çocukların bulmasına yardımcı olur. Ardından temizlikle ilgili bir film seyredilir.
Materyal 

Artık materyaller
Sözcükler

Mikrop, sabun, banyo, halka
Kavramlar
Miktar: Tek-çift 
Değerlendirme
Oyun sırasında eğlendiniz mi?

Tek mi yoksa çift mi zıplarken yoruldunuz?

Sanat çalışmalarında neler düşünerek yaptınız?                             

Filmimizi beğendiniz mi?

Sizlerde bilmeceler uydurur musunuz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 26/09/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı


Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

NEDEN HASTA OLURUZ

Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H.  (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

NEDEN HASTA OLURUZ

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir.“Keman Çalan Kedi” şiiri öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarda tekrar eder.

Hastalanınca sarman

Annesi keman çalar

“Benim güzel yavrum” der 

“Yaramazlık işe zarar”

Küçük Sarman söz verir

“Bir daha koşmayacağım

Terli terli su içip

Hasta olmayacağım.

Şiirin ardından sağlıklı ve sağlıksız yiyeceklerin resimleri gösterilir, hastalıklar hakkında konuşulur. “Neden hasta oluruz?” sorusu çocuklara sorulur. Öğretmen “şimdi beni iyi dinleyin ve dediklerimi yapın” der ve bir taraftan anlatırken diğer taraftan da hareketleri yapar. Şimdi koşuyor ve zıplıyoruz. Çok terledik. Bu arada çok da susadık. Şimdi de buzdolabını açıyoruz. Buz gibi bir bardak su alıyor ve lıkır lıkır içiyoruz. Oh, ne kadar da susamışız. Serinledik! Tekrar oyuna devam edelim. Hadi koşmaya devam. Ayyyy o da ne karnımız ağrımaya başladı. Offf çok acıyor. Boğazımız da çok acımaya başladı. Alnımız da ateş gibi yanıyoruz. Ayakta duramamaya başladık yatmamız lazım. Hadi hepimiz yatalım. Annemiz geliyor bizi doktora götürüyor. Doktor amca ilaç veriyor. İyileşmemiz için ilaçları içiyoruz. Sonra iyileşiyoruz. Diyerek drama sonlandırılır. Çocuklarla ritmik sayma çalışması yapılır. Öğretmen çocukların önüne boncuklar koyar ve hep birlikte öğretmenin söylediği kadar boncuk almalarını ister. 

Bu çalışmadan sonra öğretmen çocuklara yakın-uzak kavramlarını tanıtır. Bunun için sınıf içindeki eşyalardan ve çocukların birbirleriyle olan mesafesinden örnekler verir. 
Materyaller

Resimler, boncuk
Sözcükler

Terli, Terli
Kavramlar
Boyut: Büyük-küçük  –  Zıt: Güzel-çirkin  –  Renk: Mavi, kırmızı  – Yön/mekânda konum: yakın uzak 
Değerlendirme

Şiirimizdeki kedi neler yapmıştı? Soğuk suyu ne zamanda içmişti, sizce yaptığı doğrumu?
Şiirimizdeki kedi sizce annesini dinlemiş mi? Sizler annenizin sözünü dinliyor musunuz? Drama etkinliğimizde eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 27 /09/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık Havada Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

ALİ İLE AYŞE

Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ALİ İLE AYŞE

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.

(Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 

(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesi ile çocukların yarım ay biçiminde oturmalarını sağlar. Kendisi de rahat görülecek bir yere oturup “Ali ile Ayşe” adlı parmak oyununu oynatır. Okul ve arkadaşlık konusu ile ilgili grup sohbeti yapılır. Öğretmen, “Şimdi içinizden biri elimdeki hikâyelerden birini seçecek.” der. Bir çocuğun ismini söyler. O çocuk bir hikâye seçer. Öğretmen, resimleri göstererek hikâyeyi okur. Çocukların dikkatini toplamak için hikâye ile ilgili sorular yöneltir. Hikâye bittikten sonra hikâyeyi dinleyen çocuklar alkışlanır. Bilmeceler sorulur.

Benim bir evim var, 




Çok oğlu kızı var, 

Minareden düşer kırılmaz,

Birçok kardeşim var. 




Ne de tatlı sözü var.   

Suya düşer kırılır.

(Okul ve çocuklar) 




(Öğretmen)  

(Kâğıt)

Çocuklara küçük ipuçları verilerek bilmeceleri bilmeleri sağlanır. Etkinlik bu şekilde tamamlanır. Öğretmen eline tef alarak vurmaya başlar. “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkıyı hareketleriyle birlikte söyler.

Bir gün okula giderken 


Bir gün okula giderken     
Bir gün okula giderken 

Her şeye dikkat ederken 


Her şeye dikkat ederken 
Her şeye dikkat ederken

Önce süslü bir hanım 



Bir asker sert bakarak 
Yolda bir ihtiyarcık

Yürüdü adım adım. 



Geçti selam çakarak.
Yürüdü yavaşçacık.

Tralla la tralla la... 



Rap rap rap... 
Hım hım hım...

Öğretmen, "Hadi bakalım hep birlikte şarkıyı söyleyelim. Herkes bir tef alıp arkama sıraya geçsin!" der. Ritme uygun şe​kilde vurularak şarkı söylenir. Uygun hareketler yapılarak oynanır.“Tik Tak” tekerlemesi söylenerek tefler yerine koyulur. Elleri yıkamak için sıra ile lavabolara gidilir, tuvalet ve temizlik ihtiyacı giderilir. Eller yıkandıktan sonra sınıfa dönülür. Ardından öğretmen, çocukları yanına tek tek çağırarak yüz boyası ile yanaklarına birer çiçek resmi çizer ve boyar.

Materyal 

Müzik aletleri

Sözcükler

Süslü, selam, tik tak
Kavramlar
Zıt: Temiz-kirli
Değerlendirme
Arkadaş nedir, sizce önemli midir?

Arkadaşlarımızla neler yaparız onları üzdüğümüzde ne deriz?

Şarkımızı beğendiniz mi? 
Hareketleri yaparken eğlendiniz mi?

Daha önce yüz boyası yaptırdınız mı? 
Yüzünün boyanması nasıl bir duygu?                             

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 30 /09/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık Havada Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MİNİK SERÇE 

Drama – Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

•   Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MİNİK SERÇE

Etkinlik türü: Drama – Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. 
(Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarına yere uzanmalarını ve sessizce gözlerini kapatmalarını, söyleyeceği sözleri hayal etmelerini ister. “Pencereden içeriye” minik serçe “uçarak girdi. Konacak bir yer arıyor. Hoop senin karnına kondu. Zıpladı, zıpladı. Ta burnuna gelinceye dek, zıpladı. Burnuna konan serçe pırrr havalanarak uçarak camdan dışarı çıktı. Şimdi gözlerinizi açabilirsiniz” der. Sırayla çocuklara ne hissettikleri sorulur. Öğretmen çocuklardan müzik köşesinden ritim aletlerini almalarını ister.

Ritim aletlerinde tempo tutularak “1-2-3-4-5 Bom!” diye özgün bir şekilde müzik oluşturarak etkinliğe katılır. Daha sonra belirlenen tempo ile sınıf içinde yürüyüşler yapılır “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı, ritmik hareketler eşliğinde söylenir. Ardından öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve Öğretmen, çocukları masaların yanına çağırıp oturmalarını ister. Çocuklara, gazete kâğıtları ve makaslar dağıtır. İçlerinden beğendikleri resimleri keserek kompozisyon oluşturmalarını ister. Oluşturulan kompozisyonlar, pa​no​da sergilenir. Sınıf temizlenip düzenlenir.
Materyaller 

Gazete, makas
Sözcükler

Bom, minik, aç-kapa
Kavramlar
Zıt: Açık-kapalı  –  Boyut: Büyük-küçük
Değerlendirme
Gözlerinizi kapattığınızda ne hissettiniz?

Minik serçenin üzerinize konması sizi heyecanlandırdı mı?   

Hayvanlar aç kalmasın diye ne yapıyorsunuz? Onlar için dışarıya su ve yiyecek koyuyor musunuz?

Müziğin ritmine göre dans etmek nasıl bir duygu, sizi eğlendirdi mi?                           

Sizde bedeninizi kullanarak müzik aleti olmadan (bacaklara vurarak, alkışlayarak, ağzınızla ses çıkararak) ritim yapabilirsiniz.

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 01/10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

PAZARA GİDELİM 

Müzik – Okuma Yazma – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

PAZARA GİDELİM

Etkinlik türü: Müzik – Okuma Yazma – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Bilişsel Alan: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

                                                         ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara “pazara gidelim” adlı şarkıyı dinletir. Sonra da şarkı çocuklarla birlikte bölüm bölüm söylenerek öğrenilir.

Pazara gidelim                                Pazara gidelim                                             Pazara gidelim

Bir tavuk alalım                              Bir kuzu alalım                                            Bir kedi alalım 

Pazara gidip bir tavuk alıp              Pazar gidip bir kuzu alıp                             Pazara gidip bir kedi alıp

Naaapalım                                       Naaapalım                                                   Naaapalım

Gıt gıt gıdak diyelim                       Me me me diyelim                                      Miyav miyav miyav diyelim

Happuru huppuru  yiyelim              Happuru huppuru yiyelim                           Happuru huppuru yemiyel

Çocuklarla bir araya gelinir ve “çiftçi amca” adlı oyun oynanır. Bunun için bütün çocuklar ellerini yukarı kaldırıp elma topluyormuş gibi yaparlar, bir taraftan da “hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım”  diyerek hoplarlar. Öğretmen “çiftçi amca geldi, yatın” dediğinde bütün çocuklar yüz üstü yere yatar ve gözlerini kapatır. Öğretmen bu arada çocuklardan birinin üstünü örter. Sonra çocuklara “çiftçi amca gitti, kalkın” der ve çocuklar kalkıp üstü örtünü arkadaşlarının kim olduğunu bulmaya çalışırlar. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder. Öğretmen çocuklara “daire” şeklini tanıtır. Çocuklarla birlikte sınıfta daire şeklinde olan nesneleri gösterirler. Okulumuzla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 1. s.3.
Materyaller

Kitap, örtü

Sözcükler

Çiftçi, amca, yat, kalk
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire

Aile Katılımı
Ailelere evde daire şekline benzeyen eşyaları bulma oyunu oynamaları söylenir.

Değerlendirme

Şarkımızı öğrendiniz mi? 
Pazara daha ince gittiniz mi?

Çiftçi kimdir? 
Ne iş yapar?

Çevremizde doğada (güneş, ay) daire şekline neler benziyor?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 02 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

NEZAKET SÖZCÜKLERİ

Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

NEZAKET SÖZCÜKLERİ

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.  

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.  

(Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.) 

Sosyal-Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.  

(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla nezaket kuralları hakkında konuşulur. Öğretmen nezaket kurallarını büyük kâğıtlara yazarak sınıfın çeşitli köşelerine asar. Ve her kural hakkında tek tek sohbet edilir.

Ardından “Çömleğimde ne var” adlı oyun oynanır. Bunun için öğretmen bir ebe seçer. Diğer çocuklar halka olur, çömelirler. Ebe halkanın dışında dolaşır. İstediği bir arkadaşının yanında durur ve sorar:
Ebe: Çömleğinde ne var?
Oyuncu: Yağ var, bal var.
Ebe: Satar mısın?
Oyuncu: Satmam.
Ebe: Tattırır mısın?
Oyuncu: Tattırmam.
Ebe: (Oturan çocuğun eline hızla vurur ve "Al öyleyse, sen o yoldan, ben bu yoldan" der ve halkanın çevresinden dolaşarak aynı yere gelmek üzere koşmaya başlar)
Eline vurulan çocuk da, hemen yerinden kalkar, ebenin koştuğu yönden değil, ters yönden halkanın çevresinde koşmaya başlar. İkisinin de amacı, boşalan yere önce gelip çömelmektir. Kim önce gelirse o çömelir; öteki ebe olur. Oyun böylece sürer. Sınıfımız ve nezaket kuralları ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 1, s.4

Materyaller
Nezaket sözcüklerinin yazılı olduğu afişler.
Sözcükler

Nezaket sözcükleri, çömlek
Kavramlar

Miktar: Boş-dolu
Değerlendirme

Nezaket sözcükleri neler?

Nazik olmak neden önemli?


En çok hangi sözcüğü seviyorsunuz? 
Ya da kullanıyorsunuz? 


Oyunumuzu sevdiniz mi? 

Oyunu nasıl oynadığımızı ve kurallarımızı bana anlatır mısınız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 03 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık Havada Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

NASIL BÜYÜR

Sanat ve Drama (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

NASIL BÜYÜR?

Etkinlik türü: Sanat ve Drama (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 

(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 

(Göstergeleri: Adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim: Kazanım 13. Estetik değerleri korur. 

(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)
Motor Gelişim: 
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla bahçede gözlem yapılır. Okul bahçesinin fotoğrafları çekilir. Çekilen fotoğraflar sınıfa getirilir. Çocuklarla birlikte fotoğraflar üzerinde konuşulur. Bahçe nasıl gözüküyor? Bahçede neler var? Bahçemizin daha güzel olabilmesi için neler yapabiliriz? gibi sorular sorulur. Ardından çocuklara “Nasıl bir bahçeniz olmasını isterdiniz?” sorusu sorulup sahip olmak istedikleri bahçenin resmini çizmeleri istenir. Çocuklar resimlerini tamamladıktan sonra okul idarecisi ziyaret edilir, çocuklar resimlerini anlatırlar. İdareciye dileklerini iletirler. Sınıfa geçilir. Resimler sınıf panosuna asılır. Öğretmen, çocuklarla birlikte resimlerindeki bahçelerin özelliklerini de vurgulayarak öğretmen çocuklara görev dağılımı yapar. Buna göre çocuklar güneş, çiçek tohumu, yağmur, bahçıvan gibi görevler alır. Bahçıvan yere eğilir ve toprağı kazar. Çiçek tohumu olan arkadaşının elini tutar ve açtığı çukura getirip üzerini kapatır. Yağmur yağar, güneş açar ve çiçek yavaş yavaş büyür. Doğru ve yanlış davranışlarla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 1, s.5.
Materyaller 

Kalem, kâğıt, boya, fotoğraf makinesi

Sözcükler

Fotoğraf, bahçe, bahçıvan
Kavramlar
Zıt: Güzel-çirkin, doğru-yanlış
Aile Katılımı

Bahçe düzenlenmesinde mümkün olduğunca çocukların ve ailelerin önerilerine yer verilmeye çalışılır.
Değerlendirme

Bahçede ne yaptık? Sınıfa geldikten sonra etkinliğe nasıl devam ettik? 

Okulun idarecisine düşüncelerinizi söylemek hoşunuza gitti mi? 

Okul bahçesinin sizce en güzel yeri neresiydi? Bahçede nelerin değişmesini istediniz?

Evinizin de bahçesi var mı? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 04/10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SONBAHAR AĞACIMIZ

Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SONBAHAR AĞACIMIZ

Etkinlik türü: Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar.Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara dört tane mevsim olduğunu söyler ve mevsimlerin resimlerini gösterir. Sonra da “sonbahar mevsimindeyiz” der ve sonbahar mevsiminin özelliklerin söyler.

“Ben bir ağacım” parmak oyunu tekrar edilir.

Öğretmen çocuklara sonbahar mevsimiyle ilgili bir  hikâye anlatmaya başlar. Hikâyenin bir yerinde durur ve çocuklara sorular sorar.

Sonbahar mevsimi gelmiş havalar soğumaya başlamıştı. Can o sabah erkenden uyandı. Elini yüzünü yıkadı. Kahvaltısını yaptı ve çok sevdiği köpeği Tombul ile oynamak için bahçeye çıktı. Can elindeki topu uzağa atıyor Tombul da yakalamaya çalışıyordu. O sırada birden çok kuvvetli bir rüzgar esmeye başladı. Tombul orada bulunan şeftali ağacına bakarak havlamaya başladı. Can Tombulun neden havladığını öğrenmek için yanına geldi ve şeftali ağacına baktı. O da ne… Şeftali ağacının yapraklarının rengi değişmişti ve yaprakları uçuşuyordu. Can çok korktu ve yerdeki yaprakları toplayıp ağaca geri takmak istedi. Ama yaprakları takamadığı gibi yapraklar eline alır almaz parçalanıyor ve yere dökülüyordu. Can ağlamaya başladı. Anlaşılan sonbahar mevsiminin özelliklerini bilmiyordu.

“Hadi çocuklar. Biz sonbahar mevsiminde neler olduğunu Can’a anlatalım da Can ağlamasın” der ve çocukların cevaplarını dinler. Eksik olan yerler olursa onları da ekler ve hikâyeye devam eder. Can bizi duydu galiba. Ağlamayı bıraktı. Gözyaşlarını seldi. Bakın bize şeftali ağacı ölmeyecek mi? Diye soruyor. Bu sefer yüzünde gülücükler olmaya başladı. Koşup eve gidiyor ve annesine yaprakların neden döküldüğünü anlatıyor.

Hikâye istenirse çocuklar tarafından devam ettirilebilir. Öğretmen renkli kartondan dalları olan bir ağaç resmi keser ve duvara yapıştırır. Çocuklara sarı ve turuncu renklerdeki kartonlara çizilmiş yaprak resimlerini verir. Çocuklar bu yaprak resimlerini keser ve ağacın üzerine ve aşağısına yapıştırır. Böylece bir sonbahar ağacı yapılır. Yapılan çalışma panoda sergilenir. Çiftlik hayvanlarıyla ilgili sohbet edilir, uygun etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 1, s.6.

Materyaller 

Karton, makas
Sözcükler

Ağaç, sonbahar, ağlamak, gülmek
Kavramlar
Renk: Sarı, turuncu –  Duygu: Mutlu-üzgün 
Aile Katılımı
Çocuklara ayakkabı eşleştirme, müzik aleti yapımı ile ilgili çalışma sayfaları gönderilir. Aile Katılımı s.: 9-10
Değerlendirme

Hikâyemizdeki karakterin adı neydi?

Tombul karakteri (insan mı hayvan mı)kimdi?

Can neden korkmuştu? Neyi bilmiyordu?

Ağacımızı nasıl yaptık?

Ağacımız hangi meysimin ağacıydı?

Bu mevsimin özelliklerini söyler misiniz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 07 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KURBAĞA

Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KURBAĞA

Etkinlik türü: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelişim: Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. 

(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. )

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır.)

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara öykü kartları kullanılarak “Kurbağa Kumkum” adlı öykü anlatılır:

“Bir zamanlar birçok hayvanın bir arada yaşadığı bir orman varmış. Bu ormanda tüm hayvanlar çok iyi arkadaşmış. Her gün akşama kadar birlikte türlü türlü oyunlar oynarlarmış.  Bazen aralarında  tatsızlıklar da çıkarmış tabii.. En çok da “Kurbağa Kumkum” huysuzluk edermiş. Çünkü hep onun istediği oyunlar oynansın istermiş. Günlerden bir gün, ormanda bütün yavru hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmış. Kurbağa Kumkum her zamanki gibi zıplama yarışı yapmak istemiş, diğer yavrular kabul etmişler. Tabii Kurbağa Kumkum kazanmış yarışı.. Ardından Tavşan Tomtom da koşu yarışı yapmayı önermiş. Ama Kurbağa Kumkum istememiş, zıplama yarışının sanki nesi varmış. Diğer yavrular tavşan ile birlikte başlayınca koşu yarışına, bizimki söylene söylene  yerleşmiş bir dere kenarına.. “Keşke herkes bana benzeseydi.. Hep benim istediklerimi isteselerdi. Böylece hep benim istediğim oyunlar oynanırdı” diye düşünerek, tatlı bir uykuya dalmış. Birazdan bir kalabalık sarmış etrafını.  Ama o da ne? “Tavşan Tomtom”, “Zürafa Zumzum”, “Fil Fumfum” hepsi aynı kendisi gibi bir kurbağa olmamış mı? Hadi zıplama yarışı yapalım demişler. Çok sevinmiş Kurbağa Kumkum hemen kabul etmiş bu teklifi..  Saatlerce zıplayıp durmuşlar. Sonunda sıkılmış  Kurbağa Kumkum.. Biraz serinlemek için dereye atlayacakmış ama tüm arkadaşları aynı anda serinlemek için dereye atlayınca, ona yer kalmamış. Bari biraz sevdiğim yiyeceklerden yiyeyim diye düşünmüş, ama boşuna... Çünkü herkesin en sevdiği yiyecekler, onun en sevdiği yiyecekler olduğu için zaten çoktan bitmemiş mi? Hadi biraz da başka bir oyun oynayalım sıkıldım demiş. Ama herkes sadece zıplama oyunu oynamak istiyormuş kimseyi ikna edememiş. “Öff… herkesin  bana benzemesi ne kadar da sıkıcıymış, keşke her şey eski haline dönse diye hayıflanırken, “Hadi Kumkum.. Hadi uyan. Şimdi “Şempanze Şamşam’ın istediği daldan dala atlamaca oyununu oynuyoruz…” sesleri ile uyanmış Kumkum… Meğer gördüğü bir rüyaymış. Oh iyi ki rüyaymış diye düşünmüş ve büyük bir sevinç ile arkadaşlarının arasına katılmış…” Çocuklarla öyküdeki kahramanların farklı özellikleri ile ilgili sohbet edilir. Kurbağa Kumkum’un rüyasında neler hissettiği ve neden böyle hissetmiş olabileceği sorulur.  Yanıtların ardından çocuklar ikişerli eş olurlar. Çocuklar eşleri ile benzer ve farklı olan özelliklerini konuşurlar. Çocukların konuşurken eşlerinin gözlerine bakmalarına dikkat edilir. 
Hayvanların yuvalarıyla ilgili  sohbet edilir, buna uygun çalışma sayfası yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 1, s.7.

Materyaller
Öykü kartları
Sözcükler

Kurbağa, orman, rüya
Kavramlar

Zıt: Benzer-farklı
Değerlendirme

Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir: Öykümüzün kahramanı kimdi? 
Başka hangi hayvanlar vardı? 
Öykünün en çok hangi bölümünü sevdiniz? 
Kurbağa Kumkum’un yerinde siz olsaydınız ne hissederdiniz? 
Kurbağa Kumkum’un rüyasında olduğu gibi insanlar arasında da herkes birbirinin aynı olsaydı neler olurdu? 
Sizin arkadaşınıza/annenize/babanıza/kardeşinize benzeyen ya da onlardan farklı özellikleriniz nelerdir?   

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 08/10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MEYVELER YAPIYORUZ 

Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MEYVELER YAPIYORUZ

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)                                   
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ve çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelere oturarak bir araya gelir. “Meyveler” adlı parmak oyunu oynanır.

Meyveler durmuş yan yana  (parmaklar açılır yan yana getirilir).
Yiyeyim diye beni bekler   (parmakla hafifçe göğsüne dokunur).
Elma ne güzelde yıkanmış   (yıkanma hareketi yapılır).
Portakala yan bakar   (vücut hareket ettirilerek kıskandırma hareketi yapılır).
Şeftali ellerini çırpar   (iki el birbirine vurulur).
Hadi beni al diye
Hiçbiri beni kandıramaz   (başla hayır işareti yapılır).
İki gözüm canım kiraz   (iki elin parmakları aşağıya doğru sallanır).
Parmak oyunundan sonra öğretmen çocuklara meyve ve sebze resimleri gösterir ya da bunlarla ilgili bir sunu açar. Meyve ve sebzelerin tatları, renkleri, kokuları hakkında konuşulup bunların yararından bahsedilir. Öğretmen varsa meyvelerin sağlığa yararlarını anlatan  hikâye kitabı da okur. Ardından öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve çocuklara birer meyve-sebze resmi ve renkli krapon kâğıtları verir. Çocuklar krapon kâğıtlarını küçük küçük koparıp avuçlarında yuvarlar ve meyve resimlerinin üzerine yapıştırır. Öğretmen bütün çocukların hazırladığı meyve resimlerini bir araya getirip sınıfın duvarına asar ve meyveler köşesi oluştururlar. Etkinlik sırasında çocukları resimleri çekilip panoya asılabilir. 
Çocuklarla büyük ve küçük kavramları hakkında konuşulur. Büyük ve küçük kavramlarıyla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 1, s.8.

Materyaller
Krapon kâğıdı, yapıştırıcı
Sözcükler

Yuvarlama, meyve, sebze
Kavramlar
Miktar: Yarım-tam  –  Boyut: Büyük-küçük
Değerlendirme

Meyve ve sebze yemesek ne olur?

Meyvelerin ve sebzelerin bizler için faydaları nelerdir?

Sizce bizim için yararlı olan meyve ve sebzeleri sevmiyorum diyerek yemememiz doğru bir davranış mı? 
Meyve ve sebzeleri nerelerden alırız?

Anne ve babanızla hiç market veya pazara gidip, meyve-sebze seçtiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 09 /10/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık Havada Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HAYVANLAR

Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HAYVANLAR

Etkinlik türü: Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.  

(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  

(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 

(Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  Sesin özelliğini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Hayvanlarla ilgili şarkı önce öğretmen tarafından söylenir, sonra da çocuklarla tekrar edilir. Çocukların bedenlerini kullanarak hareketlere eşlik etmeleri için yönlendirilir.

Köpeğim hav hav hav der
Köpeğim benden ne ister
Hadi gel hadi gel cici köpeğim
Hadi gel sana ben et veriyim
Kedim miyav miyav der
Kedim benden ne ister
Hadi gel hadi gel cici kedicim
Hadi gel sana ben süt vereyim
Eşeğim ai ai der
Eşeğim benden ne ister
Hadi gel hadi gel cici eşeğim
Hadi gel sana ben ot vereyim
Tavuğum gıt gıt gıdak der
Tavuğum benden ne ister
Hadi gel hadi gel cici tavuğum
Hadi gel sana ben yem vereyim
Ardından” ah benim turnam “isimli oyun tekrara edilir. 
Çocuklarla mutlu ve üzgün olmak hakkında konuşulur. İlgili çalışma sayfası yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 1, s.9.

Materyal 

Sözcükler

Cici, ai, hav, miyav, gıt
Kavramlar
Duygular: Mutlu, üzgün
Aile Katılımı
Çocuklara balon tamamlama ve uğurböceği ile ilgili çalışma sayfaları gönderilir.Aile Katılımı s.:13-14
Değerlendirme

Şarkımızı öğrendik mi?

Şarkımızda hangi hayvanlar vardı?

Hayvanları seviyor muyuz? Havalar soğuduğu için dışarıdaki hayvanlar yiyecek bulabilir mi?

Onlar için dışarıya su ve yiyecek bırakıyor musunuz? Sizin evde beslediğiniz hayvan var mı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık Havada Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MIRNAV KEDİLER

Drama – Okuma Yazma (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MIRNAV KEDİLER

Etkinlik türü: Drama – Okuma Yazma (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna,  miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler.  Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  Sesin özelliğini söyler.  Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları yanına çağırıp “çocuklar şimdi sizinle ormandaki hayvanları ziyarete gideceğiz hadi arkamdan tutun” der ve “Ormandaki Hayvanlar” draması yapılır. Bunun için çocuklar tren olur. Öğretmen en başa geçer. Çocuklar trenimiz bir ormana gidiyor. Her taraf yemyeşil. Kocaman ağaçlar var. Havaya bakın kuşlar uçuyor. (Çocuklarla birlikte kuş gibi kanat çırpılıp kuş sesi çıkarılır.) İşte bir maymun. Şuna bakın nasıl da daldan dala atlıyor. (Maymun gibi sesler çıkarılır.) Hadi biraz hızlansın trenimiz. Ormanın derinliklerine iniyoruz. O da ne... İşte ormanın kralı aslan. (Çocuklar aslan sesi çıkarır.) Çok sessiz olalım. Aslan kral bize kızabilir. Biraz daha gidiyoruz. Karşımıza bir tavşan çıkıyor. (Tavşan gibi zıplanır.) Şeklinde çalışma devam ettirilir. Drama bitince çocuklarla sohbet edilir. Ardından “Mırnav Kediler” adlı parmak oyunu oynanır

mırnav mırnav mırnav (Eller kedinin tırnakları gibi yapılıp tırmalama hareketi yapılır.)
iki kedi iki kedi (Parmaklarla iki sayısı gösterilir.)
biri çıkmış üst odaya (Eller yumruk yapılır. Bir el üst kata doğru çıkarılır.)
biri inmiş alt odaya  (Diğer el aşağı doğru indirilir.)
biraz sonra buluşmuşlar (İki el aynı hizaya getirilir.)
mırıl mırıl konuşmuşlar (Ellerle konuşma hareketi yapılır.)
ben bir fare yakaladım (Ellerden biri yukarı kaldırılır ve konuşturulur.)
ben tabakları yaladım (Diğer el yukarı kaldırılıp konuşturulur.) 
biraz sonra yorulmuşlar mışıl mışıl uyumuşlar. (Eller birleştirilip baş hizasına getirilir ve uyuma hareketi yapılır.) 

Dünya çocukları hakkında sohbet edilir. Konuyla ilgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 10 yapılır.

Materyaller
Kitap

Sözcükler

Ziyaret, orman, kral, mırnav, mışıl
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Alt-üst  –  Miktar: Büyük-küçük  – Renk: Yeşil
Değerlendirme
Dramamızı sevdiniz mi? Ormana gittiğimizde bütün hayvanları gördünüz mü?

Hangi hayvanları gördünüz? Sizce ormandaki hayvanlar evimizde yaşayabilir mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 11/10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BAYRAM GELDİ

Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BAYRAM GELDİ

Etkinlik türü: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.  

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  

(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Jest ve mimikleri anlar.  Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendir. “Kurban Bayramı”ndan bahsedilir. Öğretmen çocukları halka şeklinde oturtarak “Bayram Geldi” isimli şiiri okur.

İşte bayram geldi, 

Giyelim en güzel kıyafetlerimizi, 

Sürelim güzel kokular. 

Gidelim, ellerini öpelim, 

Bekler bizi yaşlılar.

Büyük küçük demeden, 

Hediyeler verelim, 

Sevgiyle kucaklaşalım, 

Sevinsin tüm insanlar.
(N. Aygün)

Ardından bilmeceler sorularak cevapları alınır.

Hepimizi sevindiren, sanki büyük bir düğün, en mutlu en kutlu gün (bayram). 

Çocukları eğlendirir, fakirleri sevindirir (bayram).

Çocuklardan, evlerinde yapılan bayram hazırlıklarının neler olduğunu, bunlardan hangilerinin hoşlarına gittiğini anlatmaları istenir. Yoksul kelimesinin anlamı açıklanır. “Yoksulları nasıl sevindiririz?” sorusu ile bayramda yapılacak yardım faaliyetlerinin neler olabileceği tartışılır. Özellikle Kurban Bayramı’nda ihtiyaç sahiplerine et dağıtmanın faydalarından bahsedilir.

Ardından “dün”, “bugün” ve “yarın” kelimelerine vurgu yapan bir öykü okunur. Çocukların bu öyküyü kendi cümleleri ile dün, bugün ve yarın kavramlarını kullanarak anlatmaları sağlanır.
Büyük-küçük kavramlarına vurgu yapılır. Büyük-küçük kavramları ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçin El Ele 1 Sy: 11 yapılır.

Materyal 

Sözcükler

Yoksul, yardım, bayram
Kavramlar
Zaman: Dün-bugün-yarın  – Boyut: Büyük-küçük
Değerlendirme
Bayram deyince aklınıza ne geliyor? Paylaşmak nedir?

Yoksul insan ne demek? Yardım etmek nasıl bir duygu? 

Yardım ettiğimiz insan mutlu olunca sizde nasıl bir duygu içinde olursunuz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21 /10/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

İNSANLAR

Türkçe – Oyun Hareket (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

İNSANLAR

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun Hareket (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.  
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 

(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
(Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)

Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara farklı özelliklerdeki insan resimlerini gösterir.(Sarışın, zenci, uzun, kısa, şişman, zayıf, kız, erkek…)Bütün insanların farklı olduğundan bahseder. Sonra da herkesin sınıftaki aynanın önüne geçip kendilerine bakmasını ister. Ardından “İnsanlar” adlı parmak oyunu söylenir.

Uzun insanlar kısa insanlar (El ile uzun-kısa gösterilir.)

Mutlu insanlar, mutsuz insanlar (Mutlu ve üzgün olunur.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar (Eller bedenin üzerine konularak zayıf-şişman hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler (Ayaklar bulunulan yerde hızlı ve yavaş hareket ettirilir.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.

Ardından çocukların seçtiği bir  hikâye okunur. Çocuklarla basit jimnastik hareketleri yapılır. 

Hep beraber iki elimizi yukarı kaldıralım ve göğe doğru uzanalım, gerinelim.

Ellerimizi başımızın üzerinde çırpalım.

Sağ tarafa iki büyük adım atalım. Sol bacağımızın üzerinde tek ayak duralım.

Yere yatalım. Kollarımızı başımızın altında kavuşturalım, yastık yapalım. Önce sağ, sonra sol bacağımızı havaya kaldıralım.

Dizlerimizi bükerek çömelelim, ellerimizle ayak bileklerimizi tutarak ördek gibi yürüyelim.

Kollarımızı iki yana açık duralım bu şekilde sınıfta uçak gibi uçalım.

Ardından “mısır patlatma” oyunu oynanır. Halka olalım. Hepimiz birer mısır tanesiyiz. Mısır patlatacağımız kabın ortasına geçelim. Ateş mısırları ısıtıyor. Isıyı hissedince önce bir bacağımızı, sonra diğerini yavaş yavaş kaldırıyoruz. Isı daha da arttıkça hızlanarak kızgın ateşten uzaklaşalım ve mısır gibi patlayıp zıplayalım. Çocukların çizgi çalışması yapmaları istenir. Hediye kutusu ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 12-13  yapılır.

Materyaller
Sözcükler

Halka, tembel-çalışkan
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Sağ-sol  –  Miktar: Tek-çift  –  Boyut: Uzun-kısa  –  Duygu: Mutlu-mutsuz  –  Zıt: Şişman-zayıf, hızlı-yavaş
Değerlendirme

İnsanları hepsi aynı mı?

Peki, hepsi aynı olsaydı ne olurdu?

Ailenizdeki kişilerin ( anne baba kardeş) ne gibi özellikleri olduğunu anlatır mısınız?

Hiç farklı ten renginde olan insanlar gördünüz mü?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 22 /10/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SUYUN ÖNEMİ

Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SUYUN ÖNEMİ

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

(Göstergeleri:  Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Jest ve mimikleri anlar.  Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) (Göstergeleri: Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.  

(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ
YAĞMUR

Yağmur yağıyor inceden 
Ben korkarım şimşekten
Yağan yağmuru gördüm
Üşüyüp hasta olamam
Sıkı sıkı giyinmeden
Yağmurda dolaşamam 

tekerlemesi söylenir. Sonra yağmur ile ilgili bir  hikâye okunur. Suyun canlılar için öneminden bahsedilir. öğretmen çocukları masalara yönlendirir. Renkli kartonlardan kesme, yapıştırma çalışmaları ile bulut ve yağmur mobilleri yapılır. Etkinlikler panoda sergilenir ve sınıf toplanıp eller yıkanır. Çocuklara daire şekli tanıtılır. Daire ile ilgili çalışma sayfaları yapılır.
Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 14-15 yapılır.

Materyal 

Makas, yapıştırıcı, kâğıt
Sözcükler

Yağmur, korkmak, şimşek, hasta
Kavramlar
Boyut: İnce-kalın  –  Dugyu: Korkmuş
Değerlendirme

Yağmuru seviyor musunuz?

Yağmurda hiç ıslandınız mı?

Yağmur canlılar için neden önemliydi?

Yağmur yağmasa dünyamız da neler olur?

Bulut ve yağmur mobilimiz gerçeğine benzedi mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 23 /10/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

EVİMİZ

Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
 ETKİNLİK PLANI

EVİMİZ

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
(Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.) 

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna,  miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar öğrendikleri tekerlemeleri tekrar ederek sohbet köşesine geçerler. 
Çocuklarla birlikte parmak oyunu oynanır.

EVİMİZ 
Burası bizim evimiz (İki elin işaret parmağı ile ev çizilir.) 
Annem,babam (Sol elin parmakları açılır. Baş parmak ve işaret 
parmak gösterilir
Kardeşim, ablam ve ben (Orta, yüzük ve serçe parmak.) 
Tam beş kişiyiz. (Sağ elin parmakları açılır.) 
Çok mutluyuz,neşeliyiz. (Kollar sarılır.) 

Öğretmen çocuklara kitap köşesinden hikâyeler dağıtır. Çocuklar bu hikâyeleri incelerler. İstekli çocukların incelediği kitaptaki resimlere bakarak hikâye anlatmasına rehberlik edilir.
Öğretmen çocuklara büyük tahta boncuklar dağıtır. Önce boncukları renklerine göre gruplayarak gruplama çalışması yaparlar. Daha sonra da bu boncuklardan sayma çalışması yapılır.

Öğretmen çocuklara büyük tahta boncuklar dağıtır. Önce boncukları renklerine göre gruplayarak gruplama çalışması yaparlar. Daha sonra da bu boncuklardan sayma çalışması yapılır. 

Sokak hayvanlarıyla ilgili sohbet edilir. Konuyla ilgili çalışma sayfası yapılır. Çocukların varlıklarla eşleştirme çalışması yapmaları istenir.
Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 16-17 yapılır.

Materyaller 

Boncuk 

Sözcükler

Aile
Kavramlar
Miktar: Tek-çift  –  Boyut: Uzun-kısa
Aile Katılımı 

Ailelere evde değişik materyaller kulanlar gruplama ve sayma çalışmaları yapmaları söylenir.

Değerlendirme

Aile nedir? Aile kimlerden oluşur?

Sizlerin ailesinde kimler var?

Boncuklarla çalışmamız hoşunuza gitti mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 24 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ATATÜRK ÇERÇEVEMİZ

Okuma Yazmaya H. Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ATATÜRK ÇERÇEVEMİZ

Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik) 

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri:  Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 

(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlere geçer ve “sar sar makarayı” tekerlemesiyle Türkçe saatine hazırlanırlar. Tekerlemenin ardından öğretmen çocuklara “Atatürk kim, biliyor musunuz?” diye sorar ve cevapları dinler. Sonrasın da ise Atatürk ile ilgili resimler göstererek Atatürk ve Türkiye hakkında bilgi verir. Cumhuriyet Bayramı ile ilgili sorular yöneltir.Çocuklar bayramlarda daha önceden yaşamış oldukları deneyimleri anlatır. 
Daha sonra öğretmen “Beş Küçük Asker” parmak oyununu öğretir.


Beş Küçük Asker


- Beş küçük asker sırada duruyor.


- Üçü dimdik duruyor, ikisi oturuyor.


- Komutan geldi ve hepsi sıraya dizildi.


(Ellerden biri öne uzatılır, parmaklar açık tutulup yüzük orta, işaret parmaklar dimdik tutulur).


Serçe ve başparmak avuç içinde birleştirilir. (Eller açık tutulur).

Parmak oyunu çocuklarla birlikte tekrar edilir.Atatürk’ün hayatını anlatan bir hikâye kitabı okunur. Her çocuğa Atatürk’ün bir resmi dağıtılır. Çocuklardan bu resmi yerleştirebilecekleri bir çerçeve yapmaları istenir. Çocuklar sanat köşesinden istedikleri malzemeleri alarak özgün çerçeveler yaparlar.

Çocukların yaptığı çerçevelerin içine Atatürk resimleri yerleştirilerek panoda sergilenir. 
Arkadaşlarımızla oynadığımız oyunlar hakkında konuşulur. Farklı olanı bulma çalışmaları yapılır. İkişerli gruplama ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 18-19 yapılır.

Materyal 

Artık materyaller
Sözcükler

Cumhuriyet, asker
Kavramlar
Boyut: Büyük-küçük  –  Geometrik şekil: Üçgen
Aile Katılımı
Çocuklara çiçek tamamlama ve Atatürk çerçevesi süslemesi ile ilgili çalışma sayfaları gönderilir. Aile Katılımı s.: 11-12
Değerlendirme
Çocuklar Atatürk kimdi?

Ülkemiz için neler yaptı?

Atatürk olmasaydı ne olurdu?

Yurdumuzu düşmanlardan kurtarmasaydı ne olurdu?

Cumhuriyet ve meclis olmasaydı ülkemizi kim yönetirdi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 25 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

CUMHURİYET

Müzik – Okuma Yazma (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

CUMHURİYET

Etkinlik türü: Müzik – Okuma Yazma (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Bilişsel Gelişim:  Kazanım 21.Atatürk’ü tanır. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla birlikte müzik köşesine geçer ve “Cumhuriyet” şarkısı söylenir.

            CUMHURİYET

      Cumhuriyet; hürriyet demek. 


Cumhuriyet; özgürce yaşamak,


Uygarlığa, çağdaşlığa,


Durmadan, yılmadan koşmak demek.


Cumhuriyet; mutluluk demek. 


Cumhuriyet; kol kola yürümek demek.


Uygarlığa, çağdaşlığa, 

      Durmadan, yılmadan koşmak demek.
Duygularımızla ilgili sohbet edilir. Mavi renk tanıtılır, daire şekline vurgu yapılır. Bu konularla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 20-21 yapılır.
Materyaller 

Ritim aletleri

Sözcükler

Cumhuriyet, ritim, çizgi, duygular
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire  –  Renk: Mavi 
Aile Katılımı

Atatürk’ün getirdiği yenilikleri n resimlerini çocuklarıyla inceleyip albüm yapmaları istenir sonra albümü okula getirmeleri istenir.

Değerlendirme

Çocuklar şarkımızın adı ne?

Cumhuriyet nasıl yenilikler getirdi?

Atatürk nasıl bir insandı?

Atatürk sizce çocukları neden çok severdi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 28 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

ATATÜRK RESMİMİZ
Oyun – Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ATATÜRK RESMİMİZ

Etkinlik türü: Oyun – Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 21.Atatürk’ü tanır. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.) 

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar el ele tutuşarak bir halka oluştururlar. Bir yandan aşağıdaki sözleri ezgisiyle söylerken, bir yandan da sağa yada sola doğru yürüyerek dönerler. Yürüme ve şarkı temposu gitgide hızlanır, çocuklar koşmaya başlarlar. Şarkının üçüncü, dördüncü söylenişinin bitiminde ellerini bırakarak birdenbire yere çömelirler. Çömelirken yere düşen çocuk yanmış olur.
Asiye as Altın tas Ayağıma basma
Tahtaya bas Tahta çürük Çivi tutmaz Asiye büyük Kin tutmaz “oyun bu şekilde çocukları isteklerine göre devam eder. Ardından minderlere geçilir.

Öğretmen çocuklara “Cumhuriyet” kavramından bahseder. “Bundan yıllar önce ülkemizde tek bir insan ne derse o oluyordu. Sadece onun istediği yapılıyordu. Ancak Atatürk düşündü ve bütün insanların yaşayışına karar verebileceklerini belirtti. Bunun için de Cumhuriyeti kurdu. Biz bu sayede kendimiz karar verebilir olduk.” şeklinde bir açıklama yapar.

Ardından öğretmen çocuklara TBMM’ne ait resimler gösterir ve önemli kararların burada alındığını söyler. Sonra da çocuklara görev dağılımı yapar. Buna göre sandalyeler arka arkaya dizilir ve çocuklar milletvekili olarak bu sandalyelere oturur. Her seferinde bir çocuk karşılarına geçerek konuşma yapar. Milletvekilleri de dinleyerek konuşmaları için sıralarını bekler Atatürk ile ilgili öğrenilen şiir ve tekerlemeler tekrar edilir. Sonra çocukların seçtiği bir  hikâye anlatılır. Daha sonra da okunan  hikâye çocuklar tarafından öğretmen rehberliğinde canlandırılmaya çalışırlar. Ardından öğretmen masaya renk renk krapon kâğıtları, el işi kâğıtları, kartonlar, boyalar bırakır. Her çocuğa Atatürk resimleri verir ve bu malzemeleri kullanarak Atatürk resimlerinin çevresini süslemelerini ister. Yapılan çalışmalar panoya asılarak sergilenir. Cumhuriyet Bayramı ile ilgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy:26 yapılır.

Materyaller
Krepon kâğıtları, el işi kâğıtları, kartonlar, boyalar

Sözcükler

Cumhuriyet, çivi
Kavramlar

Yön/mekânda konum: Sağ-sol

Aile Katılımı 

Çocuğunuzla birlikte Atatürk’ün getirdiği yenilikleri anlatan bir broşür hazırlayınız
Değerlendirme

Oyunumuzun şarkısını hatırlıyor musunuz? Birlikte söyleyelim mi?

Atatürk neyi kurmuştu?

TBMM ‘de kimler sırası ile konuşma yapardı?

Atatürk hakkında neler söylemek istersiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 30 /10/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

 
MİSAFİR

Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MİSAFİR

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sohbet köşesine otururlar. Öğretmen ”Misafir” ne demek diye sorar? Misafir ağırlamak ne deme? Misafirlere nassıl davranırız,neler yaparız? Çocukların söz alarak düşüncelerini söylemelerine rehberlik edilir.
MİSAFİR
Ey misafir safa geldin 
Yerin ta baş tacıdır 

Güler yüzümüz

En değerli ikramımızdır
Şeker, kolanya dersen

Masanın üstünde hazırdır.
Gelirsin berektinle

Neyse sofradaki kısmetin

Yersin bizimle.   
     (B. KARACA)

Tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir. Misafir tekerlemesi söylenerek masalara oturulur.

Çocuklara şekerlik çizilmiş kâğıtlar dağıtılır. Çocuklara renkli kâğıtlar, alüminyum folyo, boya malzemeleri, yapıştırıcı verilir. Çocukların şekerliklerini çeşitli şekerler varmış gibi tamamlamaları istenir. Etkinlikler panoda sergilenir. Sınıf toplanır ve eller yıkanır. 
Üçgen şekli tanıtılır. Yol bulma çalışmaları yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 22-23 yapılır.

Materyaller
Renkli kâğıtlar, alüminyum folyo, boya malzemeleri, yapıştırıcı
Sözcükler

Misafir ağırlamak
Kavramlar

Geometrik şekil: Üçgen
Aile Katılımı

Eve gelen misafirleri çocuklarıyla birlikte karşılamaya özen göstermeleri ve ikramlarda çocuklarında yardımcı olmalarına önem verilir.

Değerlendirme

Misafiri öğrendik peki biz misafirliğe gittiğimizde neler yaparız?

Sanat etkinliğimizde ne yaptık? 
Bunları kimlere ikram ederiz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 31 /10/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ŞIP TIP

Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ŞIP TIP

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
(Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yarım ay biçiminde sandalyelere yerleştirilerek “Şıp-Tıp” tekerlemesi söylenir. Öğretmen rehberliğinde şıp-tıp tekerlemesini hareketleriyle öğretilir.

Şıp-Tıp

Salla sallasalla (eller sallanır)

Döndür döndür döndür (eller döndürülür)

Şaklat şaklat şaklat (eller çırpılır )

Şıklat şıklat şıklat (parmaklar şıklatılır)

Eller kollar bağlı şıp(eller kollar bağlanır)

Öğretmenimizin sözünü dinliyoruz tıp. (İşaret parmağı dudağa getirilerek sessiz olma işareti yapılır.) Paylaşmak ne demektir sorusunu sorarak öğretmen sohbeti başlatır. Çocukların söz alarak sohbete katılımlarına rehberlik edilir. Kitap köşesinden seçilen bir kitap okunur. Çocukların dinledikleri masalla ilgili yorum yapmalarına fırsat verilir. Çocuklara “Kim Yok “ oyununun kuralları anlatılır. Öğretmen tekerleme söyleyerek bir çocuk seçer.

Oooo Portakalı soydum

Başucuma koydum

Ben bir masal uydurdum.

Dedemin sakalına kondum 

Öğretmen seçilen çocuğa arkadaşlarına dikkatle bakmasını söyleyerek gözlerini kapatır ve gruptan bir çocuğu dışarı çıkarır. Ebe gözleri açıldığında gruba dikkatle bakar ve kimin dışarıda olduğunu bulmaya çalışır. Oyun ilk oynandığında ebe olan çocuğa arkadaşını bulabilmesi için çeşitli ipuçları verilir. (kız-erkek, saçı, kıyafeti vb.) Daha sonra ebe kimin dışarıda olduğunu bulamazsa ebeye komik cezalar verilir. Oyun çocukların isteklerine göre devam eder. Çizgi çalışması ve sayma çalışmaları yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1, s.24-25 yapılır.

Materyal 

Sözcük

Paylaşmak 

Kavramlar

Duyu: Sesli-sessiz


Değerlendirme

Paylaşmak nedir?

Sizce insan paylaşınca ne duygu hisseder?

Paylaşmazsak karşımızdaki arkadaşımızda bizimle paylaşmaz o zaman nasıl hissederiz?

Paylaşmak sadece oyuncak değil yiyeceğimizi de paylaşırız büyüdüğümüzde fazla paramız olduğunda olmayan insanlara yardım ederek de paylaşmış oluruz.

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 01 /11/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

Kızılay

Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KIZILAY

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Özbakım Becerileri: Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara Kızılay bayrağı gösterir ve “bu bayrağı gördünüz mü?” diye sorar. Daha sonra da bu bayrağın Kızılay bayrağı olduğunu söyler. Öğretmen “Kızılay bizim en büyük yardımcımızdır. Deprem, sel, savaş gibi felaketlerde insanların yardımına koşar. Evsizlere ev, hastalara ilaç, yiyeceği olmayanlara yiyecek verir.” der. Sonrasında Kızılay ile ilgili resimler gösterir. Çocuklarla Kızılay ile ilgili bir drama yapılır. Öğretmen çocuklara dramanın konusunu anlatır. Görev dağılımını yapar. Sınıfın bir yerine küçük oyuncak bir çadır kurulur ya da masalardan birinin üstüne beyaz bir örtü örtüp çadır yaparlar. Sonra çocukların bir kısmı masalara geçip ders çalışıyormuş gibi yapar. Öğretmen “deprem oluyor” dediği zaman çocuklar sallanmaya başlar. Sonra da sandalyeleri, kitapları üzerlerine koyup eşyaların arasında kalmış gibi yaparlar. Daha sonra kurtarma ekipleri gelip onları eşyaların arasından kurtarır. Sonra da Kızılay görevlisi rolüne girmiş çocuklar gelir ve onlara yardım eder. Hastaları muayene edip, iyileştirir. Çadırlara yerleştirir. Yiyecek verir.  Kızılay çadırını tamamlama çalışması yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 27 yapılır.
Materyal

Kızılay bayrağı, sandalye, kitap, örtü
Sözcükler

Kızılay
Kavramlar
Renk: Beyaz
Değerlendirme
Çocuklar Kızılay bayrağımızın üzerinde ne var?

Kızılay ne yapardı, kimlere yardım ederdi?

Ne draması yaptık? 

Drama sırasında neler hissettiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 04 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇADIRDA KİM VAR

Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
ÇADIRDA KİM VAR

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve çocuklara “bilmecelerim var” der ve bilmeceleri sorar. Cevaplamakta zorlandıklarında küçük ip uçları verir.

Depremde, yangında                                                      Deprem felaketinde                                              Dağdan gelir takla makla                                               Kızılay’ca kurulur

Hemen koşar yardıma                                                    Evsiz, barksız insanlar

Aman abla beni sakla (Sel)
Muhtaçları sevindirir. (Kızılay)

İlaç, çadır, yemek verir                                                                                      

Sokakta kalmaktan kurtulur. (Çadır)

Çocuklarla. “Kızılay” şiiri söylenir.

Şefkatli kucağında

Fakirleri korursun

Sıcak aş ocağında

Açları doyurursun

Yangın, deprem olunca

Evlere su dolunca

Engelleri aşarsın

Yardımlara koşarsın.

Ardından öğretmen Kızılay ile ilgili bir  hikâye okunur veya Kızılay ile ilgili bir film izlenir. Hikâye ile ilgili sorular sorar. Ardından  “Çadırda kim var?” oyunu oynanır. Bunun için öğretmen bir çocuğu sınıftan dışarı çıkar. Sınıfın bir köşesine battaniye, örtü vs. ile çadır kurulur. Sınıftan seçilen bir çocuk çadırın içine gizlenir. Dışarıdan diğer çocuk çağırılır ve sorular sorarak çadırın içinde kim var bilmeye çalışır. Oyun yeni bir öğrenciyle devam eder. Büyük-küçük kavramına vurgu yapılır. Fil boyama çalışması yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 28 yapılır.
Materyal 

Örtü veya çadır
Sözcükler

Fakir, şefkat, sel
Kavramlar
Zıt: Aç-tok
Değerlendirme

Hikâyemiz bize neyin öneminden bahsetti?

Sizce yardım etmek bizlere nasıl duygular hissettirir?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 05 /11/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HASTANEMİZ

Drama – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik) 

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HASTANEMİZ

Etkinlik türü: Drama – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte sınıfın bir köşesine hastane kurulur. Bu köşeye yatak, bazı doktor aletleri, pamuk, sargı bezi, ilaçlar, iğneler gibi eşyalar konulur. Birlikte bu eşyalar gruplandırılır. Sonra hep birlikte (abur-cubur yiyerek karnı ağrıyan, evde kaynayan suyla oynayarak elini yakan, temizliğine hiç dikkat etmeyip, hiç banyo yapmayıp ateşlenen hasta olan, aşıdan kaçarak hasta olan çocuklar gibi) canlandırmalar yapılır. Bu canlandırmalar sırasında doğru davranışlar pekiştirilir. Yanlışlar düzeltilir. Uygulamalar sırasında çocuklara basit ilk yardım bilgileri de verilir. Mekânda konu ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 29 yapılır.

Materyaller 
Doktor aletleri (oyuncak), yatak, pamuk, sargı bezi, ilaçlar, iğneler
Sözcükler

Hastane
Kavramlar
Zıt: Doğru-yanlış
Değerlendirme

Çocuklar neyin canlandırmasını yaptık?

Hasta olmamak için neler yapmalıyız?

Neler yaparsak hastaneye gideriz?

Neden hasta oluruz?

Doğru davranışlarımız neler yanlış davranışlarımız nelerdir?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 06 /11/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MÜREKKEP DENEYİ

Sanat – Fen – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MÜREKKEP DENEYİ

Etkinlik türü: Sanat – Fen – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri:. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara itfaiye, ambulans ve polis arabalarının resimlerini dağıtır. Bu resimleri boyamalarını ister. Çocuklarla görünmez mürekkep deneyi yapılır. Bunun için öğretmen çocuklara limon suyu verir. Çocukların parmaklarını limon suyuna batırmalarını ve beyaz kâğıda sürüp görünmez resimler yapmalarını ister. Limon suyu kuruduktan sonra resimler sarı boya ile yapılmış gibi ortaya çıkar. Deneyden sonra başlangıçta görünmeyen resmin kuruyunca nasıl görünür hale geldiği düşünülüp, görüşler bildirilir. Taşıtlarla ilgili sohbet edilir. Kare şekli tanıtılır. İlgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 30-31 yapılır.
Materyaller 

Resimler, limon, boya

Sözcükler

İtfaiye, ambulans, polis, mürekkep
Kavramlar
Renk: Sarı – Geometrik şekil: Kare
Aile Katılımı

Önemli numaraları evlerinde göz önünde olan yerlere asmaları istenir.

Değerlendirme

Önemli numaraları yazarken zorlandınız mı?

Ne deneyi yaptık?

Kâğıda ne sürdük?

Hangi rakamı öğrendik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 07 /11/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BENİM ON PARMAĞIM

Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BENİM ON PARMAĞIM

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara “iki inatçı keçi”  hikâyesini anlatır. Hikâye sonrasında çocuklara dinledikleri ile ilgili sorular sorar. İnatçılıktan bahsedilir. Daha sonra çocuklar öğretmenin önceden hazırladığı keçi maskelerini takarlar ve  hikâye çocuklar tarafından canlandırılır. 
Benim on parmağım var. (İki elin parmakları gösterilir.)
Tümüyle hepsi benim. (Eller parmaklar göğüste kavuşturulur.)
Sımsıkı kapar, (Her iki el yumulur.)
Kocaman açarım. (Ellerin parmakları açılır.)
Birbirine kavuşturur,(Eller kavuşturulur.)
Arkama saklarım, (Eller arkaya saklanır.)
Yukarı kaldırır, (Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.)
Aşağı indiririm, (Kollar bedenin iki yanına sarkıtılır.)
Sonra kucağımda dinlendiririm
Daire ve sarı renk ile ilgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 32-33 yapılır.
Materyal 

Maske
Sözcükler

İnatçı
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire – Renk: sarı

Aile Katılımı
Hediye paketi tamamlama ve kitaplarla ilgili çalışma sayfaları çocuklara gönderilir. Aile Katılımı s.: 15-16
Değerlendirme

Hikâyemizin adı neydi?

Hikâyemizde hangi hayvanlar vardı?

İnatçılık etmeleri sizce doğrumuydu?

Parmak oyunumuzda hangi organımızı anlattık?

Hangi şekli öğrendik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 08/11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı
ASKERLER

Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ASKERLER

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.

(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları minderlere alır. Atatürk köşesinde bulunan Atatürk resimleri ile ilgili soru yöneltir. İlk cumhurbaşkanımızın Atatürk olduğunu belirterek şu anda görev yapmakta olan cumhurbaşkanımızın kim olduğunu sorar. Çocuklar, sorulara parmak kaldırarak cevap verir. Ardından öğretmen, “Askerler” parmak oyununu oynatır.

Askerler

Askerler hep dizi dizi (Parmaklar açılarak eller yana konulur), / Nöbet beklerler (Parmaklar hareket ettirilir). Bazen koşarak şarkı söylerler (Parmaklar koşuyor gibi hareket ettirilir). Ardından Atatürk’le ilgili aşağıdaki dörtlük okunur.
Atatürk

Güçlük nedir bilmedi, 

Çalıştı hiç durmadan, 

Kurdu cumhuriyeti, 

Bize etti armağan. (Mehmet AZİM)

Daha sonra öğretmen Atatürk’ün bizler için yaptıklarını anlatan bir film izlettirir. Arada çocukların dikkatini toplamak için onlara sorular yöneltir. 

Öğretmen çocuklara; “Müzik köşesinden birer müzik aleti alınız.” Der ve önceden öğrenilen “Cumhuriyet” şarkısı dinlenir. Hep birlikte ritmik bir şekilde müzik aletleri çalınarak söylenir. 

CUMHURİYET

Cumhuriyet hürriyet demek, / Cumhuriyet özgürce yaşamak,

Cumhuriyet mutluluk demek, / Cumhuriyet kol kola yürümek… 

Uygarlığa, çağdaşlığa, / Durmadan, yılmadan koşmak demek
Atatürk ile ilgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 36 yapılır.
Materyal 

Müzik aleti
Sözcükler

Asker, Atatürk, Cumhuriyet
Kavramlar

Zıt: Kolay-zor

Aile Katılımı
Atatürk’e ne söylemek isterdin, davulu tamamlayalım ile ilgili çalışma sayfaları ödev olarak gönderilir. Aile Katılımı s.: 25-26
Değerlendirme
İlk Cumhurbaşkanımız kimdi?Şimdiki Cumhurbaşkanımız kim?

10 Kasım da kim için anma töreni yapıyoruz?

Şu anda Atatürk’ün naaşı nerede?

Anıtkabir resimlerine birlikte bakalım slayt izleyelim. 
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 11/11/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

BAYRAĞIM

Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BAYRAĞIM
 Etkinlik türü: Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara müzik aletleri almalarını söyler ve daha sonra, “Bayrağım” adlı şarkı söylenir.

Bayrağım

Bayrağım parlasın.

O al rengin her zaman,

Sen gülersen neşelenir.

Hür yaşar bu vatan.

Türk bayraklarını herkes ayakta sallayarak şarkı bütün olarak tekrar edilir. Ardından çocuklara yeni bir oyun oynanacağı öğretmen tarafından söylenir.

Bayrak yarışını uygulamak üzere çocuklar iki gruba ayrılır. Sıranın başında olan çocukların ellerinde birer bayrak olması yeterlidir. Komutun verilmesi ile birlikte ellerinde bayrak olan çocuklar belirlenen hedefe hızla koşarak geri döner ve grubundaki arkadaşına bayrağını teslim ederek sıranın arkasına geçer. Oyun, bu şekilde devam eder. Grup başında olan çocuk tekrar başa geçtiği anda tur tamamlanmış sayılır. Oyun, isteğe bağlı olarak devam eder ve oyunu önce bitiren grup tebrik edilir.

Anıtkabir ile ilgili boyama sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 37 yapılır.

Materyal
Bayrak 

Sözcükler

Bayrağım
Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş
Aile Katılımı

Bayrağım isimli şarkı yazılarak evlere gönderilir ve ailelere çocuklarıyla birlikte söylemeleri istenir.
Bayrak ile ilgili çalışma sayfası gönderilir. Aile Katılımı s.: 21
Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi?

Her ülkenin bir bayrağı vardır?

Bizim bayrağımızda ne renk ve üzerinde ne şekilleri var?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 12/11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HALKAYA GİR

Oyun – Okuma Yazmaya H. – Fen (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HALKAYA GİR

Etkinlik türü: Oyun – Okuma Yazmaya H. Fen (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla “halkaya gir” oyunu oynanır. Bunun için ucu düğümlenerek halka haline getirilmiş olan çamaşır ipi yere bırakılır. Çocuklar 5-10 adım öteye dizilirler. Öğretmen “halkaya gir” dediğinde çocuklar koşarak ipi tutar ve yukarı kaldırır. Bu arada geciken, ipi tutup kaldıramayan çocuk oyunu kaybetmiş olur.Çocuklarla suyun katı, sıvı, gaz halleri gözlenir. Bunun için öğretmen bir bardak su getirir ve çocuklara gösterir. Daha sonra suyu kaynatırlar ve üzerinden çıkan buharı gözlerler. Öğretmen çocukların suya yaklaşarak sıcaklığını hissetmelerini sağlar. Suyun çok ısındığında kaynadığını ve üzerinden duman çıktığını söyler. Ardından aynı suyu soğutarak buz haline getirirler. Çocuklara buz parçaları gösterilir ve suların çok soğuk ortamda bu hale geldiği açıklanır. 
Sonbahar mevsimindeki değişiklikler ve hayvanların göçleri hakkında sohbet edilir. İlgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 34-35 yapılır.
Materyaller

İp, su, kap

Sözcükler

Katı, sıvı, gaz
Kavramlar
Zıt: Eski-yeni

Aile Katılımı
Evinizde eski ve yeni eşyalarınızı, kıyafetlerinizi çocuklarınızla birlikte bulup inceleyiniz.

Değerlendirme

Çocuklar oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

Bugün hangi kavramları öğrendik?

Ne deneyi yaptık?

Deney sırasında neler hissettiniz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13/11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BURASI EVİMİZ – BURASI KÖYÜMÜZ

Oyun  –  Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BURASI EVİMİZ – BURASI KÖYÜMÜZ

Etkinlik türü: Oyun ve Hareket – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, büyüklüğünü, miktarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfın bir bölümünü göstererek “burası evimiz, diğer tarafı göstererek burası da köyümüz” der. “Şimdi evimiz dediğimde herkes evimize, köyümüz dediğimde herkes köyümüze gidecek. Şaşıran oyundan çıkacak” der ve evimiz-köyümüz adlı oyun oynanır.
Çocuklarla hissettikleri duygular hakkında sohbet edilir. Uygun çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçin El Ele 1 Sy: 38 yapılır.

Materyaller

Sözcükler

Burası, evimiz, köyümüz
Kavramlar
Miktar: Ağır-hafif  –  Zıt: Kirli-temiz  – Duygu: Mutlu-üzgün-korkmuş-şaşkın-kızgın
Aile Katılımı
Evde çocuklarıyla birlikte mevsimler köşesi oluşturup çocuklarıyla oynamaları istenir (şu köşe yaz, şu köşe kış vb.) öğretmen oyunu velilere yazmalıdır.

Değerlendirme

Çocuklar oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

Şaşıranlar oldu mu?

Sizce oyunumuz zor mu?

Bugün hangi kavramı öğrendik?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 14 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

BÜYÜYÜNCE NE OLMAK İSTERSİN                

 
Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BÜYÜYÜNCE NE OLMAK İSTERSİN

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar minderlere alınır ve öğretmen meslekler parmak oyununu öğretir.

Ben berberim, traş ederim. (İşaret parmağı ile orta parmak makas gibi hareket ettirilir.)
Ben terziyim, giysi dikerim. (Baş parmak ile işaret parmağı iğne tutarmış, dikermiş gibi hareket ettirilir.)

Ben yazarım, yazı yazarım. (yazı yazma hareketi)

Ben koşucuyum, koşarım. (iki parmak ile koşma hareketi)

Ben pilotum, uçarım. (elin parmakları açık, uçma hareketi) 

Ben sunucuyum, konuşurum. (parmak uçları birleştirilip, açılır) 

Ben de sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum! (iki elin parmakları şıklatılır.)

Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara mesleklerle ilgili bir  hikâye anlatır. Hikâye sonrasında sorular sorar. Ardından öğretmen çocuklara “büyüyünce mesleğinizin ne olmasını istersiniz? Bunu bize hareketlerinizle anlatmanızı istiyorum. Ama mesleğin adını söylemeyin. Hareketlerinizle biz tahmin etmeye çalışalım.”der ve çocukları davet eder. Diğer çocuklarda mesleği bulamaya çalışır. Çocukların sevdiği müzikler eşliğinde dans edilir ve ardından sandalye kapmaca oyunu oynanır. Fareli Köyün Kavalcısı hikâyesi anlatılır. İlgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 39-40  yapılır.
Materyal 

Sözcükler

Meslek, büyüyünce
Kavramlar
Boyut: Büyük-küçük
Aile Katılımı

Anne babanızın mesleği ile ilgili resimleri bulup yapıştırın konulu çalışma sayfası gönderilir.

Aile Katılımı s.: 19
Değerlendirme

Parmak oyunumuzun adı neydi?

Parmak oyunumuzda hangi meslekler vardı?

Sizler bu mesleklerden hangisini yapmak istersiniz?

Büyüyünce ne olmak istersiniz?

Bu mesleği neden yapmak istersiniz?                                

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 15 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

DİŞLER

Türkçe-Drama (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

DİŞLER

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)                               
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve dişler tekerlemesi söylenir.

ön dişler
Arka dişler,
Ne çok  iş işler.
Yiyecekleri,
Yutabilmek için,
Küçültür,
Öğütür.
Yiyecekler,
Mideye hazır
Olarak gider.

Tekerlemesinin ardından öğretmen çocuklara “dişlerimiz ne işe yarar” diye sorar. Cevapları çocuklardan alır. Sonrasında “bu kadar önemli olan dişlerimizi korumamız gerek o zaman. Peki,  bunun için neler yapalım ki dişlerimiz sağlıklı olsun” diyerek çocuklardan cevapları alır. Dişlerimizi korumamız için yapmamız gerekenler hakkında bilgi verilir. Ardından diş sağlığı ve diş doktoru ile ilgili resimler gösterir. İki çocuk seçilir. Biri hasta, diğeri diş doktoru olur. Diğer çocuklar da izleyicidir. Hasta olan çocuğun dişi ağrır ve doktora gider. Doktor hastayı muayene eder ve yapması gerekenleri anlatır. Sonra da diğer çocuklar hasta ve doktor olur. 
Ana renkler tekrar edilir. Sarı, kırmızı, mavi renkle ilgili çalışma sayfası yapılır. 

Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 41 yapılır.
Materyal 
Sözcükler

Diş, diş doktoru
Kavramlar
Renk: Sarı, kırmızı, mavi
Değerlendirme

Dişlerimiz ne işe yarar?

Dişlerimiz olmasaydı nasıl çiğnerdik?

Dişlerimiz ağrıyınca nereye gideriz?

Aramızda kimler diş doktoruna gitti?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 18 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TEMİZLİK

Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TEMİZLİK

Etkinlik türü: Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
“Temizlik” şarkısı sözlerine uygun hareketlerle canlandırılarak söylenir.

Sabah kalkınca temizlik başlar

Önce elleri yıka sonra yüzünü yıka 

Bak ne güzel oldun

Misler gibi koktun

Sabah kalkınca temizlik başlar

Dişlerini unutma güzel güzel fırçala

Bak ne güzel oldun

Misler gibi koktun
Alt-üst kavramına vurgu yapılır. İlgili etkinlik sayfaları yapılır. 

Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 42  yapılır.
Sözcükler

Temizlik
Kavramlar
Miktar: Az-çok  – Yön/mekânda konum: Alt-üst  – Zıt: Kirli-temiz
Değerlendirme

Şarkımızın adı ne?

Şarkımızda neyin öneminden bahsediyor?

Kitap çalışması yaparken zorlandınız mı? şarkımızı birlikte tekrar edelim mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 19 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

  
DİŞ DENEYİ               

Fen – Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

DİŞ DENEYİ

Etkinlik türü: Fen – Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara diş fırçasının kullanımını bir kez daha gösterir. Ardından diş sağlığı deneyi yapılır. Bunun için öğretmen bir yumurta alır. Keçeli kalem ile yumurtayı ortasından çizer. Bir tarafını bolca diş macunu ile siler. Yaklaşık dört beş gün beklerler. Sonrasında öğretmen yumurtayı alır ve macunlu kısımdaki macunu temizleyebildiği kadar temizleyip sirke dolu bir bardağın içine atar. Bir gün bekletir. Sonra da çocuklarla birlikte yumurtadaki değişimler gözlenir. Öğretmen çocuklara diş sağlığı ile ilgili film/sunu açar ve birlikte seyrederler. Film sonunda öğretmen dişlerimiz için zararlı olan şeyleri çocuklara gösterir ve bunun dişler üzerindeki etkisi konuşulur. Yavru hayvanlar hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 43  yapılır.
Materyaller 

Yumurta, diş fırçası, diş macunu, sirke, bardak
Sözcükler

Diş sağlığı
Kavramlar
Zıt: Kirli-temiz
Değerlendirme

Yumurta ile ne yaptık?

Ortasından kalemle neden çizdik?

Bir tarafını neden fırçaladık?

Sirkeli suda neden beklettik?

Filmimizde neler gördük? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

GAZLI İÇECEKLER ZARARLI MI?      

Fen – Türkçe – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

GAZLI İÇECEKLER ZARARLI MI?

Etkinlik türü: Fen – Türkçe – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği  çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)             

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bir deney yapacaklarını söyler. “Gazlı içecekler zararlı mı?” deneyi yapılır. Bunun için öğretmen kirlenmiş bir madeni parayı bir bardak kolanın içine atar. Çocukların gitme vaktine kadar beklenir. (Paranın üzerindeki kirlerin aşındığı görülür.) “Çal Kapıyı” parmak oyunu oynanır.

Çal kapıyı (Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır)
Bak pencereden (Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)
Çevir mandalı (Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür)
Gir içeriye (İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)
Al bir sandalye (Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.)
Otur şuraya (Diğer kulağın memesi çekilir.)
Nasılsın? Bugün Ayşe, Fatma (Bir elle çene tutulur)
Çocukların seçtiği bir  hikâye okunur ve öğretmen  hikâye hakkında sorular sorar. Öğretmen çocuklara “şimdi bir renk söyleyeceğim siz de o renkte bir eşya bulup bana getireceksiniz. En önce bana getiren birinci olacak” der ve bu şekilde renk oyunu oynanır. 
Yol bulma çalışma sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 44  yapılır.

Materyaller 

Para, kola, bardak
Sözcükler

Gazlı içecek, madeni para
Kavramlar
Renk: Turuncu 

Değerlendirme

Ne deneyi yaptık?

Hikâyemiz de kimler vardı?

Renk oyununu oynarken eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

KOLAJ ÇALIŞMASI

 
Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KOLAJ ÇALIŞMASI

Etkinlik türü: Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Kolaj çalışması yapılır. Öğretmen bunun için çocuklara çeşitli desenlerde kâğıtlar ve kumaşlar verir. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir. Ritim aletleri kullanılarak çocukların istedikleri şarkılar tekrar edilir.  Çocuklarla sınıftaki geometrik şekilleri bulma çalışması yapılır. Lego ve bloklar bu çalışma için kullanılır. Bu şekilleri başka nerelerde gördüğümüz hakkında konuşulur. Bitkilerin nasıl büyüdüğü ile ilgili konuşulur. Bitkilerle ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin İle Orçin El Ele 1 45  yapılır.
Materyaller

Kâğıt, kumaş, müzik aletleri

Sözcükler

Kolaj
Kavramlar
Geometrik şekil: Üçgen, daire, çember
Aile Katılımı
Çevrelerindeki evlerin ağaçların vb. ne gibi şekillere benzediğine okula gidip gelirken bakmaları istenir.

Değerlendirme

Sanat etkinliğinde ne çalışması yaptık?

Bu çalışmada neler kullandık?

Hangi şarkıları söyledik?

Ne şeklini öğrendik?

Bu şeklimizin kaç köşesi var?

Ne gibi özellikleri var?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 22 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÖĞRETMENİMİZİN RESMİNİ YAPIYORUZ                      

Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÖĞRETMENİMİZİN RESMİNİ YAPIYORUZ

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

 Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlere yönlendirilir ve bilmeceler sorularak dikkatleri toplanır.

Başlatır o heceden                                                       Bir kovanda bin arı

Çıkarır hep yüceden                                                    Bini de çalışkan arı

Çok oğlu kızı var                                                        Balları baldan tatlı

Ne de tatlı sözü var (Öğretmen)                                 Canları candan tatlı  (Okul ve öğrenciler)

Bilmeceleri çocuklara sorulduktan sonra öğretmen çocuklara bir  hikâye okur ve  hikâye ile ilgili sorular sorar. Öğretmen çocuklara kâğıt dağıtır ve “şimdi benim resmimi çizmenizi istiyorum” der. Ardından çocuklar öğretmenlerinin resmini istedikleri gibi çizer.

Öğretmenler Günü ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin İle Orçin El Ele 1 Sy: 46  yapılır.
Materyal 

Boya kalemleri
Sözcükler

Öğretmen 

Kavramlar

Sayı/Sayma: 1-5 arası sayı sayma
Değerlendirme

Bilmecelerimiz zor muydu?

Hikâyemiz de kimler vardı?

Benim resmimi yapmakta zorlandınız mı?

Resmimi yaparken neler düşündünüz?

Bana neler çizdiğinizi anlatır mısınız?  

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 25 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÖĞRETMENİMİZE KART

Okuma Yazmaya H.  –  Sanat – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÖĞRETMENİMİZE KART
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. – Sanat – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.  Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.  Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara renkli kartonlar, boya kalemleri, sim, pul gibi malzemeler dağıtır. Öğretmenler günü kartı hazırlarlar. Öğretmen çocuklara  “kartın içine benim için bir resim yapmanızı istiyorum” der. Hazırlanan kartlar hep birlikte incelenir. “Öğretmenim” şarkısı çocuklarla birlikte tekrar edilir.

Pinokyonun  hikâyesi okunur.
Süt içmenin önemi hakkında konuşulur. İlgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 1 Sy: 47  yapılır.
Materyaller

Renkli kartonlar, boya kalemleri, sim, pul
Sözcükler

Pinokyo
Kavramlar
Duyu: Sıcak-soğuk
Değerlendirme

Benim için yaptığınız kartları neyle süslediniz?

Şarkımızı öğrendik mi?

Kimler benimle söylemek ister?

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 26 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

KURT BABA                   

Türkçe – Drama – Oyun ve Hareket (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KURT BABA                   

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Oyun ve Hareket (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “bugün biraz da siz benim yerime geçin ve öğretmenimiz siz olun” der. Ardından çocuklardan birinin çocukların karşısına geçmesini ve parmak oyunları oynatmasını ister. Bir süre sonra başka bir çocuk öğretmen olur ve resimli bir  hikâyeden  hikâye üretip anlatır.

Ardından başka bir çocuk seçilir. Ondan da çömleğim de ne var ve kurt baba oyunlarını oynatmalarını ister. Çalışmalardan sonra öğretmen çocukların neler hissettikleri, zorlandıkları ve onlara kolay gelen şeylerin neler olduğu konuşulur. Tren ile ilgili boyama sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçin El Ele 1 Sy: 48  yapılır.
Materyaller
Kitap
Sözcükler

Zorlanmak

Kavramlar

Zıt: Kolay-zor
Değerlendirme

Öğretmen olmak kolay mıydı?

Öğretmenlik yaparken zorlandınız mı?

Bu mesleği yapmak ister misiniz?

Hangi  hikâyeyi anlattınız?

Oyunlarımızı oynarken eğlendiniz mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 27 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

AYNA

Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AYNA

Etkinlik türü: Türkçe  –  Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve şiiri hep birlikte okurlar.

Canımsın öğretmenim

Tükenmez senin sevgin

Çiçeklerin içinde

Benim çiçeğim sensin

Öğretmen çocuklara bugünün öğretmenler günü olduğunu söyler. “Peki sizce öğretmenler ne yapar? Siz öğretmen olmak ister misiniz?” gibi sorular sorar. “Ayna” oyunu oynanır. Bunun için ebe olan çocuk arkadaşları arasında konuşur. “Kimin aynası olayım?” diye sorar ve bir arkadaşını seçer. Onun karşısına geçer. Bundan sonra karşısındaki çocuğun yapacağı hareketleri yanlışsız tekrarlamaya başlar. Örn. yüzünü yıkar, yemek yer, saçını tarar vb.
Materyaller
Sözcükler

Ayna 

Kavramlar

Zıt: Doğru-yanlış
Değerlendirme

Çocuklar şiirimizin adı ne?

Benim için yazdığınız şiirleri okur musunuz? 
Çok teşekkür ederim.

Oyunumuzun adı ne?

Hareketleri yaparken eğlendiniz mi?

Hangi hareketleri yaparken zorlandınız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 28 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AYNISINI YAPIYORUZ

Türkçe  –  Oyun (Büyük Grup Etkinliği)


•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AYNISINI YAPIYORUZ

Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H.  –  Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Motor  gelişimi: Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
(Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla halka olunup minderlere oturulur. Sonra öğretmen “benim yaptıklarımı siz de yapın” der ve çeşitli sesler çıkarır. Örneğin dizlerine vurur, alkış tutar, parmağını şıklatır gibi. Bu hareketleri sırası ile yapar ve çocuklarla birlikte tekrarlanıp ritim tutulur. Öğrenilen şarkılar da tekrar edilerek hareketleri yapılır.Kitap köşesinden seçilen bir  hikâye okunur.
Materyaller

Sözcükler

Sesler
Kavramlar
Zıt: Farklı-benzer
Aile Katılımı
Evdeki eşyalarla ritim tutularak çocukların öğrendiği şarkıları tekrar etmeleri istenir.

Değerlendirme

Ritim hareketleriyle şarkı söylemek nasıl bir duygu?

Söylerken eğlendiniz mi?

Hangi hareketi yaparken zorlandınız?

Hangi hareketlerde daha çok ses çıkardınız?

Vücudumuzun böyle sesler çıkarması size ne hissettirdi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 29 /11/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

FARKLI BARDAK ŞEKİLLERİ

Okuma Yazmaya H. – Fen (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

FARKLI BARDAK ŞEKİLLERİ

Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. – Fen (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
(Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer.  Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği  çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Az-çok deneyi yapılır. Öğretmen bunun için farklı şekillerde cam bardaklar alır ve bunlara aynı miktarda sular koyar. Sonra çocuklara hangisinin daha çok olduğunu sorar. Yanıltıcı görüntüden dolayı yanlış cevaplar gelebilir. Daha sonra öğretmen bir tane boş bardak alır ve sıra ile bardaklardaki suları koyar, suların nereye geldiğini bardakta işaretler. Böylece miktarların aynı olduğu, ancak bardakların şekillerinin farklı olmasından dolayı gözümüzün yanıldığı çocuklara anlatılır

Materyaller

Cam bardak su

Sözcükler

Miktar
Kavramlar
Miktar: Az-çok
Aile Katılımı

Evdeki bardaklarla aynı deneyi yapmaları istenir ve öğretmen çalışmayı yazarak çocuklara verir.

Değerlendirme

Ne deneyi yaptık?

Deneyimizi nasıl yaptık anlatır mısınız?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 02 /12/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

MEVSİMLER

Türkçe –Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MEVSİMLER-KIŞ KARDAN ADAM

Etkinlik türü: Türkçe –Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve bugün yeni bir mevsime girdik der ve çocuklara kış mevsimi ile ilgili resimler gösterir ve resimlerde neler gördüklerini sorar. Birlikte resimleri inceleyip kış mevsiminden konuşurlar. Öğretmen kış mevsimi ile ilgili şiir söyler ve çocuklarla tekrar edilir.

Mevsimler

Bir yılda 4 mevsim var,                   Sonbahara güz derler,

İlkbaharda yeşerir her yer.              Sararır bütün yerler.

Çok güzel mevsimdir,                     Kış soğuktur kar yağar,

Sonra gelir yaz,                               Bir yılda 4 mevsim var.

Meyvesi eksik olmaz.                      

Kış tekerlemesi söylenerek etkinliğe devam edilir.


Kış

Kar yağıyor, karga bağırıyor.                    

Annen çörek pişirmiş seni çağırıyor.       

O çöreği ne yapmalı?                              

Kargalara atmalı.

Karganın kara tüyü var,

Kardan adamın kömür gözü var.

Ardından kış mevsimi ile ilgili bir  hikâye anlatır. Hikâye ile ilgili sorular sorar. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve çocuklara kardan adam resmi dağıtır. Çocuklar kardan adam resminin üzerine pamuk yapıştırır, kartondan göz yapar ve elişi kâğıdından ya da krapon kâğıdından atkı yaparak onu da kardan adamın üzerine yapıştırırlar. Yaptıkları kardan adamların çevresine de kardan adamı yapan çocuklar vb. çizerler. Etkinlikler panoda sergilenir. Ahtapot ve balıklarla ilgili çalışma sayfası yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 3 yapılır.

Materyaller

Pamuk, elişi kâğıdı, karton, yapıştırıcı

Sözcükler

Kış
Kavramlar

Zaman: Dün-Bugün-Yarın
Aile Katılımı
Balıklarla ilgili çalışma sayfası eve ödev olarak gönderilir. Aile Katılımı s.: 17
Değerlendirme

Çocuklar bugün hangi mevsime girdik?

Bu mevsimde ne yağmasını bekleriz?

Kar yağınca neler yaparız?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:03/12/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

EL AYAK KUKLALARI

Sanat – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
EL AYAK KUKLALARI

Etkinlik türü: Sanat – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara renkli kartonlar verir. Çocuklar önce kartonlara ellerini koyar ve çizer. Ardından çoraplarını çıkarıp ayaklarını kartonun üzerine koyar ve ayaklarını çizer. Çizdikleri resimleri birbirleriyle karşılaştırırlar. Sonra bu resimleri keserler. Kamışlara yapıştırırlar ve üzerlerini öğretmenin verdiği artık materyallerle ve boyalarla süsleyerek el ve ayak kuklaları yaparlar. Kuklalar bittikten sonra önce öğretmen bu kuklalarla kukla köşesine geçerek bir oyun canlandırır. Ardından çocukların kuklalarını canlandırmalarını ister. 

Mavi renk tanıtılır. Daire ve mavi renk ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 4 yapılır.
Materyaller 

Karton, kamış, artık materyal, boya

Sözcükler

Kukla
Kavramlar

Renk: Mavi  – Geometrik şekil: Daire
Aile Katılımı

Ailelerden çocuklarının el ve ayak baskılarını alıp bunları saklayıp bir sonraki yıl tekrar yaparak ikisini birlikte karşılaştırmaları istenir ve istenirse bu çocuk büyüyene kadar yapılabilir.
Değerlendirme

Sanat etkinliğimizde ne yaptık?

Yaparken eğlendiniz mi?

Kuklalarınıza isim bulmak ister misiniz? İsimleri söyleyelim.

Kuklalarınızı canlandırırken ne hissettiniz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:04  /12/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KARDAN ADAM ŞARKIMIZ

Türkçe – Müzik – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KARDAN ADAM ŞARKIMIZ

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara kış mevsiminde yetişen meyve ve sebze resimleri gösterir. Ardından öğretmenin getirdiği kış mevsiminde giyilen kıyafetleri incelerler. Dün öğrenilen “mevsimler” şiiri ve “kış” tekerlemesi tekrar edilir. Ardından öğretmen kış mevsimiyle ilgili slâyt izlettirir ve çocuklara kışın özellikleri hakkında sorular sorar.

“Kardan adam” şarkısı hareketler eşliğinde söylenir.

Kardan adam yapalım             Kardan adam yapalım                          Kardan adam gülüyor 

Burnuna havuç takalım          Gözüne kömür takalım                         Öğretmenimiz geliyor

Üşüyor bu havada                   Üşüyor bu havada                                Bitti artık işimiz 

Boynuna atkı saralım             Şapkayı giydir başına                           Çok güzel oldu bahçemiz

Öğretmen sınıfa tuz, şeker, limon ve karabiber getirir. Çocuklara bunları gösterir ve bunların isimlerini tek tek söyler. Sonra her çocuğa sıra ile bunları tattırır. Tatmanın sonrasında hoşlarına gidip gitmediğini sorar ve tatlarını nasıl buldukları hakkında konuşulur. Sonra da ekşi, tatlı, tuzlu ve acı olan başka neler olduğunu sorar.

Ardından mevsim meyveleri getirir ve bu meyvelerin şekillerini, kokularını, kabuklarını incelerler. Sonra da çocuklar bu meyveleri yiyerek tatlarına bakar. Yumurtanın şekli hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 5 yapılır.
Materyaller 

Tuz, şeker, limon, karabiber
Sözcükler

Tadına bakmak
Kavramlar
Duyu: Ekşi, tatlı, tuzlu, acı
Değerlendirme
Kış mevsiminde neler yeriz?

Nasıl kıyafetler giyiyoruz?

Kardan adam şarkımızı beğendiniz mi?

Tekrar söyleyelim mi?

Deneyimizde neleri inceledik nelerin tadına baktık?

Hangilerinin tatları hoşunuza gitti?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:05/12/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

HEPİMİZ KARDAN ADAMIZ

Türkçe – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
HEPİMİZ KARDAN ADAMIZ

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 

(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve kış isimli parmak oyununu önce kendisi oynar sonra çocuklarla birlikte yapılır.

Kış 
(Başparmak konuşturulur, üşüme taklidi yapılır.)
Tak tak tak! 

Kim o? 

Ben! 

Sen kimsin? 

Ben kışım, hem soğuk, hem yağmur, hem de karım!

Peki, kış, bana ne getirdin? 

Portakal, mandalina getirdim.

En çok da soğuk getirdim.

Brrr! Üşüdüm ne olur git. 

Yok, gitmem, benim üç ayım var. Aralık, ocak, şubat.

Eyvah, çok üşüyeceğiz! 

Kalın giysiler giyersen, bir de iyi beslenirsen benden sana zarar gelmez. 

Şimdilik hoşçakal küçük çocuk.

Parmak oyunundan sonra öğretmen çocuklara kış mevsimiyle ilgili önceden öğrenilen şiir ve tekerlemeleri tekrar ettirir ve bir hikâyenin resimlerini sırayla gösterir. Çocuklar bir  hikâye oluşturur. Her sayfasını bir çocuk anlatır. Diğer sayfaya geçince başka bir çocuk aynı  hikâyeyi devam ettirir. Böylece bir  hikâye oluşturulur. Öğretmen çocuklara “hepiniz kardan adamsınız. Ama güneş çıkınca eriyorsunuz. Şimdi size kar dediğimde herkes ayağa kalkıp donmuş gibi yapacak. Güneş dediğimde ise erimeye başlayacaksınız.”der ve çocukları şaşırtmaya çalışır.

Çocuklarla kare şekli hakkında konuşulur. Geometrik şekiller hatırlanır. İlgili etkinlik sayfaları yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 6-7 yapılır.
Materyaller
Sözcükler

Aralık, ocak, şubat
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire, kare, üçgen
Değerlendirme

Parmak oyunumuzun adı neydi?

Hangi aylar kış ayı idi?

Kardan adam oyunumuzu sevdiniz mi?

Kış parmak oyunumuzu benimle birlikte kim tekrar söylemek ister?

Bugün hangi şekli öğrendik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 06 /12/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

RENKLİ NESNE BUL

Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
RENKLİ NESNE BUL            

Etkinlik türü: Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar halka olur. “Öğretmen şimdi bir yarış yapacağız. Ben ve söylersem ona uygun bir nesne bulup getireceksiniz” der. Örneğin kırmızı der ve çocukların kırmızı bir nesne bulup getirmesini ister ya da daire der ve çocukların daire şeklinde bir nesne bulup getirmelerini ister. Önce getiren çocuk alkışlanır. Çocuklarla önce kahkaha oyunu oynanır. Her çocuk bir diğerinin karnına başı gelecek şekilde yere yatar. İlk çocuğun kahkaha atmasıyla oyun başlar. Karnına kafasını koyduğu çocuk sırayla kahkahaya devam eder. Her çocuk bir öncekinden daha fazla kahkaha atmak zorundadır.

Kahkaha oyunundan sonra “Can dedi ki” oyunu oynanır. Bunun için öğretmen çocuklara komutlar verir. Çocuklar verilen komutlara göre şekle girerler.

Can dedi ki –ağaç olun, elma olun, deli olun, bardak olun, ayakkabı olun, kalem olun, sandalye olun, bulut olun, kedi olun, halı olun gibi. Oyun sırasında çocukların dikkat etmesi gereken verilen komutların başında “Can dedi ki” sözü varsa şekle girilir. Yoksa verilen komuttaki şekle girilmez. Şaşıran çocuk yanar. Öğretmen oyun bittikten sonra çocukları masalara alır ve çocuklardan kış mevsimi ile ilgili bir resim yapmalarını ister. Çocuklar resimlerini bitirince resimlerini öğretmenlerine ve arkadaşlarına anlatırlar. Kirli ve temiz olmak, diş sağlığı konularında sohbet edilir. İlgili etkinlik sayfaları yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 8-9 yapılır.
Materyaller 

Sözcükler

Yarış, komut
Kavramlar
Renk: Kırmızı  –  Geometrik şekil: Daire, kare  –  Zıt: Kirli-temiz
Aile Katılımı
Evde çocuklarıyla birlikte kış sebzelerinden turşu yapmaları istenir. Sonra çocuklar okulda nasıl yaptıklarını anlatıp turşu olduğu zaman arkadaşlarına da getirirler.
Değerlendirme

Oyunlarımızı oynarken eğlendiniz mi?

Can dedi ki oyunumuzu sevdiniz mi?

Oyun sırasında hangi şekillere girdik?

Kış mevsimi deyince aklınıza ne geliyor?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:09/12/2013
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

EŞİNİ BUL

Oyun – Okuma Yazmaya H. Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

EŞİNİ BUL

Etkinlik türü: Oyun – Okuma Yazmaya H. Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları ikişerli eşlere ayırır ve birbirinden ayrılarak dans edeceklerini söyler. Öğretmen “Oyunun sonunda en iyi dans eden eşler seçilecek” der. Müzik açılır dans edilir. Öğretmen eşini bul dediğinde eşler birbirlerinin ellerinden tutar. Bir sonraki aşamada eşler el ele tutuşarak yere oturur. Lider sırayla “eşini bul ve el ele tut, eşini bul ve sırt sırta otur, eşini bul ve diz dize otur vb.” yönergelerini verir. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve resim tamamlama etkinliği yapılır. Bunun için öğretmen çocuklara herhangi bir vücut parçasının resmini verir. Çocuklar bu resmi kâğıtlarında istedikleri bir yere yapıştırarak resmi tamamlamaya çalışırlar. Öğretmen çalışma sırasında çocuklara yönlendirmede bulunmaz ve bu resimlerle sadece bir insan yapmak zorunda olmadıklarını bu resimlerin başka bir şeye de ait olabileceğini söyleyerek resimlerinde özgür olduklarını özellikle belirtir.

Uzun-kısa, büyük-küçük, üzgün kavramları hatırlanır. Uygun etkinlik sayfaları yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 10-11 yapılır.
Materyaller
Sözcükler

İkişerli, eş
Kavramlar
Boyut: Uzun-kısa, büyük-küçük  –  Duygu: Üzgün
Aile Katılımı
Çocuğumuza soralım ve renk kavramları ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 23-24
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunda neden eşleştik?

Sanat çalışmamızda neler yaptık?

Hangi sayıyı öğrendik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10/12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

İÇ ORGANLARIMIZ
Fen ve Doğa – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

İÇ ORGANLARIMIZ     

Etkinlik türü: Fen ve Doğa – Oyun
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

 Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)                                
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa iç organlarını gösteren bir insan maketi getirir. Sonra çocuklara hepimizin içinde bu makettekine benzer şeylerin olduğunu söyler. “Bunlara iç organlar denir”. der. Sonra maketten bu organları tek tek çıkararak tanıtır, ne işe yaradığını söyler ve çocukların incelemesi için onlara verir.

Öğretmen çocuklara hadi derin derin nefes alalım ve ellerimizi göğsümüze koyalım der. Nefes alma hareketi sırasında göğsün şişip inmesi incelenir. Öğretmen bunun akciğerler sayesinde olduğunu söyler. Ardından çocukların ellerini kalplerine doğru götürmesini ve kalplerinin atışını hissetmelerini sağlar. Varsa bir stetoskop yardımıyla kalp sesleri dinlenir. Ardından çocukların tren olmasını ve yavaş yavaş yürümelerini ister. Bir süre yürüyüşün ardından çocuklar hızlanır ve koşmaya başlar. Koşunun ardından çocuklar oturur ve eller tekrar kalbin üzerine götürülüp kalp dinlenir. Kalbin hızlı atışı hissedilir. Ardından sıcak-soğuk oyunu tekrar edilir.
Kışlık giysiler hakkında konuşulur. Kardan adamın üşüyüp üşümediği sorulur. İlgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 12-13 yapılır.

Materyaller
İnsan maketi
Sözcükler

Stetoskop, iç organlar, göğüs, nefes alma
Kavramlar
Duyu: Sıcak-soğuk  – Geometrik şekil: Daire

Değerlendirme

Sınıfa ne getirdik ve inceledik?

Vücudumuzda hangi organı dinledik?

Kalbimiz nasıl atıyor?

Hangi oyunumuzu oynadık.

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 11/12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TUTUMLU OLMAK                                  

Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TUTUMLU OLMAK

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)                                    

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bu haftanın Tutum, Yatırım ve Türk malları haftası olduğunu söyler. Ardından önce çocuklara tutumlu olmanın, yatırım yapmanın ne demek olduğunu anlatır. Tutumlu insanların paralarını boş yere harcamadıklarını, ihtiyaçları olanı gerektiği miktarda aldıklarını söyler. Ayrıca kalan paralarını biriktirdiklerini ve bankaya yatırdıklarını belirtir. Ardından sınıfa getirdiği farklı şekillerdeki kumbaraları çocuklara gösterir. Sonra öğretmen farklı paraları çocuklara gösterir ve birlikte incelerler. Çocukların da paralarını biriktirerek daha sonra istedikleri bir şeyi alabileceklerini söyler. Nesi var adlı oyun oynanır. Bunun için çocuklardan biri ebe seçilir ve dışarı çıkarılır. Diğer çocuklar sınıfta bir nesneyi seçer ve ebe olan arkadaşlarını içeri alırlar. Ardından ebe nesi var diye arkadaşlarına sorar. Çocuklar rengi, şekli, resimleri vb. hakkında bilgi verir. Ebenin çocukların belirlediği sayıda soru sorma hakkı vardır. Ebe bulamaz ise çocuklar seçtikleri nesneyi gösterir ve başka bir çocuk ebe olur. Hediyeler hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 14 yapılır.

Materyaller
Kumbara

Sözcükler

Tutumlu olmak
Kavramlar
Zıt: Benzer-farklı-aynı
Aile Katılımı
Sahanda yumurta ve meyvelerle ilgili çalışma sayfaları çocuklara ödev olarak gönderilir. Aile Katılımı s.: 27-28
Değerlendirme

Tutumlu olmak ne demek?

Paramızı biriktirmez hemen harcarsak ne olur?

Paramızı biriktirince nereye yatırmalıyız?

Oyunumuzun adı ne?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?                                 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 12 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

YUMURTAMIZ TAZE Mİ BAYAT MI?

Okuma Yazmaya H. – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
YUMURTAMIZ TAZE Mİ BAYAT MI?

Etkinlik türü: Okuma Yazmaya Y. – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
 Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)                                           
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara taze ve bayat kavramlarını anlatır. Sonra “Yumurtamız bayat mı taze mi?” adlı deney yapılır. Bunun için öğretmen bir bardak suyun içine bir miktar tuz döker ve içine yumurtayı bırakır. Taze yumurta suyun dibine çökerken bayat olan havada kalır. Ardından çiğ yumurta ile pişmiş yumurtayı ayırt etme deneyi yapılır. Bunun için ise öğretmen bir tabak alır ve çiğ yumurtayı ve pişmiş yumurtayı tabağın içinde döndürür. Çiğ yumurta bir süre daha dönmeye devam ederken pişmiş olan daha az döner. Kış mevsimi ile ilgili sohbet edilir. Sayma ve boyama çalışması yapılır. 
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 15 yapılır.

Materyaller

Yumurta, tuz

Sözcükler

Pişmiş, çiğ
Kavramlar
Duyu: Taze-bayat
Aile Katılımı
Ailelerden yerli malı için yerli olan yiyecek ve içecek getirmelerini istenir.
Değerlendirme

Neyle ilgili sunu izledik?

Kitap çalışmasında neler yaptık?

Hangi kavramı öğrendik?

Deney sırasında neler gördünüz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

BİLMECELER          

Oyun ve Hareket – Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BİLMECELER

Etkinlik türü: Oyun ve Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla “dik dur dik dur kardeşim” şarkısı eşliğinde spor hareketleri yapılır. Ardından öğretmen yüksek bir yere ipler bağlar.Çocuklar sıra olur ve sıra ile bu ipleri zıplayarak yakalamaya çalışırlar.
Üstüm, başım, içim, dışım

Ayakkabım yerli malı

Vatanını seven insan 

Yerli malı kullanmalı

Çeşidi az olsa bile

Yerli malı yurdun malı

Başka türlü düşünenler

Varlığından utanmalı…

Şiirinin ardından öğretmen çocuklara su, elektrik gibi kaynakların da tükenebileceğini ve bunları da tutumlu kullanmamız gerektiğinden bahseder. Ardından bilmeceler sorar.

Hep alır hiç vermez                                       
Ağzı var gözü yok                      
Biz bin veririz                                      Telde yürür görünmez

Onu kimseler sevmez (Cimri)                       
Küçücük bir kutu                                    O bir verir                                            Ev ev gezer, erinmez (Elektrik)

Çok para yer ama                                     
Yine de bizden zengindir (Banka)

                                                                       
Gene de çok tutumlu (Kumbara)

Çocuklar evden getirdikleri yiyecekleri hep birlikte yer ve yerli malından bahsedilir. Mavi-sarı renklere vurgu yapılır. Arkadaşlarımızla neden tartışırız? Konuyla ilgili çalışma sayfası yapılır. Palyaço boyanır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 16-17 yapılır.

Materyaller
Bilmece Kartları
Sözcükler

Banka, kumbara, cimri
Kavramlar
Duygu: Kızgın
Değerlendirme

Ne oyunları oynadık?

Şiirimizi tekrar edelim mi?

Bilmecelerimiz zor muydu?

Neyi kutladık?

Yiyecekler hoşunuza gitti mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 16/12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

İP YUMAĞIMIZ                       

 
Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

· Etkinlik Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

İP YUMAĞIMIZ                       

Etkinlik türü: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.).
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Tıkır tıkır çalışan bir kalbim (Elini kalbinin üzerine koyar)

Nefes almaya yarayan akciğerlerim (elleri ile akciğerlerini gösterir.)

Yediklerimi sindiren midem var. (Midesini gösterir.)

Şeker depolayan, karaciğerim de işte burada.

Vücuduma yaramayan besinleri dışarıya atmamı sağlayan bağırsaklarım da burada. 

Böbreklerim nerede? Onlar vücudumun süzgeci. Süzgeçlerim burada.

Parmak oyunundan sonra çocuklarla  hikâye oluşturma çalışması yapılır. Bunun için çocuklar halka olur ve minderlere oturur. Öğretmen çocukların ortasına bir karton koyar ve kartonun üzerine bir insan vücudunun resmini çizer. Çocuklardan biri eline bir yumak ip alır ve bu resimdeki çocukla ilgili bir  hikâye anlatmaya başlar. Bir taraftan da kartondaki çocuğu tamamlamaya başlar. Örneğin Ali adında bir çocuk varmış. Bu çocuğun kocaman mavi gözleri varmış. Der ve mavi boya kalemini alarak bu resmin gözlerini çizer. Sonra elinde tuttuğu bir yumak ipin ucundan tutup yumağı karşısındaki arkadaşlarından birine atar. Attığı çocuk  hikâyeyi küçücük bir burnu varmış, kocaman parmakları varmış, kulakları utanınca kızarırmış gibi devam ettirir. Bir taraftan da her çocuk kendine atılan ipin kendine yakın bir kısmından tutar ve yumağı arkadaşlarından birine atar. Böylece iplerden örümcek ağına benzer bir şekil oluşur. Çocuk resmi tamamen çizilip bütün çocuklar ipin bir ucundan tuttuktan sonra  hikâyenin geri kalanı oluşturulur ve bu seferde çocuklar tuttukları ipi geri geri birbirlerine vererek yumağı sarmaya başlar. En sonunda açılan ip tamamen yumak haline getirilir. Hızlı-yavaş kavramlarına vurgu yapılır. İlgili çalışma yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 18 yapılır.

Materyal 

İp 
Sözcükler

İp yumağı, örümcek ağı
Kavramlar

Zıt: Hızlı-yavaş
Değerlendirme

Hikâyemizdeki çocuğun adı ne? Dış görünüşü nasıldı?

Ali’nin görünüşünü anlatırken eğlendiniz mi? 

Resmini çizerken ne düşündünüz?                    
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 17 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

EL EL ÜSTÜNDE KİMİN ELİ VAR             

Oyun (Büyük Grup  Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
EL EL ÜSTÜNDE KİMİN ELİ VAR

Etkinlik türü: Oyun (Büyük Grup Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. İp atlar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki gruba ayrılır ve arka arkaya sıra olur. İki sıranın da başında duran çocuklar ellerine bir top alır ve öğretmenin başla komutuyla çocuklar ellerindeki topları başlarının üzerinden geçirerek arkadaki arkadaşlarına verir ve sıraların en arkasındaki çocuklara top gelince onlar topu alıp en öne geçer. Böylece bütün çocuklar birer kere öne geçer ve hangi grup bunu önce yaparsa o grup oyunun birincisi olur.
 Ardından çocuklarla “el el üstünde kimin eli var” oyunu oynanır. Bunun için çocuklardan biri seçilir ve yere dizlerini bükerek yüz üstü yatar. Gözlerini kapatır. Diğer çocuklar arkadaşlarının sırtına ellerini üst üste koyar ve arkadaşlarına “el el üstünde kimin eli var” diye sorar. Yere yatan çocuk arkadaşları arasından en üstte kimin eli olabileceğini tahmin etmeye çalışır. Daha sonra oyun diğer çocuklarla devam ettirilir. Nelerin kuyrukları vardır? İlgili çalışma yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 19 yapılır.

Materyal
Top
Sözcükler

Kuyruk
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Üstünde-altında
Aile Katılımı
Evdeki plastik renkli mandallarla gruplama oyunu oynanır(renklerine göre çocuklar mandalları gruplara ayırırlar)

Değerlendirme

Top oyunumuz sırasında eğlendiniz mi?

Başınızın üzerinden topu verirken zorlandınız mı?

Başka ne oyunu oynadık?

Sırtınızda kimin eli olduğunu hemen bulabildiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 18 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Kahvaltı, Temizlik

LEYLEK DURUŞU

Oyun – sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI                   

LEYLEK DURUŞU

Etkinlik türü: Oyun – Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Motor gelişimi: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Leylek duruşu yapılır. Bunun için iki çocuk karşılıklı geçer. Bir ellerini birbirlerine dayarken diğer ellerini arkalarına koyarlar. Ayaklarının birini havaya kaldırırlar. Birbirlerini iterek düşürmeye çalışırlar.

Ardından heykel oyunu oynanır. Öğretmen hareketli bir müzik açar ve çocuklar dans etmeye başlar. Müzik durunca heykel olular. Kıpırdayan yanar. Öğretmen çocuklara renkli kartonlar, kürdanlar ve yapıştırıcı dağıtır. Çocuklar ellerine aldıkları kartonların üzerine önce kâğıttan bir kafa çizer ve kesip yapıştırırlar. Daha sonra kürdanları alır ve gerekli yerlerde kürdanları kırarak küçük parçalar haline getirirler. Sonra da iskelet olacak şekilde yapıştırırlar. Yapılan çalışmalar hakkında konuşulup çalışmalar sergilenir. Geometrik şekiller hatırlanır. Çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 20 yapılır.

Materyaller
Kürdan 

Sözcükler

Heykel, leylek, kürdan, geometrik şekiller
Kavramlar
Geometrik şekil: Kare, daire, üçgen
Değerlendirme

Hangi hayvanın duruşunu taklit ettik?

Sizce leylek duruşu zor mu?

Müzik durunca ne olduk?

Heykel gibi kıpırdamadan durmak nasıl?

Sanat etkinliğinde ne yaptık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 19 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AYDEDE

Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik) 

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
AYDEDE

Etkinlik türü: Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara ortadan çizgiyle ikiye ayrılmış kâğıtlar verir. Çocuklar bu çizginin bir tarafına gece, diğer tarafına gündüz resmi çizer ve boyarlar. Resim çalışmasını bitiren çocuklar oyun hamurları ve kalıplarla çeşitli şekiller yaparlar.

AYDEDE

Ay dede ay dede 

Senin evin nerede

Her gece gökyüzü kapkaranlık oluyor

Dağlara kırlara bir sessizlik doluyor.
Şarkısı çocuklarla birlikte söylenir. 
Kimler havuç seviyor? Meyvelerle ilgili çalışma sayfası yapılır. 

Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 21 yapılır.

Materyaller

Boya kalemleri

Sözcükler

Ay, gökyüzü
Kavramlar
Zaman: Gece-gündüz
Aile Katılımı

Ailelere çocuklarıyla birlikte gece ve gündüz gökyüzündeki değişimler ve gökyüzünde ortaya çıkanlar izlenmeli ve sohbet edilmelidir.
Değerlendirme

Sanat etkinliğinde neler yaptık?

Gece olunca gökyüzünde ne gibi değişimler olur?

Gündüz olunca gökyüzünde ne gibi değişimler olur?

Gece ve gündüz nasıl oluyordu?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20/12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

GECE GÜNDÜZ MOBİLİ

Oyun  – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

GECE GÜNDÜZ MOBİLİ

Etkinlik türü: Oyun  – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
 Bedenden bedene oyunu oynanır. Bu oyun kulaktan kulağa oyununun farklı bir versiyonudur. Nasıl ki bir haber, söylenen bir söz kulaktan kulağa değişikliğe uğruyorsa, aynı şekilde bir kişinin yaptığı bedensel bir hareket de diğeri tarafından taklit edilirken değişikliğe uğrayacaktır. Gruptaki tüm öğrenciler sırtını dönerler. Birinci kişi bedenini kullanarak bir hareket yapar, ikinci kişi onu taklit eder, üçüncüsü ikinciyi, oyun sırayla devam eder. Grubun en sonundaki kişinin yaptığı hareket orijinal hareketle karşılaştırılır. Aradaki farklılıklar düzeltilmeye çalışılır. Çocuklarla ay ve yıldızlardan oluşan gece mobili ile güneş ve bulutlardan oluşan gündüz mobili yapılır. Sınıfta çocukların istediği bir yere asılır. Geometrik şekillere vurgu yapılır. İlgili etkinlik sayfası yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 22 yapılır.
Materyaller
Karton

Sözcükler

Ay, yıldız
Kavramlar
Zaman: Gece-gündüz
Değerlendirme

Oyunumuzun adı ne?

Oyunumuz hangi oyuna benziyordu?

Oyun oynarken eğlendiniz mi?

Ne mobilleri yaptık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 23 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ŞİMŞEK

Oyun  – Fen – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
ŞİMŞEK

Etkinlik türü: Oyun  – Fen – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sıra olur. Öğretmen çocuklara elektrik süpürgesi oldukları söyler. Ayrıca 3-4 tane öğrenci seçilir ve onlarında çöp oldukları söylenir. Çöpler sınıfa dağılır ve öğretmen elektrik süpürgesini prize takacağız ve çalıştırıp sınıfımızdaki çöpleri yakalayacaksınız, fakat elektrik süpürgesinin kopmaması lazım der. Elektrik süpürgesi olan çocuklar el ele tutuşup vuuuu diye ses çıkarır. Kopmadan çöpler toplanır, yakalanan çöpler süpürgeye katılır. Çöp rolüne girmiş bütün çocuklar toplanana kadar oyun devam eder. Öğretmen çocuklara “şimşek nasıl oluşur biliyor musunuz” diye sorup çocukları dinler. Ardından gökyüzündeki bulutların bir birine sürtünmesi sonucunda şimşeğin oluştuğunu anlatır. Ardından da deneye geçilir. Perdeler çekilerek sınıfta karanlık bir ortam oluşturulur. Sonra iki tane balon alınıp şişirilir ve balonlar halıya sürtülür. Ardından da bir birine doğru yaklaştırılıp ortaya çıkan ışıklar incelenir. Müzik aletleri hakkında konuşulur. Yol bulma çalışması yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 25 yapılır.
Materyaller

Balon 

Sözcükler

Elektrik süpürgesi, şimşek
Kavramlar

Zıt: Aydınlık-karanlık
Değerlendirme

Ne oyunu oynadık?

Oyunumuz sırasında eğlendiniz mi?

Deneyimizde neler yaptık?

Sizde deney sırasında heyecanlandınız mı?

Balonları neye benzettik?

Hangi sayıyı öğrendik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 24 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

ROKET DENEYİ         

Oyun ve  Fen (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ROKET DENEYİ         

Etkinlik türü: Oyun – Fen (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
İhtiyar Sihirbaz oyunu oynanır. Bir çocuk "İhtiyar Sihirbaz" olarak seçilir. Diğerleri bir kaç adım mesafeden onu izlerler. Çocuklar sihirbazla alay ederler; "İhtiyar sihirbaz, sihrini kaybetti! Sözde zengindi ama yerden 5 kuruşu bile alıyor !" derler. Sihirbaz kızar ve döner ; "Sizler kimin çocuklarısınız?" diye sorar. Çocuklar; "Bakkalın Çocuklarıyız" , "kimsenin çocukları değiliz" , " Bekçinin çocuklarıyız " gibi değişik şeyler söylerler.
En sonunda birisi ; " Senin " der. Sihirbaz kızar ve onları kovalamaya başlar. Kime elini değdirirse o çocuk sihirbaz olur, diğerlerini tutmak için o da sihirbaza yardım eder. Öğretmen çocuklara uzaya gitmek için hangi araçların kullanıldığı sorar. Alınan cevaplar üzerine roket deneyini çocuklar ile birlikle gerçekleştirirler. Bunun için uzun bir ipliği meyve suyu kamışının içinden geçirerek, bir ucunu kapı koluna, diğer ucunu da bir sandalyeye bağlar. Uzun bir balonu şişirdikten sonra hava kaçırmaması için ağzını mandallar. Şişirdiği balonu kamışın altına koyup bantlar. Balonun ağzındaki mandalı çıkardığında ise balon hızla ilerleyecektir. Üçgen şekli hatırlanır. Dinozor ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 24 yapılır

Materyaller

Mandal, iplik, kamış, balon, bant

Sözcükler

Sihirbaz, ihtiyar, roket
Kavramlar
Geometrik şekil: Üçgen  –  Zıt: Yaşlı-genç
Aile Katılımı
Çocuklarıyla birlikte bir roket hayal etmeleri ve bunu resmini yapıp okula getirmeleri istenir.

Değerlendirme

Çocuklar oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

Ne deneyi yaptık?

Deneyimizde hangi eşyaları kullandık?

Deneyimiz sırasında heyecanlandınız mı?

Sizce roket neye benziyor?

Roketler nereye gider?

Roketlerin içinde kimler olur?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 25/12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

BREMEN MIZIKACILARI

Oyun – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BREMEN MIZIKACILARI

Etkinlik türü: Oyun – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Bremen mızıkacıları  hikâyesi okunur. Hikâye çocuklara roller verilerek dramatize edilir.

Ardından nişan alma oyunu oynanır. Bunun için öğretmen tahtaya iç içe geçmiş halkalar çizer ve halkaların çizgilerine de sayılar yazar. Çocuklardan biri tahtanın önüne gelir, gözü bağlanır ve kendi çevresinde birkaç defa döndürüldükten sonra elleriyle nişan alır. Halkanın tam ortasına nişan almaya çalışır. Çocuklar sıra ile bu çalışmaya katılır. Ritim aletleri kullanılarak öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Ritmik sayma çalışması yapılır. Bremen Mızıkacıları hikâyesi anlatılır. Uygun etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 23 yapılır.
Materyaller
Tahta, ritim aletleri

Sözcükler

Rol, nişan almak
Kavramlar
Sayı/Sayma: Sayı sayma
Aile Katılımı
Sayılarla ilgili çalışmalar yapmaları istenir.

Değerlendirme

Oyunumuzda hangi hayvanın ismi vardı?

Kurt hangi hayvanı yakalamaya çalışıyordu?

Oyun oynarken kurt sizi yakaladığında ne hissettiniz?

Başka hangi oyunu oynadık?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

Şarkı söylerken nasıl hissediyorsunuz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 26 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

DÜNYANIN HAREKETİ                             

Türkçe –Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

DÜNYANIN HAREKETİ - DÜNYA GÜNEŞ DRAMASI                               

Etkinlik türü: Türkçe –Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara dünyanın güneş çevresindeki hareketini anlatır. Bunu yaparken bir dünya küresi ve güneş yerine geçecek bir nesne bulur. Dünyayı güneş çevresinde döndürür ve bir defa dönünce bir yıl geçtiğini söyler. Sonra da bulundukları yılı söyler. Diğer yıla geçilecek zamanın da yılbaşı olduğunu ve kutlandığını söyler. Ardından çocuklara konuyla ilgili bir  hikâye okur.

Bu çalışmadan sonra çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Biri dünya diğeri güneş olur. Dünya olan çocuk kendi ve güneşin çevresinde dönerek dünyanın bir yıllık hareketini canlandırırlar. Ardından çocuklar rolleri değiştirerek çalışmayı bitirirler. Geometrik şekiller hatırlanır. İlgili çalışma sayfası yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 26 yapılır.
Materyal 

Dünya küresi
Sözcükler

Zaman, yılbaşı, bir yıl
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire  –  Zıt: Eski-yeni
Değerlendirme

Dünyamız neyin çevresinde hareket eder?

Bir defa dönünce ne kadar zaman geçiyordu?

Hangi yıldayız?

Hangi yıla gireceğiz?

Hikâyemizin adı neydi?

Drama sırasında eğlendiniz mi?

Dramamız da neyi canlandırdık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 27 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇAM AĞACI 

Sanat –Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇAM AĞACI 

Etkinlik türü: Sanat –Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)                                           
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla çam ağacı proje çalışması yapılır. Öğretmen çocuklara kâğıt koçanı dağıtıl. Çocuklar bunu kahverengi elişi kâğıdı ile kaplar. Kapladıkları bu koçanlar birleştirilir. Ardından yeşil kartona çizilmiş çam ağacı resmini keser ve ortadan ikiye katlarlar. Çocukların yaptıkları bu parçalar da katlı yerleri bozulmayacak şekilde bir araya getirerek yapıştırılır. Son olarak da resimler yaparak, pullarla, simlerle vb. süslemeler yapılır. Öğretmen çocuklara yeni yıl ağacı,  gibi resimler gösterir ve yılbaşı hakkında konuşulur. Ardından yeni yılla ilgili bir  hikâye anlatır. Sorular sorar. Balon şişirmece ve patlatmaca oynanır. Halka olan çocuklar hayali bir pompa yardımıyla önce balon şişirir, sonra da onu patlatır. Örnek olması açısından çocukların öncelikle öğretmeni veya bir arkadaşını şişirmesi gerekir. Bir grup balon, bir grup da pompa olur. Sonra rol değiştirme gerçekleşir.

Bu oyunun ardından öğretmen birkaç oyuncağı yere dizer ve çocuklar bunları topla devirmeye çalışarak bowling oynanır.
Materyal 

Balon, elişi kâğıdı, pul, sim
Sözcükler

Çam ağacı, pompa
Kavramlar
Renk: Yeşil, kahve rengi  –  Zıt: Eski-yeni
Değerlendirme

Sanat çalışmamız da neler yaptık?

Ağacınızı hangi süslerle süslediniz?

Hikâyemiz de nelerden bahsetti?

Hareket etkinliğimizde neler yaptık?

Bu etkinliği yaparken eğlendiniz mi?

Ne oyunu oynadık? Bu oyunumuzu şişeleri yere dizerek ve topu atarak da oynayalım mı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 30 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

DOĞUM GÜNÜ

 
Oyun – Okuma Yazmaya Hazırlık-Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

DOĞUM GÜNÜ

Etkinlik türü: Oyun  –  Okuma Yazmaya Hazırlık – Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgil sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar halka olur. Çocuklardan biri halkanın ortasına geçer ve diğer çocuklar onun doğum gününü kutlar. Halkadaki çocuklar dönerek şarkı söyler.

Yeni yılın yeni yaşın kutlu olsun

Kutlu olsun 

Sözlerini söylerler. Daha sonra ikinci dizeye geçerler. Halkayı bozmadan geri geri giderler ve uyuma taklidi ile yemek yeme taklitleri yaparlar.

Çok uyu, çok yemek ye, çok çalış

Çok çalış 

Üçüncü dizeye gelince, halkanın etrafında kollarını yukarı kaldırır, ayakuçları üzerinde yükselirken ilerlerler.

Büyü, büyü, büyü, büyü

Büyü, büyü

Son dizede 

Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun 

Kutlu olsun

Diyerek arkadaşlarına yaklaşır, halkayı küçültür ve arkadaşlarını kucaklamak isterler.

Çocuklarla dışarı çıkılıp çevre incelenir, havanın nasıl olduğundan konuşulur.
Materyaller

Sözcükler

Çarpı, doğum günü
Kavramlar
Geometrik şekil: Çember, daire  –  Zıt: Eski-yeni
Değerlendirme

Oyun etkinliğimizde neler yaptık?

Oynarken eğlendiniz mi?

Oyun oynarken neyi kutladık?

Kitap çalışmasında neler yaptık?

Dışarıya neden çıktık?

Dışarıda hava nasıldı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 31 /12/2013 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun 

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

   
YENİ YIL KARTI

 
Sanat–Müzik – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği) 

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

YENİ YIL KARTI 

Etkinlik türü: Sanat – Müzik (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla yeni yıl kartı hazırlanır. Öğretmen çocuklara renkli kartonlar ve çeşitli materyaller verir. Çocuklar renkli kartonları kart şeklinde keser ve artık materyallerle süsler. Sonra da yeni yıl mesajlarını öğretmenlerine söyleyerek karta yazdırırlar.
Yeni yıl şarkısı çocuklarla birlikte söylenir.

Yeni yıl yeni yıl yeni yıl yeni yıl

Sizlere kutlu olun

Yeni yıl yeni yıl yeni yıl yeni yıl

Bizlere kutlu olsun

Eski yıl sona erdi 

Yepyeni bir yıl geldi

Bu yıl olsun kutlu bir yıl

Bu yıl olsun hey hey
Bu yıl olsun kutlu bir yıl

Bu yıl olsun hey

Öğretmen çocuklara çeşitli zıt kavramlara ait resimler göstererek örnekler verilir. 
Materyaller

Renkli kartonlar, artık materyaller

Sözcükler

Eski yıl, yeni yıl
Kavramlar
Zaman: Yıl  –  Zıt: Eski-yeni
Aile Katılımı
Ailelere çocukların hazırladıklar yeni yıl kartları gönderilir ve onlarında evde çocuklarıyla kart hazırlamaları ve çocukların arkadaşlarına göndermeleri söylenir.
Değerlendirme

Sanat etkinliğimizde kartlarımızı yaparken neler hissettiniz?

Karta yazdırdığınız yeni yıl mesajlarınızı beğendiniz mi?

Hepinizin mesajını okumamı ister misiniz?

Şarkımızı söylerken eğlendiniz mi?

Kitap çalışmasında neler yaptık?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 02 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun 

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

 
PRENSİ PRENSESİ GÜLDÜRME
Oyun – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

PRENSİ PRENSESİ GÜLDÜRME

Etkinlik türü: Oyun – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.  Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara top yetiştirme oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır. Sayışmaca tekerlemesiyle 2 grup lideri seçilir ve oyuna başlanır. Çocuklar iki gruba ayırır. Gruplar arka arkaya sıraya dizilir. Çocuklar bacaklarını omuz genişliğinden biraz fazla açarak beklerler. Grupların başındaki çocukta bir tane top vardır. “Başla” deyince öndeki çocuk topu bacak arasından arkadaki çocuğa verir. Bu şekilde çocuklar topu yere düşürmeden en arkadaki çocuğa ulaştırır. Topu alan arkadaki çocuk öne gelerek bacak arasından topu arkadaşına verir oyun bu şekilde devam eder. İlk baştaki çocuğa top tekrar geldiğinde oyun biter. Hangi grup daha önce oyunu bitirirse o grup birinci olur. Prensesi/prensi güldürme draması yapılır. Öğretmen çocuklardan birini seçer ve yarım ay şeklinde duran çocukların önüne oturmasını ister. Ardından  hikâyeye başlar. Bir zamanlar çok uzak bir ülkede iyi kalpli bir kral yaşarmış. Bu kralın bir de kızı/oğlu varmış. Kral iyiymiş iyi olmasına ama bir derdi varmış. Onun dünyalar güzeli kızı hiç gülmüyor, hep üzüntülü şekilde düşünüyormuş. Bir gün kral kızını güldürmeleri için ülkedeki soytarıları çağırmış. Onlara “kim kızımı güldürürse büyük bir kese altın vereceğim” demiş. Soytarılar gelmiş ve güldürmeye çalışmışlar. Bakalım hangi soytarı prensesi güldürecek diyerek çocuklardan seçtikleri arkadaşlarını güldürmelerini ister. Çocuklar sıra ile çıkarak prensesi güldürmeye çalışır. Diş fırçalama hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 27 yapılır.
Materyaller
Top 

Sözcükler

Başla, güldürme, iyi
Kavramlar
Sayı/Sayma: Sıra sayısı
Değerlendirme

Çocuklar oyunumuzun adı neydi?

Topu bu şekilde taşırken yoruldunuz mu?

Hikâyemizin kahramanları kimlerdi?

Neden kral bir kese altın verecekti?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 03 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AYŞE’NİN RÜYASI
Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
AYŞE’NİN RÜYASI

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER 
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli

olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara bir saat gösterir ve bu ne işe yarar diye sorar. Çocukların cevaplarını dinler ve gerekli eklemeleri yaparak saatin öneminden bahseder, saatin üzerindeki parçaları tanıtır. Ardından farklı saatler getirir ya da resimlerini gösterir ve çocuklarla gözlemler yapılır. Sonra parmak oyununa geçilir.

Büyük saat şöyle işler
Tik Tak Tik tak  (Eller başın üzerinde sağ sol sallanılır oldukça yavaş bir şekilde) 
Küçük saat şöyle işler 
Tik Tak Tik Tak  (Eller çene altında birleşmiş daha seri ve hızlı sağa sola sallanılır)
Kol saati koşar gelir
Tiki tiki tiki tiki tak  (Sağ el sol omuzdan parmaklarını sol ele doğru kaydırır ve tak derken avuç içine vurur.)

Sonrasında öğretmen ve çocuklar bir saat alır, kukla köşesine geçer, saati konuştururlar ve sonrasında öğretmen çocukları sevdiği bir  hikâyeyi okur. Ardından drama etkinliği yapılır.

Çocuklardan biri Ayşe olur. Diğer çocuklar ise saattir. Çocuklar öğretmen  hikâyeyi anlatırken bir taraftan onu dinler diğer taraftan da rollerini canlandırır. Saat olan çocuklar sallanarak tik tak sesleri çıkarır. Öğretmen  hikâyeye başlar. Ayşe adında bir kız varmış. Bu kız anasınıfına gidiyormuş. Bir akşam erkenden yatağa gitmiş ve yatağının başı ucunda duran saati kurmuş. Çünkü ertesi gün okulda gösteri yapacaklarmış ve Ayşe geç kalmak istemiyormuş. (Hadi saatlerimizi kuralım gırc gırc gırc) Derken uyumaya başlamış. Rüyasında (saat olan çocukların sayısı söylenir) ….tane saat görmüş. Bu saatler bir odanın içindeymiş ve hep birlikte tik tak diye sesler çıkarıyorlarmış. O sırada saatlerden biri tam 3 defa zırrrr diye çalmış. (Saat olan çocuklardan biri sallanarak 3 defa zırrr zırrr zırrr diye ses çıkarır.) Sonra bir diğer saat 7 defa zırrr zırrrr… diye çalmış. Ayşe seslerden çok rahatsız olmuş. Ama başka bir saat daha 5 defa zırrr demiş.( Saat olan bütün çocuklar sıra ile söylenen sayı kadar ses çıkarır.) Bütün saatler çaldıktan sonra başka bir zil daha çalmaya başlamış. Bu Ayşe’nin yatağının başında duran saatmiş. Meğerse sabah olmuş. Ayşe kalkmış, zili kapatmış ve sevinçle okula gitmiş. 
Az-çok kavramlarına vurgu yapılır. İlgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 28 yapılır

Materyaller
Saat 

Sözcükler

Zır, tik tak
Kavramlar
Zaman: Sabah-akşam – Miktar: Az-çok
Aile Katılımı

Çocuklarının odasına birlikte seçtikleri bir saat alıp her gün saate birlikte bakıp incelemeleri istenir.

Değerlendirme

Çocuklar hikâyemizdeki kızın adı neydi?

Ayşe erken kalmak için neyi kurmuştu?

Rüyasında neler görmüştü?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 06 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı


Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı


MARAKAS

Fen – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MARAKAS

Etkinlik türü: Fen – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla kum saati yapılır. Bunun için dışarı çıkılır ya da öğretmen sınıfa bir miktar kum getirir. Ardından öğretmen her çocuğa iki tane kapakları delinmiş pet şişe verir. Çocuklar bu şişelerin içini kumla doldurur ve delinmiş olan kapakları kapatır. Daha sonda iki şişeyi kapakları üst üste gelecek şekilde yapıştırırlar ve kum saatlerini süslerler. Sonrasında yapılan saatler incelenir ve fen merkezine konur. Oyunlarda bu saatler zamanı göstermek için kullanılır.

Öğretmen faaliyet için gerekli materyallerin dağıtıldığı masaya çocukları alır ve “Marakas” etkinliği yapılır. İki tabak, derin tarafları dışta kalacak şekilde kenarlarından zımbalanır. Tamamen zımbalanmadan iki tabağın arasına istenilen kuru bakliyat konulur ve zımbalama işlemi tamamlanır. Kâğıt tabak üzeri istenildiği gibi boyanıp, verilen daire şekilleri yapıştırılarak süslemeler yapılır. 

Krepon kâğıdı şeritler halinde açılıp tabağın altına yapıştırılarak marakas tamamlanır. Sınıf toplanır ve eller yıkanır. Hızlı-yavaş kavramları vurgulanır. İlgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 29 yapılır.
Materyaller 

Kum, şişe, kâğıt tabak, zımba, kuru bakliyat, krapon kâğıdı

Sözcükler

Kum saati, zaman
Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş
Aile Katılımı

Evde çocuklarla birlikte yoğurt kabından davul yapmaları bununla şarkı söylemeleri sonra bu davulu okula getirip arkadaşlarına göstermeleri istenir.

Değerlendirme

Kum saatini nasıl yaptık anlatır mısınız?

Kum saatimizle oyun zamanımızı belirlemek hoşunuza gitti mi?

Sanat çalışmamızda ne yaptık?

Sizce marakas nerde kullanılır?

Marakaslarınızla bize şarkı söylemek ister misiniz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 07 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MASALLAR ÜLKESİNDE
Müzik – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı
•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
MASALLAR ÜLKESİNDE

Etkinlik türü: Müzik – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
(Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen isteyen çocuklara müzik aleti alabileceklerini söyler ve“Masallar Ülkesinde” adlı şarkı çocuklarla birlikte söylenir.
MASALLAR ÜLKESİNDE
İşte Pamuk Prenses                         Sonra Pinokyo geldi
Yatağımın başında                          O kocaman burnuyla
Tutup götürdü beni                         Güliver'i bindirdik
Cücelerin yanına                             Bir küçücük kayığa

Kurşun asker de burada                  Birden annem seslendi
Bir selam çaktı bana                       Kalk artık sabah diye
Uçan kaz iniş yaptı                         Oysa çok mutluydum ben
Evimizin damına                             Masallar ülkesinde
Sınıf panosuna bir kardan adam yapılır. Öğretmen bir tane kardan adam şapkası yapar. Şapkanın arkasına yapışkan bant takılır. Çocuklar iki gruba ayrılır. Her grup yarışmacılarını seçer. Birinci grubun yarışmacısının gözleri bağlanır ve şapkayı kardan adamın başına takması istenir. Sıra ile her grubun bir yarışmacısı yarışır. Şapkayı doğru yere takan grup 1 puan alır. Oyun sonunda puanlar toplanır ve birinci olan grup alkışlanır.

Neden ağlarız? İlgili etkinlik sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 30 yapılır.
Materyaller
Şapka

Sözcükler

Birleştirmek
Kavramlar
Zıt: Aynı-farklı  –  Sayı/Sayma: Birinci  –  Duygu: Üzgün
Aile Katılımı

Ailelere ertesi gün patates baskısı yapılacağı ve bunun için evde çocuklarıyla birlikte bir tane patatesi şekillendirip getirmeleri istenir.
Değerlendirme

Şarkımızın adı ne?

Şarkımızda hangi masal kahramanları vardı?

Söylerken o kahramanların  hikâyelerini hatırladınız mı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 08 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

UYKU SAATİ
Türkçe – Drama – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

UYKU SAATİ

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen uykunun öneminden bahseder. Erken yatıp kalkan çocukların daha güçlü olacağını, derslerini daha iyi öğreneceğini, hastalıklara karşı korunacağını söyler. Uykumuz geldiğinde esnerken ağzımızı neden kapatmamız gerektiğini anlatır. Ardından uyku ile ilgili bir  hikâye okur. Hikâyenin ardından çocuklarla pandomim yapılır. Öğretmen örnek bir pandomim yapar. Sonra da çocukları tek tek yanına çağırarak kulaklarına neyin hakkında canlandırma yapacaklarını söyler.  (Örneğin uykusu gelen, uyumak için hazırlık yapan, uyuyan, sabah olup uyanan ve uykudan sonra ellerini, yüzünü yıkayıp kahvaltı yapan çocuklar vb. canlandırılır.) Diğer çocuklar da bilmeye çalışır.

“Uyku saati ” adlı şarkı söylenir.

Yatıcağız kalkacağız çok büyüyeceğiz
Yatağı yorganı çok seveceğiz

Annişkom babişkom bekle bizi

Uykudan kalkınca çok büyüyeceğiz








Şabalak şubalak şap şip şop








Hadi uykuya cumbur lop








Uyuyup büyüyüp biran önce 








Lap bada lup bada dip dap dop

Şabalak şubalak şap şip şop

Hadi yatağa cumbur lop

Uyuyup büyüyüp bir an önce 

Lap lap lup lup dip dap dop








Beyaz atlı prens uyuyormuş








Prensesin baş ucunda








Yedi cüceler etrafında 








Büyüyüp büyüyüp duruyormuş

Lap bada lop bada bib bap bop    
Gökhan ŞEN 
Bizi neler mutlu eder? Konu ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 31 yapılır.
Materyaller 
Sözcükler

Erken
Kavramlar

Zıt:Açık-kapalı
Aile Katılımı
Aileler çocuklarıyla birlikte pamuk prenses ve yedi cüceler filmi izlenir.
Değerlendirme

Uyku sizce neden önemlidir?
Uykumuza dikkat etmez zamanında yatmazsak vücudumuza ne olur? 

Şarkımızın adı neydi? 
Şarkımızı tekrar söyleyelim mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 09 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğremen Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KIŞ BABA
Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KIŞ BABA

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla “sar sar makarayı” tekerlemesi söylenir. Ardından öğretmen çocuklara “enerjinin ne demek olduğunu biliyor musunuz?” diye sorar. Çocukları dinledikten sonra enerjinin tanımını yapar. Onlara enerji insana güç veren, onları hareketli yapan şeylerdir. Örneğin pekmez, bal, yoğurt, su gibi yiyecek ve içecekler insana enerji verir. Bunları yiyen insanlar çabuk hasta olmaz, güçlü olur, bu gıdalar bizim vücudumuzun çalışmasını sağlar”. şeklinde açıklama yapar. Daha sonra da “peki sizce televizyonun enerji kaynağı nedir?” diyerek elektrikle çalışan bazı eşyaları sorar. Elektriği boşa harcamamak gerektiğinden bahseder. Boşuna elektrikli eşyalar açılırsa bunun hem aile bütçesine zarar verdiğini hem de elektriğin bir gün bitebileceği anlatılır. Ayrıca çocuklara bir elektrik faturası getirip gösterir.

Ardından elektriğin önemi ile ilgili bir  hikâye anlatılır.  Çocuklar müzik etkinliği için sandalyelere geçerler ve. “Kış Baba” adlı şarkı söylenir. Aynısını bulma ile ilgili çalışma yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 32 yapılır.
KIŞ BABA

A,a,a bak geldi kış baba                                                        Yavru kuşlar yem bulamaz

Sırtında kalın abası                                                                E,e,e bir karış kar yerde

Elinde koca sopası                                                                 İ, i, i kış dondurdu bizi

A,a,a bak geldi kış baba                                                        Bu soğuğa dayanılmaz

E,e,e bir karış kar yerde                                                         Dağlar, kırlar hep bembeyaz

Kış babaya inanılmaz                                                             İ, i, i kış dondurdu bizi
Materyaller
Elektrik faturası
Sözcükler

Elektrik, enerji, kış
Kavramlar
Zıt: Aynı-farklı
Değerlendirme
Enerji ne demek?

Vücudumuza enerji veren yiyecekler hangisi?

Elektrik nasıldır görür müyüz?

Peki, elektriği hisseder miyiz?

Evimizde elektrikle çalışan aletlerimiz hangisidir?

Şarkımızın adı ne?

Hangi mevsimdeyiz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

YEL DEĞİRMENİ
Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

YEL DEĞİRMENİ

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara enerjinin tanımını yapar. “Enerji iş yapabilme yeteneğidir.” Bu tanımdan sonra öğretmen çocukların ne düşündüklerini sorar. Çocukların enerji dendiğinde ne anladıklarını öğrendikten sonra enerjinin oluştuğu biçime göre isim aldığı. Bir hareketin olması için enerjinin gerekli olduğu anlatılır. Enerji çeşitlerinden bahsedildikten sonra en basit şekilde vücudumuzun yemeklerden elde ettiği enerji anlatılabilir. Yurdumuzun enerji kaynaklarının tükenmemesi için bu konuda duyarlı olunması gerektiği vurgulanır.

ENERJİDE TASARRUF
Boşa yanan kömürün, 
Ocak ile fırının,
Dumanını yel alır,
Parasını el alır.
Benzin, mazot, gaz yağı,
Şimdi tasarruf zamanı.
Savurganca harcama,
Ellere muhtaç olma.
Çok üretip az harca.
Rastgele lamba açma,
Suyu boşa akıtma,
Geleceğini unutma.

Şiirin ardından  hikâye köşesinden seçilen bir  hikâye okunur. Hikâye sonrası öğretmen çocukları sanat etkinliği için masalara yönlendirir ve çocuklar öğretmenin verdiği kartonları kullanarak ve yönergelere uygun olarak” yel değirmeni” yaparlar. Yapılan değirmenler incelenir ve çocuklar üfleyerek değirmenin kollarını döndürmeye çalışırlar. 
Yol bulma ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 33 yapılır.
Materyaller

Karton, makas, artık materyaller 
Sözcükler

Enerji, yel değirmen, tasarruf
Kavramlar

Miktar: Az-çok

Aile Katılımı

Evde elektrik ve suyu boşa harcama hakkında sohbet edilip ailece tasarruf hakkında konuşulup bunların kullanımıyla ilgili kurallar belirlenip uygulanır.

Değerlendirme

Biz enerjimizi neden alırdık?

Tasarruf deyince aklınıza ne geldi bizimle paylaşır mısınız?

Sanat çalışmasında ne yaptık? 
Bu değirmen önceden ne işe yarıyordu?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

ELEKTRİKLE ÇALIŞAN ALET OL
Türkçe –Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ELEKTRİKLE ÇALIŞAN ALET OL

Etkinlik türü: Türkçe –Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve” lambalar”

Lambalar yanıyor, (iki el parmakları açılır, yan yana getirilir.)
Pırıl pırıl parlıyor. (parmaklar açılır, kapanır.)
Aaaaa! Elektrikler kesildi, (el ile ağız kapanır.)
Her taraf karanlık oldu. (iki el ile gözler kapanır.)
Babam sigortayı aldı, (sağ elle çene tutulur.)
Tamir etti, (işaret parmaklar birbirinin etrafında döndürülür.)
Sigortayı taktı. (sağ elle çene tutulur.)
Düğmeye bastım, (işaret parmak burna değdirilir.)

Her taraf aydınlandı. (parmaklar açılır, yukarıya doğru kaldırılır.)

Parmak oyununun ardından önceden öğrenilen enerji türleri tekrar edilir. Ardından öğretmen çocuklara bilmeceler sorar. 

Ateşe girse yanmaz                      Çıt der çiçek açar. (Kibrit)     Bir sihirli fenerim

Suya girse ıslanmaz. (Ampul)                                                     Kibritsizde yanarım. (Elektrik)                                                                      
Bir acayip nesne gördüm
Gör içinde bir yılan 
Yılanın başına konmuş bir kuş
Göl çekilir yılan ölür kuş uçar. (Gaz Lambası)
Ardından öğretmen elektriğin önemini anlatan  hikâye okur ya da slayt izlettirir. “Elektrikle çalışan alet ol” oyunu oynanır. Öğretmen hareketli bir müzik açar ve çocuklar müzik eşliğinde balonları birbirlerine atarak dans eder. Ardından öğretmen müziği durdurur ve çocuklardan hareketsiz kalarak mutfak robotu, bilgisayar, süpürge, tost makinesi vb. olmalarını ister. Elektrikli aletler çeşitlendirilir. Öğretmen hareketli-hareketsiz , uzak-yakın kavramını etkinlik süresince vurgular.

Sütün faydaları hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 34 yapılır.
Materyal
Balon 

Sözcükler

Gaz lambası, ampul, kibrit
Kavramlar

Zıt: Hareketli-hareketsiz – Yön/mekânda konum: Uzak-yakın
Değerlendirme
Parmak oyunumuzu öğrendiniz mi? 
Kim tekrar etmek ister?

Oyunumuzu oynarken nasıl vakit geçirdiniz?

Müzik durduğunda ve başladığında hangi kavramı öğrendik?     

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 14 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AFACAN

Müzik – Türkçe (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AFACAN 

Etkinlik türü: Müzik – Türkçe (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sandalyelere yarım ay şeklinde oturmaların söyler ve “Afacan Can” şarkısı çocuklarla birlikte cd’den dinlenip söylenir.

AFACAN CAN

Babası dışarıda çalışırken annesi çamaşır yıkıyormuş
Bizim küçük afacan oynarken yaramazlık yapıyormuş
Afacan can, Afacan can(2)
Afacan afacan can.
Çakmağı çakmış Kibriti yakmış
Yangın başlamış hiiiiiiiiiiiiiiii
İtfaiye çabucak gelmiş yangını çabucak söndürmüş
Bizim küçük afacan çok korkmuş çok pişman olmuş
Afacan can,Afacan can
Afacan afacan can.
Annesinden özür dilemiş babasından özür dilemiş
Bizim afacana ders olmuş akıllanmış uslanmış. 

Öğretmen çocuklara yangın ile ilgili resimler gösterir. Yangının ne gibi davranışlar sonunda ortaya çıkacağı ve ne gibi zararları olabileceği hakkında konuşurlar. Ardından öğretmen çocukları çevresine toplar ve “yangın vaaaarrr” diye bağırır. Çocuklarla birlikte panik yapıp sınıf içinde koşturmaya başlarlar. Öğretmen “ne yapalım, yangından nasıl kurtulalım” diye sorar. Çocukları dinler. Dedikleri yapılmaya çalışılır. Sonra öğretmen bize kim yardım edebilir? Birlikte düşünelim der ve itfaiyeyi aramaya karar verirler. Hep birlikte itfaiyenin numarasını söylerler. Sonra öğretmen çocuklara itfaiyeci, itfaiye arabası gibi resimler gösterir. İtfaiyenin öneminden bahsedilip itfaiyenin numarası söylenir ve parmak oyunu oynanır.

Kibrit çaktım (kibrit yakma hareketi yapılır)
Elimden düştü (elden düşme hareketi yapılır)
Halı birden alev aldı (sol el yere yatay durur parmaklar havaya sallanır)
İtfaiyeyi aradık (telefonla konuşma hareketi yapılır)
O da yangını söndürdü (hortumla su sıkma hareketi yapılır )
Babam bana çok kızdı (işaret parmağı sallanır)

Sonra çocuklar itfaiye ile ilgili bir film izlerler ya da bir  hikâye dinlerler. 

Geometrik şekiller hatırlanır. İlgili etkinlik sayfası yapılır. Çoraplarımız hakkında konuşalım. Çoraplarla ilgili etkinlik sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 35-36 yapılır.
Materyaller
Sözcükler

Afacan, yangın, itfaiye

Kavramlar

Duygu: Kızgın-mutsuz-üzgün
Aile Katılımı
Daire çalışması, önünde arkasında kavramları ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 31-32
Değerlendirme
Çocuklar yangın deyince aklınıza ne geliyor?

Yangın çıkınca kim aranıyor?

İtfaiyenin numarasını biliyor musunuz? 
Hadi hep birlikte önemli numaraları tekrar edelim.                       

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 15 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AMBULANS
Türkçe –Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
AMBULANS
Etkinlik türü: Türkçe –Drama –  Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)


Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlere oturur. Öğretmen çocuklara ambulans resimleri gösterir ve bu arabayı yolda gördünüz mü, diğer arabalardan farklı mıydı vb. sorular sorar. Bu arabaların ağır hastalara yardım ettiğinden bahsedilir. Ambulansın numarası söylenir. “Ambulans “Parmak oyunu oynanır.

Ambulans yoldan geçiyor, (Araba sürme hareketi yapılır.)
Dadi dadi, yol istiyor. (Kornaya basma hareketi yapılır.)
Hemen arabanı sağa çek, (Elle sağ taraf işaret edilir.)
Ambulansa yol ver.
Ambulans hızla gidiyor. (Hızlı sürme hareketi yapılır.)
Hasta doktora yetişiyor. (Kollar bağlanır.)

Öğretmen içinde ambulans geçen bir  hikâye anlatır ve sorular sorar

Öğretmen çocukları yanına çağırır. “Hastalar ve Doktorlar” adlı dramayı anlatır ve uygulamaları için rehberlik eder. Sınıf dört gruba ayrılır. İki gruba hastalar, iki gruba doktorlar rolü verilir. Belli bir mesafe üzerine minder veya bloklarla engeller hazırlanır. Engelli yolun bir ucunda doktorlar diğer ucunda hastaların arka arkaya sıraya girmeleri istenir. İki köyde çocukların salgın hastalığa yakalandıkları ve acil doktor bekledikleri söylenir. Doktorların engelleri aşarak hastalara ulaşması, onlara müdahale etmesi ve hastaneye götürmesi söylenir.

 Doktorların sıra ile hastaları hastaneye taşımalarından sonra rol değişikliği yapılır. Dramanın sonunda soru cevap şeklinde sohbet edilir. 
Mavi ve kırmızı renkler hatırlanır. Ön-arka kavramlarına vurgu yapılır. Uygun etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 37 yapılır
Materyaller 

Lego, minder

Sözcükler

Hasta, doktor, ambulans, grafik
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Ön-arka, sağ-sol  –  Renk: Kırmızı, mavi  –  Zıt: Hızlı-yavaş
Aile Katılımı

Çocuklarıyla birlikte önceden öğrenilen kavramları oyun şeklinde oynamaları istenir.(Bugün oynanılan oyun velilere söylenebilir)

Değerlendirme

Oynadığımız dramanın adı neydi?

Oynarken eğlendiniz mi?

Hastane ve doktorlar olmasaydı, sizce ne olurdu? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 16 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

POLİS AMCA
Fen – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

POLİS AMCA

Etkinlik türü: Fen – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekliolduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları yarım dai​re şeklinde sandalyelere oturtur. Öğretmen, “Sonbahar ve kış mevsi​minde güneşi göremeyiz. Çünkü yağmur bulutları gökyüzünü kaplar. Bazen, rüzgârın etkisi ile bulutlar çarpışır. Buna gök gürültüsü denir. Bazen de bu çarpışmanın etkisi ile iki bulut arasında oluşan elektriklenmeden dolayı akım oluşur. Bu akım parlak ışıklı bir görüntü verir. Buna da şimşek denir. Şimdi sizlere deneylerle anlattıklarımı açıklamak istiyorum.” diyerek deneyleri uygulatır.

Gök gürültüsü deneyi için iki kâğıttan yapılmış kese kâğıdı şişirilir ve hızla birbirine çarpıştırılır. Sonuç olarak yüksek sesle gelen bir patlama oluşur. Şimşek olayını göstermek için de iki balon şişirilir. 

Birbirine hızlı ve kuvvetlice sürtülür. Karanlık bir odada oluşan elektriklenme gösterilir. 

Deney sonrası gök gürlediğinde neler olur? Kendimizi nasıl hissederiz? Gök gürültüsü neyin habercisidir? Vb sorular üzerinden çocuklarla kısa bir sohbet gerçekleştirilir. 

Ardından “Polis Amca” şarkısı çocuklarla birlikte hareketler eşliğinde söylenir.

POLİS AMCA

Polis amca, polis amcaNerdesin nerdesin?

Hırsız geldi düdük çal

Düt düt düt düt düt düt

Bekçi amca, Bekçi amca

Nerdesin nerdesin? 

Bayram geldi davul çal

Güm güm güm güm güm güm 
Doğru-yanlış, mavi-kırmızı ile ilgili çalışma sayfaları yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 38-39 yapılır.
Materyaller 

Balon, kese kâğıdı

Sözcükler

Gök gürültüsü, şimşek, sürtünme, kuvvetli
Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş, doğru-yanlış  –  Renk: Mavi-kırmızı
Aile Katılımı

Çocuklarıyla birlikte yağmur yağmadan önceki havada oluşan değişimleri birlikte izlemeleri ve okulda anlatmaları istenir.

Değerlendirme

Çocuklar birlikte ne deneyi yaptık? 
Siz gök gürlediği ve şimşek çaktığı zaman ne hissediyorsunuz? 

Bu yaptığımız deneyden sonrada korkacak mısınız? 
Şarkımızın adı neydi?

Hep birlikte şarkımızı tekrar edelim mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 17/01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun 

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

GÜVEN KENDİNE
Türkçe – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

GÜVEN KENDİNE
Etkinlik türü: Türkçe – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri:. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen öğrenilen önemli numaralar hakkında çocuklara sorular sorar ve bu numaraları hatırlamalarına yardımcı olunarak tekrar yapılır. Şiir hep birlikte söylenir.Öğrenilen parmak oyunları tekrar edilir
· Güven Kendine

· Yapabilirsin, yapabilirsin

· Yeter ki güven kendine

· Neler neler başarırsın

· Yeter ki güven kendine

· En güzel resmi yapabilirsin

· Çok güzel dans edebilirsin

· Yeter ki güven kendine

· Odanı toplar, giysilerini katlayabilirsin.

· Yapabilirsin, Güvenirsen kendine

· Her şeyi başarabilirsin.  ( B.KARACA)

Ardından çocukların seçtiği bir  hikâye okunur. Öğretmen yukarıya ipler asar ya da kendi ipleri sarkıtarak tutar. Çocuklar sıra ile zıplayarak bu iplerin ucunu tutmaya ve ipleri almaya çalışırlar. Ardından, kahkaha oyunu oynanır. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve çocuklara kâğıt ve küçük resimler dağıtır. Çocuklar bu resimleri kâğıtta istedikleri bir yere yapıştırarak, bu resmi tamamlar ve bir resim yaparlar. 
Renk sıralaması, altında-üstünde ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 40-41 yapılır.
Materyaller
İp, resim
Sözcükler

Zıplama, güven
Kavramlar

Zıt: Hızlı-yavaş  –  Yön/mekânda konum: Altında-üstünde  –  Renk: Renk sıralama
Aile Katılımı

Evde çocuklarla birlikte dergi ve gazetelerden kesilen resimler, çocuklarla birlikte kâğıda yapıştırılarak resim hakkında birlikte  hikâye yazılıp okulda anlatmaları istenir.

Değerlendirme

Başladığımız işi bitirmemiz gerekir mi? 
Bitirince kendinize güveniniz artar mı?

Oynadığımız oyun hoşunuza gitti mi? 

Oynarken zorlandınız mı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı
PANDUFUNU BUL
Türkçe – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

PANDUFUNU BUL

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / içiçe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
“Pandufunu bul” oyunu oynanır. Tüm panduflar çıkarılarak, halıya çizilen dairenin içine karışık olarak bırakılır. Müzik başlatılarak çocukların dans etmeleri sağlanır. Müzik durunca her çocuğun Pandufunu bulup düzgün giyerek, sandalyesine oturması istenir. İlk giyenden başlayarak oyunun 1., 2., 3. vb. seçilir. Sonra da “yağ satarım bal satarım” adlı oyun oynanır. Ardından öğretmen çocuklara ileri-geri kavramını tanıtıp çocuklara bu kavramlarla ilgili komutlar verir. Öğretmen ileri dediğinde çocuklar 1 adım ileri, geri dediğinde 1 adım geri gitmelidir. Öğretmen bu komutları hızlı şekilde vererek çocukları şaşırtmaya çalışır. Öğretmen çocukları masalara alır ve çocuklara bilmeceler sorar. Bilemeyenlere engel üzerinden sıçrama, sürünerek masanın altından geçme gibi küçük cezalar verilir.

Aşağı çevirince dolar, 

           Ne canı var ne kanı                   Ben giderim o gider 
Yukarı çevirince boşalır. (Şapka)       Beş tanedir parmağı (Eldiven)  Üstümde tin tin eder. (Şemsiye)

Gözlerime takarım                               Kitabımı, defterimi koyarım         Bağlarım yürür

Etrafıma bakarım. (Gözlük)              Her gün okula taşırım. (Çanta)    Çözerim durur. (Ayakkabı)

Ardından kıyafetlerle ilgili bir  hikâye okunur. Hikâye sonrasında sorular sorulup pekiştirme yapılır. Boya çalışmaları için masaya resim kâğıtları ve kuru boyalar konulur çocuklar özgün olarak resim yaparlar Ardından öğretmen, çocukları masalara alarak; toprak, kum, küçük çakıl taşları, yaprak, ağaç dalları, kurutulmuş çiçekler, ağaç kabukları gibi materyalleri önlerine koyar.
Önünde-arkasında kavramları ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Vitaminlerle ilgili sohbet edilir. Uygun etkinlik yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 42-43 yapılır.
Materyaller 

Toprak, kum, küçük çakıl taşları, yaprak, ağaç dalları, kurutulmuş çiçekler, ağaç kabukları
Sözcükler

Bilmece
Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş  – Yön/mekânda konum: İleri-geri, önünde-arkasında
Değerlendirme

Oyunumuzu oynarken neler yaptık?

Ayakkabınızı ararken zorlandınız mı?

Topladığımız malzemelerle neler yaptınız?

Yaparken neler düşünüp tasarladınız?                              

Bu malzemelerle yapmayı sevdiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme merkezinde oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

MAKARNA ADAM
Fen – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MAKARNA ADAM

Etkinlik türü: Fen – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak üzerinde sıçrayarak belirli mesafede ilerler.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çamur deneyi yapılır. Çocuklara yağmur yağdığında ya da yerlerin ıslandığında toprakta neler olduğu hakkında ve su, kum ile ilgili çeşitli sorular sorulur, sohbet edilir. Her bir çocuğa iki tane plastik tabak ve kaşık verilir. Tabakların içleri bir miktar kum ile doldurulur. Çocuklar kumu kaşıkla karıştırıp kumu incelerler. Kuma su eklenince neler olacağı hakkında çocuklara sırayla sorular sorulur. Sonra her çocuğun tabağına biraz su koyulur. Çocuklar kaşıkla su ve kumu karıştırarak kumun çamura dönüşmesini sağlarlar ve incelerler. Çamurun nasıl oluştuğu hakkında sınıfta çocuklarla sohbet edilir. Daha sonra da çocukların tabakları dışarıya konulur ve dışarıda çamur sertleşince çocuklara gösterilir. Öğretmen sınıfta bir alan belirler. Sonra da çocuklara çeşitli sorular sorarak bu alana çağırır. Örneğin sarı saçlılar buraya gelsin. Üzerinde mavi renk olanlar buraya gelsin. Üzerinde hırka olanlar buraya gelsin gibi. Bu oyundan sonra “çömleğimde ne var” adlı oyun oynanır. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve çocuklarla makarna saçlı adam yapılır. Bunun için öğretmen çocuklara büyük bir daire dağıtır. Çocuklar bu daireyi keser. Oynayan gözlerden yapıştırır. Boya kalemleriyle ağız, burun vb. yaparlar. Sonra da öğretmenin dağıttığı makarnalarla saç yapıp çalışmalarını arkadaşlarıyla paylaşırlar.

Balıkları, kumbarayı boyama ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 44-45 yapılır
Materyaller 

Kum, tabak, kaşık, makarna
Sözcükler

Çamur
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire
Değerlendirme

Deneyimizin adı neydi?

Deneyimizde neler yaptık?

Çamurla hiç oynadınız mı? Oynamak ister misiniz?

Öğretmen aldığı özel çamuru çocuklarla birlikte oynar.
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 22 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SES ÇIKARAN KUTU
Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SES ÇIKARAN KUTU

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların sohbet köşesine oturmalarına rehberlik edilir. Öğretmen büyükçe bir kutunun içine ses çıkaran çeşitli nesneler koyar. Kutuyu sallayıp içindeki nesnelerin sesini çıkardığında çocuklardan duydukları sesle ilgili çağrışımlarını söylemelerini ister. Öğretmen çocuklara kedi, köpek, kuş, inek vb. Hayvan resimleri göstererek çocuklardan bu hayvanların seslerini taklit etmelerini ister. Çocuklara “Mutlu, üzgün, kızgın, korkmuş bir kedi, köpek, kuş, inek… Nasıl ses çıkarır?” diye sorarak çocuklardan bu sesleri taklit etmelerini ister. Çocuklara müzik aletlerinin resimleri gösterilir ve çocuklarla müzik aletlerinin sesleri taklit edilir. Daha sonra çocuklara “Yorgun, mutlu, üzgün, kızgın keman, davul, tef, gitar, piyano… nasıl ses çıkarır?” diye sorularak çocuklardan bu sesleri taklit etmeleri istenir. Gece ve karanlıktan neden korkarız? Duyduğumuz sesleri nelerin çıkardığını bilirsek korkumuz geçer mi?

Korktukları şeylerin resmini yapmaları istenir “Ali Baba ve Kırk Haramiler” adlı masal anlatılır. Masaldan sonra drama çalışmasına geçilir. Öğretmen “gargamel sihirli bir çorba yapmak istemiş. Bu çorbanın içine ne koyalım?” diye sorar ve önünde bir kazan varmış da onu karıştırıyormuş gibi yapar. Sonra da çocukların içine koymak istediklerini öğrenip bunları içine koymalarını ister. Ardından da fokur fokur diye sesler çıkarırlar ve sihirli çorbayı kaynatırlar. Bütün malzemeler konulunca hep birlikte kazanı karıştırırlar. Sonra öğretmen çocukların ağzına birer kaşık bu çorbadan koyar. “Bu çorbayı içenlerin hepsi bir hayvana dönüşüyor” diyerek çocuklardan dönüştükleri hayvanın hareketlerini yapıp onlar gibi ses çıkartmalarını ister. Çocuklar bir süre hayvan taklidi yaptıktan sonra “gargamel yeni bir çorba daha yaptı tekrar insana dönüşmenizi istiyor” der ve çocuklara birer kaşık vererek insan olurlar.

Geri dönüşüm hakkında konuşulur. Uzun-kısa kavramları vurgulanır. Uygun etkinlik sayfaları yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 46-47 yapılır.
Materyaller

Kutu, ses çıkaran nesneler

Sözcükler

Ali Baba ve Kırk Haramiler
Kavramlar

Duygu: Mutlu-üzgün, kızgın, korkmuş  –  Boyut: Uzun-kısa
Değerlendirme

Kutumuzun içine neler koyduk? Bunlar kutunun içinde ne çıkarıyordu? Sizce her eşyanın sesi var mıdır? Hikâyemizin adı neydi? Dramamızdaki kişinin adı neydi? Bizleri nelere çevirdi?                                  

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 23 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KARINCA İLE GÜVERCİN

Türkçe – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KARINCA İLE GÜVERCİN

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların neşe içinde sohbet köşesine oturmaları sağlanır. Öğrenilen tekerlemeler tekrar edilerek sohbet için dikkatleri çekilir. Kitap köşesinden seçtiği “Karınca ile Güvercin” hikâyesini okumaya başlar. Hikâyeyi bir yerine kadar okur ve gerisini çocukların tamamlamasını ister. 

Karınca ile Güvercin
Sıcak bir yaz gününde, susayan bir karınca göle eğilip su içmek istemiş. Ancak ayağı kayıp suya düşüvermiş. Suda ümitsizce çırpınıp yardım istemiş. Ağaçların birinde oturmakta olan güvercin, boğulmak üzere olan karıncayı görmüş. Tutunması için ona bir yaprak atmış.”bay karınca yaprağa tutunun” diye bağırmış güvercin. Karınca, güvercinin attığı yaprağa tırmanıp kurtulmuş. “Çok teşekkür ederim Bay Güvercin. Beni kurtardınız. Ben de bir gün size karşılığını vereceğim.” Demiş karınca. Birkaç gün sonra karınca yine ormanda, sırtında ağır bir yükle yürüyormuş. Susayınca göl kenarına gidip su içmek istemiş. Karınca o sıra, birkaç gün önce hayatını kurtaran güvercini görmüş. Güvercin bir dalda oturuyormuş. Karınca tam ona “Günaydın” diyecekken, okunu ona doğru yönelten bir avcıyı fark etmiş……. Karınca şimdi ne yapmalı?, güvercini nasıl kurtarmalı? Gibi sorularla çocuklar yönlendirilebilir. Hikâyenin sonunda hoşgörülü olmak, arkadaşına destek olmak konuları ile ilgili sohbet edilir. Öğretmen çocuklara karton ve uzun kamışlar dağıtır. Çocuklar kamışları artı işareti olacak şekilde bantla yapıştırırlar. Sonra da baklava dilimi şeklinde kesilmiş kartonları bu kamışların üzerine yapıştırırlar. Kartonun üzerini istedikleri gibi süslerler. Sonra da bir ucuna ip takıp dışarı çıkarlar ve uçurtmalar uçurulmaya çalışılır. Çocuklarla eşleştirme çalışmaları yapılır. Öğretmen önceden her birinin sadece bir eşi olan küçük resimler hazırlar ve bunları ters çevirerek masanın üzerine dizer. Her çocuk sıra ile önce bir resmi açar ve ardından da bu resmin eşini bulmak için bir resim daha açar. Eşini bulursa açtığı resimleri alır ve iki resim daha açma hakkı elde eder. Bulamazsa açtığı resimleri yerini değiştirmeden kapatır ve sıra diğer arkadaşına geçer. Bu şekilde bütün resimler açılmaya çalışılır. En çok resmi alan 1. olur. 
Palyaço ile ilgili boyama sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 2 Sy: 48 yapılır

Çocuklarla geri dönüşüm hakkında sohbet edilir.
Materyaller 

Karton, kamış, ip, bant

Sözcükler

Eşini bul, hoşgörü
Kavramlar
Miktar: Ağır-hafif
Aile Katılımı

Hoşgörülü olmak ve arkadaşlarına destek olmak hakkında çocuklarla sohbet etmeleri ve çocukların sözlerini kâğıda yazmalarını ister. Kâğıt çocukla birlikte okula gönderilir ve öğretmen bunları sohbet sırasında okur.

Değerlendirme

Hikâyemiz de hangi kahramanlar vardı?

Bu kahramanlarımızın başına ne gelmişti?

Bu arkadaşların davranışı doğrumu?

Sizce karınca güvercini nasıl kurtardı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 24 /01/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ANA RENKLER
Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ANA RENKLER

Etkinlik türü: Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklardan faaliyet önlüklerini giymelerini ister. Onları masanın etrafına oturtur.

Çeşitli renklerde hazırlanan parmak boyaları küçük kaplarda her çocuklara dağıtılır. Parmaklarını kullanarak resim kâğıdının üzerine resim yapmaları istenir. 

Ana renklerden oluşan parmak boyaları karıştırılarak ara renkler oluşturmaya çalışılır. 

Boya bitinceye dek çalışmaya devam edilir. Çalışmalar kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir. 

Her çocuk, renkleri nasıl oluşturduğunu resme bakarak değerlendirir. Ardından çocuklarla sayı çalışmaları yapılır. Hep birlikte önce ritmik olarak sayı sayarlar, ardından da legolarla sayma çalışması yaparlar. 
Materyaller 

Parmak boyaları, kaplar, legolar

Sözcükler
Kavramlar

Renk: Ara ve ana renkler
Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar
Parmak boyalarını kullanmadan önce boya önlükleri giydirilmelidir.
Önerilen Diğer Etkinlikler
Önceden öğrenilen çocukların sevdiği şarkılar tekrar edilir.

Değerlendirme

Sanat etkinliğinde hangi boyayı kullandık?

Parmaklarınızla boya yaparken ne hissediyorsunuz?

Hangi ana renkleri karıştırarak ara renkleri bulduk?

Kimler ritmik sayma çalışması yapmak ister?            
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇAYDANLIK
                             

Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇAYDANLIK
                             

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa çeşitli araç ve gereçler getirerek çocuklara gösterir. Bu araçların nerelerde kullanıldığını sorar. Sonra da “çaydanlık” adlı parmak oyunu oynanır.

ÇAYDANLIK
Ben bir küçük çaydanlığım
Kocaman karnım
Şurada bir kulpum var
Şurada ağzım
kaynayınca fokur fokur (eller yanlarda kalçalar sallanır)
Eğersin başımı 
İçersin çayını
Lık lık ta lık lık(2)
Daha sonra da çocuklara araç-gereçler ile ilgili bir sunu veya çeşitli resimler gösterir. Temizlikte, beslenmede, bahçede vb. kullanılan araç-gereçler gösterilip bunların ne işe yaradığından bahsedilir. Ardından “Sepet taşıma “oyunu oynanır. Bunun için öğretmen çocuklardan ayağa kalkmaları ister. Sepet içine çocukların taşıyabileceği ağırlıkta bloklar koyar. Çocukların sıra ile sepeti taşıyıp, blokları sınıfın başka bir köşesine yerleştirmelerini ister. Ancak bunu yaparken önce yürüyerek, sonra sürünerek, sonra da zıplayarak gitmeleri gerektiğini söyler.

Ardından cümle tamamlama oyunu oynanır. Bunun için çocuklar sandalyelere oturur. Öğretmen cümleyi başlatır. Cümlenin sonunu çocukların diledikleri şekilde tamamlayabileceklerini belirtir. (En sevdiğim renk… Ben annemi… Öğretmenim çok… gibi) Çocukların çizgi çalışması yapmaları istenir.
Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.3 yapılır.
Materyal
Bloklar 
Sözcükler

Çaydanlık
Kavramlar
Değerlendirme

Parmak oyunumuzda neden bahsettik?

Oyunumuzun adı ne?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

Cümle tamamlama oyunu hoşunuza gitti mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 11/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

      MİKİ FARE
                                        

 
Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MİKİ FARE

Etkinlik türü: Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri Öne yuvarlanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Yuvarlanma oyunu oynanır. Öğretmen çocukları 3-4 kişilik gruplara ayrılarak, halı üzerinde yuvarlanmaları söylenir. Oyun başlangıcında onlara“Şimdi kendinizi bir lastik top olarak düşünün ve size birisi yuvarlıyor” ifadesi kullanılarak oyuna başlanır. Oyun bitiminde çocuklara sorular yöneltilip (top gibi yuvarlanırken neler hissettin, seni kim yuvarlıyordu, nereye gidiyordun, nasıl bir toptun, hangi renkteydin? vb.) duygu ve düşünceleri dinlenir. Miki fare adlı oyun oynanır. Bunun için çocuklar halka olur. Bir çocuk halkanın ortasına geçer. Halka dönerek şarkıyı söyler.

MİKİ 
Miki mum bacaklı miki
Burnu uzun dik kulaklı miki
Seytanlıkta bütün aklı fikri
Dans edelim miki miki hey
Dere tepe düz mü sana miki
Bütün dünya hep mi sana miki
Seytanlıkta bütün aklı fikri
Dans edelim miki miki hey
Lop lop yutar, lık lık içer, karnı şişer miki
Seytanlıkta bütün aklı fikri
Dans edelim miki miki hey şarkının sonlarına doğru ortadaki çocuk gözlerini kapatarak eli ile nişan alır ve dönmeye başlar. Şarkı bitince durur ve nişan aldığı çocuk ortaya geçer. Bebek ve kirpi ile ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.4-5 yapılır.
Materyal 

Sözcükler

Miki fare, yuvarlanma
Kavramlar
Aile Katılımı
Hayvanlarla ilgili kart çalışması evlere gönderilir. Aile Katılımı, s.29-30.
Değerlendirme

Yuvarlanma oyununda neler yaptık?

Oynarken eğlendiniz mi?

Şarkımızın adı neydi?

Sözleri nasıldı?

Şarkımızı tekrar söyleyelim mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 12/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MÜZİK ALETLERİ 

Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MÜZİK ALETLERİ                                                        

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Motor Gelişimi: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen imkanı varsa sınıfa bir müzik aleti getirir ve çocuklara bu müzik aletini tanıtır. Daha sonra resimlerle müzik aletlerini çocuklara gösterip cd’den seslerini dinletir. Sonra karışık şekilde çocuklara bu sesleri dinleterek bu sesi tanımalarını ister. Sonra da müzik aletleri tekerlemesi söylenir.

MÜZİK ALETLERİ

Bir gün müzik aletleri düğüne gitmek istemiş 

Zurna demiş ki düğüüüne gidelim düğüüüne gidelim (O müzik aletinin sesi taklit edilir)

Keman demiş ki beniiii de götür beniiii de götür

Davul demiş ki bende bende bende bende bende bende

Tefte demiş ki hep birlikte hep birlikte

Ardından öğretmen çocuklara müzik aletleri ile ilgili bir  hikâye anlatır. Öğretmen hareketli bir müzik açar. Çocuklar müzik eşliğinde sınıfta dans ederler. Öğretmen müziği durdurunca çocuklar durur ve kıpırdayan yanar.

Ardından “eşli gülmeme” oyunu oynanır. Sınıf, ikişerli gruplara ayrılır. Eşler yüz yüze gözlerini birbirlerinden ayırmadan bakarlar. Amaç hiç gülmeden en sona kalabilmektir. Gülen çiftler oyundan çıkarlar. Bir sayısı tanıtılır. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.6 yapılır.
Materyal 

Müzik aletleri
Sözcükler

Eşli gülmeme, ikişerli
Kavramlar

Yön/mekânda konum: Arasında

Sayı/Sayma: 1 sayısı
Değerlendirme

Tekerlememizin adı ne?

Tekerlememizde hangi müzik aletleri vardı?

Hikâyemizin kahramanları kimlerdi?

Oyunumuzda neler yaptık?

Oynarken eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TURUNCU VE NARENCİ                                                               

Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TURUNCU VE NARENCİ                                                               

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarakkullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara yardımlaşma ve paylaşma ile ilgili resimler gösterir. Daha sonra bu konu ile ilgili  hikâyeyi okur.

“Bir zamanlar Turuncu ve Narenci adlı iki horoz varmış. Bunlar amca çocuklarıymış ama birbirlerini hiç sevmezlermiş. Onlar incir ağacı yüzünden sürekli tartışırlarmış. Bu incir ağacının çok tatlı ve sulu meyveleri varmış. İkisi de incirden sadece kendisi yemek istiyor diğerinin yemesine izin vermiyormuş. Üstelik diğer tavuk ve horozları da ağaca yaklaştırmıyorlarmış. Narenci ve Turuncu sabahtan akşama kadar incir ağacının dibinde oturmaya başlamışlar. Bu yüzden güzelim incirlerde ağaçta kalakalmış. Bir gün Narenci Turuncu’ya şöyle demiş: Bugün bu ağacın durumu belli olsun. Bu ağaç benim sakın yaklaşma tamam mı? Turuncu nerden senin oluyormuş asıl o benim ağacım sen uzak dur demiş. Böylece iki amca çocuğu tartışmaya başlamışlar. Onların sesini duyan diğer horoz, tavuk ve civcivlerde etraflarına toplanmışlar. Kavga ederken incir ağacından da bir hayli uzaklaşmışlar ve incir ağacını kollamayı da unutmuşlar. Sonunda Narenci ve Turuncu senin ağacın değil benim ağacım demekten yorgun düşmüşler ve çimenlerin üzerine uzanmışlar. Birden incir ağacı akıllarına gelmiş ve ağacın yanına koşa koşa gitmişler. A a aaaa incir ağacına ne olmuş böyle? Diye bağırmışlar. İncir ağacına nemi olmuş?”

Bundan sonra “sonra ne olmuş?” diye sorar. Çocuklardan cevapları dinler ve yardımlaşma ile paylaşmanın öneminden bahsedilir. Bir tane top çizelim ve mor renge boyayalım, ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.7-8 yapılır.
Materyal 

Sözcükler

Narenci, yardımlaşma, paylaşma
Kavramlar
Renk: Turuncu, mor

Değerlendirme

Hikâyemizin adı neydi?

Hikâyemizdeki kahramanlar hangi hayvanlardı?

Sizce bu kahramanlarımızın yaptığı davranışlar doğru mu?

Sizce incir ağacına ne olmuş?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 14/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

GÜLEN VE ÜZGÜN TOP

Drama – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

GÜLEN VE ÜZGÜN TOP

Etkinlik türü: Drama – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen eline iki tane top alarak drama ya geçilir. Topların bir tanesinde gülen yüz, bir tanesinde üzgün yüz ifadesi vardır. Çocuklara topların üzerindeki duygu ifadeleri sorulur. Büyük topun neden mutlu olduğu, küçük topun neden üzgün olduğu sorularak çocukların düşüncelerini söylemeleri sağlanır. Büyük top “merhaba ben çok mutlu bir topum. Çünkü sahibim olacak çocuk beni iyi kullanıyor, beni patlatmıyor, arkadaşlarıyla paylaşıyor. Benimle güzel güzel oynadıktan sonra oyuncak sepetine yerleştiriyor. Bunun için ben çok mutlu bir topum” der. “Şimdi de küçük topu mutlu etmek için onunla güzel bir şekilde oynayalım” der. Küçük top “evet eğer benimle güzel oynarsanız, birbirinizle paylaşırsanız ben çok mutlu olurum” der ve öğretmen çocuklara büyük top ve küçük topun neden üzgün ve mutlu olduğunu bir kez daha canlandırmalarını ister. Drama bitiminde öğretmen bu topları çocuklara vererek serbest oynamalarına rehberlik eder.

Öğretmen çocukları etkinlik masalarına alır Birinci masada rengârenk parmak boyaları İkinci masada pastel boyalar Üçüncü masada sulu boyalar bulunmaktadır Çocuklar istedikleri masalara geçerler Öğretmen resim kâğıtları dağıtır ve serbest olarak çalışmalar yapılır.

Çalışmalar bittiğinde sınıf ve masalar toplanıp eller yıkanır. Yaşlı-genç kavramları vurgulanır. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.9 yapılır.

Materyaller 

Top, sulu boya, pastel boya

Sözcükler

Gülen
Kavramlar
Duygu: Mutlu, Üzgün

Değerlendirme

Çocuklar dramamız sırasında neler yaptık?

Topumuz neden üzgündü?

Topumuz neden gülüyordu?

Kimler hangi masada etkinlik yaptı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 17/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HACI YATMAZ

Oyun – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HACI YATMAZ

Etkinlik türü: Oyun – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.

Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
(Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Ardından çocukları yanına çağırır ve “Hacı yatmaz” adlı oyun oynanır. Bir kişi ebe olur ve gözlerini kapatır. Kendisini öne veya arkaya değişik pozisyonlarda bırakır. Diğer kişiler ebeyi farklı yönlere iterler. Oyun 2’li, 3’lü, çoklu gruplarla yapılabilir. Sonrasında “anlat anlat kendini anlat” adlı oyun oynanır. Bu çalışmada bir rulo tuvalet kâğıdı veya atık kâğıt malzemeler kullanılır. Öğrenci rulodan kaç parça kâğıt kopardıysa, kopardığı parça sayısı kadar kendisiyle ilgili bir özellik söyler. Çalışma sırasında öğretmenini çeşitli notlar tutması çocuklara verilebilecek rehberlik faaliyetlerinde yarar sağlayacaktır. Öğretmen çocukların önüne çeşitli artık materyaller, pul, boncuk, boya vb. malzemeler koyar. Sonra da çocuklara bu malzemelerle ne yapabileceklerini düşünmelerini ister. Ardından da düşündüklerini çalışmayı yapmaları için onları yüreklendirir. İçinde-dışında kavramları vurgulanır. İlgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.10-11 yapılır.
Materyaller 

Rulo, pul, boncuk, boya

Sözcükler

Kendini anlat, çarpı
Kavramlar
Yön/mekânda konum: İçinde-dışında
Aile Katılımı
Topaçlarla ve üçgen şekliyle ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s. 33-34
Değerlendirme

Kitap çalışmasında neler yaptık?

Oyunumuzun adın ne?

Oyunumuzu nasıl oynadık?

Oyun sırasında nasıl zaman geçirdiniz?

Sanat çalışmasında neler yaptık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 18/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

GRUP FOTOĞRAFI                                                            

Drama – Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

GRUP FOTOĞRAFI                                                               

Etkinlik türü: Drama – Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Grup fotoğrafı drama çalışması yapılır. Çocuklar üçer kişilik gruplara ayrılır ve her gruba bir olay ya da durum söylenir (lokantada yemek yiyenler, tuvaletin önünde çok sıkışmış halde sıra bekleyenler, orkestrada bir müzik aleti çalanlar, sıcaktan çok terlemiş olanlar gibi.) Çocuklar bu durum yada olayı canlandırarak poz verirler. Öğretmen de temsili bir fotoğraf makinesi ile onların resimlerini çeker.
Daha sonra gerçekleştirilen bu drama hakkında konuşularak çocukların neler hissettikleri, neleri canlandırdıkları, nerelerde zorlandıkları vb. konuşulur. Öğretmen çocukları etkinlik için U şeklinde oturtur.
Bilmeceler sorulur, ipuçları verilerek çocuklardan cevapları bulmaları istenir. 

Kâğıt üzerinde dans eder,
Silgi, hatalarını siler. (Kalem)
Gece boşum
Gündüz doluyum. (Ayakkabı)

Bir gözüm var
Birde bacağım. (İğne)

Yağmur sonrası çıkarım

Renk renktir kuşaklarım (Gökkuşağı)

Kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunur. Hikâye ile ilgili sohbet edilirken, önce- sonra- şimdi kavramları vurgulanır. Hikâye ile ilgili sohbet edilir. Alt-üst kavramı, çizgi çalışması ile ilgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.12-13 yapılır.
Materyal 

Bilmece kartları
Sözcükler

Gökkuşağı
Kavramlar
Zaman: Önce, şimdi, sonra
Değerlendirme

Drama çalışmasında neler yaptık?

Etkinliklerimiz sırasında eğlendiniz mi?

Bilmecelerimiz kolay mıydı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 19/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AYAKLARINI ISLATMA
Oyun – OkumaYazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AYAKLARINI ISLATMA

Etkinlik türü: Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların sınıfın oyun için kullanılan kısmına alır.“Ayaklarını Islatma” oyunu oynanır. Kurallar açıklanır.  Oyun alanına paralel iki çizgi çizilir veya ip konur.  Bu iki çizgi dere olarak adlandırılır. Çocuklar gitgide hızlanarak bu dereden atlamaya çalışırlar. Atlarken dereye düşen ayaklarını ıslatmış olur. Ayaklarını ıslatmadan atlayan çocuklar başarılı sayılırlar, alkışlanırlar. 

Oyuna çocukların isteğine göre devam edilir. Çizgi çalışması yapılır. Zayıf-şişman kavramları konuşulur. İlgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.14-15 yapılır. 
Materyaller 

İp 

Sözcükler

Atlama
Kavramlar
Duygu: Korkmuş  –  Zıt: Zayıf-şişman

Aile Katılımı
Evin eksik parçalarını tamamlama ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı, s.35
Değerlendirme

Ne oyunu oynadık?

Oyunumuzdaki kurallar nelerdi?

Oynarken eğlendiniz mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

UYKUYA HAZIRLIK                                                            

Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

UYKUYA HAZIRLIK                                                            

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgilisorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları yanına “uyku” parmak oyunu ile toplar

1, 2, 3, 4, 5, 6 delindi pabucumun altı (koşma taklidi)
7, 8, 9, 10 açıldı televizyon
Çizgi film çok komikti
Hasta çocuk üzdü beni (gözyaşı silme)
Maymunlar çok ilginçti (tırmanma hareketi)
Ne yazık ki uykum geldi (esneme)
Size iyi geceler, yatağım beni bekler (uyuma hareketi) 
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve uykunun öneminden bahseder. Erken yatıp kalkmanın önemli olduğunu söyler. Erken yatıp erken kalkan çocukların daha sağlıklı olduğunu, boylarının uzadığını, derslerini daha çabuk öğrendiğini ve daha güçlü olduğunu vb. söyler. Ardından uyku ile ilgili bir  hikâye anlatır. Hikâye sonrasında sorular sorulup konu irdelenir. Çocuklar ayakta halka olur. Öğretmenin yönergelerine göre öykünme hareketleri yapılır. Çok uykumuz geldi. Esniyoruz. Gözlerimiz kapanıyor. Artık açık tutamıyoruz. Hemen gidip dişlerimizi fırçalayalım. (Diş fırçalama hareketi yapılır) Şimdi pijamalarımızı giyelim. (Pijamaları giyiyormuş gibi yapılır.) Şimdi yatağımızı açıp içine girelim. Aaaaa bir şey yapmayı unuttuk. Evdekilere iyi geceler demedik. Hemen kalkalım. Birbirimize iyi geceler dileyelim. Şimdi tekrar yatabiliriz. Hadi uyuyalım. (Bir süre sessizlik olur) Güneş yavaş yavaş geliyor. Etraf aydınlandı. Horozun sesini duyuyor musunuz? (Üürü üüüüü) Hadi kalkalım şimdi.(Günaydın) Elimizi yüzümüzü yıkayalım. Hemen kahvaltıya. Dişlerimizi fırçalayalım. Birlikte ormana sabah sporu yapmaya gidiyoruz gibi yönergelerle drama etkinliği öğretmen ve çocukların isteğine ve zamana göre devam eder. 2 sayısı tanıtılır. İlgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.16-17 yapılır.

Materyal 

Sözcükler

Uyku
Kavramlar
Sayı sayma: 2 sayısı
Değerlendirme
Parmak oyunumuzun adı neydi? Dramada neler yaptık? Yaparken eğlendiniz mi? Horozun sesini duydunuz mu?  
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MÜZİKLİ RESİM YAPIYORUZ                                                          

Fen – Oyun ve Hareket – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyü Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MÜZİKLİ RESİM YAPIYORUZ                                                           

Etkinlik türü: Fen – Oyun –Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, miktarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara birer kâğıt bardak dağıtır. Bardaklarının içine masaya koydukları toz boyalardan birer kaşık alıp koymalarını söyler. Her çocuğun ayrı bir renk almasına dikkat edilir. Sonra öğretmenin de yardımıyla bu boyaların üzerine biraz tutkal, az bir miktar sıvı sabun, biraz da su konulup boyalar hazırlanır. Öğretmen yere büyük bir kraft kâğıdı koyar. Çocuklar kâğıdın çevresinde halka olur, ellerine kalın fırçalar ve toz boyalardan hazırladıkları boyalar verilir. Sonra hareketli bir müzik açılır. Öğretmen çocuklardan müzik sırasında kâğıdın çevresinde halkayı bozmadan yürümelerini müzik durunca ise durup bulundukları yerde fırçalarını dans ettirmelerini ister. Müzik açılınca çocuklar tekrar hareket eder ve kâğıdın başka bir bölümüne geçme imkanı bulurlar Öğretmen çocuklara bazı renklere ana renk, bazılarına ise ara renk denildiğinden bahseder. Ana renklerin kırmızı, mavi ve sarı olduğunu söyler. Bazı renklerin ise ara renk olduğunu ve bu renklerin ana renklerin birbiri ile karıştırılarak elde edildiğini söyler. Sonra ara renkleri gelin birlikte bulalım diyerek çocuklara kâğıtlar ve sulu boyalar dağıtır. Ardından çocuklar öğretmenin söylediği renkleri alarak karıştırıp boyama yaparlar. Çıkan renkler hakkında konuşurlar. Boş-dolu kavramları, eksik bulma çalışma sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.18-19 yapılır.
Materyal
Toz boya, fırça
Sözcükler

Ana-ara renkler
Kavramlar
Renkler: Kırmızı, mavi, sarı, mor, yeşil, turuncu –  Miktar: Boş-dolu
Değerlendirme

Toz boyalarla ne yaptık?

Sanat çalışmamızı nasıl yaptık?

Müzik durduğunda resim yapmak eğlenceli mi?

Ana renkler hangileridir?

Hangilerini karıştırınca ara renkleri buluruz?

Ara renkler hangileriydi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 24/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

EL ELE TUT                                                           

Türkçe – Drama – Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

EL ELE TUT                                                               

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel alan: Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara dans etmeyi sevip sevmediklerini sorar. Sonra bilgisayar yardımı ile farklı dans çeşitlerini çocuklara gösterir. Dansların bazılarının hızlı bazılarının ise yavaş olduğunu söyler. Ayrıca dans etmenin çok kolay olmadığından iyi dans etmek için çok çalışmak gerektiğinden bahsedip dansçıları, balerinleri anlatır. Öğretmen çocukların eşleşmesini ister. Sonra eşlerin birbirinden ayrılarak dans edeceklerini söyler. Öğretmen “Oyunun sonunda en iyi dans eden eşler seçilecek” der. Müzik açılır çocuklar dans etmeye başlar. Öğretmen eşini bul dediğinde eşler birbirlerinin ellerinden tutar. Bir sonraki aşamada eşler el ele tutuşarak yere oturur. Öğretmen sırayla “eşini bul ve el ele tut, eşini bul ve sırt sırta otur, eşini bul ve diz dize otur vb.” yönergelerini verir. Öğretmen çocuklara çeşitli karton parçaları ve cd ler dağıtır. Çocuklar öğretmenin yönergelerine uyarak bu malzemelerden renkli kartonlar, boyalar vb. kullanarak sanat etkinliği yaparlar. Eksik tamamlama çalışması yapılır. Yıldızlarla ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.20-21 yapılır.
Materyal 
Karton, boya, cd
Sözcükler

Eşini bul
Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş  – Yön/mekânda konum: Yukarı-aşağı
Değerlendirme

Dans etmeyi seviyor muyuz?

Hangi dans şekilleri vardır?

Sizler en çok hangisini beğendiniz?

Eşini bulup hareketleri yaparken eğlendiniz mi?

Sanat etkinliklerinde hangi çalışmaları yaptınız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 25/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KİTAP

Türkçe – Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KİTAP

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgilisorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlere oturur. Öğretmen şiiri okur. Çocuklardan da şiirin adını bulmasını ister.

Kitap

Kitap oldu bizlere, 

İçinde cevher saklı, 

Akıllı her çocuk,
Kitap okumalı çok çok. 

Kitapların hazırlanması için insanların sabırla çalıştıkları vurgulanır. Siz hangi işi yapmak için sabırla çalıştınız diye sorulur. Çocukların söz alarak sohbete katılmalarına rehberlik edilir. Kitap köşesinden sabırlı olmakla ilgili bir masal okunur. Çocuklarla masalda geçen olaylar hakkında sohbet edilir. Öğrenilen tekerlemeler tekrar edilir.

NE OLSAM
Ben ne olsam ne olsam
Taksiye şoför olsam
Pilot olsam ister bir uçak
Gökyüzünde uçacak
kaptan olsam bir gemi bulmak lazım değilmi
Araba olsam ya yokuşta kalırsam
Makinistin treni ya koparsa freni
Yok öylesi şöylesi yaya kalır böylesi

Ardından öğretmen çocuklara kitap sevgisinin önemini vurgulayan  hikâye okur ve sorular sorar. Ardından çocuklar masalara yönlendirilir ve Öğretmen çocuklara birer resim, yapıştırıcı ve çeşitli renklerde yün ipler dağıtır. Çocuklar bu resmin üzerine yapıştırıcı sürer ve makasla ipleri keserek yapıştırıp resmi iple kaplar. Yapılan bu etkinlikleri öğretmen renkli kartonun arasına koyar kenarından delgeçle delip kurdele ile bağlayarak” sınıf kitabı”  oluşturulur. Eksik bulma, boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.22-23 yapılır.
Materyaller
Yün ip, kurdele, delgeç

Sözcükler

Sabır 
Kavramlar

Aile Katılımı
Aileleriyle birlikte kitapçıya gidip resimli yazısı az kitap almaları ve incelemeleri istenir.
Değerlendirme
Hikâyemizde neyin öneminden bahsetti?
Sizce kitaplara zarar verirsek doğru yapmış olur muyuz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 26/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

YÖNERGEYE GÖRE HAREKET ET

Drama-Sanat-Müzik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

YÖNERGEYE GÖRE HAREKET ET

Etkinlik türü: Drama-Sanat-Müzik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler sınıfta birbirlerini görebilecek şekilde dağınık olarak dururlar. Öğretmenin vereceği yönergeye göre öğrencilerin hareket etmesi sağlanır. Öğrenciler yönergeleri canlandırırken istedikleri sesleri çıkarabilecekleri söylenir. Öğretmen çocuklara“ yemek yiyoruz, kek yapıyoruz, gömlek ütülüyoruz, saçımızı tarıyoruz, ayakkabı giyiyoruz, resim yapıyoruz, dans ediyoruz, ütüyü tamir ediyoruz, ampul takıyoruz” gibi çeşitli yönergeler verir. Çocuklarda bu hareketleri gerçekleştirmeye çalışır. Çocuklar yere halka olacak şekilde oturur. Öğretmen ortalarına büyük bir karton koyar. Sonra öğretmen bir  hikâye anlatmaya başlar. Çocuklar sıra ile öğretmenin anlattığı  hikâyede geçenlerin resimlerini yapmaya başlar. Örneğin, “bir çocuk varmış. (Bir öğrenci çocuk resmi çizer.) Bu çocuk çok güzel bir evde yaşarmış. (Başka bir öğrenci ev resmi çizer.) vb.”

Resim tamamlandıktan sonra öğretmen  hikâyeyi baştan anlatır ve yapılan çalışma incelenir

Çocuklar halka olur ve “bir zamanlar kral idik” şarkısını söyleyerek halkayı döndürürler. İsimlerini söyledikleri arkadaşları halkanın ortasına geçer ve istediği gibi dans eder. Ardından bu çocuk halkadaki yerini tekrar alır ve başka bir çocuğun adı söylenir. Çalışma bu şekilde devam eder. 3 sayısı tanıtılır, ilgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.24-25 yapılır. 

Bir zamanlar kral idik Mısır’a 

Şimdi kaldık eski bir hasıra

Suyumuzu şöyle kaynatalım (Ellerle kaşık çevirme hareketi yapılır)

Şu…….. da oynatalım (Bir çocuğun adı söylenir)

Sen oyna….. sen oyna

Sen oyna ….. sen oyna
Materyaller
Sözcükler

Yönerge
Kavramlar
Sayı sayma: 3 sayısı
Aile Katılımı

Yönergeye etkinliği kâğıda yazılıp ailelere gönderilir ve evde oynamaları istenir.
Değerlendirme

Drama sırasında neler yaptık?

Sanat etkinliğimizi nasıl yaptık?

Hangi oyunumuzu oynadık?

Hangi etkinliklerde daha çok eğlendiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 27/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AMBARA VURDUM BİR TEKME

Müzik – Sanat – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AMBARA VURDUM BİR TEKME

Etkinlik türü: Müzik – Sanat – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgilisorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
 Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların karşınsa geçer ve çocukların sevdikleri şarkılar söylenir. Öğretmen çocuklara müzik köşesinden ritim sopalarını dağıtır şarkı söylerken serbest ritim tutulur. Ardından “Ambara Vurdum Bir Tekme ” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra da söylenir.
AMBARA VURDUM BİR TEKME 

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme

Ambarın kapısı açıldı, açıldı.

İnci de boncuk saçıldı, saçıldı.

Limonu da böyle keserler, keserler,

Suyunu da böyle süzerler, süzerler.

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Masada renkli elişi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, resim kâğıda ve renkli simler bulunmaktadır

Çocuklardan bu malzemeleri kullanarak serbest çalışma yapmaları istenir.

Çalışmalar bittiğinde sınıf ve masalar toplanır. Öğretmen çocukları söylediklerini yapmaları için yönlendirir Önce oturalım, sonrada kalkalım bu işlemi birkaç kere tekrarlayıp otururken mi, yoksa kalkarken mi daha fazla zorlanırız? Sorusunu yanıtlayıp nedeni çocuklarla tartışılır. Bu etkinlikten hareketle yokuş çıkarken neden daha fazla, yorulduğumuzun yanıtını çocuklarla aranır. Aşağıya doğru eğilirken ya da otururken yer de bizi kendine doğru çeker. Böylece rahatlıkla otururuz. Ancak, yukarı doğru kalkarken yer çekiminin tersine doğru hareket ettiğimiz için biz kalkmaya çalışırken yer bizi aşağıya doğru çeker ve kalkmakta zorlanırız. 

Materyaller 

Ritim sopaları, elişi kâğıtları, makas, yapıştırcı, renkli simler

Sözcükler

Yer çekimi
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Aşağı-yukarı
Değerlendirme

Hangi şarkıyı söyledik?

Sanat etkinliğinde ne tür çalışmalar yaptınız?

Deneyimizin adı ne?

Deneyimiz sırasında neler bulduk?

Deneyimizde neler konuştuğumuzu kimler bize anlatmak ister?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 28/02/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇOK ÇALIŞKAN OLMALIYIZ

Sanat – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇOK ÇALIŞKAN OLMALIYIZ

Etkinlik türü: Sanat – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları etkinlik masalarına alır. Serbest suluboya çalışması yapmalarını ister. Resim yaparken sabırlı ve azimli olmalarını telkin eder. Resimlerinin çok güzel olması için dikkatli ve özenerek çalışmalarını söyler. Etkinlik bittiğinde resimler panoda sergilenir. Öğretmen çocuklara ıslık çaldırarak nefes açma çalışması yaptırır. Ardından müzik köşesinden istedikleri ritim aletlerini almalarına rehberlik eder. O sesi ile ilgili çalışmalar yapılır.

“Çok Çalışkan Olmalıyız” şarkısını önce kendisi birkaç kez tekrarlar daha sonra hep birlikte ritim tutularak söylenir.

ÇOK ÇALIŞKAN OLMALIYIZ
Çok çalışkan olmalıyız

Çok çalışkan olmalıyız

Bu ulus için, bu  vatan için

Çok çalışkan olmalıyız

 

Tembel tembel durmamalı

Günler hiç boş kalmamalı

Bu ulus için, bu vatan için

Çok çalışkan olmalıyız.

 

Her iş zordur bilmeliyiz.

Güçlükleriyenmeliyiz

Bu ulus için, bu vatan için

Çok çalışkan olmalıyız
Materyal 

Sulu boya
Sözcükler

Çalışkan, azimli, sabırlı
Kavramlar
Değerlendirme

Sanat çalışmasında neler yaptık?

Şarkımızın adı ne?

Bize şarkımız nasıl olmamızı söylüyor?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 03/03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

YEŞİLAY HAFTASI

Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

YEŞİLAY HAFTASI

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)                   
Yaş grubu:     
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen minderlere yönlendirdiği çocuklara bu haftanın Yeşilay haftası olduğunu söyler ve bu haftanın öneminden bahseder. Vücudumuz için zararlı olan içki, sigara, uyuşturucu gibi olumsuz maddelerden bahsedilir. Bunların ve bunları kullanıp hasta olmuş kişilerin resimlerini gösterir. Yeşilay’ın bütün bu kötü maddelere savaş açtığı ve Yeşilaycıların bunları hiç sevmediğinden bahseder. Sonra da çocuklara “biz de bunları sevmiyoruz o zaman biz de artık Yeşilaycıyız ve bu kötü maddelerin düşmanıyız” der ve Yeşilay şiiri okunur. Yeşil renk tanıtılır. Renklerle ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.26-27 yapılır.

YEŞİLAY

Yeşil temiz bir hilal
Yepyeni doğmuş gibi.
Ak bir bayrak üstüne
Gelip de konmuş gibi.

Bu bayrağın vatanı,
İnananların kalbi,
Yeşilay’ın altında
Hepsi kaynaşmış gibi.

İçkinin baş düşmanı,
Bu yeşilaycılardır.
Savaşları durmadan,
Sürüp gider yıllardır.

Ardından sigara içen bir adamın draması yapılır. Önce sigara içiyormuş gibi yapılır. Sonra yavaş yavaş güçsüzleşmeye ve öksürmeye başlanır. En sonunda da yere yığılıp hastaneye gidilir.

Materyaller
Sözcükler

Yeşilay
Kavramlar

Renk: Yeşil
Değerlendirme

Bu hafta ne haftasıydı?

Yeşilay ne demek biliyor musunuz?

İçki, sigara, uyuşturucu bunları kullanan insanlara ne yapar?

Şiirimizde neden bahsediyor?

Dramamızda sigara içen adama ne oldu?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 04/03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MANTAR TOPLAYICISI

Türkçe – Oyun – Sanat (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı
•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLAN

MANTAR TOPLAYICISI

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun – Sanat (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim:  Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları  hikâye saati için sandalyelere yönlendirir ve çocuklara bilmeceler sorar.

Dumanı tüter                                  Şişeyle girer eve                          Ne yaptığını bilemez

Paraların boşa gider                     Sarhoş eder birden bire (İçki)    Güzel araba süremez
Onu içersen eğer                                                                                Öyle garip yürürler

Ciğerini zedeler (Sigara)                                                                   Evine bile giremez. (Sarhoş)

Ben paramı yakarım

Dumanına bakarım (Sigara)
Bilmecelerden sonra Öğretmen çocuklara seçtikleri bir  hikâyeyi okur ve  hikâye hakkında sorular sorulur. Çocuklar sınıf içinde dağınık olarak yerleşirler. Bir çocuk mantar toplayıcısı, diğerleri mantar olur. Mantar toplayıcısı, mantarların omuzlarına bastırarak onları oturtmaya çalışır. Oturan mantar 10’a kadar saydıktan sonra tekrar ayağa kalkabilir. Mantar toplayıcısının amacı tüm mantarları oturtabilmektir. Ardından halka düzeni oluşturulup halıya oturulur. Ardından Yeşilay afişi hazırlanır. Bunun için öğretmen çocuklara içki, sigara, uyuşturucu resimleri verir. Çocuklar bu resimleri boyar. Büyük bir kartonun ortasına çizilmiş kalp resminin üzeri kırmızı krapon kâğıtları yuvarlanarak yapıştırılıp tamamlanır. Çevresine de çocukların boyayıp kestiği resimler yapıştırılır. Üzerlerine çarpı işareti konulur. Ormanlarla ilgili sohbet edilir. Tiyatro Günü konuşulur. Bu konularla ilgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.28-29 yapılır.

Materyaller
Resimler, krapon kâğıdı

Sözcükler

Orman, tiyatro
Kavramlar

Aile Katılımı
Nesne saklama oyunu kâğıda yazılarak ailelere gönderilerek evde bu oyunu oynamaları istenir.
Değerlendirme
Hikâyemizde hangi kahramanlar vardı?
Oyunumuzda ne topladık? 
Oyun sırasında nasıl zaman geçirdiniz? 
Oyunumuzu eğlenceli buldunuz mu? 
Sanat etkinliğimizde neler yaptık?

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 05 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

İLKBAHAR ŞAPKASI
Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

İLKBAHAR ŞAPKASI

 Etkinlik türü: Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri:. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek İçin çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara ilkbahar şapkası yapacaklarını söyler ve renkli kartonlara çizilmiş şapka parçalarını dağıtır. Daha sonra çocuklar bu parçaları kullanarak uğur böceği ve çiçek yapıp şapkanın üzerine yapıştırır. Sonra da şapkalar çocuklara takılır.
Çocuklarla “kaç kelebek” şarkısı söylenir.

KAÇ KELEBEK

Minik kelebek uçtu

Küçük yaramaz koştu

Minik kelebek uçtu

Küçük yaramaz koştu

Durmadan usanmadan 

Hep kovaladı durdu

Durmadan usanmadan 

Hep kovaladı durdu

Kaç kelebek uç kelebek

Seni tutacaklar kaç kelebek

Kanatları benek benek 

Seni tutacaklar uç kelebek

Geometrik şekillerle ilgili etkinlik sayfası yapılır. Trambolin nedir? Konuyla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.30-31 yapılır.
Materyal
Karton

Sözcükler

Kelebek, kopyalama, trambolin, geometrik şekiller
Kavramlar

Geometrik şekil: Kare, daire, üçgen
Aile Katılımı
Uzun-kısa kavramı ve taşıtlarla ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 37-38
Değerlendirme

Sanat çalışmamızda neler yaptık?

Şapkanızı yaparken neler düşünüp tasarladınız?

Şarkımızın adı neydi?

Hiç kelebek gördünüz mü? 
Kelebekler nasıl olur?

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 06/03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MİNİK SERÇE

Türkçe – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MİNİK SERÇE

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

.Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
İlkbahar mevsiminden bahsedilir. İlkbaharda giyilen giysilerin resimleri gösterilir ve havaya uygun giyinmenin gerekli olduğundan anlatılır. Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir. “Yağmur” adlı şiiri önce kendisi söyler ve daha sonra çocuklarla tekrar ederler.

Yağmur

Yağmur yağacak

Toprak ıslanacak

Yağmur yağacak

Bitkiler sulanacak

Yağmur Yağacak

Herkes mutlu olacak.

Çevrelerindeki değişiklikler hakkında konuşulur. Yavaş yavaş kış mevsiminin bittiği söylenir.

Ardından seçilen bir hikâye kitabı okunur. Konusu ve kahramanları hakkında sorular sorulur ve çocukların cevaplamaları istenir. Öğretmen çocukları müzik merkezine alır ve ritim aletlerini dağıtır. Şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra şarkı bölüm bölüm çocuklarla birlikte söylenir.

Minik Serçe

Uçmuşta gelmiş minik serçe                            Ak bir çiçekle gelsin bahar

Yüce dağlardan, uzaklardan                             Seninle gelsin pencereme

Gagasında bir ak bahar dalı                             Akıversin seller bir yamaçtan

Konuverdim gönlüme                                      Akıversin gönlüme
Kütüphaneler hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır. İnce-kalın kavramlarına vurgu yapılarak çalışma sayfası uygulanır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.32-33.
Materyal 

Müzik aletleri
Sözcükler

İlkbahar, kütüphane
Kavramlar
Boyut: ince-kalın
Değerlendirme

İlkbahar mevsiminde hangi giysileri giyeriz?

Şiirimizin adı neydi?

Hikâyemizde kimler vardı?

Şarkımızın adı neydi?

Daha önce serçe gördünüz mü?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 07 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TARLADA BAHAR
Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TARLADA BAHAR

Etkinlik türü: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

.Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları halka şeklinde toplar sandalyelere oturulur ve “Tarlada Bahar” adlı şiiri söyler. Daha sonra çocuklar ile tekrar edilir.

Tarlada Bahar

Koşun koşun kuzular,                              Açsın çiçekler açsın

Tarlalar sizi bekler,                                  Süsleyiniz kırları.

Uçun uçun durmadan,                              Ne güzeldir şu bahar

Sevimli kelebekler.                                  Nihayet işte geldi

Akın akın dereler,                                     Şarkı söyleyin kuşlar

Sulayın çayırları,                                      Her taraf yeşillendi

Şiir okunduktan sonra parmak oyununa geçilir.

At Alkışı

Atlar yavaş yavaş ormandan geliyor (Eller dizlere vurulur.) 

Atlar hızlandı. (Eller hızlı hızlı vurulur.)

Taşlığa geldi. (Göğüse vurulur.) 

Çimenliğe geldi. (Eller birbirine sürtülür.)

Bataklığa geldi. (Ağızla dil damağa yapıştırılarak şlap sesi çıkarılır.)

Atlar patikadan atlıyor (Eller yukarıdan aşağı doğru hızla indirilir.) 

Hoooooop güm!

Parmak oyununa bir süre devam edilerek oyunun liderliği isteyen çocuklara verilerek parmak oyununu yönetmeleri istenir. Öğretmen Gök Kuşağı veya ilkbaharla ilgili  hikâye okur.

Korkuluk nedir? İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.34 yapılır.
Materyal 

Sözcükler

Tarla, at alkışı, gökkuşağı, korkuluk
Kavramlar
Değerlendirme
Şiirimizin adı ne?

Parmak oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

Hikâyemizde hangi kahramanlar vardı?

Gökkuşağı gördünüz mü?

Hangi mevsimde gökkuşağı görürüz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10/03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇİÇEK VE KELEBEK YAPIYORUZ

Sanat – Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇİÇEK VE KELEBEK YAPIYORUZ

Etkinlik türü: Sanat – Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek İçin çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların özgün bir şarkı söyleyerek masaların etrafına oturmalarını ister. Gerekli olan malzemeleri çocuklara verir. Ön​​ceden elişi kâğıtlarına çizilmiş daire şekilleri kesilir. Sonra çizgi üzerinden kâğıtları kesme çalışmasına devam edilerek ortalarından katl​a​nır. Katlanan kâğıtlar bir araya getirilerek çiçek ve kelebek fonları oluşturulur. Çocuklar bu çalışmalar panoda sergilenir Öğretmen çocuklara temizliğin öneminden bahseder. Sadece el, yüz ve vücut temizliğinin değil diş temizliğinin de çok önemli olduğunu belirtir. Dişlerin temizlenmediğinde zararlı canlıların dişlerin arasına girdiğini ve bunların dişleri çürütüp canımızı yaktığını ayrıca çok ta çirkin göründüğümüzü söyler. Sonra günde en az iki kere işlerin fırçalanması gerektiğini söyleyerek çocuklarla diş fırçalama draması yapılır. Çocuklar parmaklarını fırça gibi kullanır ve parmaklarını ağızlarına sokmadan diş fırçalama öykünmesi yapılır. Daha sonra öğretmen diş ipinden bahseder. Diş ipinin fırçanın yetişemediği yerlere girdiğini ve oraları temizlediğini söyler. Sonra çocuklara bir miktar diş ipi vererek bunu kullanmayı öğrenirler. İçinde-dışında, üstünde-altında kavramlarına vurgu yapılır. Sert-yumuşak kavramları ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.35.
Materyal: Elişi kâğıdı, diş ipi
Sözcükler

Diş, çürük, diş ipi
Kavramlar

Zıt: Çirkin-güzel  –  Duyu: Sert-yumuşak  –  Yön/mekânda konum:  içinde-dışında, üstünde-altında
Değerlendirme

Sanat çalışmasında neler yaptık?

Drama etkinliğimizde ne rolüne girdik?

Oynarken eğlendiniz mi?

Dişlerimizi neden temiz tutmalıyız?

Dişimiz ağrıdığı zaman nereye gideriz?

Diş ipi ne işe yarar?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 11 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SAĞLIKLI ÇOCUKLAR

Türkçe – Müzik – Sanat (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
SAĞLIKLI ÇOCUKLAR

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik – Sanat (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek İçin çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları halka şeklinde oturtarak bir parmak oyunu söyler, daha sonra çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Ardından öğretmen, tekerleme söyleyerek etkinliğe başlar, çocuklar tekrar eder.

Erken Yatarım

Erken yatarım. 

Erken kalkarım. 

Bir yumurtayı sütle çırparım. 

Bir dilim ekmek, 

Biraz da peynir, 

Aman efendim ne güzel yenir. 

Sağlıklı Çocuklar

Temizliği seven, sağlıklı olur. (El yüz yıkama, diş fırçalama öykünmesi yapılır.)
Sağlıklı çocuklar, akıllı olur. (Sağ elin baş parmağı ile kafanın sol yanı gösterilir.)

Sebzeleri seven, sağlıklı olur. (Acıkmış çocuk öykünmesi yapılır.)

Sağlıklı çocuklar varlıklı olur.

Meyve seven, sağlıklı olur. (Acıkmış bir çocuk tavrı ile meyve yeme öykünmesi yapılır.)
Sağlıklı çocuklar sevimli olur. (Gülen bir yüzle sevimli öykünmesi yapılır.)

Süt içmesini seven, sağlıklı olur. (Süt içme öykünmesi yapılır.)
Sağlıklı çocuklar, kuvvetli olur. (Göğüs öne çıkarılarak pazılar şişirilir.)

Öğretmen, parmak oyununu birkaç kez tekrar eder. Daha sonra kukla merkezine geçerek hazırlamış olduğu hemşire kuklasını alır. Kukla sahnesinde bu kukla yardımı ile çocuklar ile soru cevap şeklinde sohbet edilir. Çocukların söylediği doğru cevaplar pekiştirilerek sözlü ödül verilir. Öğretmen, çocukları halka şeklinde toplar. Eski şarkılar tefler, marakaslar ve ziller yardımı kullanılarak tekrar edilir. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve gerekli parçaları çocuklara dağıtır ve fiş fırçası ile diş macunu kuklaları yapılır. Sarı-mor renkleriyle ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, Sy: 36

Materyaller 

Kukla, tef, marakas, zil

Sözcükler

Erken, sağlık
Kavramlar
Renk: sarı, mor 
Aile Katılımı
Biz yapalım çocuğumuza örnek olalım çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı, s.39-40.
Değerlendirme

Çocuklar sağlıklı olmak için ne yapılmalı? 

Temiz olmak için hangi davranışlarda bulunmalıyız? 

Uyku, sağlığımızı etkiler mi?  

Yiyeceklerimizi yerken neye dikkat etmeliyiz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 12 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ENTERE MENTERE

 
Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği) 

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ENTERE MENTERE

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği) 

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara beslenme saatinde yedikleri meyve ve sebzeleri hatırlatır. Bunların yararından bahseder. Peki bunlar toprakta kendiliğinden mi çıkıyor, kimse hiç bir şey yapmasa sebze ve meyve yiyebilir miyiz diye sorar? Sonra bunları bazı insanların toprağa ektiğinden, ektikleri bu tohumlarla ilgilendiklerinden ve büyüyünce topraktan çıkarıp bize ulaştırıldığından bahsedilir. Bu insanlara çiftçi dendiği söylenerek “onlar olmasa ne sebze ne de meyve yerdik” diyerek çiftçiliğin öneminden bahseder, öğretmen bir tekerleme söyleyerek çocukların dikkatini toplar.
 

Entere Mentere

Buğday koydum kenara, 

Fare nasılsa girmiş, 

Yemiş yemiş bitirmiş, 

Kedi koşmuş ardından, 

Patlamış sıkıntıdan,

“Of!” demiş 

Birden zıplayıvermiş.

Tekerleme birkaç kez çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur.

Ben beslerim, o süsler. (Çiçek)  Boyu fidan gibi eğilir sultan gibi. (Ayçiçeği) 

Ben giderim, o gider üstümde gölge eder. (Şemsiye)  

Dal üstünde al yanak. (Elma )

Dağdan gelir, taştan gelir, şırıl şırıl sesle gelir. (Dere)

Uzaktan baktım hiç yok, yanına vardım pek çok. (Karınca) 

Ateşe girer yanmaz, suya girer ıslanmaz. (Güneş) 
Sonbaharda soyunur, ilkbaharda giyinir. (Ağaç)

Dal üstünde durur, / El üstünde durmaz. (Kuş)

Yeşil renk ile ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.37.
Materyal 

Sözcükler

Meyve, sebze,
Kavramlar
Renk: yeşil
Değerlendirme

Meyve ve sebzelerin ne yararı vardır? Meyve ve sebzeler nerde yetişir? Çiftçi ne iş yapar? Bilmecelerimizi cevaplamada zorlandınız mı? Kitap çalışmasında neler yaptık?  

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

EKMEK YAPMA DRAMASI                                

Oyun – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)


· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

EKMEK YAPMA DRAMASI                                
Etkinlik türü: Oyun – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek İçin çaba gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
“Çiftçi çukurdaydı” adlı oyun oynanır. Bunun  için çocuklar halka olur ve şarkıyı söyleyerek halkayı döndürürler. Ortalarına da bir arkadaşları geçer. Şarkının sözlerine uygun olarak ortadaki çocuk bir arkadaşını seçer, daha sonra seçtiği arkadaşı bir başkasını seçer ve oyun böyle devam eder.

Çiftçi çukurdaydı haydi peri kızı (Ortadaki çocuk dans eder)

Çiftçi çukurdaydı

Çiftçi hanımını aldı haydi peri kızı (Ortadaki çocuk bir arkadaşını seçer)

Çiftçi hanımını aldı

Hanım çocuğunu aldı haydi peri kızı (Son seçilen çocuk bir arkadaşını seçer)

Hanım çocuğunu aldı

Çocuk köpeğini aldı…

Köpek kedisini aldı…

Kedi faresini aldı…

Fare peynirini aldı…

Peynir yalnız kaldı (Çocuklar hep birlikte alkış tutar)

“Ekmek yapma” draması yapılır. Öğretmen “haydi hep birlikte tarlaya tohum serpelim. Havalar ısındı, başaklar büyüdü. Başakları biçelim. Kucaklayarak harman yerine getirelim. Biçerdöver gibi üzerinden geçip saplarından ayıralım. Buğdayları kürekle çuvallara dolduralım. Sırtımıza yüklenip değirmene götürelim. Değirmen taşı gibi dönüp buğdayları ezelim. Unu çuvallara doldurup fırına getirelim. Hamur yapıp fırına atalım. Uzun küreklerle, pişen ekmekleri fırından çıkaralım. Ekmekler kızarmış, mis gibi de kokuyor!” yönergelerini vererek ekmek yapılır. Renklerine göre gruplama çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.38.

Materyaller 

Sözcükler

Ekmek, buğday
Kavramlar

Aile Katılımı
Evde çocuklarıyla birlikte ekmek yapmaları istenir

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi? Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

Dramamızda neler yaptık? Ekmek yapmak kolay mı?

Ekmekleri neden çöpe atmamalıyız?

Ekmek ziyan etmek ne demek?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 14 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BATAKLIK OYUNU

Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BATAKLIK OYUNU

Etkinlik türü: Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek İçin çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Bataklık oyunu oynanır. Bir çocuk dışarı çıkartılır. İp, lego gibi malzemeler kullanılarak yere hayali bir bataklık yapılır. Bataklığın bazı bölümleri bataklıktan kurtulmaya yarar. Oyundaki amaç gözleri kapalı bir şekilde sınıfa giren ebeyi, bataklığın batmayan bölümlerinden geçirmek ve verilecek yönergelerle ebeyi bataklıktan kurtarmaktır. Sonra selamlaşma oyunu oynanır. Uygun bir müzik eşliğinde, değişik formlarda karışan öğrenciler, müzik kesilince ilk gördükleri kişiyle “Merhaba, nasılsın!” şeklinde karşılıklı diyalog kurarlar. Fiziksel eylem olarak, selamlaşma, sarılma ve tokalaşma kullanılabilir. Öğretmen çocukları masalara alır. Sonra da öğretmen çocuklara yaşlı ve genç insanlara ait resimler gösterir. Yaşlı insanlardan ve genç insanlardan bahsedilir. 4 sayısı tanıtılır. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.39.
Materyaller 

İp, lego

Sözcükler

Merhaba, nasılsın, selamlaşma, sarılma ve tokalaşma
Kavramlar
Zıt: Yaşlı genç  –  Sayı/Sayma : 4 sayısı
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Bataklıkta yürümek zor mu?

Rahatlıkla geçebildiniz mi?

Ardından ne oyunu oynadık?

Selamlaşmak nasıl bir duygu?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 17 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Etkinlik Zamanı

ÇİFTÇİ AMCA

Sanat – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇİFTÇİ AMCA

Etkinlik türü: Sanat – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masalara alır ve çocuklara Nasrettin Hoca resmi verir. Çocuklar resmi boyar. Sonra da sakallarına pamuk yapıştırıp çalışmalarını tamamlarlar öğretmen etkinlik sırasında fotoğraf çekip faaliyetlerle birlikte panoda sergiler. “Çiftçi amca” adlı oyun oynanır. Çocuklar sınıfta şarkıyı söyleyerek hoplayıp zıplar ve ellerini yukarı uzatarak elma toplama hareketi yapar.

Hoplayalım zıplayalım

Daldan elma toplayalım

Çiftçi amca geldi yatalım   

Denir ve çocuklar bacaklarını toplayarak yüzüstü yere yatar. Öğretmen bu sırada çocuklardan birinin üzerini örter. Sonra da çiftçi amca gitti kalkın der. Çocuklar kalkarak üzeri örtülü çocuğun kim olduğunu tahmin etmeye çalışırlar. Turuncu renk ile ilgili boyama sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.40.
Materyaller 

Pamuk, resim

Sözcükler

Sakal
Kavramlar
Renk: Turuncu
Aile Katılımı

Nasrettin Hoca ile ilgili çizgi film izlemeleri ve fıkralarını okumaları istenir. Kare şekli ve pizza yapalım çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s. 41-42.
Değerlendirme

Sanat etkinliğimizde eğlenceli zaman geçirdiniz mi?

Pamuktan ne yaptık?

Oyun etkinliğinde ne oynadık?

Hoplayıp zıplamak nasıl bir duygu?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 18 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KEREVİZ SAPINA TIRMANAN RENKLİ SU
Fen – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KEREVİZ SAPINA TIRMANAN RENKLİ SU

Etkinlik türü: Fen – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masalara çağırır ve yapacakları deneyi anlatmaya başlar. Ardından “Kereviz Sapına Tırmanan Renkli Su” adlı deney yapılır. Bir bardak su içine birkaç damla mürekkep damlatılır. Bir kereviz sapı kökünden ayrılır. Kerevizin kesilmiş ucu incelenir. Kerevizin sapı renkli su içine konulur. Üç gün beklenir. Renkli suyun yapraklara tırmandığı görülür. (Kereviz sapı bulunmazsa deney beyaz karanfille de yapılabilir.) Daha sonra öğretmen alçak ve yüksek kavramlarını çocuklara tanıtır. Birlikte örnekler yaparlar.) Renklerle ilgili gruplama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.41.

Materyaller 

Kereviz sapı, beyaz karanfil, mürekkep

Sözcükler

Kavramlar

Yön/mekânda konum: Alçak, yüksek

Değerlendirme

Çocuklar ne deneyi yaptık?

Deneyimiz sırasında heyecanlandınız mı?

Deneyimizin tamamlanması için kaç gün beklememiz lazım?

Hangi kavramları öğrendik?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 19 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BADİ ÖRDEK

Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BADİ ÖRDEK

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek İçin çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Badi ördek parmak oyunu oynanır.

Beş küçük ördek badi badi yürüyerek                    Dört küçük ördek badi badi yürüyerek
Bir caddeye çıkmışlar                                             Bir caddeye çıkmışlar
Sağa sola bakmışlar                                                Sağa sola bakmışlar
Baba ördek karşıya geçmiş ötekiler seslenmiş       Anne ördek karşıya geçmiş

Vakvara vakvakvak                                                Vakvara vakvakvak
Vikviri vikvik vik vik                                             Vikviri vikvikvikvik

Üç küçük ördek                                                       İki küçük ördek

Badi badi yürüyerek                                                Badi badi yürüyerek
Bir caddeye çıkmışlar                                             Bir caddeye çıkmışlar
Sağa sola bakmışlar                                                Sağa sola bakmışlar
Abi ördek karşıya geçmiş                                       Abla ördek karşıya geçmiş
Ötekiler seslenmiş                                                  Ötekiler seslenmiş

Vakvara vakvakvak                                                Vak vara vak vak vak
Vikviri vik vik vik                                                  Vik viri vik vik vik

Parmak oyununun ardından öğretmen çirkin ördek yavrusu adlı  hikâyeyi anlatır. Hikâye sonrasında insanları dış görünüşlerine göre değerlendirmemek gerektiği hakkında konuşulur. Ördek yürüyüşü yapılır. Çocuklar yere çömelip elleriyle ayak bileklerini tutar. Vak vak sesleri çıkararak sınıfta gezinir. Sonra çocuklardan kurbağa olmaları istenir ve kurbağa yürüyüşü yapılır. 23 Nisan’ın nasıl kutlandığı anlatılır. İlgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.42-43 yapılır.
Materyaller 

Sözcükler

Badi ördek

Kavramlar
Aile Katılımı

Hayvanların yürüyüşlerini konuşmaları evde hareketlerini yapmaları istenir.

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Ördekler nasıl ses çıkarıyor?

Hikâyemizdeki kahramana neler oldu?

Hangi hayvanların yürüyüşlerini taklit ettik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20/03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun 

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BİTKİ VE HAYVAN İNCELEME

Fen ve Matematik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BİTKİ VE HAYVAN İNCELEME

Etkinlik türü: Matematik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları fen ve matematik merkezine yönlendirerek köşede bulunan bitki ve hayvanları incelemelerini ister. Bunların hangi grup canlılardan olduğunu sorar.

Daha sonra öğretmen canlıların; insanlar, hayvanlar, bitkiler şeklinde üçe ayrıldığını, köşede bulunan hayvan ve bit​ki​​leri göstererek anlatır. “Hatırlıyor musunuz çocuklar sizinle daha önce bu konuyu konuşmuştuk. Bu canlıların yaşaması için neye ihtiyacı vardır?” diyerek hatırlatma yapar. Canlılar hakkında sohbet edilir. Yüz ifadeleri ile ilgili maskeler yapılır. Öğretmen çocukları gruplara ayırır ve bir grup mutlu, bir grup üzgün, bir grup kızgın, bir grup da şaşkın ifadeli maskeler yapıp takarlar. Çizgilerin üzerinden kesmelerini ister. Kesme işlemi bittikten sonra üzerleri değişik artık materyaller, simler ve pullar ile süslenir. İp takılarak sınıfa asılır.

Eşittir işareti tanıtılır. Kurbağa Prens ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.44 yapılır. 
Materyal 

Karton, artık materyal, sim, pul, ip
Sözcükler

Maske
Kavramlar
Duygu: Mutlu, üzgün, kızgın, şaşkın
Değerlendirme

Deney sırasında neler inceledik?

Bitki, hayvan ve insanlarda ne gibi özellikler vardır?

Maskelerimizde hangi yüz ifadelerini kullandık?

Maskelerinizi tasarlarken ne düşündünüz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ORMAN

Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ORMAN

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları yarım ay şeklinde oturtarak bir tekerleme ile etkinliğe başlar.

Asma

A a asma 

B b basma 

S s sümbül 

Menekşe, lale, gül. “Haydi çocuklar şimdi sizler de birer çiçek ismi söyleyin ama herkesin söylediği birbirinden farklı çiçek olsun.” yönergesi verilir. Çocuklar akıllarına gelen çiçek isimlerini teker teker sıra ile söylerler (Gül, gelincik, papatya, karanfil…)
Daha sonra bir şiir okunarak çocuklar ile birlikte tekrar edilir. 5 sayısı tanıtılır. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.45.
Orman
 

Keçi, balta ve yangın,  

Ormanları yok eder, 

Büyüklerden gelen ses, 

Ormanı sev, koru der. 

Yüzlerce faydası var. 

Önemini bilmeli, 

Yurdunu seven insan, 

Ormanı da sevmeli.
Materyal 

Sözcükler

Kavramlar
Yön/mekânda konum: Ön-arka  –  Sayı/Sayma: 5 sayısı
Aile Katılımı
Parmak izi ve ağaçlarla ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s. 43-44.
Değerlendirme

Tekerlemeyi öğrendiniz mi?

Herkes çiçeğinin adını söylesin?

Çiçeğiniz ne renkte?

Ne şiiri okuduk?

Ormanlarımızı nasıl tutmalıyız?

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 24 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

DALDAN BİR ELMA DÜŞTÜ
Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
DALDAN BİR ELMA DÜŞTÜ
Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen yere gövdesi, dalları belirgin olan büyük bir ağaç resmi çizer. Ağacın bölümleri çocuklarla birlikte tartışılır. Hangi kısmında hangi hayvanların yaşayabileceği hakkında konuşulur. Ağaçların ne işe yaradığı, insanların ağaçlardan nasıl yararlandığı konuşulur. Ağaçlardan yapılmış araç gereçlere örnekler verilir ve “daldan bir elma düştü” şiiri söylenir.

DALDAN BİR ELMA DÜŞTÜ
Daldan bir elma düştü
Onu kuşa verdim
Kuş bana kanat verdi
Uçtum, uçtum, uçtum
Okulun kapısına vardım
Birinci kapıya vurdum açılmadı
İkinci kapıya vurdum açılmadı
Üçüncü kapıya vurdum açılmadı
Dördüncü kapıya vurdum açılmadı
Beşinci kapıya vurdum açıldı
Birde ne gördüm
Güzel mi güzel çocuklar

Ağaç çeşitleri hakkında konuşulur. Çam ağacının yapraklarını dökmeyen bir ağaç olduğundan bahsedilir. Çam ağacı ile ilgili bir  hikâye okunur. Boş-dolu kavramlarına vurgu yapılır. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.46.
Materyaller 

Ağaç resmi

Sözcükler

Çam
Kavramlar
Miktar: boş-dolu 

Aile Katılımı
Limon ağacı ve çocuğun eksik kısımlarını tamamlayalım ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 51-52
Değerlendirme

Ağaçlar kimlerin evidir?

Hayvanlar ağacın neresinde yaşar?

Şiirimizin adı ne?

Hangi ağaç yapraklarını dökmez?

Zorlandığınız yerler oldu mu?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 25 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

ÇIK ÇIKALIM ÇARDAĞA

Türkçe – Fen (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇIK ÇIKALIM ÇARDAĞA

Etkinlik türü: Türkçe – Fen (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları “yarım ay” şeklinde sandalyelere oturtarak tekerleme söyleyerek ebe seçer.

Çık Çıkalım Çardağa

Çık çıkalım çardağa, Yem verelim ördeğe, 

Ördek yemini yemeden, 

Ciyak miyak demeden, 

Aktım baktım, 

Çıktım çıkardım,  

Kimi çıkardım? 

Seni çıkardım.

Sayışma sonunda çıkan çocuk öğrendiğimiz bir tane şiir seçer. Öğretmen bu şiiri okur. Çocuklar ile birlikte tekrar edilir. “Çiçekler” adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

ÇİÇEKLER

Bir sırada beş küçük çiçek varmış (Beş parmak gösterilir.)
Birincisi benim büyüdüğümü görün demiş (Baş parmak.)
İkincisi biraz güneşe ihtiyacım var demiş (İşaret parmağı.)
Üçüncüsü, büyümek güzel demiş (Orta parmak.)
Dördüncüsü yağmuru hissetmek güzel demiş (Yüzük parmak.)
Beşinci parmak da aynı fikirdeyim demiş (Serçe parmak.)
Bir sırada beş güzel çiçek varmış (Beş parmak aynı anda gösterilir.)
Rüzgâr estiği zaman başlarını sallarlarmış (Parmaklar hareket ettirilir.)
Parmak oyununun ardından öğretmen kâğıtların ağaçlardan yapıldığını söyleyip kâğıt kullanımından bahseder. Resim yaparken, ders çalışırken fazla kâğıt kullanmamak gerektiği kâğıtları çöpe atmak yerine geri dönüşüme atmak gerektiği hakkında bilgi verilir ve kâğıdın oluşumu, geri dönüşümü ile ilgili film veya  hikâye okur. Kâğıt hamuru yapılır. Bunun için bir kabın içinde nişasta suyla eritilir ve hafifçe pişirilir. Suyu sıkılmış gazete kâğıtları nişastanın içine atılır ve biraz da toz boya eklenip yoğrulur. Üzerine tutkal eklenerek tekrar yoğrulur. Sonra da bu hamurla serbest çalışmalar yapılır. Duygularla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.47.
Materyal
Nişasta, gazete kâğıdı, tutkal
Sözcükler

Kâğıt hamuru
Kavramlar

Geometrik şekil: Kare
Değerlendirme

Tekerlememizi tekrar edelim mi?

Parmak oyunumuzun adı neydi?

Kaç tane çiçek vardı?

Sizler hangi çiçekleri seviyorsunuz?

Evde beslediğiniz çiçek var mı?

Fen çalışmamızda ne yaptık? Kâğıt hamurunu sevdiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 26 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

DEPREM

Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

DEPREM

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara depremin ne demek olduğunu bilip bilmediklerini sorar. Sonra depremin yerin sarsılması olduğunu, hafif-orta ve şiddetli şekillerde olabileceğini söyler. Çok şiddetli depremlerde çok sayıda insanın ölebileceği, evlerin yıkılabileceği, eşyalarının kullanılamaz hale gelebileceği anlatılır. Öğretmen depremden korunmak için bir takım önlemlerin alınabileceği ve bu sayede kayıpların azalacağını belirtir. Bunun için evlerin sağlam yapılması, eşyaların sağlam şekilde monte edilmesi gibi konulardan bahsedilip deprem sırasında yapılması gerekenler anlatılır. Böylece çocukların deprem konusunda bilinçlenmesi sağlanır.

DEPREM

Yasla eşyaları duvara               Çömelecek yerin olsun                     Deprem çantasını hazır tut
Düşmesin başımıza                  Başını yaralama                                El fenerini unutma
Enkazda kalınca                       Yolda veya okulda                            Hele yemek önemlisi
Korur sivil savunma                 Rastlar her zamanda                         İlk yardım çantasıda olmalı
Deprem anında                         Sen hazırlıklı ol                                Sen hep hazırlıklı ol.

Kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunur. Okunan hikâye ile ilgili sohbet edilir. Öğretmen ve çocuklar hep birlikte masaları sallayıp deprem oluyor derler. Daha sonra deprem sırasında neler yapılması gerektiği hatırlanıp çocukların sınıfta ona göre bir konum alması sağlanır.

Renklerle ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s.48.
Materyal 

Materyal
Sözcükler

Deprem, hafif, orta, şiddetli
Kavramlar
Miktar: Ağır-hafif
Değerlendirme

Çocuklar deprem ne demektir?

Deprem olunca neler olabilir?

Depremde zarar görmemek için neler yapmalıyız?

Evlerimiz nasıl olmalıdır?

GÜNLÜK AKIŞ

Okul adı:

Tarih: 27 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KÜTÜPHANELER HAFTASI

Türkçe – Sanat (Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KÜTÜPHANELER HAFTASI

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat (Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler. Ö sesi tanıtılır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bu haftanın kütüphane haftası olduğunu söyler. Çocuklara kütüphanenin ne olduğunu sorar ve oranın kitaplarla dolu bir oda olduğunu, isteyenlerin bu kitapları ödünç alarak kullandığını söyler. Ardından kitapların öneminden ve kitapların kullanımından bahsedilir. Ayrıca kitapları hazırlayan kişilere yazar denildiğini ve büyüyünce onların da isterlerse bir yazar olabileceklerinden bahsedilir. Parmak oyunu oynanır.

Aldım elime kitabı (eline kitap alma hareketi)
Açtım kapağını (açma hareketi yapılır)
Merakla okudum içini (okuma hareketi yapılır)
Öğrendim bir bir (sağ el işaret parmağı ile sol el parmakları sayılır)
Doğruları gerçekleri ( baş üzerinde ellerle daire çizilir)

Parmak oyunundan sonra kitaplarla ilgili bir  hikâye okunur. Öğretmen çocukları çalışma masalarına yönlendirir ve kitap yapacaklarını söyler. Öğretmen kâğıtları katlayıp keser ve ortadan zımbalayarak küçük bir kitap haline getirir. Sonra bunu çocuklara verir ve onlardan bir  hikâye kitabı yapmalarını ister. Çocuklar boya kalemleriyle öğretmenin dağıttığı kitapçıklara resimler çizer. Resimlerini bitiren çocuklar öğretmenlerinin yanına giderek  hikâyelerini anlatır. Öğretmen de çocuğun anlattıklarını resimlerin altına yazarak  hikâye kitabının tamamlanması sağlanır. Ayrıca kapağına da yazar adı olarak o çocuğun adı yazılır.

Materyal 

Karton, resim
Sözcükler

Kütüphaneler haftası
Kavramlar
Değerlendirme

Çocuklar ne haftasına girdik?

Daha önce kütüphaneye gittiniz mi?

Kütüphanede neler var?

Kitap okumanın yararı nelerdir?

Sanat çalışmasında ne yaptık?

Bizim kitabımız nasıl oldu?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 28 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ERİYEN VE ERİMEYEN MADDELER

Fen – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ERİYEN VE ERİMEYEN MADDELER

Etkinlik türü: Fen – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / içiçe dizer.. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Bilişsel Gelişim Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler 

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Eriyen ve erimeyen maddeler deneyi yapılır. Çocuklara, bazı nesnelerin suya atılıp karıştırıldığında eridiği ve bazılarının da erimediği söylenir. Suda eriyen ve erimeyen nesnelerin neler olabileceği sorulur. Suya ya da başka bir sıvı içeceğin içine bir şey atıp atmadıkları, sonucunda nelerin olduğu konusunda düşünceleri alınır. Çocuklardan, plastik bardakların içine bir miktar su koymaları istenir. Her çocuğun bir malzeme (tuz, şeker, zeytinyağı vb. ) seçmesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimediği sorulur. Ardından, bu malzemeyi suya katarak karıştırması sağlanır. Malzemenin aldığı şekil ve suyun aldığı renk, suyun görüntüsü ve varsa tadındaki değişiklik hakkında sorular sorulur. Tüm maddeler sırayla denenir. Sonucu tüm sınıfın görmesi sağlanır. Etkinlik sonunda çocuklarla, hangi malzemelerin eridiği hangilerinin erimediği, eriyen maddelerin ne kadar sürede eridiği hakkında sohbet edilir. Çocuklardan, neden bazı maddelerin daha çabuk bazılarınınsa daha yavaş eridiği konusunda tahmin yürütmeleri istenir. Öğretmen çocukları masalara alarak hazırlamış olduğu çam ağacı yaprakları ve değişik ağaç yapraklarını, çocukların önlerine koyarak iki tane ağaç çizer. “Bunlardan biri hava soğuk da olsa yapraklarını dökmeyen çam ağacı; diğeri ise kış gelince yaprakları kolayca dökülen başka bir ağaç.” der ve gerekli malzemeleri nasıl kullanmaları gerektiğini hatırla​ta​rak etkinlik başlatılır. Çam yaprakları ve diğer yapraklar birbirilerinden çocuklar tarafından ayrılarak ağaç figürü oluşturulur. Biten çalışmalar fen ve matematik merkezinde sergilenir.

Materyal 

Tuz, şeker, zeytinyağı vb.
Sözcükler

Ağaç yaprakları
Kavramlar
Değerlendirme

Çocuklar ne deneyi yaptık?

Hangi maddeler eridi?

Hangileri erimedi?

Sizce neden erimiş ve erimemiş olabilir?

Sanat çalışmasında neler yaptık?

Ağacımızı yaparken eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 31 /03/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

FASULYE BÜYÜDÜ                              
Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
FASULYE BÜYÜDÜ                              
Etkinlik türü: Türkçe – Drama(Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve ardından “Fasulye Büyüdü” adlı tekerleme söylenir.
"Fasulye büyüdü büyüdü,

Bulutlara kadar.

Seslendi tepelere kadar

Yukarıda ne var? 

Kocaman bir dev var. 
Sana ne dedi.

Kahkahalar attı.

Hah hah hah." 

Çocuklarla birlikte tekerleme birkaç kez tekrar edildikten sonra öğretmen çocukların seçtiği bir  hikâyeyi okur ve ardından “Uçurtma draması” yapılır.  Öğretmen ve çocuklar sınıfta dağınık şekilde dururlar. Öğretmen: Kollarınızı yana açın ve bir uçurtma gibi durun Şimdi herkes bana hangi renk olduğunu söylesin. (Öğrencilerin renklerini ifade etmelerine fırsat verilir.)
Evet, şimdi yavaş yavaş gökyüzüne yükseliyoruz. (Yavaş yavaş ayakucuna yükselmeleri istenir.)Artık gökyüzündeyiz. Bir uçurtma gibi sağa sola zikzak çizerek uçun (Çocuklardan söylenenleri dramatize etmeleri istenir.)Şimdi sıra ile herkes aşağıda gördüklerini anlatsın(Sıra ile öğrencilerden ifade etmeleri sağlanır.)
Yoooo… olamaz rüzgar çıktı ve çok sert esiyor vvvvvuuu… (Öğrencilerden daha savruk hareket etmeleri beklenir)

Rüzgârla baş etmek çok zor olmaya başladı. Hadi aşağıya inin (Aşağı inmeleri ve yerlerine oturmaları istenir. Bu durumda biraz dinlenip güç topladıktan sonra en sevdikleri şarkıları söylerlermiş.”
Öğretmen çocukların da istediği bir şarkıyı seçer ve şarkıyı değişik biçimlerde söylerler. Çok mutlu, üzgün, kızgın, fısıltı ile, çok yüksek sesle vb…

Materyaller 

Sözcükler

Fasulye büyüdü

Kavramlar
Aile Katılımı

Evde fasulye deneyini yapmaları istenir ev ve okulda çocukların gözlem yapması sağlanır.

Değerlendirme

Tekerlememizin adı neydi?

Söylerken eğlendiniz mi?

Tekrar edelim mi?

Dramamızın adı neydi? Neler yaptık yaparken eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:  01/04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ELBİSELERİM
Türkçe – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ELBİSELERİM

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara çeşitli kıyafetlerin resmini gösterir. Bunların adları söylenir. Hangilerini kızların, hangilerini erkeklerin giydiğinden bahsedilir. Ayrıca bu kıyafetlerin hangi mevsimlerde giyileceği ve mevsime uygun giyilmezse ne olacağı hakkında konuşulur. Ardından  hikâye okunur.

“Elbiselerim “adlı şarkı söylenir. Geometrik şekillerle ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.3 yapılır.
ELBİSELERİM
Hep yeşildir elbiselerim                   Hep sarıdır elbiselerim                      Hep mavidir elbiselerim
Ben bu rengi pek çok severim          Ben bu rengi pek çok severim          Ben bu rengi pek çok severim
İlkbaharı cicim çok sevdiğim için    Sonbaharı cicim çok sevdiğim için   Gökyüzünü cicim çok sevdiğim için
Hep yeşildir giyindiklerim               Hep sarıdır giyindiklerim                  Hep mavidir giyindiklerim

Hep beyazdır elbiselerim                Hep pembedir elbiselerim                   Hep morludur elbiselerim
Ben bu rengi pek çok severim        Ben bu rengi pek çok severim            Ben bu rengi pek çok severim
Papatyayı cicim çok sevdiğim için Ben şafağı cicim çok sevdiğim için   Mor dağları cicim çok sevdiğim için
Hep beyazdır giyindiklerim            Hep pembedir giyindiklerim              Hep morludur giyindiklerim

Hep kırmızı elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim
Al bayrağı cicim çok sevdiğim için
Hep kırmızı giyindiklerim

Materyal 
Sözcükler

Uygun mevsim, elbiselerim, geometrik şekiller
Kavramlar

Geometrik şekiller: Daire, üçgen, kare
Değerlendirme

Bugün ne hakkında konuştuk?

Kızlar ve erkekler nasıl kıyafetler giyerdi?

Mevsime göre uygun giymek ne demek?

Şarkımızı söylerken eğlendiniz mi?

Şarkımız uzun muydu?

Şimdi söyleyebilir misiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 02 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TELEFONUN DELİKLERİ
Fen – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
TELEFONUN DELİKLERİ

Etkinlik türü: Fen – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları yanına çağırır ve telefon deneyi yapılır. Öğretmen iki tane kâğıt bardak alıp içinden delik açar ve ip geçirir. İki çocuk karşı karşıya geçer. Çocuklardan biri bardağın içine doğru konuşur, diğeri ise elindeki diğer bardağı kulağına koyar. Çıkan ve telefon gibi yankılanan ses dinlenir. Ardından öğretmen telefonun nasıl çalıştığından kısaca bahseder. Turuncu renk ile ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 3, s. 4.

Telefon adlı şarkı söylenir.

TELEFON
Telefonun delikleri içinden
Ufak tefek parmakları yüzünden
Ah bilseniz başımıza ne geldi
Küçük kardeşimin yüzünden
Babam evde yokken telefon eder
Bütün şehri arar rahatsız eder
Sayıları bilmez küçük yumurcak
Bilmeyiz ne zaman akıllanacak

’ten taksiler geldi
112’den ambulans geldi
155’den polisler geldi
Kızdılar babamı alıp gittiler

Materyaller 

Kâğıt bardak, ip

Sözcükler

Yankı
Kavramlar
Geometrik şekiller: Kare  –  Sayı/Sayma: Ritmik sayma, Renk: Turuncu
Aile Katılımı

Ailelere çocuklarıyla birlikte evde fasulye veya değişik malzemelerle ritmik sayma çalışması yapmaları istenir.

Değerlendirme

Ne deneyi yaptık? 

Deney sırasında heyecanlandınız mı?

Kimler ritmik saymak ister?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 03/04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MEKTUP

Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MEKTUP

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)


Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara yarım ay şeklinde sandalyelere oturmalarını söyler ve postacı resimleri gösterir. Postacının görevini anlatır ve çocuklara zarf, kartpostal, pul, mektup kâğıdı vb. gösterir. Ardından mektup isimli şiiri okur sonrada çocuklar tekrar eder ve postacı ile ilgili hikâye okunur.
MEKTUP
Mektup oldum çıktım yola
Vurdum kendimi yollara
Kara tren koş da gel
Mektupları al da gel.
Mektupları almazsan
Uçağımı al da gel.
Uçum uçum uçayım
Derelerden geçeyim.
Mektubumu vereyim
Mektup var adlı oyun oynanır. Çocuklar halka olur ve öğretmen “Ali’den Ayşe’ye mektup var” gibi yönergelerle çocukların birbirlerine mektup verip birbirlerinin yerine geçmelerini ister.

Ardından öğretmen çocuklara hulahoplar dağıtır ve çocukların bunlarla hareket etmesini ister. Yağmur hakkında konuşulur. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.5.

Materyal 

Zarf, kartpostal, pul, mektup kâğıdı vb, hulahop
Sözcükler

Hulahop, zarf, mektup, postacı
Kavramlar

Renk: Mor, sarı
Değerlendirme
Postacı ne iş yapar? Çevrenizde postacı gördünüz mü?

Mektup nedir ve ne işe yarar?

Siz hiç mektup yolladınız mı ve size hiç mektup geldi mi?

Oyunumuzu oynarken nasıl vakit geçirdiniz?

Hulahop çevirmekte zorlandınız mı?                   
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 04 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

POSTA KUTUSUNDA NE VAR
Sanat – Türkçe (Aile Katılımlı Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

POSTA KUTUSUNDA NE VAR

Etkinlik türü: Sanat – Türkçe (Aile Katılımlı Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelişim: Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
(Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
(Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen tarafından hazırlanan mektuplar yere gelişi güzel dağıtılır. Çocuklara postacının geldiği, fakat posta kutumuz olmadığı için mektupları böylece bırakıp gittiği, gelen mektupların bu şekilde kaybolabileceği söylenir. Artık materyalleri kullanarak bir posta kutusu oluşturulur. Mektuplar posta kutusuna konur. Öğretmen posta kutusundan bir mektup alır. Mektubun annesinden geldiğini söyler ve mektubu okur. Posta kutusundaki kendisine gelen diğer mektupları da çocuklara sırayla kutudan alarak okur. Çocuklara okulda yaşadıkları ile ilgili bir resim yapıp, ailelerine mektup olarak gönderebilecekleri söylenir. Çocuklar ailelerine söylemek istediklerini öğretmene yazdırırlar. Çocuklar yaptıkları resimleri ve öğretmene yazdırdıklarını zarflara koyarak posta kutusuna atarlar. Aileler çocuklarını almaya geldiklerinde posta kutusundan mektuplarını alırlar. Ailelerden çocukları ile birlikte hafta sonu yaptıklarını anlatan bir mektup yazmaları ve mektubu öğretmene göndermeleri istenir. Çocuklar getirdikleri mektupları yapılan posta kutusuna atarlar. Çocuklardan biri postacı olup, mektupları öğretmene getirir. Diğer çocuklar da postacı şarkısını söyler. Posta kutusuna atılan mektuplar sırayla okunur. Çocuklar, hafta sonu aileleriyle birlikte neler yapmaktan hoşlandıklarını anlatırlar. Karşıdan karşıya nasıl geçeriz? İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.6.

Materyaller: 

Zarf,  kutu,  kâğıt, boya, kalem 
Sözcükler

Posta kutusu, mektup, postacı, zarf
Kavramlar
Zıt: Doğru-yanlış
Aile Katılımı
Ailelere çocukları ile birlikte arkadaş, akraba gibi başka bireylere de mektup yazmaları söylenebilir. Yazılan mektupları postaneden atmaları önerilir
Değerlendirme

Neden posta kutusu yaptık? Sınıfımızda hafta sonu ailelerle birlikte yapılmaktan en çok hoşlanılan etkinlik ne olmuş? Daha önce düşüncelerinizi başkasına yazdırdınız? Daha önce evinizin posta kutusundan mektup aldınız mı? Kimden gelmişti?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 07/04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

GAZETE HABERİMİZ

Sanat – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

GAZETE HABERİMİZ

Etkinlik türü: Sanat – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 

Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen gazete kâğıdı boyunda bir karton alır. Çocuklara çeşitli gazeteler getirir ve çocukların istedikleri bir resmi kesip bu resimden bir haber düşünmelerini ve kartonun üzerine yapıştırmalarını ister. Önce gazetelerinin adının ne olacağını düşünürler ve en çok beğenilen isim kartonun en yukarısına yazılır. Kestikleri resimlerden düşündükleri haberleri öğretmenlerine ve arkadaşlarına anlatırlar. Öğretmen de ilgili haberi resmin yanına yazar ve
Öğretmen sınıfı iki takım olacak şekilde ayırır. Sonra “takımların başındaki arkadaşlarınıza bu cümleyi gizlice aktaracağım. Böylece yanlışsız olarak sonraki oyuncuya kadar ilerleyecek” der. Bundan sonra öğretmen üç sözcüğü geçmeyen bir cümleyi başta bulunan iki takımdaki çocukların kulaklarına yavaşça söyler. Böylece bütün çocuklar öğretmenin mesajını “kulaktan kulağa” son çocuğa kadar gönderirler. En sondaki iki çocuk duydukları cümleyi yüksek sesle öğretmene söylerler. Oyun sonunda başarılı olan grup alkışlanır. Yanlış söylenen cümlenin ise nerede yanlış yapılabilmiş olacağı konuşulur. Sıralama çalışması ile ilgili etkinlik sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.7.

Materyaller: 

Gazete, karton, yapıştırıcı.

Sözcükler

Kulak
Kavramlar
Renk: Yeşil, kırmızı  –  Geometrik şekil: Daire  –  Zıt: Doğru-yanlış  – Yön/mekânda konum: Aşağı-yukarı
Değerlendirme
Sanat çalışmasında ne yaptık?

Gazete yapmak ve haber bulmak hoşunuza gitti mi?

Gazetemize isim verelim mi? Sizce ne olsun ismi?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 08 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HAYVAN YÜRÜYÜŞÜ

Fen – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)


· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HAYVAN YÜRÜYÜŞÜ

Etkinlik türü: Fen – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.

Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak üzerinde sıçrayarak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Tohumların rüzgar ile nasıl saçıldıklarını incelemek için bir deney yapılır. Çocuklarla dışarı çıkılır. Bir tane saksı alınıp bahçenin herhangi bir yerinden toprak doldurulur ve sulanır. Üzerine bir kavanoz ters çevrilerek kapatılır. Saksı güneşli bir yere konularak ara ara kenarlarından sulanır ve çimlenmesi gözlenir. Deneyin sonunda öğretmen “tohumları biz dökmediğimiz halde nasıl çimlendi?” diye sorar ve çocukların yorumlarını dinler. Çocuklarla “hayvan yürüyüşü” draması yapılır.

AYI YÜRÜYÜŞÜ
Gövde öne bükülür, avuçlar yere değdirilir, baş yukarı kaldırılır.
LEYLEK YÜRÜYÜŞÜ
Kollar öne uzatılır, öne adım atılırken dizler karına çekilerek yürünür.
KARGA YÜRÜYÜŞÜ
Dizer bükülür, ellerle ayak bilerleri tutulur, adım atılarak yürünür.
KAZ, ÖRDEK YÜRÜYÜŞÜ
Dizler bükülür, kollar yana açılır. Sağa sola yalpa yaparak yürünür.
MAYMUN YÜRÜYÜŞÜ
Dizler yarım bükülür, gövde hafifçe öne eğilir, kollar yana sarkıtılır ve yürünür.
TAVŞAN YÜRÜYÜŞÜ
Dizler bükülür, eller yere konur. Ayaklardan hız alınır ve ileri doğru sıçranır.
KEDİ-KÖPEK YÜRÜYÜŞÜ
Eller yerde, sırt kamburlaştırılmış, sessizce yürünür. Üçgenlerle ilgili çalışma sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.8.

Materyaller 

Saksı, kavanoz, toprak

Sözcükler

Saksı
Kavramlar
Zıt: Ters-düz  –  Geometrik şekiller: Üçgen
Aile Katılımı

Çim adam yapıp her gün sulama sorumluluğunu çocuklara vermeleri istenir.

Değerlendirme

Dışarıya çıkıp ne yaptık?

Deneyimizi nasıl uyguladık? Hemen çimenimiz çıkar mı?

Hangi hayvanları yürüyüşünü taklit ettik? En çok hangisinde zorlandınız? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 09 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KANATLI VE KANATSIZ

Türkçe – Fen – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KANATLI VE KANATSIZ

Etkinlik türü: Türkçe – Fen – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa Karagöz ve Hacivat kuklaları getirir. Çocuklara bu kuklaların adı ne olabilir diye sorar. Sonra bu kuklaların adını söyler. Karagöz ve Hacivat’ın çok komik ve çok iyi iki arkadaş olduklarını anlatır. Eskiden televizyon olmadığını, büyük küçük herkesin Karagözle Hacivat’ı izlemeye geldiklerini ve çok eğlendiklerini söyler. Daha sonra kukla köşesine geçerek küçük bir kukla oyunu oynatılır. Uçan ve uçamayan hayvan resimleri panosu hazırlanır. Panolar, çocukların göz seviyesine uygun bir yüksekliğe asılır. Çocuklara panolardan birine uçan diğerine uçamayan hayvanların resimlerinin asılacağı açıklanır. Çocuklarla hayvanların özelikleri ve hangi hayvanların uçup hangi hayvanların uçamadığı ile ilgili sohbet edilir. Hayvanların uçmak için hangi organları kullandığı sorulur. Çocukların cevapları yazılarak panoya asılır. Çocuklara çeşitli kanatlı-kanatsız hayvan resimleri gösterilir ve bu resimleri panoya asmaları istenir. Etkinlik sonunda müzik eşliğinde çocukların kuş ya da kanat çırpma taklidi yaparak dans etmeleri istenir. Öğretmen çocukları masalara alır ve çocuklara önceden hazırladığı Hacivat ve karagöz resimlerini çocuklar kuru boyalarla boyayıp kenarlarından keserler ve öğretmende pipet ile zımbalayarak çomak kuklası yapılır. Çocuklara kuklaları ile oynamalarına izin verilir.
Turuncu ile ilgili boyama çalışması yapılır. Üçgen ve daire ilgili boyama çalışması yapılır.

Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.9-10.

Materyal 

Kukla, zımba, kuru boya, pipet
Sözcükler

Hacivat Karagöz, kanatlı kanatsız, çomak kuklası
Kavramlar
Renk: turuncu
Değerlendirme

Sınıfa ne kuklası getirdim?

Hacivat ve karagöz kimdi, ne yapıyorlardı?

İnsanlar ne zaman izlemeye giderdi?

Hangi hayvanların resimlerini kullandık?

Bu hayvanların ne özelliği vardı?

Kanatlar ne işe yarar?

Sanat etkinliğimizde neler yaptık?

Çomak kuklalarınızla ortaya gelip (bir Hacivat bir karagöz) onların yaptığı gibi bizlere gösteri sunar mısınız? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BEN KİMİM
Oyun – Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BEN KİMİM

Etkinlik türü: Oyun – Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 20.Nesne grafiği hazırlar. 
(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
“Ben kimim” adlı oyun oynanır. Önce öğretmen aile bireylerinden birini taklit eder. Çocuklara “Ben Kimim?” diye sorar. Doğru tahmin eden, taklit yapma hakkını kazanır. O da birini (bebek, dede, nine, anne, baba vb.) taklit eder. Sonra da “zehirli eşya” adlı oyun oynanır. Bunun için halka olunup, halıya oturulur. Müzik eşliğinde bir oyuncak, elden ele dolaştırılır. Müzik kesilince, oyuncak kimin elinde kalırsa, oyundan çıkar. Bu şekilde oyun devam eder, en son kalan oyunu kazanır. Çocuklar masalara geçerler ve ailecek çekilmiş resimlerinden birini alır. Öğretmenin dağıttığı kartonları çizgilerin üstünden keserek yapıştırır ve çerçeve hazırlarlar. Bunun için öğretmenin de yardımı ile ortası açılmış bir dikdörtgen keserler. Sonra bu dikdörtgenin üzerine kartondan küçük uğur böcekleri ya da çiçekler yapıp yapıştırıp süsler ve fotoğrafı çerçevenin arkasına gelecek şekilde yapıştırırlar. Daha sonra da gelen ailelerine hediye ederler. “Türkiyemiz “adlı şarkı CD den dinlenip birlikte söylenir.

TÜRKİYEMİZ

Kokar burcu burcu güller         Sürüler yayılır kıra           Türkiyemiz altın eli         Sürüler yayılır kıra

Öter dallarda bülbüller             Dağlar uzar sıra sıra         Gönül açar dağı, beli        Dağlar uzar sıra sıra

Açar menekşe, sümbüller         Sular can verir çayıra        Eser ince serin yeli          Sular can verir çayıra

Ne güzeldir Türkiyemiz           Ne güzeldir Türkiyemiz     Ne güzeldir Türkiyemiz  Ne güzeldir Türkiyemiz 

Çocuklar el ele tutuşur. Halka olurlar. Öğretmenin seçtiği bir ebe halkanın ortasında yer alır. Çocuklar küçük adımlarla halkayı küçültürken hep beraber şunları söylerler: 

Ebe ebe gel bize 

Uzaktan vur elimize

Eğer vurmaz isen 
Ebesin ebesin 
Şarkının son satırı bitince halkayı genişletir ve el çırpmaya başlarlar. Ebe bu sırada oyuncuların ellerine vurmaya çalışır, oyuncularda ellerini kıvırıp arkada saklar, orada el çırparlar. Ebe artık dolanıp kimin eline vurabilirse onunla yer değiştirir. Sayılarla ilgili eşleştirme çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.11.
Materyal 

Oyuncak, karton resim, artık materyal
Sözcükler

Ben kimim, zehirli, çerçeve
Kavramlar

Sayı/Sayma: 1 sayısı
Aile Katılımı
El izi ve araba boyama sayfası ile ilgili çalışmalar eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 49-50
Değerlendirme

Oyunlarımızın adı neydi? En çok hangi oyun sırasında eğlendiniz?

Şarkımızın adı neydi? Türkiye neresidir?

Bizler Türkiye topraklarında hangi ilde yağıyoruz?

Yaşadığımız ilçenin adı ne?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:11  /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AİLEM

Türkçe – Fen – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AİLEM

Etkinlik türü: Türkçe – Fen – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 20.Nesne grafiği hazırlar. 
(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları  hikâye saati olduğunu söyler ve çocuklar sandalyelere oturmaları gerektiği gibi (yarım ay) otururlar ve öğretmen çocuklara anne ve babalarının isimlerini, kaç kardeş olduklarını sorup onları tanıtmaları ister. Ayrıca dede, anneanne, babaanne, hala vb. isimlerin kimlere dendiğinden bahsedilir. Sonra da çocuklar tek tek arkadaşlarının karşısına geçer ve getirdikleri aile resimlerini gösterip resimdeki kişileri tanıtırlar. Çocukların dikkatini ninemin sağlığı isimli parmak oyunu toplar.

NİNEMİN SAĞLIĞI
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve parmak oyunu ile dikkatlerini toplar.

benim bir ninem var gözünde gözlük (iki elin işaret ve başparmakları gözlük görünümü için yuvarlak şeklinde gözlerin üzerinde tutulur)
başında örtü (ellerle baş üstünde örtü şekli verilir)
elinde baston (baston tutma hareketi yapılır)
elinde eldiven (eldiven giyme hareketi yapılır)
ninemim bir ineği var (işaret parmağıyla gösterilir)
ninem her sabah erkenden kalkar, kovasını alır, ineğini sağar (iki elle sağma hareketi yapılır)
fış fışş fışş fışş
onu tencereye koyar.
bir güzel kaynatır fokur fokur fokurdatır (iki elin parmakları oynatılır)
bir bardağa boşaltır (bardağa boşaltma hareketi yapılır)
afiyetle lıkır lıkır içer (başparmakla içme hareketi yapılır)
ninem çok sağlıklıdır (kollar yanlarda hafifçe kaldırılarak kuvvetli hareketi yapılır)

Parmak oyunundan sonra aile ile ilgili bir  hikâye okunup  hikâyedeki aile üyeleri, akrabalar hakkında sohbet edilir, sorular sorulur. Karışım deneyi yapılır. Bunun için öğretmen masanın üzerinde küçük kâselere limon, şeker, tuz, karabiber vs. koyar. Çocukların tatlarına bakmalarını ve düşüncelerini söylemelerini ister. Daha sonra, limon suyu ve şekeri su ile karıştırıp bardaklara dökerler. Çocuklara farklı tatlardan, çok yeni bir tat olduğu gösterilir. Sayılarla ilgili eşleştirme çalışması yapılır. 
Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.12-13
Materyaller 

Kase, limon, şeker, tuz, karabiber
Sözcükler

Karışım, ninem, ailem
Kavramlar
Duyu: tatlı, tuzlu, acı, ekşi
Değerlendirme

Ailenizde kimler var bize isimlerini söyleyip tanıtır mısınız?

Parmak oyunumuzun adı neydi? Deney çalışmamızda ne yaptık? 
Tatları nasıldı?

Hangi tatlara baktık? Yeni oluşan karışımın tadı nasıldı?

Bu karışım hangi içecek?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:14  /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

RENK GRAFİĞİ YAPIYORUZ
Matematik (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)


· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

RENK GRAFİĞİ YAPIYORUZ
Etkinlik türü: Matematik (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.) 

Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.

(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim: Kazanım 15. Kendine güvenir.

(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Bir gün öncesinden çocuk sayısı kadar renkli mandal bir sepete konur. Çocuklardan sepetten istedikleri renkte bir mandal seçmeleri istenir. Çocuklardan evlerinden seçtikleri mandalın renginde çeşitli nesneler bulmaları, bir kutuya koyarak aileleriyle “renk kutusu” oluşturmaları ve sınıfa getirmeleri istenir. Sınıfa getirilen renk kutuları oyun alanına alınır. Her çocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini, rengin adını kullanmadan başka sözcüklerle anlatır (güneşin rengi, kanımızın rengi, denizin rengi, otların rengi gibi) Diğer çocuklar rengi tahmin etmeye çalışırlar. Renk tahminlerinin ardından rengi tanımlayan çocuk tahminleri değerlendirir. Çocuklar evlerinden getirdikleri nesneleri sıralarlar. Sıraladıkları nesneleri sayarlar. Aynı renkte nesneyi getiren çocuklar bir grup oluşturur. Gruplardaki çocuklar kendi nesnelerini yerde sıralarlar. Böylece her grup kendi renk grafiğini yapmış olur.  Daha sonra farklı renklere ait nesneler yan yana getirilerek büyük bir grafik oluşturulur. Nesneleri temsilin nesne sayısı kadar etiket kartonlara yapıştırılır. Etiket renklerinin nesne gruplarının renkleri ile aynı olmasına dikkat edilir. 
 “Hangi renk grafiğinde daha çok nesne var? Hangisinde daha az?” gibi sorularla etkinlik sürdürülür. 
Sayılarla ilgili eşleştirme çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.14-15
Materyaller: 

Sarı, kırmızı, mavi renkte mandallar ve aynı renkte etiketler, karton 

Sözcüklerler

Grafik
Kavramlar
Miktar: Az-çok  – Renk: ara ve ana renkler  –  Sayı/Sayma: 4 sayısı, 5 sayısı
Aile Katılımı

Ailelere evde baklagillerle, renkli bardaklarla veya mutfak gereçleriyle grafik oluşturmaları önerilir.
Şekil, renk, nesne ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı, s.45-46
Değerlendirme

Renk kutularınızı kimlerle oluşturdunuz? 
Getirdiğiniz nesnelerle burada neler yaptınız?

Grafik oluşturmak hoşunuza gitti mi? 
Grafik oluştururken zorlandınız mı?

Grafik oluşturduğumuz nesnelerin benzer ve farklı yönleri nelerdi? 
Grafiği oluştururken nelere dikkat ettik? 
Başka nelerle ilgili grafikler yapabiliriz? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih:15  /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MİSAFİR-MİSAFİRLİK DRAMASI
Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)

•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MİSAFİR-MİSAFİRLİK DRAMASI

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öüretmen çocukları minderlere yönlendirir ve dün öğrenilen  “misafir” adlı parmak oyunu oynanır.

Tık tık tık (Başparmaklar vurulur.)
Kim o! Kim o! (Ses dinleme hareketi yapılır)
Konuk geldi konuk
Ne istiyor konuk (Eller iki yana açılır)
Bir yatacak yer (El başa konur, baş hafifçe yatırılır.)
Dur babama sorayım (Ellerle dur işareti yapılır)
Baba baba (Başparmak işaret parmağına değdirilir.)
Efendim efendim (İşaret parmağı hareket ettirilir.)
Konuk geldi konuk (Başparmak işaret parmağına değdirilir.)
Ne istiyor konuk (İşaret parmağı hareket ettirilir.)
Bir yatacak yer (Başparmak işaret parmağına değdirilir.)
Söyle içeri gelsin (El ile kapı açma hareketi yapılır.
Allah rahatlık versin (İki el yanağa konur ve yatılır.)

Öğretmen konuyla ilgili ilgili bir  hikâye okunur. Misafirlik ile ilgili bir drama tekrar yapılır. Çocuklar iki gruba ayrılır. Gruplardan biri diğer gruba misafirliğe gider. Bunun için dışarı çıkıp kapıyı çalarlar. Ev sahipleri kapıyı hoş geldiniz diye açar ve selamlaşırlar. Ardından ev sahibi olan çocuklar gelen konuklara oturacak yer gösterir ve hal hatır sorulur. Bir süre sonra da çocuklar kalkarlar. Ev sahibi olan çocuklar da onları yolcu eder. Doğru-yanlış davranışlar ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Kayıkları boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.16-17.

Materyal 

Sözcükler

Misafir, misafirlik
Kavramlar
Zıt: doğru-yanlış
Değerlendirme

Misafir ve misafirlik hakkındaki düşünceleriniz nelerdir?

Sizler evinize misafir geldiği zaman neler yaparsınız?

Ailenizle misafirliğe gittiğiniz zaman ev sahibi sizler için neler yapar gördüklerinizi anlatır mısınız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 16 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SORUMLULUK ÇANTAMIZ
Türkçe (Aile Katılımlı Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SORUMLULUK ÇANTAMIZ
Etkinlik türü: Türkçe (Aile Katılımlı Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.

(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.  Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 

(Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar.)

Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)

Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.  Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.  Okumayı taklit eder.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar öğrenme merkezlerindeyken öğretmen farklı bir yerde bezden çanta hazırlar. İlgi ve merakını çekip soru soran çocuklara “Bunu sizin için hazırlıyorum daha sonra açıklayacağım” şeklinde kısaca yanıt verir. Günün sonunda yapılan değerlendirme zamanında çantanın ne işe yarayacağı anlatılır. Çantanın “sorumluluk çantası” olduğu,  çantayı her gün bir çocuğun eve götüreceği söylenir. Her gün çantaya eve götürmeden önce farklı bir kitap konulur.

Çocukların anne ve babalarıyla kitabın resimlerini incelemeleri, onlardan kitabı kendisine okumalarını istemeleri, ertesi gün de okula gelirken kitabı mutlaka getirmeleri gerektiği söylenir. Kitapları çok dikkatli kullanmaları ve sayfalarına özen göstermeleri gerektiği vurgulanır.

Sınıfta çocukların temsil eden simgelerin olduğu çizelge oluşturulur ve bu çizelgeye işaretlenerek çantanın dönüşümlü kullanımı sağlanır. Çanta ve içindeki kitap hangi çocuğa gittiyse çizelge üzerinde simge çocuk tarafından çizilerek kaydedilir. Çantayı ve kitabı evine götürüp ailesi ile inceleyen her çocuk ertesi gün kitaptaki öyküyü arkadaşlarına anlatacaktır. Her çocuğun “Sorumluluk Çantası”nın kullanılma sistemine uyulmadığı takdirde olabilecekler hakkında konuşması sağlanır. Eksik bulma çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.18.

Materyaller
Çanta, kitap

Sözcükler

Sorumluluk, çizelge, simge

Kavramlar
Miktar: Parça-bütün
Aile Katılımı

Ailelere etkinlikle ilgili bilgi notu gönderilerek kitabın kapağı, yazarı ve resimleyeni hakkında çocuklarıyla konuşmaları istenir.

Değerlendirme

Size evde kim kitap okudu? Kitabın kapağında neler vardı? Kitaplarınızdaki kahramanlar kimlerdi? Çantayı eve götürerek sorumluluk almak hoşunuza gitti mi?

Çantayı geri getirmeyi unutan arkadaşınız oldu mu? Olduysa bu durumda ne düşündünüz?

Evde kitaplığınız var mı? Başka kimler size kitap okuyor?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 17 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

VATANIM
Oyun – Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

VATANIM

Etkinlik türü: Oyun – Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları yanına alarak oyun alanına geçer “Kutup-orman-sınıf” adlı oyun oynanır. (Kelimelerin anlamaları çocuklara açıklanır.) Yere birkaç metre aralıklarla iki çizgi çekilir Oluşan üç alandan biri kutup; biri orman; diğeri de sınıf diye adlandırılır. Öğretmen hangi alanın adını söylerse çocuklar o alana koşarlar.

Yanılan oyundan ayrılır. Öğretmen yönergelerin temposunu arttırarak veya ardı ardına aynı alanın adını söyleyerek şaşırtmalarda bulunur. Öğretmen çocukları “yarım ay” şeklinde oturmaları için yönlendirir. Öğretmen sınıfa ya da uygun bir alana tebeşir kullanarak labirent çizer. Çocukların bu labirent üzerinde yol bulmalarına fırsat verir. Öğrenilen tekerleme ve parmak oyunları tekrar edilir. Her hayvanın bir vatanı olduğu söylenir. Vatanım şiiri söylenir.

VATANIM
Ben vatanımı çok severim

Dağları, taşları

Denizleri, uçsuz bucaksız 

Toprağı hiçbir şeyle ölçülemez

Vatanıma değer biçilemez

Canım vatanım

Atalardan armağandır bana

Gelecekteki nesillerden emanet

Ben vatanımı çok seviyorum.

Ardından pengunun bir  hikâyesi okunur.
Olay sıralama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.19.
Materyal 

Tebeşir
Sözcükler

Vatanım, kutup, orman, labirent
Kavramlar

Zaman: Önce-sonra
Değerlendirme

Çocuklar oyunumuz sırasında eğlendiniz mi?

Labirentli yol hoşunuza gitti mi?

Sizce çıkışı bulmak kolay mıydı?

Şiirimizin adı neydi? Hangi hayvanların yaşadığı yeri konuştuk anlatır mısınız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 18 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ATATÜRK

Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ATATÜRK

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 21.Atatürk’ü tanır. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları Atatürk Köşesine çağırır. Atatürk köşesindeki resimler incelenerek Atatürk’ün hayatı, Türk Toplumu ve çocuklar için yaptıkları... ile ilgili sohbet edilir.Atatürk’ün yurdumuzu düşmanlardan kurtarmak için çok iyi planlar yaptığı ve askerlerle birlikte düşmanlarını yurdumuzdan kovduğu, TBMM’yi kurduğu,  23 Nisan’ı çocuklara armağan ettiği.. gibi konular çocuklara nedenleriyle anlatılır. Öğretmen 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramının yaklaştığını söyleyip Atatürk’ün dünya üzerindeki bütün çocukları çok sevdiğini ve onun için de bu bayramı onlara armağan ettiğini anlatır. Sonra dünya çocuklarıyla ilgili resimler gösterilir, film seyredilir Çocuklardan da bu konularda bildiklerini anlatmaları istenir Atatürk’ in hayatı ile ilgili bir CD seyrettirilir. Bayrak yarışı yapılır. Çocuklardan ayakkabılarını giymeleri istenip birlikte bahçeye oyun oynamaya çıkılacağı belirtilir. Bahçeye çıkılırken, iki tane çıtalı bayrak alınır. Çocukların iki gruba ayrılıp, sıra olmaları sağlanır. Her sıranın 5–6 m. ilerisine taşlarla işaret konulur. Çocuklardan bayrağı ellerine alıp, koşarak taşın etrafını dolaşıp, dönmeleri söylenir. Sıralama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.20-21.

Materyal 

Bayrak, taş
Sözcükler

Atatürk, TBMM, 23 Nisan
Kavramlar 
Sayı/Sayma: Sıra sayısı
Değerlendirme

Atatürk kimdi?

Yurdumuzu atalarımızla birlikte kimlerden kurtardı?

Ne gibi yenilikler getirdi?

Neyi kurdu?

Çocuklara hangi bayramı hediye etti?

Hangi oyunu oynadık?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?                                                                     

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

23 NİSAN
Türkçe – Müzik – Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

•
 Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

23 NİSAN

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik – Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen 23 Nisan bayramının çocukların bayramı olduğunu hatırlatıp bu önemli günde önemli bir olayın olduğunu söyler. Onun da TBMM nin açılması olduğunu belirtip, TBMM resimleri gösterir. Buraya bizim seçtiğimiz insanların geldiğini ve ülkemiz ile ilgili önemli kararlar verdiklerini anlatıp bu insanlara milletvekili dendiğini söyler. Ayrıca eskiden TBMM nin olmadığını ve sadece bir insanın verdiği kararlarla hareket edildiği, bizim ise hiçbir söz hakkımızın olmadığından bahsedilir. Sonra da senenin başında hep birlikte kuralları belirledikleri eğer birlikte belirlemeselerdi de sadece öğretmenin dediği olsaydı neler olabileceğinden bahsedilir. Öğretmen ardından dün öğrenilen 23 Nisan şarkısını çocuklarla tekrar eder. Ardından sandalyeler dizilir ve çocukların buralara geçmesi istenir. Daha sonra öğretmen ben meclis başkanıyım. Siz de milletvekilleri. Şimdi herkes kürsüye çıkıp istediklerini söyleyecek ve sonra da başkan seçeceğiz der. Kürsü olarak ta çocukların önüne konulan bir sandalye gösterilir. Çocuklar bu sandalyeye çıkıp konuşma yapar ve yerlerine geçerler. Bütün çocuklar konuştuktan sonra kimin başkan olmasını istedikleri sorulur ve en çok adı söylenen çocuk başkan seçilir. Anneler Günü ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.22.

Materyal 

Sandalye 

Sözcükler

Kürsü, başkan, Anneler Günü, hediye paketi
Kavramlar
Değerlendirme

23 Nisanda ne açıldı?

Mecliste kimler vardır?

Milletvekillerini kimler nasıl seçer?

Milletvekilleri ne yapar?

Drama etkinliğinde neler yaptık?

Kürsüye çıkıp konuşmak nasıl bir duygu?

Kürsüde konuşurken heyecanlandınız mı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 22/04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇOCUKLARIN BAYRAMI – 23 NİSAN
Türkçe – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇOCUKLARIN BAYRAMI–23 NİSAN

Etkinlik türü: Türkçe – Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla 23 Nisan Çocuk Bayramı kutlamaları için çalışmalar yapılır. Hazırlanan şiirler okunur, rondlar canlandırılır. “Çocukların bayramı” adlı şiir hep birlikte söylenir.

Japonya’dan Rusya’dan 

Çok uzaklardan geldiniz

Ellerinizdeki çiçekler

“Hepimiz kardeşiz” der.

Şarkılarınız barışı ve sevgiyi söyler

Tüm dünya çocukları 

Bir aradayız işte 

Oynarız dans ederiz

Kuşlar gibi sevinçle

Dünyamızda hep böyle 

Sevgi barış olsun 

Denizler mavi,toprak yeşil

Göklerde kuşlar olsun.

Şiirden sonra öğretmen çocuklarla ilgili bir  hikâye anlatır. Hikâye hakkında sohbet edilir Öğretmen eline ritim aletlerini alarak “Çocuklar gözlerinizi kapatmanızı istiyorum. Siz gözlerinizi kapattığınızda ben ritim aletlerinden birini çalacağım, siz de hangi ritim aletini çaldığımı söyleyeceksiniz.” der. Daha sonra “Çocuklar yarın23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı kutlayacağız. Bu bayram siz çocukların bayramıdır. 23 Nisan sizler için önemli bir gün. Bu önemli günü bayram olarak size Atatürk hediye etti. Şimdi CD’den 23 Nisan şarkısını çalacağım. Sonra da birlikte söyleyeceğiz.” der.

Şişman-zayıfla ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.23.

Materyal 

Müzik aletleri
Sözcükler

Çocuk bayramı
Kavramlar
Zıt: şişman-zayıf
Değerlendirme

Yarın neyi kutlayacağız?

Neler hissediyorsunuz?

Şiirimizin adı neydi?

Atatürk çocuk bayramını yalnızca Türk çocuklarına mı armağan etti?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 25 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

YATTI KALKTI
Türkçe – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

YATTI KALKTI

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir ve parmak oyunu oynanır.

Odamda küçük bir pencere var (İki el yan yana açılıp kapatılır)

Kolunu çevirip açarım (Açma hareketi yapılır)

Penceremden başımı uzatıp (Baş hafifçe öne uzatılır)

Sağa-sola bakarım (Baş sağa-sola hareket ettirilir)

Penceremin önünde temiz hava alırım (Kollar yana açılarak nefes alınıp ciğerler şişirilir)

Akşam olunca kapatır (Kapatma hareketi yapılır)

Yatağıma yatarım (Uyuma hareketi yapılır)

Parmak oyununun ardından temiz hava, sağlıklı beslenme, spor gibi konular hakkında sohbet edilip sağlıklı yaşamdan bahsedilir. Sonra kukla köşesine geçilip sağlık ile ilgili bir  hikâye anlatılır. “Yattı-kalktı” adlı oyun oynanır. Sonrasında heykeltıraş oyunu oynanır. Sınıftaki öğrenciler iki gruba ayrıldıktan sonra onlara bir gruptaki her öğrencinin, diğer gruptaki başka bir öğrenciyi model olarak kullanıp, oyun hamuru gibi biçimlendireceği söylenir. Model öğrenciler sıra olduktan sonra biçimlendirme yapacak öğrenciler onların karşısına geçer ve bir heykeltıraş gibi arkadaşının kollarını ayaklarını duruşunu değişik biçimlere sokarak eserlerini tamamlamaya çalışırlar. İşlem bittikten sonra gruplar rollerini değiştirir. Yakın-uzak kavramları ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.24.

Materyal 

Sözcükler

Yattı kalktı, sağlık, heykeltıraş
Kavramlar
Yön/mekânda konum: yakın-uzak
Değerlendirme

Sağlıklı olmak ne demek?

Sağlıklı olmak için neler yapmalıyız?

Hangi oyunları oynadık?

Oyun oynarken eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 28 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BEŞ PARMAK
Okuma Yazmaya H. Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BEŞ PARMAK
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / içiçe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların sağ ellerinin üzerine bir yıldız resmi çizer ve bu ellerinin sağ elleri olduğunu,bu ellerinin bulunduğu tarafın hep sağ olduğunu söyler. Ardından sağ ayağınızı kaldırın. Sağ kulağınızı gösterin.Sağ elinizi belinize koyun gibi yönergeler vererek bu kavramın pekişmesini sağlar.Parmak oyunu oynanır.

Sağ elinde beş parmak

Sol elimde beş parmak

Hepsi eder on parmak

Sen de istersen say bak 

Say bak say bak say bak

Sonrasında sayfa 12 deki sıra kavramı ile ilgili etkinlik sayfası yapılır. Ardından “Evimiz” adlı şarkı söylenir.

EVİMİZ
Bir evimiz var iki odalı.
Mutfağı banyosu bir de salonu.
Bir evimiz var iki odalı.
İçi dışı tertemiz renk renk boyalı.
Bir evimiz var iki odalı.
Bizim için burası bir kuş yuvası.
Bir evimiz var şirin mi şirin.
Bahçemizde çiçekler sanki bir gelin.
Bir evimiz var sanki bir saray.
İçeriden dışarıya mutluluk taşar.

Öğretmen sınıfa büyük bir kutu getirir. Çocuklarla birlikte bu kutu renkli kartonlar, el işi kâğıtları, artık materyaller, boyalar kullanılarak tamamlanır ve bahçesi olan bir ev yapılır

Materyal 

Kutu, karton, elişi kâğıdı, artık materyaller, boyalar
Sözcükler

Evimiz
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Sağ, sol, 
Aile Katılımı
Geometrik şekillerle ilgili çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 53
Değerlendirme

Parmak oyununda hangi kavramları öğrendik?

Şarkımızda ne söyledik? Bugünkü etkinliklerde eğlendiniz mi?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 29 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“YAĞ SATARIM BAL SATARIM”  Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

•
Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

YAĞ SATARIM BAL SATARIM
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun salonunda “Yağ Satarım, Bal Satarım” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir ve eline mendil verilir. Şarkı söylenirken ebe, arka​daş​la​rından birinin arkasına mendili bırakır. Mendil bırakılan çocuk, ebeyi yakalamaya çalışır.

Yağ satarım, bal satarım,

Ustam ölmüş ben satarım. 

Kömürlükte kömürlük, hanımlara ömürlük,

Beş param olsa, on param olsa, 

O da benim olsa olsa olsa. 

Oyun, süre tamamlanıncaya dek devam eder
Materyal
Mendil 

Sözcükler

Yağ, bal

Kavramlar
Aile Katılımı
Kelebek ve süt ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 47-48
Değerlendirme

Kitap çalışmasında neler yaptık?

Çalışmaları yaparken zorlandınız mı?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu nasıl oynadık?

Oynarken nasıl vakit geçirdiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 30 /04/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

KÖPEK UÇMAK İSTEMİŞ
Müzik – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KÖPEK UÇMAK İSTEMİŞ

Etkinlik türü: Müzik – Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar müzik merkezine geçerler. Çocuklara yeni bir şarkı öğretir.

KÖPEK UÇMAK İSTEMİŞ
Köpek uçmak istemiş, bir gün kargaya gitmiş,
Karga ona anlatmış bizimki de inanmış
Tırmanmış koşa koşa balkonun kenarına,
Açmış bacaklarını, dikmiş kulaklarını,
Havlayıp birkaç kere, armış kendini yere,
Köpek ölmüş vah vah vah,
Karga da gülmüş ha ha ha
Öğretmen çocukları sanat masalarına oturtur ve Hayvanat bahçesi denince akıllarına gelen şeylerin resmini yapmalarını ister

Çocuklara resim kâğıtları ve pastel boyalar dağıtılır. Yapılan çalışmaları çocukların anlatmaları istenir.  Çalışmalar panoda sergilenir. 
Materyaller

Pastel boyalar, kâğıt 

Sözcükler

Uçmak
Kavramlar
Aile Katılımı

Çocuklarla birlikte yakın bir zaman da hayvanat bahçesini ziyaret etmeleri istenir.

Değerlendirme

Şarkımızda hangi hayvanlar vardı?

Köpek ne yapmak istiyordu?

Sizce köpekler uçar mı?

Sanat çalışmasında ne yaptık?

Hayvanat bahçenizde hangi hayvanlar var söyler misiniz?

Kitap çalışmasında neler yaptık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 01/05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AKŞAMA NE PİŞİRDİN KARDEŞ?

Müzik – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AKŞAMA NE PİŞİRDİN KARDEŞ?
Etkinlik türü: Müzik – Oyun – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekliolduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
“Taşıtlar” adlı şarkı hep birlikte söylenip şarkılara uygun hareketler yapılır.

Düdük çalar ince ince                             Otomobil fırlar birden
Yolcular binince                                     Kalkarken yerinden
Gidiyor çufu çufu çuf                             Katıyor tozu dumana
Uzaklarda gözü                                      Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle                            Git güle güle gel güle güle

Çok bekletme bizi                                  Çok bekletme bizi
 Vapurlar suya dizilir                             Yolcular rahat uçakta
 Denizde süzülür                                    Aldırma hiç korkma
 Gidiyor dumanına bak                          Gidiyor göğe bakıyor
 Uzaklarda gözü                                     Uzaklarda gözü
 Git güle güle gel güle güle                   Git güle güle gel güle güle
 Çok bekletme bizi                                 Çok bekletme bizi
Bahçeye çıkılır. Çocuklarla halka olunur.”Akşama ne pişirdin kardeş?” adlı oyun oynanır. Ebe, iki arkadaşına bu soruyu yöneltir ve cevapları dinler. Arkadaşlarından birinin yemeğini seçer ve yüksek sesle söyler. Bu yemeği söyleyen çocuk halkanın etrafında koşar, ebe de onu yakalamaya çalışır. Oyun diğer çocukların katılımıyla sona erer. Ardından ip üzerinden atlama oyunu oynanır. Bunun için iki çocuk karşılıklı geçer ve ipi çekerek tutarlar. Diğer çocuklar da ipin önüne sıra olur ve sıra ile ip üzerinden atlarlar. İpin yüksekliği yavaş yavaş arttırılarak oyun zorlaştırılır. Öğretmen çocuklara çeşitli araçlara ait resimler verir. Çocuklar bu resimlerin üzerinden geçerek noktaları birleştirir ve istedikleri gibi boyar. Balıklarla ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.25.

Materyal
İp 

Sözcükler

taşıtlar
Kavramlar
Zaman: Sabah-akşam  – Yön/mekânda konum: Yüksek-alçak
Aile Katılımı

Ailelere çocuklarıyla birlikte ulaşım araçlarına binmeleri ve bu araçların özelliklerini anlatmaları istenir.

Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi? Peki, şarkımızda hangi taşıtlarımız vardı?

Sizler hangi taşıtlara bindiniz?

Bindiğiniz taşıtları içinde neler vardı?

Oyunlarımızı oynarken nasıl vakit geçirdiniz?

Sizler hangi oyunumuzu oynarken zorlandınız?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 02/05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ARABALAR

Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ARABALAR

Etkinlik türü: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sınıfta yarımay biçiminde oturmalarını sağlar. Arabalar adlı parmak oyunu oynanır.

Mavi boyalı küçük bir araba (baş parmağı gösterilir). 
düt, düt- diğeri geldi ve sonra iki araba oldu. (baş parmak ve işaret parmağı gösterilir).
iki küçük araba görünüyor. 
düt, düt- diğeri geldi ve sonra üç araba oldu. (baş parmak, işaret parmağı ve orta parmak gösterilir 

Üç küçük araba; biz hala buradayız. 
düt, düt...- diğeri geldi ve sonra dört araba oldu. (baş parmak, işaret parmağı, orta parmağı ve yüzük parmağı gösterilir)
Dört küçük araba dışarıda gidiyor.
düt, düt- diğeri geldi ve sonra beş araba oldu. (baş parmak, işaret parmağı, orta parmağı, yüzük parmağı ve serçe parmağı gösterilir)

Düt,düt.Beş,küçük,araba,gidiyor. 
Parmak oyunundan sonra öğretmen “bir taşıt kullanmanız gerekse hangi taşıdı kullanmak isterdiniz ve neden ”sorularını sorar. Çocuklardan cevapları alıp ve taşıtlarla ilgili kısa bir film izlenir.

Boş-dolu, sayma ile ilgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.26-27.

Materyaller 

Sözcükler

Kavramlar
Renk: Mavi –  Sayı/Sayma: 1-2-3-4-5 –  Boyut: küçük-büyük  –  Miktar: boş-dolu
Aile Katılımı

Parmak oyunu yazılarak ailelere gönderilir ve çocuklarıyla evde söylemeleri istenir.

Değerlendirme

Çocuklar parmak oyunumuzun adı neydi?

Rengi neydi?

Kaç tane arabamız oldu?

Neden o taşıtı kullanmak istediniz?

Seçtiğiniz taşıt nerede kullanılır?

Filmimiz nasıldı?

Hangi taşıtlar vardı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 05 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

TRAFİK LAMBASI

Sanat – Oyun – Okuma Yazmaya H.

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TRAFİK LAMBASI
Etkinlik türü: Sanat – Oyun – Okuma Yazmaya H.
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. 
(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara rulolar dağıtır. Çocuklar bunları istedikleri renkteki el işi kâğıdı ile sarar. Sonra siyah kartonları kesip üzerine aşağıdan yukarı doğru sıra ile kırmızı, sarı ve yeşil renklerdeki daireleri kesip yapıştırır. Sonra da bunu rulonun üzerine gelecek şekilde yapıştırıp trafik lambası yapılır. Öğretmen eline sanat etkinliğinde yapılan trafik lambalarından birini alır. Çocukların bazılarının araba kullandıklarını bazılarının ise yaya olduğunu söyleyip hangi rengi gösteriyorsa ona uygun hareketi yapmalarını ister. Oyun sırasında eli ile yanan rengi gösterip diğer renklerin üzerini kapatır ve çocukların uygun davranışı yapmasını ister. Bu oyunun ardından “boncuk toplama” oyunu oynanır.  “Boncuk Toplama” oyununda çocuklar ikili eş yapılır ve ellerine birer plastik bardak verilir. Halı üzerine renkli boncuklar serpiştirilir. Çocuklar boncukları toplayıp, bardağa koyarlar ve sayarlar. Bardağına en çok boncuk koyan, oyunu kazanır. Engelliler Haftası hakkında konuşulur. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.28.

Materyaller 

Boncuk, bardak, elişi kâğıdı

Sözcükler

Rulo, trafik işaretleri
Kavramlar
Renk: Kırmızı, sarı, yeşil  –  Geometrik şekil: Daire

Aile Katılımı

Evde renkli boncukları çocuklarıyla birlikte karıştırıp renklerine göre gruplamaları istenir.

Değerlendirme

Sanat etkinliğinde ne yaptık?

Trafik lambası ne işe yarar?

Hangi renkler ne anlama geliyor?

Trafik lambası olmasaydı ne olurdu?

Onun olmadığı yerlerde trafik polisi olurdu.

Peki, trafik polisini nasıl anlardık? Trafik polisi yayaları ve şoförleri el kol hareketleri ile yönetir. 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 06/05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BENİM BİR ARABAM

Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BENİM BİR ARABAM

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara çeşitli taşıt resimleri gösterir. Bu taşıtların kara, hava ve deniz taşıtları olar ak ayrıldığını belirtip bunlara ait resimler gösterir. Bunlardan en hızlı ve en yavaş olanlar belirlenir. Bu araçları kimlerin kullandığı söylenir. 

Benim bir arabam olsa,
Arabama oturup direksiyonumu tutarım(Ellerle direksiyon devinimi yapılır.)
- Sağ ayağımla gaza basarım.(Gaza basma hareketi yapılır.)
- Yürür arabam.
Durmak için frene basarım(Frene basar gibi yapılır.)
- Durur arabam.
Şimdi düz yolda gidiyorum..(Direksiyon hafif hafif çevrilip ‘Vınn vınn’ diye araba sesi çıkartılır.
- Şimdi sola dönüyorum..(Direksiyon sola çevrilir.)
- Şimdi de sağa dönüyorum(Direksiyon sağa çevrilir.)
- Şimdi de düz yolda gidiyorum….(Direksiyon hareketleri yapılır.)
- Düüüt,düüüütttt!
Çekilin yoldan….(Hızlı gitme hareketi yapılır.)
Uçuyor arabam....(Hızlı gitme hareketi yapılır.)
Düüütt,düüüütt!
Parmak oyununun ardından yapılan çocukların seçtiği bir  hikâye anlatılır.Okunan kitaptaki olaylarla ilgili çocuklarla sohbet edilir.Sonra bir hikâye kitabının hazırlanmasının emek gerektirdiği söylenir.Eğer bizler kitapları kötü kullanır, sayfalarını yırtıp atarsak hem o kitabı hazırlayanların emeğine hem de ağaçlara saygısızlık etmiş oluruz. Ardından taşıtlarla ilgili bir  hikâye okunur ve  hikâye hakkında sohbet edilir.
Materyaller 

Sözcükler

Emek, saygısızlık
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Sağ, sol
Aile Katılımı

Evde çocuklarıyla birlikte dergi ve gazetelerden taşıtlar kesip bunlarla pano(hava, deniz, kara) hazırlayıp çocukların görebileceği yere asmaları istenir.

Değerlendirme

Hikâyemizin adı neydi?

Kimler vardı  hikâyemizde?

Kitaplarımızı nasıl kullanmalıyız?

Onları yırtarsak kimlere ne yapmış oluruz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 07 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

FIRÇA BASKISI

Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

FIRÇA BASKISI
Etkinlik türü: Sanat – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının

nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sanat etkinliği için düzenlenmiş masalara geçerler. Öğretmen çocuklara çeşitli iletişim araçlarının resimleri verir. Sulu boyalar dağıtır ve resimler fırça baskısı ile tamamlanır.Daha sonra eller yıkanır ve sınıf toplanıp düzenlenir.Öğretmen yere üç çember çizer. Öğretmen çemberlerin birinin hava, birinin deniz, birinin kara yolu olduğunu söyler ve vereceği yönergelerle çocukların şaşırmadan hızlı bir şekilde ilgili çembere koşmalarını ister. Öğretmen bazen durarak çocuklara, “O çemberdeki hangi taşıtsın? O taşıtı kullanıyorsan, mesleğin ne?” Diye sorar. Oyunun sonunda, öğretmen çocukların sıra olmasını söyler. Yere bir çizgi çizer. Öğretmen de sıranın başına geçerek makinist olur. Çizgide koşarak trencilik oynarlar. Gündüz gökyüzünde neler görürüz? İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.29.

Materyaller 

Sulu boya

Sözcükler

Çember, makinist
Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş
Aile Katılımı
Lobutlar ve seksek ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.55-56
Değerlendirme

Sulu boya ile ne çalışması yaptık?

Çemberde hangi taşıtlara geçip o taşıt oldunuz?

Gemiyi kim kullanır?

Arabaları kim kullanır?

Uçakları kim kullanır?

Sizce bu taşıtlar kullanılırken kullanan kişilerle konuşulur mu?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 08 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

DEDEMİN BASTONU

Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

•     Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

DEDEMİN BASTONU
Etkinlik türü: Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 

(Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. 
(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıf iki gruba ayrılır. Çocuklardan biri “dedemin bastonu kalmış onu almaya geldim” diyerek, bir arkadaşını seçer, gözlerini kapatır. Kendi grubundan birisini işaretle çağırır. Çağrılan kişi, sessizce gözleri kapatılan arkadaşının alnına dokunup, hemen yerine geçer. Gözü kapatılan kişi, kendisine dokunan arkadaşını bulmaya çalışır. Arkadaşını tanırsa, kendi grubuna alır, tanımazsa kendisi karşı gruba geçer. Oyun çocukların isteğine göre, bu şekilde devam eder.

Ardından çocuklardan biri arkadaşlarının karşısına geçer. Öğretmenin söylediği cümleyi ses çıkarmadan işaretlerle anlatmaya, arkadaşları da ne demek istediğini bulmaya çalışır. Öğretmen dikkat çekici bir ses tonu ile çocukların daire olmalarını sağlar. Çocuklar daire olduktan sonra öğretmen bedeni ile çeşitli ritimler oluşturur ardından çocuklarında vücutlarının çeşitli yerleri ile ritim oluşturmaları ister. Ardından dairedeki arkadaşlarına bakarak oluşturdukları ritme uygun kendi ritimleri ile benzer olabilecek ya da birbirleri ile uyumlu ikişerli üçerli gruplar oluşturarak çok sesli ritim korosu oluşturulur. Sonra oluşan gruplar birbirlerinin bedenlerini kullanarak ya da kendi bedenleri ile ritimlerini sergilerler. Bu çalışmadan sonra çocukların istedikleri şarkılar ritim çalışması eşliğinde söylenir. Gece gökyüzünde neler görürüz? İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.30.

Materyaller 

Sözcükler

Baston, ritim
Kavramlar
Geometrik şekil: daire
Aile Katılımı

Evde çocuklarıyla birlikte mutfak eşyalarını alarak ritim tutmaları istenir.

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Ritim çalışmamızı yaparken eğlendiniz mi?

Başka neleri kullanarak ritim yapabiliriz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 09 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ANNE

Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ANNE

Etkinlik türü: Türkçe – Drama (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. 
(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara annelerinin adlarını sorar. Ardından annelerin bizim için öneminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip bize bu kadar değer veren annelere bizim de saygılı olmamız ve onları elimizden geldiğince incitmememiz konusunda çocuklarla konuşulur. Sonra da anneler gününün yaklaştığından söz edilip “anne” şiiri hep birlikte söylenir.

ANNE

Senden ayrı duramam,
Benim biricik annem.
Her sabah uyanınca
Seni ararım, hemen.
Bugün anneler günü
En çok sevinen benim.
Seni candan kucaklar
Ellerinden öperim.

Sonrasında anneler günü ile ilgili olarak kukla gösterisi yapılır ve  hikâye okunur. Ardından öğretmen genişçe bir halkayı kaldırır ve çocuklar sıra ile bu halkadan topu geçirmeye çalışırlar. Çocuklardan bazıları engelli bireyleri bazıları da onlara yardım eden çocukları canlandırır. Çocuklardan biri gözleri görmeyen bir kişi gibi davranırken, bir diğeri kolu olmayan, başka biri yürüyemeyen vb. olur. Elleri olmayan çocuk ellerini saklar ve arkadaşlarına su içmek istediğini söyler. Arkadaşlarından biri yanına gelerek su içmesine yardım eder. Gözleri görmeyen karşıdan karşıya geçmek ister. Çocuklardan biri koluna girerek yardım eder vb. şekilde drama sürdürülür. Drama sonunda yardımlaşmanın önemi vurgulanır. 
Materyal 

Sözcükler

Anne
Kavramlar
Aile Katılımı

Annemizin resmini yapıştıralım ile ilgili çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 61
Değerlendirme

Şiirimizin adı neydi?

Sizce neden anne şiiri okuduk?

Ne günü yaklaşıyor olabilir?

Anneler gününde annenize ne hediye etmek istersiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 12 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

TOHUMLAR FİDANA

Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TOHUMLAR FİDANA

Etkinlik türü: Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Özbakım Becerileri: Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara renkli balonlar dağıtılır ve balon şişirerek nefes açma çalışması yapılır. Ardından öğretmen, öğrencileri müzik köşesine yönlendirerek, “İstediğiniz ritim aletini seçebilirsiniz. Şarkımızı söylerken ritim aletlerinizle bana eşlik etmenizi istiyorum.” der ve tohumlar fidana: adlı şarkı söylenir.
TOHUMLAR FİDANA

Tohumlar fidana, fidanlar ağaca,
Ağaçlar ormana dönmeli yurdumda,
Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,
Can verir doğaya ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kırmadan, ormansız kalmadan,
Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.
Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa
Can verir doğaya ormanlar yurdumda

Çocuklar masalara gelirler ve renkli oyun hamurları dağıtılır ve çocukların serbest olarak oynamaları sağlanır. Ardından öğretmen çocuklara palyaço şapkasının çizili olduğu çalışma sayfalarını dağıtır ve çocuklardan palyaçonun yüzünü çizmelerini ister. Çizilen resim pastel boya ile serbest olarak boyanır. 

Etkinlik bittikten sonra sınıf ve masalar toplanıp düzenlenir. Trafik ışıkları hakkında konuşulur. İlgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.31.

Materyaller 

Balon, boya

Sözcükler

Nefes açma, palyaço

Kavramlar

Renk: Yeşil
Aile Katılımı

Çocukların ellerine balon verilir ve evde nefes açma çalışmaları yapmaları istenir.

Değerlendirme

Balonlarla neler yaptık?

Şarkımızın adı neydi?

Oyun hamurlarıyla ne yaptınız?

Palyaçoları seviyor musunuz?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HOROZ

Oyun – Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HOROZ
Etkinlik türü: Oyun – Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı  özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Dil  Gelişim: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: .Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
“Sirk oluşturma” oyunu oynanır. Öğretmen çocuklara daha önce sirke gidip-gitmediklerini ya da televizyonda izleyip-izlemediklerini sorar.“Şimdi sizlerle bir sirk gösterisi yapacağız” diyerek renkli çemberler ve ipleri çocuklara verir. “Bunlarla nasıl bir gösteri düşünüyorsunuz?” diyerek çocukların bu araçları deneyerek, yeni figürler oluşturmalarını bekler. (Çemberi ellerde, kolda, bacakta, belde, boyunda çevirme; ipi yerde çevirerek üzerinde atlama vb). Denemeler sonunda bir müzik parçası eşliğinde gösteri gerçekleştirilir. Etkinliğin sonunda çocuklardan gösteriyi değerlendirmeleri istenir. Ardından öğretmen eline bir tef alır. “Zıp-Zıp” oyunu oynanır. Bunun için çocuklar tefin ritmine göre “hızlı-yavaş” zıplamalar yaparak hedefe ulaşmaya çalışırlar. Öğretmen çocukları minderlere yönlendirir. Hayvanların özelliklerinden bahsedilir.” “Horoz” adlı parmak oyunu oynanır.
HOROZ

Bu benim horozum (sağ başparmak gösterilir)
Buda tavuğum (sol başparmak gösterilir)
Bunlarda civcivlerim (diğer parmaklar gösterilir)
Bunların hepside benim (eller göğüste birleştirilir)
Bahçemdeki kümeste yaşıyorlar (iki el yan yana getirilerek kümes oluşturulur)
Sabahları horozumun ötüşüyle uyanırım (uyanma)
Tavuğumun yumurtasını alırım (alma hareketi)
Annem pişirir, ben yerim (yeme hareketi)

Bremen Çalgıcıları adlı  hikâye anlatılır.
Sayı, şekil ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.32.

Materyaller 

Çember, ip

Sözcükler

Zıp, horoz
Kavramlar
Zıt: hızlı yavaş

Aile Katılımı

Varsa yakınlarda sirk gösterisine gidilir.
Uğur böceğini tamamlama ve macera adası ile ilgili çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 59-60
Değerlendirme

Sirklerde neler olur?


Daha önce hiç sirke gittiniz mi?

Oyundaki sirkimizde neler yaptık?

Parmak oyunumuzda hangi hayvan vardı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 14 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun 

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SAYI TIRTILI

Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SAYI TIRTILI
Etkinlik türü: Sanat – Müzik – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç taneolduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen her çocuğa renkli kartonların üzerine çizilmiş daire resimleri ve her çocuğa bir sayı verir. Çocuklar bu şekilleri keser, dairelerin üzerine sayıları yapıştırır ve istedikleri gibi süslerler. Sonra bütün çocukların yaptığı daireler sayıların sırasına göre birleştirilir ve en baştaki daireye anten, ağız, burun yapıştırılıp sayı tırtılı yapılır.

“Sayılar” adlı şarkı hep birlikte söylenir.
Ben bay güneşim                                    

Öğretirim sizleri                    Birer birer sayarım                        Birer birer sayarım

Sayıları saymayı                    Gökyüzü ve kuşları                       Kaç tane muzumuz var

1, 2, 3-1, 2, 3-4, 5                1, 2, 3-1, 2, 3-4, 5                     Kaç tane kaç tane elmamız var

1, 2, 3-1, 2, 3-4, 5                1, 2, 3-1, 2, 3-4, 5                    Kaç tane kaç tane narımız var
Nesne-sayı eşleştirme çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.33.
Materyaller 

Karton

Sözcükler

Tırtıl
Kavramlar
Sayı/Sayma: 1-5 arası sayı sayma   – Geometrik şekil: Daire

Aile Katılımı

Evde aileleriyle birlikte sayı tırtılı yapıp odalarının duvarlarına yada görebilecekleri yerlere asmaları istenir.
Sayı kartlarıyla ile ilgili çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 65
Değerlendirme

Çocuklar ne tırtılı yaptık?

Sizce tırtıllarımız nasıl oldu?

Şarkımızın adı ne?

Söylerken eğlendiniz mi?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 15 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Avcı Adam” Sanat – Oyun – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI                                      
AVCI ADAM

Etkinlik türü: Sanat – Oyun – Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekliolduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara Bandırma vapurunun resmini gösterir. Ardından Bandırma vapurunun boyama sayfası çocuklara dağıtılır ve elişi kâğıtları verilerek yırtma yapıştırma tekniği ile vapur tamamlanır. Bitirilen etkinlikler panoda sergilenir.Çocuklar bahçeye çıkarlar. “Avcı Adam” adlı oyun oynanır. 

Bir lider seçilir. Bu lider, herhangi bir yöne doğru yürür ve “Kim benimle ördek (ayı, tilki, geyik ) avlamaya gelir?" der. Bütün çocuklar arkasına dizilir ve aynı şekilde lideri (avcıyı) izlerler. Avcı dönüp hepsini görünce silahını onlara çevirir ve “Bum” der. Bunun üzerine ayaktaki çocuklar koşarak kendi yerlerine otururlar Kim yerine önce oturmuşsa bir dahaki sefere o lider (avcı) olur. Öğretmen çocukları masanın etrafına toplar. Masanın üzerindeki malzemeleri teker teker göstererek (mum, kibrit, kalem, cam parçası) bunların ne olduğunu sorar. Öğretmen mumu yakar ve camın bir kısmına damlatır. Mumlu bölümün ortası sivri bir şeyle (kalem ucu, ataç vb.) kazınır, içine bir damla su konur. Suyun altından yazılara ya da küçük eşyalara bakılır. Çocuklara cisimleri nasıl gördükleri sorulur. Gerçek boyutunda mı, yoksa daha büyük mü göründüğüne dikkat etmeleri istenir. 

Baykuşlarla ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.34.
Materyaller 

Elişi kâğıdı, mum, kibrit, kalem, cam parçası
Sözcükler

Avcı
Kavramlar
Boyut: Küçük-büyük

Aile Katılımı

Kitap ayracı yapma ile ilgili çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 57
Değerlendirme

Sanat etkinliğimizde ne yaptık?

Bu vapura kim binmişti?

Bu vapurla Atatürk nereye gitmişti?

Oyunumuzun adı neydi?

Avcı olmak hoşunuza gitti mi? Deneyimizi nasıl yaptık?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 16 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

19 MAYIS 1919

Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
19 MAYIS 1919

Etkinlik türü: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı

etkinliklerle ifade eder.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.

 (Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar minderlere yarım ay şeklinde otururlar. Ardından 19 Mayıs 1919 tarihinin bizim için öneminden bahseder. Atatürk’ün ve silah arkadaşlarının Türk Ulusu için verdikleri mücadelede yaşadıkları zorluklar, kazandıkları başarılar vurgulanır. Atatürk’ün gemisi Bandırma’ dan bahsedilir. Sonrasında öğretmen çocuklara bayrama katılıp katılmadıklarını sorar. Nezaket sözcüklerinden “Lütfen”, “Teşekkür ederim” ve “İyi günler”in çocuklar tarafından kullanılması hedeflenir. Öğretmen Atatürk ile ilgili bir hikâyeyi çocuklara okur. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap tekniği ile sağlanır. Çocuklarla birlikte şiir söylenir.

Yurdu düşmanlar sardı, 
Güneşimiz karardı. 
Ninelerin gözleri 
Birer kanlı pınardı. 

Serin bahar meltemi 
Gibi beyaz bir gemi 
Samsun’a demir attı, 
Göklerimiz ağardı. 

Bu gemide inanan, 
Yurda şan, millete şan; 
Büyük, eşsiz kahraman 
Mustafa Kemal vardı. (M. Necati ÖNGAY)
Rakamlarla ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.35.

Materyaller 

Sözcükler

Teşekkür ederim, iyi günler, lütfen

Kavramlar

Sayı/Sayma: 1-5 arası sayılar
Aile Katılımı

Çocuğunuzla birlikte 19 Mayıs Atatürk’ ü Anma Gençlik ve Spor Bayramı törenlerine katılabilirsiniz.

Değerlendirme

Hikâyemiz kimi anlatıyordu?

Atatürk samsuna neden gitti?

Nezaket kurallarını bazen mi yoksa her zaman mı kullanmalıyız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 20 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MÜZE NE DEMEK

Türkçe – Oyun – Okuma Yazmaya-H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MÜZE NE DEMEK

Etkinlik türü: Türkçe – Oyun – Okuma Yazmaya-H. (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 13. Estetik değerleri korur. 
(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)

Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. 
(Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)
Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara müzenin ne demek olduğunu bilip bilmediklerini sorar. Ardından “hiç müzeye giden oldu mu?” der. Sonra müzelerin içinde çok eski ve değerli eşyaların bulunduğu, bu kadar önemli olan eşyaları korumak için de büyük binaların yapıldığı ve bu binalara müze denildiği söylenir. Çeşitli müze resimleri gösterilir. Müzelerde uyulması gereken kurallardan bahsedilip isteyen herkesin müzeleri ziyaret edebileceğinden bahsedilir. “Hayvan müzesi” adlı oyun oynanır. Bir müze bekçisi seçilir. Diğer çocuklar, müzedeki hayvanlar olurlar. Her çocuk, hangi hayvan olacağını kendi seçer, masanın üzerine çıkıp heykel olurlar. Müze bekçisi mumyaları inceler ve müzeden çıkar. Hayvanlar bekçi gidince canlanır, hareket etmeye başlarlar. Bekçi aniden geri döner ve hareket halindeki mumyalar yanar. En sona kalan mumya oyunu kazanır ve müze bekçisi olur. Öğretmen çocuklara üzerinde eski ve yeni eşyaların bulunduğu resimler verip, yeni olanları daire içine almalarını ister. Ardından boncuklarla ve legolarla sayma çalışması yapılır. Rakamlarla ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.36-37.
Materyal 

Boncuk, lego
Sözcükler

müze, bekçi, mumya
Kavramlar
Zıt: Eski-yeni – Geometrik şekil: daire
Aile Katılımı

Duygu kartaları ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 63
Değerlendirme

Daha önce hiç müzeye gittiniz mi?

Müze nasıl bir yer merak ediyor musunuz?

Resimlerde müzeyle ilgili neler gördünüz?  Müzelerle ilgili bilgiler tekrar verilir.             

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 21 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SANATÇILAR

Türkçe – Sanat – Fen (Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SANATÇILAR

Etkinlik türü: Türkçe – Sanat – Fen (Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. 
(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)

.Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. 
(Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: .Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bazı insanların çok yetenekli olduğundan ve çok güzel eserler ortaya çıkardığından bahseder. Onlara sanatçı denildiğini söyleyip sanatçılardan birkaç örnek verir. Tiyatrocu, şarkıcı, ressam, heykeltıraş vb. Eğer çok çalışırlarsa onlarında ilerde bir sanatçı olabileceğinden bahsedip pes etmeden çalışmanın öneminden konuşulur ve öğretmen çocuklara çeşitli resim sanatçılarının yaptığı çalışmalardan örnekler gösterir. Sonra “şimdi hepimiz bir ressamız ve çok güzel resimler yapacağız. Yaptığımız resimleri de dizip bir resim sergisi oluşturacağız” der. Ardından çocuklara resim kâğıtları ve boyalar dağıtır. Yapılan resimler okul koridorunda sergilenir. Öğretmen, öğrencilerin dikkatini fen ve matematik köşesinde bulunan deney ile ilgili malzemelere çeker. Bu malzemelerle “Zıplayan Para” deneyi yapacaklarını anlatır.Madeni parayı zıplatmak için havanın genleşmesinden yararlanılır. Uzun boyunlu bir şişe derin bir kaba konur. 

Şişenin ağzı ıslatılır. Üzerine madeni bir para konulur. Sonra geniş kaba sıcak su konur.
Sıcak su şişenin içindeki havayı ısıtır. Hava genişler ve parayı yukarıya doğru iter. (Düşmemesi için şişe tutulur.) 
Rakamlarla ilgili boyama çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.38-39.
Materyaller 

Resim, boya kalemler, para, şişe, sıcak su
Sözcükler

Sanatçı, şarkıcı, ressam, heykeltıraş
Kavramlar

Sayı/Sayma: 1-5 arası sayılar
Aile Katılımı

Orçun ve Gülçin müzik aleti çalıyor isimli çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 71-72
Değerlendirme

Sanatçı ne yapar?

Sanatçı olmak kolay mıdır?

Yaptığımız resimleri ne yaptık?

Deneyimiz sırasında neler yaptık?

Paramız nasıl zıpladı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 22 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme merkezinde oyun

· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

KELOĞLAN ŞARKISI

Müzik – Okuma Yazmaya-H. (Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI
KELOĞLAN ŞARKISI
Etkinlik türü: Müzik – Okuma Yazmaya H. (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara müzik aletleri verir. “Keloğlan “adlı şarkı öğrenilir.




KELOĞLAN

Evvel zaman içinde, kalbur saman içinde (2 kere)

Saf bir keloğlan varmış, tek başına yaşarmış (2 kere)

Bir gece rüya görmüş, kel başına kuş konmuş (2 kere)

Yola çıkmış erkenden, çil horozu ötmeden (2 kere)

Dağ başında bir saray, var kapısında bir tay (2 kere)

Et var önünde tayın, gelin bunu anlayın (2 kere)

Ot vermiş küçük taya, gir demiş tay saraya (2 kere)

Keloğlan hemen dalmış, gezdikçe şaşa kalmış (2 kere)

Her oda para dolu, sonunda bulduk yolu (2 kere)

Zengin oldum artık, ben eksiğim yok kişiden (2 kere)

Keloğlan döndü eve, ardında yüklü deve (2 kere)

Güzel prensesi aldı, ömrünce mutlu kaldı (2 kere)
Zayıf-şişman, az-çok kavramları ile ilgili çalışma sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.40-41.

Materyaller 

Oyuncak, müzik aletleri

Sözcükler

Keloğlan
Kavramlar
Zıt: zayıf-şişman – Miktar: az-çok
Aile Katılımı

Çocuklarıyla birlikte keloğlan filmi izleyip sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi?

Keloğlan nasıl birisidir iyimi, kötümü?

Oyuncaklarımızla ne yaptık?
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 23 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı

BİLMECELER

Türkçe – Okuma Yazmaya H.  (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)
· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BİLMECELER

Etkinlik türü: Türkçe – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)

Dil Gelişimi Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara bilmece kartlarını da kullanarak bilmeceler sorar. Doğru cevabı bulanlar alkışlanır. Cevabı bulmakta zorlananlara da küçük ip uçları verilerek doğru cevabı bulmalarına yardımcı olunur.

Kitaplardan bilgiyi öğrenir,                                         Tuğladan yapısı,
Sınıftaki çocuklara öğretir. (Öğretmen)                      Çamdandır kapısı. (Ev)

                               Benim iki pencerem var,                               Düşmanı kovdu, 
                               Etrafı etten duvar,                                          Cumhuriyeti kurdu. (Atatürk)
                               Hergün erkenden açarım,
                               Gece olunca kaparım. (Gözler)

Üfleyerek şişirilir,                                                    Renk renk paketlenir,
Patlatmak gerekir,                                                    Çocukları sevindirir. (Şeker)
Ucuna ip bağlarsan,
Yanında gezdirilir. (Balon)

Kuğularla ilgili boyama çalışması yapılır. Sayı, renk, şekil eşleştirme çalışması yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.42-43.

Materyal 

Bilmece kartları
Sözcükler

Kuğu
Kavramlar

Yön/mekânda konum: İçinde-dışında  –  Geometrik şekil: daire, üçgen, dikdörtgen
Değerlendirme

Bilmecelerimiz hoşunuza gitti mi? Cevapları bulmakta zorlandınız mı?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 26/05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

SUYUN KALDIRMA KUVVETİ

Fen ve Matematik – Okuma Yazmaya H.
•    Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

SUYUN KALDIRMA KUVVETİ

Etkinlik türü: Fen ve Matematik – Okuma Yazmaya H.
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
“Suyun kaldırma kuvveti” deneyi yapılır. Deneye geçmeden önce öğretmen çocuklarla beraber su hakkında sohbet eder. Öğretmen çocuklara “insanlar için su hayatın vazgeçilmez bir parçasıdır. Suyu içeriz, yemek pişiririz, meyveleri sebzeleri yıkarız, temizlikte kullanırız. Su insanlar için olduğu kadar hayvanlar için de önemlidir. Hayvanların hepsinin suya ihtiyacı vardır. Ayrıca balıklar, ahtapotlar, istiridyeler gibi bazı hayvanlarda suda yaşar” diyerek su hakkında kısa bir bilgi verir. Ayrıca çocuklara suyun başka nerelerde kullanıldığı ve suda yaşayan diğer hayvanların neler olduğu anlatılır. Daha sonra öğretmen çay bardağının içini suyla doldurur. Çay bardağının içindeki suyu şişeye koyar. Daha sonra bu olayı tekrarlayarak şişenin bir tanesini tamamen doldurur diğerini yarısına kadar doldurur. Üçüncü şişeyi ise boş bırakır. Bu arada şişeleri doldururken çocuklarla beraber şişeye kaç bardak su koyduğu sayılır. Sonra derin bir kabın içine su doldurulur ve şişelerin üçü de bu suyun içine atılır. Şişelerin hangilerinin battığı hangilerinin yüzdüğü incelenir. şişelerin su dolu kabın içindeki konumları konuşulur. Tamamen suyla dolu olan şişenin battığı yarısına kadar su olan şişenin ve boş olan şişenin yüzdüğü ve boş olan şişenin diğerlerine göre en üstte olduğu gözlenir. Son olarak şişeler sudan çıkarılır ve çocuklardan şişeleri suyun içine konumlarına göre sıralamaları istenir (dibe en yakın şişeden en uzak şişeye doğru). Çöpler hakkında ne düşünüyorsunuz? İlgili etkinlik sayfası yapılır. Akşam saat kaçta uyuyorsunuz? Uygun etkinlik sayfası yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.44-45.

Materyaller 
Şişe, çay bardağı

Sözcükler

Kaldırma kuvveti
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Uzak-yakın – Duygu: Mutlu, üzgün  –  Sayı/Sayma: 1-10 arası sayı sayma
Değerlendirme

Suyun kaldırma kuvvetini nasıl bulduk? Deneyimizi nasıl yaptık anlatalım.
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 27/05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KÂĞIT KATLAMA

Müzik – Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KÂĞIT KATLAMA
Etkinlik türü: Müzik – Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara derin derin nefes aldırarak nefes açma çalışması yapılır. Ardından çocuklara müzik köşesinde bulunan müzik aletleri dağıtılarak ritim tutturulur ve şarkı söylenir.
PİNOKYO
Benim güzel tahtacığım,
Senden kukla yapacağım,
Testereyle keseceğim
Kırt kırt kırt kırt diye,
Çivileri çakacağım ,
Tak tak tak tak diye.

Pi pi Pinokyo,
ismide olsun pinokyo

Çıplak olmaz giydirelim,
bir elbise diktirelim,
bir pantalon
birde şapka,
işte oldu bir kukla.
Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına alır. Her çocuğa birer kâğıt dağıtır. “Şimdi sizlerle bir deney yapacağız.” der ve şu soruyu yöneltir: “Bir kâğıdı en fazla ne kadar katlayabiliriz.” Çocukların soru üzerinde düşünmesi sağlanır. “İlk anda inanmayacaksınız ama bir kâğıdın yedi kattan fazla katlaması mümkün değil. Hangi tür kâğıt ile denerseniz deneyin, büyüklüğü ne olursa olsun bu durum değişmiyor. Sekizinci kata geldiğinizde kâğıdı katlayamıyorsunuz.” Öğretmen bu açıklamalardan sonra çocuklara kâğıdı sayarak katlamaları için yönerge verir. Etkinlik bitiminde deneyin nedenleri ve sonuçları ile ilgili sohbet edilir. Altında-üstünde, yeşil kavramları ile ilgili etkinlik sayfaları yapılır. Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.46-47.
Materyal
Kâğıt 

Sözcükler

Pinokyo, katlama, çadır, tatil, çarpı işareti
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Altında-üstünde  –  Renk: Yeşil
Aile Katılımı 
Köpeğin eksik parçalarını tamamla, sayıları takip ederek tamamla ile ilgili çalışma sayfaları eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 67-68

Değerlendirme

Şarkıdan önce ne yaptık?

Şarkımızın adı neydi?

Ne deneyi yaptık?

Deneyimizde ne tekniği kullandık?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 28/05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

ÇEVRE KİRLİLİĞİ AFİŞİ

Okuma Yazmaya H. Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

ÇEVRE KİRLİLİĞİ AFİŞİ
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Bütün çocuklar eşit sayılarda 2-3 gruba ayrılır. Gruplar 7 kişiden fazla olmamalıdır.

Grup üyeleri ardı ardına tekli sıra olurlar.1. sıradakiler grubun lideridir. Öğretmenin işaretiyle oyun başlar. Lider çeşitli yürüyüş ve hareketler yapar, diğerleri onu takip ederler. 3-5 hareketten sonra öğretmen yine düdük çalar ve “Lider değişsin!” der. Bu komutla 1. sıradaki lider en arkaya geçer. 1. sıraya düşen çocuk lider yapılarak diğer tura geçilir. Tüm çocuklar lider olana kadar oyuna devam edilir. Öğretmen, çocukları masalara alır. Yapacakları “çevre kirliliği” ile ilgili afiş konusunda onlara bilgi verir. Mecmualardan bulduğu çevre kirliliği ile ilgili resimleri çocuklara verir ve çerçevelerinden kesmelerini ister. Diğer çocuklara renkli kartona çizdiği balık başı, kuyruğu ve kılçık resmini kestirir.  Kesilen baş, kılçık ve kuyruk, yenilmiş balık görüntüsü verecek şekilde yapıştırılır. Diğer çocukların kestikleri kirlilikle ilgili resimler de kılçıkların ucuna yapıştırılarak, çevre kirliliği ile ilgili afiş çalışması tamamlanmış olur. Yaz tatili hakkında konuşulur. İlgili etkinlik sayfası yapılır.
Gülçin ile Orçun El Ele 4, s.48.

Materyaller 

Gazete, karton

Sözcükler

Lider, çevre kirliliği
Kavramlar
Geometrik şekil: Daire
Aile Katılımı

Çevre temizliğine önem vermeleri anlatılır ve etrafa çöp atmamaları gerektiği öğretilir ve uygulanır.

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?

Çevre kirliliği için neler yaptık?

Sanat etkinliğinde ne hazırladık?

Çevremizi temiz tutmak için neler yapmalıyız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 29 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TAYFALAR

Müzik – Drama – Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
•    Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TAYFALAR

Etkinlik türü: Müzik – Drama – Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Dil Gelişimi: Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklardan halka şeklinde oturmaları istenerek “Tayfalar” isimli şarkı söylenir.

Kalkın tayfalar (Çocuklar halka biçiminde arka arkaya bacaklarını açarak otururlar. Otururken uyuyormuş gibi yaparlar.)
Deniz yalpalar (Şarkı ile birlikte uyuyormuş gibi yapıp sağa sola sallanılır.), 

Bakın şu gemilere (Ellerini alınlarının üzerine koyarak, ileriye doğru bakma öykünmesi yapılır.)
Açılıyor enginlere, 

Çekerler ipi, 

Açarlar yelken (Zorlanarak halat çekme öykünmesi yapılır.)
Rüzgâr estikçe, (Çocuklar sağ ellerini enselerine koyarak, arkaya doğru yatıp keyif yapma öykünmesi yapılır.) Sorma keyfimi.
Çocuklar bahçeye sırayla çıkarlar. Ardından Kovayı Doldur adlı oyuna geçilir. Çocuklar iki gruba ayrılır ve yan yana dizilirler Her grubun başında dolu bir kova, sonunda da boş bir kova vardır. Grubun başındaki çocuk elindeki bardağı kovaya batırıp su doldurur. Bardak bu şekilde elden ele gezerek (Çocukların arasında biraz mesafe vardır.) en sondaki çocuğa gelir, o da gelen suyu boş kovaya doldurur ve koşarak baş tarafa geçip dolu kovadan tekrar su alır ve aynı işlemi uygular.
Verilen süre de kovasını en çok su dolduran grup kazanır!
Materyaller 

Kova, bardak
Sözcükler

Tayfa, engin, yalpalamak
Kavramlar
Miktar: Boş-dolu
Aile Katılımı 
Babamıza hediye yapalım ile ilgili çalışma sayfası eve gönderilir. Aile Katılımı s.: 69-70

Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi?

Tayfa kimlere denir?

Oyunumuz sırasında nasıl vakit geçirdiniz?

Sizce eğlenceli bir oyun muydu? 

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 30 /05/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TOPRAĞIN İÇİNDE NELER VARMIŞ

Sanat, Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TOPRAĞIN İÇİNDE NELER VARMIŞ?
Etkinlik türü: Sanat – Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
(Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.)

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas becerileri gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
                                                        ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla beraber doğal bir alana gidilir/bahçeye çıkılır. Çocuklara bahçeyi gezmeleri ve inceleme yapmaları için fırsat verilir. Not defteri ya da resim kâğıdı verilerek toprağın içinde/altında neler olabileceğini hayal etmeleri ve resimlemeleri istenir. Üçer ya da dörder kişilik gruplara ayrılarak kazı malzemelerinin neler olabileceği konusunda fikirleri alınır ve malzemelerin temini için çocuklar yönlendirilir. Çocukların getirdiği malzemelere öğretmen önceden hazırladığı kazı malzemelerini de ekler ve kazı işlemine başlanır. Belli bir derinliğe kadar kazmaları için fırsat tanınır. Grupların açtıkları çukurların derinliği standart olmayan birimler (bahçede bulunan sopa/çubuk, taşlar, ipler, karış vb) yardımıyla ölçülür. Çıkan topraklar kaba konularak hangi grubun daha çok toprak çıkardığı karşılaştırılır. Bitki kökleri, solucan, böcek, yaprak, toprağın rengi vb. çocuklar tarafından büyüteç yardımıyla incelenir. Not defteri ya da resim kâğıtlarına toprakta gördüklerini, incelediklerini resmederler. Etkinliğin başında toprağın içinde/altında neler olabileceğini düşünerek yaptıkları resimlerdeki canlı cansız varlıklarla buldukları varlıklar karşılaştırılır. Toprak sulandırılarak çamur haline dönüştürülüp istedikleri gibi şekillendirmeleri sağlanır Öğretmen çocuklara renkli kartonlar, makaslar, yapıştırıcılar ve daire şekillerinde nesneler verir (bardak, tabak gibi ağzı daire şeklinde olmalı).Daha sonra da daire şeklindeki nesneleri kartonların üzerine koyup daire şekilleri çizmelerini ister. Ardından çocuklar çizdikleri bu şekilleri keser ve öğretmen çocuklardan kestikleri bu şekilleri istedikleri gibi bir araya getirip şekiller yapmalarını ister.
Materyaller 
Kazı aletleri, sopa
Sözcükler

Derinlik, ölçme
Kavramlar
Zıt:Derin-sığ
Aile Katılımı

Ailelere çocuklarıyla bahçeye çıkıp toprak üstü ve altında bulunan canlı/cansız varlıkları gözlemleyip sohbet etmeleri önerilebilir
Değerlendirme 

Neler yaptık? Bahçede neler gördük? Oluşan çukurları neler kullanarak ölçtünüz? Toprağı kazdıktan sonra neler buldunuz? Etkinlikten keyif aldınız mı? Toprağı kazarken zorlandınız mı? Çamurla oynamak hoşunuza gitti mi? Daha önce hiç kazma, kürek gördünüz mü?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 02 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BÜYÜ KÜÇÜL-MÜZİĞİN SESİ
Drama – Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

                                                  BÜYÜ-KÜÇÜL-MÜZİĞİN SESİ

Etkinlik türü: Drama – Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak üzerinde sıçrayarak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)
Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
                                                                ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara; “Çocuklar şimdi tren olalım. Herkesin önündeki arkadaşının sırtı onun bahçesi. Hepiniz çevrenize dikim yapacaksınız. Herkes bahçesine (önündeki arkadaşının sırtına) istediği gibi dikim yapabilir. Biraz kazma-kürekle havalandıralım. Çiçekler ekelim. Çevredeki zararlı otları temizleyelim. Sulayalım. Çiçeklerimiz büyüdü… Kocaman bitkiler oldu…” sözlerini söyler. Çocuklar da söylenilenlere göre öykünme yaparlar. “Büyü-küçül” oyunu oynanır. Çocuklar ayakta durur. Öğretmen, aşağıda sözleri söylerken, çocuklar bu sözlere göre devinimler yaparlar. Önce büyü büyü, sonra da küçül küçül oyunu oynanır.

Büyü büyü

Kollarını yukarıya kaldır

Daha çok kaldır, daha çok kaldır

Ayak parmaklarının ucuna bas

Daha çok yüksel, daha çok yüksel

Büyü büyü kocaman ol, büyü büyü kocaman ol… ( Çocuklar en çok yükseldiklerinde, ara vermeden küçül küçül oyununa geçilir )

Küçül küçül

Kollarını indir

Çömelerek büzül

Daha çok büzül, daha çok büzül

Küçül küçül, minicik ol…
Ardından  “Müziğin Sesi” adlı şarkı dinlenir. Sonra hep birlikte söylenir.
MÜZİĞİN SESİ

Evimizde bir radyo, 

Bir de televizyon var. 

Yüksek ses çıkartmadan dinliyoruz durmadan.  

Duyacağımız kadar açmalıyız sesini, 

Herkes rahat etmeli, birbirini sevmeli

Materyal 

Sözcükler

Büyü-küçül
Kavramlar

Boyut: Büyük-küçük
Değerlendirme

Çocuklar oyun sırasında eğlendiniz mi? 

Oyunumuzun adı neydi?

Şarkımız nasıl buldunuz beğendiniz mi?        

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 03 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

AKVARYUM YAPIYORUZ

Sanat – Okuma Yazmaya H. Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

AKVARYUM YAPIYORUZ-

Etkinlik türü: Sanat – Okuma Yazmaya H. Fen (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

                                                         ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa getirdiği içi sadece su dolu olan akvaryumu çocuklara gösterir.  Bir yunus resmi alarak çocuklara şu soruları sorar: “Çocuklar bu akvaryumun içinde neler eksik? Bu akvaryumdaki canlılar sizce nereye gitmiş olabilir? Siz akvaryumda nelerin olmasını isterdiniz?” Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra öğretmen tekrar yunusu konuşturarak: “Küçük akvaryum! Balıkların nerede, balıkların nerede? Çocuklarla yapalım beraberce beraberce.” der. Çocuklarla akvaryumun içine neler yapmak istedikleri konuşulur. Verilen yoğurma maddeleri ile balıklar yapılır. Yapılan balıklar fırında pişirilir. Boyanarak suyu boşaltılan akvaryumun içine yerleştirilir. El işi kâğıtlarından yosunlar da yapılır. Her çocuk, deniz temizliği için yapılması gerekenleri söyler. Öğretmen, çocukların söylediklerini kartonlara yazarak akvaryumun kenarlarına yapıştırır.
Çocuklarla içi su dolu, kapaklı bir kavanozun içine meyve kabuğu, yumurta gibi malzemeler atılır. Kavanoz bir gün bekletilir.
Bir gün sonunda kavanozun kapağı açılıp çocuklara koklatılır. Denizlerin de kirletildiklerinde çirkin kokacakları gösterilir.
Materyal 

El işi kâğıtları, meyve kabukları, yumurta, kavanoz
Sözcükler

Kavanoz, akvaryum
Kavramlar
Boyut: Büyük-küçük –  Miktar: dolu-boş
Değerlendirme

Bugün ne etkinliği yaptık? Neleri inceledik?

Denizler neden kirleniyor? Deneyimizde ne oldu?

Kokusu neye benziyordu?                              
Parmak oyunumuzun adı neydi?

Drama çalışmasında nasıl zaman geçirdiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 04 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

MEYVELER-SEBZELER

Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

MEYVELER-SEBZELER

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri:. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)     
ÖĞRENME SÜRECİ
Yaz mevsiminde yenen meyve ve sebzelerin resimlerine bakılıp tatları hakkında konuşulur. Ardından meyve ve sebzelerle ilgili bir film veya sunu izlenip meyve-sebze tekerlemeleri söylenir.

MEYVELER
İçlerinde vitamin saklı
meyve yemeyenler hep hastadır
yazlık kışlık meyveler hep farklıdır
hepsi değişik tatlıdır
elma, armut, kiraz
hepsinden yemelisin biraz


SEBZELER
havuç, karnabahar, ıspanak,
kışın yenilir tabak tabak
patlıcan, kabak, domates
yazın tadılır bir heves
sebzeler olmasa ne yeriz?
Biz bunların hepsini çok severiz.
Hiç ayırt etmeden yeriz,
vücudumuzu güçlendirir.

Ardından meyve sepeti draması yapılır. Çocuklar ikişer ikişer ayrılır ve her ikili bir meyve olurlar[image: image1.png]


 Çocuklar daire şeklinde ayakta dururlar ve öğretmenin ismini söylediği meyveler yer değiştirir. Öğretmen arada bir meyve sepeti der; bu durumda herkes yer değiştirir sepetteki meyveler karışmış olur[image: image2.png]


 Drama sonunda çocuklarla tartışma aşaması gerçekleştirilir. Bu aşamada çocuklara hem drama yaşantıları hakkında sorular sorulur, hem de meyveler hakkındaki bilgilerini tazeleyecek sorular sorulur. Örneğin yaz meyveleri hangileri, kış meyveleri hangileri gibi ya da hangi meyveler ekşidir, hangileri tatlıdır, hangi meyveler ağaçta yetişir gibi sorular sorulur. 

Materyaller

Yaz meyveleri 

Sözcükler

Meyve, sebze, ikişer
Kavramlar
Duyu: Ekşi-tatlı-tuzlu-acı
Aile Katılımı

Ailelerden çocuklarıyla pazarda yaz meyve ve sebzelerini birlikte seçmelerine izin vermeleri istenir.

Değerlendirme

Tekerlemelerimizin adı neydi? Bugün nasıl zaman geçirdiniz anlatır mısınız?

Meyve ve sebzelerin bizler için yararı nedir?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 05 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KARPUZ – NE YAPALIM

Sanat – Fen – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

                                                    KARPUZ – NE YAPALIM

Etkinlik türü: Sanat – Fen – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri:. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir 
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
                                                             ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sandalyelere yönlendirilir ve öğretmen çocuklara bir dilim karpuz resmi dağıtır. Çocuklar kırmızı, yeşil ve siyah krapon kâğıtlarını kullanarak yuvarlama tekniği ile karpuzu tamamlar. Resmin çevresine resmi tamamlayacak şekilde resim yapmaları istenir.

Öğretmen sınıfa karpuz getirir. Karpuzun dış yüzeyinin sertliği, rengi, büyüklüğü hakkında konuşulur. Ardından karpuz kesilir ve iç yüzeyi, kokusu, çekirdekleri incelenir. Sonra da çocuklara dağıtılarak tadı hakkında konuşulur ve afiyetle yenilir. Ardından sayışmayla bir ebe seçilir. Çocuklarla “Ne Yapalım” halka olup, el ele tutuşup dönerlerken aşağıdaki sözleri söylerler, ebe ortada durmaktadır.
NE YAPALIM

Ne yapalım, ne yapalım

Siz söyleyin biz yapalım

Haydi şöyle oynayalım…

Ebe yapsın, biz yapalım… derler.

Ebe bir hayvan öykünmesi yapar. ( kedi, köpek, tavşan vb.) Halkadaki çocuklar da durup, aynı öykünmeyi yaparlar. Oyun bitince, ebe halkaya katılır, kendi yerine bir ebe seçer. Oyun yinelenir. Bu oyunun ardından bülbülüm kafeste oyunu oynanır.

Materyal 

Karpuz, krapon kâğıdı
Sözcükler

Sertlik, dilim

Kavramlar

Duyu: Sert-yumuşak  –  Miktar: Parça-bütün
Değerlendirme

Bugün hangi etkinliği yaptık?

Karpuzu seviyor musunuz?

Karpuz hangi mevsimin meyvesidir?

Oyunlar sırasında eğlendiniz mi?                     
GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 06 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

RESİM YAPMA DRAMASI

Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

RESİM YAPMA DRAMASI

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Okuma Yazmaya H. (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. 
(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda Farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. 
(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.
Bilişsel Gelişim: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi: Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)     
                                                   ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara yaz tatili ile ilgili bir  hikâye okur. Hikâyeyi bir bölümünde keser ve çocukların devam etmesini ister. Sonra da öğrenilen parmak oyunları ve tekerlemeler tekrar edilir. Resim yapma draması yapılır. Öğretmen “Mekânda karışık bir biçimde yürüyoruz. Yürürken arkadaşlarımızın gözlerine bakıyoruz. Hızlandık, biraz daha hızlandık, koşturuyoruz… Durduk. Şimdi çok yavaş hareket ediyoruz. Çok çok yavaş adımlar atıyoruz. Hızlandık, biraz daha hızlandık ve normal yürüyüşümüzle devam ediyoruz. Bulunduğunuz mekan kâğıdınız olacak ve resimler çizeceğiz. Her resim kâğıdını dolduracak biçimde adımlarımızı kullanarak resimler yapıyoruz” yönergelerini verir.

Öğretmen çocukları masalara yönlendirir. Sağ-sol kavramı çalışması yapılır. Öğretmen çocuklara çeşitli sorular sorar ve çocukların uygun hareketleri yapmasını ister. Örneğin sağ ayağınızı gösterin, sol elinizi gösterin, sol kulağınızı çekin, ellerinizi belinizin sağ tarafına koyun vb.
Materyal 

Sözcükler

Mekân
Kavramlar
Yön/mekânda konum: Sağ-sol  –  Zıt: hızlı yavaş
Değerlendirme

Çocuklar yaz tatiline az kaldı ne yapacaksınız tatilde?

Tatile veya memlekete gidecek olanlar var mı?

Tatilden sonra hangi sınıfa başlayacağız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 09 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

KELİMELER SESLERDEN OLUŞUR – NEŞELİ GÜNLER

Okuma Yazmaya H. Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

KELİMELER SESLERDEN OLUŞUR-NEŞELİ GÜNLER

Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)

Bilişsel Gelişim: Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masalara yönlendirir. Eşleştirme kartlarıyla eşleştirme çalışmaları yapılır.

Çocuklar “Kelimeler seslerden oluşur”. Müzikler ise notalardan. Her müziği oluşturan bir nota vardır.” açıklaması yapılır. 

Org ve ksilofon kullanılarak sırasıyla notalar seslendirilir. Çocukların orgun tuşlarına basarak, ksilofona vurarak sırayla notaları fark etmeleri, ses değişimlerini hissetmeleri sağlanır. Değişik ritim kalıpları oluşturmalarına yardımcı olunur.

Büyük boyda fon kartonuna çizilmiş notalar verilerek çocuklardan boyamaları istenir. 

Öğretmen tarafından “Neşeli Günler” isimli şarkı birkaç kez tekrar edilir. 

Her çocuğa bir nota ismi verilir. Çocukların notalarını ellerine alarak yarım ay şeklindeki sandalyelere oturmaları istenir. Ses çalardan veya CD’den “Neşeli Günler” şarkısı açılır. Çocukların müziği dikkatlice dinlemeleri ve kendi nota ismi geçen yerde ayağa kalkarak dans etmeleri istenir.
NEŞELİ GÜNLER

DO… Bir külah dondurma 

 RE… Masmavi bir dere. 

 Mİ… Denizde bir gemi 

FA… Gemide bir tayfa 

SOL… Papatyalı bir yol

 LA... Güneşten bir damla 

 Sİ… Ayşe’nin kedisi 

Ve yine şimdi, tekrar… (Aysun- Ali-İlkyaz Kocatepe)
Şarkı sonunda tüm notaların ayağa kalkarak özgün bir şekilde dans etmeleri sağlanır.

Materyaller 

Org, ksilefon

Sözcükler

Nota, fark etmek

Kavramlar
Aile Katılımı

Değerlendirme

Bugünkü etkinliğimizde ne yaptık?

Hangi şarkıyı öğrendik?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 10 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Öğrenme Merkezlerinde Oyun
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

TERMOMETRE İLE NEYİ ÖLÇÜYORUZ-KON KON KELEBEK

Fen – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

TERMOMETRE İLE NEYİ ÖLÇÜYORUZ-KON KON KELEBEK

Etkinlik türü: Fen – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

 Kazanım 20.Nesne grafiği hazırlar. 
(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

Dil Gelişimi: Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
2 kapaklı kutu, siyah ve beyaz boya, kâğıt, termometre masaya konur. Termometrenin ne işe yaradığı sorulur. Termometrenin sıcaklığı ölçtüğü içinde bulunan çizginin sıcaklığa göre yükseldiği anlatılır. Termometre ile sınıfın sıcaklığına bakılır.Tahtaya oda sıcaklığı derecesi yazılır. Ardından çocuklardan termometredeki çizgiyi yükseltebilecek farklı bir ortam bulmaları istenir. Çocuklardan termometreyi pencereye tutarak veya avuçlarında bir süre tutarak sıcaklığın kaç derece olduğunu bakmaları istenir. Sıcaklık dereceleri tahtaya kaydedilerek aradaki fark konuşulur. Hangi ortamın daha sıcak olduğu vurgulanır. Kutuların biri siyaha, diğeri ise beyaza boyanır ve kutuların içindeki sıcaklık termometre ile ölçülerek sıcaklıkların eşit olup olmadığı not edilir. Daha sonra her iki kutu bir saat güneşte bekletilir ve sıcaklıklar tekrar ölçülür. Deney sonucunda siyah renkli kutunun daha sıcak olduğu ve koyu renklerin ısıyı daha fazla emdiği gözlemlenir. Bunun sebeplerinin ne olabileceği ile ilgili konuşulur. Güneş ışınlarının koyu renkli zeminler üzerinde daha fazla ısınma etkisi yaptığı, yazın bu nedenle koyu renkli kıyafetler giyilmemesi gerektiği açıklanır. “Yazın giyilmesi uygun olan elbiseler hangi renkte olmalıdır?” diye sorularak uygun giyinme şekli ve renkler hakkında konuşulur. Öğretmen kollarına büyük boyda kelebek kanatlarını takarak kollarını kelebek kanadı gibi hareket ettirir. 

Bu sırada “Kon kon kelebek” şarkısını söyleyerek çocukların ilgisini çeker.

Şarkı çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir.

KON KELEBEK

Kon kon kelebek                  Bir gonca çiçek

 Yaldızlı böcek                     Bir gonca çiçek

Kon işte sana                        Benim adım kelebektir

Yaz tez geçecek                    İşim gücüm eğlenmektir. 

 Ömrün bitecek                     Kanatlarım tülden ipek 

 Kon işte sana                       Dolaşırım çiçek çiçek.

 Şarkının melodisi sesli olarak verilerek çocukların sözlere uygun hareketlerle özgün bir şekilde dans etmelerine fırsat verilir.

Materyaller

2 kapaklı kutu, siyah ve beyaz boya, kâğıt, 2 kapaklı kutu, siyah ve beyaz boya, kâğıt, termometre, kelebek kanatları 

Sözcükler

Termometre, ölçme

Kavramlar

Renk: Siyah, beyaz  –  Zıt: Açık-koyu  –  Duyu: Sıcak-soğuk
Aile Katılımı

Evde bir derece bulundurup çocuklarıyla hergün sıcaklık hakkında konuşmaları istenir.

Değerlendirme

Çocuklar bugün hangi konuları işledik sırayla anlatır mısınız?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 11 /06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

10’DAN GERİ RİTMİK SAYMA-ÇAMAŞIR ASMACA

Okuma Yazmaya H. – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

                              10’DAN GERİ RİTMİK SAYMA-ÇAMAŞIR ASMACA

Etkinlik türü: Okuma Yazmaya H. –  Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

 Bilişsel Gelişim: Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi: Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar 
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)      
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar “10’dan geri geri sayacağım, bir dediğimde herkes masalara otursun lütfen!” yönergesiyle masalara alınır.

Ardından sınıfa değişik kıyafetlerin bulunduğu bir sepet getirilir.

Sınıfın ortasına koyularak “Çocuklar yazın ne tür kıyafetler giymeliyiz?” diye sorulur. “Aşırı sıcaktan bunalmamak için ince ve açık renk kıyafetler seçilmeli, başımıza güneş geçmemesi için şapka takmalıyız.” açıklaması yapılır.

Yazın giyilebilecek kıyafetlerin neler olduğundan bahsedilir.

Çocukların ulaşabileceği bir yükseklikte iki tane çamaşır ipi gerilir. Yanına mandal sepeti konur.

Çocuklar iki gruba ayrılarak iplerin karşısında tekli sıra olurlar.

10’dan geri geri ritmik sayılarak 1 dendiğinde müzik açılır.

Müziğin açılması ile birlikte her gruptan öndeki yarışmacı sepetin yanına gelerek kıyafetler içinden yaz kıyafetlerini seçer. Kendi grubuna ait olan ipe mandallarla asar.

Müzik kapatıldığında iplerdeki kıyafetler sayılarak, en çok kıyafet asmış olan grup alkışlanır.

Ardından öğretmen dondurmacı rolüne girer. Hazırlanmış dondurmadan külahlara koyarak çocuklara ikram eder.
Dondurmayı yavaş yemeleri ve ardından su içmeleri konusunda çocuklara hatırlatmalar yapılır.

Materyal 

Çamaşır ipi mandal sepeti, yazlık kıyafetler, dondurma 
Sözcükler

Çamaşır
Kavramlar
Sayı/Sayma: 10’dan geri ritmik sayma
Değerlendirme

Bugün hangi etkinliklerde en çok eğlendiniz?

Çamaşır asmaca oyununda nasıl zaman geçirdiniz?

Dondurma yemeği seviyor musunuz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 12/06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

BABACIĞIM SENİNLE
Türkçe – Drama – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

•    Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

BABACIĞIM SENİNLE

Etkinlik türü: Türkçe – Drama – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
(Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Motor Gelişim: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri:. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
                                                   ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen anneler gününün geçtiğini hatırlatıp bizim için annemiz kadar önemli biri daha var. Sizce ona özel bir gün yok mu diyerek çocukların düşünüp fikirlerini söylemesini sağlar. Sonra da babalar gününe az bir zaman kaldığını belirtir. Babaların bizim için öneminden bahsedilir. “Babacığım seninle” şiiri söylenir.
BABACIĞIM SENİNLE
Babacığım seninle,
Evimize can gelir.
Yürek dolusu sevgi,
Bize heyecan gelir.

Babacığım seninle,
Yarına umutluyuz.
Annemle kardeşlerim,
Seninle çok mutluyuz.
Babalar günü ile ilgili bir  hikâye okunur. Ardından “Çamaşır yıkama” draması yapılır. Birkaç çocuk çamaşır olur. Bir çocuk ise çamaşır yıkayan olur. Çocuklar çamaşır yıkama aşamalarını tamamıyla canlandırırlar. Drama dan sonra çocuklara sorular sorulur: Kim çamaşır yıkadı, kim çamaşır oldu, çamaşırlar beyaz veya renkli miydi, kimin çamaşırları onlar, nasıl yıkandı, nasıl asıldı, çamaşır olan çocuklar neler hissetti, çamaşırı yıkayan ne hissetti, çamaşır ipte asılırken neler hissetti vb.

Öğretmen babalarımız için kitap ayracı yapacaklarını söyler. Çocuklar kendilerine verilen renkli kartonları dikdörtgen şeklinde kesip üst kısmına oynayan göz yapıştırırlar. Sonra da çevresine resimler yapıp üstünden delgeçle delinir ve kalın bir ip takılır.

Materyal 

Karton, oynar göz, delgeç, ip
Sözcükler

Baba
Kavramlar
Geometrik şekil: Dikdörtgen
Değerlendirme

Çocuklar bugün hangi kutlama günü için hediye yaptık?

Babalar bizler için neler yapar?

Babalar günü sizce neden kutlanır?

Babalarımız için yaptığımız hediyeleri ne ile paketlemek istersiniz?

GÜNLÜK AKIŞ
Okul adı:

Tarih: 13/06/2014
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

Açık havada oyun

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

HATIRA RESİMLERİM

Sanat Etkinliği – Okuma Yazmaya H. (Aile Katılımlı)

· Günü Değerlendirme Zamanı

•
Eve Gidiş


•
Genel Değerlendirme
ETKİNLİK PLANI

HATIRA RESİMLERİM

Etkinlik türü: Sanat Etkinliği – Okuma Yazmaya H. (Aile Katılımlı)
Yaş grubu:
 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal Duygusal Gelişim: Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Özbakım Becerileri: Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
(Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar halka olup yere oturur. Öğretmen çocukların ortasına büyük bir kâğıt koyar. Sonra çocuklara “bu gün son gün. Herkes boya kalemlerini alsın ve bizim için hatıra kalacak bir resim çizsin.”Der çocuklar aynı kâğıdın farklı yerlerine resimler çizer ve yapılan çalışma sınıfa asılır. Resimler için fon kartonlarından hazırlanmış olan resim albümü çocuklara gösterilir ve çocukların isimleri yazılır. Sınıf toplanır eller yıkanır.

Ardından anneler sınıfa alınır. 

Sinevizyondan bir yıl boyunca yapılan etkinliklerde çekilen fotoğrafların yer aldığı slayt seyredilir. 

Çocuklara slayttaki değişik etkinlikleri hatırlayıp hatırlamadıkları sorularak o güne ait hatıralarını anlatmalarına fırsat verilir. Öğretmen çocuklara kavramlarla ilgili resimler gösterir ve çocuklar da bu kavramların zıttını söylemeye çalışır. Ardından ilk ses çalışması uygulanır. Öğretmen sesli harflerden birini söyler. Çocuklar da o sesle başlayan bir kelime söylemeye çalışır.
Materyaller 

Sözcükler

Hatıra
Kavramlar

Zıt: Zıt kavramların tekrarı
Aile Katılımı

Ailelere her zaman arayıp görüşebilecekleri söylenir.

Değerlendirme

Çocuklar artık okulumuzun son günündeyiz ne diyeceksiniz?

