ARACLARIN SECIMi VE KULLANIMI VE
MATERYAL HAZIRLAMA ILKELERI

Arac-gerecler genelde dgretimi desteklemek amaciyla kullanilirlar. Ogrenme - 6gretme etkinlikleri
sirasinda 6grencinin 6grenmesi ve 6gretmenin etken bir 6gretim saglayabilmesi igin bilgilerin
kavratilmasinda, lzerinde gozlem ve arastirma yapmada kullanilan her tirli 6gretme ve 6grenme

yardimcisina egitim aracil denir.

Arac Gereclerin siniflandirilmasi:
Gelisim Sirasina Gére Genel Arag Geregler

e Kara Tahta —Tebesir,

e Kitap-Defter - Kalem,

e Matbaa,

e Model - Maket,

e  Resim — Slayt - Film,

e Radyo, Tv-Video, Kamera

e Ogretme Makineleri, Bilgisayarlar.

e Bireysel ve Kitlesel Otomasyon (interaktif Video, Disk, Cd, Telekonferans, Biiltenboard, E-Mail)
e Ag Sistemleri ( internet, intranet, Network,Novell)

e Telekomiinikasyon ( iletisim Sistemleri - Uydular)

Duyu Organlarina Hitap Etme Bigimlerine Gore Araglar
a. Gorsel Arag ve Geregler

1. Ug boyutlu materyaller ; a- Numuneler, b-Modeller

2. Basili materyaller ,

3. Yazi ve gosterim tahtasi ,

4. Hareketsiz resimler,

5. Tepegoz ,



6. Slayt,
7. Soyut gérsel semboller; a. Grafikler, b. Tablolar, c. Sekiller, d. Haritalar,

b. isitsel Araglar

1.Radyo,
2.Teyp, plak ve kompakt disk,

c. Gorsel-isitsel Araglar

1. Hareketli resimler
2. Televizyon ve Video , Kamera

3. Bilgisayar. ( video CD )

Aracg gereclerin yeri ve onemi

1. lyi tasarlanmig ve yapilmis dgretim arag-gerecleri 6gretim siirecini zenginlestirir,
ogrenmeyi artirir.

2. Soyut seyleri somutlastirir

3. Dusuncelerin 6grencinin kafasinda somutlanmasina, anlamasi gug¢ olgu ve olaylarin
basitlestiriimesine yardimci olur.

4. Gorsel geregler bilinmeyen bir aracin nasil gérindiginin ve bilinen diger seylere gore ne
kadar blylk oldugunun kavranmasina yardimci olur.

5. Gorsel gerecler sozel fikirlere daha kolayca hatirlanabilecek bir bag kurulmasina hizmet
eder, ikinci bir iletisim kanali gorevi gorurler

6. Arac-gerecler ilgi uyandirir. Cogu siniflarda yiz ylize sozel iletisim tek basina en ¢ok
kullanilan iletisim metodudur. Bu durumda, bilgilerin gérsel / isitsel arag-geregler yoluyla
sunulmasi, ogrencilerin ilgilerini ceker, duygusal tepkiler yaratarak motive eder.

7. Arag-gerecler zamandan tasarruf saglar: Resimler, grafikler, haritalar, modeller, filmler vs.
ders ve tartisma sirelerinden tasarruf saglar, 6grenciler daha kisa sirede daha etkili
ogrenirler.

8. Giuvenli gozlem yapma olanagi saglar.Hareketli resim projektorleri ve filmler 6zellikle
sinifa getiriimesi imkansiz, dogrudan goézlenmesi tehlikeli ya da mimkin olmayan cisim,
olgu, olay ve islemlerin kolayca ve guvenli olarak gézlenmesini saglar.

9. Farkli ders saatlerinde dgretmenin paralel ders yapmasini saglar. Bir derste tzerinde
durmaniz gereken bir konu, vurgulanmasi gereken bir nokta, mikemmel bir 6rnek baska
derslerde hatirlanamayabilir. Ornegin Bir tepegdz saydami, énemli noktalar hatirlatir; bir



video sunusu unutulan énemli noktayi guvenilir bir sekilde vurgular; bir slayt sunusu her
defasinda ayni 6rneklerin verilebilmesini saglar.

10.  Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarinin karsilanmasina yardimei olur. Ogrenciler farki
dgrenme stil ve ihtiyaglarina sahiptirler. Ogrencilerin bazilari dinleyerek, bazilari gérerek,
bazilari okuyarak, bazi 6grenciler bilgiler farkli arag-gereclerle sunuldugunda 6grenebilirler.
Arag-gerecler, 6grencilerin bireysel 6grenme durumlarina uygun 6gretim kanallarini artirir.

11.  Arag-gerecler tekrar tekrar kullanilabilirler. Etkili bir materyal zaman ve maliyetten
tasarruf saglar, materyali gelistirmek igin harcanan zaman ve enerijiyi tekrarlama problemini
de ¢Ozer.

12. ligerigi basitlestirerek anlagiimalarini kolaylastirir. Saydam veya slayt (izerinde gizgi
resimler icerigi basitlestirerek 6grenmeyi kolaylastirabilir. Dis sistemler ya da 6gdeler atilarak,
ogrencilerin normalde gériinmeyen i¢ pargalari gérmeleri saglanabilir. Aracin farkli calisma
bigimleri; sistemin alt unsurlarinin birbirleriyle olan iligkileri farkh renk, sembol ya da
tekniklerle gdsterilebilir

13.  lyi bir gereg, gérillemeyecek kadar kiigiik olan bir nesneyi biyitiilmis boyutta sunarak
ogrenilmesini kolaylastirabilir.

14.  Filmler, gozin takip edemeyecedi hizda olusan bir siirecin asamalarini yavaslatarak
ya da ¢ok yavas olusan bir siirecin agamalarini hizlandirilarak, sirecin izlenebilmesine imkan
saglayabilir.

Araclarin ogretmene saglayacagi baslica yararlar
sunlardir.

e Ogretmenin ders anlatmak icin harcadigi zaman énemli 6lciide azalir,
e Tahta kullanimi ihtiyaci azalir,
e Daha kaliteli ¢izim, sekil ve grafiklere kolayca ulasilabilir,

e Ogrencilerin bireysel niteliklerine uygun cok sayida érnek, araclar sayesinde saglanir.

Araclarin Se¢ciminde Dikkat Edilmesi Gereken
Ozellikler

Arag gereglerin se¢imini 6gretim hedefleri, 6gretim yontemi, 6grenci ozellikleri (gorsel-isitsel
tercihleri, 6grenme diizeyleri, vs.), 6gretim ortami (blyukluga, arag-gerec kullanimina elverisliligi),
araclarin 6zellikleri, gereclerin tasarim o6zellikleri; 6gretmenlerin tutumlari, ahiskanlklari, becerileri
etkiler. Bunun yani sira arag gerecin maliyeti, kullanishligi, harcanan zaman gibi faktorler de arag
gereglerin se¢ciminde etkili olur.

Secilecek arag:

1. Kazandirilacak hedef davranisi olusturabilir nitelikte mi?



2. Kendi igerisinde bir sira izliyor mu?

3. Daha iyi kullanilmasina yardimci yazil bir rehber var mi?

4. incelenen konuya anlamli bir katkida bulunabilir mi?

5. Ogrencileri daha iyi diisiinmeye, elestirici olmaya yoneltir mi?
6. insanlik iliskilerini gelistirmede etkili olabilir mi?

7. Fiziksel durumu yeterli mi? Tasinabilir mi?

8. Yardimci personel olmadan kullanilabilir mi?

9. Harcanacak zaman, ¢aba ve paraya deger mi?

1. Araglar 6grencilerin gelisim 6zelliklerine ve diizeyine uygun olmalidir.

2. Araglar 6gretmen tarafindan kullanilabilir 6zellikte olmalidir.

3. Araclar islenen konu alanina uygun olmahdir.

4. Araclar ve materyaller 6gretim amaglarina ulasmaya yardim etmelidir.

5. Arac ve materyalin seciminde siniftaki 6grenci sayisi da dikkate alinmaldir.

6. Kullanilacak arag ve gereg sinifin fiziki sartlarina uygun olmalidir. (piriz olmaya sinifta televizyon,

tepeg0Oz ve slayttan yararlanilamaz)

Arac gerec kullanacak ogretmende olmasi gereken
nitelikler.

1. Ogretmen, konusma yetenegini gelistirmeli

2. Dersi iyi bir sekilde planlanmali,

3. Ogrenci ihtiyaglari, yetenek ve ilgileri degerlendirilmeli,

4. Ogrencilerin ilgisini dagitan durumlar ortadan kaldirilmali,

5. Birden fazla duyu organina hitap eden arag gerec kullaniimali, diiz anlatimdan kacinilmalidir.

6. Zor ve ¢ok teknik olan 6gretim araclari kullanilmamalidir.



Kullanilacak Egitim Araclarinin Nitelikleri sunlar
olmalidir: EQitim araclari

1. Dikte ettirmez, izlettirir.

2. Ogretmenin yerini tutmaz, giiclinii arttinir, yiikiini azaltir.
3. Araglarin birbirine GstlunlUgi yoktur.

4. Egitimi destekleyen bir unsurdur.

5. Degisik kullanilma yollari vardir.

Egitim Aracglarinin Kullanma Yontem ve Teknigi ile
ilgili sunlar soylenebilir.

Kullanmadan once

1. Konuya, seviyeye, ortama ve bireye uygun mu?

2. Etkileyecegi duyu organlari ne kadar fazla?

3. Kullanim siiresi ne kadar, zaman aliyor?

4. Kullanilacak aracta ses ozellikleri mi, sekil 6zellikleri mi 6ne ¢ikiyor?

5. Aracla hangi alanda (Bilissel, duyussal, devinissel) ve hangi diizeyde davranis kazandirilabilir?

Kullanma sirasinda

1. Araci kim nasil kullanacak?

2. Kullanacak 6gretmenin aracla ilgili yeterli bilgisi var m?

3. Ogretmen araci kullanirken nelere dikkat edecegin biliyor mu?

4. Ogrenciler araci nasil kullanacaklarini biliyorlar mi?

5. Ogrencilerin kullanimi sirasinda égretmen siireci takip ediyor, gerekli uyarilari yapryor mu?

Kullandiktan sonra

1. Arag icerigi sunmada ne olglide yardimci oldu.

2. Egitim ortaminda kullanish miydi?



3. Kullanim sirasinda arag ile ilgili ne gibi sorunlar yasandi?

4. Ara¢ amaca uygun olarak nasil gelistirilebilir.

Ogretim Materyallerinin Ogretim Ortamindaki
islevleri :

Ogretim araci egitim ortaminda kullanilan bir seydir. Materyal ise 6gretim ortaminda kullaniimak
lizere 6gretmen tarafindan hazirlanan malzeme ya da aragtir. Bir malzemenin 6gretim ortaminda
etkili bir arag olarak kullaniimasi i¢in 6ncelikle amaca uygun olarak hazirlanmis olmasi gerekir. Bunun
icin de 6grenmenin nasil gergeklestiginin anlasiimis olmasi gerekir.

Amerikali egitim teknelogu Edgar Dale’nin “Yasanti konisi adini verdigi siniflama egitim yasantilarini
dizenlemede yararlanilabilecek elverisli bir modeldir.

Sekil 2.4: Yasant Konisi
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Dale’nin yasanti konisinden yola cikarak, 6grenilenlerin yasanti konisi icinde basitten karmasiga
somuttan soyuta ¢ok sayida duyu organi ile edinilenden az sayida duyu organiyla edinilene dogru bir
siirec icinde edinildigi goriilmektedir. Oyle ise alt grenme gruplarina dogru gidildikce 6grenme
ortaminda icerik; giderek algilanmasi daha basit olacak sekilde, 6grencinin kafasinda
somutlanabilecek sekilde hazirlanmali; miimkin oldugunca daha fazla duyu organina hitap edecek
sekilde de 6grenciye sunulmalidir.

Dale’nin yasanti konisinden yola ¢ikarak 6gretim ortaminin diizenlenmesinde, 6gretim
materyallerinin hazirlanmasinda su lg¢ temel ilke gbz dnlinde tutulmalidir.



1. Ogrenme islemine katilan duyu organlarimizin sayisi ne kadar fazla ise o kadar iyi 6greniriz ve
6grenmelerimiz o kadar kalici olur, ge¢ unuturuz.

2. En iyi 6grendigimiz seyler kendi kendimize yaparak 6grendigimiz seylerdir.
3. En iyi 6gretim somuttan soyutta ve basitten karmasiga dogru gidilendir.

Ogrenme islemine katilan duyu organlari ne kadar fazla ise; icerik somuttan soyuta, basitten
karmasiga bir asamalilik sirasi izlenerek ne 6l¢lide sunuluyorsa, yaparak-yasayarak 6grenmeye ne
kadar 6nem veriliyorsa 6gretme-ve 6grenme ortamindaki egitim—6gretim siireci de o oranda etkili
olacak; 6grenilenler o oranda kalici hale gelecektir.

Yapilan bir cok arastirma bu dért olguyu kanitlar nitelikte bulgular ortaya koymustur. Ornegin zaman
sabit tutulmak lizere insanlar, okuduklarinin yalnizca %10’nu, isittiklerinin %20’sini, gérduklerinin
%30’unu, Hem gorlp hem isittiklerinin %50’sini, Soylediklerinin %70’ini, Hem yapip hem
soylediklerinin ise %90’inI hatirlayabilmektedirler.(K.Cilenti 1994)

Bunun anlami sudur:

e Ne duyarsam unuturum.

e Ne duyar ve gorirsem biraz hatirlarim.

e Ne duyar, gorir ve onunla ilgili soru sorar veya tartisirsam anlamaya baslarim.
e Ne duyar gorir, tartisir ve yaparsam bilgi ve beceri kazanmaya baslarim.

e Baskasina ne 6gretirsem iyice 6grenirim.

Buradan gretmen olarak esas gdrevimizin 6grenciye dislinmeyi 6gretmek, akil

yUrUtebiImeyi 6§retmek, éérenmeyi 6§retmek oldugu ortaya cikiyor. Bunun

icin sinifinizi canli tutmaniz, 6grenmeyi zevkli hale getirebilmeniz ve dolayisi ile 6grenciyi 6grenmede
aktif duruma getirebilmeniz gerekiyor. iste 6gretim teknolojisine olan ihtiyacimiz da tam da burada
ortaya cikiyor.

Derste kullanilacak 6gretim materyallerinin bu ilkeler gdz 6niinde bulundurularak hazirlanmasi ve
kullanilmasi 6zel bir 6nem ve dikkat ister.

Ogretim materyali Hazirlarken G6z Oniinde
Tutulmasi Gereken Noktalar:

Ogretim materyali hazirlarken géz 6niinde bulundurulmasi gereken noktalar:

- Ogretim materyali mutlaka amach ve planli bir secim olarak hazirlanmali ve kullaniimahdir.

- Ogretim Materyali dersin hedef ve davranislarina uygun olmalidir.



- Ogretim Materyali 6grenci grubunun 6zelliklerine, hazir bulunusluk diizeyine (bilgi, yetenek,
gudalenmislik) uygun olmahdir. Materyalde kullanilacak nesneler (yazi, resim, sekil vb..)
ogrencilerin 6zelliklerine uygun, kolayca kavranabilecek 6zellikte olmalidir.

- Ogretim materyali icerik agisindan basit, sade ve anlasilir olmalidir.
- Ogretmenin materyali kullanmadaki amaci 6gretim ortamini 6grenci icin daha anlamli ve etkin
kilmaktir. Fazla ayrintili, karmasik, anlasiimasi zor bir materyal 6grencinin belleginde anlamli

kodlamalarin olusmasina hizmet etmeyecektir. O nedenle boyle bir materyal 6gretmenin
amacina hizmet edemez.

- Dersin konusunu olusturan biittin bilgilerle degil, 6nemli ve 6zet bilgilerle donatilmalidir.
Ogretim materyali biitiin bir igerigi 6grenciye aktarmak amaciyla hazirlanmaz. Amag igerigin
ana temalarini 6grenciye sunmak; konunun anlasilmasi zor olan yanlarini 6grencinin kafasinda
somutlamaya ¢alismak olmalidir.

- Gorsel 6zellikler materyalin 6Gnemli noktalarini vurgulamak amaciyla kullanilmahdir.

- Ancak amaca hizmet etmeyen, gereginden fazla kullanilan gorsel- isitsel 6ge 6grencinin
dikkatini dagitabilir; 6grenme giidiisiinii ortadan kaldirabilir. Ornegin bir sunumda kullanilan
bir efektin ya da bir sesin sunumun her asamasinda tekrar edilmesi 6grencinin dikkati
cekmekten ¢ok dikkatini dagitma roll oynar.

- Materyal icindeki unsurlar birbirleri ile uyumlu ve bitinliik icinde olmahdir.

- Yazili metinler ve gorsel isitsel 6geler, 6grencinin gelisim ve 6grenim 6zelliklerine uygun
olmalidir. Ogrencinin hayati ile tutarlilik géstermelidir.

- Ogretim Materyali 6grencinin gercek hayati ile 6gretim ortami arasinda bir képrii
kurabilmektir. Bu ylzden 6gretim materyalinin icerdigi her tlrll gorsel-isitsel 6ge 6grencinin
yakin cevresinde gordiigl ve anlamlastirdigi gercek nesneleri yansitmalidir.

- Gercgek hayatin sinif ortamina tasinamayacagi durumlarda gercek hayata en yakin modeller
secilmelidir.

- Ogrenciye alistirma ve uygulama imkani saglanmalidir.

- Ogretim materyali 6grenciyi 6grenme etkinligine katacak, 6grencinin derse katilimini
destekleyecek 6zelliklerde olmalidir.

- Ogretim materyali her 6grencinin erisimine ve kullanimina acik olmalidir.

- Her materyal bitin 6grencilerin kullanabilecegi ve yararlanabilecegi tiirden olmalidir.

- Materyaller, 6gretmenler kadar 6grencilerin de kullanabilecegi kadar basit, kullanisl olmahdir.
Hazirlanacak materyali, 6grenci 6gretmenin rehberligi olmadan da kullanabilmelidir.

- Tekrar kullanilmaya yatkin, dayanikh olmahdir.

- Ogrettim materyalleri 6grencilerin ihtiyac duyduklari farkli zamanlarda ve siirelerde
kullanilabilmeye uygun 6zelliklerde olmahdir.

- Gerektiginde kolaylikla gelistirilebilir ve giincellestirilebilir olmalidir. Ogretim Materyalleri,
icerikte meydana gelebilecek yenilikleri ve gelisimleri yansitabilmeleri igin glincellestirilebilir
yapida olmalidirlar.

Ote yandan biitiin bu ilkelere uygun materyal gelistirebilmesi icin, 6gretmenin 8grenci gereksinimine
uygun materyal gelistirmede yeterince bilgi ve beceri sahibi olmasi ve gerekli kaynaklara (alet,



makine, para vb..) sahip olmasi gerekir. Ote yandan materyal hazirlarken 6gretmen su sorulari da
kendine sorabilmelidir.

Materyal genel olarak egitim programi ile uyumlu, programi destekleyici 6zellikte midir?
Materyalin icerdigi bilgiler dogru ve giincel midir?
Materyalde kullanilan anlatim tiiri acik ve anlasilabilir mi?
Materyal 6grenciyi giidileyici ve ilgisini ¢ekici nitelikte midir?
Materyal 6grencinin derse katilimini saglayabiliyor mu?
Materyal teknik 6zellikler acisindan yeterli mi?
Materyalin etkinligi hakkinda dnceden elde edilmis bilgi var mi?
Materyal icerik acisindan tarafsiz ve 6gretimsel nitelikte mi?
Materyalin nasil kullanilacagini 6gretmen ve 6grenci biliyor mu?
MATERYAL HAZIRLAMA iLKELERI

Materyaller 6grencinin konuyu algilamasina ve 6gretimin yapilmasina verimli bir bicimde katkida
bulundugu o6lctde etkilidir, anlamlidir.

MATERYAL HAZIRLAMADA UYULMASI GEREKEN
ILKELER

ANLAMLILIK iLKESI: Bir materyal ne kadar anlamli ise 6grenilmesi o kadar kolaydir.

e BILINENDEN BASLAMA iLKESI: En iyi 5grenme somuttan soyuta, basitten karmasiga,
bilinenden bilinmeyene dogru gidendir.

e COK ORNEK iLKESI: Bir kavramin genisligini gdstermek icin , o kavramla ilgili cok sayida érnek
sunmak gerekir.

e GORELILIK ILKESI: Materyallerde tahminler yerine veriler ve sonuglar yer almaldir.
e SECICILIK ILKESI:insan duyusal alanina gelen uyaricilardan yalnizca bir kagini algilar.

e  TAMAMLAMA iLKESI: Bir birinden kopuk bir sekilde bir dogru iizerinde uzanan nesneler
surekli bir dogru, acik ve ya kirilmis figtirler tamamlanmuis bir figir seklinde algilanir.

e FONUN ANLAMLILIGI iLKESI: Gorsel isitsel materyallerde iletilmek istenen mesaja uygun, oa

anlam katacak fon kullanilir.



KAPALILIK iLKESI: Kapal bir alandaki figiirler kapali olmayan alandaki figiirlere gére daha iyi

algilanir.

BIRLESTIRICILIK iLKESI: Algilama birlestirici ve biitiinlestiricidir. Birbirine benzerligi olan olgu
ve olaylar iliskili olarak algilanir ve hatirlanir.

DEGISMEZLIK ILKESI: Daha énceden tanidigimiz nesneler algilama siirecinde cogu dzelliklerini

sirdururler .Buna algisal degismezlik denir. Bu nedenle nesneler bilinen gercek renk ve
bicimleri ile verilmelidirler.

DERINLIK ILKESI: Dogadaki varliklar yakinlastik¢a gercek renkleri ve dlciileri ile uzaklastikca

klgulerek ve solgun renklerle gorindarler.

YENILIK ILKESI: Birey yakin gecmisteki yasantilari ile gelisen, yeni olan 6zellikler dikkat eder. O
nedenle hazir olan materyallere yeni elemanlar ekleyerek yenilik verilmelidir.

BASITLIK IiLKESI: Bir noktaya dikkat cekilirken, eski ile yeni, basit ile karmasik, belirginlik ile
belirginsizlik arasinda bir denge aranir. Bu nedenle gereksiz unsurlar kullanmaktan kacinmak,
Onemsiz elemanlari dikkat cekmeyecek sekilde kullanmak, basit arka planlara yer vermek
gerekir.

HEDEF DAVRANIS iLKESI: Hazirlanacak materyalin dersin 6zel hedeflerine ulastirabilecek
nitelikte olmasi gerekir.

OGRENCIYE UYGUNLUK iLKESI : Sunulan igerik dgrencilerin yasantilarini algilarini ve
degerlerini yansittigi 6lctide daha kolay 6grenilir.

MATERYALIN TASIMASI GEREKEN OZELLIKLER

Gorseller s6zlii mesaj iletmek icin kullanilabilir.

Renkli bir fotograf anlatilmak istenen nesnenin gercekligini oldukga yliksek bir diizeyde
yansitabilir.

Karmasik bir siirec basitlestirilerek daha kolay anlasilir ve hatirlanir hale getirilebilir.
iyi tasarlanmis bir materyalle dil ve kiiltiir sinirlari asilarak iletisim kurulabilir.
Yazmak basili okur yazarlkta kodlama; Okumak ise kod ¢ézme etkinligidir.

Bir fotografin distundirdikleri her yas grubuna gore farkhliklar gosterir.

Hareket durusu (poz)hiz cizgisi gibi geleneksel uygulamadan daha glivenilir verir.
Fotograflar, resimler, cizimler, sozciikler; somuttan soyuta dogru siireklilik gosterir.

Gorseller cok somut ya da cok soyut ucglara yaklastikca 6gretimsel acidan daha az yararl olma
egilimindedirler.

Kiyaslama ¢ok sik kullanilan bir tekniktir. Ornegin atomun yapisi giines sistemine kiyaslanarak
verilebilir.



e Organizasyonel semalar, kavram haritalari kavramlar arasindaki iliskiyi gdstermeye yardim
eder.

e Optik aralik harfler arasindaki beyaz alanlarin hemen hemen esit olmasi anlamina gelir.
e Etkilesim, sergilenen gorsele blylk bir ¢ekicilik kazandirir.

e Gorsel materyalde belirli geometrik yapilar (6rnegin bir daire tzerine yerlestirilmesi) kod
¢O6zme sirecini kolaylastirir.

Ogretim materyalleri kullanirken

- Ogretmen ders planinda hangi arag ve gerecleri hangi konu icin ne zaman kullanacagini
belirtmeli ve yeri gelince bu arag gereci kullanmahdir.

- Arag-gerecler egitim teknolojisi ilkelerine gore kullaniimalidir.

- Devinissel alanla ilgili davranislar kazandirilirken her bir 6grenciye 6gretim materyalleri
saglanmalidir.

- Ogretim materyalleri kolay kullanilir olmali; 6grenci kullanacagi materyal ile miimkiin
olabilecek en az caba ve en kisa zamanda bilgiye, sonuca ulasabilmelidir.

- Ogretmen ve 6grenci bir aragtan yararlanmadan énce onu iyice incelemeli, kullanma
tekniklerini 6grenmelidir.





