MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI NİSAN AYI AYLIK EĞİTİM PLANI

OKUL ADI:

TARİH: NİSAN

YAŞ GRUBU: 36-48 Ay
ÖĞRETMEN ADI:
	 AYLAR

NİSAN
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, miktarını, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, tadını, kullanım amaçlarını, sesini, yapıldığı malzemeyi söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları rengine, uzunluğuna, miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, sesine göre gruplar.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, uzunluğunu, kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 10. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygular.
(Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
(Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.)
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
(Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vs. ye dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/ kapar. Nesneleri döndürür. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.
(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
(Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
(Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
(Göstergeleri: Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)
Kazanım 15. Kendine güvenir.
(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. 
(Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)

	
	KAVRAMLAR

RENK: Sarı, Kırmızı, Mavi, Yeşil, Turuncu, Mor
GEOMETRİK ŞEKİL: Daire, Üçgen, Kare
SAYI/SAYMA: 5
DUYGU: Üzgün, Mutlu
ZIT: Düzenli-Dağınık, İçinde-Dışında, Uzun-Kısa, Boş-Dolu, Aynı-Farklı
ZAMAN: Mevsim (İlkbahar)
EKLENEN KAVRAMLAR: Baştaki-Sondaki, Meslek, Aşçı, Kütüphane


	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	· Dünya Kitap Günü
· 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	· Kütüphaneye gezi düzenlenir.
· 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı gösterilerine katılma/izleme gerçekleştirilir.
	· Sınıfta kurabiye yapılır.
· Meslek tanıtımı için velilerin davet edilir.

	DEĞERLENDİRME:



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 01.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Şekillerden Resimlerim” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık, sanat bireysel etkinlik
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Renkler Karışırsa Ne olur?” isimli okuma yazmaya hazırlık bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
ŞEKİLLERDEN RESİMLERİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK-SANAT (Bireysel Etkinlik) 


01.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini söyler.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Mor renkte fon kartonlarına A3 üzerine çalışılabilecek büyüklükte daire, üçgen ve kareler çizilir. Çizilen şekiller öğrencilerin kesmesi için ayrılır.

Öğrenciler kesmek istedikleri şekli seçip makaslarını alarak masaya geçerler.

Şekillerini kesip istedikleri kompozisyonu oluşturarak A3 kâğıdına yapıştırırlar. İstedikleri kısımları boyama ile tamamlarlar.

Faaliyet bitimde her öğrenci resmini arkadaşlarına göstererek hangi şekilleri kullandığını, nasıl bir resim yaptığını arkadaşlarına anlatır. Faaliyet sonrası toplanma temizlik yapılır ve Minik Kuzucuklar 5, 12. sayfa açılarak etkinlik sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

(Sadece mor krepon kâğıtları ile yuvarlama yapılarak üç geometrik şeklin üzerine yapıştırılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Daire, üçgen ve kare şekli çizilmiş fon kartonları, boya, yapıştırıcı, makas, Minik Kuzucuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Geometrik Şekil: Daire, Üçgen, Kare

Renk: Mor
	AİLE KATILIMI:
Evdeki mor renkli eşyaları bulmaları tavsiye edilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Hangi şekilleri kestik?

· Bu şekiller ne renkti?

· Sen etkinliğinde hangi şekilleri kullandın?

· Evinde olan mor renkli eşyaları hatırlıyor musun?


RENKLER KARIŞIRSA NE OLUR?

ETKNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Bireysel Etkinlik)



01.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Renk karışımının gözlemleneceği deney öğrencilerle birlikte yapılır.

Gerekli Malzemeler:

Renkli çikolatalı şeker(Bonibon)

Beyaz küçük boy plastik tabak

Su bardağı ve çay kaşığı

Her öğrenciye sarı, kırmızı ve mavi renkli şekerler verilir. Şekerler tabağın orta kısmına üçgen oluşturacak şekilde yerleştirilir. Daha sonra öğrencilere bu malzemelerle ne yapacağımız sorulur. Öğrencilerin tahminleri bir kâğıda not edilir. Deneye devam edilir.

Tabağa koyulan şekerlerin renkleri söylenir.

Daha sonra her öğrenci önündeki su bardağından çay kaşığı ile her şekerin üzerine 1 kez su damlatır. Birkaç dakika sonra şeker rengini suyla birlikte akıtır ve yanındaki şekerin rengiyle karışarak ara renkleri oluşturur. İstenirse her renk karışımlarını daha rahat görmek için deney üç kez karışım olacak renklerle tekrarlanır.

Deney sonucunda neler olduğu ile ilgili sohbet edilir. Öğrencilerin etkinlik başındaki tahminleri öğretmen tarafından okunur. Kimlerin doğru tahmin ettiği belirlenir ve öğrenciler isterlerse deneyin resmini yapabilirler.

(Parmak boyası ile renk karışımları yapılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Renkli çikolatalı şeker (Bonibon), beyaz küçük boy plastik tabak, su bardağı ve çay kaşığı, DVD.


	

	SÖZCÜK: Ara renkler, karışım

KAVRAMLAR:

Renk: Sarı, kırmızı, mavi, turuncu, yeşil, mor
	AİLE KATILIMI:
Yapılan deney haber mektubuyla velilere açıklanır. Evde de bu konu hakkında sohbet etmeleri istenir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Oyundan hoşlandın mı?
· Tek başına mı yakalamak kolaydı yoksa el ele koşarak yakalamak mı?
· El ele tutuşup yakalarken en çok nerde zorlandın?
· Birlikte aynı anda hareket etmek zor mu?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 02.04.2015
Yaş Grubu(Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Evde Baba, Dışarıda İşçi” isimli Türkçe büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Bil Bakalım Ne İş Yapıyorum?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, drama büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

EVDE BABA, DIŞARIDA İŞÇİ
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği) 





02.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar sırayla anne ve babalarının ne iş yaptıklarını arkadaşlarına söylerler. Tüm sınıf konuştuktan sonra öğretmen “Nasıl yani sizin anneniz/babanız hem baba hem de başka işi mi var?” diye şaşırmış bir şekilde sorar. Daha sonra çocukların cevaplarını alır. “Aslında doğru söylüyorsunuz. Hatırladım da benim de babamın bir işi var. Ben de evde anneyim/babayım.” diyerek mesleklerin para kazanmak ve hayatımızı sürdürmek için yapılan iş olduğu vurgulanır. İnsanların farklı yerlerde farklı görevleri olabileceği belirtilir. Minik Kuzucuklar 5, 13. sayfa açılarak resimler incelenir. Tek tek her resimdeki kişinin mesleği ve bu mesleğin görevleriyle ilgili konuşulur. Daha sonra bu mesleklerdeki kişilerin başka ne görevleri olabileceği konuşulur. Ortadaki boş alana ise çocuklar büyüyünce olmak istedikleri mesleği çizerler. 

(Mesleklerle ilgili boyama sayfaları verilebilir. Meslek oyun kartlarıyla oynanabilir.)

	MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 5, oyun kartı.


	

	SÖZCÜK: Meslek, görev
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzu iş yerinize götürerek yaptığınız işi ayrıntılarıyla anlatabilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Bana bildiğin meslekleri söyleyebilir misin?

· Büyüdüğünde hangi işi yapmak istersin?

· Yapacağın meslekle beraber hangi rollerin/ görevlerin olabilir?




BİL BAKALIM NE İŞ YAPIYORUM?
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-DRAMA (Büyük Grup Etkinliği) 




02.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

 
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklarla adını duydukları ve görevlerini bildikleri meslekleri tekrar sayar. Daha sonra her çocuğa bir meslekle ilgili boyama kâğıdı verir. Çocuklar resimleri boyadıklarında kâğıtlarını katlayarak öğretmenin hazırladığı kutuya atarlar. Her çocuk resmini kutuya attığında öğretmen sayışma yoluyla bir çocuğu seçer. Çocuk kutudan bir resim alarak arkadaşlarına göstermeden açar. İçerisinde çizilmiş olan meslekle ilgili pandomimle canlandırma yapar. Çocuklar mesleği tahmin ederler. İlk bilen kişi yeni kâğıt seçmek üzere gelir. Mesleklerle ilgili pandomimler seyredilerek tahminler yapılır.

(Mesleklerle ilgili kısa canlandırmalar yapılabilir.)



	MATERYALLER: 

Mesleklerle ilgili boyama kâğıtları, DVD.

	

	SÖZCÜK: Meslekler, öğretmen, doktor, hemşire, itfaiyeci, polis, kasap

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Yarın yapılacak olan mesleklerle ilgili etkinlik için veliler sınıfa davet edilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Yaptığın boyamalarda yeni öğrendiğin bir meslek var mıydı?

· Konuştuğumuz meslekler içerisinde en zor olan hangisi sence? Neden?

· Konuştuğumuz meslekler içerisinde en kolay olan hangisi sence? Neden?

· Pandomimde zorlandın mı? Neden?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 03.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Büyüyünce Ne Olacağım?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, oyun, büyük ve küçük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Defilemiz Var?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, oyun büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

BÜYÜYÜNCE NE OLACAĞIM?
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
03.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

BİLİŞŞEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, kullanım amaçlarını söyler.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen Minik Kuzucuklar 5, sayfa 32’deki “Herkesin bir mesleği var.” isimli şiir çocuklara okur. Öğretmen çocuklara büyüyünce ne olmak istediklerini sorar. Mesleklerle ilgili sohbet sırasında öğretmen polis şapkası, düdük; kepçe, aşçı şapkası, itfaiye şapkası, stetoskop çıkarır ve çocukların incelemesini sağlar. Çocuklar sıra ile bu materyalleri ellerine alarak veya şapkaları başlarına takarak bu meslekleri hakkında bildiklerini söylerler. Sohbet sona erince çocuklar 4 gruba ayrılır ve bir grup aşçı şapkası resmini artık materyallerle tamamlar, 2. grup trafik polisi resmi boyar, 3. grup itfaiye arabası boyar, 4. grup kapaklar ve plastik bir boru ile stetoskop çalışması yapar. Çalışmalar meslekler merkezi oluşturmak için kullanılır. Meslekler merkezini oluşturduktan sonra çocuklar oyun alanına davet edilir. İçlerinden biri trafik polisi olur. Diğerleri sürücü. Trafik polisi kırmızı dediğinde elindeki kırmızı daire şeklindeki kartonu da havaya kaldırır ve sürücüler durur. Sarı dediği zaman sarı daire şeklindeki kartonu da havaya kaldırır. Sürücüler arabalarını çalıştırıyormuş gibi ses çıkarır hareketlerini yaparlar. Trafik polisi yeşil dediğinde elindeki yeşil daire şeklindeki kartonu da havaya kaldırır ve sürücüler arabalarını kullanmaya başlarlar. Trafik oyunu bu şekilde devam eder. Oyun bitiminde Minik Kuzucuklar 5, sayfa 14 yönergeler doğrultusunda çalışılır.

(Doktorculuk oynamaları için rehberlik edilebilir ve bir aile hekimliği merkezi ziyaret gidilebilir.)


	MATERYALLER:

Minik Kuzucuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Stetoskop, meslek, polis, aşçı, doktor

KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI: 
Meslek tanıtımı için ailelerden mesleklerini icra derken kullandıkları üniforma, şapka, önlük, cübbe vb. malzemeleri okula göndermeleri istenir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Annen ne iş yapıyor?

· Baban ne iş yapıyor?

· En sevdiğin meslek hangisi?

· Bu okulda kimler çalışıyor?




DEFİLEMİZ VAR

03.04.2015
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-MÜZİK-TÜRKÇE (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİMİ

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/ kapar. Nesneleri döndürür. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfta 3 kişilik gruplar oluşturulur. Her grup için bir meslek belirlenir. Her grubun başına bir veli daha önceden çağrılmıştır. Krepon kâğıtları, çöp poşetleri, fon kartonları, aynalı kâğıtlar, makas, tüller, kumaşlar, yapıştırıcılar kullanılarak veliler ile birlikte grup için belirlenen mesleğe uygun bir kostüm yapılır. Çocuklar bu kostümleri giyerler ve bir defile düzenlenir. Sınıftaki etkinliğe yardımcı olan veliler seyirci rolüne girerler. Podyuma çıkan her öğrenci alkışlanır. Defileden sonra veliler çocuklar mesleklerini tanıtırlar. Mesleklerin önemi üzerine sohbet edilir. “Eğer öğretmenler ya da doktorlar olmasaydı ne olurdu?” sorusu üzerine tartışılır. Öğretmen çocuklara aşağıdaki şiiri okur.

“Meslekleri izliyorum
Bilenlere soruyorum
Büyüyünce yapacağım
İşimi ben arıyorum
Doktor, terzi, mühendis
Asker, kaptan ve polis
Hangi birini seçsem?
Karar veremiyorum ben”. 

İsterlerse hep birlikte birkaç kez tekrarlanır. Bu şiirde geçen meslekler hakkında konuşulur.

(Velilerle birlikte farklı meslek gruplarını görebileceğimiz bir sokağa gezi düzenlenerek bu sokaktaki meslek sahibi kişilerle tanışılabilir. Kuaför, marangoz, bakkal veya market vb.)

	MATERYALLER:
Krepon kâğıtları, çöp poşetleri, fon kartonları, aynalı kâğıtlar, makas, tüller, kumaşlar, yapıştırıcılar, pullar, boncuklar
	

	SÖZCÜK: Polis, çöpçü, terzi, öğretmen, avukat, hâkim, vb.

KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI: 
Veliler meslek kostümü yapmak, defilede seyirci rolünü üstlenmek için sınıfa gelir ve aynı zamanda meslek tanıtımı yaparlar.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME

· Hastanelerde kimler çalışır?

· Sokakları kimler temizler?

· Kostümleri hazırlamak hoşuna gitti mi?

· Defilelerde kıyafetleri tanıtan kişilerin meslekleri nelerdir?

· Sen bugün manken mi oldun?

· Mankenlik hoşuna gitti mi?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 06.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Bil Bakalım Hangi Meslek Bu?” Türkçe büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Meslekler Olmasaydı?” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

BİL BAKALIM HANGİ MESLEK BU?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-OYUN (Bireysel Etkinlik ve Büyük Grup Etkinliği) 


06.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çeşitli meslek gruplarına ait resimler önceden hazırlanır. Etkinliğe başlamadan önce bu resimler masaya ters çevrilmiş şekilde yerleştirilir.

Öğrencilerle birlikte meslek çeşitlerine ait görsellere bakılır. Her meslek resminde bir süre sohbet edilir ve o mesleğe sahip kişilerin neler yaptığı hakkında konuşulur.

Daha sonra masada ters şekilde duran resimler gösterilerek ne olabileceği sorulur.

Öğretmen bir tane resmi rastgele seçer ve resme bakarak, ne resmi olduğunu söylemeden o mesleği yapan kişinin neler yaptığını söyler. Örneğin polis resmi seçen öğretmen

“Suçluları yakalar, yanlış davrananları uyarır, güvenliği sağlar...” gibi ipuçları verir. Öğrenciler tahmin etmeye çalışır. İlk doğru tahmini yapan öğrenci masaya gelir ve bir kart seçer. Arkadaşlarına o resimle ilgili ipuçlarını verir ve diğer öğrenciler tahminlerini söyler. Oyun bu şekilde devam eder.

Minik Kuzucuklar 5, sayfa 32’de bulunan parmak oyunu hep birlikte söylenir.

(Meslek resimleri bir torbadan seçilir ve öğrenci sadece hareketlerle o mesleği anlatmaya çalışabilir.)



	MATERYALLER:
Mesleklerle ilgili resim kartları ve görseller, Minik Kuzucuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Meslekler

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Anne ve babamızın mesleğini öğrenelim.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Hangi meslekleri öğrendik?

· ........... mesleğine sahip kişiler neler yapar?

· Oyun oynarken sen hangi meslek hakkında ipucu verdin?

· Oyundan hoşlandın mı?


MESLEKLER OLMASAYDI?

ETKNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük grup Etkinliği)





 06.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen bir önceki etkinlikte kullandığı meslek kartlarını göstererek çocuklar bu meslekler olmasaydı acaba hayat nasıl olurdu diye sorar. Öğretmen teker teker “Fırıncı olmasaydı ne olurdu?, Ekmeklerimizi nasıl alırdık/yapardı?”, İtfaiyeci olmasaydı ne olurdu?”... gibi sorularla etkinliği devam ettirir.

Minik Kuzucuklar 5, 15. sayfa açılarak etkinlik yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

Öğrencilere meslek grupları ile ilgili çeşitli boyama sayfaları verir. Öğrenciler serbest boyama yaparlar.

(Öğrencilere büyüyünce ne olmak istediği sorulur ve o meslek hakkında resimler öğrenciye verilir. Mesleği anlatması istenebilir.)

	MATERYALLER: 
Meslek gruplarına ait resimler, boyama sayfaları ve boyalar, Minik Kuzucuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Meslekler

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Meslekler olmasaydı hayat nasıl olurdu konulu sohbet etmeleri önerilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinliğimizde neleri keşfettik?
· Meslekler hayatımız için önemli mi? Doktorlar olmasaydı hastalar nasıl iyileşirdi?
· Sen büyüdüğünde hangi mesleği seçeceksin?

· Meslek sahibi olmak için neler yapmak gerektiğini biliyor musun?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 07.04.2015
Yaş Grubu(Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Hadi Morları Bulalım” isimli bütünleştirilmiş fen, oyun, büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Garson Bakar Mısın?” isimli oyun, büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

HADİ MORLARI BULALIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 




07.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Bir önceki hafta öğrenilen “elbiselerim” şarkısı beraber tekrarlanır. Şarkıda geçen renklerle ilgili meyve ve sebzeler hatırlanmaya çalışılır. Öğretmen mor rengi hatırlatarak hangi renkleri karıştırdıklarını ve bu renk meyve-sebzeleri sorar. Öğretmen sınıfa mor renkli meyve ve sebze resimleri sakladığını söyler. Çocuklar öğretmenin komutuyla bu resimleri bulmaya çalışırlar. Çocukları şaşırtmak için farklı renkte meyve-sebze resimleri de saklanır. En çok resmi toplayan alkışlanır. Minik Kuzucuklar 5, 16. sayfa açılarak mor renkli Ezgi’nin sepetine taşınır. 

(Mor rengi yıldızlar yapılarak sınıf süslenebilir. Mor rengiyle ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 5, farklı renklerde ve mor renkte meyve-sebze resimleri, DVD.


	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Renk: Mor

	AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzun eskiyen bir tişörtünü seçerek kızlar için mor pullarla, erkekler için mor keçe ve iplerle süsleyebilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Bana bildiğin renkleri söyleyebilir misin?

· Mor renkli eşyalar neler sınıfta?




GARSON, BAKAR MISIN?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 





07.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

 
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen bir restorana gittiklerinde yemeği kimden istediklerini, bu kişiye ne dendiğini sorar. Çocukların cevaplarından sonra garsonların tam olarak ne iş yaptıklarını, özel kıyafetleri olup olmadığını, bu işin ne gibi zorlukları olduğunu sorar ve beraber sohbet ederler. Daha sonra “Garson olmaya ne dersiniz?” diye sorularak çocuklar oyuna davet edilir. Aşağıda kuralları belirtilen garson oyunu oynanır.

Sınıfta uygun bir boş alan açılır. Sandalye ve masalarla iki kişiye eşit olanak ve engeller sağlayacak kafe ortamına benzeyen bir parkur hazırlanır. Sayışmaca ile iki çocuk garson seçilir. Ellerine üzerinde şişe veya bardak olan birer tepsi verilir.

Parkurun sonunda ise kafe sahibi patronun masası vardır. Garsonlar, parkurdaki engelleri aşarak ve gidiş güzergâhını izleyerek şişeyi veya bardağı düşürmeden patrona siparişini götürürler. Düşürürlerse siparişi tekrar tepsiye koyarak devam ederler. Patrona önce ulaşan alkışlanır.

(Oyun öncesi bardak süslenebilir.)


	MATERYALLER: 
Tepsi, bardak ya da şişe.

	

	SÖZCÜK: Garson, parkur

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Beraber yemeğe çıkarak garsonları gözlemleyebilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Hangi meslekle ilgili oyun oynadık?

· Garsonların yaptıkları işle neler söyleyebilirsin?

· Oyunda zorlandın mı?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 08.04.2015
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Küçük Papatya” isimli bütünleştirilmiş müzik, sanat, oyun, büyük ve küçük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Parmaklarım Kaç Tane?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, oyun büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

KÜÇÜK PAPATYA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

08.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara güneş, papatya, rüzgâr, bulut figürleri dağıtılır. Böylece sınıf 4 gruba ayrılmış olur. Her grup kendi resmini boyar ve artık materyallerle süsler. Çevresinden kesilerek kolye gibi hazırlanır ve çocuklar boyunlarına asarlar. Gruplar bir araya gelir ve her grup için öğretmen aşağıdaki diyalog metinlerini okur. Gruplar sıra ile bu metinler eşliğinde Güneşin, papatyanın, rüzgâr ve bulutun özelliklerini arkadaşlarına anlatırlar. Doğadaki varlıkların birbirlerini nasıl etkiledikleri üzerine sohbet edilir. Rüzgârın resmini nasıl yaptığımız, aslında rüzgârı görüp göremediğimiz hakkında konuşulur.

GÜNEŞ: Hey küçük papatya/Artık uyansana/Bak ben geldim yine
Güzel güzel açsana
PAPATYA: Ah parlak güneş/Açmak istemez miyim/Susuz kaldım bu gün/Nasıl güleyim
GÜNEŞ: Serin rüzgâr, güçlü rüzgâr/Nerelerdesin/ Haydi biraz este
Bulutu buraya getir
RÜZGÂR: Beyaz bulut, pamuk bulut/Haydi gelsene
Papatya susamış/Biraz yağmur versene
BULUT: İşte ben geldim/Bol bol yağmur getirdim
Kana kana iç papatya/Gülümse yine bize
PAPATYA: Hepinize çok teşekkür ederim/Güneş bulut ve rüzgâr
Benim iyi dostlarım/Siz olmasaydınız ben ne yapardım
Drama çalışmasının ardından çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçedeki çiçekler, ağaçlar incelenir ve yaşamlarını sürdürmek için nelere ihtiyaç duydukları konuşulur. Etkinlik çocukların parktaki oyuncaklarla oynamaları ile sona erer.

(Çocuklarla dramada geçen güneş, papatya, bulut, rüzgâr figürlerinin serbest resimleri yapılarak mobil hazırlanabilir.)

	MATERYALLER: 
Güneş, papatya, rüzgâr, bulut figürleri, pamuk, sarı sim, yapıştırıcı vb.
	

	SÖZCÜK: Güneş, rüzgâr, papatya, bulut

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI: 
Dramanın dörtlükleri eve gönderilir. Aileler evde dörtlükleri tekrarlayarak çocukları ile sohbet etmeleri istenir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Bulutlardan başka gökyüzünde neler vardır?

· Güneşi gündüz mü gece mi görürüz?

· Papatyaların yaşamak için nelere ihtiyacı vardır?

· Evde daha önce çiçek büyüttünüz mü?




PARMAKLARIM KAÇ TANE?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT-FEN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

08.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, uzunluğunu, miktarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları uzunluğuna, miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri(Nesne/varlıkları uzunluğunu, ayırt eder, karşılaştırır.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masalara davet eder. Önlerindeki kâğıtlara ellerini koyarlar ve kalemle çevresinden geçerler. Ellerini kaldırdıklarında çıkan izlerin üzerine yüz çalışması yapılır. Çocuklar ister elin üzerine, ister parmaklara yüz çalışması yaparlar. Ellerindeki parmakları saydıktan sonra el izindeki parmakları sayıp sayılarını ve uzunluklarını karşılaştırırlar. Parmaklarıyla kâğıda çıkardıkları izleri karşılaştırır ve eşleştirirler. Çocuklar u biçiminde oturur. Öğretmen parmaklarım isimli parmak oyununu çocuklarla birlikte oynar.

“Başparmağım, başparmağım neredesin buradayım

Nasılsın efendim teşekkür ederim

Parmak kaç (2)”

(Diğer parmak isimleri de sıra ile söylenir.) 

Minik Kuzucuklar 5, sayfa 17’yi çalışılır. 

(Sınıftan 10 adet oyuncak seçilerek uzunlukları karşılaştırılabilir. 5’erli gruplandırılarak miktarları ve uzunlukları açısından karşılaştırılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER: 

Boya Kalemleri, Minik Kuzucuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Uzun-kısa
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME

· En uzun parmağın hangisi?

· 5 tane lego getirir misin?

· Ellerin ve parmaklarınla ilgili başka şarkılar biliyor musun?

· Hikâyede hangi hayvanlar var?

· Zürafa zarife ile çiftlikte yaşayan diğer hayvanlar arasında nasıl farklılıklar var?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 09.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Acaba İçinde Ne Var?” fen büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Tamir Çantasında Neler Var?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük ve küçük grup etkinliği
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

ACABA İÇİNDE NE VAR?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN (Bireysel Etkinlik ve Büyük Grup Etkinliği) 



09.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Evden getirilen bozuk eşyalar ve tamir aletleri masalara yerleştirilir. Bir masa bozuk eşyalara, diğer masa tamir aletlerine ayrılır.

Önce tamir aletlerinin olduğu masaya gidilerek aletlerin isimleri ve ne işe yaradıkları hakkında sohbet edilir. Tornavida, çekiç, pense, metre gibi aletler öğrenciler tarafından öğretmen gözleminde incelenir.

Bu eşyaları kullanan kişinin mesleğinin tamircilik olduğunu öğretmenin sorduğu sorularla öğrenci keşfeder.

Daha sonra bozuk aletlerin olduğu masaya geçilerek bozuk aletlere göre öğrenciler gruplanır. Her grup gerekli olduğuna inandığı tamir aletini alarak bozuk eşyayı tamir etmeye, parçalarına ayırmaya çalışır. Öğretmen vida sökmekte yardımcı olur. İçi açılan aletler hep birlikte incelenir. İsimlerinin ne olabileceği hakkında tahmin yürütülür.

Etkinlik sonunda aletler ve parçalanan/tamir edilmeye çalışılan aletler fen merkezine yerleştirilir.

Tamir eşyalarını elektrik prizlerine ya da çalışır durumdaki aletlere kullanmamamız gerektiği, kendi başımıza tamir etmeye çalışmanın yanlış olduğu, yetişkinlerin gözetiminde ufak tamirat ya da boyama işlerini yapabileceğimiz hatırlatılır.

(Öğretmen rehberliğinde tek bir bozuk alet parçalanabilir.)



	MATERYALLER:
Mesleklerle ilgili resim kartları ve görseller.
	

	SÖZCÜK: Tamirci, tamir aletleri

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Anne ya da babamızı tehlikeli olmayan tamirat işlerinde yardım edelim.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Tamir aletlerinden hangilerini biliyorsun?

· Bir eşyayı tamir etmek hoşuna gitti mi?

· Vidaları sökülünce neler gördük?

· Bu nesneleri daha önce görmüş müydün?


TAMİR ÇANTASINDA NELER VAR?

ETKNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
 


09.04.2015 
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri(Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Minik Kuzucuklar 5, sayfa 18 açılarak yönergeler doğrultusunda etkinlik sayfası tamamlanır.

Masalara boş tuvalet kâğıdı ruloları, şurup kutuları, şöniller, el iş kâğıtları, fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve öğrencilerin istedikleri tüm artık materyaller yerleştirilir.

Öğrenciler yapmak istedikleri tamir aletini belirler. Artık materyallerle yapmak istediği aleti oluşturmaya başlar.

Öğretmen boş bir koli ile ve tamir aleti yapmak istemeyen öğrencileri başka bir köşeye yönlendirir. Boş kutu ile bir tamir çantası çalışırlar.

Biten tamir aletleri oluşturulan tamir çantasına yerleştirilir.

Biten etkinlik fen merkezinde sergilenir.

Tamir aletlerinin sesleri üzerine sohbet edilir ve çekicin, pensenin ve diğer tamir aletlerinin çıkardığı seslerin öykünmeleri yapılır.

(Gerçek bir tamir çantası sınıfa getirilerek incelenebilir.)

	MATERYALLER: 

Artık materyaller, makas, yapıştırıcı, boş koli, Minik Kuzucuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Tamir aletleri

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Evimizde hangi tamir aletlerinin olduğunu araştıralım. Resimlerini yapıp okula getirelim.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Hangi tamir aletlerini yaptık?

· Bu aletler olmasa bozuk eşyaları nasıl tamir edebiliriz?

· Tamir çantamızda hangi tamir eşyaları var?

· Evinizde tamir çantası var mı? İçinde neler var?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 10.04.2015
Yaş Grubu(Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Kutunun İçi Basket” isimli bütünleştirilmiş fen, oyun, büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Orkestra” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, müzik büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

KUTUNUN İÇİ BASKET
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 




10.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.)
Kazanım 10. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen elinde bir topla sınıfa girer ve bu topu kullanarak bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocuklardan topla oynanabilecek oyunlar düşünmelerini, tahminlerde bulunmalarını bekler. Daha sonra oyunla ilgili küçük ipuçları vermeye başlar ve her seferinde tahminlerini alır. Örneğin “Bu oyun topla oynanıyor ama bir de kutu kullanılıyor.” gibi. Kovaya basket atma oyunu oynanacağı açıklandıktan sonra bu oyunun kurallarının neler olabileceği düşünülmeye başlanır. Ne zaman puan kazanıldığı, nasıl birinci olunduğu bulunmaya çalışılır. Öğretmen çocuklara rehberlik ederek topun sepetin içine atıldığında puan alındığını, sepetin dışında kalan topların puan getirmediğini düşündürterek içinde-dışında kavramlarına yönelir. Daha sonra oyunun kuralları aşağıdaki gibi açıklanarak oyun oynanır. Oyun sonunda kaybedenler kazananları tebrik eder. Son olarak Minik Kuzucuklar 5, 19. sayfa açılır ilgili çalışma tamamlanır.

BASKET OYUNU: Öğretmen çocukların sıraya geçmelerine rehberlik eder ve sıranın 1-2 m. uzağına bir sepet yerleştirir. Sıranın önündeki çocuğa bir top verir ve bu topu sepete atmasını ister, daha sonra sıranın arkasına geçmesini söyler. Tüm çocuklar topu sıra ile sepete atarlar. Başarılı olanlar alkışlanır. Başaramayanlara diğer turda başarılı olabilecekleri belirtilir.

(Çocuklar sırayla gözleri bağlı olarak öğretmenin hazırladığı kutunun içinde neler olduğunu tahmin etmeye çalışabilirler.

Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

 

	MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 5, top, sepet ya da kutu, DVD.


	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: İçinde-dışında

	AİLE KATILIMI:
Hangi dolabın içinde ne olduğunu hatırlamaya yönelik bir oyunu ailece oynayabilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Nasıl puan kazanıldığını bana hatırlatabilir misin?

· Sen de kitaptaki kavanoz gibi bir kavanozun içinde bir şeyler biriktirseydin neler biriktirmek isterdin?




ORKESTRA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-MÜZİK (Büyük Grup Etkinliği) 




10.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, sesini, yapıldığı malzemeyi, kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri(Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara klasik müzik gösterisinden kısa bir görsel izletilir. Çocukların enstrümanları ve orkestra şefini izlemesi için gerekli rehberlik yapılır. Orkestra içinde bildikleri enstrümanlar olup olmadığı ve varsa hangileri olduğu sorulur. Etrafımızdaki nesneleri kullanarak nasıl enstrümanlar yapabileceğimiz sorularak görüşler alınır. Dinlenen enstrümanlardan sesleri benzeyenler bulunmaya çalışılır. Kalın ya da ince sesli enstrümanlar bulunmaya çalışılır. Bir köşeye farklı özellikteki kaşıklar ve tabaklar (plastik, metal, tahta) diğer köşeye farklı boy ve yapıdaki şişeler ve çeşitli taş ve bakliyatlar koyulur. Her çocuk masada hazır olan kâseden bir kâğıt çeker. Kâğıtlarında marakas resmi olanlar bir köşeye davul olanlar diğer tarafa geçer. Marakas köşesindeki çocuklar malzemeleriyle istedikleri boyut ve özellikte marakaslar yaparak süslerler. Diğer köşedekilerse aynı şekilde hangi tabakla hangi kaşığı kullanarak davul oluşturacaklarını belirler ve kaşık ile tabaklarını süslerler. Daha sonra iki gruba basit iki farklı ritim verilir. Gruplar ritimlerini önce sadece kendi gruplarıyla daha sonra bir arada öğretmenin orkestra şefliğinde uygularlar.

(Çocukların sevdikleri bir şarkı beraber ritim tutularak söylenmeye çalışılabilir. Enstrüman sesleri dinlenebilir.)

	MATERYALLER: 

Klasik müzik konser videosu, farklı nitelikte tabak, kaşık, şişe, DVD.


	

	SÖZCÜK: Orkestra, şef, farklı enstrüman adları

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Evde çocuklarınızla klasik müzik parçaları, halk müziği parçaları dinleyerek kullanılan enstrümanları tahmin oyunu oynayabilirsiniz.



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Hangi enstrümanları öğrendin?

· Kalın seslileri mi daha çok sevdin, inceleri mi?

· Dinlediğimiz müzikler bir daha dinlemek ister misin?

· Orkestra şeflerinin görevleriyle ilgili neler söyleyebilirsin?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 13.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Garson Kim?” isimli bütünleştirilmiş sanat, oyun, büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

 “Yardımlaşma” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, büyük ve küçük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

GARSON KİM?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 

13.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara “Birkaç gün önce oynadığımız garson bakar mısın? İsimli oyunu hatırlıyor musunuz?” diye sorar. Çocukların oyundan hoşlanıp hoşlanmadıkları ve garsonların yaptıkları işler hakkında sohbet edilir. Sohbetten sonra sınıfta uygun bir boş alan açılır. Sandalye ve masalarla iki kişiye eşit olanak ve engeller sağlayacak kafe ortamına benzeyen bir parkur hazırlanır. Sayışmaca ile iki çocuk garson seçilir. Ellerine üzerinde şişe veya bardak olan birer tepsi verilir. Parkurun sonunda ise kafe sahibi patronun masası vardır. Garsonlar, parkurdaki engelleri aşarak ve gidiş güzergâhını izleyerek şişeyi veya bardağı düşürmeden patrona siparişini götürürler. Düşürürlerse siparişi tekrar tepsiye koyarak devam ederler. Patrona önce ulaşan alkışlanır. Oyundan sonra çocuklarla masalara geçilir ve bir restoranda yemek yiyen ve onlara servis yapan garson resimleri boyanır. İsteyen çocuklar boş kâğıtlara bir garson resmi çizebilirler veya farklı mesleklerle ilgili resimler de boyanır.

(Oyunun sonunda boş şişelerin etrafına ip sarma şeklinde veya alternatif materyallerle şişe süsleme çalışması yapılabilir.)

	MATERYALLER: 

Tepsi, bardak ya da şişe. 
	

	SÖZCÜK: Garson, parkur
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Hangi meslekleri tanıyorsun?

· Oynadığımız oyunu sevdin mi?

· Elinde b ir tepsi varken yürümekte zorlandın mı?




YARDIMLAŞMA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği) 

13.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
	ÖĞRENME SÜRECİ

“Ben bir ağacım


(Ayakta, eller yanda dik durulur.)
Dallarım var benim

(Yumruklar sıkılarak iki kol öne uzatılır.)
Dallarım bir çiçek açtı.

(İşaret parmaklar açılır.) 
Dallarım iki çiçek açtı.

(Orta parmak açılır.)
Dallarım üç çiçek açtı.

(Serçe parmak açılır.)
Dallarım dört çiçek açtı.

(Serçe parmak açılır.)
Dallarım beş çiçek açtı.

(Başparmak açılır.)
Yağmur yağdı şıp şıp şıp

(Eller havaya kaldırılır ve yağmur taklidi yapılır.)
Rüzgâr çıktı vuuuuu!

(Eller sağa sola savrulur, sesle taklit edilir.)
Çiçeklerim döküldü

(Eller aşağı indirilir.)
Güneş açtı.


(Eller havaya yavaşça kaldırılır.)
Çiçeklerim canlandı.

(Eller havada parmaklar sallanır.)”

Oyun dramatize edilerek söylenir. Ağaçların yaşamak için diğer bitkiler gibi havaya, suya ve güneşe ihtiyaç duyduğu üzerine kısaca sohbet edilir. Çocuklar masalara geçer. 4 masa vardır. 1. masada bulut figürü şeklinde kesilmiş bir karton ve pamuk, 2. masada ip ve mavi kartona çizilmiş damlalar ile makas; 3. masada güneş figürü şeklinde çizilmiş bir karton, sarı ve turuncu krepon kâğıtları 4. masada papatya figürü ve sarı beyaz renkli krepon kâğıtları vardır. 1. grup bulut figürünü tamamlar; 2. grup damlaları keser ve iplerle öğretmen yardımıyla buluta bağlar. 3. ve 4. grup güneş ve papatya figürünü yuvarlama tekniği ile tamamlar. İşi erken biten gruplar sınıfı temizler ve arkadaşlarına yardım eder. Ortaya çıkan ürünlerin bize bu hafta yaptığımız bir çalışmayı hatırlatıp hatırlatmadığı konuşulur. Papatya ve güneş draması tekrarlandıktan sonra yardımlaşmanın önemi üzerine sohbet edilir. Yardımlaşarak işlerimizi daha çabuk bitirdiğimiz hatırlatılır.

(Çocuklar yine 4 gruba ayrılır ve gruplara meyve ağacı, papatya, lale ve çınar ağacı resimleri verilir, pastel boyalar boyayabilirler.)

	MATERYALLER: 
Kartonlar, makas, pamuk, sarı, turuncu, beyaz krepon kâğıtları, yapıştırıcı.
	

	SÖZCÜK: Yardımlaşma
KAVRAMLAR:
Zaman: İlkbahar (Mevsim)
	AİLE KATILIMI: 
Ben Bir Ağacım isimli parmak oyunu evlere gönderilerek evde ailece oynayabilecekleri önerilir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME

· Bitkiler yaşamak neye ihtiyaç duyarlar?

· İşini bitiren gruplar diğer gruplara yardımcı olmasaydı ne olurdu?

· Etkinlikte neler yaptık?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 14.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Renk ve Şekil Avı” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık, oyun küçük grup etkinliği ve bireysel etkinlik.
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Kâğıttan Uçağım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük ve küçük grup etkinliği
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

RENK VE ŞEKİL AVI

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK-OYUN (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği) 
14.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline göre gruplar.)

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Kırmızı, sarı ve mavi renkte 3 tane kutu hazırlanır. Boş yoğurt kovalarının dışı elişi kâğıdı ile sarılarak oluşturulabilir.

Kırmızı, sarı ve mavi renkte fon kartonlarından 4cm. x 4cm. ölçüsünde kırmızı=daire, mavi=üçgen, sarı=kare hazırlanır. Her şekilden sınıf mevcudunun en az iki katı olacak şekilde hazırlanmalıdır.

Kutular oyun alanına alınır ve öğrencilerle birlikte kutuların şekilleri, renkleri hakkında konuşulur.

Öğretmen “Acaba bu kutuları kullanarak nasıl bir oyun oynayacağız?” diye sorar.

Öğrenciler fikirlerini söylerler.

Öğretmen “3 gruba ayrılmamız gerekiyor. Kırmızı, sarı ve mavi grubu olmalı. Kimler hangi renk grubuna katılmak istiyor?” diyerek sınıfın 3 gruba ayrılmasını bekler.

Her grup kendi kovasının yanında bekler.

Öğretmen daha önceden kesilip hazırlanmış kâğıtları yere döker ve 1-2-3 diye sayarak toplama oyununu başlatır. Her grup kendine ait şekli toplayarak kutusuna koyar. Bütün kâğıtlar toplanıp bitince kutuların içleri kontrol edilir. Yanlış konulanlar doğru kutuya atılır.

Sınıfa gelindiğinde 3 grup farklı masalara geçerler. Her grup kendi şeklini kullanarak resim kâğıdına yapıştırır ve dilediği gibi süsler.

Faaliyet bitince Minik Kuzucuklar 5, 20. sayfa açılarak etkinlik yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

(Üçgen, kare, daire ile 3’lü örüntü çalışması yapılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Ana renklerle hazırlanmış kare, üçgen ve daire kâğıtlar, ana renklerle boyanmış boş kova, yapıştırıcı, resim kâğıdı, Minik Kuzucuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Geometrik Şekil: Kare, üçgen, daire

Renk: Sarı, kırmızı, mavi
	AİLE KATILIMI:
Oyun evde renkli yünlerle ya da boncuklarla oynanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Hangi şekilleri topladık?

· Hangi renkler vardı?

· Oyunda eğlendin mi?

· Bir şeyler toplarken zorlanıyor musun?


KÂĞITTAN UÇAĞIM

ETKNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)



14.04.2015 
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen ve öğrenciler hep birlikte halka şeklinde yer minderlerine otururlar. Her öğrenciye renkli A4 kâğıdı verilir. Öğretmenle birlikte katlama çalışması ile kâğıt uçak yapılır.

Kâğıt uçaklara her öğrenci istediği çıkartmayı yapıştırır ya da kendi isteği şekilde süsler.

Hep birlikte bahçeye çıkılarak yapılan kâğıt uçaklar uçurulur.

Bir süre oynandıktan sonra kollar açılarak aşağıdaki tekerleme eşliğinde uçak gibi uçma öykünmesi yapılır.

Kocaman kanatlarım

Gökyüzünde uçarım

Kuşlarla arkadaşım

Bak ben de bir uçağım (Ş.U.)

Öğrencilerin ilgileri azaldığında sınıfa geçilerek uçak, gökyüzü, kuş konuları hakkında sohbet edilir ve sohbet konuları ile ilgili serbest resim çalışması yapılır.

(Veli katılımı ile uçurtma yapılıp uçurulabilir.)

	MATERYALLER:

A3 kâğıdı, boya, çıkarma
	

	SÖZCÜK: Uçak, uçmak

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Kâğıt uçaklar eve gönderilip eve de uçurmaları istenebilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Kâğıt uçak yapmak hoşuna gitti mi?
· Daha önce kâğıt uçak yapmış mıydın?
· Sence uçmak nasıl bir duygu?
· Hiç uçağa bindin mi?
· Bir kuş olaydın nereye uçmak isterdin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 15.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Sevdiğim Yemek” isimli Türkçe büyük grup bireysel etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Aşçının Şapkası” isimli bütünleştirilmiş oyun, sanat büyük küçük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

SEVDİĞİM YEMEK
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup-Bireysel Etkinlik)




15.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

“Dışarıda, mesela bir restoranda yemeğe gittiğinizde yemekleri kim pişiriyor?” sorusu sorularak aşçı cevabına ulaşılmaya çalışılır. Daha sonra çocuklara aşçıların tam olarak ne iş yaptıkları, bu işi yaparken özel bir kıyafet giyip giymedikleri sorulur. Eksik bilgiler öğretmence tamamlanır. Minik Kuzucuklar 5, 21. sayfa açılarak resimdeki aşçı incelenir. Dolu olan tencerede ne yemeği pişmiş olabileceği tahmin edilir çocukların sevdikleri yemekler dinlenir. Öğretmen, çocuklara market ve yemek dergileri dağıtır. Çocuklar sevdikleri yemekte neler olduğunu biliyorlarsa onların resimlerini, bilmiyorlarsa yemek yapabileceklerini düşündükleri resimleri keserek boş tencereye yapıştırırlar.

(Veli katılımıyla öğlen yemeği ya da sabah kahvaltısı beraber hazırlanabilir.)

 

	MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 5, market ya da yemek dergileri, makas, yapıştırıcı.


	

	SÖZCÜK: Aşçı
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Beraber kısa bir yemek programı izleyerek aşçılarla ilgili, mesleğin zorluk ve kolaylıklarıyla ilgili sohbet edebilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Yemek yapmanın zor mu yoksa kolay mı olduğunu düşünüyorsun? Neden?

· Bir aşçı olsaydın ve senden yemek isteyenler yaptığın yemekleri beğenmediklerini söyleselerdi nasıl hissederdin?

· Onlara neler söylerdin?




AŞÇININ ŞAPKASI
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-SANAT (Büyük-Küçük Grup Etkinliği)



15.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır / yırtar.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.

(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla Pişti-Pişmedi oyunu oynayarak etkinliğe başlanır. Oyun Deve-Cüce oyunun uyarlanmış hâlidir. Bir çocuk aşçı seçilir. Diğerleriyse yemek malzemeleri olur. Aşçı “pişti” dediğinde çocuklar pişmiş sebze gibi aşağı düşerler. “pişmedi” dediğinde ise diri sebzeler olarak ayağa kalkarlar. Şaşıranlar oyundan elenir. Birinci ise büyük aşçı olarak oyunu yeniden başlatır. Oyun bir süre oynandıktan sonra öğretmen bu aşçıda eksik bir şeyler olduğunu söyleyerek dikkati aşçı şapkasına çeker. Çocuklar 3’erli gruplara ayrılırlar. Her gruba büyük boy kese kâğıdı verilir. Çocuklar beyaz krepon kâğıtlarıyla kese kâğıdını süslerler. Daha sonra her grup sırayla drama merkezine gelir. Çocuklar aşçı şapkalarını takarak arkadaşlarıyla kısa bir sohbet ederler.

(Daha önce düzenleme yapılarak bir kafeye ziyaret düzenlenerek aşçısı ile tanışılabilir.)



	MATERYALLER: 
Kese kâğıdı, yapıştırıcı, beyaz krepon kâğıdı.


	

	SÖZCÜK: Pişti, pişmedi, aşçı, aşçı şapkası

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
O gün evde yemeği pişiren anne evin aşçısı olur. Aşçı pişirdiği yemekle ilgili aile üyelerine bilgi verir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Daha önce hiç gerçek bir aşçı gördün mü?

· Eğer bir aşçıyla tanışsaydın ona ne sormak isterdin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 16.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Boş-Dolu” isimli bütünleştirilmiş oyun, okuma yazmaya hazırlık büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Kardeşim Kim?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, oyun, müzik büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

BOŞ-DOLU
16.04.2015
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN ve OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
BİLİŞŞEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfın değişik yerlerine içi gazete kâğıdı doldurulmuş pet şişeler ve boş pet şişeler saklar. Çocuklara “Bugün sınıfımıza içi gazete kâğıtları doldurulmuş pet şişeler ve boş şişeler saklanmış. Şimdi görevimiz dolu ve boş olan pet şişeleri bulup getirmek.” diyerek müzik açar. Çocuklar müzik eşliğinde müziğe uygun hareketlerle boş ve dolu şişeleri aramaya başlarlar. Bu şişelerle boş ve dolu merkezleri oluşturulur. Boş merkezine sınıfta boş olduğu tespit edilen başka nesneler; dolu merkezine sınıfta dolu olduğu tespit edilen başka nesneler de eklenir. Kukla Zuzu, çocuklara Minik Kuzucuklar 5 kitabını dağıtacağını söyleyerek onları masalara davet eder. Kitaplarını alan çocuklar sayfa 22’deki boş ve dolu kavramı ile ilgili etkinliği yaparlar. Kitap çalışması bitince çocuklarla yüzük saklamaca oyunu oynanır. Masa üzerine iki tane aynı renk ve boyutta fincan kapatılarak, konulur. Birinin altına yüzük yerleştirilir. Fincanlar hareket ettirilir ve çocuktan sıra ile fincanlardan hangisinde yüzüğün bulunduğunu tahmin etmesi istenir. Fincanlar hareket ettirilirken, dikkatli takip etmeleri hatırlatılır. Dolu fincanı bulan çocuğa balon verilir. Tüm sınıf balon aldıktan sonra balonlarla dans edilir. 

(Çocuklara boş pet şişeler dağıtılır. İçlerini çeşitli renklerde krepon kâğıtları ile doldurabilirler. Boş ve dolu kavramlarına gerekli vurgular bu sırada yapılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER: 

Boş pet şişeler, gazete kâğıtları ile dolu şişeler, 2 aynı renk ve aynı boyutta fincan, yüzük ve çocuk sayısı kadar balon, DVD. 
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Zıt: Boş-dolu
	AİLE KATILIMI: 
“Yarın sınıfımızda kurabiye etkinliği yapılacaktır. Un, kabartma tozu, şeker, yumurta ile birlikte okula geliniz.” notu evlere gönderilir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Yemek yemeden önce tabağımız dolu mudur?

· Okula gelirken çantalarımız boş mudur?

· Etkinliğimizin en eğlenceli bölümü hangisiydi?

· Dolu fincanı bulmakta zorlandın mı?

· Daha önce böyle bir oyun oynadın mı?




KARDEŞİM KİM? 
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE OYUN-SANAT-MÜZİK (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
16.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)
MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen “Şimdi sizlerle ‘Kardeşim Kim?’ isimli oyunu oynayacağız.” der. Çocuklardan birini kardeşi olarak seçer ve çocuğun özelliklerini anlatmaya başlar. Giysilerini, saç, göz rengini ve diğer fiziksel özelliklerini anlatır. Çocuklar bu özelliklere dikkat ederek öğretmenin kardeşini bulmaya çalışırlar. Oyunun sonunda çocuklara “Kardeşiniz var mı?” sorusu sorulur. Kardeşi olanlar sıra ile kardeşlerini anlatırlar. Evde yaşadıkları sorunları anlatırlar. Bu sorunlara hep birlikte çözüm önerileri getirilir. Kardeşi olmayan çocuklara da “Kardeşin olsun ister miydin? Kız kardeş mi, erkek kardeş mi isterdin?” gibi sorular sorulur. Çözüm önerilerinde onların da fikirleri alınır. Sohbetten sonra Minik Kardeş isimli şarkı söylenir.

Minicik minicik bir can gözleri mercan 
Minicik minicik bir can ben sana hayran
Küçük kardeş küçük kardeş can can can 
Minik kardeş minik kardeş can can can
Konuşmayı bilmezsin yürümeyi bilmezsin 
Minik bana gel desem gelmeyi bilmezsin 
Küçük kardeş küçük kardeş can can can
Minik kardeş minik kardeş can can can 

Şarkı söylerken çocuklar isterse ritim çalışması da yapılır. Ritim çalışmasından masalara geçilir ve bir aile resmi çizilir.

(Aile resmi boyanabilir. Kardeşlerin sınıfa davet edildiği bir gün olarak düzenlenebilir.)

	MATERYALLER: 
Boyalar, resim kâğıtları, DVD, ritim aletleri.
	

	SÖZCÜK: Kardeş

KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI: 
Kardeşleri olan çocuklardan ertesi gün onlarla çekilmiş resimlerini okula getirmeleri istenir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME

· Sınıfta kaç kişini kardeşi var?

· Kardeşin seni kızdırıyor mu?

· Kardeşine kızdığın zaman nasıl davranıyorsun?

· Şarkıyı sevdin mi?

· Kardeşinle sorununu çözemezsen kimden yardım istiyorsun?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 17.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Şekilli Kurabiyelerim” isimli fen büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Baştaki Sondaki” isimli oyun büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

ŞEKİLLİ KURABİYELERİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN (Bireysel Etkinlik ve Büyük Grup Etkinliği)



17.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri(Nesne/varlıkları rengine, şekline göre gruplar.)

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Kurabiye yapımı için gerekli malzemeler masaya alınır.

1 çay bardağı mısır nişastası
100 gr. margarin veya tereyağı
1 paket vanilya
1,5 su bardağı un
1,5 çay bardağı pudra şekeri
1 yumurta

Her malzeme teker teker öğrencilerle birlikte incelenir. Kokusu, şekli, rengi hakkında konuşulur. Daha sonra öğrencilerinde katılımı ile kurabiye hamuru yoğurulur.

Tereyağı mikserle çırpılır.
Üzerine şeker, yumurta, vanilya ve nişasta ilave edilip karıştırılır. Un azar azar ilave edip hamura yedirilir. Ele yapışmayan bir hamur elde edilir.

Hamur öğrencilere paylaştırıldıktan sonra geometrik şekilli kalıplarla hamur şekillendirilir.

Yağlı kâğıt serilmiş tepsiye yerleştirilir ve fırında pişirilir.

Kurabiyeler pişerken sınıf toplanır, Temizlik işleri yapılır ve kurabiyenin yapımında kullanılan malzemeler ve yapım aşamaları tekrar hatırlanır.

Pişen kurabiyeler hep birlikte yenir.

(Kurabiyeler gıda boyası kullanılarak renklendirilebilir.)

	MATERYALLER:
Kurabiye yapımı için gereken malzemeler.
	

	SÖZCÜK: Hamur, kurabiye

KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Tarif evlere gönderilerek evde de yapmaları önerilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Daha önce kurabiye yapmış mıydın?

· Sınıfta kurabiye yapmakla evde kurabiye yapmak arasında fark var mı?

· Kurabiyenin tadını beğendin mi?


BAŞTAKİ SONDAKİ

ETKNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Büyük Grup Etkinliği)





17.04.2015 
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğrencilerle birlikte parka çıkılır. Öğrenciler yan yana sıraya girerler. Öğretmen her defasında tek yönerge verir. Yönerge sonrasında hopla-zıpla diyerek hareket edilir. Daha sonra tekrar sıraya gir yönergesiyle bir kez daha komut verir. Hopla-zıpla, yan yana geç yönerge sıralamasıyla oyun devam eder. Aşağıdaki yönergelere benzer yönergeler verilir:

· Baştaki zıplasın

· Sondaki 3 kez alkışlasın

· Baştaki Atatürk büstüne kadar koşup gelsin

· Sondaki şarkı söylesin

· Baştaki 10’a kadar saysın

· Sondaki 5’ten geriye saysın

Oyun tüm öğrencilerin başta ve sonda yer almasıyla sonlandırılır.

Sınıfa geçildiğinde Minik Kuzucuklar 5, sayfa23 açılarak etkinlik sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

(Sınıf içindeki oyuncaklar sırayla yan yana dizilerek baştaki ve sondaki nesneler bulunabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)



	MATERYALLER:

Minik Kuzucuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Eklenen Kavram: Baştaki-sondaki
	AİLE KATILIMI:
Evde de benzer etkinlikler yapılması önerilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Oyunumuzda başta mı olmak güzeldi sondaki olmak mı?
· Oyunda eğlendin mi?
· Başta olduğunda sen ne yaptın?
· Sonda olduğunda ne yaptın?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 20.04.2015
Yaş Grubu(Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Otobüs Bileti” isimli bütünleştirilmiş fen, oyun, büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Taşıt Hurdalığı” isimli drama büyük ve küçük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

OTOBÜS BİLETİ
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 




20.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri(Nesne/varlıkları rengini şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, sesini, yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara okula nasıl geldikleri sorulur. Yürüyerek gelenlere yolda gördükleri araçlar ve özellikleri, kendi araçlarıyla gelenlere araçlarının renkleri, servisle gelenlere ise okul servisi ile diğer araçların farkları sorulur. Daha sonra çocukların otobüse binip binmedikleri sorulur. Bindilerse izlenimleri alınır. Otobüslü oyuna davet edilirler. Minik Kuzucuklar 5, 32. sayfadaki otobüs bileti oyunu çocuklara anlatılır. Her çocuk öne geçene kadar oyuna devam edilir. Oyun sonunda taşıtlarla ilgili boyama kitabından farklı taşıt resimlerine bakılır. Bu taşıtlardan hangilerini bildikleri, bu taşıtlara özel meslek grubundakiler mi yoksa herkesin mi bindiği, özel bir renginin olup olmadığı gibi sorularla sohbet edilir. Resimler keçeli boyalarla boyanır. 

(Sınıf gruplara ayrılarak belli taşıtlar gruplarca çalışılabilir.

Taşıtlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Taşıt sesleri dinlenebilir.)

	MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 5, taşıtlarla ilgili boyama kitabı, DVD.
	

	SÖZCÜK: Araç, taşıt, otobüs
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Araba tamircisine giderek ya da varsa aracınızın kaputunu açarak çocuğunuzla içini inceleyebilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Büyüdüğünde araba kullanmak ister misin?

· Bu etkinlikte bilmediğin bir taşıt adı öğrendin mi?




TAŞIT HURDALIĞI

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: DRAMA (Büyük-Küçük Grup Etkinliği)




20.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)

Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Bir önceki etkinlikte adı geçen taşıtlar hatırlanır. Öğretmen her çocuğun bu taşıtlardan birisini seçmesini ve o taşıta olabildiğince benzeyen şekli almasını ister. Daha sonra öğretmen çocukları sınıfın ortasına davet eder. Burasının eski taşıtların atıldığı bir hurda araçlığı olduğunu, kendilerinin de eskimiş, işe yaramayan araçlar olduğunu söyler. Hemen sınıf ikiye ayrılır. Bir gruba “İçinizden birisinin çok hasta olduğunu düşünün, artık iyice yaşlanmış, neredeyse hiç hareket edemiyor. Morali bozuk, yardıma ihtiyacı var. Ona yardım etmek için neler yapabilirsiniz görmek istiyorum.”, diğer gruba ise “Hepiniz burada çok iyi anlaşan arkadaşlarsınız. Bu hurdalıkta olmaya alıştınız. Kendinizi hiç de atılmış ve eski gibi hissetmiyorsunuz. Mutlusunuz, çünkü burada arkadaşlarınızla iyi vakit geçiriyorsunuz. Bir gün köşede ağlayan, hurdalığa yeni getirilmiş bir araç gördünüz. Burada olduğu için çok mutsuz. Bakalım ona buranın kötü bir yer olmadığını anlatmak için ve moralini düzeltmek için neler yapacaksınız.” denilerek hazırlanmaları için zaman tanınır. Gruplardaki hasta ve yeni gelmiş taşıtlar sayışmaca ile seçilir. Gruplar canlandırmalarını yaptıktan sonra her iki grubun oyunuyla da ilgili sınıfça konuşulur.

(Araba tamirhanesine gezi düzenlenebilir.)


	MATERYALLER:


	

	SÖZCÜK: Hurdalık

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Evde hurdacıya verilebilecek eşyalarınız olup olmadığını evi beraber gezerek tespit edebilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Arkadaşlarının sana yardım etmesi ya da teselli etmesi nasıl bir duygu?

· Kendini başka birisi gibi düşünüp rol yapmak sana ne hissettiriyor?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 21.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Kendinde 3 Değişiklik Yap ” isimli bütünleştirilmiş, oyun, okuma yazmaya hazırlık büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Sanki Her Tarafta Var Bir Düğün” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

KENDİNDE 3 DEĞİŞİKLİK YAP
21.04.2015
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
BİLİŞŞEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa girdiğinde üzerinde olan 3 aksesuarı (küpelerini, fularını, yüzüğünü çıkardıktan sonra çocuklara “Kendimde 3 değişiklik yaptım, acaba neleri değiştirdim?” diye sorar. Çocuklar öğretmeni inceleyerek değişiklikleri bulmaya çalışırlar. Bu oyunun sonunda çocuklar ikişerli olarak eşleştirilirler. Çocuklar birbirlerini inceledikten sonra arkalarını dönerek kendilerinde 3 değişiklik yaparlar. Tekrar eşler birbirlerine dönerek farklılıkları bulurlar. Oyun paralel gruplar hâlinde veya sıra ile oynanır. Kukla Zuzu ile Kukla Tatsi ortaya çıkarak çocuklara birbirlerindeki aynı ve farklı özellikleri sorarlar. 2 kulak, 2 göz, 1 kuyrukları oldukları farklı renkleri, farklı sesler çıkardıkları hakkında sohbet edilir. Minik Kuzucuklar 5, sayfa 24 yapılır. 

(Çocuklara 2 resim sunularak resimler arasındaki 3 farklılığı bulmaları istenebilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Kukla Zuzu, Kukla Tatsi, Minik Kuzucuklar 5, DVD. 
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Zıt: Aynı-farklı
	AİLE KATILIMI: 
Eve etkinlik planının bir örneği gönderilir. Ailece kendinde 3 değişiklik yap oyunu oynanması önerilir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Oyunu sevdin mi?

· Kukla Zuzu ile Kukla Tatsi’nin özeliklerini söyler misin?

· Kukla Tatsi ile Kukla Zuzu’nun farklı özellikleri nelerdir?




SANKİ HER TARAFTA VAR BİR DÜĞÜN 
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT-MÜZİK (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 

21.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

“Sanki her tarafta var bir düğün/Çünkü en şerefli en mutlu gün

Bugün 23 Nisan hep neşeyle doluyor insan

Bugün Atatürk’ten bir armağan/Yoksa tutsak olurduk sen inan

Bugün 23 Nisan hep neşeyle doluyor insan.” şarkısı söylenerek ellerimizle ritim çalışması yapılır. Ritim çalışmasından sonra Atatürk’ün çocukları ne kadar çok sevdiği konuşulur. Çocuklarla çekilmiş fotoğrafları incelenir. O fotoğraflarda çocuklarla ne konuşmuş olabileceği hakkında sohbet edilir. Çocuklarla çekilmiş fotoğrafları için çeşitli formlarda hazırlanmış çerçeveler süslenir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Çocuk Bayramı üzerine konuşulur. TRT çocuk şenliğinde farklı ülkelerden gelen çocukların danslarından kesitler izlenir ve bu danslar taklit edilmeye çalışılır. Atatürk’ün çocuğa ve barışa verdiği önem hakkında sohbet edilir.

(23 Nisan Gösteri programı provaları yapılabilir.)


	MATERYALLER: 

23 Nisan TRT çocuk şenlik görüntüleri.
	

	SÖZCÜK: Bayram

KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI: 
Sınıfı süslemek için ailelerden bayrak ve fenerler istenir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· 23 Nisan günü hangi bayramı kutlarız?

· Bu bayramı nasıl kutlarız?

· Kutlamaya başka ülkelerin çocukları da katılıyor mu?

· Bu bayram dışında başka bayramlar da var mı?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 22.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“5 Kere Sayalım” isimli bütünleştirilmiş matematik, sanat, müzik, oyun büyük grup etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Dedemin Madalyası” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

5 KERE SAYALIM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK-SANAT-MÜZİK-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 22.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vs. ye dizer Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Sınıfın çeşitli yerlerine 5 rakamı asılır. 5 rakamı not kâğıtlarına yazılarak farklı merkezlere ve sınıfın farklı yerlerine dağınık olarak yerleştirilir. Çocuklara sınıfta gördüğümüz herhangi bir değişiklik olup olmadığını sorulur. Eğer asılı olan rakamları fark ettilerse 1’den 5’e kadar sayma çalışması yapılır. Eğer böyle bir farkındalık olmadıysa say bak isimli şarkıyı hatırlayan olup olmadığını hatırlayanlarla birlikte şarkıyı söyleyeceğimizi ifade edilir. Şarkı söylendikten sonra 5 Küçük Şişe Sallanıyor isimli parmak oyunu ilk kez öğretmen tarafından hareketleri ile gösterilerek oynanır. Daha sonra çocuklardan isteyenlerin katılımı ile tekrar edilir. Parmak oyunu bittikten sonra çocuklara çeşitli yerlerde asılı olan rakamın 5 olduğu söylenir. El ve ayak parmaklarımızın 5 tane olduğu konuşulur. Çocuklara 5 ile ilgili bir oyun oynayacağımız söylenir. Sınıfın değişik yerlerinde saklı bulunan 5 rakamlarını bulup getirmeleri anlatılır. En çok 5 rakamını bulup getiren çocuğa 5 yıldız takılır. Bu oyunun bitiminde sanat merkezine gidilerek 5 afişi hazırlanır. Afişte 5 rakamının içi kırpık eva süngeri, karton, elişi kâğıtları vb. ile doldurulur. Rakamın yanına da 5adet top-çiçek-kamyon vb. resimleri yapıştırılabilir.

Minik Kuzucuklar 5, 25. sayfa yönergeler doğrultusunda çalışılır.

(Her çocuğa 5 tane boncuk verilir ve saymaları istenir. Çocuklar 5 boncuğu ipe dizerek kolye yapabilirler. 5 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Animasyon seyredilebilir.)

	MATERYALLER:
5 rakamı, artık materyaller, Minik Kuzucuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Sayı:5
	AİLE KATILIMI:
Eve gönderilen çalışma kâğıtlarında evde 5 tane bulunan nesneleri tespit etmeleri istenir

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· 1-2-3-4-5 rakamları gösterilir, aralarından hangisi 5’tir?

· 5 tane lego getirir misin?

· Sınıftaki 5 rakamlarını gösterir misin?

· 1’den 5 kadar sayar mısın? 


DEDEMİN MADALYASI
ETKNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


22.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla 23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Çocuk Bayramı için sınıf süslenir. Sınıf süslenirken bayrakların, balonların ve diğer süslerin nerelere yerleştirileceğine öğrencilerle birlikte karar verilir.

Süsleme işi bitince u biçiminde minderlere oturulur ve 23 Nisan-kahramanlık temalı bir hikâye okunur.

Hikâye sonunda hikâyede geçen olaylar hakkında sohbet edilir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Çocuk Bayramının anlam ve önemi üzerine sohbet edilir. 23 Nisan şarkısı söylenir. Atatürk’ün çocuklara olan sevgisi ile ilgili görsellere bakılır.

Sanki her tarafta ver bir düğün

Çünkü en şerefli en mutlu gün

Bu gün 23 Nisan

Hep neşeyle doluyor insan...

(23 Nisan töreninde okunacak şiirler tekrarlanabilir.)

	MATERYALLER:

Hikâye kitabı.
	

	SÖZCÜK: 23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Çocuk Bayramı
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Şehirdeki 23 Nisan törenlerine katılım sağlanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· 23 Nisan tarihinde neden bayram yaparız?

· Bu bayramı biz çocuklara kim hediye etmiş?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 27.04.2015
Yaş Grubu(Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Sınıfımıza Bir Kitap” isimli Türkçe büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Kütüphaneye Gidiyoruz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, gezi büyük grup ve bireysel etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

SINIFIMIZA BİR KİTAP
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği)





27.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, yapıldığı malzemeyi söyler.)
Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)

Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Her çocuğa incelemesi için farklı kalınlık ve boyutlarda, farklı resim özellikleri olan kitaplar dağıtılır. Çocukların kitapları incelemeleri için zaman tanındıktan sonra kitapların özellikleriyle ilgili sohbet edilir. Evlerinde bu kitaplara benzer kitaplar olup olmadığı sorulur. Kimlerin evlerinde kitaplar olduğu, evde kimlerin kitap okuduğuyla ilgili çocuklarla sohbet edilir. Daha sonra sınıftaki kitap merkezi incelenir. Bu merkeze yeni kitap eklemeye davet edilirler. Öğretmen her çocuğa dikdörtgen şeklinde hazırlanmış kartonlar dağıtır. Çocuklar kendilerine dağıtılan dergileri inceleyerek ne ile ilgili bir kitap yapmak istiyorlarsa ilgili resimleri keserler. Resimler çocukların istedikleri düzende yapıştırılır. Hazırladıkları bu kartonların sınıf kitabının sayfaları olduğu söylenerek, bu sayfaların nasıl kitaba dönüştürülebileceği çocuklara sorulur. Kitap sayfaları birleştirilerek sınıf için kitap oluşturulur. Çocuklarla bu kitaba bir isim bulunur. Bulunan isim öğretmence kitabın üzerine yazılarak kitap merkezine yerleştirilir. 

(Her çocuk için bir kitap ayracı hazırlanabilir.)

	MATERYALLER:
Farklı özellikte kitaplar, karton, makas, yapıştırıcı, dergiler.
	

	SÖZCÜK: Kitap
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Beraber kitapçıya giderek çocuğunuzun seçeceği bir kitabı ona alarak beraber okuyabilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Kitap okumak hakkında neler söylemek istersin?

· Evinizde kitap okuma saati yapılmasını ister miydin?




KÜTÜPHANEYE GİDİYORUZ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-GEZİ (Büyük Grup-Bireysel Etkinliği)



27.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)

Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla çevredeki en yakın kütüphaneye geziye gidilir. Çocuklarla beraber gidilebilecek mesafede bir kütüphane yoksa en yakın ilk ya da ortaokulun kütüphanesine geziye gidilir. Gezi öncesi kütüphanede bazı kurallar olduğu belirtilir. Bu kuralların neler olabileceği çocuklara sorulur. Daha sonra sessiz olunması gerektiği, alınan kitapların yerine bırakılması gerektiği gibi kurallar hatırlatılır. Çocukları kitapların kapaklarını, resimlerini, yazılarını, kokularını incelemeleri için teşvik edilmelidir. Kütüphane görevlileriyle konuşularak yaptıkları işle bilgi alınır. Kütüphanelerin işleyişi ve üyelik sistemi hakkında kısa bilgi verilir. Sınıfa dönüldükten sonra çocuklar evden getirdikleri eski kitapları inceleyerek yıpranmış, eskimiş bölümlerini tespit ederler. Bu kısımlar öğretmenin yardımıyla tamir edilir. Daha sonra çocuklarla çember olunur. Her çocuk bu gezi ile ilgili duygu ve düşüncelerini arkadaşlarıyla paylaşır.

(Kütüphanelerle ilgili bir şiir öğrenilebilir.)



	MATERYALLER: 

Eski kitaplar, el işi kâğıdı, yapıştırıcı.

	

	SÖZCÜK: Kütüphane

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Siz de bir kütüphane ziyareti yaparak ailece üye olabilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Kütüphanede gördüklerini bize anlatır mısın?

· Nasıl kitaplar vardı?

· Eski kitapları tamir ederek onları yeniden okunabilecek hâle getirdik, bu etkinlik hakkında sen neler söylersin?

· Yaptığımız bu tamir etkinliği faydalı bir etkinlik mi? Neden?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 28.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Mutlu Çocuk, Üzgün Çocuk“ isimli bütünleştirilmiş Türkçe, oyun büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Nereyi Aramalıyız?” isimli bütünleştirilmiş müzik, sanat, oyun büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

MUTLU ÇOCUK, ÜZGÜN ÇOCUK

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


28.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞŞEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Her çocuk kendine bir yer seçer. Çocukların ellerindeki gülen ya da ağlayan çocuk resmine bakarak oyuna başlayabiliriz. Ne zaman neşeli ya da üzüntülü olduğum üzerinde konuşuruz. Öğretmen “Önce rahat oturalım, kendimizi nasıl rahat hissediyorsak öyle oturalım. Hepimiz üzgün bir çocuk nasıl neşeli olabilir?” diye çocuklara sorar. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen “Şimdi gözlerimizi kapatalım ve bir süre nasıl mutlu olunur onun üzerine düşünelim. Şimdi ben davula vuracağım ve hep birlikte hayal dünyasına gideceğiz. 

-Dışarıda, çok güzel bir bahçede yürüyorsunuz. Etrafta güzel çiçekler var. Yürüdüğünüz yolda güzel renkli taşlar var ve siz küçük bir derenin üzerindeki tahta köprüden geçiyorsunuz. Tam o sırada bir bank görüyorsunuz ve bankta oturan bir çocuk var. Çocuk çok üzgün. Çocuğa soruyorsun: “Niye bu kadar üzgünsün? Şimdi dinle o sana ne anlatıyor?” Bu cümleden sonra öğretmen çocukları dinler. “Onunla birlikte ne yapabilirsiniz, birlikte ne oynayabilirsiniz?” der. Tekrar çocuklar dinlenir. 

“Sen üzüntülü olduğun zaman ne yapıyorsun? Bir arkadaşa sahip olmak ve ona yardım etmek ne güzel şey?” gibi soruların cevapları çocuklarla birlikte aranır. “Bak o tekrar gülüyor. Onunla tekrar bir arada olabilirsin ve karşılıklı birbirinize yardım edebilirsiniz. Şimdi evlerinize gideceksiniz ve birbirinizle neşeli olarak vedalaşıyorsunuz. Şimdi ben davula vuracağım ve hepiniz tekrar burada (okulda) olacaksınız. Gözlerinizi açın ve ayaklarınızı oynatın. Bir çocuk nasıl mutlu edilir hepiniz yaşadınız. Şimdi hepimiz neşeli olarak dans edelim.” dedikten sonra çocukların sevdiği bir müzik eşliğinde dans edilir. Dansın sonunda çocuklar 5 kişilik gruplara ayrılır. Her gruba çeşitli renklerde ispirtolu boya kalemleri verilir. Ve kendilerini mutlu eden bir olayın resmini çizmeleri istenir.

(“Mutlu olmak istiyorsan...” cümlesini her çocuk sıra ile tamamlayabilir. Mutlu olmak istiyorsan şarkısı söylenebilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER: 

Her çocuk için gülen veya ağlayan çocuk resmi, ispirtolu boya kalemleri, davul, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Duygu: Üzgün-mutlu
	AİLE KATILIMI: “Bu akşam evde herkes kendini mutlu eden olayları birbirine anlatır.” notu evlere gönderilir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Seni ne üzer?

· Mutlu olmak için ne yaparsın?

· Arkadaşın üzgünse ne yapabilirsin?

· Arkadaşın neden üzgün olabilir?




NEREYİ ARAMALIYIZ?
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-MÜZİK-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

28.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Kukla Tatsi, “Eyvah! Minik kedi ağaçta kalmış inemiyor.” diye bağırarak sınıfa girer. Öğretmen “Çocuklara kediyi ağaçtan indirmek için neler yapabiliriz?” diye sorar. Soruya verilen cevaplar dinlendikten sonra Minik Kuzucuklar 5, sayfa 26 çalışılır. Kitap çalışması bitirdikten sonra çocuklarla trafik oyunu oynanır. (Çocuklar sürücü olur. Öğretmen kırmızı deyince dururlar, sarı deyince arabalarını çalıştırırlar. Yeşil deyince arabalarını kullanmaya başlarlar.) Çocuklara trafik oyunu oynarken eğer birbirlerine çarparlarsa “Neresi aranmalı?” diye sorulur. Cevaplar dinlenir. “Eğer araçlar çarpıştığında yaralı varsa nereyi aramalıyız?” sorusunun cevabı birlikte aranır. Tartışılır. Sonra oyuna bir süre daha devam edilir. Çocuklar oyunun sonunda masalara davet edilir. Telefonun Delikleri içinde isimli şarkı söylenir.

“Telefonun delikleri içinde /Ufak tefek parmakları yüzünden

Bir bilseniz başımıza ne geldi/Küçük kardeşimin yüzünden

Babam evde yokken telefon eder/Bütün şehri arar rahatsız eder.

Sayıları bilmez küçük yumurcak/Bilmeyiz ne zaman akıllanacak

1-1-0’dan itfaiye geldi/ 1-1-2’den ambulans geldi/1-5-5’ten polisler geldi/Kızdılar babamı alıp gittiler. (Şarkı söylenirken ambulans –itfaiye ve polis araçlarının resimleri gösterilebilir.) “Şarkıda geçen telefon numaralarını ne zaman aramalıyız?” sorusu çocuklara sorulduktan sonra çocuklara çeşitli büyüklüklerde kutular, bu kutuları kaplamak için kâğıtlar, rakamlar, rafyalar verilir. Bu malzemelerle neler yapabilecekleri tartışılır. İsteyen çocuklar telefon isteyenlerde ne düşünüyorlarsa o çalışmayı yaparlar.

(Acil durumlarda aramamız gerek telefon numaraları ve nasıl konuşmamız gerektiği ile ilgili drama çalışması yapılır.)

	MATERYALLER: 

Çeşitli büyüklüklerde kutular, kâğıtlar, yapıştırıcılar, rakamlar, DVD.
	

	SÖZCÜK: Acil durum-trafik kazası-yaralı
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI: 
Etkinlik planı velilere gönderilerek evde etkinlik hakkında konuşulması önerilir. 

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Tehlikeli olan durumlarda neler yapmalıyız?

· Trafik kazaları olduğunda nereleri aramalıyız?

· Okulda bir kaza olursa ne yapmalıyız?

· Evde başımıza tehlikeli bir durum geldi mi?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 29.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Özür Dilemeliyim” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sek Sek Oynayalım” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık, oyun küçük grup etkinliği ve bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

ÖZÜR DİLEMELİYİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği) 





29.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)
DİL ALANI

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıf içinde gezerken birkaç öğrenciye kasıtlı olarak hafifçe çarpar. Ardından “Özür dilerim ... istemeden oldu.” der.

Daha öğrencilere “Bugün oldukça dikkatsizim. Birkaç arkadaşınıza yanlışlıkla çarptım. Onlardan tekrar özür diliyorum. Çünkü istemeden oldu. Biliyor musunuz aklıma çok güzel bir hikâye geldi. Anlatmak istiyorum, dinler misiniz?” diyerek hikâyeyi anlatmaya başlar.

“Bir zamanlar DALGIN adında bir çocuk varmış. Dalgın hep başka şeyler düşünür, yanındaki kişilerin anlattıklarını hiç dinlemez hatta bazen onları görmezmiş. Arkadaşlarının ayağına basar, onlara çarpar bazen de çarpıp düşürürmüş ama hiç özür dilemezmiş. Bir gün arkadaşları Dalgın’a ders vermek istemişler. Bütün arkadaşları teker teker Dalgın’a çarpmış, ayağına basmış, çarpıp düşürmüş. Dalgın arkadaşlarının bu davranışına çok sinirlenmiş. Onlara kızmış. “Neden benden özür dilemiyorsunuz!” demiş. Arkadaşları gülmüşler ve önce Dalgın’dan özür dilemişler. Sonra onun da böyle davrandığını ama hiç özür dilemediğini anlatmışlar. Dalgın biraz düşünmüş ve hatasını anlamış. -Arkadaşlarım hepinizden çok çok ama çok özür dilerim. Bundan sonra daha dikkatli olmaya ve yaptığım hatalardan sonra özür dilemeye söz veriyorum, demiş. O günden sonra Dalgın artık daha dikkatli ve kibar davranmış arkadaşlarına. Hep birlikte çok mutlu bir şekilde oynamışlar.

Hikâye sonunda Dalgın’ın davranışları hakkında sohbet edilir.

Öğrenciler arasında rol dağılımı yapılarak drama çalışması yapılır. Drama sonunda Minik Kuzucuklar 5, sayfa 27’de bulunan etkinlik yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

(Anlatılan hikâyenin kukla çalışması yapılabilir.)

	MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Özür dilemek
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Nezaket sözcüklerinin olduğu bir çizelge ailelere gönderilir. 2 hafta boyunca günlük doldurmaları (söyledi-söylemedi) istenir. Hafta sonunda sınıfta çizelgeler hep birlikte incelenir ve portfolyo dosyasına çizelge yerleştirilir.

	UYARLAMA:
	

	
	DEĞERLENDİRME:
· Dalgın’ın yanlış davranışlar nelerdi?

· Arkadaşları ona nasıl davrandılar?

· Bunun sonunda neler oldu?

· Sen hangi durumlarda özür dilersin?


SEK SEK OYNAYALIM

ETKNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK-OYUN (Küçük Grup Etkinliği, Bireysel Etkinlik)
 29.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
 Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

4

5

3

2

1

1, 2, 3, 4, 5 sayıları ile yukarıdaki gibi bir sek sek oyunu bahçeye çizilir. Sek sek oyunu kuralları öğrencilere anlatılır. Sınıf sek sek oyunu için 3’erli gruplara ayrılır. Her grup için bir sek sek oyun çizgisi hazırlanır.1’den başlanarak 5’e kadar oyuna başlanır. Oyun öğrencilerin ilgileri doğrultusunda devam eder.

Oyun sonunda sınıfa geçilerek 1-2-3-4-5 sayı sembolleri yazı tahtasında nokta birleştirme şeklinde yazılır.

A3 kâğıdı üzerine büyük ve kalın punto ile 1-5 arası rakamlar yazılır ve rakamların üzerine mercimek, pul, boncuk gibi materyaller yapıştırılır.

(Abaküs ile sayma çalışmaları yapılabilir.)

	MATERYALLER: 

Tebeşir
	

	SÖZCÜK: 23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Çocuk Bayramı
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Evde sayı okuma ya yazma çalışmaları yapmaları önerilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Sek sek oyunundan hoşlandın mı?

· Daha önden oynadın mı?

· Sayıları yazmak hoşuna gitti mi?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 30.04.2015
Yaş Grubu (Ay): 36-48 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Eşyalarımı Ben Toplarım” isimli Türkçe büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Bizim Sınıfın Meclisi” isimli Türkçe, büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:

EŞYALARIMI BEN TOPLARIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği)





30.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)
ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen eşyalarını koyduğu masa, dolapta bir şeyler arıyormuş gibi yaparak söylenir. Daha sonra çocuklara dönerek “Kırmızı kalemimi arıyorum, dolabımda olması gerekiyordu. Neden bulamıyorum acaba?” der. Bu sırada dolap oldukça dağınık gözükmelidir. Çocuklara kalemi bulmak için neler yapabileceği sorulur. Çocukların cevapları alındıktan sonra “Şimdi hatırladım, ben kalemimi en son kullandığımda yerine koymamıştım, öylece dolabın içine atmıştım. E dolapta eşyalarımı toparlamadığım için çok dağınık. Onun için bulamıyorum.” denilerek açıklama yapılır. Çocuklara, dolabı toplamanın kendi görevi olduğu çünkü orada kendine ait, kendi kullandığı eşyalar olduğunu anlatır öğretmen. Çocuklara boş kâğıtlar verilerek kendilerine ait sevdikleri 3 eşyanın resmini çizmeleri istenir. Çocuklar birbirlerinin resimlerini incelerler. Daha sonra her eşya kesilerek resim katlanır ve bir sepete koyulur. Öğretmen sepetten bir kâğıt seçer. Kâğıttaki eşyanın kimin olduğu tahmin edilir önce. Sonra resmin sahibi bu eşyayı kimin aldığını, neden sevdiğini, evde nerede durduğunu ve kullandıktan sonra kimin topladığını arkadaşlarına anlatır. Minik Kuzucuklar 5, 28. sayfadaki ilgili etkinlik tamamlanır. 

(Oyun zamanı sonrası herkes kendi kullandığı oyuncağı toplayabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)



	MATERYALLER:
 Boya kalemi, boş kâğıt, makas, Minik Kuzucuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK: Görev

KAVRAMLAR:
Zıt: Düzenli-dağınık

	AİLE KATILIMI:
Aile içindeki görevlerinizi anlatan, çocuğunuzun anlayacağı şekilde basit bir çizelge oluşturabilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Dağınık ve düzenli olmak arasındaki farklar nelerdir?

· Evde sana ait görevler neler?

· Görevlerini annenin hatırlatması olmadan yerine getiriyor musun?




BİZİM SINIFIN MECLİSİ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği) 





30.04.2015
YAŞ GRUBU: 36-48 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer.

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Meclis TV yayınından kısa bir bölüm izlenerek çocuklarla buranın neresi olduğu ve konuşan insanların kimler olduğu ile ilgili konuşulur. Çocuklar bu konularla ilgili bilgilendirildikten sonra ilk meclisin fotoğrafları ve şimdiki meclisin fotoğrafları incelenir. Ülkemizde ilk meclisin Atatürk tarafından kurulduğu anlatılır. Meclislerde ülkelerle ilgili sorunların beraberce çözümlenmeye başladığı anlatılarak sınıfımızda da bir meclis oluşturulabileceği söylenir. Masa ve sandalyeler sıralı konuma getirildikten sonra drama merkezinden de faydalanılarak bir kürsü oluşturulur. Daha sonra çocuklarla sınıfta sorun görülen ve çözümlenmesi gereken bir konu tespit edilir (Çocukların söz almadan konuşmaları olabilir.). Sınıf öğretmeni meclis başkanıdır. Söz almak isteyen çocuklar kürsüden çözüm önerilerini sunarlar.

(Atık materyaller kullanılarak 3 boyutlu meclis salonu yapılabilir.)

	MATERYALLER: 
Eski ve yeni meclis fotoğrafları, TV

	

	SÖZCÜK: Meclis

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Ailece bulunduğunuz ilin belediyesine giderek seçim, başkan, oy gibi kavramlarla ilgili sohbet edebilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Kütüphanede gördüklerini bize anlatır mısın?

· Nasıl kitaplar vardı?

· Eski kitapları tamir ederek onları yeniden okunabilecek hâle getirdik, bu etkinlik hakkında sen neler söylersin?

· Yaptığımız bu tamir etkinliği faydalı bir etkinlik mi? Neden?




