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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:10 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Penguenler yarışıyor” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun etkinliği
   Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Mutlu olmalısın”  isimli bütünleştirilmiş Müzik etkinliği-Drama etkinliği-Sanat etkinliği
Oyun Zamanı 
 Öğrenme merkezlerinde oyun  


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

PENGUENLER YARIŞIYOR
Etkinlik Çeşidi
: Türkçe-Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)    
Yaş Grubu (Ay) 
:    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dil gelişimi
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Motor gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.
ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa gelen öğrenciler “Hoş geldiniz” diyerek karşılanır. Tatilin bittiği ve okulun bugün başladığı hatırlatılır. Hep birlikte el ele tutuşularak bir çember olunması istenir. Öğretmen, çocuklara onları çok özlediğini, şimdi birlikte oldukları için çok mutlu olduğunu söyler. Çocuklara tatilde neler yaptıklarını anlatmalarına fırsat verilir. Çocuklara okula geldikleri için kendilerini nasıl hissettikleri, neler düşündükleri sorulur. Çocuklar duygularını ifade ettikten sonra çocuklara penguenlerin hayatı ile ilgili bir video izletilir. Öykü kitabından “Yunus’un kolyesi” adlı öykü anlatılır. Öykü ile ilgili çeşitli sorular sorulur. Öyküdeki kahramanlara ait çomak kuklalar çocuklara dağıtılır. İstekli çocuklar öyküyü tekrar ederler. Çocuklar oyun alanına alınır. Başlangıç ve bitiş çizgileri belirlenir. Çocukların penguen gibi yürümeleri istenir. Çocuklar penguen taklidi yaparlar. Taklidin ardından çocuklar ikişerli eş olurlar. Başlangıç çizgisine gelen eşler penguen yürüyüşü yaparak birbirleriyle yarışırlar. Bitiş çizgisine önce gelen çocuk oyunu kazanır. Yarışa tüm çocukların katılımı sağlanır.  

Materyaller

Öykü kitabı, çomak kuklalar

Sözcükler 

Penguen, yunus, fok balığı, Ahtapot

Kavramlar
Konum/ön/arka
Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?

Öykümüzün kahramanları kimlerdi?

Daha önce penguen gördünüz mü?

Penguenler sizce nasıl ses çıkarır?

Çalışma sayfaları verilerek yönergeleri açıklanır. “Paytak’ın arkadaşını boyayalım. Paytak,arkadaşıyla kayma yarışı yapıyor. Önde olan pengueni, bitiş çizgisine çizerek ulaştıralım”
Uyarlama
MUTLU OLMALISIN
Etkinlik Çeşidi

: Müzik etkinliği-Drama etkinliği-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) :    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Dil gelişimi

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfta bulunan bir panoya mutsuz ve mutlu insan fotoğrafları asılır. Çocukların panodaki resimleri incelemelerine fırsat verilir. Çocuklara fotoğraftaki insanların neler hissettiğini, insanların neden mutlu, neden mutsuz olabileceğini sorulur.  Çocuklara mutlu ve mutsuz olduklarında yüz ifadelerinin nasıl olduğu sorulur.
Hep birlikte mutlu ve mutsuz yüz ifadeleri canlandırılır. Üzerinde mutlu yüz ve mutsuz yüz ifadelerinin olduğu çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Çocuklar çalışma sayfasındaki resimleri incelerler. Resimdeki insanların neden mutlu ya da neden mutsuz olduklarını düşünüp çizerler. Çalışma sonunda “Mutlu Olmalısın” adlı şarkı söylenir.
                                            MUTLU ÇOCUK

Görevini yapmışsan mutlu olmalısın             
Kötülüğü yenmişsen mutlu olmalısın

Bugün çalışmışsan mutlu olmalısın                     
İyiliği sevmişsen mutlu olmalısın

Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın       
Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın

Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın 
Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın

Materyaller
Çalışma sayfası, pastel boya 
Sözcük 
Saygı, sevgi

Kavramlar
Duygu: Mutlu mutsuz
Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?
Şarkımızı beğendiniz mi?

Sizi en çok ne mutlu eder?

Sizi en çok ne mutsuz eder?

Yanında olunca en mutlu olduğunuz insan kim?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Hangi penguen mutsuz, hangi penguen mutlu görünüyor? Mutsuz olan penguenin resminin altındaki yıldızı boyayalım.  Neden mutsuz olabilir? Söyleyelim”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
: 11 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) :

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Öndeki nesneyi bulalım” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği, oyun etkinliği
   Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme

    
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Penguenler denize” isimli bütünleştirilmiş hareket etkinliği, sanat etkinliği
 Oyun Zamanı 

 Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

ÖNDEKİ NESNEYİ BULALIM
Etkinlik Çeşidi
: Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği -Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar 

Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 10: Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Önde hangi nesne var?” oyunu oynayacaklarını söylenir. Oyunun kurallarını açıklanır. Hep birlikte yere yarım daire biçiminde oturulur. Sınıfta bulunan beş tane nesne alınır. Belirli aralılarla nesneleri arka arkaya sıralanır. Çocuklara nesnelere dikkatle bakmaları söylenir. Çocuklar gözlerini kapatırlar. Öğretmen en öndeki nesne ile en arkadaki nesnenin yerini değiştirir. Çocuklardan gözlerini açmaları istenir. Çocuklara sıralamada meydana gelen değişiklerin neler olduğu sorulur. En ön ve en arkadaki nesnenin yer değiştirildiğini fark etmeleri sağlanır.
Materyaller
Beş tane nesne 

Sözcükler
-------------
Kavramlar
Konum: Ön/Arka
Değerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?

Oyunumuzda kaç tane malzeme kullandık?

Nesnelerin yerini bulmada zorlandınız mı?

Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı?

Bu oyunu başka hangi nesnelerle oynayabilirdik?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “En önde yüzen pengueni, kırmızı kalemle; en arkada yüzen pengueni, yeşil kalemle işaretleyelim” 

Uyarlama 
PENGUENLER DENİZE

Etkinlik Çeşidi
: Hareket etkinliği -Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği, Bireysel Etkinlik)      
Yaş Grubu (Ay) :    
Öğretmen Adı
:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanının zeminine büyük bir daire şekli çizilir. Çocuklara çizginin üzerinde durmaları söylenir. Çocuklardan dairenin içini deniz olarak hayal etmeleri istenir. Öğretmen denizin içine dediğinde tüm çocuklar çift ayak sıçrayarak dairenin içine girerler. Denizin dışına dediği zaman çocuklar çizginin üzerine basarlar. Etkinliğin sonunda çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen kesme ve katlama yöntemi ile penguen çalışması yapılacağını açıklar. Çocuklar el işi kağıtlarına çizili şekilleri keserek yönergeler doğrultusunda yapıştırırlar. 
Materyaller
Makas, yapıştırıcı, pastel boya, el işi kağıdı 

Sözcük
--------

Kavramlar

Konum: İçinde / dışında

Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Çift ayakla dairenin içine zıplarken zorlandınız mı?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

Başka hangi hayvanları taklit edebilirdik?
Başka hangi hayvanlar denizde yaşarlar?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Çukurun dışında duran penguenleri işaretleyelim. Penguenlerin hepsinin dışarı çıkması için, gökyüzüne bir güneş çizelim.” “Denizin dışında olan penguenleri işaretleyelim. Suyun içine bir penguen de biz çizelim”

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:12 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) :

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Sıcak/soğuk” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği, sanat etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Top tepede ilerliyor” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği, hareket etkinliği
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

SICAK/SOĞUK
Etkinlik Çeşidi
: Okuma Yazmaya Hazırlık -Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) :    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Dil gelişimi 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır.
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara yaz ve kış mevsiminin özelliklerini gösteren iki resim gösterilir. Çocuklardan resimleri dikkatle incelemelerini, resimler aralarındaki farkın ne olabileceğini düşünmelerini istenir. Çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Penguenlerin soğuk havada nasıl yaşayabildikleri hakkında konuşulur.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde penguen resminin olduğu çalışma sayfası çocuklara dağıtılır. Masaya pamuk, boya kalemleri, yapıştırıcı konur. Çocuklar penguenleri boyarlar. Öğretmen çocuklara pamukları kullanarak buzul oluşturmalarını söyler.
Materyaller

Pamuk, yapıştırıcı, mevsimlerle ilgili resimler
Sözcük 
Buzul
Kavramlar

Duyu: Sıcak/soğuk
Aile katılımı

Çocuklarıyla kış ve yaz mevsiminin özellikleri hakkında sohbet etmeleri istenir.
Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi mevsimlerden bahsettik?
Penguenler soğuk havada neden üşümezler?

Buz soğuk mudur yoksa sıcak mı?

Daha önce hiç buza dokundunuz mu?

Dokunduğunuzda neler hissettiniz?

Sıcak nesnelere dokununca neler hissederiz?

Neler sıcaktır?

Sıcak içilen içeceklerden hangilerini biliyorsunuz?

Soğuk içecekler hangileridir?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Soğuk yerde yaşayan penguen resminin çerçevesini, mavi renkli kalemle tamamlayalım. Çerçevelerin hangi şekle benzediğini söyleyelim.”
Uyarlama
TOP TEPEDE İLERLİYOR

Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği -Hareket Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu (Ay) :    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Bilişsel gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Top tepede ilerliyor” oyunu oynanacaklarını ve oyunun kurallarını açıklanır. Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılır. Her iki takımdaki oyuncular aralarında birer adım mesafe kalacak şekilde sıra olurlar. Başla komutu verilince en önde duran çocuk elindeki topu iki eliyle tutup başının üzerinden arkaya uzatır. Top en arkadaki çocuğa ulaşınca, en arkadaki çocuk topu alıp en öne geçer. Oyun bu şekilde devam eder. Oyunu önce tamamlayan grup oyunu kazanır.
Materyaller
Top
Sözcük 
---------
Kavramlar

Yön/mekanda konum: Ön/Arka 
Aile katılımı

Çocuğunuzla birlikte topla oynanan oyunlardan oynayabilirsiniz.
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Topları başınızın üzerinden arkaya doğru uzatırken zorlandınız mı?

Oyunumuz eğlenceli miydi?
Bu oyuna benzer başka bir oyun oynadık mı?

Bu oyunu yine oynamak ister misiniz?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “En arkadaki pengueni işaretleyelim Her sıranın sonuna gelecek resmi, kitabın sonundaki çıkartma sayfasından bularak yapıştıralım.”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:13 /02/2014

Yaş Grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Kartları sıralayalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Okuma Yazmaya hazırlık etkinliği
   
Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Legoları uygun sepete koyalım”  isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği, Matematik etkinliği, sanat etkinliği 
   Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun  


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

KARTLARI SIRALAYALIM
Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe –Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu(Ay) 
:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 5:Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmayı sürdürür. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Kazanım 10:Görsel materyalleri okur

Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18:Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.

Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.

Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelere otururlar. “Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesi söylenir.
VURALIM KÜÇÜK ELLERİ
Vuralım, vuralım küçük elleri.  

Çevirelim, çevirelim değirmenleri. 

Yaşasın yaşasın küçük çocuklar.  

Her zaman her yerde, 

Uslu dururlar, hey!

Bir öykünün oluş aşamalarını gösteren kartları hazırlanır. Çocuklara kartları karışık bir sırada ve tek tek gösterilir. Çocuklardan resimlerde gördükleri olayları anlatmaları istenir. Sonra bu kartları yan yana dizerek çocukların incelemeleri sağlanır.”Hangi olay daha önce, hangisi daha sonra olmuş olabilir? gibi sorularla, çocukların düşüncelerini açıklamaları sağlanır. Etkinlik sonunda, öykü kartlarının tamamını çocuklara vererek, bu kartlardan kendi öykülerini oluşturmalarını ve anlatmalarını istenir.
Materyaller

Öykü Kartları
Sözcükler 

-------------
Kavramlar  

Zaman: Önce/ Sonra 
Aile katılımı
Çocuğunuza bir öykü anlatıp sonunu çocuğunuza tamamlatabilirsiniz.
Değerlendirme
Öykümüzü beğendiniz mi?
Sizce bu öykünün sonu nasıl bitmeliydi?

Bu öyküye bir isim bulmak istesek ne olmasını isterdiniz?

Anneniz size öykü anlatır mı?

Annenizin en son anlattığı öykünün adını hatırlıyor musunuz?
Uyarlama
LEGOLARI UYGUN SEPETE KOYALIM
Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği -Matematik Etkinliği -Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :    

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.



ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara içinde büyük ve küçük legoların karışık olarak bulunduğu sepet gösterilerek şöyle seslenilir.”Çocuklar küçük ve büyük legolar aynı sepetin içinde duruyor. Haydi bu legoları uygun sepetlerine koyalım” der. Çocuklara iki sepet verilir. Sepetlerden biri büyük diğeri ise küçüktür. Çocuklardan Küçük sepete küçük Legoları, büyük sepete ise büyük Legoları koymaları istenir. Legolar birbirinden ayrıldıktan sonra çocuklar çalışma masalarına alınır.
El işi kağıdından kesilmiş İki daire şekli dağıtılır. Dairelerden birisi büyük diğeri ise küçüktür. Çocuklar bu daire şekillerini resim kağıdına diledikleri şekilde katlayıp yapıştırırlar. Çocukların iki daire şeklinden de ayrı, ayrı  figür oluşturmalarına rehberlik edilir. Pastel boyalarını kullanarak çalışmayı tamamlarlar.
Materyaller
Sepetler, legolar

Sözcük 

----------
Kavramlar

Boyut: Küçük/büyük 

Değerlendirme

Küçük Legoları toplarken zorlandınız mı?

Küçük Legoları hangi sepete koyduk?

Büyük Legoları hangi sepete koyduk?
Legoları neden ayrı sepetlere koyduk?

Evinizde oyuncak sepetiniz var mı?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Resimdeki hayvanlardan büyük olanın altına çıkartma sayfasından yeşil renkli yıldızı yapıştıralım”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:14 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) :

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Deniz dalgaları” isimli sanat etkinliği
   Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme

Kahvaltı Temizlik
Etkinlik Zamanı 

“Hangi ayakkabı senin?” isimli bütünleştirilmiş oyun ve hareket
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

DENİZ DALGALARI
Etkinlik Çeşidi
:  Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)    
Yaş Grubu (Ay) :    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar 

Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.  Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 10: Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Dil gelişimi

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara mavi renkli yün ipler dağıtır. Çocuklara ipin hangi renk olduğu sorulur. Üzerinde dalga şekillerinin olduğu çalışma sayfaları dağıtılır. Çeşitli gazete ve dergilerden kesilen balık resimlerini masaya koyulur. Çocuklar ellerindeki ipleri dalgaların üzerine çizgiyi taşırmadan yapıştırırlar. Masada bulunan balık resimlerinden alarak çalışma sayfasına yapıştırmaları istenir.
Materyaller
Mavi ipler, gazete ve dergiler, yapıştırıcı
Sözcük

Dalga
Kavramlar 

Renk: Mavi
Değerlendirme
Etkinliğimizin adı neydi?

Hangi renkte ipler kullandık?

İpleri kağıt üzerine yapıştırırken zorlandınız mı?

Denizde dalga neden oluşur?

Hiç deniz dalgasını yakından gördünüz mü?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Deniz dalgalarını, çizgilerin üzerinden ok yönünde mavi kalemle çizerek tamamlayalım.”

Uyarlama
HANGİ AYAKKABI SENİN?
Etkinlik Çeşidi
: Oyun ve Hareket   (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
: 

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
 Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.Yönergeler doğrultusunda koşar.
Özbakım becerileri
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer.
ÖĞRENME SÜRECİ
“Hangi ayakkabı senin?” adlı oyunun kuralları açıklanır. Çocuklar sınıf ayakkabılarını çıkartarak, yere çizilen dairenin içine karışık olarak bırakırlar. Müzik başlatılarak çocukların dans etmeleri sağlanır. Müzik durunca her çocuğun ayakkabısını bulup düzgün giyerek, sandalyesine oturması istenir.        
Materyaller
Sınıf ayakkabıları

Sözcükler 

-------------
 Kavramlar
-------------
Değerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandık?
Oyunumuzu oynarken neler yaptık?

Ayakkabınızı ararken zorlandınız mı?
Başka hangi malzemeleri kullanarak bu oyunu oynayabilirdik?

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:17 /02/2014

Yaş Grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

Hangisi daha ağır? isimli bütünleştirilmiş Fen-Matematik etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Öykü oluşturalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği -Sanat etkinliği 
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

HANGİSİ DAHA AĞIR?

Etkinlik Çeşidi
:  Fen-Matematik Etkinliği -Sanat Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu (Ay) :    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne /varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer.Standart ölçme araçlarının neler olduğunu söyler.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Pamuk, kalem, defter, kâğıt, oyuncak araba gibi farklı ağırlıktaki nesneler masanın üzerine dağınık bir şekilde konur. Çocuklardan bu nesneleri, üfleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay yada daha zor hareket ettiği, hangi nesnelerin ise hareket etmediği konuşulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir.  Sınıftaki herhangi bir ağır nesne kaldırılmaya çalışılır. Kaldırmakta neden zorlanıldığı sorulur. Başka hangi nesnelerin ağır olabileceği tartışılır. Çocuklar sınıftaki iki nesneyi ellerine alırlar. Elleriyle tartar ve hangisinin ağır olduğunu söylerler. Ağır olan nesne bir kenara konulur. “ Bu nesneden daha ağırını bulalım” denir. Çocukların getirdikleri nesne ile kenara konulan ağır nesne elle tartılarak karşılaştırılır. Daha ağır olup, olmadığına bakılır. “ Daha da ağırını bulalım.” denir. Çocuklar buldukları nesneleri ağırlıklarına göre sıraya koyar. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen fen merkezinde bulunan teraziyi çocuklara gösterir. İşlevi hakkında açıklama yapar. Terazi etkinliği için el işi kağıtları dağıtılır. Çocuklar yönergeler doğrultusunda terazi çalışmasını tamamlarlar. Terazinin bir kefesine  hafif diğer kefesine  ağır bir nesne çizmeleri istenir.
Materyaller
Çeşitli ağırlıkta nesneler
Sözcükler 
Terazi
Kavramlar 
Miktar: Ağır- hafif
Aile katılımı

Çocuğunuzla çeşitli eşyaların ağırlıkları hakkında sohbet edebilirsiniz. En ağır ve en hafif eşyaların hangileri olduğunu tahmin etme oyunu oynatabilirsiniz.

Değerlendirme
Sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını nasıl ölçtük?
Hafif nesneleri üfleyerek hareket ettirebilmek hoşunuza gitti mi?
Hangi nesneler çok hafifti?
Hangi nesneler çok ağırdı?

Daha önce kaldırmakta zorlandığın şeyler nelerdi? 
Sanat etkinliğinde ne yaptık?

Uyarlama
ÖYKÜ OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe Etkinliği -Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)      
Yaş Grubu (Ay)
:    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Dil gelişimi 
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Motor gelişim 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara fok balıkları ile ilgili çeşitli resimler gösterilir. Nerede yaşadıkları, neyle beslendikleri, nasıl hareket ettikleri hakkında konuşulur. Ardından çeşitli sorular sorar.

- Fok balıkları nerede yaşarlar?

- Soğuktan nasıl korunurlar?

- Nasıl hareket ediyorlar?
Bizler soğuktan nasıl korunuruz? vb. Çocukların düşüncelerini açıklamalarına fırsat verilir.

Öğretmen eline bir fok balığı oyuncağı alır. Hep birlikte öykü oluşturma çalışması yapılır.

Fok balığımızın ismi ne olsun?

Nerede yaşıyormuş?

Ailesi var mı?

Günlerini nasıl geçirirmiş? vb sorular sorularak öykü oluşturmaya başlanır.

Çalışma sonunda çocuklara resim kağıtları dağıtılır. Oluşturulan öykünün resmini yapmaları istenir.  
Materyaller 
Oyuncak fok balığı, pastel boya 
Sözcük

Fok balığı

Kavramlar

Duyu: Soğuk/sıcak 

Aile katılımı

Çocuğunuzun sevdiği bir oyuncağının öyküsünü birlikte oluşturabilirsiniz.

Değerlendirme

Öykümüzün kahramanı hangi hayvandı?

Fok balıkları nerede yaşarlar?

Öykünün resmini yaparken neler hissettiniz?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Anne fok, yavrularına yiyecek aramaya çıkmış. Anne foku yavrularına çizerek ulaştıralım. Fok balığı havanın soğuk olduğu yere çizerek ulaştıralım.” 

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:18 /02/2014

Yaş Grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Denizlerimizi temiz tutalım “ isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Fen etkinliği -Sanat etkinliği    
   Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
  
“Çiftçi geliyor, çabuk saklanalım“ isimli bütünleştirilmiş oyun-Müzik etkinliği 

Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun  


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

DENİZLERİMİZİ TEMİZ TUTALIM
Etkinlik Çeşidi
: Türkçe -Fen Etkinliği -Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu (Ay) 
:    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil gelişimi

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Fen merkezinde bulunan akvaryumun içine yeni bir balık konur. Çocuklarla birlikte balığa bir isim bulunur. Çocuklardan akvaryumdaki suyu incelemeleri istenir. Temiz mi kirli mi olduğu sorulur? Akvaryumdaki suyun sık sık değiştirilmesi gerektiğini vurgulanır. Denizde birçok canlının yaşadığından ve denizlerin temiz tutulması gerektiğinden bahsedilir. Deniz ve çevre temizliğinin önemi hakkındaki sohbetin ardından “Çevremizi temiz tutalım” adlı şiir ve “Ben Bir Balığım” adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Şiir: 

ÇEVREMİZİ TEMİZ TUTALIM

Yaşadığımız çevreyi

Temiz tutalım çocuklar.

Parkları, sokakları

Temiz tutalım çocuklar. (S.TABAR)

Parmak oyunu:
BEN BİR BALIĞIM

Ben küçük bir balığım
(İki el üst üste konulur, başparmaklar oynatılır)

Süzüle, süzüle denizde yüzerim   
(Yüzme hareketi yapılır)

Bazen hop… der suyun üstüne çıkarım 
(Sağ el yukarı kaldırılır)

Sonra tekrar cup… diye suya dalarım
(Sağ el aşağıya indirilir)

Bir olta görürsem ona yaklaşmam 

Hemen oradan kaçarım  
(Kaçma hareketi yapılır) 
(S.TABAR)
Çalışma masalarına geçilir. Kesme katlama tekniği ile balık yapılır. Pastel boyalarını alan çocuklar yaptıkları balıkların yaşadığı yeri hayal edip çizerler.  

Materyaller

El işi kağıdı, makas, yapıştırıcı, Akvaryum, pastel boya, balık
Sözcük

Çevre, temizlik 
Kavramlar

Zıt: Temiz/kirli

Değerlendirme
Balığımıza hangi ismi koyduk? 
Akvaryumun suyunu neden temiz tutmalıyız?
Denizlerimizde hangi canlılar yaşar?

Denizlerimizi neden kirletmemeliyiz?
Parmak oyunumuzu ve şiirimizi beğendiniz mi?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Denizi neler kirletmiş? Söyleyelim. Denizi kirleten varlıkları çarpı ile işaretleyerek gösterelim.”
Uyarlama
ÇİFTÇİ GELİYOR, ÇABUK SAKLANALIM
Etkinlik Çeşidi
: Oyun-Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) 
: 

Öğretmen Adı
:


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel gelişim
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 

Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Motor gelişimi
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 5:Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Gösterge: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
 
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen eline bir tef alır. Çocuklara elindeki tefin sesine göre hareket etmeleri istenir. Çocuklara elma resmi gösterilir ve elma toplama oyunu oynayacakları söylenir. Oyunun kuralları anlatılır.“Hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım” cümlesi ritimli bir ifadeyle söylenir. Çocuklar hoplayarak daldan elma toplama hareketi yaparlar. Öğretmen Tefe hızla vurarak çocukların hızlı hareket etmesini ister. Tefe yavaş vurunca çocuklarda yavaşlar. Çocuklara; 

Tefe hızlı vurunca nasıl hareket ettik?

Tefe yavaş vurunca nasıl hareket ettik? diye sorulur.

 
Daha sonra “Çiftçi geliyor saklanın” der ve her çocuğun yere yatarak büzülme hareketi yapması istenir. Çocuklardan bir tanesinin üzeri bir örtü ile örtülür ve “Çiftçi geldi kendisine elma toplarken yardım edecek birini de yanında götürdü, bakalım kimi götürmüş” dendikten sonra diğer çocukların kalkması ve örtünün altında saklanmış olan arkadaşlarının kim olduğunu tahmin ederek ifade etmeleri sağlanır, öğretmen bu sırada çocuklara ipuçları verir. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.


Materyaller
Örtü, tef
sözcük  
Çiftçi, elma 

Kavramlar
Zıt: hızlı –yavaş

 
Değerlendirme
Biraz önce oynadığımız oyunun adı neydi?

Oyunda sizin rolün neydi? 

Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 
Biraz önce saklanan çocuk rolünü canlandırmak hoşunuza gitti mi? 
Neler hissettiniz? 

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:19 /02/2014

Yaş Grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Bülbüller kafesin içinde”  isimli oyun etkinliği 
Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme

Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Benim adım üçgen” isimli bütünleştirilmiş Hareket etkinliği -Okuma yazmaya hazırlık etkinliği -Sanat etkinliği 
   Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

BÜLBÜLLER KAFESİN İÇİNDE
Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay) 
:    
Öğretmen Adı
:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 10: Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekanda konum alır. 

Motor gelişim

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “bülbüller kafesin içinde” adlı oyunun oynanacağını söylenir. Oyunun kuralları hakkında bilgi verilir.
Çocukların el ele tutuşarak bir halka olmaları istenir. Bu halka bülbülün kafesi olur.  Çocuklar arasından sayışmaca ile iki üç "bülbül" seçilir. Bülbüller kafes içinde dolaşırlar. Oyun sırasında, halkadaki çocukların,"bülbül kafeste" sözlerini yineleyerek ve ellerini (halkayı bırakarak) çırpmaları istenir. Bu sırada bülbüller halkadan çıkmaya çalışırlar. Halkadaki çocuklar, bülbülleri kafesten dışarı çıkarmamak için (bülbül nereden çıkmak istiyorsa oradaki çocuklar ) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin açık yerini kapatırlar. Kafesten (arkadaşlarının kolları, bacakları arasından) kaçabilen bülbüller oyunu kazanmış olurlar.

Materyaller
---------------
Sözcük

Bülbül, kafes

Kavramlar

Konum: İçinde/dışında

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuz eğlenceli miydi?

Bülbül yerine başka hangi hayvanı canlandırabilirdik?

Kafesten dışarı çıkmaya çalışırken zorlandınız mı?
 Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Denizin içindeki hayvanın yanına, çıkartma sayfasındaki balığı yapıştıralım. Denizin içine iki balık da biz çizelim”
Uyarlama 
BENİM ADIM ÜÇGEN

Etkinlik Çeşidi
: Hareket Etkinliği -Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği  –Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 
Yaş Grubu (Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 

Göstergeler: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özeliklerini söyler.  

Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan bazı sembolleri tanır. 

Göstergeler: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.  

Gösterilen sembolün anlamını söyler.  

Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür
Kazanım 4.Küçük kas kullanımını gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklar iki gruba ayrılır ve bir grup sınıfın dışına çıkarılır. Sınıftaki gruba üçgen şeklindeki nesne resimlerini vererek duvarlara asmalarını ve üçgen şekline benzeyen nesneleri sınıfın çeşitli yerlerine saklamalarını söylenir. Dışarıdaki grubu sınıfa alarak çocukların ilgisi duvarda asılı olan üçgen şeklindeki nesnelere çekilir.  Saklanan üçgen şeklindeki nesneleri bulmalarını istenir. Buldukları nesnelere elleriyle dokunarak incelemelerine fırsat verilir.Özellikleri hakkında konuşulur.Sınıf içinde iple üçgen  şekil oluşturulur ve çocuklarla birlikte ip üzerinde yürünür.Etrafımızda gördüğümüz üçgen şekline benzeyen nesnelerin neler olduğunu tartışılır.Çocuklara renkli çubuklar dağıtılır. Masanın üzerinde çubuklarla üçgen şeklini oluşturmaları istenir. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Yeşil renkli el işi kağıtlarına üç farklı boyutta çizilmiş üçgen şekilleri çocuklara verilir. Çocuklar üç farklı boyuttaki üçgenleri keserler. Çocukların Üçgenleri üst üste yapıştırılarak çam ağacı şekli oluşturmalarına rehberlik edilir.
Materyaller

Çeşitli üçgen eşyalar, renkli çubuklar 

Sözcük
Çam ağacı
Kavramlar
Şekil: Üçgen
Aile katılımı

Evde üçgen şeklindeki birkaç nesneyi okula göndermelerini istenir. 

Değerlendirme
Bugün hangi şekil ile çalışma yaptık?

Üçgen şekillerini keserken zorlandınız mı?

Çam ağaçlarının şekli neye benziyor?

Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  “Çıkartma sayfasındaki yeşil üçgeni, küçük üçgenin üzerine yapıştıralım. Paytak’ın çizdiği büyük üçgeni, yeşil renkle çizerek tamamlayalım. Üçgenin içine yeşil renge boyayalım”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:20 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Şekillerden hangisi farklı?”  isimli bütünleştirilmiş oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
   Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme

Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Üçgenleri keselim, şekil oluşturalım”  isimli Sanat etkinliği
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

ÜÇGENLERİ KESELİM, ŞEKİL OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu (Ay)
:
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve duygusal gelişim

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Dil gelişimi
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 4.Küçük kas kullanımını gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır    

Bilişsel Gelişim

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 

Göstergeler: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özeliklerini söyler.  

Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara üçgen şekli çizilmiş el işi kağıtları dağıtılır. Çocukların üçgen şekillerini kesmeleri istenir. Kesilen üçgenlerle diledikleri şekilleri oluşturmalarına rehberlik edilir.
Materyaller

Yapıştırıcı, el işi kağıdı, makas

Sözcük

---------
Kavramlar

Şekil: Üçgen 

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi şekil ile çalıştık?

Daha önce buna benzer bir çalışma yaptık mı?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Geometrik şekilleri inceleyelim. Hangi şekiller var,söyleyelim.Üçgen olanları boyayalım”

Uyarlama 

ŞEKİLLERDEN HANGİSİ FARKLI?
Etkinlik Çeşidi
: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
:

Öğretmen adı
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 

Göstergeler: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara, “şekillerden hangisi farklı” oyununun oynanacağı ve kuralları anlatılır.  Öğretmen kartondan daire, kare ve üçgen geometrik şekillerini çok sayıda hazırlar. Çocuklar arasından iki öğrenci seçilir. Müzikle birlikte çocuklar sınıf içinde serbest dolaşırlar. Müzik durduğunda öğretmen üçü birbiri ile aynı biri farklı (3 kare 1 daire gibi) geometrik şekilleri yere koyar. Çocuklardan farklı olan geometrik şekli bulup, üzerine çıkmaları istenir. 

Materyaller 
Karton

Sözcükler

-------------
Kavramlar

Şekil: kare, üçgen, daire

Değerlendirme

Oyunumuzu beğendiniz mi?

Oyunumuzda hangi şekilleri kullandık?

Oyunumuz eğlenceli miydi?

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Her sıradaki farklı şekilleri, Paytak gibi işaretleyelim.”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:21 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Geometrik şekiller” isimli bütünleştirilmiş Matematik- Oyun- Sanat Etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Cevizim nerede” isimli oyun etkinliği 
Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun  


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

GEOMETRİK ŞEKİLLER

Etkinlik Çeşidi
: Matematik- Oyun- Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş-Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar. 

Göstergeler: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 

Göstergeler: Nesne/varlığın rengini söyler Nesne/varlığın şeklini söyler. 

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 

Göstergeler: Nesne/varlığı şekline göre gruplar. 

Nesne/varlığı büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlığı miktarına göre gruplar. 

Dil Gelişim

Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. 

Göstergeler: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Motor Gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeler: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. 
Sosyal ve duygusal gelişim 

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.


ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara mavi, sarı, yeşil renkte el işi kağıtları dağıtılır. Kâğıtların üzerindeki şekillerin isimleri sorulur. Bunları çizgilerden dikkatle kesmeleri istenir. Kesilen şekiller bir sepete doldurulur. Çocuklarla oyun alanına gidilir.  Çocuklar öğretmenin daha önce hazırlamış olduğu büyük boy daire,  üçgen,  kare şekillerini yere yapıştırılmış olarak görürler. Çocuklarla hazırlanmış en az 10’ar tane olan küçük ve renkli şekillerin olduğu sepeti odanın ortasına bırakılır. Cd’ den renkler şarkısı dinletilir. Sınıf 3 gruba ayrılır. Her gruba bir şekil ismi verilir. Şarkı başladığı andan itibaren her gruptan bir kişi gelerek sepetin içinden kendi şeklinin küçüğünü alır ve büyük şekle yapıştırır. Şarkı bitince diğer grup üyeleri oyuna devam eder. Grup üyeleri bitene kadar şarkı sürekli çalınır. Oyunun sonunda en çok şekil yapıştırmış grup oyunu kazanır.

Materyaller

Renkli kağıt, renkli kartondan büyük boy şekiller, makas,  sepet,  müzik cd si yapıştırıcı,  boya kalemleri  

Sözcükler
------------

Kavramlar

Şekil: 

kare, üçgen, daire
Boyut: 

büyük, küçük
Miktar:
az/çok
Renk: 

mavi, sarı, yeşil
Değerlendirme

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Birbiriyle aynı olan şekilleri Paytak gibi çizgi ile birleştirelim” 


Uyarlama
CEVİZİM NEREDE?

Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu(Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim

Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar.  

Göstergeler: Yönergeler doğrultusunda yürür.  Yönergeler doğrultusunda koşar.  

Bilişsel gelişim

Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 

 Göstergeler: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.  

ÖĞRENME SÜRECİ
 “Cevizim kimde ?” oyunu için bütün çocuklar daire olup yere otururlar. Bir çocuk karga olur ve ceviz olarak eline bir lego alır.  Diğer çocuklar,  uyuyormuş gibi yapar gözlerini yumarlar.  Yalnız bir elleri,  avuçları açık olarak yandadır.  Karga cevizle arkadaşlarının arasında dolaşırken, cevizi (legoyu) bir arkadaşının eline bırakır ve yerine oturmak üzere kaçar.  Yerine ulaşıncaya kadar yakalanamazsa kurtulur.  Eline ceviz konulan çocuk kargayı yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun için karga olur. 

Materyaller

El işi kağıdı, makas, yapıştırıcı, lego,  

Sözcük 

Karga, ceviz

Kavramlar

--------------
Değerlendirme
Bugün hangi oyunu oynadık? 

Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz? 

Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 

Kargalar nerede yaşar? 

Hiç karga gördünüz mü? 

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:24 /02/2014

Yaş Grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Hoş geldin turuncu”  isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği - Türkçe etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Ben bir küçük çaydanlığım” isimli bütünleştirilmiş müzik etkinliği –Oyun etkinliği
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

HOŞ GELDİN TURUNCU

Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği -Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)

Yaş grubu (Ay)
:

Öğretmen Adı
:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 5. Nesne yada varlıkların gözlemler. 

Göstergeler: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne varlığın rengini söyler. 

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

Göstergeler: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 

Motor gelişim

Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeler: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar evlerinden getirdikleri turuncu renkli nesneleri alıp çember biçiminde yere oturur. Öğretmen eline portakal ve havuç çomak kuklası alır. Kuklaların üzerinde üzgün bir yüz ifadesi vardır. Çocuklara kuklalar gösterilerek isimlerini sorulur. Kuklaların neden üzgün olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Çocuklar düşüncelerini söylerler. 

Kuklaların renkleri olmadığı üzgün oldukları söylenir. “Sizce kuklalarımız hangi renkte boyanmalı?” diye sorulur.  Çocukların turuncu cevabından sonra cümle tamamlama çalışması yapılacağını açıklanır.
Portakal ve havuç turuncu renktir tıpkı elimdeki …… gibi (evden getirdiği turuncu nesneyi gösterir)

Tüm çocuklar cümle tamamlama çalışmasına katılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır.  Masada kırmızı ve sarı parmak boyası vardır. ”Çocuklara şimdi turuncu renkle parmak boyası yapacağız denir.” Çocukların ilgisini masadaki renklere çeker. Çocuklar turuncu rengin olmadığını fark ederler. Hadi o zaman kırmızı renkle sarı rengi karıştırarak boyama yapalım” der. Çocuklar önce kırmızı sonra sarı renk ile resim kağıdını boyarlar. Ortaya turuncu renk çıkar. Çocuklara portakal, havuç, mandalina resimlerinin olduğu boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar iki rengi karıştırarak meyve resimlerini boyarlar. 

Materyaller

Turuncu renkli nesneler, çomak kuklalar

Sözcük 

Havuç, portakal 
Kavramlar

Renk (Turuncu, sarı, kırmızı)

Aile katılımı
Turuncu renkte bir eşyayı okula göndermeleri istenir.
Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi meyve kuklalarını kullandık?

Kuklalar neden üzgündü?
Turuncu rengi nasıl elde ettik?

Turuncu meyveler hangileridir?

En sevdiğiniz turuncu renkli meyveler hangisidir?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Üçgen şeklini turuncuya boyayalım. Ahtapot resmini önce kırmızı, sonra sarıya boyayalım. Ortaya çıkan turuncu rengi alkışlayalım”

Uyarlama

BEN BİR KÜÇÜK ÇAYDANLIĞIM

Etkinlik Çeşidi
: Müzik Etkinliği -Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Etkinlik-Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) 
: 
Öğretmen Adı
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil gelişimi

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 

Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Bilişsel gelişim
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 

Göstergeleri: Mekânda konum alır. 
Motor gelişimi
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 

Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklara nefes çalışması yapılacağı anlatılır. Çocuklar sandalyelerini alarak otururlar. Her çocuğun eline bir kumaş parçası verilir. Çocuklara “Şimdi hep birlikte elimizdeki kumaşların yaprak olduğunu düşünelim. Bir rüzgar çıkmış ve yapraklarımız dalında sallanıyor sallanıyor, rüzgar şiddetini artırdı üflüyoruz, üflüyoruz” denir. Çocuklara havanın itme gücü olduğundan bahsedilir. Ardından çaydanlık adlı şarkı hep birlikte söylenir. Şarkının sözlerine göre hareket edilir.

Çaydanlık

Ben bir küçük çaydanlığım

Kocamandır karnım

Burada ağzım var

Burada kolum

Kaynayınca suyum

Haber veriri sana

Eğersin bağını içersin çayını

Lıklıkta lıklık lıklıkta lıklık

Çocuklardan ikili eş olmaları istenir. Halıya eş sayısından bir eksik minderler konur. Müzik açılır ve müzik eşliğinde çocuklar dans eder. Müzik durdurulup “Eşini bul” komutu gelince, herkes eşini bulup, bir minderin üzerine çıkar. Her seferinde bir minder alındığı için bir eş ortada kalır. Oyun çocukların ilgisine göre 3-4 kez oynanır. Oyun bitiminde de açılan müzik eşliğinde dans etmeleri istenir.

Materyaller

Kumaşlar minderler

Sözcük 

Çaydanlık

Kavramlar 

--------------
Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?

Şarkının hareketlerini yaparken eğlendiniz mi?

Hareketleri yaparken zorlandınız mı?

Eşini bul oyunu sence eğlenceli miydi?

Daha önce buna benzer oyun oynadık mı?

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
:
 

Tarih
:25 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Ben havucu çok severim”  isimli bütünleştirilmiş Sanat - Müzik - Hareket etkinliği
   Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme

Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Resimleri eşleştirelim” isimli matematik etkinliği
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

BEN HAVUCU ÇOK SEVERİM

Etkinlik Çeşidi
: Sanat - Müzik - Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay)
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.  

Göstergeler:  Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Dil gelişimi

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. 

Göstergeler:  Sohbete katılır. Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler.  
Motor gelişim

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. 

Göstergeler:  Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeler: Malzemeleri yapıştırır.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara tavşan şarkısı dinletilir. 

     TAVŞAN

İki uzun kulağım 

Bir fısıltıyı duyar

Keskin güçlü dişlerim

Küçük bir kuyruğum var

Haydi haydi biliniz

Çok kolay bir adım var

Bilemezseniz adımı 

Darılırım çocuklar
Tavşanların en çok havuç yemekten hoşlandıkları söylenir. Havucun vücudumuz için yararından bahsedilir.”Haydi hep birlikte masaya geçelim ve havuç resmi yapalım “yönergesi ile masalara geçilir.. Havuç resminin olduğu çalışma sayfasını çocuklara dağıtır. Çocuklar turuncu renkte, el işi kağıdını yırtma yapıştırma tekniği yaparak havuç resmini tamamlarlar. Yapılan resimler panoda sergilenir. Çocuklar oyun alanına alınır. Yere çizilen zigzag, düz çizgi, dalgalı çizgiler üzerinde tavşan gibi yürümeleri istenir. 

Materyaller

Tavşan resminin olduğu çalışma sayfası, pamuk, el işi kağıdı, yapıştırıcı, müzik cd si
Sözcükler 
Tavşan, havuç

Kavramlar 

Renk: turuncu 

Önerilen diğer etkinlik

Tavşanlarla ilgili bir öykü anlatılabilir. Daha sonra öykünün draması yapılır. 
Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?
Tavşanlar en çok hani yiyeceği severler?

Kağıtları yırtarken zorlandınız mı?

Yakından bir tavşan gördünüz mü?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Paytak’ın çizdiği balık resmini turuncuya boyayalım.” “Turuncu kalemimizle çizgilerin üzerinden giderek her pengueni bir balıkla birleştirelim”
Uyarlama

RESİMLERİ EŞLEŞTİRELİM

 Etkinlik Çeşidi
: Matematik Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
 Yaş grubu (Ay)
:

 Öğretmen Adı
:
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer, birer ritmik sayar.

Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. 

Nesne/varlıkları, miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “eşleştirme” çalışması yapılacağı söylenir. Üzerinde 1 ve 3 arası nesnelerin resminin olduğu kartlardan hazırlanır. (40x40cm) 10 öğrenci oyun alanına alınır. Sınıfta sayıları eşit iki grup oluşturulur. Gruplardan birine kartlar verilir. Çocuklar kartları boyunlarına takarlar. Diğer grup üyelerinden resimleri incelemeleri ve sayıları eşit olan resim kartlarını bulup eşleştirmeleri istenir.
Materyaller

Üzerinde çeşitli resimlerin olduğu fon kartonu, ip

Sözcük ve kavramlar

Say/sayma: 1/3 arası Ritmik sayma

Değerlendirme

Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılır. “Aynı sayıdaki hayvanları, örnekteki gibi birleştirelim. Balığın altına çıkartma sayfasındaki yeşil ve turuncu çizgili üç tane küçük balığı yapıştıralım. Büyük balığı boyayalım.”


Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:26 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Papağan bize ne söyledi?” isimli -Sanat etkinliği-Oyun etkinliği -Türkçe
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“3 Sayısı nerede?” isimli bütünleştirilmiş oyun etkinliği- Matematik etkinliği    
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  


Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

PAPAĞAN BİZE NE SÖYLEDİ?

Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği -Oyun Etkinliği -Türkçe (Bütünleştirilmiş Bireysel/Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) 
:  

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1:Nesne /durum/olaya dikkatini verir.

Gösterge: Dikkat edilmesi gereken nesne durum olaya odaklanır.

Dil gelişimi

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 

Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 

Göstergeleri: Düz cümle kurar.

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 

Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır Değişik malzemeler kullanarak resim yapar

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara papağan resmi gösterilerek çeşitli sorular sorulur.
Bu renkli kuşun adını bilen var mı?

Papağanı tanırlarsa nerede yaşar?

Sizce papağanlar konuşur mu?

Sizin papağanınız olsa ona hangi cümleyi öğretirsiniz? diye sorar.

Tüm çocuklar hangi cümleyi öğreteceğini nedenleriyle birlikte söylerler.

Parmak oyunu

PAPAĞANIM 

Benim bir papağanım var,

Kocaman gagası  
(İki el önde gaga hareketi yapılır)
Renk renk kanatları var
(İki el yanlarda kanat çırpma hareketi yapılır)
Başlar vıdı vıdı konuşmaya 
(Gaga şeklindeki el açıp kapanarak konuşma hareketi yapılır)
Susmaz bir türlü papağan 
(Başla hayır hareketi yapılır) 

 

Parmak oyununun ardından çocuklara “Çocuklar şimdi sizlerinde bir papağanı olsun ister misiniz? “diye sorulur. Hep birlikte çalışma masalarına geçerler. Çocuklara Kuyruğu çizilmemiş papağan resmi dağıtır. Çocukların papağanları boyarlar. Çocuklara papağanın kuyruğunu tamamlamaları için renkli el işi kağıtları dağıtılır. Çocuklara papağanın kuyruğunun nasıl olduğunu hayal etmeleri ve el işi kağıtlarını kullanarak çalışma yapmaları istenir. Çocuklar kırmızı, sarı ve mavi renkte el işi kağıtlarını ince şeritler halinde keserek papağanın kuyruğunu diledikleri şekilde tamamlarlar. Çalışmalar panoda sergilenir. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen eline bir papağan pelüş oyuncağı alır. Çocuklara “şimdi papağanım sizin kulağınıza bir cümle söyleyecek, duyduğunuz cümleyi yanınızdaki arkadaşınızın kulağına alçak sesle söyleyeceksiniz” diyerek oyun anlatılır. Öğretmen elindeki papağanla birlikte sıranın başında duran çocuğun kulağına bir cümle söyler. Sıranın sonundaki çocuk cümleyi yüksek sesle tekrarlar. Oyun çocukların isteği doğrultusunda devam eder.

Materyaller

El işi kağıdı, yapıştırıcı, çalışma kağıdı,  pastel boya
Sözcük 

Papağan 

Kavramlar
Zıt: Aynı/farklı

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi kuştan bahsettik?

Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?

Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?

Papağan size ne söyledi oyunumuz eğlencelimiydi?

Çalışma kağıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Birbiriyle aynı olan resimleri çizgi ile birleştirelim”

Uyarlama
3 SAYISI NEREDE?

Etkinlik Çeşidi
: Oyun Etkinliği- Matematik Etkinliği    

Yaş Grubu (Ay)
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor gelişim

Kazanım 5.  Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  
Göstergeler: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar.  

Göstergeler: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.   
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  

Göstergeler: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.   

Mekânda konum alır.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Bir kutunun içine 5 adet 1 yazan kart, 5 adet 2 yazan kart, 1 adet 3 yazan kart koyar. Çocuklara sıra ile kutudan sayı kartı çekerler.. 3 rakamı çıkınca güzel bir oyun oynayacaklarını söylenir. Bir ebe seçilir ve dışarı çıkarılır. 3 sayısı sınıfta bir yere saklanır. Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. Ebe içeri girer ve 3 rakamını sınıfta aramaya başlar. Ebe rakama yaklaşınca ritim aletlerine hızlı hızlı vurulur. Uzaklaşınca ritim aletlerine yavaş yavaş vurulur. Ebe kartı bulunca alkışlanır ve ebe değişikliği yapılır.
Materyaller

Sayı kartları, ritim aletleri

Sözcük 
----------

Kavramlar

Sayı/sayma: (3 sayısı)


Değerlendirme
Oyunumuz eğlenceli miydi?

Hangi sayıyı saklandık?
Kutunun içinden hangi sayılar çıktı?

Sayıyı ararken bulamayacağınızı düşündünüz mü?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Parmağımızla üç rakamının üzerinden gidelim. Üç rakamını boyayalım”

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:27 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

Kardeşimi gördün mü? isimli oyun etkinliği 
   Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme

    
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Sayı kadar şekil çizelim” isimli bütünleştirilmiş Matematik etkinliği-Sanat etkinliği
   Oyun Zamanı 

Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

KARDEŞİMİ GÖRDÜN MÜ?

Etkinlik Çeşidi
: Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)  

Yaş Grubu (Ay) 
:
Öğretmen Adı
:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Dil gelişimi

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri: Düz cümle, soru cümlesi kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara;
“Aranızda kardeşim var ben şimdi giydiği elbiseyi ayakkabısını anlatacağım. Bakalım tanıyabilecek misiniz?” diyerek çocukların ilgisini çekilir. Bu sırada bütün çocuklar birbirini dikkatle süzmeye başlar. Gönüllü bir çocuk sınıfın dışına alınır. Çocuklar kardeşin kim olacağına karar veririler. Çocuğa dikkatlice bakılır kıyafeti, göz rengi, cinsiyeti vb. özellikleri konuşulur. Ebe sınıfa alınır. Öğretmen kardeşimi gördün mü? diye sorar. Ebe bazı arkadaşlarına 
“nesi var ?” diye sorar. Çocuk kırmızı elbisesi var ya da sarı tokası var vb. diyerek kardeşin özelliklerini söyler. Oyun bu şekilde devam eder. 


Materyaller

--------

Sözcük  
Kardeş 

Kavramlar
---------


Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Oyun eğlenceli miydi?

Doğru tahmin yapıca neler hissettiniz?

Bu oyna benzer bir oyunu daha önce oynadık mı?


Uyarlama
SAYI KADAR ŞEKİL ÇİZELİM
Etkinlik Çeşidi
: Matematik Etkinliği -Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay)
: 

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 4. Nesneleri sayar. 

Göstergeler: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

Göstergeler: Nesne /varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

Motor gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeler: Malzemeleri yapıştırır Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların evlerinden getirdiği gazete ve dergilerden kesilmiş büyükçe üç rakamları birer tane çocuklara dağıtılır. Çocuklar çalışma sayfalarına üç rakamını yapıştırırlar. Çocuklar rakamın altına aynı nesneden üç tane çizerler. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir. 

Materyaller
3 rakamının yazılı olduğu gazeteler dergiler, yapıştırıcı

Sözcük 

---------
Kavramlar
Sayı/sayma: 3 rakamı

Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Balinanın yazdığı rakamları söyleyelim. Rakamların üzerinden renkli kalemlerimizle gidelim. İçinde üç hayvan olan üçgenlerin çizgilerini tamamlayalım.”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı
:
 

Tarih
:28 /02/2014

Yaş Grubu (Ay) 
:

Öğretmen Adı
:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Duvar resmi yapalım” isimli sanat etkinliği
Öğle Yemeği, Temizlik 
 
Dinlenme
Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 

“Küçükten büyüğe doğru sıralayalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği, matematik etkinliği
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş 

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel değerlendirme:

DUVAR RESMİ YAPALIM
Etkinlik Çeşidi
: Sanat Etkinliği (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) 
:
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor gelişimi

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 7:Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Özbakım becerileri
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Okuldaki eşyaları toplar. Okuldaki eşyaları yerleştirir.


ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar sınıfa gelmeden önce, duvarlara kraft kağıdı ya da büyük boy fon kartonlarını çocukların boy hizasında yapıştırılır. Çocuklara bu kağıtları neden duvara yapıştırmış olabileceğini sorulur. Çocukların fikirlerini tek tek dinlenir. Ardından hep birlikte duvar resmi yapacaklarını açıklanır. Çocuklara istedikleri arkadaşlarıyla küçük gruplar oluşturup beraber resim yapabilecekleri söylenir. Çocuklar pastel boyalarını ve boya kalemlerini alarak serbest resim yaparlar. Çalışma sırasında çocukların neler yaptığına ilişkin gerekli notları alır. Çalışma tamamlanınca eşyalarını dolaplarına kaldırmaları, sınıfın düzenini sağlamaları konusunda gereken rehberlik sağlanır.
Materyaller
Büyük boy kraft kağıdı, pastel boya, boya kalemleri

Sözcükler
------------
Kavramlar


-------------
Değerlendirme
Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?

Pastel boya yerine başka hangi boya ile resim yapabilirdik?

Duvar resmi yapmak zor muydu?

Hiç duvar resmi gördün mü?

Uyarlama
KÜÇÜKTEN BÜYÜĞE DOĞRU SIRALAYALIM

Etkinlik Çeşidi
: Türkçe Etkinliği, Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) 
:
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri: Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.

Sohbete katılır.   

Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara;

“Çok güzel bir parmak oyunu biliyorum, bana eşlik etmek ister misiniz? denir.”
Sincap kardeşler “adlı parmak oyunu hareketleri ile yapılır.

SİNCAP KARDEŞLER

Beş küçük sincap kardeş uyanmış.
(Yumruk yapılan el açılır.)
Büyük sincap kardeş uyanmış,
(Uyanma hareketi yapılarak başparmak sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
Üçüncü sincap kardeş uyanmış, 
(Orta parmak sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
Dördüncü sincap kardeş uyanmış,
(Yüzük parmağı sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
En küçük sincap kardeş uyanmış,
(Küçük parmak sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
Bütün kardeşler hepsi birden banyoya koşmuşlar.
(Parmaklar öne doğru hareket ettirilir.)
Ellerini, yüzlerini yıkamışlar, 
(El yüz yıkama öykünmesi yapılır.)
Saçlarını taramışlar, 
(Saç tarama öykünmesi yapılır)
Güzelce giyinmişler.
Sonra da ormana dağılmışlar.
Cevizleri toplayıp yuvalarına dönmüşler

Çeşitli boyutlarda dört tane karton kutuyu çocuklara gösterilir. Çocuklara kutular arasındaki fark sorulur. Çocuklardan kutuları küçükten büyüğe doğru dizmeleri istenir. Çocuklar sayıları eşit dört gruba ayrılır. Her gruba farklı boyutlarda aynı nesnelerden verilir. Her gruptan kendilerine verilen nesneleri küçükten büyüğe doğru sıralamaları istenir.      

Materyaller

Farklı boyutlarda dört kutu
Sözcükler 

------------
Kavramlar
Sayı/sayma: ritmik sayma 

Boyut: Büyük/küçük
Aile katılımı

Farklı boyutlarda nesneleri büyükten küçüğe sıralama çalışması yapmaları istenir.

Değerlendirme

Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?

Parmak oyunumuzun adı neydi?

Sincap kardeşler uyandıklarında birbirlerine ne söylediler?

Sincaplar kaç kardeşlermiş?

“Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Her sıradaki en küçük olan hayvanı örnekteki gibi işaretleyelim.” “Her sıradaki en büyük olan hayvanı örnekteki gibi işaretleyelim”

Uyarlama
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