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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.  Eş nesne/varlıkları gösterir.    Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:   Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına göre sıralar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:   Bir   bütünün parçalarını söyler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  Çözüm yollarından birini seçer.  Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22: Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler.  Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:   Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Sekerek belirli mesafede ilerler.   
Belli bir yükseklikten atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider 
Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar . İp atlar. Atılan topu elleriyle tutar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır/yırtar.   Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Nesneleri takar, çıkarır.   
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri sıkar.    Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru  cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.  Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. 
Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır .
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim drama gibi çeşitli yollarla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.  Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Okumayı taklit eder.
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 16.Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:  Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler.    
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 
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	KAVRAMLAR 
Sayı/sayma: 1, 2 ve 3
Renk: Yeşil
Geometrik şekil: Üçgen, kenar, köşe, çember, daire  
Miktar: Ağır / hafif, az / çok, parça / bütün
Boyut: Küçük / büyük
Zıt: Aynı-farklı-benzer, Sesli / sessiz, canlı / cansız, temiz / kirli, ıslak / kuru,  hızlı / yavaş,
Duygu: Mutlu / mutsuz
Duyu: Yumuşak /sert  - sıcak / soğuk 
Konum: Sağ /sol, yukarı /aşağı, içinde / dışında, alçak / yüksek, altından / üstünden, sağında / solunda

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	 
Kızılay haftası( 29 ekim-4 kasım)
Atatürk haftası (10-16 kasım)
Öğretmenler günü (24 kasım)




	  

	Ailelerden Kızılay ile ilgili afiş hazırlamaları istenir.
Ailelerden çocuklarının giysi dolaplarını incelemeleri ve Yeşil eşyaları bulmaları için gerekli ortamı oluşturmaları istenir.
Ailelerden çocuklarıyla birlikte Atatürk ile ilgili sohbet etmeleri önerilebilir. Çocuklar sohbet ile ilgili bir resim yapabilirler.
Hafta sonu hep birlikte ulaşabilecekleri Atatürk anıtı, müzesi, evi, vb. ziyaret etmeleri fotoğraflar çekip sınıfa göndermeleri istenir.

Gazete ve dergilerden Atatürk fotoğrafları kesilerek Atatürk albümü oluşturmaları istenir.
Ailelere *Çocuğunuzla birlikte kibrit çöplerini kullanarak farklı büyüklüklerde üçgenler oluşturabilir, etrafınızda üçgen şekline benzeyen nesneleri gösterebilirsiniz.”yönergeli haber mektupları gönderilir
Ailelere evde baklagillerle, renkli bardaklarla veya mutfak gereçleriyle grafik oluşturmaları önerilir.
Ailelere çocukların davranışlarını düzenleyebilmek için bir takım kurallara ihtiyaç duyduklarını ve bu kuralların tutarlı bir şekilde uygulanması gerektiğini, özellikle de öz düzenleme ve okul olgunluğu arasındaki ilişkiyi ele alan bilgi metinleri hazırlanıp gönderilir/panolar hazırlanır. 

Okuldaki etkinlik ve kullanılan yöntem konusunda bilgi verilerek evdeki kuralların da sınıftakiler gibi çeşitli sembollerle görselleştirilmesi/somutlaştırılması önerilir
Ailelere evde de  farklı materyalleri, örneğin mutfak araçlarını kullanarak çocuklarla birlikte örüntü oluşturmaları önerilir. (kaşık-çatal-kaşık-çatal...)
Ailelerin çocuklarıyla oluşturdukları örüntünün fotoğraflarını çekerek sınıfa göndermeleri ve çocuklardan oluşturdukları örüntüyü anlatmaları istenebilir. Fotoğraf makinesi olmayan ailelerde çocuklar yaptıkları örüntünün resmini çizerek getirebilirler.
Çocukların getirmiş oldukları fotoğraflarla/resimlerle “Örüntünün Görüntüsü” adlı bir pano hazırlanabilir. Bu pano önünde zaman zaman yapılacak hatırlama çalışmaları etkinliğin kazanımlarının pekiştirilmesine olanak sağlayacaktır.
Ailelerden meyvelerin yararları hakkında sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Öğretmen, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Eylül ayında “Okul Tanıtım ve Aileyi Tanıma Dosyasında Bulunan Formlar” , “Aile Eğitimi İhtiyaç Belirleme Formu” ve “Aile Katılım Formu” uygulanır.  Ocak ve Haziran aylarında her çocuk için “Gelişim Raporu” doldurulur.
 




										
                               Okul Müdürü 									      Okul Öncesi Öğretmeni
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Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kızılay Haftası” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Sanat, Drama, Müzik etkinliği
“Daireleri Taşıyalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Yeşil Yeşil Yemyeşil” isimli Okuma yazmaya hazırlık sanat bütünleştirilmiş etkinlik

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KIZILAY HAFTASI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat, Drama - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim 
Kazanım 8. Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini resim, drama, resim  gibi çeşitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 15: Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Kızılay’ın bir yardım kuruluşu olduğu söylenir. Kızılay kelimesini daha önce duyup duymadıklarıyla ilgili sorgulama başlatılır. Türk Kızılay’ının yurdumuzda ve dünyanın herhangi bir yerinde meydana gelen doğal afetler sonrası, afetzedelere yardım ettiği, Zor durumdaki insanlara acil barınma, beslenme ve sağlık hizmetleri sağladığı açıklanır. ”Depremde Kızılay” adlı parmak oyunu söylenir.

                                                   DEPREMDE KIZILAY (Parmak oyunu)
Deprem olup evler yıkılınca     (İki el yan yana öne doğru uzatılır parmaklar aşağı yukarı hareket ettirilir.)
Birçok insan evsiz kalmış
Kızılay hemen onlara çadırlar kurmuş.      (İki elin parmak uçları havada birleştirilir bilekler birbirinden 
					          ayrı tutulur çatı şekli verilir.) 
Soğuktan korunmak için battaniyeler dağıtmış.     (Üşüme hareketi yapılır.)
İnsanlar mutlu olmuş     (Gülümsenir.)                                                                               (Seçkin TABAR)

Dramatik oyun merkezine beyaz çarşaftan çadır yapılır. Üzerine kırmızı hilal yapıştırılır. Çadırın ne çadırı olduğu, neden çadırı kurdukları hakkında konuşulur. Rol dağılımı yapılır.   
Kızılay konulu bir canlandırma yapılır.  
Beyaz el işi kağıdı ile çadır yapılarak renkli fon kartonuna yapıştırılır. Pastel boyaları ile resmi tamamlarlar. Çocukların eşyalarını toplamalarına ve dolaplarına yerleştirmelerine rehberlik edilir.
Öğretmen “Kızılay” isimli şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

           KIZILAY
Depremlerde yangınlarda
Hem savaşta hem barışta
Sen koşarsın yardıma
Güç verirsin yurduma
Sonsuza dek güçlenerek
Her acıyı sar sen Kızılay

Materyaller
Çarşaf, karton, resim kâğıtları, pastel boya

Sözcükler 
Kızılay

Kavramlar
---------

Aile Katılımı 
Ailelerden Kızılay ile ilgili afiş hazırlamaları istenir.

Değerlendirme
Çarşafı kullanarak ne yaptık?
Kızılay ne demektir?
Kızılay kimlere yardım eder?
Daha önce Kızılay ile ilgili bir şey duymuş muydun? 
Çalışma sayfası uygulanır. Kızılay ihtiyacı olanlara yardım eden bir kuruluştur. Çağatay ile Dorukhan Kızılay çadırını incelemek istiyor. 
Labirenti takip ederek onları Kızılay’a çadırına ulaştıralım. 
Kızılay’ın amblemi kırmızı aydır. Çadırın üzerindeki ay resmini kırmızıya boyayalım. 

Uyarlama


DAİRELERİ TAŞIYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler Nesne/varlığın rengini söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara sınıfımızda daire şeklinde olan neler var? Bulalım der. Sınıftaki daireler bulunduktan sonra peki giydiğiniz kıyafetlerin üzerinde daire şeklinde neler var inceleyelim der. Bu çalışma da yapıldıktan sonra “siz hiç sırtınızda daire şekli taşıdınız mı?” diye sorar. ”Şimdi bir oyun oynayacağız, daireleri sırtımızda taşıyacağız” der. Çocuklar iki gruba ayrılarak sıraya girerler. Her grubun karşısına  onlardan mümkün olduğu kadar uzakta bir sandalye konulur. En öndeki çocukların eğilmeleri istenir ve sırtlarına yetişkin eli büyüklüğünde birer kırmızı daire konulur. Hareketli bir müzik eşliğinde öğretmenin “başla” komutu ile birlikte çocuklar daireyi düşürmeden sandalyenin etrafında dönüp kendi grubunun önündeki arkadaşının sırtına daireyi koyar. Bu kez sırtına daire konan çocuk sandalyenin etrafından dönüp gelir. O da aynı şekilde kendinden sonra gelen çocuğa daireyi teslim eder. Oyunu en çabuk bitiren grup kazanır.

Materyaller
Daire şeklinde kesilmiş fon kartonları

Sözcükler 
--------

Kavramlar
Şekil: Daire  
 
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Sırtımızda hangi şekli taşıdık?
Daire şeklini taşırken zorlandınız mı?
Oyunumuzun kuralları nelerdi?

Uyarlama
YEŞİL YEŞİL YEMYEŞİL

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Sanat Bütünleştirilmiş (Büyük  Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara sorumluluk verilerek okula gelirken yeşil renkli bir oyuncak getirmeleri istenir. Çocuklar birbirlerinin oyuncaklarını incelerler. Sınıfta bulunan Yeşil renkli nesneler bulunur. Çocuklar masalara alınır. Yeşil renkte olan meyve ve sebzelerin resimlerinin çizilmiş olduğu kağıtlar dağıtılır. Çocuklara mavi ve sarı renkli parmak boyaları verilir. Bu iki rengi karıştırarak yeşil rengi bulmaları sağlandıktan sonra yeşil boyayı kullanarak püskürtme tekniği ile kendilerine verilen resimleri boyamaları istenir. Bu çalışma esnasında öğretmenin rehberliği önemlidir. Boyamalar bittiğinde yeşil renkli sebze meyvelerin hangileri olduğu konuşulur. Çalışma tamamlanınca el yüz temizliği ve tuvalet gereksinimi için gereken rehberlik sağlanır.
  
Materyaller
Boya kalemleri, Yeşil renkli oyuncaklar, Yeşil renkli parmak boyası, resim kâğıdı, pastel boya

Sözcükler
---------

Kavramlar
Renk: Yeşil

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarının giysi dolaplarını incelemeleri ve Yeşil eşyaları bulmaları için gerekli ortamı oluşturmaları istenir.

Değerlendirme
El baskısı ile oluşturulan şekillerin sunumu yapılır.
Çalışma sayfası verilir. Esin ile Zeynep renklerin kitabını yapmaya karar vermiş. Esin kitabın resimlerini yapmış.  Zeynep’ de hikâyesini yazmış.
Kitap kapağını sevdiniz mi? Kitabın kapağındaki damlaların renklerini söyleyelim. 
Şimdi de hikâyeyi inceleyelim. Boyanmamış damlayı yeşil renge boyayalım. 

Uyarlama

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 02/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Yeşil Yumak” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık-Oyun-Sanat   
“Telefonun Delikleri İçinden” isimli Müzik-oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Çemberi Öğreniyoruz” isimli bütünleştirilmiş Matematik-Oyun Etkinliği  

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


YEŞİL YUMAK

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel  Etkinliği)
Yaş Grubu:
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, soru cümlesi kurar. 

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara yeşil renkli bir yumak gösterilerek hangi renk olduğu sorulur. Yeşil cevabı alındıktan sonra bu yumak ile bir oyun oynanacağı açıklanır. Çocuklar  el ele tutuşup halka olurlar. Çocuklardan biri sayışmaca ile ebe olur. Ebenin rolü kedidir. Kedi maskesi takılır. Kedi kaybolan yeşil renkli yumağını arayacak arkadaşları ona yardım edecektir. Kedi rolündeki çocuk dışarı çıkar. Çocuklardan birinin eline yumak verilir. Tüm çocuklar ellerini arkaya saklarlar. Ebe içeri gelir. Halkanın ortasına geçer ve “miyav miyavvv yumağım sende mi? diye bir arkadaşına sorar. Üç kez tahminde bulunulur. Bulamazsa arkadaşlarından yardım ister. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme katlama yöntemi ile kedi çalışması yapılır.
Çocuklara kare şeklinde el işi kâğıdı verilir. Çocuklara kare kâğıdı üçgen şeklinde katlamalarına rehberlik edilir. Üçgen şeklindeki kağıdın iki ucu aşağıdan yukarı doğru kıvrılarak kedinin kulakları yapılır. Oynar göz verilir. Kedinin burun ağzı pastel boya ile tamamlanır. Etkinlik sonunda sınıf düzenlenir. Eşyalarını kaldırmalarına rehberlik edilir.

Materyaller
Yeşil renkli yumak, kedi maskesi, el işi kağıdı, yapıştırıcı, oynar göz, pastel boya

Sözcükler
Yumak 

Kavramlar 
Renk /yeşil   

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandık?
Yumak hangi renkti?
Yumağı bulamayacağınızı düşündüğünüzde neler hissetini?
Sanat etkinliğinde neler yaptık?

Uyarlama 

TELEFONUN DELİKLERİ İÇİNDEN

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Oyun Bütünleştirilmiş Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar .

Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ritim sopalarıyla ritim çalışması yapılacağını söyler. Çocuklar çember şeklinde ayakta dururlar. Bütün çocuklar gözlerini kapatır. Eğitimci ritim sopaları ile ritim tutarak çemberin dışında dolaşır. Bir çocuğun arkasında durur ve ritme devam eder. Çocuk kendi arkasında ritim tutulduğunu fark ettiği zaman arkasına dönerek ritim sopalarını alır. Eğitimci çemberde çocuğun yerine geçer. Çocuk aynı şekilde çemberin etrafında ritim tutarak yürür ve bir arkadaşının arkasına geçerek durur. Arkasında durulan çocuk sesi fark ettiği zaman arkasına döner ve arkadaşı ile yer değiştirir. Çalışma bu şekilde devam eder.
Öğretmen “Telefonun Delikleri” şarkısını birkaç kez söyler. Çocuklara ritim aletleri verilerek tekrar etmeleri istenir.

TELEFONUN DELİKLERİ
Telefonun delikleri içinden
Ufak tefek parmakları yüzünden
Ah bilseniz başınıza ne geldi
Küçük kardeşimin yüzünden

Babam evde yokken, Telefon eder
Bütün şehri arar rahatsız eder.
Sayıları bilmez küçük yumurcak
Bilmeyiz ne zaman akıllanacak (2 kez)

1-1-2’den ambulans geldi
1-1-0’dan itfaiye geldi
1-5-5 polislerinmiş
Kızdılar babamı alıp gittiler (2 kez )

Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
Ambulans, itfaiye, polis

Kavramlar 
---------

Aile Katılım
--------

Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?
Bu şarkıya ritim tutarken neler hissettiniz?
Ambulansı aramak için hangi numarayı çeviririz?
Yangın çıkınca hangi numarayı çevirmeliyiz? 
Polis çağırmamız gerekirse hangi numarayı çeviririz?

Uyarlama

ÇEMBERİ ÖĞRENİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR  VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, yapıldığı malzemeyi dokusunu söyler .
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir 

Motor Gelişim
Kazanım 4.Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanının ortasına kalın bir ip, halat, hulolop vb malzemelerden yararlanarak bir çember oluşturulur. Tüm çocuklar çemberin etrafında yere çömelmiş vaziyette otururlar.
Çocuklara yerdeki şeklin adı sorulur?
Şeklin çember olduğu daire ile arasındaki farkın ne olduğu açıklanır. Öğretmen tarafından her çocuğa verebilecek şekilde, ip, şönil, kağıt, grapon kağıdı, pamuk vb. bükülerek şekil verilebilecek malzemeler konur. Çocuklara bu malzemelerden verir. Ellerindeki malzemeleri kullanarak çember yapmaları istenir. Bükülerek hazırlanan çemberlerin uçları öğretmen rehberliğinde sabitlenir. Etrafına oturdukları çemberin ortasına yatıkları diğer çemberler konur.
“Çember ne ister” oyununu kuralları açıklanır. Kimin ismi söylenirse o  çocuk söylenilen eşyayı alıp çemberin ortasına koyacaktır.   
“Çember daire  şeklinde oyuncak ister” ……. ve ……. İsmi söylenen çocuklar hemen yönerge doğrultusunda oyuncağı alıp çemberin ortasına koyarlar.
Çember bizden sarı tahta oyuncak ister…….ve…….
Çember bizden kırmızı küçük lego ister.
tahta eşya kırmızı mavi sarı, yumuşak sert vb yönergeleri verir.
Örnekler artırılabilir. Çocuklarında örnekler vermesi istenir.
Tüm çocuklara aynı anda da yönerge verilerek oyun eğlenceli hale getirilir.

Materyaller
İp, şönil, grapon kağıdı, pamuk, yapıştırıcı,bant vb malzeme sınıfta bulunan materyaller

Sözcükler
--------

Kavramlar 
Şekil: Çember, daire  
Duyu: Yumuşak /sert
Boyut: Küçük /büyük 
Aile Katılımı
Ailelere etkinliği anlatan bir not gönderilir ve evde de tekrar etmelerini istenir.

Değerlendirme 
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunda hangi malzemeleri kullandık?
Sizce başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?
Daha önce buna benzer bir oyun oynadık mı?
Çalışma sayfaları dağıtılır. Yönergeleri açıklanır Esin ile Duru sınıf duvarına çemberlerle oynayan yunus resmi yapmışlar. Çember yuvarlak içi boş olan şeklin adıdır. Bisiklet tekeri ve simit çemberdir. 
Yunusun boyanmamış çemberlerini boyayalım.
Çember ile daire arasında ne fark var? Anlatalım. 

Uyarlama



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 05/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sonbaharda Ağaçlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat-Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
“Sihirli Bezler” isimli Fen-oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Hamurdan Yumurta Yapalım” Bireysel sanat etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


SONBAHARDA AĞAÇLAR

Etkinlik Süreci: Türkçe - Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, soru cümlesi kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara sadece yaprakları olan canlı bir saksı bitkisi gösterilerek kök, gövde ve yaprak bölümünden oluştuğu açıklanır. Bu bölümlerin görevlerinin ne olduğu ile ilgili sorgulama başlatılır. Kök kısmının bitkinin belendiği, topraktaki su ve mineralleri emdiği bölüm olduğu, gövde bölümünün bitkiyi ayakta tutan, yaprak, çiçek ve meyvelerin bağlı olduğu bölüm olduğu, yaprak bölümünün ise bitkinin nefes aldığı bölüm olduğu açıklanır.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Daire şekli çizilmiş el işi kâğıtları ve kahverengi oluklu karton çocuklara dağıtılır. Çocuklar şekilleri keserler. Önceden verilmiş olan ağaç modelini öğretmen rehberliğinde oluştururlar. Dairelerden ağacın yapraklarını kartonlardan ise kök ve dallarını yaparak herkes ağacını tamamlar. Yaptıkları ağacın ne ağacı olduğu çocuklara sorulur. Bulundukları mevsim sorulur bu mevsimde ağaçlar nasıl olur, yaprakları ne renktedir? gibi sorularla sonbahar mevsimine dikkat çekilir.
Sonbahar adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.


SONBAHAR (Parmak oyunu)
Sonbahar geldi
Ağaçlarda yapraklar     (İki el yukarı kaldırılır.) 
Dökülmeye başladı     (Parmaklar teker teker kapatılır.)
Bahçemizde bir ağaç var 
Dallarında beş tane yaprağı var     (Sağ el yukarı kaldırılır  parmakları açılır.)
Rüzgâr esti vuu…. vuuu…diye     (Vuuu diye ses çıkarılır.)
Yapraklar sallandı bir sağa bir sola     (Sağa sola sallanılır.)
Yapraklardan biri düştü pat yere     (İki el birbirine vurulur ,sonra sol el baş parmağı kapatılır.)
Kaldı dört yaprak
Yapraklar sallandı bir sağa bir sola     (Sağa sola sallanılır.)
Yapraklardan biri düştü pat yere     (İki el birbirine vurulur ,sonra sol el işaret parmağı kapatılır.)
Kaldı üç yaprak
Yapraklar sallandı bir sağa bir sola     (Sağa sola sallanılır.)
Yapraklardan biri düştü pat yere     (İki el birbirine vurulur ,sonra sol el orta  parmağı kapatılır.)
Kaldı iki yaprak
Yapraklar sallandı bir sağa bir sola     (Sağa sola sallanılır.)
Yapraklardan biri düştü pat yere     (İki el birbirine vurulur sonra sol el yüzük parmağı kapatılır.)
Kaldı bir yaprak     
Çok hızlı bir rüzgâr esti yeniden 
Kalan yaprakta düştü pat diye yere    (İki el birbirine vurulur sonra sol el baş parmağı kapatılır.)
Kalmadı ağaçta bir yaprak bile                                                                             (Seçkin TABAR)

Materyaller
Çiçek, el işi kağıdı, makas, yapıştırıcı

Sözcükler
Kök, gövde yaprak

Kavramlar
Renk: Yeşil

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. Yapraklar farklı şekildedir ve yeşilin farklı tonlarındadır. Ancak bazen kırmızı veya sarı renk olabilirler yaprak resimlerini boyayalım. Bir yaprakta biz çizelim. Yeşil renge boyayalım. Mehmet yaprakların genelde neden yeşil renkli olduğunu araştırmış. Mehmet’in anlattıklarını dinleyelim. Sadece yeşil yaprakları takip ederek Çakıl’ı köpek kulübesine ulaştıralım.    

Uyarlama 


SİHİRLİ BEZLER

Etkinlik Çeşidi: Fen - Oyun Bütünleştirilmiş  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR  VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar üç gruba ayrılır. Birinci gruba sünger, ikinci gruba elbezi, üçüncü gruba ise suyu çabuk emmeyecek naylonumsu bir kumaş verilir. Her grubun önüne bir kova su belli bir mesafede karşılarına da boş bir kova konur. Ellerinde olan bu malzemeleri her grubun önünde duran su dolu bu kovaya daldırıp ıslattıktan sonra karşılarındaki kovaya gidip ıslak olan bu malzemeleri boş olan kovalara sıkarak boşatmaları istenir. Oyun başlamadan önce öğretmen tarafından bir müzik açılır öğretmenin belirlediği sürede müzik durdurulduğunda boş olan kovalardan doluluk oranlarına göre birinci ikinci üçüncü kova belirlenir. Fakat gruplar alkışlatılmaz çünkü burada grupların başarısı değil ellerindeki malzemelerin niteliğine dikkat çekilerek nedenleri tartışılır. Süngerin en emici malzemeden oluştuğu ve sırayla diğer malzemelerin özelliklerinden dolayı suyu yeterince emmedikleri konuşulur. Bu nedenle özellikle bahar aylarında giyilen yağmurluk, çizme ve şemsiye gibi eşyaların suyu tutmayan malzemelerden yapıldığına dikkat çekilir. Yağmurda kimler ıslanmayı sever, ıslanmaktan hiç hoşlanmayan var mı? Soruları sorularak sohbet edilir.

Materyaller
Pamuk, dört tane tabak, naylon, poşet vb.

Sözcükler
--------

Kavramlar 
Islak /kuru

Aile Katılımı
Çocuklarıyla birlikte çamaşırlar asmaları birlikte toplamaları farkı hissetmeleri sağlanmalıdır.

Değerlendirme 
Başka hangi durumlarda ıslanırız?
Islak olan nesneler nasıl kurur?
Sizce sürekli ıslak olarak duran neler var?
Dereye düştüğünüzde neler hissettiniz?
Islak kuru yönergeli bir çalışma sayfası verilir.

Uyarlama


HAMURDAN YUMURTA YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Hamurdan Yumurta Yapalım Bireysel Sanat Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun hamurları çocuklara dağıtılır. Çocukların hamurlarla parçalama, yoğurma çalışmaları yapmaları istenir. Hamurdan ceviz büyüklüğünde parçalar koparılarak top yapmaları sağlanır. Bu toplar avuç içinde sıkılarak baş ve işaret parmağı arasından yumurta çıkarılır. Çocukların sıkma çalışmasını her iki el ile de deneyerek el parmak kaslarının gelişimi desteklenir. Daha sonra makas ve hamur kalıpları verilerek çeşitli şekiller yapmaları sağlanır.

Materyaller
Oyun hamuru, makas, hamur kalıpları 

Sözcükler
--------

Kavramlar
Küçük - büyük 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi elimizle daha kolay sıkabiliyoruz?
Ellerimiz olmasaydı hamuru nasıl sıkabilirdik?

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 06 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bitkiler Nasıl Nefes Alır?” isimli bütünleştirilmiş Fen-Türkçe-Sanat büyük grup etkinliği
“Rüzgâr” adlı drama – Türkçe bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Karga Cevizin Nerede?” İsimli bütünleştirilmiş Müzik ve oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BİTKİLER NASIL NEFES ALIR?

Etkinlik Çeşidi: Fen - Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanında saksı içinde içindeki bitkinin nefes alma yerlerinin yaprakları olduğu söylenir. İnsanlar nasıl nefes alır, solunum ile ilgili diğer organlarımız hangileridir, bu organlarımızın sağlıklı olması için neler yapılmalı, sağlığının bozulması halinde neler olabileceği ile ilgili sohbet edilir. Ayrıca bütün canlıların solunum yaptıkları ile ilgili örnekler verilerek kısa bir bilgi verilir. Güneş gören bir alana konan saksı alınarak incelenmeye başlanır. Torbanın içindeki damlacıklar gözlemlenir. Bu damlacıkların neden oluştuğu sorgulanır. Bitkilerin emdikleri suyun hepsini kullanmadıkları, fazla suyu yapraklarıyla dışarı attıkları açıklanır.
“Yaprak” adlı şiir hep birlikte söylenir. 

                YAPRAK
Ben küçük bir yaprağım,
Yeşil olunca rengim 
Size baharı müjdelerim.
Sonbahar gelince sararır
Dalımdan yere düşerim    (Seçkin TABAR)


BİLMECELER 
Renk renk açar
Mis gibi kokular yayar
                        (Çiçek) 

Sularım büyür		 
Bana hep meyve verir	 
		(Ağaç) 	

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme katlama yöntemiyle ağaç etkinliği yapılır. 

Materyaller
Saksı bitkisi, naylon torba, el işi kağıdı, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
Bitki

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır.
Ağaç dalında kaç yaprak var sayalım. Yere düşmüş kaç yaprak var sayalım. Efe gitar çalıyor Efe’den daha yukarıda olan yaprakları işaretleyelim. Çam ağacının yaprağı ile normal bir ağacın yaprakları arasındaki farkı resme bakarak tartışalım. Çam ağacı resmini yeşil kalemizle noktaların üzerinden giderek tamamlayalım. 

Uyarlama 


RÜZGÂR

Etkinlik Çeşidi: Drama – Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bir tüy oldukları söylenir. Eğitimci elinde bulunan tülü rüzgâr gibi hareket ettirip kuvvetli ve zayıf rüzgârlar çıkarak tüyleri uçurur. Daha sonra çocuklara ağaç, kağıt, taş, kapı, su vb. varlıklar söylenir. Çocukların rüzgâr oluştuğunda bu varlıkların nasıl hareket edeceğini canlandırmaları istenir. Çocukların yine tüy oldukları söylenip tüm çocuklar sandalyelerine uçurulur. Ellerini dizlerinin üzerine koyarak ‘At Alkışı’ adlı parmak oyunu söz ve hareketleri ile söylenerek öğretilir.


                             AT ALKIŞI (Parmak oyunu)
Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor     (Eller dize vurulur……………….. )
Atlar hızlandı     ( Eller hızlı hızlı vurulur………….)
Taşlığa geldi     ( Göğse vurulur ………………….)
Çimenliğe geldi     ( Eller bir birine sürülür………….)
Atlar patikadan geçiyor     (Ağızla lak lak sesleri çıkarılır…..) 
Hooop güm.

Materyaller
Tül

Sözcükler
--------

Kavramlar
Hızlı – yavaş, sıcak – soğuk, hareketli -hareketsiz 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çocuklara ‘rüzgâr olsaydın sen neyi uçurmak isterdin?’ sorusu sorulur.

Uyarlama

KARGA CEVİZİN NEREDE?

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun için bütün çocuklar daire olup yere otururlar. Bir çocuk karga olur ve ceviz olarak eline bir lego alır. Diğer çocuklar, uyuyormuş gibi yapar gözlerini yumarlar. Yalnız bir elleri, avuçları açık olarak yandadır. Karga cevizle arkadaşlarının arasında dolaşırken, Cevizi (legoyu) bir arkadaşının eline bırakır ve yerine oturmak üzere kaçar. Yerine ulaşıncaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan çocuk kargayı yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun için karga olur.
Öğretmen karga ile tilki şarkısını birkaç söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirir.

KARGA İLE TİLKİ
Bir gün bir hırsız karga
Hah hah hah hah ha ha 
Bir parça peynir çalmış 
Hah hah hah hah ha

Ordan geçen bir tilki 
Hah hah hah ha ha ha
Şen sesinle öt demiş
Hah hah hah hah ha

Materyaller
Lego 

Sözcükler
--------

Kavramlar 
---------
 
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Bugün Hangi oyunu oynadık?
Oyunumuzu oynarken neler hissettiniz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var?
Kargalar nerede yaşar? 
Hiç karga gördünüz mü?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 07 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“El Ele Verelim” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık Matematik ve Müzik etkinliği
“Az mı Çok mu?” adlı büyük grup oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Parmak İzimiz” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


EL ELE VERELİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Matematik  - Okuma Yazmaya Hazırlık - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder eşleştirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır.  Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Ağustos böceği ile karınca” masalı anlatılır. Masalla ilgili sorular sorularak cevapları alınır. Sorumluluk  ne demektir, nelere karşı sorumluluklarımız vardır diye sorgulama başlatılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çalışma sayfası uygulanır. “Zeynep’in hikâye kitabındaki resimleri inceleyelim.
Sorumluluk ne demek olabilir anlatalım. Hangi karınca sorumluluğunu yerine getirmiyor, sorumluluğunu yerine getirmeyen karıncaya ne söylemek isterdik? Söyleyelim. Sorumluluğunu yerine getiren karıncalar için kurdeleyi boyayalım. “
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklardan el ele tutuşup halka olurlar. Öğretmen söylenecek şarkının sözlerine göre hareket edeceklerini açıklar.
	 
                  EL ELE VERELİM
El ele verelim			El ele verelim
Dön dön dönelim		Dön dön dönelim
İki kez el çırpıp 1,2		İki kez el çırpıp 1,2
Etrafımızda dönelim		Sırt sırta verelim
 
El ele verelim			El ele verelim
Dön dön dönelim		Dön dön dönelim
İki kez el çırpıp 1,2		İki kez el çırpıp 1,2
Sek sek sekelim		Yere çömelelim		 (Seçkin TABAR)
Çocuklar şarkının sözlerine göre hareket eder. Şarkı bitiminde yere çömelirler. Öğretmen çocuklara sorular sorar.
Çocuklar şarkımızda kaç kez el çırptık?
Şarkımızda hangi sayıdan bahsediliyor?
İki sayısını biliyor musunuz? Diye sorulur.
Çocuklar görüşlerini açıklar.
       
Materyaller
---------

Sözcükler
--------

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır ‘Çemberlerin içindeki aynı sayıda olan yaprakları örnekteki gibi birleştirelim’.

Uyarlama 


AZ MI ÇOK MU?

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Oyun Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri çeker/gerer.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci masalardan bir paravan ve iple bağlanmış iki adet kova hazırlar. Kovanın içine bir tane logo konulduğunda az, birkaç tane lego atıldığında çok olduğu kuralı çocuklara öğretilir. İki çocuk paravanın arkasında bekler. Diğer iki çocukta paravanın ön tarafında sandalyede oturup kovaya bağlanan ipleri tutarlar. Paravanın arkasında olan çocuklar öğretmenin “başla” komutu ile birlikte küçük legoları kovalara az ya da çok miktarda koyarlar. Ardından eğitimci ipi çekecek olan çocuklara az mı çok mu diye sorar? Çocukların cevaplarının ardından ipleri çekmeleri ve kovayı yukarı çıkarmaları sağlanır. Kovalarda bulunan Legolara bakılarak az ve ya çok olduğu görülür. Doğru tahmin eden çocuklar alkışlanır. Çocukların tümü bitene kadar oyuna devam edilir.

Materyaller
Kova, masa, örtü, ,ip, lego

Sözcükler
Paravan

Kavramlar
Az- çok

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Legonun az mı çok mu olduğunu tahmin etmek zor muydu?
Doğru bilemediğinde ne hissettin?

Uyarlama


PARMAK İZİMİZ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 10.Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Elini yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocukların başparmaklarına talk pudrası dökülür. Pudralı parmaklar bant üzerine bastırılarak parmak izi çıkartılır. Bant da siyah fon kartonuna yapıştırılır ve parmak izleri büyüteçle incelenerek çocuklara parmak izleri arasında fark olup olmadığı sorulur Çocukların tüm parmak izlerini incelemeleri için fırsatlar verilir. Sonuçlar hep birlikte konuşulur.
Çocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farklı olduğunu söylenir. Çocuklara ellerine yakından bakmalarını söyler. “Haydi şimdi masalarda duran parmak boyaları ile el ve parmak baskısı yapalım.” der. Öğretmen çocuklara resim kağıtları dağıtarak el baskılarını çıkarmaları istenir.
Ardından çocuklara uygun temizlik malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi istenir. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.

Materyaller
Talk pudrası, bant, parmak boyası, fon kartonu, resim kağıdı, parmak boyası

Sözcükler
Parmak izi, pudra, el izi

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Deneyimizin adı neydi?
Parmak izlerimizi nasıl çıkardık?
Neden parmak izlerimiz farkıdır?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  08/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Fotoğraflarla Atatürk” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Pandufunu Bul” isimli Oyun – okuma yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Atatürk Şarkıları” isimli Müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


FOTOĞRAFLARLA ATATÜRK

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır.
Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
Göstergeleri: Atatürk’ ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk’le ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk’le ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Kazanım 16.Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların getirdikleri Atatürk fotoğrafları incelenir. Fotoğrafları nereden buldukları, kiminle buldukları hakkında konuşulur. Getirilen fotoğraflar arasında benzer fotoğrafların olup olmadığı incelenir. Benzer fotoğraflar gruplandırılır. Fotoğraflarda Atatürk’ün ailesindeki kişilerin kimler olduğu, Atatürk’ün neler yaptığı, fotoğrafın nerede çekilmiş olabileceği ile ilgili sohbet edilir.
Atatürk’ün toplumda farklı rolleri olduğu ve ailesi hakkında sohbet edilir. Ardından çocuklar kendi aileleri ile Atatürk’ün ailesinin benzer ve farklı yönlerini konuşurlar.
Atatürk sevgisi adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

ATATÜRK SEVGİSİ (Parmak oyunu)
Atatürk çocukları çok severmiş     (İki kol başın üzerinden yanlara doğru açılır.)
Bu güzel ülkeyi bizlere armağan etmiş     (Eller kucakta kavuşturulur.)
Görebilseydim ATAM’I
Yanaklarından öperdim önce     (Yanaklar tutulur, öpme hareketi yapılır.)
Çiçek bahçesinden çiçek toplardım     (Ellerle çiçek toplarmış gibi yapılır.)
Önce gül     (Sağ elin baş parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Menekşe     (Sağ elin işaret  parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Papatya     (Sağ elin orta parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Sonra lale     (Sağ elin yüzük parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Gelincikte toplar     (Sağ elin serçe parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.) 
ATAM’A armağan ederdim.     (Sağ elde çiçek varmış gibi tutulur ve uzatılır.)  (Seçkin TABAR)

Çocuklar gruplar halinde masalara otururlar. Öğretmen “Atatürk’ün çocukluğu ve ailesi” ile ilgili; “Atatürk’ün mesleği” ile ilgili masa diyerek masaları tanıtır. Bütün fotoğraflar başka bir masanın üzerine yayılır.
Masalarda farklı renkte olmak üzere karton, yapıştırıcı ve boyalar vardır. Her masadan bir çocuk sırayla masasının konusu ile ilgili bir fotoğraf seçerek kartona yapıştırır. Bu işlem sırayla her çocuk tarafından gerçekleştirilir.
Öğretmen ve çocuklar fotoğraflarda neler anlatıldığını konuşup paylaşırlar.
Çalışmalar, çocuklarla birlikte sınıfta sergilenir.
Materyaller
Atatürk ile ilgili fotoğraflar, renkli kartonlar, yapıştırıcılar, boyalar

Sözcükler
Aile

Kavramlar
Zıt: aynı-farklı-benzer

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla birlikte Atatürk ile ilgili sohbet etmeleri önerilebilir. Çocuklar sohbet ile ilgili bir resim yapabilirler.

Değerlendirme 
Etkinlikte Atatürk’ün hangi fotoğrafları vardı?
Atatürk fotoğraflarından hangilerini beğendin, neden? 
Neler hissettin?
Atatürk’ün ailesinde kimler var?
Başka nerelerde Atatürk ile ilgili resimler/fotoğraflar görüyorsunuz? 
Atatürk ile ilgili bildiğiniz şarkı ya da şiir var mı? 
Çalışma sayfası uygulanır. Labirentteki kesik çizgileri takip ederek çocukları Anıtkabir’e ulaştıralım. 

Uyarlama


PANDUFUNU BUL

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların sınıfta giydikleri panduflarının bir tekini çıkararak halıya çizilen dairenin içine karışık olarak bırakmaları sağlanır.  Çocukların müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Müzik durduğunda her çocuk kendi pandufunun diğerini bulup ayağına düzgün giyerek, sandalyesine oturur. İlk olarak pandufunu düzgün giyip oturan öğrenciler alkışlanır. Oyuna her iki ayağa giyilen pandufların çıkarılıp tekrar bulunarak giyilmesi ile devam edilir.


Materyaller
Panduf, tebeşir, müzik çalar

Sözcükler
Eş

Kavramlar
Aynı – farklı, daire

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Pandufunu doğru giymekte zorlandın mı?
Sınıfta en hızlı hangi arkadaşınız giyebildi?

Uyarlama


ATATÜRK ŞARKILARI

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

Dil Gelişim.  
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. Atatürk’ ün sevdiği şarkılar cd den dinletilir. Çocukların dinledikleri şarkılara ritim aletleri veya vücut organlarıyla ritim tutmaları istenir.
Daha önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Şarkılara ritim tutarak eşlik etmeleri istenir. “sarı saçlı bebek” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

                      ATATÜRK
Bin sekiz yüz seksen birde bir bebek doğdu
Annesi adını Mustafa koydu
Sarı saçlı mavi gözlü O güzel bebek
Büyüdü büyüdü Atatürk oldu.

Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
---------

Kavramlar 
---------
 
Aile Katılımı
Hafta sonu hep birlikte ulaşabilecekleri Atatürk anıtı, müzesi, evi, vb. ziyaret etmeleri fotoğraflar çekip sınıfa göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Çocuklara Anıtkabir gidelim mi diye sorulur? Öğretmen Projeksiyonu kullanarak internetten sanal gezi gerçekleştirir.

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  09/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Canım Atatürk” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği
 “İki Sayısını Öğreniyoruz” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık ve Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Alüminyum Kayık” isimli Fen etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


CANIM ATATÜRK

Etkinlik Çeşidi: Sanat (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır, Nesneleri kopartır/yırtar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yakalarına Atatürk rozetleri takılır.  Okulda yapılan 10 Kasım Anma törenine gidilir. Sınıfa dönüldüğünde törenle ilgili izlenimleri hakkında sohbet edilir. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocukların boya önlüklerini giymeleri sağlanır. Masalara konulmuş olan sadece siyah sulu boyalar kullanılarak çocukların elleri boyamaları için rehberlik edilir. Öğretmenin önceden hazırladığı büyük boy beyaz bir üzerindeki Atatürk portresini çocukların el baskısıyla belirginleştirmesi sağlanır. İşlem bittiğinde çocukların el baskısıyla görünen görsel Atatürk resmi olacaktır. Yapılan bu dev resim okulun uygun yerinde sergilenir.

Materyaller
Sulu boya, Fırça, önlük

Sözcükler
---------

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
Hafta sonu hep birlikte ulaşabilecekleri Atatürk anıtı, müzesi, evi, vb. ziyaret etmeleri fotoğraflar çekip sınıfa göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Çocuklara Anıtkabir gidelim mi diye sorulur?  Öğretmen Projeksiyonu kullanarak internetten sanal gezi gerçekleştirir.

Uyarlama


İKİ SAYISINI ÖĞRENİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekanda konum la ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekanda konum alır.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler

Motor Gelişim
Kazanım 5. Ritm ve müzik eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanına geçilir. Öğretmenin elinde çocuk sayısı kadar A3 boyutunda hazırlanmış iki sayısının yazılı olduğu kartonlar vardır. İki sayısının yazılı olduğu kart çocuklara gösterilerek “bu sayının adını neydi çocuklar” diye sorulur. Çocuklara iki sayısını kapmaca adlı oyunun oynanacağını anlatılır. Her çocuğun eline iki sayısının yazılı olduğu kartlar verilir. Bu kartları sınıfta istediği bir yere koymaları istenir. Müzik açıldığında çocuklar ritmik olarak dans ederler. Müzik durduğunda çocuklar kartın üzerine çıkarlar. Oyunun her tekrarında bir kart oyun dışına alınır. Müzik durdurulduğunda kart kapamayan çocuk oyun dışına alınır.

Materyaller 
Müzik CD’si, sayı kartı

Sözcükler 
---------

Kavramlar	
Sayı /sayma:2 rakamı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Oyunumuzda hangi sayıdan bahsettik?
Sayıların kaparken eğlendin mi?
Daha önce buna benzer bir oyun oynadık mı?
Sayı kartını kapamayınca neler hissettin?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri dağıtılır.” Hangi sayı boncuğunda iki tane yeşil boncuk var? Sayalım. O sayı boncuğunun altındaki yaprağı yeşil renge boyayalım. 
Kaç tane uğur böceği var? Sayalım. Uğur böceklerini ikişer ikişer örnekteki gibi gruplayalım.
Uğur böcekleri yaprakları çok seviyormuş. Onlar için kalp resminin içine iki tane yaprak çizelim. 
Uğur böcekleri yaprakları çok seviyormuş. Onlar için kalp resminin içine iki tane yaprak çizelim. Yeşil okları takip ederken 2 rakamlarının kesik çizgilerini tamamlayıp elma ağacına ulaşalım. 
Ağaçta kaç elma var söyleyelim. 
Meyveleri neden yıkamadan yememeliyiz? Anlatalım. 

Uyarlama


ALÜMİNYUM KAYIK

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara deney yapılacağı söylenir. Deney malzemeleri tanıtılır. Çukur büyük bir  kap(leğen) 2 parça alüminyum folyo(aynı büyüklükte) en küçük ebatta 2 bozuk paranın deneyde kullanılacağı söylenir. Bir parça alüminyum folyodan en az 7 cm uzunluğunda bir kayık yapılarak suyun üzerine bırakılır. Bozuk paranın birini yatay olarak kayığın içine koyulur. İkinci bozuk para alüminyum parçasıyla sıkı sıkı sarılır ve yatay olarak suyun üstüne bırakılır. Folyoya sarılı paranın dibe battığı, İçinde bozuk para olan kayığın ise suyun yüzünde olduğu gözlemlenir. Çocuklara bu durumun neden kaynaklandığı sorulur. Çocuklar görüşlerini açıklarlar. Sonuç olarak içinde bozuk para bulunan alüminyum kayığımızın ve alüminyum folyoya sarılı bozuk paranın ağırlığı aynıdır. İki cismin ağırlığı aynı olursa daha fazla miktarda suyu iten cisim daha iyi yüzer. Alüminyum kayığın içinde hava dolu bir boşluk oluşur ve bu boşluk, şekli  nedeniyle folyoya sarılı, daha küçük hacimli bozuk paraya kıyasla çok daha fazla miktarda suyu iter. İtilen sudan daha ağır olan cisimler batar.

Materyaller
Çukur büyük bir  kap (leğen) 2 parça alüminyum folyo(aynı büyüklükte) en küçük ebatta 2 bozuk para

Sözcükler
---------

Kavramlar
Miktar: Ağır/hafif

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Deneyimizin adı neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
Hangi bozuk para suya battı? neden?
Kayık neden batmadı?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  12/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Atatürk Ölmedi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik ve Sanat etkinliği
“Kahkaha Oyunu” isimli oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kenar/Köşe Nedir?” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık ve matematik

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


ATATÜRK ÖLMEDİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler.
Kazanım 22: Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar.
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  

Dil Gelişim
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim, müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen büyük boy afişi rulo halinde sararak kurdele ile bağlar. Çocukları etrafına toplar ve elindeki ruloyu açmalarını ister. Açılan rulonun içinden Atatürk posteri, afişler ,aile fotoğrafları, doğduğu ev Anıtkabir resimleri çıkar. Çocuklarla bu malzemeler tek tek incelenir. Fotoğraflar hakkında sohbet edilir. Bu malzemelerin ışığında Atatürk’ün ailesi, yaptıkları, fotoğraftakilerin kimler olduğu, doğduğu ev, naaşının yeri, bayrağımız, gibi konular hakkında da bilgi verilmiş olur.
‘Atatürk’ün çiçekleri’ adlı şiir söylenir

ATATÜRK’ÜN ÇİÇEKLERİ                  
Biz  Atatürk ‘ün çiçekleriyiz
Renk renk mis kokulu. 
Küçücük kalbimiz
Atamızın sevgisiyle dolu.
                                             (Seçkin TABAR)
	
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Her çocuğa birer tane Atatürk fotoğrafı verilir. Masada çeşitli renkte pullar simler kalp şeklinde kesilmiş el işi kağıtları konur. Çocuklardan Atatürk resmine bir çerçeve yapmaları istenir. Çocuklar Atatürk resmini koyu renkli bir fon kartonuna yapıştırırlar. Kenarlarını diledikleri gibi süslerler. Çalışma sonunda sınıf toparlanır. ‘Atatürk ölmedi’ adlı şarkı hep birlikte söylenir.


ATATÜRK ÖLMEDİ
Atatürk ölmedi 
Yüreğimde yaşıyor
Uygarlık savaşında 
Bayrağı o taşıyor
Her gücü O aşıyor 

Materyaller
Atatürk fotoğrafı, yapıştırıcı, el işi kağıdı, fon kartonu 

Sözcükler
Uygarlık  

Kavramlar 
---------
 
Aile Katılımı
Gazete ve dergilerden Atatürk fotoğrafları kesilerek Atatürk albümü oluşturmaları istenir.

Değerlendirme
İnternet ortamında ‘Atatürk’ün hayatı’ ile ilgili video izletilir. 

Uyarlama

KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Atılan topu elleriyle tutar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “kahkaha” oyunu oynanacağı söylenir. Öğretmen elindeki yumuşak bir oyuncak topu havaya atacağını söyler; topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktır. Öğretmen topu tuttuğunda sessiz olmak gerekir. Topu sırayla tüm çocuklar atarak, tutmaları sağlanarak, oyun devam ettirilir. Bu şekilde nefes açma çalışması yaptıran öğretmen bu etkinliğin hemen arkasından Öğretmen CD’den “Atam” adlı şarkıyı dinletir.  Sonra hep birlikte tekrar edilir.
 
         		           ATAM
Atam dün gece yine		Atam dün gece yine
Seni gördüm rüyamda		Seni gördüm rüyamda
Masmavi gözlerinle		Sevdiğimi söyledim
Gülümsedin sen bana		Sarıldım boynuna

Teşekkürler Atam
Senden bize kalan 
Kurduğun bu vatan 
Bize emanet Atam

Materyaller
Top
 
Sözcükler
---------

Kavramlar
Sesli-sessiz

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzu beğendiniz mi?
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?
Sessiz olunması gereken bir ortamda çevrenizde ses çıkaran nesneler/insanlar olduğunda ne hissedersiniz?
Atatürk için bir şarkı yapın dersem nasıl bir şarkı yapardınız?

Uyarlama

KENAR / KÖŞE NEDİR?

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5.Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne /varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geomet-rik şekillere benzeyen nesneleri gösterir

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen kartondan kestiği büyük bir üçgeni eline alır. Üçgenin köşesini ve kenarlarının nereler olduğu sorulur. Sınıftaki nesnelerin kenar ve köşelerini bulmaları istenir. Çocuklar sınıftaki nesneleri inceleyerek kenar ve köşelerini gösterirler. Çocuklar köşe ve kenar grubu olarak iki gruba ayrılır. Öğretmen köşeyi gösterdiğinde köşe grubu” köşe “diye bağırarak ayağa kalkarlar. Öğretmen kenarı gösterdiğinde kenar grubu “kenar” diyerek ayağa kalkar. Oyun tekrarlanır. Bu kez kenar ve köşe denildiğinde gruplar yere oturur.

Materyaller 
Üçgen şeklinde kesilmiş fon kartonu

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Şekil: Üçgen kenar köşe

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma kâğıtları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.

Uyarlama 



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 13 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bu Ayakkabı Kimin?” İsimli Oyun etkinliği
“Üçgeni Tanıyoruz” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık ve Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Fırça Olduk” isimli Drama etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


BU AYAKKABI KİMİN?

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, uzunluğunu söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen eline oyuncak bebeğe ait bir ayakkabı alır. ’Çocuklar bu küçük ayakkabıyı yerde buldum Bu ayakkabı kime ait olabilir’ diye sorar. Çocuklar görüşlerini ifade ederler. Sonunda ayakkabının oyuncak bebeğe ait olduğu bulunur. Çocuklardan halka olup yere oturmaları istenir. Çocuklara ayakkabılarını çıkararak halkanın ortasına koymaları söylenir. Arkadaşının ayakkabısını bul adlı oyunun oynanacağı ve oyunun kuralları açıklanır. Her çocuğa sıra ile ebe olur. Adı söylenen arkadaşının ayakkabısını bulması istenir. Ayakkabıları bulmada zorlanan çocuklara ipuçları verilerek bulmasına yardımcı olunur.

Materyaller
Ayakkabı

Sözcükler
--------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi oyunu oynadık?
Ayakkabıları bulmakta zorlandınız mı?
Ayakkabı giymesek ne olurdu?
Siz bir ayakkabı tasarlasaydınız hangi malzemeyi kullanırdınız?
Ayakkabınız hangi renk?

Uyarlama




ÜÇGENİ TANIYORUZ
 
Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geomet-rik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın kapısına fon kartonundan yaptığı üçgen şeklini asar. Şekle gülen yüz ifadesi verir. Öğretmen çocuklara kapımızdaki şeklin adını bilen var mı? diye sorar. Çocukların cevapları dinlendikten sonra hep birlikte elleriyle havada üçgen şeklini çizerler. Sonra parmaklarıyla masanın üzerinde üçgen şeklini çizerler. Sınıfta üçgene benzeyen eşyaların olup olmadığı sorulur.
“Ben üçgenim” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                                              BEN ÜÇGENİM (Parmak oyunu)
Ben  üçgenim     (İki elin işaret parmakları ile sol elin orta parmağı birleştirilir.)
Bazen bir evin çatısıyım     (İki elin parmak uçları birleştirilir elin alt kısmı açık tutulur, birleştirilmez.)
Bazen de bir çam ağacının şekliyim     (Sol şemsiye şeklinde tutulur Parmaklar birleşik avuç içi çukur-
               laştırılır, sağ elin işaret parmağı sol elin içine dik olarak tutulur.)
Ben bir üçgenim     (İki elin işaret parmakları ile sol elin orta parmağı birleştirilir.)
Haydi hep birlikte köşelerimi  sayalım     (Bir iki üç diye sayılır.)                                 (Seçkin TABAR)

Ardından etkinlik için masalara geçerler.

Öğretmen çocuklara üzerine üçgen şekli çizilmiş el işi kâğıdı dağıtır. Çocuklar bu şekli keserek üçgen elde ederler. Çocuklar kestikleri üçgen şeklini A4 kağıdına yapıştırırlar. Bu evin çatısıdır. Çocuklar boya kalemlerini alarak evin kalan bölümünü tamamlarlar.
 
Materyaller
El işi kağıdı, pastel boya, boya kalemi, makas, yapıştırıcı, A4 kağıdı

Sözcükler
--------

Kavramlar 
Şekil: Üçgen 
 

Aile Katılımı
Ailelere “Çocuğunuzla birlikte kibrit çöplerini kullanarak farklı büyüklüklerde üçgenler oluşturabilir, etrafınızda üçgen şekline benzeyen nesneleri gösterebilirsiniz.” yönergeli haber mektupları gönderilir

Değerlendirme 
Bugün hangi şekil ile çalışma yaptık?
Evi tamamlama çalışması yaparken zorlandınız mı?
Üçgen şekli ile başka neler yapabilirdik?
Evinizde üçgene benzeyen eşya var mı?
Çevremizde üçgene benzeyen şekiller var mı?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.
“Esin çok güzel bir mantar ve resmi yapıp duvara asmış. Duru tavşanın eline kocaman mavi bir şekil çizmiş. Duru, Esin’e bu şeklin adının üçgen olduğunu üçgenin üç köşesi, üç kenarı olduğunu söylemiş. Duvarda asılı olan resimlerindeki boyanmamış olan üçgenleri maviye boyayalım.” 

Uyarlama


FIRÇA OLDUK

Etkinlik Çeşidi: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklardan kendilerini birer resim fırçası olarak hayal etmeleri ve hep birlikte resim kağıdını boyayacaklarını düşünmeleri istenir.
Çocuklara “Fırçalar ayağa kalksın ve kağıtlara doğru yürüsün” diye bir komut verilir.
“Yavaş yavaş kağıtlarımıza doğru ilerliyoruz. Şimdi daha hızlı..., şimdi yavaşlıyoruz. Şimdi hızlı… 
Şimdi kağıda seke seke gidelim.
Şimdi kağıdı başımızla boyamaya başlayalım.
Şimdi kollarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi ellerimizle kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi kalçamızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi diz kapaklarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi ayaklarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi topuklarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi sırtımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi burnumuzla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi boynumuzla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi dilimizle kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi saçlarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi gözlerimizle kağıdımızı boyayalım.
Şimdi sırt üstü yatalım ve ayaklarımızla gökyüzüne bir güneş çizelim gibi komutlarla etkinliğe devam edilir.
Daha sonra “Artık bacaklarımızı rahatça uzatalım ve eserimizi seyredelim. Mükemmel oldu değil mi?” diyerek çocukların dinlenmesi sağlanır.
Dramanın sonunda alkışlarla ayağa kalkılır ve etkinlik sonlandırılır.


Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Dramamızı beğendiniz mi?
Dramamızda hangi organlarımızdan bahsettik?
Resim yapmaya hangi organımızla başladık? Dramanın sonunda ne yaptık?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 14 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Tavşanın Havucu Kaybolmuş” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat- Müzik- Oyun etkinliği
“Biz Aynıyız” isimli Oyun-okuma yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Havada Su Buharı Var mıdır?” isimli Fen etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


TAVŞANIN HAVUCU KAYBOLMUŞ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Müzik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişim
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
‘Yiyeceklerin faydaları’ adlı öykü çomak kuklalarla anlatılır.

YİYECEKLERİN FAYDALARI
Konuşmacı: Arkadaşlar!...Hepimiz sağlıklı olmak için bütün yiyeceklerden yememiz gerektiğini biliyoruz. Sebze, meyve, et, süt ürünlerinden dengeli bir şekilde tüketmeliyiz ki sağlıklı büyüyelim. Bakın az ileride domates, süt ve vişne tartışıyorlar galiba!... Yanlarına gidip bakalım neler konuşuyorlar…
Süt: En çok ben yararlıyım. Lütfen arkadaşlar bunu kabul edin.
Domates: Ben senden daha yararlıyım.
Vişne: Boşuna tartışmayın. Meyve insanlar için en faydalı yiyecektir.
Süt: Ama benden yoğurt, peynir, yağ elde edilir. Pastalar, pudingler, bebeklere muhallebiler yapılır. Çocuklar, bebekler beni içerek gelişir. Hastalar, yaşlılar da beni içerek sağlıklı olurlar.
Domates: Bensiz hiçbir yemeğin tadı olmaz. Salça yapılır, bütün yemeklere konulurum. Salatam yapılır. Tadıma doyulmaz bir lezzetim var. Çiğ de yenirim, pişmişte.
Vişne: Çocuklar en çok benim reçelimi severler. Pastaların üzerine en güzel süs ben olurum. Meyve suyu yapılınca da çocuklar bayılır tadıma..
Konuşmacı: Durmadan tartışıyorsunuz. Konuşmalarınızı hepimiz duyduk. Neden biriniz en önemli olduğunuzu düşünüyorsunuz. Bizler için üçünüz de çok önemlisiniz. Sağlıklı olmak için sebze, meyve, süt ve süt ürünleri, et, balık tüketmemiz gerekiyor. Bunu neden anlamıyorsunuz?
Vişne: Haklısın
Domates: Hepimiz de sizler için çok önemliyiz. 
Konuşmacı: Mesela peynirin yanına domates, bir de yanına bir bardak meyve suyu harika bir kahvaltı olur.
Süt: Arkadaşlar! Artık tartışmayalım. İşte hepimiz çok faydalı ve çok lezzetliymişiz. Bunu daha iyi anladık.
Hadi burada oyalanmayalım. Marketlerdeki yerimizi alalım. Bir an önce insanlara yararlı olalım.
		                                                                        (Seçkin TABAR)

Çocuklara oyuncak havuç gösterilerek havucu en çok hangi hayvanın havuç sevdiği sorulur. Çocuklar tavşan cevabını verdikten sonra çalışma masalarına geçilir. Plastik bardakları kullanarak tavşan etkinliği yapılır.  Plastik bardak ağzı aşağıya gelecek şekilde masalara konur. Kulak ağız ve göz şekilleri kesilerek bardak üzerine yapıştırılır.
Oyun alanına geçilir. Çocuklar halka olurlar. Tavşan havucun nerede? adlı oyunun oynanacağı açıklanır. Sayışmaca ile bir çocuk ebe(tavşan) olur. Ebe halkanın ortasında uyuma taklidi yapar.  Tavşan uyurken havuç elden ele dolaşır. Çocuklar ellerini arkaya saklarlar. Tavşan uyanır. Havucunun kimde olduğunu bulmaya çalışır. Tüm çocukların oyuna katılımı sağlanır. Ardından tavşan şarkısı hep birlikte söylenir.

       TAVŞAN
İki uzun kulağım 
Her fısıltıyı duyar
Keskin güçlü dişlerim
Küçük bir kuyruğum var
Haydi haydi biliniz
Çok kolay bir adım var
Bilemezseniz adımı
Darılırım çocuklar

Materyaller
Çomak kuklalar, plastik bardak, el işi kağıtları, yapıştırıcı, makas, oyuncak havuç

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?
Hangi kuklaları kullandık?
Tavşan en çok hangi yiyeceği seviyormuş?
Tavşan oyununu beğendiniz mi?
Bu oyuna benzer başka bir oyun oynadık mı?

Uyarlama 


BİZ AYNIYIZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu:  
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların defle birlikte sınıfta koşmaları ya da yürümeleri sağlanır. Def durduğunda ise her öğrenci kendinde olan bir şeyin aynısını diğer arkadaşında bulmaya çalışır ( saç rengi,  göz rengi, aynı renk elbise vb.) Daha sonra yine defle birlikte yavaş – hızlı koşma ve ritmik yürüme çalışması yapılır. 

Materyaller
Def  

Sözcükler
Renk

Kavramlar
Aynı farklı, hızlı - yavaş

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
İnsanlar hep aynı renk giyseydi ne olurdu?
İnsanlar hep bir birine benzeseydi ne olurdu?

Uyarlama


HAVADA SU BUHARI VAR MIDIR?
 
Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Bir şişenin içi soğuk suyla doldurup ve ağzı kapatılır. Şişeyi oda sıcaklığında 10 dakika bekletilir. Şişenin dışının buğulandığı görülür. Çocuklara bu durumun neden meydana geldiği sorulur. Çocuklar tahminlerini söylerler. Çocuklara şişenin ağzı kapalı olduğuna ve suyun içinde bulunduğu cam şişe, su geçirmediğine göre bu su damlacıkları nereden geldiği ile ilgili sohbet yapılır. Hava soğuk olduğunda evde pişen yemeklerin mutfak penceresinde nasıl buhar oluşturduğunu hiç gördünüz mü? Ya da banyo yaparken banyo camına hiç dikkat ettiniz mi? Başka ne zamanlarda buna benzeyen olaylar gözlemlediniz? Gibi sorularla çocukların bu durum ile ilgili farkındalık düzeyleri ölçülebilir. Sonuç olarak bu su damlacıklarının odamızda bulunan su buharı olduğu söylenir. Odada bulunan su buharı soğuk şişenin dış çeperine çarpınca yoğunlaşmış havada fark edemediğimiz su buharı su damlacıkları halinde ve görünür hale gelmiştir.  

Materyaller 
Cam şişe soğuk su

Sözcükler 
Buhar 

Kavramlar
Duyu: Sıcak/Soğuk

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 	
Deneyimizin adı neydi?
Şişenin içine koyduğumuz su sıcak mıydı, soğuk muydu?
Oda sıcaklığında bekleyen şişenin dışında nasıl değişikler oldu?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 15 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Hendekten Atlayalım” isimli Oyun etkinliği
“Bu Öykü Nasıl Bitmeli?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sıcak-Soğuk Oyunu” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık ve Oyun etkinliği   

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


HENDEKTEN ATLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Birbirine paralel olmayan iki çizgi çizilir. Bir ucun açıklığı 50 cm, diğerinin ise 2 metre kadardır. Çocuklar tek sıralı derin kolda dizilir. Çocuklar önce dar yerden atlamaya başlarlar. Atlayanlar sona kadar devam ederler. Atlayamayanlar yeniden kendilerini denerler. Oyun sona  erer. Ağaçtaki sincaplar oyununa geçilir. Bütün çocuklar 7-8 kişilik gruplara ayrılırlar. Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir kişi ortada bulunur. Birisi de ebe olarak dışarıdadır. Daireyi oluşturan çocuklar bir ağacı temsil eder. Dairenin ortasındaki öğrenciler sincaplardır. Ebe olan öğrenci de sincaptır. Öğretmenin düdüğü ile sincaplar, kendi dairesinden çıkar ve başka daireye giderler. Bu sırada ebe olan sincap da kendisine bir ağaç bulur. Dışarıda kalan ebe sincap olur. (Öğretmen bütün çocuklara sincap olma olanağı vermelidir.)

Materyaller
---------

Sözcükler
Hendek 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çizgi çalışması uygulanır.

Uyarlama




BU ÖYKÜ NASIL BİTMELİ?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Konuşmak için sırasını bekler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte tekerleme ve parmak oyunu söylenir.

             PİŞTİ
Orada pişti, burada pişti,
Şurada pişti, orada pişti,
Komşuda pişen yemek,
Baktım ki bize de düştü.    (Seçkin TABAR)

BALONUM
Bu benim balonum     (İki el içi içe konur parmaklar kapatılır.)
Onu üfler, üfler şişiririm     (Sol el parmaklar kapalı olarak ağza götürülür üfleme hareketi yapılır.)
Balonum kocaman olur     (İki elin parmakları uçlarından birleştirilir ,top şekli verilir.)
Bazen havasını söndürürüm     (İki elin parmakları büzülür.)
Çok şişirirsem balonumu     (İki elin parmakları uçlarından birleştirilir ,top şekli verilir.)
Pat …diye patlar     (Eller birbirine vurulur.)
Gürültü kulaklara verir zarar     (İki ele ile kulaklar kapatılır.)                             (Seçkin TABAR)

Çocuklara “Kitapları yırtmayalım” adlı öykü anlatılır.


KİTAPLARI YIRTMAYALIM
Deniz anaokuluna gidiyordu.  Kitap merkezindeki masal kitaplarını incelemeye başladı. Kitabın sayfalarını çevirirken sayfanın birinde çok güzel renk, renk boyanmış bir araba resmi gördü.
Deniz: Ne güzel bir araba resmi. Bu resim benim olmalı dedi.	
Eline makas aldı ve kitabı kesmeye başladı.
İşte o sırada öğretmeni onu gördü.                                                                                        (Seçkin TABAR)
	 
Öykü anlatımı burada sonlandırılır. Çocuklara öykünün sonunun nasıl bittiği, öyküde nasıl davranışlar yapılmış? Bu öyküde adı geçen Deniz galiba kitap incelemeyi çok seviyor bu nasıl bir davranıştır? Yapılan yanlış bir davranış var mı? Davranışın ne olduğu sorulur.
Öyküye yönelik cevaplarda doğru–yanlış cevap olmadığı için, “Başka ne olabilir/Deniz ne yapabilirdi vb sorularına sıklıkla yer verilir. Her çocuğun cevap vermesine olanak sağlanır.
Çocuklar tamamladıkları öyküyü resmetmeleri için masaya alınır.  

Materyaller
Resim kağıdı, pastel boya

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Öykümüzün adı neydi?
Sence bu öykünün sonu gerçekte nasıl bitmiştir?
Siz Deniz’in yerinde olsaydınız ne yapardınız?
Öyküyü tamamlarken zorlandınız mı?

Uyarlama 


SICAK-SOĞUK OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla sohbet edilir.
-Sıcak denilince aklınıza neler geliyor?
-Soğuk denilince aklınıza neler geliyor?
-Hava çok soğuk olunca nasıl davranırız?    (Üşüme öykünmesi yapılır.)
-Hava çok sıcak olunca nasıl davranırız?    (Terleme öykünmesi yapılır.)
Çoğaltılmış olan kardan adam ve güneş resimleri fotokopisi çocuklara dağıtılır.
Çocuklar bu resimleri boyarlar. Boyanan bu resimler 20 x 20 cm boyutundaki kartonlara yapıştırılır. Yapıştırılan kartonların hepsinin rengi aynı olmamalıdır. 
Oyun alanına geçilir.
Öğretmen boyanan resimleri oyun alanının zeminine geniş bir daire olacak şekilde dizer. Resimlerin yüzü yere gelecek şekilde konmalıdır.
Çocuklar halkanın dışında gezinerek şu şarkıyı söyler.
Hava çok soğudu,
Üşümeye başladık.
Bulalım soğuk resimleri
Halkamızdan atalım 
Çocuklar hemen bir kartonun üzerine çıkarlar. Herkes üzerinde olduğu kartın ön yüzünü çevirir. Kardan adam resmine basan çocuklar oyundan çıkarılır.
Şarkı tekrar başlar.
Hava çok sıcak,
Terlemeye başladık.
Bulalım şu sıcak resmi,
Halkamızdan atalım.

Kartlar kontrol edilir. Güneş resmine basan çocuklar oyundan çıkarılır.
Öğretmen soğuk resimleri çıkarmak isterse üç tane kardan adam resmi koymalı. Diğerleri hep güneş resmi olmalıdır. Sıcak resimlerini çıkarmak istiyorsa üç tane güneş resmi, diğer resimler kardan adam resmi olmalıdır.

Materyaller
Pastel boya, boyama sayfası, fon kartonu

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duyu: Sıcak/soğuk 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. ‘Kahramanlarımız yürüyüşe çıkmışlar. Ancak kıyafetleri biraz farklı herhalde hava soğuk,  daha kalın kıyafet giyinmişler. Havalar soğuk olunca neden daha kalın giysiler giyeriz? Düşünelim. Aşağıdaki resimlerden soğuk olanların altındaki kutuyu işaretleyelim. Tekerlemeyi tekrar edelim.

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 16/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Marakas Yapıyoruz” isimli bütünleştirilmiş Müzik-Sanat etkinliği  
“Ellerim, Ellerim Nerede?” İsimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık-Hareket etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Topları Yuvarlayalım” İsimli Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


MARAKAS YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5.Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen pet şişeden yapımlı olan markası çocuklara göstererek sesini dinletir. İsminin ne olduğu ne amaçla kullanıldığını tahmin etmeleri istenir. Marakas çocuklara tanıtılır. ’Sizlerin de marakası olsun ister misiniz?’ diye sorulur.
Hep birlikte masalara geçilir. Çocuklar küçük boy pet şişeleri içine mercimek ya da pirinç koyarlar. Ağzı sıkıca kapatılan pet şişeler krepon kağıtlarıyla kaplanır. Rafya ile bağlanarak müzik etkinliğinde kullanılmak üzere kaldırılır. Sınıf toplanır. Eşyalar dolaplarına yerleştirilir.
Hep birlikte halka olunur ve minderlere oturulur. Bir isme ritim tutma çalışması yapılır. Sıra ile çocukların isimleri ritim tutularak söylenir. Her çocuk bireysel olarak ritim tutma çalışması yapar.
Ardından önceden öğrenilen şarkıya marakasları ile ritim tutmaları istenir.
Hayvanlar adlı şarkı ritim tutularak söylenir.

HAYVANLAR
Köpegim hav hav hav der
Köpegim benden ne ister
Hadi gel hadi gel cici köpegim
Hadi gel sana et veriyim
Kedim miyav miyav der 
Kedim benden ne ister
Hadi gel hadi gel cici kedim
Hadi gel sana süt vereyim

Materyaller
Pet şişe, krepon kağıdı, rafya, mercimek, pirinç

Sözcükler
Marakas ritim

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
İsimlere ritim tutmak eğlenceli miydi?
Yaptığımız müzik aletinin adı neydi?
Hangi malzemeleri kullandık?
Marakasların içine neler koyduk?

Uyarlama 
ELLERİM, ELLERİM NERDE?

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır. 

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımları yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların el ele tutuşup halka olması istenir. Çocuklara şöyle seslenir;
“Çocuklar ben şimdi hareketli bir müzik açacağım, siz müzik eşliğinde dans edeceksiniz. Ben müziği durdurduğumda eller yukarı dediğimde herkes ellerini yukarı kaldıracak, eller aşağı dediğim zaman herkes ellerini aşağı indirecek. Şaşıran oyundan çıkacak der. Müzik başlar, çocuklar dans ederler. Müzik  kapatılır, eller yukarı  ya da aşağı der. Şaşıran çocuklar olursa oyun dışı kalırlar. Oyunun ikinci aşamasında ise çocuklar ikişerli eş olurlar. Aynı şekilde dans edilir. Müzik durduğunda eşler sırt sırta verip öğretmenin komutuna göre elleri yukarı yada aşağıda tutarlar. Ancak eşlerden biri şaşırırsa oyundan çıkmış sayılırlar. Öğretmen çocuklara okulda mutlu olup olmadıklarını sorar. Çocuklar tek tek söz alarak konuşur duygularını ifade ederler. Okulda en çok hoşlandıkları etkinlik, en çok zaman geçirdikleri öğrenme merkezleri hakkında konuşurlar. Öğretmen çocuklara ben size hangi organınızın adını söylersem siz iki kez o organınıza dokunacaksınız der. Öğretmen  burun der. Çocuklar iki kez burunlarına dokunurlar. Öğretmen sıra ile göz ,kulak eller diyerek çalışmayı çoğaltır. Çocukların iki kez dokunmaları gerektiği vurgulanır.
 
Materyaller
Müzik CD’si

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Yön /mekanda konum: Yukarı-aşağı
	 
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Oyunumuz  eğlenceli miydi?
Sizce bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?
Dans ederken biz şarkı söyleseydik, hangi şarkıyı söylemek isterdiniz?
Hareketleri yaparken zorlandınız mı?

Uyarlama



TOPLARI YUVARLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazma Bütünleştirilmiş (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyuncular eşit sayıda iki gruba ayrılırlar. Gruplar kendilerine birer isim verirler Her iki grup da birbirlerine paralel bir biçimde dururlar. Çocuklar arka arkaya sıralanırlar. Öğretmen en arka sırada duran çocuğun arkasındaki masaya bir puzzlen parçalarını karışık bir şekilde koyar, ilk sırada duran çocuğun karşısındaki masaya da puzzlen yapılacağı düzlemi koymuştur. Top, her iki grubun ilk sırasındaki oyuncularından bacak arasından geçirilerek en arkada duran çocuğa kadar gönderilir. O çocuk top kendisine geldiğinde çok hızlı bir biçimde topu ve arkasında duran puzzle parçalarından birini alarak en ön sıraya geçip önce puzzle parçasını yerine takıp sonra sıranın önüne geçer ve elindeki topu yuvarlayarak oyunu yeniden başlatır. Bu şekilde kendisine sıra gelen tüm oyuncular bu işlemi gerçekleştirir. Puzzle ilk tamamlayan grup oyunu kazanır. Gruplar ve puzzle değiştirilerek oyun devam ettirilebilir. 

Materyaller
Top

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------
 
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
Topu bacaklarınızın arasından yuvarlarken zorlandınız mı?
Oyunu kazanmak hoşunuza gitti mi?
Oyunu hangi grup kazandı?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  19/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sihirli Boya” isimli Sanat etkinliği
“Karşımızda Bir Nokta, Durmak Gerek Orada” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Bu Öykü Nasıl Bitmiştir?” isimli Türkçe etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SİHİRLİ BOYA

Etkinlik Çeşidi: Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Beyaz mum ve resim kâğıdı verilir. Bu malzemelerle ne yapılacağı sorulur. Çocuklara mumla kağıt üzerine serbest resim yapmaları söylenir. Çocuklar beyaz kâğıda mumla serbest bir resim yaparlar. Ardından kâğıdın her tarafını sulu boya ile rengârenk boyarlar. Mumlu olan yerler boyanmadığı, diğer yerler boyanır. Bu durumun neden kaynaklandığı sorulur.
 
Materyaller
Sulu boya, mum ve resim kâğıdı

Sözcükler
Mum, sihirli boya 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Mum ne işimize yarar?
Başka bir malzeme ile resim yapmak nasıldı?
Çalışmalarımızı tekrar etmek ister misiniz?

Uyarlama




KARŞIMIZDA BİR NOKTA, DURMAK GEREK ORADA

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen önceden hazırladığı büyük boyuttaki noktalama işaretlerinin olduğu kartları sınıfın farklı yerlerine yerleştirir.
Yere de aynı noktalama işaretlerinin olduğu kartlardan konulur. Ardından çocuklardan yerdeki işaretlerin aynılarını sınıfta bulmaları istenir.
Bulunan işaretlerle ilgili olarak “Bunlar neler olabilir?”, “Nerelerde görürüz?”, “Ne işe yarıyor olabilirler?” diye sorular sorulup çocukların bu konudaki görüşleri alınır. 
Bir de ‘Kukla Nunu’nun fikrini alalım” denir. Kukla Nunu  “Bu işaretler kitaplarda, dergilerde, gazetelerde, yazıların yanlarında, aralarında bulunurlar” der. 
Öğretmen, kuklayı konuşturarak noktanın üstüne geldiğinde durur, virgüle geldiğinde nefes alarak yürür, soru işaretine geldiğinde meraklanmış yüz ifadesi takınır. Ünlem işaretine geldiğinde ise şaşırmış yüz ifadesi takınır. 
Ardından “Noktalama İşaretlerim” isimli şarkıyı söylerken de aynı çalışma yapılır.

“NOKTALAMA İŞARETLERİM”
 Merhaba arkadaşlar, nefes alın virgül var.
Karşımızda bir nokta, durmak gerek orada. 
Bak meraklı geliyor, sana ‘nasılsın’ diyor. 
Şaşırmış bizim ünlem, şarkı size hediyem 
 			  (Nuray Taşcı/Mersin)

Çocuklardan sınıfta bulunan yazılı materyallerdeki noktalama işaretlerini göstermeleri istenir. 

Materyaller
Kukla, noktalama işaretlerinden oluşan kartlar

Sözcükler
Nokta, virgül, soru işareti, ünlem işareti 
Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi noktalama işaretlerini gördük? 
Noktalama işaretlerinin eşlerini bulmakta zorlandınız mı? 
Öğretmen farklı cümleler kurar, çocuklar bu cümlelerin sonuna hangi noktalama işareti konulacağını ilgili kartı kaldırarak gösterirler.
Noktalama işaretlerini gördüğünüz başka nereler var? Yazıları kitaplardan başka nerelerde görürsünüz?
Çalışma sayfası uygulanır.
Kutuların içindeki şekillerin aynısını altındaki boş kutulara yazalım. 

Uyarlama


BU ÖYKÜ NASIL BİTMİŞTİR?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (ay):    
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.  Cümle-lerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledik- leri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte minderlere oturulur. Dinlenmenin önemi neden dinlenmemiz gerektiği ile ilgili sorgulama başlatılır. Önceden öğrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Ardından “Ali ile Ayşe” isimli parmak oyunu ve “Ördek ” adlı tekerleme hep birlikte söylenir.

                                             ALİ İLE AYŞE (Parmak oyunu)
Ali ile Ayşe karşılıklı evlerde oturuyorlarmış.     (Baş parmaklar avuç içinde yumruk yapılarak, 
       yumruklar karşılıklı tutulur.)
Bir gün Ali evden dışarı çıkmış.      (Baş parmak yumruk içinden dışarı çıkartılır.)
Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.     (El yukarı kaldırılıp, indirilir.)
Sağına bakmış, kimse yok.      (Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)
Soluna bakmış kimse yok.      (Baş parmak, sola doğru hareket ettirilir.)
Önüne bakmış, arkasına bakmış, kimse yok.      (Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)
Canı sıkılmış, evine geri dönmüş.      (Baş parmak avuç içinde saklanıp, yumruk yapılır.)
Ertesi gün Ayşe evden dışarı çıkmış.      (Diğer elin baş parmağı yumruk içinden dışarı çıkarılır.)
Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.      (El yukarı kaldırılıp, aşağı indirilir. )
Sağına bakmış, kimse yok.      (Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)
Soluna bakmış, kimse yok.      (Baş parmak sola doğru hareket ettirilir.)
Önüne bakmış, arkasına bakmış kimse yok. (Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)
O da evine girmiş.      (Baş parmak, avuç içinde saklanıp, yumruk yapılır.)
Bir başka gün Ali ve Ayşe aynı anda dışarı çıkmışlar.      (İki elin baş parmakları, yumruk içinden dışarı
       çıkartılır.)
Tepeye tırmanmışlar, tepeden aşağıya inmişler.      (İki el, yukarı kaldırılıp, indirilir)
Arkalarına, önlerine bakmışlar kimse yok.      (İki el yana doğru hareket ettirilir.)
Yanlarına bakmışlar kimse yok.      (İki el yana doğru hareket ettirilir.)
Diğer yana bakmışlar, birbirlerini görmüşler.      (İki elin baş parmağı karşılıklı tutulur.)
Nasılsın Ali? İyiyim Ayşe demişler.      (Baş parmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)
Birbirlerini yanaklarından öpmüşler.      (İki baş parmak birbirine değdirilerek öpme hareketi yapılır.)
Elele tutuşup, oynamaya gitmişler.      (Baş parmaklar birbirine yapıştırılır, diğer parmaklar oynatılır.)

ÖRDEK (Tekerleme)
Yeşil başlı ördeğim,	 
Yüzer durur göllerde.
Bazen yolunu şaşırıp,
Gezer durur çöllerde.    (S.TABAR)

Tekerlemenin ardından bilmeceler sorulur.

Havlar mavlar,		 
Yabancıyı kovalar.
                   ( köpek )

Fareyi kovalar,	 
Yumağı yuvarlar.	 
                ( kedi )  

Gölde yüzerim,
Her yerde gezerim.
Perde perde ayağım,
En güzel ben yüzerim.
                      ( ördek)

Çocuklara kısa bir öykü anlatılır. Öykünün sonu çocuklara tamamlatılır.

KARINCA YUVASI
Burçak ve Bartu oyun parkında oyun oynuyorlardı. Bir ara Burçak yerde hızlı hareket eden karıncaları gördü.
-Bartu …bak  karıncalar…
Bartu hemen Burçak’ın yanına geldi. Karıncaları izlemeye başladılar. Karıncaları takip etmeye karar verdiler. Büyük bir ağacın altına doğru geldiklerinde karınca sürüsünün çoğaldığını fark ettiler. Yuva ağacın altında olmalı diye düşündüler. Yuvanın bulunduğu ağacın yanında birkaç çocuk yere eğilmiş yuvanın bulunduğu yerde elleriyle bir şeyler yapıyorlardı.
Burçak hemen çocuklara seslendiler.                                                                                    (Seçkin TABAR)

Hep birlikte öykünün sonu tamamlanır.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
Konum: Sağ -sol

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Öykünün resmini yapmaları istenir.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 20 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Süslü Terliklerimiz” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat -Türkçe etkinliği
“Faydalı Yiyecekler Kan Oluyor” Büyük grup drama etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Hangi Renge Basıyorsun?” isimli bütünleştirilmiş Müzik –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


SÜSLÜ TERLİKLERİMİZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat - Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir eşleştirir.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıf ayakkabılarını çıkararak sınıfın ortasına dağınık olarak bırakırlar. Çocuklardan sayışmaca ile bir ebe seçilir. Ebeden tüm ayakkabıların eşlerini bularak yan yana dizmesi istenir. İstekli çocuklarla oyun tekrarlanır. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Terlik şeklinde çizilmiş renkli fon kartonu çocuklara dağıtılır. Çocuklar kâğıtları çizili yerden keserler. Renkli pullar simlerle terliği süslerler.
Tekerleme ve parmak oyunları söylenir.

Oooo..
İğne battı Canımı yaktı
Tombul kuş Arabaya koş
Arabanın tekeri İstanbul un şekeri
Hop hop Bundan başka 
oyun yok.

                      ŞAP ŞAP ŞAP (Parmak oyunu)
Şap şap diye, elleri çırpalım. (Eller iki kez çırpılır.)
Pat pat diye, başlara vuralım. (Sırayla başın iki yanına vurulur.)
Haydi sessizce, kolumuzu saralım.(Kollar kavuşturulur.)
Elleri çırpalım. (İki kere eller çırpılır.)

Ayakkabım nerede adlı öykü kukla ile anlatılır.

AYAKKABIM NEREDE?
İbiş: Can!. Ne bu halin? ( gülerek )
Can: Ne varmış halimde?
İbiş: Ayakkabının diğer eşi nerede? Hah!... hah!... hah!...
Can: İbiş güldürme beni
İbiş: Can… Ayakkabının tekini giymeyi unutmuşsun.
Can: Hayır unutmadım. Kaybettim. Hah!... Hah!... Haaa!...
İbiş: Şimdi ayakkabının eşini mi arıyorsun yoksa?
Can: Hayır aramıyorum.
İbiş: Neden? Yoksa ayakkabını fareler mi yedi. Hah!... Hah!... Haaa!...
Can: Hayır Karabaş kaçırdı.
İbiş: Şaka mı bu!... Hah!... Hah!.... Haaa!...
Can: İbiş…. Benimle alay etme.
İbiş: Alay ettiğim falan yok. Sen beni güldürüyorsun. Hiç senin ayakkabın bir köpeğin ayağına olur mu? Onun ayakkabı numarası seninkinden biraz küçük. Hah!... Hah!... Haaa!...
Can: Tamam!... Sen çok neşelendin benim sayemde. Ama dur anlatayım… Sahada top oynuyorduk. Karabaş da yanımdaydı. O da topu takip ediyor, oradan oraya koşuyordu. Ben topa çok sert vurdum. Topla birlikte ayağımdaki ayakkabı da fırladı…
İbiş: Ne!... Ayakkabın mı fırladı? Hah!... Hah!... Haaa!...
Can: Dur daha bitmedi. Karabaş, ayakkabımın peşinden, ben Karabaş’ın peşinden başladık koşmaya… Karabaş ayakkabımı kaptı, arkasına döndü, bana baktı. Ben de ona!... Bana getir diye beklerken arkasını döndü, başladı koşmaya. Ben de onun arkasından koşuyorum.
İbiş: Ayakkabını ne yapacak o? Hah!... Hah!.. Haaa!...
Can: Benimle oyun oynamak istedi herhalde
İbiş: Eee…sonunda getirdi mi?
Can: Hayır!... Nerede! …Koşa koşa deniz kenarına kadar geldi.  Orada durdu. Ben Karabaş bırak ayakkabıyı dedim. O da bıraktı…
İbiş: Nereye?
Can: Denize.
İbiş: Hah!... Hah!... Haaa!... Ayakkabın çok mu kirlenmişti? Yıkansın istedi herhalde.
Can: Sayemde çok neşelendin. Ama ben artık gitmeliyim.
İbiş: Nereye?
Can: Ayakkabımı değiştirmeye.                                                                          (Seçkin TABAR)
	
Materyaller
Çocukların ayakkabıları, Kuklalar  
                                   
Sözcükler          
---------
                                  
Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
Ayakkabıların eşini bulurken zorlandınız mı?
Evinizdeki terliğiniz hangi renk?
Terlik nerelerde kullanılır?

Uyarlama


FAYDALI YİYECEKLER KAN OLUYOR

Etkinlik Çeşidi: : Büyük Grup Drama Etkinliği
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresini farklı biçimlerde düzenler

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte legolardan halı üzerinde büyük boyda baş, gövde, kollar ve bacakları olan insan vücudu yapılır. Her çocuğa yararlı yiyecek – içecek resmi takılır. ( Elma, portakal, ıspanak, süt vb.)  Eğitimci kendisi içinde şeker, cips, kola vb. yiyecek - içecek resmi hazırlar. Aralarda kendisi giderek organların onu da kan yapmasını ister. Vücutta bulunan organların yerleri belirlenip tebeşirle çizilir. Bu organlara birer çocuk yerleştirilir. Daha sonra yiyecek ve içecek takılı her çocuk önce ağza gelir. Diş olan çocuk tarafından yeme öykünmesi yapılarak diğer organlara gönderilir. Mideye ulaşan bu yiyecekler eğer faydalı yiyecek – içecek ise kabul edilip kalbe gönderilir. Kalpte bulunan çocuk gelen faydalı yiyecek – içeceğin eline kırmızı parmak boya sürer ve onu kan yapar. Bu yiyecek – içecek istediği organa gidip orada bekler.  Eğitimci her seferinde zararlı bir yiyecek ya da içecekle gelir. Böbrekte bulunan çocuğa gönderilir ve eğitimci böbrekte bulunan çocuk tarafından dışarı atılır.


Materyaller
Elma, portakal, ıspanak, süt, şeker, cips, kola resimleri, tebeşir.

Sözcükler
Organ

Kavramlar
Yarar- zarar

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi yiyecekler faydalıdır / zararlıdır
Vücudumuz zararlı yiyecekleri neden dışarıya atıyor?

Uyarlama 
HANGİ RENGE BASIYORSUN?

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilirmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Yaklaşık 15 cm çapında değişik renklerde karton daireler hazırlanarak sınıfın zeminine dağınık şekilde yerleştirilir. Aynı renkteki daireler birbirine en fazla bir adım mesafede yerleştirilir.
Her çocuğun ayakkabısının üstüne zemin üzerine konan dairelerle aynı renkte olan bir daire takılır. Her çocuk ayakkabısına takılı olan dairenin rengindeki dairelerin üstüne basarak ilerlerler.
Her çocuk bireysel olarak yürüyüşünü tamamlar. Çocuklara ritim verilir. Verilen ritim sayısı kadar adım atmaları istenir.(alkış sesi, parmak şaklatılarak ritim verilebilir.)
Çocuklar el ele tutuşur ve halka olurlar. “Bir Zamanlar” müzikli oyununun sözlerini öğretmen söyler hareketlerini yapar. Sonrada çocuklarla birlikte oyuna devam edilir.

Bir zamanlar kral idik mısıra
Şimdi kaldık eski hasıra  
Bulguru da şöyle kaynatırlar
Bu çocukları da oynatırlar
Sen oyna Ali sen oyna
Sen oyna Aslı sen oyna 
(bütün çocukların ismi söylenir)  

Materyaller
Çocuk sayısı kadar daire şekli

Sözcükler
Ritim 

Kavramlar
Renk/ ana renkler

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Renk kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 21 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Elma Kurdu” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat etkinliği
“Havuzun İçinde Dışında” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık ve Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Peçete Neden Islanmadı?” İsimli Fen etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


ELMA KURDU

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilirmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar proje çalışması için masalara alınır. Çocuklara elma şekli çizilmiş kırmızı el işi kağıdı dağıtılır. Çocuklar elma şekillerini keserler. Önceden hazırlanan ağaç figürünün üzerine yapıştırılır. Proje tamamlanınca öğretmen elma kurdu şarkısını birkaç kez söyler. Hareketlerini yapar. Ardından hep birlikte tekrar edilir.
 
          			ELMA KURDU
Ben bir elma kurduyum 		Elmanın kalbindeyim
Kıvrıla  kıvrıla gezerim			çok tatlı bir yerdeyim
Nerde bir elma görsem 		  	Mutluyum sevinçliyim
Dayanamam  süzerim			haydi gelin dans edelim
Kırt kırt kırt kırt nanininom		Kırt kırt kırt kırt nanininom
	          
Dalda duran elmayım
Olgunlaştım  sormayın
İçime yaramaz kurt düştü 
kuşlar başıma üşütü
Kırt kırt kırt kırt nanininom

Çocuklar halka olurlar.Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılarak şarkı söylenir.

Materyaller
Kırmızı el işi kağıdı, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Kırmızı renkle ilgili çalışma sayfası hazırlanır.

Uyarlama

HAVUZUN İÇİNDE DIŞINDA

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilirmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.  Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler	
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanının zeminine renkli bantlarla üçgen ve daire şekli oluşturulur. Bir bez torba içine üçgen ve daire şekil kartı konur. ( 5 x 5 cm )
Öğretmen çocuklara şöyle bir yönerge verir. 
“Çocuklar yerde iki tane şekil havuzumuz var. Müzik çalındığı zaman hepimiz havuzun dışında dans edeceğiz. Müzik durduğunda ise istediğiniz bir şekil havuzunun içine gireceksiniz. Ben bez torbadan bir şekil kartı çekeceğim. Çektiğim şekil girdiğiniz havuzun şeklinde ise oyundan çıkacaksınız. der.

Materyaller  
Renkli bant, bez torba, şekil kartı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Konum: İçinde/dışında

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. ’Çağatay topu ile lobut deviriyor. Sepetin içinde kaç lobut var?
Sepetin içindeki lobut sayısı kadar daire boyayalım. sepetin dışında kaç lobut var söyleyelim. Sepetin dışındaki lobut sayısı kadar üçgen boyayalım. 
Küçücük fıçıcık içi dolu turşucuk bilmecesinin cevabı ne olabilir? tahmin  edelim. 

Uyarlama 


PEÇETE NEDEN ISLANMADI?

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Boş bir bardağın içine kuru bir peçete buruşturularak konur. Çocuklara bardağı ters çevirip suya koyduğumuzda neler olabileceği sorulur. Bardak suyun içine ters çevrilir dik konumda suya konur. Bir süre beklenir. Bardak çıkarılarak içindeki peçete kontrol edilir. Peçetenin ıslanmadığı gözlemlenir. Peçetenin neden ıslanmadığı sorgulanır. Çocuklar deneyi tekrarlar. Bardağın içindeki hava suyun peçeteye ulaşmasını engellediği açıklanır.

Materyaller
Bardak, peçete, su kabı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duyu: Islak/kuru

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Deneyimizin adı neydi?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Bardağın içindeki peçete ıslandı mı?
Bardak neden ıslanmadı?

Uyarlama 




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 22 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ormanda Geziyoruz” isimli bütünleştirilmiş Drama-Müzik-Sanat etkinliği
“Anlat-Dinle” isimli Türkçe etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Örüntü Oluşturuyoruz” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Müzik

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


ORMANDA GEZİYORUZ

Etkinlik çeşidi: Drama - Müzik - Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. 

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte yere oturulur. Onlara orman hakkında ve ormanda yaşayan hayvanlarla ilgili bilgi verilir. Çok fazla ağaç ve bitkinin olduğu bir yere gideceği söylenir. Önce birlikte hazırlık yapılır. Yanımıza neler alabileceğimiz, neler giyebileceğimiz kararlaştırılır ve hareketlerle canlandırılır. Birlikte yürümeye başlanır. Yolda hangi hayvanlar gördüğümüzü, bunların nasıl ses çıkardığı, hareketleri, yolda hangi bitkiler olduğu, büyük mü, küçük mü, vücutlarıyla şekillendirmeleri, taşlık yolda, ağaçlık yolda, bataklıkta yürürken çıkan sesler, çevrelerinde gördükleri cansız varlıkların neler olabileceği, bunların özellikleri dokuları kokuları nasıldır söylemeleri sesleri ve hareketlerini taklit etmeleri için yönlendirilir.
Öğretmen balık ördek kurbağa şarkısı birkaç kez söyler. Ardından hep birlikte tekrar edilir.

     BALIK ÖRDEK KURBAĞA
Zıp zıp zıplar karada		Paytak paytak yürürken
Yüzer tatlı sularda		Kaz ve ördek karada
Vırrak vırrak seslenir 		Vak vak vak yüzerler
Eğnir su kaplumbağa		Eğlenirler sularda

Suda yasar balıklar
Sessiz sessiz yüzerler
Bazen sürü halinde
Bazen yalnız gezerler
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde bir hayvan resminin olduğu boyama sayfası verilir. Çocuklar resmi boyarlar. Ardından boyadıkları resmi kenar çizgilerinden keserler. Orta boy fon kartonuna resmi yapıştırmaları istenir. Pastel boya ile o hayvana barınabileceği bir yerin resmini çizmeleri istenir.

Materyaller
Pastel boya makas boyama sayfası fon kartonu yapıştırıcı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Zıt: Canlı cansız

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çocuklar sanat etkinliğinde yaptıkları eserlerin sunumunu yaparlar.

Uyarlama


ANLAT-DİNLE

Etkinlik  Çeşidi: Türkçe (Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş  Grubu:   


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Okumayı taklit eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar kitap köşesinden istedikleri bir kitabı seçerler.
İkişerli grup olup yan yana sandalyelere ya da minderlere otururlar.
Önceden kartlara çizilmiş olan dudak ve kulak resimleri çocuklara gösterilerek bunların ne amaçla kullanılabileceği sorulur. Çocukların tahminlerine göre öğretmen dudak resminin konuşma, kulak resminin ise dinleme kuralını hatırlatmak için kullanıldığını açıklar.
Her bir gruptaki çocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer tane alırlar. Dudak resmini alan çocuğun seçtiği kitaptaki öyküyü arkadaşına anlatacağı; kulak resmini alan çocuğun ise dinleyeceği söylenir.
Öyküyü anlatmayı bitiren çocuk konuşmayı sembolize eden dudak resmini eşine verir ve kulak resmini alarak arkadaşının seçtiği kitaptaki öyküyü anlatmasını dinler.

Materyaller
Not kâğıdı büyüklüğünde kartlara çizilmiş kulak ve dudak resimleri, resimli öykü kitapları.

Sözcükler
Dinleme, sırasını bekleme, kural.

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere çocukların davranışlarını düzenleyebilmek için bir takım kurallara ihtiyaç duyduklarını ve bu kuralların tutarlı bir şekilde uygulanması gerektiğini, özellikle de öz düzenleme ve okul olgunluğu arasındaki ilişkiyi ele alan bilgi metinleri hazırlanıp gönderilir/panolar hazırlanır. 
Okuldaki etkinlik ve kullanılan yöntem konusunda bilgi verilerek evdeki kuralların da sınıftakiler gibi çeşitli sembollerle görselleştirilmesi/somutlaştırılması önerilir

Değerlendirme 
Birisi konuşurken uymamız gereken kural nedir?
Sınıfımızda başka hangi kurallara dikkat ediyoruz?
Bize bir şey anlatan kişiyi dinlemezsek nelerle karşılaşabiliriz? 
Okuldan eve giderken hangi kurallara dikkat etmemiz gerekir?

Uyarlama 

ÖRÜNTÜ OLUŞTURUYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 14.  Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla sesli bir örüntü çalışması yapılır (pat-küt-pat-küt…diye devam eden). Öğretmen çocuklara pat-küt seslerini sırası ile çıkaracaklarını söyler ve pat diyerek süreci başlatır. 
Ardından çocuklar bedenleriyle sesler çıkararak örüntü oluşturmaları için yönlendirilir (Örn: ellerini birbirine vur-ellerini şıklat, ellerini birbirine vur…şeklinde devam eden.)
Çocuklar sırayla masaların başına gelirler ve her gruptaki çocuklar kendi örüntülerinin kurallarını arkadaşlarıyla paylaşır. Örüntü kuralına uymayan bir çalışma görüldüğünde öğretmen çalışmanın düzeltilmesine rehberlik eder.
Çocuklara mandallar ve pipetler verilerek nesneler yardımıyla örüntü oluşturmaları istenir (mandal-pipet-mandal-pipet…örüntüsünün devam ettirilmesi için yönlendirilir). Daha sonra çocuklardan bu örüntünün altına bardak ve kalemlerden oluşan örüntü oluşturmaları istenir.
Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmiş, hangi sırayla nesneler konulmuş, bu örüntü nasıl devam etmeli gibi sorular sorularak örüntü sistemini daha iyi anlamaları sağlanır.
Sınıf beş gruba ayrılarak masalara materyaller konur ve her grup bir masaya geçerek masalarda örüntü oluşturmaları istenir.
Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmiş, hangi sırayla nesneler konulmuş, bu örüntü nasıl devam etmeli gibi sorular sorularak örüntü sistemini daha iyi anlamaları sağlanır.
Sınıf beş gruba ayrılarak masalara materyaller konur ve her grup bir masaya geçerek masalarda örüntü oluşturmaları istenir.
Çocuklar örüntüleri oluşturduktan sonra müzik açılarak hep birlikte örüntü turuna çıkılır.
Müzik durdurulduğunda hangi masanın önündelerse o masadaki örüntüye devam edilir. Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik sürdürülür.
Çocuklar sırayla masaların başına gelirler ve her gruptaki çocuklar kendi örüntülerinin kurallarını arkadaşlarıyla paylaşır. Örüntü kuralına uymayan bir çalışma görüldüğünde öğretmen çalışmanın düzeltilmesine rehberlik eder.
Materyaller
Mandal, pipet, bardak, kalem, legolar, tahta bloklar, boncuklar.

Sözcükler
Örüntü

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere evde de  farklı materyalleri, örneğin mutfak araçlarını kullanarak çocuklarla birlikte örüntü oluşturmaları önerilir (kaşık-çatal-kaşık-çatal….).
Ailelerin çocuklarıyla oluşturdukları örüntünün fotoğraflarını çekerek sınıfa göndermeleri ve çocuklardan oluşturdukları örüntüyü anlatmaları istenebilir. Fotoğraf makinesi olmayan ailelerde çocuklar yaptıkları örüntünün resmini çizerek getirebilirler.
Çocukların getirmiş oldukları fotoğraflarla/resimlerle “Örüntünün Görüntüsü” adlı bir pano hazırlanabilir. Bu pano önünde zaman zaman yapılacak hatırlama çalışmaları etkinliğin kazanımlarının pekiştirilmesine olanak sağlayacaktır.

Değerlendirme 
Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı?
Biz bu malzemelerle neler yaptık? 
En değişik örüntü hangisi oldu? Neden?
Çalışma sayfası uygulanır.’ Çağatay top zıplatıyor. Top bir Çağatay’ın eline değiyor. Bir yere değiyor. 
Resimleri inceleyelim bu örüntüyü devam ettirelim. En sondaki boş kutuya hangi resim gelmesi gerekiyor? Düşünelim. Çıkartma sayfasından bu resmi bularak boş kutuya yapıştıralım. 
Sizde top zıplatmayı deneyebilirsiniz. Kaç kere zıplatabiliyorsunuz sayabilirsiniz. 
Hangi sayı boncuğunda üç tane kırmızı boncuk var? O sayı boncuğunun altındaki üçgeni yeşil  renge boyayalım. Dikkat ettiniz mi, üçgenler hep farklı ama farklı olsalar da hepsi de üçgen.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 23 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
 “Engelden Atlayalım” isimli Hareket etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Uğur Böceğinin Kanadı Nerede?” İsimli bütünleştirilmiş Sanat-okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Öğretmenim Canım Benim” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Türkçe ve Müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




ENGELDEN ATLAYALIM
                                            
Etkinlik Çeşidi: Hareket Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (ay) :    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Motor Gelişim	
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belli bir yükseklikten atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.  

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara engelli koşu oyunu oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları anlatılır.  Oyun için iki kişinin ipi tutacağı, diğer çocukların da bu ipin üzerinden sırayla atlamaları gerektiği söylenir. Sayışarak iki çocuk seçilir. Her biri ipin bir ucundan tutar. İpin yerden biraz yüksekte ve çok gergin olmamasına dikkat edilir. Çocuklardan sıraya girmeleri istenir. Sırayla bu ipin üzerinden atlamaları istenir. Etkinliği biraz daha zorlaştırılmak için çocukları birbirinden uzaklaştırarak ipin daha gergin ve yerden daha yukarıda olması sağlanır. Bu şekilde çocuklardan atlamalarına devam etmeleri istenir. Ayrıca “Şimdi daha hızlı” gibi komutlar verilerek etkinlik daha hareketlendirilir.
Çocuklarla spor yapmanın önemi ile ilgili sohbet edilir. Güreş sporu hakkında neler bildikleri sorulur. Milli güreşçimiz Hamza Yerlikaya ile ilgili görseller gösterilir.

Materyaller
İp

Sözcükler
Engel 

Kavramlar
Mekanda konum: Alçak /yüksek

Aile Katılımı
--------

Aile Katılımı
Bir gün sonrası için sınıfa getirilmek üzere öğretmen çocuklardan meyve ister ve not yazarak çocukların çantalarına koyar.

Değerlendirme   
Oyunumuzun adı neydi?
Engelin üzerinden atlarken zorlandınız mı?
Oyun sırasında neler hissettiniz?
Başka hangi engel üzerinde atlayabilirdik?
Bu oyuna benzer bir oyun oynadınız mı?
Çalışma sayfası uygulanır. Çağatay’dan Hamza Yerlikaya’nın hayatını dinleyelim. Hamza Yerlikaya’nın resimlerini inceleyelim. Hamza Yerlikaya için bir madalya tasarlayarak hayal bulutuna çizelim. 
Sana bir madalya verilecek olsa bu madalyayı  niçin vermelerini isterdin?’

Uyarlama


UĞUR BÖCEĞİNİN KANADI NEREDE?

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR  VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 15:Parça –bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME  SÜRECİ
Öğretmen fon kartonundan yaptığı uğur böceğini eline alır. (Uğur böceğinin tek kanadı vardır). Çocuklar elimde gördüğünüz uğur böceğine bir bakın? Neler görüyorsunuz? diye sorar. 
“Çocuklar uğur böceği uçarken kanadının yarısı kopmuş, sınıfımızda bir yere düşmüş. Haydi bana yardım edin onun kanadını bulalım” denir.
Çocuklar sınıfa dağılarak uğur böceğinin kanadını aramaya başlarlar.  
Öğretmen kanadı çocukların kolaylıkla bulabileceği bir yere saklamıştır. Çocuklar kanadı bulurlar ve hep birlikte uygun yere yapıştırırlar. Uğur böceğinin kanadı yapıştırıldıktan sonra çocukların istediği bir yere konur. Ardından çalışma masalarına geçerler. masaların üzerine gazete ve dergilerden kesilmiş insan vücudu resimleri vardır. Çocuklardan resimleri incelemelerini, resimlerde nelerin eksik olduğunu bulmaları istenir. Çocukların resimleri incelemeleri için fırsat verilir. Çocuklar resimlerdeki eksiklerin ne olduğunu söylerler. Çocuklar bu resimlerin eksik olan parçalarını tamamlayalım mı? diye sorulur. Çocuklar resim kağıtlarına resimleri yapıştırırlar. Pastel boyalarını alarak resimlerin eksik bölümlerini tamamlarlar.

Materyaller 
Uğur böceği resmi, gazete ve dergilerden kesilmiş insan vücudu resimleri, yapıştırıcı, resim kağıdı, pastel boya

Sözcükler
---------

Kavramlar  
Miktar: Parça /bütün

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. Esin bloklardan ev yapmış. Yaptığı evi hangi kutudaki parçaları kullanarak yapmış, olabilir? inceleyelim.  Doğru parçaların bulunduğu  kutuyu işaretleyelim. 

Uyarlama 

ÖĞRETMENİM CANIM BENİM

Etkinlik Çeşidi: Sanat, Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/ olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur 

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.  
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara elinde Atatürk’ün tahtanın başında Türk alfabesini gösterirken çekilmiş fotoğrafı gösterilir. Çocuklara ilk öğretmenimizin ‘Atatürk’ olduğu söylenir. 
Bugünün Öğretmenler Günü olduğu ve tüm öğretmenlere armağan edildiğini açıklanır. 
Çocuklarla birlikte öğretmenlik mesleği hakkında konuşulur, çevrelerinde ya da yakınlarında öğretmen olan var mı diye sorulur? Büyüdüğünüzde hangi mesleği seçmek isterdiniz? Okulda en çok hangi etkinlikleri yapmaktan hoşlanıyorsunuz? Bugüne kadar öğrendiğimiz şarkılardan en çok hangisini seviyorsunuz? Vb. sorular ile öğretmenliğin kutsal bir meslek olduğu anlatılmaya çalışılır.
‘Öğretmen’ adlı şiir söylenerek çocuklardan tekrar etmeleri istenir. Bir kaç tekrarın ardından ‘Öğretmenim‘ adlı parmak oyunu tekrarlanır.

     ÖĞRETMEN
Bana bakan gözlerin,
Neşe ile gülüyor,
Ne zaman ihtiyacım olsa,
Hemen yanımda oluyor.
Bana annem kadar yakın,
Gülen yüzlü öğretmenim.     (Seçkin TABAR)


                                         CANIM ÖĞRETMENİM (Parmak oyunu)                                                      
Ben öğretmenimi çok severim.     (Kollar yana açılır.)
Onu çok dikkatli dinlerim.      (Sol el sol kulağa götürülür dinleme hareketi yapılır.)
Ben öğretmenimden dinledim.
Tavşan ile     (Sağ elin işaret ve orta parmakları dik tutulur diğer parmaklar yumuk vaziyette durur.)
Kaplumbağa masalını     (İki el üst üste konur kutu gibi tutulur.)
Minik kuş,      (Uçma hareketi yapılır.)
Kırmızı balık şarkısını     (İki el üst üste konur, elin baş parmakları hareket ettirilir.)
Sayıları saymayı
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10     (İki elin parmakları teker teker tutularak sayılır.)
Üçgeni,      (İki el parmak uçlarından birleştirilir, alt kısım açık tutulur ,çatı gibi.)
Daireyi,      (İki elin baş ve işaret parmakları birleştirilir, daire şekli yapılır.)
kareyi,      (İki elin işaret ve orta parmakları birbirine değdirilir kare şekli verilir.)
Ben öğretmenimi çok severim.      (Kollar yana açılır.)                                           (Seçkin TABAR)

Öğretmen  ‘Öğretmenim’ adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Şarkının Çocuklara tekrar ettirilir.
Çalışma tamamlanınca çocuklara pastel boyalarını alarak serbest resim yaparlar. 
 

                ÖĞRETMENİM
Öğretmenim, canım benim, canım benim
Seni ben pek çok, pek çok severim
Sen bir ana, sen bir baba
Her şey oldun artık bana
Okut, öğret ve nihayet
Yurda yarar bir insan et.

Materyaller
Atatürk resmi pastel boya resim kağıdı

Sözcükler 
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çocuklar yaptıkları resimlerin sunumunu yaparlar.
Çalışma sayfası uygulanır. Esin öğretmenler gününde öğretmenine hediye etmek için bir resim çizmiş. Esin’i hediyesini vermek için labirenti takip ederek öğretmenine ulaştıralım.

Uyarlama





TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  26/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Neler Öğrendik Neler” isimli Türkçe etkinliği
“Meyveler ile Tat Şöleni” Türkçe-Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık  Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Dik Dur Kardeşim” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




NELER ÖĞRENDİK NELER

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:    
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.  Cümle-lerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledik-leri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte minderlere oturulur. Dinlenmenin önemi neden dinlenmemiz gerektiği ile ilgili sorgulama başlatılır. Önceden öğrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Ardından “benim adım beş” isimli parmak oyunu ve “Atlı” adlı tekerleme hep birlikte söylenir.

            BENİM ADIM BEŞ (Parmak oyunu)
Benim adım beş     (Bir elin parmakları gösterilir.)
Bir elin parmakları beştir beş     (Parmaklar tek tek sayılır.)
Bir iki üç dört beş
El çırpalım beş kere     (Beş kez el çırpılır.)
Parmak şaklatalım beş kere     (Beş kez parmak şaklatılır.)
Gözümüzü kırpalım beş kere     (Beş kez göz kırpılır.)
Haydi hoplayalım beş kere     (Beş kez hoplanır.)              (Seçkin TABAR)
ATLI (Tekerleme)
Şu gelen atlı
Baklava çok tatlı
Ayşelerin evi
Tam altı katlı
İnanmazsan say
1,2,3,4,5,6         (Seçkin TABAR)

Çocuklara kısa bir öykü anlatılır. Öykünün sonu çocuklara tamamlatılır.

ÇİKOLATAYI ÇOK SEVİYORUM
Ezgi akşam yemeğini yedikten sonra babasının aldığı çikolata kutusundan çikolataları yemeye başladı.
Babası: Ezgi, kızım çikolata kutusunun içinden birkaç tane alıp kutuyu yerine bırak,  Fazla çikolata yemek doğru değil.
Ezgi: Ama baba ben çikolatayı çok seviyorum, bana bir şey olmaz dedi.
Annesi babasına göstermeden avuçlarının içini çikolata ile doldurup odasına gitti.
Aldığı bütün çikolataları hemen yedi ve uyumak için yatağına uzandı.
Ertesi sabah uyanıp banyoya gittiğinde aynada kendisine baktı. Gözlerini kocaman açtı, şaşkınlıkla annesine seslendi.                                                                                                                  (Seçkin TABAR)

Hep birlikte öykünün sonu tamamlanır.

Materyaller
---------

Sözcükler

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Öykünün resmini yapmaları istenir.

Uyarlama 












MEYVELER İLE TAT ŞÖLENİ 

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. 
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde oturmaları için rehberlik edilir. Bir gün önceden her çocuktan getirebileceği meyve istenmiştir. Getirilen meyveler aynı ve farklı oluşuna göre büyük kaplarda toplanır. 
Aynı olan meyveler gruplandırılarak sayılarına göre az ya da çok olduğu söylenir. Meyvelerin fazlası ayrılır ve salata yapılacak meyveler yıkanmak üzere kâseye konulur. Sayışmayla 2-3 çocuk yıkamaları için görevlendirilir. Ardından sınıfa davet edilen öğretmen ile meyve salatası yapımına geçilir.
Salata yapımına geçmeden önce meyve bıçakların nasıl kullanmanız gerektiği ve olabilecek tehlikeler hakkında konuşulur. Her iki çocuğa bir tabak ve bıçak verilerek dönüşümlü olarak meyveler soyulup küçük küpler hâline getirilir. Öğretmen gerekli yerlerde meyveleri soyma, çekirdeklerini çıkarma gibi yardımlar da bulunur.
Bu arada sonbahar meyve ve sebzelerinin isimleri söylenir, başka hangi meyveler var gibi sorularla sohbet edilir. Doğrama işi bitince bir kaba boşaltıp karıştırılır. Kâselere konularak çocuklara dağıtılır.
Meyve salatasını yerken öğretmen evde de annenize-babanıza yapar mısınız?” diye sorup, çocuklardan aşamaları sırasıyla tekrarlayarak söylemelerini ister. Tabaklar toplanıp temizlik yapılır.   
Öğretmen tarafından yere 10 tane yan yana kare çizilir ve her karenin içerisine bir nesne konulur (ayı, kalem, lego, peçete, vb.) Her nesne bir kavramı temsil eder. (örneğin ayı: yumuşak, kalem: sivri, peçete: kuru vb.) Öğretmenin vereceği zıt kavrama göre materyaller hazırlanır ve karelerin içince yerleştirilir. Öğretmen sadece yönlendiricidir. Çocuklardan biri seçilir çocuğa sağ ayağını yumuşak, sol ayağını sivri olan nesnenin olduğu kutuya koyabilir misin? Yumuşak ayıcık senin sağında mı, solunda mı? Büyük tavşan senin sağında mı, solunda mı? Ggibi sorular sorularak çocuğun yapmasına ve sözel olarak ifade etmesine fırsat tanınır. Doğru yapan çocuk alkışla ödüllendirilir. Hata yapan öğrenci ile bireysel çalışmalar düzenlenir.

Materyaller
Çeşitli meyveler, tabak, bıçak, çeşitli oyuncak ve materyaller, pudra şekeri

Sözcükler
Meyve, sağlık, çekirdek

Kavramlar
Az - çok, yumuşak - sivri, sağ - sol, sert, ıslak - kuru, kare, sağında - solunda

Aile Katılımı
Ailelerden meyvelerin yararları hakkında sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme
Meyve sepetinde hangi meyveler vardı?
Meyveleri neden yıkadık?
Daha önce meyve salatası yediniz mi? Nerde yediniz?
Neden meyve yemeliyiz?
Sepette kaç meyve vardı?
Oyunu beğendiniz mi?
Hangi kavramı bulmada zorlandınız?
Meyvelerden başka neler yapabiliriz?

Uyarlama


DİK DUR KARDEŞİM

Etkinlik Çeşidi: Matematik Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara üç rakamının yazılı olduğu kart gösterilir. Sayının kaç olduğunu tahmin etmeleri söylenir. Sayının üç olduğu açıklanınca üç kez el çırpma üç kez zıplama üç kez kulak çekme vb ritim çalışması yapılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde büyük boy 3 sayısının yazılı olduğu A4 kağıdı çocuklara dağıtılır. Renkli krapon kağıtları 
Verilir. Çocuklardan grapon kağıtlarını yuvarlayarak  üç sayısının içine   yapıştırırlar.
 
Çocuklar oyun alanına alınır.
Çocuklarla “dik dur” oyunu oynanır. Şarkının sözlerine göre hareket ederler.

Dik dur dik dur kardeşim	Dik dur dik dur kardeşim
Koy elleri beline		Koy elleri beline                              
Salla salla kardeşim		Salla salla kardeşim
Sonra eller yerine		Sonra eller yerine 
Kolları öne uzat		Kolları yana uzat
Sonra da yukarıya		Sonra da yukarıya
Çevir çevir kardeşim		Çevir çevir kardeşim 
Sonra eller yerine		Sonra eller yerine
Sağ ayağın ileri 		Zıpla zıpla kardeşim
Sol ayağın havaya		El çırp el çırp kardeşim
Haydi kuşlar gibi uç		Yaşa yaşa çok yaşa
Mutlu ol bu yuvada		Sağlıklı ol kardeşim

Materyaller
Krapon kağıdı, yapıştırıcı sayı kartı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı: 3

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır.
‘Hangi sayı boncuğunda üç tane kırmızı boncuk var? O sayı boncuğunun altındaki üçgeni yeşil  renge boyayalım. Dikkat ettiniz mi, üçgenler hep farklı ama farklı olsalar da hepsi de üçgen. Kelebeklerin kanatlarında kaç benek var sayalım. Üçer üçer gruplandıralım. 
Kelebekler için kalbin içine üç tane çiçek çizelim. Duru’nun elinde tuttuğu rakam 3 rakamı. Diğer elinde 3 beneği olan domino taşı tutuyor. yeşil okları takip ederek 1 rakamlarının kesik çizgilerini tamamlayıp sandığa ulaşalım. Bu sandığın içinde bir spor aleti olabilir, boya kalemleri olabilir, resimli oyun kartları olabilir, çok güzel bir hikaye kitabı olabilir,  bir org olabilir. Hangisinin olmasını isterdik? Düşünelim hayal bulutunun içine resmini çizelim. 
1 tane yumurtası olan  tavuğu, üzerinde 1 rakamı yazılı yumurta ile birleştirelim. 
2 tane yumurtası olan  tavuğu, üzerinde 2 rakamı yazılı yumurta ile birleştirelim. 
3  tane yumurtası olan  tavuğu, üzerinde 3 rakamı yazılı yumurta ile birleştirelim. 
Altlarındaki kutuya örnekteki gibi yumurta sayısı kadar çizgi çizelim. 

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 27 /11/2018	
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bardaklardan Çıkan Sesler” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık–Müzik etkinliği 
“Akıllı Bulut Benim” isimli Drama-Türkçe-fen bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sevimli Palyaço” isimli bütünleştirilmiş Sanat müzik Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BARDAKLARDAN ÇIKAN SESLER
                                            
Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu :    

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları miktarlarına göre sıralar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.

Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Masanın üzerine altı tane bardak konur. Bardakların çocuklarla birlikte içine azdan çoğa doğru su konur. Suların içine az miktarda gıda boyası konur. Suyun seviyesinin daha belirgin olması sağlanır.
Çocuklardan bardakları, en azdan, en çoğa, daha sonra en çoktan en aza doğru sıralamaları istenir. Bardaklar sürekli karıştırılarak sıralamanın tekrar yapılması sağlanır. Metal bir çubukla bardaklara vurularak çıkan seslerin farklılığı hakkında sohbet edilir. Bardak ne kadar boş ise ses ince, ne kadar dolu ise o kadar kalın ses çıkar. Çocuklar bardaklara vurarak farklı seslerle farklı ritimler oluşturmalarına rehberlik edilir.

Materyaller
Metal çubuk, bardaklar, su, çalışma sayfası 

Sözcükler
Metal çubuk

Kavramlar
Miktar: Az/çok

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Masanın üzerinde kaç tane bardak vardı?
Bardakların içini ne ile doldurduk?
Bardakları önce nasıl sıraladık?
Bardakları miktarına göre sıralarken zorlandınız mı?

Uyarlama




AKILLI BULUT BENİM

Etkinlik Çeşidi: Drama - Türkçe - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu :    

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler.  Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şid- detini ayarlar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinle- dikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Belirli sayıda çocuklara kartondan kesilmiş bulut ve bir çocuğa da güneş şekli verilir. Bu bulutlardan bir tanesi ise akıllı bulut olur. Diğer çocuklar oyun oynamaya başlarlar. Eğitimci çocukların dikkatini bulutlara çeker. Çocuklar bulutlardan yağmur yağdırmalarını isterler. Ama bulutlar kaçışırlar. Eğitimcinin yönlendirmesi ile akıllı buluttan yağmur yağdırmasını isterler. Akıllı bulut diğer bulutları birbirleri ile çarpıştırarak yağmur yağdırmalarını ister ancak diğer bulutların canı çarpışmak istemez. Akıllı bulut yağmur yağdırmak için düşünmeye başlar. Rüzgârla anlaşıp bütün bulutları aynı anda çarpıştırır. Bütün bulutlar yağmur olup yağarlar. Eğitimcinin önceden hazırlayıp bulut olan çocukların ceplerine doldurduğu damla şekillerini çocukların üzerine atarlar. Daha sonra güneş açıp buharlaşıp yine yağmur olurlar. Bu olaylar birkaç kez tekrarlanır. Arap kızı maskesi hazırlanır. Bu maske sırayla her çocuğa takılarak ‘Yağmur Yağıyor’ adlı şarkı söylenir.


Yağmur Yağıyor
Yağmur yağıyor
Seller akıyor 
Arap kızı
Camdan bakıyor.

Gün içerisinde yağmurun yağdığı bir vakitte çocukların kalın giysileri giyilerek ıslanmayacakları bir yerde durmaları sağlanır. Her birine  birer A4 kağıt verilir.  Çocukların yağmurun yağdığı sırada iki – üçerli gruplar halinde kağıdı yatay tutup koşması sağlanır.  Çocuklardan yağan yağmur damlalarını yakalaması istenir.

Materyaller
A4 kağıt

Sözcükler
Damla

Kavramlar
Az - çok

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Çok yağmur damlası avlamak için ne yapabiliriz?
Yağmur damlasının şekli nedir?

Uyarlama

SEVİMLİ PALYAÇO

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
 
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen palyaço adlı şarkıyı bir kaç kez söyler. Şarkıyı birkaç kez tekrar eder. Ardından çocuklara tekrar ettirilir. Şarkının sözlerine göre hareket ettirilir.

             PALYAÇO
Düşe kalka, düşe kalka                      
Düşe kalka düşe kalka koşuşuruz      
Şaka yolu, şaka yolu                             
Şaka yolu şaka yolu konuşuruz.                       
Pinpon topu burnumuzla,                      
Biz sevimli palyaçoyuz.    
Askılıdır pantolonumuz             
Kocamandır papyonumuz        
Biz sevimli palyaçoyuz.                    
Pinpon topu burnumuzla                                   
Çocukların gözdesiyiz                                   
Güldürüde biz öndeyiz                  
Neşe veren palyaçoyuz
Tüm dünyanın gözünde biz          
Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Üzerinde palyaço resminin olduğu A4 kağıdı çocuklara dağıtılır. Palyaçonun saçları artık iplerle burnu ponponla tamamlanır. Gözlerine oynar göz takılır. Çocuklar artık malzemelerle palyaçoyu tamamlarlar. 
“Erken Uyumalıyız” adlı öykü kuklalarla anlatılır.
ERKEN UYUMALIYIZ
Masalcı Ayşe Teyze: Merhaba çocuklar! Şu parkta oturan Aliş değil mi? Haydi yanına gidelim. Neler yapıyor seyredelim.
Palyaço: Merhaba arkadaşlar! Ben Aliş’i arıyorum. Tamam gördüm. İleride oturuyor. Merhaba Aliş.
Aliş: Horrr….horrr.
Palyaço: Horrr… horrr…. mu? O da ne?
Aliş: Horrr… hor…
Palyaço: Ne hor horu. Ben böyle bir selam duymadım. Horrr… horrr…
Aliş: Horrr…..
Palyaço: Hâla hor hor diyor. Anlayamadım. Aaa! Aliş senin gözlerin kapalı.
Aliş: Ne var? Ne oldu? Kim bağırıyor?
Palyaço: Bir şey yok. Hiçbir şey olmadı. Asıl sana ne oldu?
Aliş: Bana bir şey olmadı.
Palyaço: Onun için mi benimle konuşurken sadece horrr… horrr sesi çıkardın? ( gülerek )
Aliş: Ben sadece uyuyordum.
Palyaço: Uyumak için yanlış yer seçmişsin.
Aliş: Buraya uyumak için gelmedim. Seni beklerken uyumuşum.
Palyaço: Sen artık gündüzleri mi uyuyacaksın? İstersen ben gece geleyim. Sen uyumaya devam et.
Aliş: Palyaço, o da ne demek? Akşam misafir gelmişti. Onlarla birlikte oturunca, geç uyudum. Uykusuz kaldım. O yüzden uyuyakalmışım.
Palyaço: Misafirler senin yaşında mıydı?
Aliş: Hayır annem ve babamın arkadaşları idiler.
Palyaço: Peki sen neden onlarla oturdun?
Aliş: Neden mi? Çünkü onları çok seviyorum.
Palyaço: Sen uyumaya gidince odanın kapısına geçip uyuma Aliş, bizimle otur diye seni zorladılar mı? (palyaço gülerek )
Aliş: Tabi iki öyle yapmadılar. Ben uyumak istemedim. Annem babam bana uyumamı söyledi ama ben yine de uyumadım.
Palyaço: Ondan sonra uykusuz kalıp hor hor hor diye oturduğun yerde uyudun.
Aliş: Yaptığım yanlışı biliyorum. O yüzden bugün erkenden uyuyacağım.
Palyaço: O zaman hemen eve git ve hemen uyu. Bence horrr…. horrr… horrr…. horrr…
Aliş: Palyaço lütfen!
Palyaço: Şaka şaka Hadi görüşürüz. Kendine iyi bak. Bol bol uyu. 
Aliş: Hoşça kal Palyaço                                                                                                  (Seçkin TABAR)

Dinlenmenin ve uykunun öneminden bahsedilir. Sağlıklı olmak için yerince uyumak gerektiği açıklanır.              

Materyaller
CD, artık ipler, yapıştırıcı, ponponlar, pastel boya, palyaço kukla, erkek kukla

Sözcükler 
Palyaço 

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Şarkımızı beğendiniz mi? Daha önce Palyaço gösterisi izlediniz mi? Palyaçolar insanları güldürmekten başka ne yaparlar?

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 28 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Problem Çözelim” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Topla Sayıları Vuralım” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Şekilleri Gölgesinden Tanıyalım” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okumaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





PROBLEM ÇÖZELİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  Çözüm yollarından birini seçer.  Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Aynaya Bak” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                     AYNAYA BAK (Parmak oyunu)
Kahvaltımı yaptım banyoya gittim     (Yeme hareketi yapılır.)
Elimi yüzümü yıkadım     (El yüz yıkama hareketi yapılır.)
Dişlerimi fırçaladım   (Diş fırçalama taklidi yapılır.)
Saçlarımı taradım      (Saçlar elin parmakları ile taranır.)
Aynada kendime baktım     (Sağ el açılır ayna gibi tutulur.)
Gülümsedim     (Gülümsenir.)
Sonra kızgın oldum 
Kaşlarımı çattım bir süre öyle baktım     (Kaşlar çatılır.)
Sonra üzgün oldum gözlerim küçüldü     (Gözler kısılır.) 
Dudaklarım büzüldü     (Dudaklar büzülür.)
Sonra güldüm yine kendime     (Gülümsenir.)
Aynadaki bende gülümsedi  bana                       (Seçkin TABAR)

Çocuklara insanların günlük hayatta zaman zaman çeşitli problemle karşılaşabileceği söylenir. Böyle durumlarda çözüm için neler yapılacağı hakkında sorgulama başlatılır. “Mutsuz  kukla” adlı öykü kuklalarla anlatılır.

MUTSUZ KUKLA
Ayşegül: Hiçbir arkadaşım evde değil, üf ben ne yapacağım şimdi. Kiminle oynayacağım, canımda çok sıkılıyor.
Mutsuz yüz ifadeli kukla: Ayşegül sende benim gibi mutsuzsun  öyle değil mi?
Ayşegül: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden üzgünsün?
Mutsuz kukla: Boş ver önemli değil  şimdi senin canını sıkmak istemem.
Ayşegül: Benim canım zaten sıkılıyor, hadi söyle neden mutsuzsun?
Mutsuz kukla: Hiç arkadaşım yok, beni kimse sevmiyor? (diyerek ağlamaya başlar.)
Ayşegül: Ama lütfen ağlama, arkadaşlar hadi mutsuz kuklayı nasıl mutlu edebileceğimizi söyleyelim.
Çocukların cevapları dinlenir.
Verilen cevaplar tek tek Ayşegül tarafından Mutsuz kuklaya söylenir.
Ama kukla yine mutsuzdur.
Ayşegül: Arkadaşlar sizi neler mutlu eder bize söyler misiniz?
Çocukların cevapları dinlenir ve mutsuz kuklaya tekrarlanır.
Ayşegül: Mutsuz kukla sen gelmeden önce bende çok üzgündüm, çünkü oyun oynayacak hiçbir arkadaşım yoktu.
Mutsuz kukla: Bak işte seni de arkadaşların hiç sevmiyor.
Ayşegül: Olur mu öyle şey, arkadaşlarım beni çok seviyor bende onları.
Mutsuz kukla: Peki neden seninle oynamıyorlar, neden şimdi yanında değiller?
Ayşegül: Çünkü arkadaşım Eda hasta o yüzden gelemedi. İrem babası ile birlikte dedesini ziyarete gitti, Sıla ise annesi ile alışverişe gitti. Okulda ki diğer arkadaşlarımın da evi çok uzakta, onlarla da okulda oynuyorum.
Mutsuz kukla: İşleri olmasa seninle oynarlar mıydı?
Ayşegül: Tabi ki oynardık. 
Mutsuz kukla: Ama benim hiç arkadaşım yok. 
Ayşegül: Onlarında işleri vardır o yüzden senin yanına gelememişlerdir. Hem sen onları çağırdın mı, birlikte oynayalım. dedin mi?
Mutsuz kukla: Hayır sadece bir arkadaşıma dışarıda oynayalım demiştim o da gelmedi.
Ayşegül: Peki ona sordun mu, neden gelmemiş?
Mutsuz kukla: Şey…sormadım bekledim,   ama gelmedi.
Ayşegül: Arkadaşlar mutsuz kukla sizce ne yapabilirdi, lütfen söyler misiniz.
Çocukların cevapları dinlenir, verilen cevaplar kuklaya tekrar söylenir.
ÇOCUKLAR
-Gidip evine neden gelmediği sorabilirdi.
-Yardıma ihtiyacı var mı? diye sorulabilirdi.
-Başka bir arkadaşına gidip sorabilirdi. vb. yanıtlar gelebilir.
Mutsuz kukla: Evet haklısınız ben bunları hiç düşünemedim, ama Ayşegül ben senin yanına geldiğim zaman sende mutsuzdun.
Ayşegül: Ben arkadaşlarım beni sevmiyor diye üzülmemiştim, yalnız kaldığım için oynayacak birini bulamadığım için sıkılmıştım, bak ama artık mutluyum.
Mutsuz kukla: Neden mutlusun?
Ayşegül: Neden olacak kendime oyun oynayacak bir arkadaş buldum da o yüzden.
Mutsuz kukla: Kimi buldun ,burada kimse yok ki.
Ayşegül: Sen varsın kukla beraber oynayalım mı?
Mutsuz kukla: Tabi ki oynarım (Kuklanın arka yüzü çevrilir, artık kukla gülümser mutludur.)
Ayşegül: Gülmek sana  çok yakıştı kukla, mutlu kukla.
Mutlu kukla: Hadi parka gidelim bol bol eğlenelim.
(iki kukla sahneden  şarkı söyleyerek ayrılırlar)   			                          (Seçkin TABAR)

Öykü sonunda çeşitli sorular sorulur.

Materyaller
--------

Sözcükler
Alışveriş

Kavramlar
Mutlu-mutsuz

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. ”Çocukların hepsi de aynı sandalyeye oturmak istiyor. Neden aynı sandalyeye oturmak istiyor olabilirler. Arkadaşlarımızla kafa kafaya vererek bu sorunu nasıl çözebilirler düşünelim.  Bir sandalyeye ne eklersek hem sandalye hem de resim masası olarak kullanabiliriz düşünelim hayal bulutundaki sandalyeye çizerek gösterelim.” 

Uyarlama
TOPLA SAYILARI VURALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.  Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belirli bir mesafeyi sürünerek gider
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Lobutların üzerine 1 den3 e kadar rakamlar yazılır. Sınıfta sayıları eşit iki grup oluşturulur. Büyük sepetin içine toplar doldurulur.
Oyun alanının iki yanına gruplar dizilir. Tam karşılarına denk gelecek şekilde iki sandalye ve üzerine boş sepetler yerleştirilir. Diğer dolu büyük sepet iki sandalyenin ortasında duracaktır. İki sandalyenin yanında her guruptan birer oyuncu bulunmaktadır.
Lobutlar yan yana dizilir. Önce birinci grubun ilk oyuncusu topla lobutlara vurur. Daha sonra diğer grubun oyuncusu lobutlara topla vurur. Sandalyenin tam karşısına gelecek şekilde, başlangıç çizgisinin olduğu yere uzanırlar. Öğretmenin başla komutu ile  birlikte, iki oyuncu yerde sürünerek sandalyeye doğru giderler. Sandalyenin yanındaki oyuncular,  arkadaşlarının lobutta vurduğu sayı kadar topları, boş sepetlerin içine  doldurur. Ancak arkadaşı yanına gelmeden topları sepete koymak zorundadır. Yerde sürünerek arkadaşının yanına gelen öğrenci görevi devralır, diğer oyuncu arkadaşlarının yanına sıranın sonuna geçer. Bütün oyuncular bitene kadar oyun devam eder. Oyun bitiminde  sıra ile toplar sayılır ,en çok top toplayan grup oyunu kazanır.

Malzemeler
Beş tane lobut, eğer sınıfta lobut yoksa kağıt havlu rulosu kullanılabilir) büyük top, iki küçük sepet, bir büyük boy sepet, top havuzunda bulunan toplardan en az otuz tane (top havuzu bulunmayan sınıflarda oyuncak Legolar kullanılabilir

Sözcükler
Lobut

Kavramlar 
Sayı:1 2 ve 3 sayısı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Not kâğıdının üzerinde yazan 1, 2 ve 3 rakamlarını noktaların üzerinden giderek tamamlayalım. 
En sondaki not kâğıdına rakamları yazmaya çalışalım. Noktaların üzerinden gitmek mi kolaydı? Kendimiz yazdığımızda mı kolay oldu? 

Uyarlama

ŞEKİLLERİ GÖLGESİNDEN TANIYALIM
                                             
Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu (ay) :    
 
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Elma, armut, kuş, çiçek, vb şekillerin şablonlarını çıkarılır. Her çocuk istediği bir şablonu alır. Resim kağıdının ortasına şablonlar bant ile tutturulur. Çocuklardan sulu boyalarını alarak resim kağıdının tamamını boyamaları istenir. Boya kuruduğunda çocuklar şablonları kağıt üzerinden  alırlar. Çocuklar resim kağıtlarını arkadaşlarına göstererek  şeklin neye benzediğini birbirlerine sorarlar. Etkinlik çocuklarla birlikte panoda sergilenir.

Materyaller
Sulu boya, fırça, resim kağıdı,  çeşitli şablonlar

Sözcükler 
Gölge

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi şekillerle çalıştık?
Sulu boya yerine başka hangi boya ile çalışabilirdik?
Başka hangi nesnelerin şeklini kullanabilirdik?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 29 /11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Desenli Eldivenlerim” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Kedi, Fare ile Oynarsa” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Ellerim Tombik Tombik” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




DESENLİ ELDİVENLERİM

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu:  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  

Sosyal-Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bir kutu içine E sesi ile başlayan  eşyaların resimlerini koyar  (elma, elbise, erik, eldiven, etek vb.) Kutu açılır. Çocuklara resimlerdeki nesnelerin adı sorulur. Bu nesnelerin ortak özelliğinin ne olabileceği sorgulanır.
Resimlerin ortak özelliklerinin aynı sesle başladığı açıklanır.
Çocuklar etkinlik masalarına oturur. E sesi ile başlayan varlıkların resimlerini çocukların istedikleri renklerde boyamaları istenir. “Ebe gel bize” isimli tekerleme söylenir.

EBE GEL BİZE
Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eğer vuramazsan
Ebesin ebe
Üzerinde eldiven resmi olan çalışma sayfası dağıtılır. Masaya çeşitli artık malzemeler konur. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak eldivene desen yaparlar. Pastel boyaları ile boyarlar.

Materyaller  
E sesi ile başlayan resimler, renkli boyalar, makas, çeşitli artık malzemeler   
  
Sözcükler 
E sesi

Kavramlar  
-----------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çevrenizde e sesi ile başlayan neler var?
E sesinden başka sesler var mıdır?
Bunlar nelerdir?
Çalışma sayfası uygulanır. “e” sesi ile başlayan varlıkları işaretleyelim.

Uyarlama


KEDİ, FARE İLE OYNARSA

Etkinlik Çeşidi : Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendir-mesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar dört gruba ayrılırlar. Her gruba kendine özgü müzik aracı saptanır (Tef, davul, marakas, zil vb.). Gruptaki çocuklar fare olur. Oyun alanının her bir köşesinde yer alırlar. Köşelere sandık, şapka, çizme, sepet resimleri kartonlara çizilip asılarak gizlenme köşeleri daha somut hâle getirilir. Sınıfın ortasında ise, bir çocuk kedi rolünde yerde gözleri kapalı olarak uyumaktadır. Önünde kartondan yapılmış veya çizilmiş küp şeklinde bir peynir parçası durmaktadır. Öğretmen gruplardan birinin önceden saptanmış müzik aracını çalınca, o gruba ait olan fareler saklandıkları köşeden koşarak kedinin önündeki peyniri kapmaya gelirler. Öğretmen müzik aracını çalmayı durdurunca, tüm fareler kendi saklanma köşelerine doğru koşarlar. Kedi onları yakalamaya çalışır. Yakaladığı her fare bir sonraki kez kedi olarak ilk seçilen kediye, fare yakalamada yardımcı olur. Çocukların isteğine göre oyun tekrar edilir.
Öğretmen tarafından sabunla halının üzerine değişik şekillerde yol gibi çizgi çizilir. Çocuklar tek sıra olurlar, başlangıç yerinden başlayarak 5’erli gruplar hâlinde öğretmenin verdiği yönergelere uygun çizilen yol takip edilerek masalara oturulur (hızlı yürü, yan yan yürü, tek ayak dur, iki kez tek ayak sıçra, çift ayak dört kez sıçra, 3 adım at gibi).

Materyaller
Çalışma kitapları, boya kalemleri, tef, davul, marakas, zil vb. ritim aletleri, sabun

Sözcükler
Adım, sandık, marakas, tef
Kavramlar
Hızlı, çift, tek

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Bugün hangi mevsimi öğrendik?
Bu mevsimin özellikleri nelerdir?
Oyunumuzda hangi hayvanlar vardı?
Kedi ve fare olunca neler hissettiniz?
Çevrenizde daha önce kedi ve fare gördünüz mü?
Hangi sayıları tekrar ettik?

Uyarlama


ELLERİM TOMBİK TOMBİK

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

Öz Bakım Becerileri 
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Elini/ yüzünü yıkar. 
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara temizlikle ilgili sohbet edilir. Neden temiz olmamız gerektiği, temizlik kurallarının neler olduğu hakkında sorgulama başlatılır. İnsan  vücudu maketi alınarak kalp maketi gösterilir. Çocuklara Kalbin insan vücudu için öneminden bahsedilir.
“Vücudumuz tıpkı bir makine gibidir. Düzenli olarak çalışır. Vücudumuzun düzenli olarak çalışabilmesi organlarımızın sağlıklı olmasına bağlıdır. Kalpte vücudumuzda bulunan çok önemli bir organın ismidir. Vücudumuza kan pompalayarak yaşamamızı sağlar. Kalp bir arabanın motoru gibidir. Kalp, Göğüs boşluğunda, Akciğerlerin arasında bulunur. Kalp sağlığı için çok yağlı besinler yemeliyiz. Taze sebze, meyve, balık gibi gıdaları bol bol yemeliyiz. Ceviz ve fındık da kalp sağlığına faydalıdır. Spor yapmayı da asla ihmal etmemeliyiz.”

Çocuklara temiz olalım adlı öykü kuklalarla anlatılır.

                            TEMİZ OLALIM
Oya: Palyaço, canım çok sıkılıyor.
Palyaço: Seni biraz güldüreyim o zaman
		Hop hop
		Vay! Benim burnum
		Oldu kırmızı top
		Sakın koparma
		Olur elinde turp.
		Çok komik öyle değil mi?
Oya: Evet Palyaço! Gerçekten de çok komik.
Palyaço: Ha! Ha! Haaa… Komik ise neden sadece ben gülüyorum.
Oya: Çünkü canım istemiyor.
Palyaço: Tamam. Bir de şunu izle.
	   	Düt düt düt
	   	Tren geliyor çekilin
	   	Düt düt düüüt ( palyaço yere düşer )
		Yine ben gülüyorum. Neyin var neden sıkılıyorsun?
Oya: Sıla beni sevmiyor.
Palyaço: Neden sevmesin. Siz çok iyi arkadaşsınız.
Oya: Bugün Sıla ile geziyorduk. Ben bakkaldan bir kek aldım. Yarısını bölüp Sıla’ya uzattım. Ama o almadı. ( ağlamaya başlar )
Palyaço: Dur hele ağlama hemen Oya. Belki karnı tok olduğu için almamıştır.
Oya: Ama daha sonra yanımıza Zeliş gelmişti. Onun verdiği bisküvileri hemen alıp yedi.
Palyaço: Bisküviler çok lezzetli görünmüştür. Belki de Sıla’ya beni ye beni ye demiştir. O da dayanamayıp alıp yemiştir. Ha! Ha! Haaa…
Oya: Dalga geçme. Sıla beni sevmiyor.
Palyaço: Oya ellerini uzatır mısın? Lütfen!
Oya: Neden uzatayım? Ne var ellerimde?
Palyaço: A aaa Oyacığım tırnakların ne kadar uzun. Üstelik içleri de çok kirlenmiş. Ellerin de temiz değil.
Oya: Bu hafta tırnaklarımı kesmeyi unuttum. Evde Sıla ile boyama yaptık. Ellerimizi yıkamadan dışarıda oyun oynamaya çıktık.
Palyaço: Sen hiç yemek yemeyi, su içmeyi unutuyor musun?
Oya: Tabii ki unutmuyorum. Çok komiksin.
Palyaço: Biliyorum komik olduğumu. Ama şimdi komiklik yapmıyorum. Söylediklerimde gayet ciddiyim.
Sıla’nın neden senin elinden kek almadığını anladın mı?
Oya: Ellerim kirli olduğu için.
Palyaço: Evet. Ellerin kirli olduğu için senden kek almadı. Seni sevmediği için değil.
Oya: Haklısın Palyaço. Hemen eve gitmeliyim. Tırnaklarımı kesip, ellerimi bol bol yıkamalıyım.
Palyaço: Seni güldüremedim ama, yine de mutlu etmeyi başardım. Öyle değil mi?  
                                                                                                                              (Seçkin TABAR)
Kukla oyununun ardından “ellerim tombik tombik”  adlı şarkı söylenir.

[bookmark: _Hlk509949967]      ELLERİM TOMBİK TOMBİK
Ellerim tombik tombik kirlenince ne komik
Kirli eller sevilmez güzelliği görülmez
Saçlarım bakım ister hele dişler hele dişler
Uzayınca tırnaklar kirlenince kulaklar 
Bize pis derler pis derler bize pis derler

Materyaller
Kuklalar

Sözcükler
---------

Kavramlar
Zıt/Temiz/Kirli

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır .”Çıkartma sayfasındaki kalp resmini, vücudumuzda kalbimizin olduğu yere yapıştıralım. Çıkartma sayfasında bulunan resimleri kullanarak bu sayfaya kalp sağlığı için afiş hazırlayalım.”

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 30/11/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Minik Tavşan” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik- Sanat
“Dereden Karşıya Geçelim” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Hareket

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sessiz de Anlatabilirim” isimli büyük grup oyun etkinliği
 
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


MİNİK TAVŞAN

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik- Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara “Tavşan” adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından  çocuklara tekrarlatır.

[bookmark: _Hlk509950006]                  TAVŞAN
Tavşanım, tavşanım minik tavşanım
Ayağında patikleri yırtılmış eskimiş 
Tavşanım ağlar, tavşanım ağlar
Tavşan bana baksana tiki tiki yapsana
Bak tilki geliyor çabucak kaçsana

Şarkının sözleri öğrenildikten sonra sözlere uygun hareketler yapılarak söylenir. Sınıf kitaplığından alınan tavşanla ilgili bir öykü anlatılır.
Çocuklar çalışma masalarına geçerler. Rulolardan tavşan etkinliği yapılır.
 
Materyaller
Makas, el işi kağıdı, yapıştırıcı, rulolar

Sözcükler 
Tazı, hendek

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi şarkıyı söyledik?
Şarkımızı beğendiniz mi? Oyunumuzu n adı neydi? En çok hangi rolü beğendiniz?
Uyarlama
DEREDEN KARŞIYA GEÇELİM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. Sayıları eşit iki grup oluşturulur. Sayışmaca ile bir ebe seçilir. Oyun alanına birbirinden10 m. uzaklıkta paralel iki çizgi çizilir. Çocuklardan bu çizgilerin gerisinde yan yana durmaları istenir.. Ebe de iki çizginin arasında durur. ‘dereden geçelim’ yönergesi verildiğinde gruplar karşılıklı olarak koşarak yer  değiştirmeye çalışırlar. Bu sırada ebe çocuklardan birisini yakalamaya çalışır, yakalanan çocuk ebe olur. Oyuna bu şekilde devam edilir. İkinci oyuna geçilir.

        DEĞİRMENCİ BABA
Yorgun uyuyor yaslanmış bir çuvala,
Yorgun uyuyor değirmenci baba.
Tiki tak tiki tak değirmenim 
Çabucak çabucak dönüyor.
Unlar savruldu her yer bembeyaz oldu.
Kalk artık uyuma değirmenci baba.
Tiki tak tiki tak değirmenim 
Çabucak çabucak dönüyor.

Oyun halka halinde oynanır. Değirmenci baba rolündeki çocuk halkanın içindedir ve uyuma taklidi yapar. Çocuklar sözlere uygun hareketler yaparlar. Tiki tak değirmenim kısmında çocuklar kendi etraflarında dönerler. Şarkının bitmesiyle değirmenci baba uyanır ve halkadaki çocuklar kaçışmaya başlar, değirmencinin yakaladığı çocuk değirmenci baba olur.

Materyaller 
Tebeşir 

Sözcükler 
Dere 

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oynadığımız oyunun adı ne?
Ebenin sizi yakalamaması için neye dikkat etmeniz gerekiyor?
Bildiğin diğer oyunlar içinde en eğlenceli olan oyun hangisi?
Bu oyun da eğlendin mi?
Sence ebe olmak mı eğlenceli, yoksa kaçmak mı?

Uyarlama 


SESSİZ DE ANLATABİLİRİM

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Oyun Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların sandalyelerine oturmaları sağlanır. Her çocuk sırayla gelerek kendisine gösterilen kartta bulunan nesneyi ya da olayı canlandırmaya çalışır. Diğer çocukların canlandırılan olayın ne olduğunu bilmesi istenir. Tüm çocuklar için hazırlanan kartlar sona erdikten sonra kendilerinin bir nesne ya da olay düşünerek canlandırması ve diğer çocukların tahminde bulunması sağlanır.

Materyaller
Nesne ya da olay kartları

Sözcükler
Tahmin

Kavramlar
Sesli-sessiz

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Neyi en kolay tahmin edebildiniz?

Uyarlama
