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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları dokularına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/ varlıkların rengini, büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar. Nesne/varlıkları ağırlıklarına göre sıralar 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler.  Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 20.Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar.. Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner.
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde sıçrar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Nesneleri takar, çıkarır. Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır. Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.  Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeler: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir, öykü yoluyla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama yoluyla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.  
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.  Çevredeki güzelliklere değer verir.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. 
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:. Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
Kazanım 4:  Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:  Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/ içer.  Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.  Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/ içmekten kaçınır. 
Kazanım 8:  Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:  Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.  Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.  Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.

	MART
	
KAVRAMLAR 
Renk: Sarı, kırmızı, mavi, ana ve ara renkler, yeşil, pembe, kahverengi, siyah
Geometrik şekil: Elips, üçgen, daire, kare, dikdörtgen
Sayı: 0 -10    1/10 arası ritmik sayma
Duyu: Kaygan, sert, yumuşak, pürüzlü 
Duygu: Mutlu, mutsuz, şaşkın, korkmuş
Miktar: Az / çok, ağır  / hafif,  boş / dolu,  aynı-benzer-farklı
Yön mekanda konum: Aşağı / yukarı, altında / üstünde, alt-üst-orta, ters / düz,  sağ / sol, yüksek / alçak, ön / arka 
Zıt: Aynı-farklı-benzer, canlı / cansız, eski / yeni, temiz / kirli, geniş / dar, ıslak / kuru, sıcak / soğuk, açık / kapalı, kolay / zor, sert / yumuşak, parlak / mat
Zaman: Mevsimler, ilkbahar, önce-sonra-şimdi,  aydınlık / karanlık
Boyut: Büyük, orta, küçük, dar / geniş


	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	 AİLE KATILIMI

	
	21-26 Mart Orman Haftası
27 Mart Dünya Tiyatrolar Günü
Mart ayının son pazartesi günü Kütüphaneler Haftası



	 
Bir tiyatro oyununa gezi düzenlenir.
Kütüphaneye gezi düzenlenir.

	Evdeki öykü kitaplarının resimlerine bakarak aile bireyleri ile tekrar öykü oluşturmaları önerilebilir. Dergi ve gazetelerden kesilmiş resimler boş sayfalara yapıştırılarak öykü yazmaları önerilebilir. 
Ailelere evde eşyaları kullanarak oynayabilecekleri “ağır-hafif” oyununun kuralları yazılı olarak iletilir ve oynamaları önerilir.
Çocukların evlerinde bulunan farklı nesne ve eşyaları ailesinden bir bireyle incelemeleri ve üçgen, daire ve kareye benzer olanlarının listesini yapmaları istenir. 
Çocukların aileleri ile birlikte oluşturdukları listelerin ertesi gün tüm sınıf ile paylaşmaları sağlanır.
Ailelerden çocukları ile ağaçların doğa olayları açısından önemi hakkında sohbet etmeleri, eğer mümkünse uygun bir alana birlikte fidan dikmeleri istenir.
Ailelere çocuklarıyla bahçeye çıkıp toprak üstü ve altında bulunan canlı/cansız varlıkları gözlemleyip sohbet etmeleri önerilebilir. Toprağın canlı ve cansız varlıklar için barınak görevi gördüğünü vurgulayan resimli bir bülten hazırlanıp ailelerin çocuklarıyla incelemeleri için panoya asılabilir veya evlere gönderilebilir
Ailelerden çocuklarıyla ormanların yararlarıyla ilgili bir sohbet etmelerini ayrıca “Orman “konulu bir afiş hazırlamaları istenir.
Ailelerden çocukları ile evde bulunan eşyaları kullanarak yumuşak-sert  olan nesneleri bulma oyunu oynamaları istenir.        
Ailelerden çocuklarına çeşitli nesneleri kullanarak basit toplama işlemleri yaptırmaları istenir.
Ailelere notlar gönderilerek çocuklarıyla birlikte bir kütüphaneye gidip ödünç kitap almaları ve gün içerisinde oluşturacakları okuma saatinde çocuklarına okumaları istenir.
Ailelere;  çocuğunuz ile birbirinize hayvanlarla ilgili bilmeceler sorarak eğlenceli vakit geçirmeye ne dersiniz? yazılı notlar gönderilir. 
Ailelere çocuklarıyla haftanın önemi ve piknik yapılırken ormanda nelere dikkat edilmesi gerektiği hakkında sohbet etmeleri istenir
Ailelere çocuklarıyla düzenli olarak tiyatroya gitmesi önerilebilir.
Çocukların ailelerinden çocukları ile birlikte seçtikleri bir meyveyi yıkayıp meyve salatası yapılacak şekilde doğrayarak okula göndermeleri istenir.
Öğretmen ailelerden bir bitkinin büyüme evrelerini çocuklarına anlatmaları istenir.
Ailelerden çocuklarıyla ormanların yararlarıyla ilgili bir sohbet etmelerini ayrıca “Orman “konulu bir afiş hazırlamaları istenir.
Ailelerden, evlerinde bulunan kitap çeşitlerinden (Ansiklopedi, roman, resimli çizgi roman, sözlük vb.) bir tane, özelliklerini ne çeşit kitap olduğunu anlatarak, çocuklarıyla birlikte pazartesi günü okula göndermeleri istenir.
Ailelerden çocukları ile bir çevre inceleme gezisi yaparak ağaç çeşitlerini incelemeleri ve özellikleri hakkında sohbet etmeleri istenir.
İşbirliği kurabilmenin,  sosyal gelişim açısından çocuklar üzerindeki olumlu etkinleri ve nasıl kazandırılması gerektiği ile ilgili broşürler hazırlanarak evlere gönderilir.
Ailelere: Çocuğunuzla birlikte farklı hayvanların yürüyüşlerini taklit ederek, hangi hayvana ait olduğunu bulma oyunu oynamaya ne dersiniz? Yazılı notlar gönderilir.
Ailelere "Dünya Tiyatrolar Günü"nde imkanları dahilinde çocukları ile tiyatro gösterisine gidebilecekleri önerilir.
Ailelere evlerindeki kumaş parçalarını kullanarak farklı dokularda kumaş albümü yapmaları önerilebilir. 


	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Öğretmen, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
 

	
	
	
	
	
	




										
    Okul Öncesi Öğretmeni   														Okul Müdürü 									      







YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:01 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Yeryüzü” isimli Drama-fen bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Grafik Çalışması” isimli Matematik- Müzik etkinliği
“Çirkin Ördek Yavrusu” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Sanat ve Okuma Yazmaya hazırlık - Oyun Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




YERYÜZÜ

Etkinlik Çeşidi	: Drama - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Öne yuvarlanır.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların sınıfın ortasında daire olmaları sağlar. Eğitimci tüm çocukların birer bulut olduğunu ve havada dolaştıklarını söyler. Bulutlar açılan yavaş müzikle gökyüzünde bir birlerine dokunmadan gezerler. Hızlı müzik açıldığı zaman bulutlar hızlı hareket edip çarpışıp yağmur olarak düşerler ve su haline gelirler. Eğitimci tüm çocukların su olup toprağın altında beklemesini ister. Çocuklara yeryüzüne nasıl çıkabilecekleri sorulur. Çocukların uygun cevapları denenir. Eğitimci aklına bir fikir geldiğini söyler ve önceden hazırladığı çemberin kuyu olduğunu belirterek çocukların çemberin içinden geçerek dar alandan akma (tekli sıra olarak geçilir.), geniş alana yayılıp (emekleme pozisyonunda durulur.) deniz olma gibi durumlar canlandırılır. Deniz olan çocukların oturur halde el ele tutup daire olmaları sağlanır. Fırtınada sert sallanma, hafif rüzgarda yaylanma hareketleri yapılır. Daha sonra eğitimci çemberi tekrar tutarak insanların temizlenmesi için suların evlere gittiği söylenip sandalyelerine oturmaları sağlanır. Çocuklara su ile ilgili deney yapacaklarını söyler.
Deney-1: Tüm çocukların eğitimciyi görebilecek şekilde oturmaları sağlanır. Eğitimci bir bardağa su doldurup çocuklara bardağı ters çevirince suyun dökülüp dökülmeyeceğini sorar. Çocuklardan gelen cevaplar tartışılır. Daha sonra eğitimci bardağın ağzına bir kâğıdı hava boşluğu kalmayacak şekilde koyar ve ters çevirince ne olacağını sorar. Kağıdın altındaki hava basıncı suya doğru kuvvet uygulamaktadır. Tüm çocukların ikişer – üçerli gruplarla deneyi tekrarlamaları sağlanır. 
Deney-2: Büyük bir kabın içerisine su doldurulur. Bir bardağın içine yarısına gelecek kadar kağıt mendil konur. Bardak ters çevrilerek eğim yapılmadan suya batırılır. Kağıt mendil çıkarılarak bardağın içindeki havanın suyu ittiği için kağıdın ıslanmadığı söylenir ve çocukların mendile dokunması sağlanarak ıslanmadığı gösterilir. Ardından kağıt mendil bardağın içine tekrar yerleştirilerek suya bu kez hafif eğimli batırılır. Su, bardağın içine girince hava dışarı çıktığı için mendilin ıslandığı söylenerek deney sonlandırılır.

Materyaller
Bardak, kağıt, su, kağıt mendil

Sözcükler
Gökyüzü, yeryüzü, kuyu, basınç

Kavramlar
Geniş-dar, ıslak-kuru

Aile Katılımı
------------

Değerlendirme 
Gökyüzünde bulutken neden yeryüzüne indik?
Toprağın altından nasıl çıktık?
Toprağın altından çıkamasaydık ne olurdu?
Deneyde su yerine ne kullanılabilirdi?
Su neden dökülmedi?
Kağıt ıslanınca ne oldu?

Uyarlama



GRAFİK ÇALIŞMASI

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Müzik Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.	
Kazanım 20.Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener.  Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara, sarı, kırmızı ve mavi renklerde el işi kâğıdı ve elips şeklinde şablon dağıtır. Çocuklar şablonu kullanarak elips şeklini çizerek keserler. Çocuklar elips şeklini alarak çember biçiminde yere otururlar. Çocuklardan elips şekillerini incelemeleri ve aynı renkte olanların bir grup oluşturmalarını istenir. Büyük fon kartonuna üç bölüme ayrılır. Birinci bölüme kırmızı ikinci bölüme sarı, üçüncü bölüme mavi renkli elips yapıştırırlar. Gruplar ellerindeki elips uygun bölüme yapıştırarak grafik oluştururlar. Grafik tamamlanınca elips şekilleri sayarlar. Daha sonra öğretmen sınıftaki başka hangi malzemelerle grafik oluşturabiliriz diye sorar. Sınıftaki oyuncaklar nesneler vb. toplanıp masaya konur ve hangi özelliklerine göre sınıflandırılıp grafik oluşturtulabileceği tartışılır. Her çocuk masadaki nesneler veya oyuncaklardan kendisi için bir grup seçerek bunların grafiğini istediği sembollerle boş kâğıtların üzerine çizer. Öğretmen rehberlik eder. Grafik oluşturma çalışması sona erdikten sonra öğretmen müzik etkinliğine başlarken çocuklardan alkış sesi, çay karıştırma sesi, meyve yeme sesi, top sesi, bebek ağlaması, balon üfleme sesi, araba kornası, saat sesi, zil sesi, poşet sesi gibi değişik sesleri çıkarmalarını ister. Bunları kayıt cihazına kaydeder. Bu seslerden hangisinin gerçekte duyduğumuza benzer olduğunu, hangi sesi en güzel çıkarttıklarını tahmin etmelerini ister. Sonra çocuklara dinlettirir. Tahminlerin doğruluğu yönünde sohbet ettikten sonra, daha önce öğrenilen şarkılar söylenir.  Masalara oturmadan sınıf içindeki eşyalarla 1’den 10’a kadar ritmik sayma,  söylenilen sayı kadar nesne gösterme vb. sayma ile ilgili çalışmalar yapılır.

Materyaller 
Elips şablon makas, el işi kâğıdı, kalem, ses kayıt cihazı

Sözcükler 
Grafik

Kavramlar 
Şekil: Elips 
Renk: Sarı, kırmızı, mavi

Aile Katılımı
------------

Değerlendirme
Grafik oluşturmak hoşunuza gitti mi? 
Grafik oluştururken zorlandınız mı?
Etkinliğimizde hangi şekli kullandık?
Başka nelerle ilgili grafikler yapabiliriz?
Grafiği oluştururken nelere dikkat ettik?
Çalışma sayfaları uygulanır. “Çakır’ın balonlarını sayalım. Uygun olan rakamla örnekteki gibi birleştirelim. Ressam Mehmet ağabey elipsleri kullanarak resim yapmış. Diğer elipsleri kullanarak bizde resim yapalım”

Uyarlama


ÇİRKİN ÖREK YAVRUSU

Etkinlik Çeşidi:  Türkçe - Sanat - Okuma Yazmaya hazırlık - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmayı sürdürür. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesi ve “Bahçemiz” isimli parmak oyunu  söylenir.

VURALIM KÜÇÜK ELLERİ
Vuralım, vuralım küçük elleri.  
Çevirelim, çevirelim değirmenleri. 
Yaşasın yaşasın küçük çocuklar.  
Her zaman her yerde, 
Uslu dururlar, hey!

                                             BAHÇEMİZ (Parmak oyunu)
Bahçemizde ki çiçekler mis gibi kokuyor.     (Çiçek koklama hareketi yapılır)
Rüzgar esince ağaçlar dallarını hızla sallıyor.      (rüzgâr sesi ile birlikte kollar iki yana sallanır)
Renk, renk uçuşan kelebekler.      (İki el birbirine kenetlenir, parmaklar açılır kapatılır)
Uçarak gelip çiçeğe konuyor.      (Sağ el sol elin avuç içine konur)                                 (S.TABAR)
	
“Çirkin ördek yavrusu” masalı anlatılır. Çocuklara duygudaşlık (empati) ne demektir diye sorularak fikirleri alınır. Öykü ile ilgili çeşitli resimler gösterilerek hangi olayın önce hangi olayın sonra meydana geldiği sorulur. Etkinlik sonunda, öykü kartlarının tamamını çocuklara gösterilir ve bu kartlardan bir öykü oluşturmalarını ve anlatmalarını istenir. Ardından hep birlikte oluşturulan hikâyenin dramatize edileceği açıklanır. Fakat bu dramatizasyon için maske yapılması gerektiği söylenir. Ardından çalışma masalarına geçilir fon kartonuna çizilmiş ördek maskesi kalıplarını çocuklar keserler ve masadaki atık materyallerle istedikleri gibi süslerler. Maskeler bittikten sonra tüm çocuklar maskelerini takarlar ve bazı çocuklar katılımcı bazı çocuklar izleyici olur ve hep birlikte oluşturulan hikâye dramatize edilir. Bu etkinlik sona erdikten sonra Ördek oyununa geçilir. 
Bir ebe seçilir. Gözleri bağlanır. Diğer çocuklar kazdır ve yerde otururlar. Yerde oturanlardan biri ördektir ve diğerleri “tıss tıss” diye ses çıkarırken, ördek “vak vak” diye ses çıkarır. Ebe gözleri bağlı şekilde ördeği karışık sesler arasından bulmaya çalışır. Ayrıca hangi arkadaşı olduğunu da tahmin etmesi gerekir.

Materyaller
Öykü Kartları, fon kartonu makas, Atık materyaller

Sözcükler 
Empati

Kavramlar  
Zaman: Önce/ Sonra 

Aile Katılımı
Çocuğunuza bir öykü anlatıp sonunu çocuğunuza tamamlatabilirsiniz.

Değerlendirme
Empati ne demek?
Oynadığımız oyunun kuralları nelerdi?
Çirkin ördek yavrusu ile konuşsak ona ne söylerdik?
Çevremizde bizden farklı birilerini gördüğümüzde ona nasıl davranmalıyız?
Ördek maskesini başka hangi malzemeleri kullanarak yapabiliriz?
Çirkin ördek yavrusu hikâyesi başka nasıl bitebilirdi?
Öykümüzü beğendiniz mi?
Sizce bu öykünün sonu nasıl bitmeliydi?
Bu öyküye bir isim bulmak istesek ne olmasını isterdiniz?
Çalışma sayfası uygulanır. “Hangi resim önce hangi resim sonra gösterelim.”

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:04 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sevimli Hayvanlar” isimli Oyun-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Büyük grup etkinliği)
“Kitabın Kayıp Sayfaları” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık
“Hayvan Barınağımız” isimli Fen-sanat bütünleştirilmiş büyük grup bireysel etkinlik

Oyun Zamanı 
Çocuklar oyun merkezlerine yönlendirilerek oyun planlamaları ve oynamaları sağlanır.

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



SEVİMLİ HAYVANLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır 
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne /varlıkları gölgeleri yada resimleri ile eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar arasında sayışma ile bir ebe(köpek) seçilir. Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Halkanın ortasına bir sandalye konur altına bir eşya bırakılır. Ebe ortadaki sandalyeye oturur. Sandalyenin altına konan eşya köpeğin kemiği olur. Oyuncular hep beraber “köpeğim uyu” dediği aman köpek gözlerini yumar. Çocuklardan biri kemiği sandalyenin altından kemiği alır ve yerine geçer. Çocuklar hep birlikte” köpeğim uyan” diye seslenir. Ebe sandalyeden kalkar kemiğini aramaya başlar. Ebe üç arkadaşından elini göstermesini ister. Bulamasa yeniden ebe olur.
Daha önce oynanan “leylekler ve kurbağalar” oyunu oynanır. En içe göl olarak isimlendirilen bir çember çizilir. Bunun dışına çok büyük çapta bir çember çizilir. Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılırlar. Bunlardan bir grubu kurbağalar, diğer grup da leylekler olarak isimlendirilir. Çizilen bu iki çemberin ortasında kurbağalar serbestçe kurbağa sesi çıkararak dolaşırlar. Çemberin dışındaki leylekler lak-lak-lak diye ses çıkararak gezinirler. Leyleklerin bir lideri vardır. Bu lider aniden "kurbağalar'' diye bağırdığında kurbağalar sığınakları olan göle kaçarlar, leylekler de onları kovalarlar. Göle sığınmadan yakalanan kurbağalar leylek olur ve oyuna devam ederler. (Leylekler gölün içerisine giremezler).Yürüyüşler kurbağa ve leylek taklidi yapılarak yapılmalıdır. Öğretmen oyunu bir kez daha anlatıp kuralları açıklayarak hatırlatır.) Oyuna başlanır. Oyun çocukların isteğine göre devam ettirilir.
Çocuklar el ele tutuşup halka olup yere otururlar. Ortaya yuvarlak bir kumaş yerleştirilir. Bu kumaş leyleklerin yuvasıdır. Sanat etkinliklerinde çalışılan yumurtalar kuruduysa çocuklara verilir veya toplar, yumurta olur. Çocuklar, öğretmenin komutuyla hep birden yumurtalarını yuvaya doğru yerden yuvarlarlar. On uygulama sonrasında en çok yumurtayı yuvaya yerleştirebilen çocuk, oyunu kazanır.
Çocuklar istedikleri bir ritim aletini alarak minderlere otururlar “Leylek” şiirinin sözleri öğretmen tarafından söylenir. Çocuklar tekrar ederek sözlerini ezberler. Daha sonra bu şiire uygun olarak müzik yapacaklarını belirtir. Şiirin sözlerine uygun olarak ritim tutulur ve leylek şarkısı bestelenir. Ardından,” Ali Baba’nın Çiftliği” şarkısı söylenir. Şarkıdaki hayvanların sesleri taklit edilirken ritim aletleri ile eşlik edilir.


       LEYLEK
Leylek leylek bacada,
Yumurtası yuvada,
Say bakalım kaç tane,
Olacak yavruları.

Öğretmen değişik hayvan resimlerinin ve gölgelerinin bulduğu hafız kartlarıyla, çocuklara rehberlik ederek hayvan kartlarını bulup gölgeleri ile eşleştirmelerini ister. Çocuklar sırayla yaparlar. İstenirse ikişer ikişer çocukla yapılıp, önce kim bulursa gibi küçük bir oyun da oynanabilir.

Materyaller
Oyuncak, sandalye, hayvan resimli hafıza kartları

Sözcükler 
Leylek

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme   	
En sevdiğiniz hayvanlar hangileri?
Hayvanlarla ilgili merak ettiğiniz şeyler neler?
Başka hangi oyunları oynayabilirdik?
Bir hayvan olsaydın hangi hayvan olmak isterdin neden?
Gölgelerle eşleme etkinliğini başka nelerin gölgeleri ile oynayabiliriz?

Uyarlama


KİTABIN KAYIP SAYFALARI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)                  
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların kitap merkezindeki çeşitli kitapları incelemesi sağlanır. Her çocuk kendi seçtiği bir öyküyü baştan sona kadar inceler ve resimlerinden yola çıkarak hikâyesi hakkında fikir yürütür. Öğretmen burada her kitabın başı ortası ve sonu olduğuna dikkat çeker ve bu konuda sohbet edilir. Ardından öğretmen sayfaları olmayan, yalnızca kapağı olan bir kitap gösterilerek, bu kitabın sayfaları kaybolmuş denir. Bu kitabın sayfalarına ne olmuş olabilir? Bizler bu kitabın sayfalarını nasıl yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Çocuklar kitabın kaybolan sayfalarının resimlerini yaparlar. Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan çizimlerin nelere benzediği hakkında konuşulur. İsteyen çocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. Üç grup oluşturulur. Gruplara resimler paylaştırılır. Çocuklar bu resimlerden yola çıkarak bir öykü oluştururlar. Kâğıtların boş kalan kısmına ya da boş sayfalara anlatılan öyküler yazılır. Kâğıtlar birleştirilerek, boş kitabın içine yerleştirilir. Çocuklar öyküde olan kahramanlardan birini seçerler. Bu kahramanın rolüne girerek canlandırma yaparlar.

Materyaller
Sayfaları olmayan bir kitap, kalem, kâğıt, Kitap merkezindeki çeşitli kitaplar 

Sözcükler 
---------

Kavramlar
Miktar: Boş-dolu

Aile Katılımı
Evdeki öykü kitaplarının resimlerine bakarak aile bireyleri ile tekrar öykü oluşturmaları önerilebilir. Dergi ve gazetelerden kesilmiş resimler boş sayfalara yapıştırılarak öykü yazmaları önerilebilir. 

Değerlendirme
Resimlerinizde neler çizdiniz? 
Resimlere bakarak öykü oluşturmaktan hoşlandınız mı?  
Kimler oluşturdukları öyküleri anlatmak ister? 
Daha önce sınıfımızda öykü oluşturduk mu? 
Adı neydi?
Çalışma sayfası uygulanır. “Zeynep büyüdüğünde yazar olmak istiyor. Bir masal kitabı yazsaydık masalımızın adı ne olurdu? Yukarıdaki kitaba kapak resmini çizelim.”

Uyarlama


HAYVAN BARINAĞIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Bireysel etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ:
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır. Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte okul bahçesi gezilerek havanın sıcaklığı, yağışlı olup olmadığı, ağaçların durumu vb. gözlenir. Gözlemin ardından çocukların çeşitli boyutlarda  taş toplamaları sağlanır. Çocukların topladıkları taşları masanın üzerine koyarak büyüklük- küçüklük bakımından incelemeleri istenir. Bu sırada eğitimci sınıfa terazi getirerek çocukların getirdikleri taşları tartmaları ve ağırlıklarını karşılaştırmaları sağlanır.  Ağırlık karşılaştırmalarının ardından renkli karton, elişi kağıdı, ip, sim, pastel boya, artık materyal, yapıştırıcı ve makas verilerek çocukların getirdikleri taşları hayvan şekline getirmeleri sağlanır. Hazırlanan hayvan figürleri mukavvaya yeşil grapon kağıdı yapıştırılarak elde edilen zemin üzerine, plastik hayvanlarla birlikte yerleştirilerek hayvan barınağı oluşturulur.

Materyaller
Mukavva, grapon kağıdı, taş, renkli karton, elişi kağıdı, ip, sim, pastel boya, artık materyal, yapıştırıcı ve makas

Sözcükler
---------

Kavramlar
Ağır- hafif, sıcak- soğuk, düz- pürüzlü

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Dışarıda gezerken hava nasıldı?
Ağaçlar nasıl görünüyordu?
Taşları kolaylıkla bulabildiniz mi?
Taşlardan hangi hayvanları yaptınız?
Oyun hamurundan mı taştan mı daha kolay hayvan yapılır?

Uyarlama



YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:05 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Fasulye Ağacımız” isimli Türkçe-drama-müzik bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Püskürtme Boya Yapıyoruz” isimli Sanat Etkinliği
“Sıfırı Tanıyoruz” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




FASULYE AĞACIMIZ

Etkinlik Çeşidi	: Türkçe - Drama - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir. Grup önünde kendini ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım daire şeklinde oturmaları sağlanır. “Sihirli Fasulye Ağacı” adlı masal  anlatılır.
Olaylar çocuklar tarafından tekrarlandıktan sonra dramatize edilir.

SİHİRLİ FASULYE AĞACI
Bir zamanlar bir köyde yoksul bir kadın ve oğlu varmış. Bir gün o kadar zor bir duruma düşmüşler ki, yoksul kadın ineğini satmaya karar vermiş. İneği oğluna teslim etmiş pazara yollamış. Çocuk pazara giderken yaşlı bir kadına rastlamış, kadın çocuğun yanına gelmiş ve ” Bana bu ineği verirsen karşılığında sana çok değerli şeyler veririm,” demiş. Sonra cebinden beş fasulye tanesi çıkarmış. “Fasulye tanesi mi?” demiş delikanlı, biraz da bozulmuş aslında. “Ama bunlar sihirli.” demiş yaşlı kadın. O öyle deyince bu iş çocuğun aklına yatmış, biraz da tembel olduğu için pazara kadar yürümekten kurtulduğunu düşünmüş. Hemen geri dönüp eve doğru yürümeye başlamış. Evin kapısına geldiğinde, elindeki fasulyeleri annesine gösterip, olanları anlatmış. Ama annesi o kadar çok kızmış ki, fasulyeleri aldığı gibi camdan dışarı fırlatmış. Oğlunu da bir güzel azarlamış. Sabah olunca odasının camından dışarı bakan çocuk gözlerine inanamamış. Yatak odasının penceresinden, dışarıda bir bitkinin hızla büyüdüğünü görmüş. Bu ne bir ağaç, ne de dev bir ayçiçeğiymiş; bulutlara kadar büyümüş bir sırık fasulyesiymiş. Çocuk hemen pencereden çıkıp fasulyeye tutunmuş ve tırmanmaya başlamış. Bir yandan “işte sihirli fasulye oluyormuş bak” diye söyleniyormuş. Gökyüzüne doğru tırmanmış, tırmanmış. Fasulyelerin bittiği yerde bulutların üstünde bir yere çıkmış. Çok uzakta da kocaman bir ev görmüş. Çocuk evin yanına gidip kapıyı çalmış. Kapıyı bir kadın açmış.
“Çok açım, bana yiyecek bir şey verebilir misiniz?” diye sormuş çocuk
“Bak sana yiyecek bir şeyler veririm ama dev kocam gelince ortadan kaybolman gerek. Çünkü çocukları hiç sevmez. Çocuk tam bir şeyler yemek üzere sofraya otururken dışarıdan birinin gür bir sesle şunları söylediğini duymuş:
“Çocuk kokuyor burası”
Devin karısı “Saklan. Hemen!” demiş çocuğa. Sonra da kocasına, “Ne çocuğu hayatım, burada hiç çocuk yok.” diye seslenmiş.
Yemekten sonra dev kese kese altınlarını saymaya başlamış. Kısa bir süre sonra altın saymaktan yorulup uykuya dalmış. Çocuk saklandığı yerden çıkıp bir kese altın almış. Keseyi sihirli fasulyesinden aşağıya atmış, ardından fasulyenin sırığına tutunarak aşağıya inmiş. Altınları annesine vermiş, bir süre annesiyle birlikte çok mutlu yaşayıp gitmişler ama birkaç ay sonra ellerindeki tüm altınlar bitmiş. Çocuk tekrar sihirli fasulyeye tırmanarak devin yaşadığı ülkeye gitmiş.
Devin evine gelen çocuk, devin karısından yemek istemiş yine. Kadın onu içeri almak istememiş ilk önce ama sonra dayanamamış.
Çok geçmeden dev çıkagelmiş çok neşeliymiş ve şarkılar söylüyormuş. Bunu duyan çocuk hemen yine saklanmış. 
“Çocuk kokuyor burası” demiş dev.
“Ne çocuğu? ” demiş devin karısı. Yemeğini bitirdikten sonra dev, karısına; “Bana tavuğumu getir” demiş. Karısı hemen tavuğu getirmiş. “Yumurtla!” diye emretmiş dev ve çocuğun hayret dolu bakışları altında tavuk altın bir yumurta yumurtlamış. Dev biraz oynamış bu altın yumurtlayan tavukla. Ondan sonra uyuyakalmış masanın başında. Bizim delikanlı tavuğu da alıp evine götürmek istemiş. Dev mışıl mışıl uyurken, çocuk altın yumurtlayan tavuğu devin elinden aldığı gibi kaçmaya başlamış. Tavuğun sesine uyanan dev çocuğun peşine takılmış. Çocuk sihirli fasulyeden aşağıya inmeye devam ederken dev çocuğun peşinden sırık fasulyesine atlamış.
Çocuk aşağıya ulaşınca, “Anne! Çabuk bir balta getir,” diye bağırmış. İkisi birlikte sihirli fasulyeyi baltayla kesmeye başlamışlar ve dev fasulyeden aşağı inememiş. Annesi ve oğlu o günden sonra mutlu bir hayat sürmüşler.
Eğitimci çocukların masalı canlandırmalarının ardından masalı beğenip beğenmediklerini sorar ve çocuklara bu masalın bir de şarkısının olduğunu söyler. “Ömer” ismi yerine çocukların isimleri ( tüm öğrencilerin isimleri söylenip ismi söylenen öğrenciler ayağa kalkar)  söylenip el hareketleri ile “Fasulye Büyüdü” adlı şarkı öğretilir. 

                             FASULYE BÜYÜDÜ
Fasulye büyüdü, fasulye büyüdü     (Eller yukarı kaldırılır.)
Bulutlara kadar
Ömer tırmandı, Ömer tırmandı      (Sağ ve sol el ile tırmanma hareketi yapılır.)
Tam üstüne kadar 
Üstünde dev var, üstünde dev var     (Kollar çember yapılır.) 
Kahkahalar atar 
Ha hah ha ha ha     (Sağ ve sol el ile karına vurulur.)

Materyaller
Sınıftaki materyaller

Sözcük
Sihir, dev

Kavramlar
Üst-alt

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Altın yumurtlayan tavuğun olsaydı ne yapardın?
Yaşlı kadın çocuğa kaç tane fasulye verdi?
Çocuk fasulyeleri ne yaptı?
Çocuk fasulye sırığına tırmanınca ne gördü?
Dev neden çocukları sevmiyor olabilir?
Çalışma sayfası uygulanır. “Hangi resim önce hangi resim sonra gösterelim.”

Uyarlama


PÜSKÜRTME BOYA YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Fon kartonuna çizdiği çeşitli şekillerin şablonlarını(kuş çiçek, kelebek, kedi, ağaç vb) resim kâğıdına toplu iğne ile tutturulur.
Çocuklar masalara alınarak diş fırçası ve sulu boyalar verilir. Çocuklara püskürtme boya çalışmasının nasıl yapılacağına dair açıklama uygulamalı olarak gösterilir.  ”Püskürtme boya “ tekniği uygulanarak çalışma tamamlanır. Püskürme çalışması bittikten sonra çeşitli atık materyaller ve çerçeve şeklinde kesilmiş mukavvalar masalara konulur. (mukavvalara çeşitli şekillerde kesilebilir elips, üçgen, kare, kalp, yıldız vb.) çocuklar seçtikleri çerçeveleri önce istedikleri boya ile boyayıp ardından atık materyallerle istedikleri gibi süslerler. Çerçeve süslemesi bittikten sonra püskürtme çalışması çerçeveye uygun şekilde kesilerek çerçeveye yerleştirilir. Daha sonra bir resim sergisi oluşturularak çocukların çerçeveledikleri fotoğraflar sergi bölümünde sınıfın adı yazılarak sergilenir. 

Materyaller  
Fon kartonu, toplu iğne, sulu boya, diş fırçası çeşitli kalıplar

Sözcükler 
Püskürtme 

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışmasında hangi malzemeleri kullandık?
Sizce başka hangi malzemeyi kullanarak püskürtme boya yapabiliriz?
Püskürtme boya yaparken zorlandınız mı?
Başka hangi şekli kullanabilirdik?                    

Uyarlama


SIFIRI TANIYORUZ
 
Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Ne elma, ne vişne			Ortada durur elma
Hani ortada nesne			Tek başına orda
Şimdi herkes				Haydi bilin bakalım
Bu sayıyı bilse     (sıfır)			Elma kaçıncı sırada     (bir)

Tavşanın kulağı,			Bir parmak
Tavuğun ayağı kadar			İki parmak
Gözlerim kulaklarım da o kadar		Bunlar yan yana 
Bilin bakalım ne kadar     (iki)		Sırada kaçıncı parmak      (üç)

Bilmeceleri sorulduktan sonra öğretmen çocuklara sıfır rakamının olduğu görseller gösterilir. Çocuklara rakamın ne olduğu sorulur. Parmaklarıyla havada sıfır çizerler. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde sıfır rakamının olduğu çalışma sayfasını pastel boyalarla boyarlar.
Oyun alanının ortasına tüm çocukların içine girebileceği büyük bir sıfır şekli renkli bantlarla çizilir.
Açılan bir müzik eşliğinde çocukların sıfırın dışında dans etmeleri istenir. Müzik durduğunda tüm çocukların o rakamının içine girmeleri ve hareketsiz ve sessiz durmaları istenir. Konuşan hareket eden ve sıfırın dışında kalan çocuklar oyun alanının dışına alınır. Oyun tekrar oynatılır.

Materyaller
Pastel boya, çalışma sayfası, 0 rakamı ile ilgili görseller

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı: 0

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Hangi sayıyı öğrendik?
Sınıfımızda sayısı sıfır olan neler var?
Sıfırı başka nasıl gösterebiliriz?
Sıfırın hikâyesini yazsan nasıl olurdu?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır “Sıfır rakamının kesik çizgilerini ok yönünde tamamlayalım

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:06 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Evimizin Eşyaları” isimli Drama-Türkçe bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Pembe Beyaz Balonlar” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik –Sanat etkinliği
“Buz Üzerinde” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Hareket- Drama etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
















EVİMİZİN EŞYALARI

Etkinlik Çeşidi	: Drama - Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ:
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır.  Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar vücutlarıyla çekmece, buz dolabı, televizyon, radyo, ütü, musluk, mikser, lamba vb. eşyalar olurlar. Öncelikle çocukların kendi seçtikleri eşya olmaları istenir. Çocuklar eşyaları yapmada zorlandıklarında ya da eşya bulamadıklarında eğitimci rehberlik eder. Eğitimci evin annesi, çocuklardan biride çocuğu olur. Anne son zamanlarda çok unutkan olduğunu ve her şeyi unuttuğunu söyler. Eğitimci biri ellerini yıkayıp suyu açık bırakır. Televizyon ve radyoyu izleyip dinleyip açık bırakır, buzdolabının kapağını açık bırakıp mikseri çalışır durumda bırakır. Ütüyü (çocuklardan biri çamaşır olur diğeri ütü görevini görür) çamaşırın üstünde unutur. Annenin açık bıraktığı eşyalar ses çıkararak ya da hareket ederek yanlış bir durum olduğunu ortaya koyar. Daha sonra evin çocuğu okuldan gelir. Annesi evde yoktur. Evde bulunan tüm eşyaları kapatır. Anne eve gelerek çocuğuna neler olduğunu sorar. Anne bir daha hiçbir eşyayı açık unutmayacağını söyler. Çocuklarla birlikte durum değerlendirmesi yapılır. Evdeki /okuldaki eşyalar yerine konulmadığında, açık unutulduğunda olabilecek durumlar hakkında sohbet edilir.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
Yanlış- doğru, açık-kapalı

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Elektrik parası çok geldiğinde neler olur?
Sence evde en çok açık unutulan eşya hangisidir?
Sizin evde ışıkları en çok kim açık bırakır?

Uyarlama



PEMBE BEYAZ BALONLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4.Nesneleri sayar.
Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları ağırlıklarına göre sıralar
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer.

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanılarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara farklı pembe ve beyaz renkte ve çocuk sayısından fazla miktarda balon şişirilmeden verilir. Çocuklar bir süre balonlarla oynayıp şişirdikten sonra aynı renkteki balonları bir araya getirmeleri istenir.
Çocuklara balonlarla bir oyun oynanacağı söylenir ve çocuklar balonların renklerine göre iki gruba ayrılırlar. Yere bir çizgi çizilir ve müzik başlatılır.
Oyunda amaç, grupların ellerindeki balonları aynı anda mümkün olduğunca karşı tarafa atarak elinden çıkarmasıdır. Kural ise, balonları atarken yerdeki çizgiyi geçmemek gerektiğidir. 
Müzik durduğunda gruplardaki balonlar sayılır, hangi grupta daha az balon olduğu belirlenir.
Daha sonra küçük grup etkinliği için masalara geçilir.
Her masaya az şişirilmiş küçük balon, içi yarısına kadar suyla dolu balon ve içi tamamen suyla dolu balon olmak üzere üçer balon konur. Her bir çocuğun balonları ellerine alarak ağırlıklarını incelemesi için fırsat verilir. Çocuklardan balonların ağırlıkları hakkında tahminde bulunarak, balonları ağırlıklarına göre sıralamaları istenir.
Masalara ağır-hafif kavramını test etmeye yönelik farklı materyaller konur. Çocuklar materyalleri ağır-hafif olma durumuna göre karşılaştırırken öğretmen çocukların yanına giderek materyallerin boyutlarına göre ağırlıklarının değişip değişmediği hakkında sorular sorar. 
Balon şeklinde çizilmiş renkli el işi kâğıtları çocuklara dağıtılır. Çocuklar el işi kâğıtlarını kesmeleri ve A4 kağıdına yapıştırmaları istenir. İpler dağıtılarak balonun iplerini yapıştırırlar. Çocuklardan balonu kimin tuttuğu ya da balonların nerede durduğunu düşünüp çizmeleri istenir.

Materyaller 
Balonlar, farklı boyutlarda ve ağırlıklarda materyaller

Sözcükler 
Şişkin, ip, balon

Kavramlar 
Miktar: Ağır /hafif az/çok


Aile Katılımı
Ailelere evde eşyaları kullanarak oynayabilecekleri “ağır-hafif” oyununun kuralları yazılı olarak iletilir ve oynamaları önerilir.

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı? 
Biz bunlarla neler yaptık?
Karşı tarafa balon atmak hoşunuza gitti mi?
İncelediğiniz materyallerden en ağırı/hafifi hangisiydi?
Bu malzemelerle başka nasıl bir oyun oynayabilirdik?
Sınıfımızda ağır ve hafif olan neler var?
Balonlar gibi uçabilseydiniz nereye giderdiniz?
Balonlar gökyüzünden size bir şey getirseydi ne getirirdi?
Bu etkinlikte balondan başka ne kullanabilirdik?
Çalışma sayfası uygulanır. “Esin pembe boyalarıyla resim yapmış. Boyanmamış çiçek ve kelebeği pembe renge boyayalım. Hangi sayı boncuğunda on tane pembe boncuk var. O sayı boncuğunun altındaki çiçeği pembe renge boyayalım”

Uyarlama


BUZ ÜZERİNDE

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket - Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara eriyen buz dağları arasında bir oyun oynanacağı söylenir. Üçgen ve kare şeklindeki renkli, iki büyük karton çocuklara gösterilerek şekillerin adı sorulur. Çocukların bu şekillerin yanına giderek grup oluşturmaları istenir. İklim değişikliğinden dolayı kutup ayılarının evlerinin (iglo) bulunduğu buz dağı erimiştir ve ayı rolüne girmiş olan çocuklar küçük buz tabakaları üzerinde kalmışlardır. Evlerine ulaşmaları için bir yol izlemeleri gerekmektedir. Gruplar oyuna aynı anda başlarlar. 
Her çocuk sıra ile buz tabakalarından çift ayak zıplar. Sonra karşılarına çıkan ince ip üzerinde sanki ince bir buz tabakasının üzerindeymiş gibi yürür. Galop yaparak ilerledikten sonra üçgen, daire ve kare şeklindeki buz dağından kopan parçaların üzerinden tek ayakla zıplayarak eve ulaşır. Bir çocuk eve ulaştığında gruptaki diğer arkadaşı oyuna başlar. Her iki gruptaki tüm çocuklar eve ulaştıklarında oyun tamamlanır. 
Oyun tamamlandıktan sonra öğretmen şimdi bir drama yapacağız der ve rolleri dağıtılır. Öğretmen hikâyeyi okur. Ardından çocuklar rollerine göre canlandırmaya başlarlar. Güneşli ve renkli bir bahar sabahıydı. Etraftaki kuş cıvıltıları insana adeta mutluluk verir gibiydi. Çalıların arasında bir kıpırtı oldu. Çiçeklerin arasından bir top yuvarlanarak çimenlerin üzerinde durdu. Ardından Yumoş fırladı. Kendini oyuna öyle bir kaptırmıştı ki etrafındaki ağaçları, taşları görmüyor onlara çarpıyordu ama yinede oyununu bırakamıyordu. Bu oyun çok eğlenceli olmalı ki Yumoş’un keyfine diyecek yoktu. Derken; top birden Yumoş’un patileri arasından bir ok gibi fırladı. Top o kadar hızlıydı ki Yumoş nereye gittiğini göremedi. Sağına baktı soluna baktı topu yok. Başını öne eğerek ormanda aramaya başladı. Yürüdü yürüdü… Taşların altına, çalılıkların arkasına baktı ama topu bulamadı. Biraz ilerledi ve ileriye baktı. Eyvah! Oda ne? Top bir aslanın pençelerinin arasında. ‘Bunu gören Yumoş korkulu gözlerle aslana bakıyordu. Yavaş yavaş geriye yürümeye başladı. Oradan kaçmayı planlıyordu. Bunu anlayan aslan Yumoş’un ardından seslendi:’Dur gitme, topunu mu arıyorsun. O burada benim yanımda ona bir şey olmadı. Benden niye bu kadar korkuyorsun. Hem istersen topunla beraber oynayabiliriz. Bunu duyan Yumoş çok sevindi ve neden olmasın ki’ diye düşündü. Sonra aslanla birlikte oynamaya başladılar. Bunu gören ormandaki diğer hayvanlarda Yumoş ve aslanın oyununa katıldı. Bütün orman halkı artık aslan ile arkadaş olmuştu. Dramatizasyon bittikten sonra değerlendirme yapılır. Çocuklar daire olarak otururlar. Öğretmende çocukların arasına katılır. Şu yönergelerde bulunur: ‘Yumoş topunu kaybettiğinde onu nerede aramıştı? Nerelere bakmıştı? Top Yumoş’un elinden nasıl fırlamıştı? Baktığı yerlerde topu bulamayınca çok üzülmüştü. Sizlerde bir oyuncağınızı ya da çok sevdiğiniz bir şeyi kaybedince üzülür müsünüz? Onu ararken nerelere bakarsınız?

Materyaller
Öğretmen tarafından çizilmiş şekiller

Sözcükler
Galop

Kavramlar
Geometrik şekil: Üçgen, daire, kare

Aile Katılımı
Çocukların evlerinde bulunan farklı nesne ve eşyaları ailesinden bir bireyle incelemeleri ve üçgen, daire ve kareye benzer olanlarının listesini yapmaları istenir. 
Çocukların aileleri ile birlikte oluşturdukları listelerin ertesi gün tüm sınıf ile paylaşmaları sağlanır.

Değerlendirme
Oyun sırasında hangi şekillerin üzerinden atladık?
Kutup ayıları buzlar eridiğinde ne hissetmiş olabilirler?
Galop hareketi hangi hayvanların hareketine benziyor Evinizde ve okulunuzda bulunan üçgen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:07 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“İlkbahar Ağacımız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe- sanat etkinliği
“Yarışıyoruz” isimli Oyun-hareket-drama bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Gizemli Maskeler” isimli Sanat-müzik bütünleştirilmiş bireysel- büyük grup etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




İLKBAHAR AĞACIMIZ
                                      
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
 
ÖĞRENME SÜRECİ 
İlkbahar mevsimine ait resimlerden öğrenme merkezleri oluşturulur. Çocukların resimleri incelemelerine fırsat verilir. Çocuklara hangi mevsimde olduğumuz sorulara onların bilgileri sorgulanır. İlkbahar mevsiminin mart ayında başladığı söylenir. İlkbahar mevsiminde sık sık yağmur yağdığı ve bu yağmurun doğanın canlanabilmesi için çok önemli olduğu konuşulur.
Ardından “benim bahçem “parmak oyununu hareketleri ile söyler. Hep birlikte tekrar edilir.

                        İLKBAHAR GELDİ (Şiir)
Bahçede çiçek açmış,		Her taraf yem yeşil,
Bu gelen ilkbahar mı?		Bu gelen ilkbahar mı?
Kırlar yeşile bürünmüş,		Güneş dünden daha parlak,
Bu gelen ilkbahar mı?		Bu gelen ilkbahar mı?       (Seçkin TABAR)
	

                    BENİM BAHÇEM (Parmak Oyunu)
Benim küçük bahçem var
Onu güzelce kazarım     (Ayakla kazma işlemi yapılır.)
Otlarını ayıklarım     (Ot toplama hareketi yapılır.)
Tırmıkla düzeltirim     (Eller tırmık gibi açılır.)
Sebze fidelerini ekerim     (Elle ekme hareketi yapılır.)
Çiçek tohumlarını ekerim     (Elle ekme hareketi tekrarlanır.)
Yağmurlar yağacak     (Yağmur hareketi yapılır.)
Güneş açacak     (Eller yukarı ve yanlara doğru sallanır.)
Fidelerim büyüyecek     (Yerden yavaş yavaş kalkılır. )
Sebzelerim olacak
Çiçeklerim açacak     (Eller açılarak hareket ettirilir.)
Her taraf mis gibi kokacak     (Koklama hareketi yapılır.)
Parmak oyunu sona erdikten sonra çocuklar minderleri alarak halının üzerine otururlar. Öğretmen elindeki ağaç kuklasını oynatarak, “Merhaba çocuklar, benim adım elma ağacı, 
–Size nasıl büyüdüğümü anlatacağım, çok küçücük bir tohumdan fidan oldum, beni toprağa diktiler. (öğretmen kuklayı konuştururken diğer eliyle de söylediği uygun resim kartını gösterir.) Güneşin ışınıyla geldi yapraklarımı döktüm, kar yağdı karlara büründüm, sabırsızlıkla ilkbaharın gelmesini bekledim, ilkbahar geldi çiçeklere büründüm, yaz geldi çiçeklerim meyve oldu, bütün çocuklar elmalarımı çok severek yediler. Yanımda da bir meşe ağacı vardı, yaşlanınca kestiler, kalın gövdelerini alıp fabrikaya götürdüler, fabrikada onları işleyip sizlere kalem, kâğıt, masa, sandalye yaptılar, havayı temizleyip size oksijen sağlarız, bol bol yağmur yağdırırız, köklerimizle birbirimize tutunup toprağın kaymasını önleriz, meyvelerimiz sağlığınız için çok yaralıdır der, onun için ağaçları sevin, ormanlarımızı koruyun, ağaçlara zarar veren insanları görünce size anlattıklarımı onlara anlatın engel olun tamam mı? Söz verin bakalım...” diye, öğretmen anlatmasını bitirir.
Ağacın anlattıkları ve belli başlı özellikleri tekrar edilerek, çocukların ağaçlarla ilgili duygu ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir. Ağaçlar olmasa toprakların tutunamayacağını, ağaçların köklerinin toprakları tuttuğu söylenir. Peki çocuklar topraklar tutunamazlarsa ne olur?, bir düşünün baklalım diyerek çocuklardan gelen cevaplardan sonra ‘toprak kayması’ olacağını, bir adının da’ erozyon’ olduğundan bahseder. Hiç bu kelimeyi duyan var mı?’ diyerek sizin bunu daha iyi anlamanız için yarın bir deney yapacağım der ve sohbet sonlanır.

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde ağaç resminin olduğu boyama sayfası dağıtılır. Yeşil el işi kağıtlarına çizilmiş yaprak şekilleri ve beyaz renkli el işi kağıtlarına çizilmiş çiçek motifleri çocuklara dağıtılır. Kesme yöntemi ile “ilkbahar ağacı” çalışması yapılır.

Materyaller
El işi kağıdı, yapıştırıcı, ilkbahar mevsimine ait resimler, Kukla 

Sözcükler
Fide, tohum

Kavramlar
Zaman: Mevsimler/ilkbahar

Aile Katılımı
Ailelerden eve dönüş yolunda çevrelerini incelemeleri istenir.

Değerlendirme
Çevremizde nasıl ağaçlar var?
Kuklamız bize neler anlattı?
Başka hangi malzemeler ile ağaç etkinliği yapabilirdik?
Ağaçların yaşaması için neler yapabiliriz?
Ağaçların doğaya olan yararları nelerdir?
Ormanları çoğaltmak için neler yapmalıyız?
İlkbahar mevsiminde doğada nasıl değişiklikler olur?

Uyarlama


YARIŞIYORUZ

Etkinlik Çeşidi	: Oyun - Hareket - Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK7]Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşleri söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki gruba ayrılır. Yere bir başlangıç ve bitiş noktası belirlenir. Başlangıç noktasına her grup için içi lego dolu bir kova, bitiş noktasına da birer boş kova konur. Her gruptan birer çocuğun, söylenen hayvanları (zürafa, ördek, örümcek, tavşan, maymun vb.)  taklit ederek nesneleri taşımaları istenir. Aldığı legoyu hayvan yürüyüşünü taklit ederek götürüp kendi grubunun kovasına önce atıp sırasına geçen çocuk kazanır. Tüm çocukların yarışmaları bittikten sonra çocukların yere oturmaları sağlanır. Çocuklara eğitimci tarafından hayvanlarla bilgili bilmece sorulup cevaplamaları istenerek etkinlik sona erdirilir.
Örümcek yürüyüşü, Sırt yere paralel eller ve ayaklar yerde geri yürünür.
Zürafa yürüyüşü, eller başın üstünde parmak uçlarında yürünür.  
Ördek yürüyüşü, dizler bükülür, kollar yana açılır. sağa sola yalpalanarak yürünür.
Maymun yürüyüşü, dizler yarım bükülür, gövde hafifçe öne eğilir, kollar yana sarkıtılır ve yürünür.
Tavşan yürüyüşü, dizler bükülür, eller yere konur. ayaklardan hız alınır ve ileri doğru sıçranır.
Köpek yürüyüşü, eller yerde emekleme pozisyonunda yürünür.

Materyaller
Lego, kova

Sözcükler
Taklit

Kavramlar
Kolay-zor

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
En çok hangi hayvanın yürüyüşünü taklit etmede zorlandınız?
Hangi hayvanın yürüyüşünü taklit etmek daha kolaydı?

Uyarlama



GİZEMLİ MASKELER

Etkinlik Çeşidi	: Sanat - Müzik Bütünleştirilmiş Bireysel Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır.  Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara evadan kesilen maske kalıbı, makas, ip, artık eva parçaları ve yapıştırıcı vererek istedikleri hayvanı yapmaları sağlanır. Eğitimci çocukların hazırladıkları hayvan maskelerine ip takmalarına yardımcı olur. Eğitimci tüm çocukların maskelerini takmalarını ister ve çocuklara maskeli balo yapılacağı söylenir. Çocukların kendilerine bir isim bulmaları sağlanır. Hareketli - yavaş müzik açarak çocukların dans etmeleri, müzik durduğunda ise buldukları yeni isimleri ile arkadaşlarıyla selamlaşmaları istenir. Tanışma çalışmasından sonra çocukların müzikle istedikleri gibi dans etmeleri sağlanır.

Materyaller
Maske kalıbı, eva parçaları, makas, yapıştırıcı, sim, pul, ip

Sözcükler
Maske, kalıp

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Yaptığın maskeyi takarak nereye gitmek istersin?
Maskeli baloya kiminle gitmek istersin?

Uyarlama



YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:08 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Erozyon Deneyi” isimli Oyun-Fen-Doğa-Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
“Sağ Elimde Beş Parmak Sol Elimde Beş Parmak”  isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Matematik –Hareket ve Müzik etkinliği
“Zıplayan Top” isimli Drama etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




EROZYON DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Fen – Doğa - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline eşleştirir.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline göre gruplar.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci bütün çocukların görebileceği şekilde sınıfın ortasına oturur. Bir çiçeği saksıdan çıkarır ve karton üstüne bırakır. Sonra fön makinası ile çiçeğe rüzgâr yapar. Çiçeğin toprağı tutup, bırakmadığını, toprağın nerdeyse hiç dökülmediği görülür. Diğer tarafta da sadece toprağın olduğu üzerinde çiçeğin olmadığı toprak yumağı alınır. Ona da fön makinası tutulur ve bütün toprağın dağıldığını, parçalandığını gösterir. Yani toprağı ağacın köklerinin tuttuğunu ve ağaçlar olmayınca toprak kaymasının yani ‘erozyonun’ olacağını anlatır. Çocuklara ‘öyleyse kayma olmaması için ne yapmalıyız?’ gibi bir soru yönelterek, ağaçlarımızı korumalı, bol bol ağaç fidesi dikmeliyiz cevapları alınarak deney sonuçlanır.
Çocuklar halka olup, halkayı bozmadan bağdaş kurarak yere otururlar. Öğretmen, yattı kalktı oyunu için sınıftaki her çocuğa çiçek ve suda yetişen bitki isimlerinden verir. (menekşe, su sümbülü, su ebegümeci, gül, karanfil, nergis, su menekşesi, lale, beyaz nilüfer, sarı nilüfer vb.)  
Öğretmen halkanın ortasında durarak, “Yattı kalktı çiçekler“ der. Bütün çocukların hepsi yatar kalkarlar.
(başlar iyice yere doğru indirilip-kaldırılır.) Birkaç kez tekrarlandıktan sonra, ”yattı çiçekler, kalkmadı su sümbülü” der. İsmi söylenen çocuk başını kaldırmaz. İsmi söylendiğinde şaşırıp kalkan çocuğun yüzü öğretmen tarafından boyanır. ( buruna, yanağa, çeneye bir benek vb.) Oyun sonunda yüzü en az boyanmış çocuk oyunu kazanmış sayılır. ( ilk deneme çocukların kendi isimleriyle yapılınca daha iyi olur.) 
Oyun bitiminde, öğretmen, “Oyundaki çiçeklerin ismi neydi tekrar edelim mi?” diyerek isimler tekrar edilirken, suda yetişen bitki isimlerine dikkat çekilir. Resimlerden veya başka kaynaklardan yararlanarak nilüfer çiçeği ve su bitkileriyle ilgili sohbet edilir. 
Çocuklar masalara oturmadan, öğretmen “yakasında aynı renkte çiçek olanlar aynı masaya otursunlar” der. Çocuklar renklerine göre gruplanarak otururlar (Toplanma saatinde yakalarına takılan çiçekler.), her çocuğun kullanabileceği miktarda plasterin hamurlar konulur, renkleri karıştırılmadan geometrik şekiller yapılır. Yapılan şekiller renklerine ve şekillerine göre gruplandırılır, her çocuğun gruplama yapmasına fırsat verilir. Daha sonra hamurlardan yapılan şekilleri kullanarak basit çıkarma ve toplama çalışmaları yapılır. 

Materyaller
Fön makinası, çiçeği saksı, oyun hamuru 

Sözcükler
Erozyon, menekşe, su sümbülü, su ebegümeci, gül, karanfil, nergis, su menekşesi, lale, beyaz nilüfer, sarı nilüfer

Kavramlar
Güzel- çirkin, geometrik şekiller

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile ağaçların doğa olayları açısından önemi hakkında sohbet etmeleri, eğer mümkünse uygun bir alana birlikte fidan dikmeleri istenir.

Değerlendirme
Deneyi beğendin mi? Öncesinde ve sonrasında ne oldu?
Oyunda sen hangi çiçektin? Yüzün boyandığı zaman ne hissettin?
Erozyon nasıl oluyormuş?
Çevren de, TV de hiç erozyonla ilgili haberler gördün mü?
Sınıfımızda hangi geometrik şekiller var, isimleri nelerdir?

Uyarlama



SAĞ ELİMDE BEŞ PARMAK SOL ELİMDE BEŞ PARMAK

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Matematik - Hareket ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.  Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sayılar isimli parmak oyununu söyleyerek çocukların etkinliğe dikkatini çeker ve tüm çocuklar öğretmenin etrafına u şeklinde oturup parmak oyununa eşlik eder. 

                SAYILAR (Parmak oyunu)
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Gürbüz bir parmak     (Başparmak gösterilir.)
Ne hoştur sayı saymak. 
İşte bunlardan iki     (İki parmak gösterilir.)
İkilim var iki teki     (On parmağa kadar aynı hareketler yapılır.).
Şimdide üç oldular. / Azıcık çoğaldılar 
Dört oldu bunlar bakın, / Şaşmayın siz sakın. 
Beş kardeş ne güzeldir. / Hepsi de bir eldedir. 
Bunlar da oldu altı,
Parmaklar sevgiyle çoğaldı. 
Altı bir daha yedi, / Daha sayma, bitmedi. 
Bunlar da sekiz kardeş, / Hepsi ikiz kardeş.
Şimdi dokuz oldular, / Ne kadar çoğaldılar. 
Parmaklarım on oldu, / Eller parmakla doldu. 
Sevgiyle sarmaş dolaş oldu     (İki el birleştirilir.).

Parmak oyunu son erdikten sonra parmak oyununda geçen farklı sözcüklere dikkat çekilir. (gürbüz, hoş, sarmaş, dolaş vb.) bu sözcüklerin anlamlarını tahmin etmeleri için çocuklar teşvik edilir. Daha sonra cümle içinde kullanmalarına rehberlik edilir. Çocuklara 1/10 arası ritmik sayma yaptırılır.  10 rakamının yazılı olduğu görseller gösterilerek hangi sayı olduğu sorulur. “Parmaklarım” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

                   PARMAKLARIM
Sağ elimde beş parmak Sol elimde beş parmak
Say bak say bak1,2,3, 4,5 1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak Sende istersen say bak
Say bak say bak 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Oyun alanının zeminine 0’dan 10’a kadar sayılar karışık olarak yazılır ve tüm sayılar büyük bir daire içine alınır. Çocuklar dairenin dışında istedikleri gibi dans ederler. Müzik durunca çocuklar daire içine girerek bir sayının üzerinde yer kaplarlar. Üzerinde durduğu sayıyı yanlış söyleyen çocuklar oyun alanının dışına alınır.. Müzik yine açılır ve çocuklar dans ederek etkinliğe devam ederler. Tek çocuk kalana kadar oyun devam eder.

Materyaller
Boya kalemleri

Sözcükler
Gürbüz, Sarmaş, dolaş, hoş

Kavramlar
Sayı:10 rakamı
Sayı:1/10 arası ritmik sayma
Sağ-sol

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme 
Şarkımızı beğendiniz mi? 
Tek elimizde kaç parmağımız var?
İki elimizde kaç tane parmağımız var?
Parmaklarımızla başka nasıl bir oyun oynayabiliriz?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Parmak oyunumuzda sayılar yerine başka ne kullanabilirdik?
Sayılarla ilgili bir şiir, tekerleme vb. yapsan nasıl olurdu?

Çalışma sayfası uygulanır. On rakamlarını ok yönünde tamamlayalım. Renkli domino taşlarının üzerindeki taşları sayalım. Örnekteki gibi benek sayısını gösteren rakamı işaretleyelim.

Uyarlama


ZIPLAYAN TOP

Etkinlik Çeşidi: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Belli bir yüksekliğe zıplar. Belirlenen mesafede yuvarlanır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Drama yapılacak alana minderler ya da battaniyeler yerleştirilir. Ve çocuklara yerde hareketsizce duran birer top oldukları söylenir. Bu arada öğretmen elindeki ritim aleti ile yavaşça ses çıkarmaya başlar. Böylece  topların  yavaşça yuvarlanmaları gerektiği söylenir. Ve öğretmen müzik aletini hafifçe hızlı hızlı sallamaya başlar ve topun artık çok hızlı yuvarlandığını söyler. Böylece çocuklar daha hızlı yuvarlanırlar. Daha sonra topların bir duvara çarptığı ve geriye doğru hızla fırladıkları söylenir. Ve şimdi de biri gelip topu eline alıp onu zıplatmaya başladığını belirtir. Böylece çocuklar yavaş yavaş zıplarlar, liderin elindeki müzik aletinin daha hızlı ses çıkarması ile birlikte zıplayışlar da yükselir. En sonunda o kişinin topu bir kenara koyduğu ve topun artık hafifçe havasının indiği söylenerek etkinlik sona erdirilir. Toplarım trenle seyahat etmek ister mi denilerek esas çalışmaya geçiş yapılır.
Çocuklar arka arkaya sıra olurlar ve birbirlerine tutunarak tren oluştururlar. en öndeki çocuk lokomotif olur ve diğerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynısını yaparlar. Çocuklar treni oluşturduktan sonra öğretmen yönergelerle çocukları yönlendirir: “ilk önce düz bir yolda ağır ağır ilerliyor trenimiz. İlerde dik bir yokuş var; tırmanıyoruz, tırmanıyoruz. Şimdi de yokuştan inmeye başladık, gittikçe hızlanıyoruz. Hızlı.. Hızlı.. Daha hızlı.. İlerde büyük bir viraj var. Buradan da yavaşça dönelim. Şimdi durağa yaklaştık, biraz yavaşlayalım, duralım. Yolcuları aldık devam edelim, hızlanalım, hızlanalım. -Trenimizin kömürü az kaldı, yavaşlayalım, yavaşlayalım. -Kömürümüz bitti, duralım.” lokomotif arada bir düdük sesleri çıkarır ve yönergelerde istediği gibi canlandırmalar yaparak gruba liderlik yapar. İsteyen çocuklara lokomotif olma olanağı verilerek rol değişimleri yapılır. 
Öğretmen “Bundan sonraki yolculuğumuza topla devam edeceğiz. Şimdi herkes yerine oturup gözlerini kapatsın şimdi biz topun üzerindeyiz. Bu top sihirli bir top. İstediğimiz her yere gidebiliyor. Şimdi nereye gitmek isterdiniz düşünün’’ der. Çalışma bitiminde gözler açılır ve çocuklara gittikleri yerler hakkında sorular sorulur. 

Materyaller
Ritim Aleti

Sözcükler
-----------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Çocuklar hayal ettiklerini yerin resmini çizerler.

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:11/03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Geçitteyiz” Okuma-yazmaya hazırlık-oyun bütünleştirilmiş büyük- küçük grup etkinliği
“Uçan Balon” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat etkinliği
“Sevimli Hayvanlar” isimli Sanat-Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




GEÇİTTEYİZ

Etkinlik Çeşidi	: Okuma - Yazmaya Hazırlık - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük- Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Engelin üzerinden atlar. 
Koşarak bir engel üzerinden atlar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir grup kurdele tutucu diğer grup ise tutulan kurdelelerden geçen çocuklar olurlar. Çocuklara kırmızı ve mavi renkli kurdelenin altından, sarı ve yeşil kurdelenin de üstünden geçmeleri gerektiği söylenir. Kurdele tutucu çocuklar her turda yer ve kurdele yüksek-alçaklığını değiştirirler. Diğer çocuklar ikişerli grup oluşturup el ele tutuşurlar renklerine göre kurdelenin altından ya da üstünden geçerler. Belirli bir süre oynandıktan sonra gruplar yer değiştirerek oyuna devam edilir.

Materyaller
Kurdele-rafya

Sözcükler
-----------

Kavramlar
Yüksek-alçak, renk (sarı, kırmızı, yeşil, mavi), alt-üst

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Kurdele yüksek olunca üstünden geçmede zorlandınız mı? 
Sarı/mavi/kırmızı/yeşil kurdelelerden nasıl geçiliyordu?
Etkinliği yaparken eğlendiniz mi?

Uyarlama



UÇAN BALON

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara sihirli balon adlı deneyin yapılacağı söylenir. Deney malzemeleri masanın üzerine konur.(1 boş şişe, 1 balon, sıcak su dolu bir kase, buzdolabı)Boş şişeyi yaklaşık bir saat boyunca buzdolabına konur. Şişe buzdolabından çıkarılır ve balon hemen şişenin ağzına geçirilir. Şişe iki dakika boyunca sıcak su dolu kâsenin içinde tutulur. Balonun şiştiği görülür. Çocuklara balonun neden şiştiği sorulur. Çocuklar düşüncelerini açıkladıktan sonra, ısınan şişenin içindeki havanın genleştiği ve daha fazla alana ihtiyaç duyduğu söylenir. Balonun içine akar ve onu şişirdiği söylenir. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Sizin bir uçan balonunuz olsa nasıl olurdu? Diye sorarak çocuk hayal etmeleri sağlanır. Rengi, büyüklüğü nasıl, uçan balonunuzla nereye gitmek istersiniz? Gibi sorular sorularak çocukların hayallerini genişletmelerine rehberlik edilir. Daha sonra masadaki malzemeler ile uçan balon yapılacağı açıklanır. El işi kâğıtları, çeşitli atık kâğıtlar grafon kağıdı, gazete kağıdı, kağıt mendil vb. masaya konularak çocukların istedikleri kağıt çeşidini kullanarak uçan balonlarını yapabilecekleri açıklanır. Ardından öğretmen katlama tekniğinin aşamalarını gösterir isteyen çocuklara yardım edilir. Etkinlikler bittikten sonra uygun bir alanda sergilenir. 

Materyaller
Şişe, balon, kâse, su, makas, yapıştırıcı

Sözcükler
Uçan balon, sihir, şişe

Kavramlar
Sıcak-soğuk


Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Bugün hangi deneyi yaptık? 
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık? 
Şişenin ağzına geçirilen balon neden şişti? 
Kâğıt işlerinde hangi etkinliği yaptık?
Uçan balon ile nereye gitmek istersiniz?
Uçan balon yerine başka ne kullanabilirdik?
Uçan balon etkinliğini başka hangi malzemeler ile yapabilirdik?
Uçan balon siz olsaydınız gökyüzündeyken aşağı baktığınızda neler görürdünüz?
Bulutların yanına gidebilseniz onlara neler söylerdiniz?
Çalışma sayfası uygulanır. “Bu kapının arkasından kim çıkabilir. Tahmin edelim resmini çizelim.”

Uyarlama


SEVİMLİ HAYVANLAR

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini yıkar.
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, yerleştirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine at maskesi yapmak için kartonlar, makas, makara lastiği, kum, boncuk, sim, ip vb. malzemeler konularak, öğretmen rehberliğinde maske çalışması yapılır. At modeli kartondan kesilip çıkarılır. Kontur gibi etrafı ip gezdirme ile hat çizgileri çalışılır. Gözleri delinip çıkarılır. Atın suratına akvaryum kumu ile çalışılır. Saçları sarı sim çalışılır. Aralara kırmızı boncuk yapıştırılır. 
Diğer masada; suluboya ile hayvan resimleri boyama çalışması verilir. Boyamasını bitiren çocuk çalışma masasını temizleyip, ellerini yıkamak için lavaboya gider. Sonra başka bir etkinliğe geçer.       
Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanmaya başlandığında öğretmen “Herkes toplanırken bir elini arkasına koysun, tek eliyle toplansın” yönergesi verip bir süre öyle toplanmaları için zaman ayırır. Sonra çocuklara sorar  “tek elle toplanmak nasıldı? Çocuklardan gelen cevaplar üzerine, iki elle toplanmak kolay o zaman ” diyerek zor-kolay kavramına değinir. Peki, başka neleri yapmak bizim için zordur, ya da okulda neleri yapmak çok kolay gibi sorular sorarak zor-kolay kavramı çocuklara verilir. 
Öğretmen çocukları kukla köşesini rahatça görebilecekleri şekilde oturtur. Kukla oyunu başlamadan önce at kuklası, dolgu tavşan, kurbağa, köpek, inek kuklaları hazırlanıp, kukla köşesine yerleştirilir. Ayrıca bir erkek kuklası da hazır edilir. Çocuklara da yaptıkları at maskeleri dağıtılır. Bu maskelerle kukla oyunu seyredilir.
Öğretmen “At alkışı” ve “At” parmak oyunlarını hareketleriyle yapar. Ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir. Sonra “inek ile buzağı” ve “güzel atım” şiirleri okunup kukla oyununa geçilir. 

                        AT ALKIŞI (Parmak oyunu)
Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor.     (Eller dizlere vurulur.)
Atlar hızlandı.      (Hızlı vurulur.)
Taşlığa geldi.      (Göğse vurulur.)
Çimenliğe geldi.      (Eller iç içe sürtülür)
Bataklığa geldi.      (Ağızla lak lak diye ses çıkartılır.)
Atlar patikadan atlıyor, hop, güm.

                           AT (Parmak oyunu)
Sırtına binerim.      (Sağ elin işaret ve orta parmağı sol elin işaret parmağına konur )
Tik tak, tik tak gidelim.      (Dille tik tak sesi çıkarılır)
Sırtına binelim, kırlara gidelim.      (İlk hareket yapılıp, el öne doğru gider)
Yukarından çekerim.      (İki el yumruk yapılıp vücuda doğru çekilir.)
Yelesini severim.      (Sol el okşanır.)
Tik tak, tik tak gidelim     (Dille ses çıkarılır ileri gidilir ve dönülür.)
Tik tak, tik tak dönelim

                       İNEK İLE BUZAĞI
Bizim inek doğurdu,		Büyüğünce yavrusu,
Bir buzağısı oldu.		O da süt verecek.
Artık onu besliyor,		İkisi de tarlada
Bizden sütü esirgiyor.		İşimizi görecek.

                          GÜZEL ATIM
Sırtına bineyim,		Yelelerin ne parlak,
Kırlara gidelim.			Nalların sağlam olacak.
Dörtnala koş,			Senin işin yük taşımak,
Güzel atım. 			Güzel atım.

At kuklası ses çıkararak sahneye gelir, Ali Baba da atın peşinde koşturuyordur, çocukları görünce –merhaba çocuklar Ali Baba’nın çiftliğine hoş geldiniz. Atım çok sinirliydi koşmaya başladı onu yakalamaya çalışıyorum, der ve atı yakalar. At çiftliğe gelmek istemediğini söyler. Çok fazla yük taşıyorum yoruldum der. Ali Baba da “Gel çok fazla yük koymayacağım. Şimdi birlikte ahıra gidelim. İnekten süt alalım çocuklara dağıtalım. Birazda Ayşe teyzene verelim peynir yapsın, yoğurt yapsın.  Kuzuların yününü kırpıp ip yapalım, kış için kazak ördürürüz, tavukların yumurtasını alıp pazarda satalım çok işimiz var.” diyerek atı alır birlikte giderler, o sırada köpek gelir durmadan havlar hav hav inek doğuracak veteriner çağıralım diye bağırır. Ali Baba veterineri çağırır, ineğin küçük bir buz ağası olur. Ali Baba çok sevinir. Veteriner, Ali Baba’ya buzağıya çok iyi bakmalısınız, o daha küçücük bir bebek sayılır der ve çocuklara dönerek çocuklar ineğin yavrusuna ne diyor muşuz? Diye sorduktan sonra, tavuğun, koyunun, keçinin, eşeğin, atın, kedinin, yavrularına ne ad verildiğini söyleyip tam ayrılacağı sırada a... ben kendimi tanıtmadım bana ne diyorlar... Cevapları alıp “evet” ben veterinerim hayvanların tedavi ve bakımını yaparım” bana sormak istediğiniz bir şey var mı der”. Soruları cevaplayıp hoş cakalın diyerek ayrılır). Kukla oyunundan sonra soru-cevap ile tekrar edilip, kukla oyununa bir isim bulunur. 

Materyaller
Kartonlar, makas, makara lastiği, kum, boncuk, sim, ip, at kuklası, dolgu tavşan, kurbağa, köpek, inek kuklaları

Sözcükler
Veteriner, buzağı, ahır, kuzu, dörtnala, yele, nal

Kavramlar
Kolay –zor

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
At yaparken hangi malzemeleri kullandık?
At yapmak kolay mıydı? Zor muydu? Neden?
Veteriner olsaydın hangi hayvanları iyileştirmek isterdin?
Çevrenizde hangi hayvanların yavrusunu gördünüz? İsimleri nelerdi?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:12 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Zürafanın Başına Gelenler” isimli Bütünleştirilmiş Drama -Sanat etkinliği
“Çiftlikte” isimli Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
“Denizdeki Dostlarımız” isimli Sanat- Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




ZÜRAFANIN BAŞINA GELENLER

Etkinlik Çeşidi: Drama - Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.    
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Sosyal Gelişim
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar serbest olarak sınıf içinde yürürler.  ‘Yavaş yürü, hızlı yürü, zıplayarak yürü, hoplayarak yürü, yan yan yürü, galop yaparak yürü, kayma adımı yaparak yürü, parmak ucunda yürü, tek ayak sıçra, topuk üzerinde yürü, ,ileri yürü, geri yürü, vb’ yönergeler verilir. Yönergeler arasında yeterli sürede beklenmeli ve çocukların yönergelerle ilgili yorumlamaları gözlemlenmelidir.
Ardından çocuklara kısa bir öykü anlatılır.
“Zürafa yavrusu artık kendi yiyeceğini bulmak için ormanda dolaşmaya başlamış. Zürafaların en sevdiği yiyecek ağaçların en üstündeki dallarmış Zürafa uzanmış uzanmış, iyice uzanmış ama en alttaki dalcıklara ulaşabilmiş.(hadi bizde uzanalım) 
Biraz dinlenmiş. Üst dallara bir kez daha uzanmış (çocuklar parmak uçlarına basarak uzanırlar)
Bu kez orta dallara ulaşabilmiş. Ne yapsa olmuyormuş.
Düşünmüş, düşünmüş son bir kez dallara uzanmaya karar vermiş. Uzanmış uzanmış işte oldu. En üst dallara ulaşabilmiş. Üstteki o nefis dalcıklardan afiyetle yemiş.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde zürafa resmi olan A4 kağıdı çocuklara dağıtılır. Çocuklardan şeritler halinde  verilen el işi kağıtlarını küçük kare şeklinde kesmeleri ve zürafanın üzerine yapıştırmaları istenir.
Çocuklara zürafanın karnı çok acıkmış, haydi yanına bir ağaç çizin “ denir. Çocuklar pastel boyaları ile resmi tamamlarlar.
Materyaller
El işi kağıdı,  makas, yapıştırıcı, pastel boya

Sözcükler
Parmak uçları, zürafa, hoplamak, galop, kaymak, sıçramak 

Kavramlar
Yön/mekanda konum: Alt-üst-orta
Hızlı-yavaş, ileri-geri

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme 
Yönergelere yürürken zorlandınız mı?
Başka nasıl yürüyebiliriz?
Bu yürüyüşlerle bir oyun yapsanız nasıl olurdu?
Zürafa yerine başka hangi hayvan olabilirdi?
Zürafa kadar uzun boyumuz olsa yaşantımız nasıl olurdu?
Senin en sevdiğin yiyecek nedir?
Zürafaya en sevdiği yiyeceği yiyebilmesi için nasıl yardım edebiliriz?
Zürafalarla ilgili görseller izletilir.

Uyarlama


ÇİFTLİKTE

Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/
olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar, TÜBİTAK’ın “Çiftlikte” adlı kitabında geçen “tohum”, “taze”, “tepe”, “tanker”, “patika” ve “otlak” ile ilgili görsellerin altında sözcüklerin yazılı olduğu kartları incelerler. Kartlarda olan görsellerin ne olduğu, ne anlama geldiği ile ilgili konuşmaları için öğretmen çocuklara soru sorar? “Kartlarda neler görüyorsun? “Sizce o, ne işe yarıyor?” gibi sorular sorar. Çocuklar öğretmenin gösterdiği “Çiftlikte” adlı kitabın ön ve arka kapağını incelerler. Öğretmenin “Ön kapakta neler görüyorsunuz?”, “ Resimde gördüğünüz gibi iki çocuk var. Sizce bunlar kim? Bu çocuklar nerede olabilirler?” ve “Bu resimli öykü kitabının adı ne olabilir?” vb. sorularını yanıtlar. Öğretmen resimli öykü kitabının adı ve yayınevi soldan sağa parmakla işaret ederek okur. Öğretmen, kitabın iç kapağını açar. Kitabın yazarının ve çizerinin adını yine soldan sağa parmakla işaret ederek okur. Öğretmenin yazının yönünü göstermesinden sonra çocuklar kitaptaki yazıların yönünü parmakla işarete ederek gösterirler. Öykü anlatılırken çocuklara farklı sayfalardaki görsellerle ilgili “Bu ev kimin evi olabilir? Horoz neden ötüyor? İnekler nereye gidiyorlar? Resimde kaç tane inek görüyorsunuz?”, “Çiftlikte ineklerin bulunduğu bu yerin adı ne olabilir?” “Kız çocuğunun tuttuğu kovanın içinde ne olabilir?” gibi sorular sorulur. Çocuklar görselleri inceleyerek soruları yanıtlarlar. Öykü anlatıldıktan sonra çocuklar “Bir çiftlikte yaşamak ister miydiniz?” sorusu yanıtlarlar. Öyküdeki çocukların neler yaptıkları, başka neler yapabilecekleri hakkında konuşurlar.

Materyaller
TÜBİTAK yayınlarından “Çiftlikte” adlı resimli öykü kitabı, “tohum”, “taze”, “tepe”, “tanker”, “patika”, “tarla ve “otlak” gibi görsellerin altında sözcüklerin yazılı olduğu kartlar.

Sözcükler 
Tanker, taze, tarla, tohum, otlak

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla evde resimli kitapları incelemeleri ve kitaptaki görsellerle ilgili sohbet etmeleri önerilir.

Değerlendirme
Etkinliğimizde kullandığımız kartlarda neler vardı? 
Öyküde en çok neler hoşunuza gitti? Neden? 
Daha önce bir öykü kitabının ön ve arka kapaklarını incelemiş miydiniz?

Uyarlama
DENİZDEKİ DOSTLARIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, dokusunu, söyler.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların dokusunu, karşılaştırır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sanat köşesine; büyük bir mavi renkli fon kartonu ve artık materyaller, çeşitli pullar konularak, deniz altında çalışması için çocuklara rehberlik edilerek yaptırılır. Diğer masaya pastel boya ve kağıtlar konularak özgün balık ve denizde yaşayan diğer hayvanlar pastel boya ile çalışılıp, kenarlarından keserek fon kartonuna yapıştırılır. Grup çalışması yapılır. Bitirilen çalışma panoda sergilenir.
· Fen ve doğa köşesindeki denizyıldızı, deniz kabukları vb. yakından büyüteçle incelenerek özellikleri gözlemlenir. Çocukların dokunmalarına izin verilir. Dokunduklarında neler hissettiklerini ve duygularını ifade ederler. Hangi tarafın kaygan hangi tarafın pütürlü olduğu sorularak deniz kabuklarını incelemeleri sağlanır. Öğretmen Çocuklara vücudumuzdaki hangi yerlerin deniz kabukları gibi sert hangi yerlerin yumuşak olduğu sorulur. Kemiklerin sert olduğu anı deniz canlılarında olduğu gibi bizim önemli organlarımızı koruduğu ayakta durmamızı sağladığı ve yürüyüp koşmamıza yardımcı olduğu vurgulanır. Ayrıca kemik sağlığımızı korumak için bol bol süt içmenin gerekliliği vurgulanarak velimizin getirdiği sütler, faydaları konuşularak içilir.

Materyaller
Mavi renkli fon kartonu, artık materyaller, çeşitli pullar, deniz kabukları, büyüteç

Sözcükler
Deniz kabukları, denizyıldızları

Kavramlar
Yumuşak- sert, Kaygan- pütürlü

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile evde bulunan eşyaları kullanarak yumuşak-sert olan nesneleri bulma oyunu oynamaları istenir.        
                                                                                         
Değerlendirme
Büyüteçle bakarken nelere dikkat ettin?
Denizde yaşayan bir canlıya dokundun mu? Dokunduğunda neler hissettin?
Vücudumuzun nereleri sert, nereleri yumuşak?
Kemik erimesi ne demek? Çevrende bu hastalıktan olan var mı?
 
Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:13 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ağaçtaki Meyveler” isimli Drama-sanat bütünleştirilmiş büyük grup bireysel etkinlik
“Dallarım Çiçek Açtı” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat Matematik ve Oyun etkinliği
“Muma Neler Oldu? İsimli Türkçe-Fen etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük grup etkinliği)  

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




AĞAÇTAKİ MEYVELER

Etkinlik Çeşidi	: Drama - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Bireysel Etkinlik
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanır.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Elma, kiraz, portakal, muz, şeftali, armut, vb. meyve resimlerini büyük ve küçük boyda fotokopi ile çoğaltılıp küçük boylarını çocukların (çocukların hangi meyveyi alacağını kendisinin seçmesi sağlanır) yakalarına takılır. Meyvelerin sahibi (eğitimci) gelip meyveleri iyi büyümeleri için sulayıp   (kovayla su dökme ilaçlama öykünmesi yapılır) ilaçlar. Meyveler ağaçta asılı durmaktan (çocuklar ellerini yukarı kaldırırlar) yorulup aşağıya inmek isterler. Eğitimci çocuklarla birlikte meyve olur artık ağır olduğunu ve duramadığını söyleyerek toprağa (yere) düşüp yuvarlanırlar. Tüm meyveler yavaş yavaş çürümeye başlarlar. Vücutlarıyla çürüdüğünü göstermeye çalışırlar. Eğitimci kalkıp meyve bahçesine gelen bahçe sahibi olur. Henüz çürümemiş olan meyveleri toplayıp yıkayıp yer. Eğitimci çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara yakalara takılan meyvelerin tadının nasıl olduğu sorulur. Meyvelerin genelde tatlı olduğu ve tatlı meyve yapacakları söylenir. Çocukların seçtikleri meyvelerin büyük boylarını fotokopilerin arasından bulmaları istenir. Tüm çocuklar meyveleri bulduktan sonra sulu boya ile boyamaları sağlanır. Boyanan meyvelerin üzerine şeker serpilerek yapılan tatlı meyveler kurutulur.  

Materyaller
Kova, sınıfta bulunan materyaller

Sözcükler
Meyve, serpmek

Kavramlar
Tatlı

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Bir ağacın dalına asılı olarak yaşasaydın orada neler yapamazdın?
Meyveler dalından düşünce ne oldu?
Boyadığımız meyvelerin üstüne ne serptik?
Şekerin tadı nasıl?

Uyarlama


DALLARIM ÇİÇEK AÇTI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4. nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. 
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapıştırır. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Hep birlikte minderlere oturulur. “Ben bir ağacım “adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

           BEN BİR AĞACIM (Parmak oyunu)
Ben bir ağacım     (Kollar yukarıya kaldırırlar.)
Dallarım var benim     (Eller öne uzatılır.)
Dallarım bir çiçek açtı     (1. parmak açılır.)
Dallarım iki çiçek açtı     (2. parmak açılır.)
Dallarım üç çiçek açtı     (3. parmak açılır)
Dallarım dört çiçek açtı     (4. parmak açılır)
Dallarım beş çiçek açtı     (5. parmak açılır)
Dallarım altı çiçek açtı     (6. parmak açılır)
Dallarım yedi çiçek açtı     (7. parmak açılır)
Dallarım sekiz çiçek açtı     (8. parmak açılır)
Dallarım dokuz çiçek açtı     (9. parmak açılır)
Dallarım on çiçek açtı     (10. parmak açılır)
Sonra Bir rüzgâr çıktı vuuu… vuuu…     (Kollar iki yana sallanır.)
Yağmur yağdı şıp şıp şıp     (Kollar önde yağmur yağma hareketi yapılır.)
Tüm çiçeklerim yere döküldü     (Kollar aşağı indirilir.) 

Parmak oyunu bittikten sonra çocuklara şimdi bir tekerleme söyleyeceğim çok dikkatli dinlemelisiniz. Tekerleme bitince hangi renkleri söylediğimi soracağım ve hepsini bilen oyunu kazanacak. Öğretmen tekerlemeyi söyler ve çocuklar dikkatli dinlerler. Öğretmen tekerlemeyi birkaç kez söyleyebilir veya tekerlemeyi söylerken renkleri daha yüksek sesle söyleyebilir. Çocuklar dikkatlerini yoğunlaştırmak için teşvik edilirler.  

RENKLERİN OYUNU (Tekerleme)
Kırmızı yola çıkmış
Sarıya rastlamış
Sıkı sıkı sarılırken
Turuncu olmuşlar birden
Mavi onlara katılmış
Bu işe çok şaşırmış
Sarıya dokununca
Yeşil çıkmış ortaya
Kırmızıyla mavi yan yana olunca
Mor oluşmuş ortada
Bu işe bayılmışlar
Pembe çıkmış köşeden 
Katılmış bu oyuna 
Renklerin oyunuyla
Coşup, oynamışlar.

Tekerleme söylendikten sonra çocuklar tekerlemede geçen renkleri söylerler ve ardından pembe renge dikkat çekilir. Çevremizde embe olan neler var? Hangi renkleri karıştırırsak pembeyi elde edebiliriz gibi sorular sorularak çocukların bu konu üzerine düşünmesi ve fikir belirtmesi teşvik edilir. Ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara aynı pembe rengin farklı tonlarında olan materyaller gösterilerek aralarındaki farkın ne olduğu sorulur. Çocuklar sayıları eşit dört gruba ayrılırlar. Her gruba bir renk ismi verilir. Çocuklar kendi renklerindeki oyuncakları verilen sürede toplayarak masaya bırakırlar. Toplanan oyuncaklar tonlarına göre sıralanır.
Çocuklara ağaç resminin olduğu boyama sayfaları ve çiçek figürlerinin olduğu A4 kağıdı dağılır. Çocuklar çiçekleri istedikleri renklere boyayıp keserler. Ağaç dallarının üzerine yapıştırarak ilkbahar ağacını tamamlarlar. 

Materyaller
Sınıf oyuncakları pastel boya boyama sayfası

Sözcükler
Dal  ton

Kavramlar
Sayı.10 sayısı 
Renk tonları

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Renk tonlarından koyu renk olanları işaretleyelim”

Uyarlama


MUMA NELER OLDU?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen tüm çocukları camlara yönlendirir ve dışarıda gördükleri ile ilgili gözlem yapmalarını ister. Bunun için çocuklara biraz zaman verilir. Ardından çocuklar u şeklinde otururlar. Öğretmen deneye başlamadan önce birkaç bilmece sorar. Bilmecelerin cevabından yola çıkarak deneye geçiş yapar. 

Bir çuval cevizim var, sayarım tükenmez.
                                                       (Yıldız)

Biz biz idik biz idik,
Yüzbinlerce kız idik,
Gece oldu dizildik,
Gün olunca silindik.
               (Yıldızlar)

Finişli minişli,
Elimden uçtu,
Karşı dağdan su içti.
                    (Bulut)

Yürümekten hiç bıkmaz,
Donunca kabına sığmaz
                                (Su)

Gökyüzünde bulunur
Doğayı ısıtır.
                     (Güneş)

Çocuklara dünya maketi gösterilerek hangi şekle benzediği sorulur. Dünyanın bir hava tabakasıyla kaplı olduğunu, bu hava tabakasına atmosfer dendiğini açıklanır. Havanın her yerde olduğundan bahsedilir. Nefes almadan hayatımızı sürdürmemizin imkânsız olduğu, başka canlıların da havaya ihtiyacı olduğu açıklanır. Mum deneyi için kavanoz mum masanın üzerine konur. Mum yakılarak üzerine kavanoz kapatılır.
Bardağın içindeki hava, bir süre sonra bittiği için mumun yavaş, yavaş söndüğü gözlenir. Canlıların yaşamak için havaya (oksijene) ihtiyacı olduğu gibi, ateş de yanmak için havaya ihtiyaç duyar.
Çocuklarla birlikte deney tekrar edilerek sonuçları tartışılır. 

Materyaller
Mum, kavanoz, dünya maketi

Sözcükler 
Hava, oksijen, atmosfer

Kavramlar 
-----------

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme 
Deneyin sonucunda neler oldu?
Havayı başka nasıl görebiliriz?
Havayı nasıl görebiliriz?
Gökyüzünde uçsan nereye giderdin?
Havayı tutmak istesen nasıl tutarsın?
Dünya ve atmosferle ilgili bir video izletilir

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:14 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Suda Yaşayan Canlılar” isimli Türkçe-Oyun-Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
“Takılarımız” isimli bütünleştirilmiş Sanat-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
“Canlı mı, Cansız mı?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık ve sanat etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SUDA YAŞAYAN CANLILAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar.

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar, öğretmen “balık, kurbağalar, balina, ördek” bilmecelerini sorar, cevaplara ulaşılamadığında görsel ve sözel ipuçları verilir.

Dizi dizi tencereler				Yavrusunu emziren en büyük hayvan
Patlak gözlü Çingeneler. (Kurbağalar)		En büyük, denizlerde yaşayan
Bir adı daha var gemi batırın.    (Balina) 

Karada ayılır,					Ayakları kürekli,
suya bayılır.  (Balık)				Ne kadar da yürekli
          						Su da bir gemi.       (Ördek)

Öğretmen “Hem suda hem karada yaşayan başka hangi hayvanlar var?” diye sorup çocuklarla birlikte kitaptan resimlerini göstererek sohbet edilir. Ardından, “Kurbağa” şiirini ve “Ördek” tekerlemesi söylenir.

ÖRDEK (Tekerleme)
Çık çıkalım çardağa,
Yem verelim ördeğe,
Ördek yemini yemeden,
Ciyak, miyak demeden
Ak gıdı, mak, gıdı,
Çık çıkardım.
        KURBAĞA
Zıp zıp zıplarım,
Dere kenarında yaşarım.
Vrak vrak diye bağırırım,
Etrafı dolaşırım.
Öğretmen “Bir küçük balık varmış, denizde mutlu mutlu yaşarmış, bütün deniz hayvanları ile çok iyi arkadaşmış. Yine bir gün dolaşırken birden güneşin ışıkları kaybolmuş, bir dönmüş ki ne görsün... “der ve hikâyeyi burada bırakır. Çocukların tamamlayarak hikâye oluşturmalarını sağlar. Hikâye sonunda isim bulunur.
Öğretmen hafif bir müzik açar, çocuklardan deniz altında yaşayan canlılardan birini seçip hareketlerle canlandırmaları istenir (Ahtapot, köpek balığı, yunus balığı vb.), birkaç çocukta dalgıç olur. Canlandırma çocukların oluşturduğu akışa göre devam eder. Öğretmen uzaktan izler. 
Öğretmen önceden hazırladığı deniz hayvan resimlerini (Her birinden ikişer tane ahtapot, ıstakoz, midye, denizanası, denizatı vb.)  çocukların yakasına takar. 
Çocuklar halka olurlar, öğretmen ortada deniz hayvanlarından birinin ismini söyleyerek topu havaya atar. O    hayvan olan çocuklar koşup topu yakalamaya çalışır, topu yakalayan çocuk ortada kalır topu yine isim söyleyerek havaya atar. Yakalayamayan oyundan çıkar, iki çocuk kalana kadar balık yemi adlı oyun devam eder. İsteğe göre oynanır. Ardından “kırmızı balık” halka oyunu oynanır.(Çocuklar halka olurlar. Bir kırmızı balık seçilir, halkanın içinde yüzüyor gibi kıvrılır. Birde balıkçı seçilir, halkanın dışında oltasını atıyor gibi yapar. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. Kırmızı balık kaç… kaç… dendiğinde, balık gölden çıkıp halkanın etrafında koşmaya başlar. Balıkçı yakalamaya çalışır.) 

               KIRMIZI BALIK
Kırmızı balık gölde, kıvrıla kıvrıla yüzüyor
Balıkçı Hasan geliyor oltasını atıyor
Kırmızı balık kaç..kaç……
Çocuklar rahat bir şekilde otururlar, öğretmen “küçük kurbağa”  şarkısını bir kez söyler, ardından bölüm bölüm tekrar edilir. Diğer tekrarlarda hareketleriyle canlandırılarak tekrar edilir. 

                                                                  KÜÇÜK KURBAĞA
Küçük kurbağa, küçük kurbağa ellerin nerede?	Küçük kurbağa, küçük kurbağa gözlerin nerede?
Ellerim yok, ellerim yok, yüzerim derede, 	Gözlerim yok, gözlerim yok yüzerim derede.
Ku vak vak vak vak ku vak vak vak vak	Ku vak vak vak vak ku vak vak vak vak
Yüzerim derede	Yüzerim derede 

(Şarkı sözlerine kulağın, kuyruğun, dudakların vb. ilave edilerek devam edilir).
Çocuklar masalara otururlar. Çevremizde gördüğümüz canlılar hakkında sohbet edilir. Ardından öğretmen sınıfta gördükleri pembe oyuncak ve nesneleri masanın üzerinde toplamalarını ister. Bu rengin nasıl oluştuğunu hatırlayıp hatırlamadıklarını sorar. Ardından öğretmen parmak boyası ile kırmızı ve beyaz rengi karıştırarak pembe rengin oluşumunu çocuklara gösterir.

Materyal
Çalışma sayfaları, boyalar, kırmızı ve beyaz renkli parmak boyası, ikişer tane ahtapot, ıstakoz, midye, denizanası, denizatı vb. hayvan resimleri, müzik CD‘si.

Kavramlar
Mutlu- mutsuz, pembe rengi

Sözcükler
Ahtapot, köpek balığı, yunus balığı, balık, kurbağalar, balina, ördek, ıstakoz, midye.

Aile Katılımı
Ailelere;  çocuğunuz ile birbirinize hayvanlarla ilgili bilmeceler sorarak eğlenceli vakit geçirmeye ne dersiniz? yazılı notlar gönderilir. 

Değerlendirme
Hangi bilmeceleri sorduk? En kolay hangisinin cevabını buldunuz?
Denizin altındaki hangi hayvanı canlandırdın? Neler hissettin?
Bizi mutlu ve mutsuz eden şeyler nelerdir?
Çevrenizde balık satan yerler var mı? Sen evinde balık besledin mi? Beslerken nelere dikkat ettin?

Uyarlama 
TAKILARIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)                                                                                                                
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini, şeklini söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre gruplar.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen masaya çeşitli takılar getirir ve bu takılardaki boncuk vb. malzemeleri çocukların incelemesi beklenir. Ardından bu takılardaki örüntülere (boncuk dizilim sırası) dikkat çekilir. Her çocuk incelediği takının örüntüsünü inceleler ve arkadaşlarına anlatır. (Hangi renkleri kaç boncuk şeklinde sıralandığı) daha sonra masalara çeşitli renklerde oyun hamurları, baklagiller, renkli pullar ve simler yerleştirilir. Çocuklardan oyun hamurlarıyla çeşitli takılar yapmaları için rehberlik edilir. Ortaya çıkan takıların isimleri, özellikleri ve renkleriyle ilgili konuşulur. Her çocuğun arkadaşlarına yaptığı takının özelliklerini anlatması için yeterli zaman verilir. Takılar gruplandırılarak hangi takıdan kaç tane tasarlandığı hep birlikte sayılır.
Renkli takılar okul girişinde sergilenmek üzere kaldırılır.

Materyaller
Oyun hamurları

Sözcükler
Takı, yüzük, kolye, bileklik, küpe 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme 
Oyun hamurları ile neler yaptınız?
Hamurlardan takılar yapmak hoşunuza gitti mi?
En çok hangi takıları yaptınız?
En az hangi takılar yapıldı?
Takılar hangi renkli oyun hamurlarıyla yapıldı?

Uyarlama 


CANLI MI, CANSIZ MI?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara gazete ve dergilerden kesilmiş canlı ve cansız varlıklarla ilgili resimler gösterilir. Hangilerinin canlı hangilerinin cansız olduğu hakkında konuşulur. Çocuklara kalem gösterilerek “Canlı mı, Cansız mı?” diye sorulur. Ardından canlı çiçek gösterilerek canlı mı, cansız mı olduğu sorulur. Canlı varlıkların ortak özelliklerinden bahsedilir. Ardından Kuş isimli parmak oyunu oynanır. 

                                                  KUŞ (Parmak oyunu)
Pencerede bir çıtırtı     (Sol el sol kulağın arkasına tutulur, dinleme hareketi yapılır.)
Çıt çıt çıt çıt     (Pencereye vurma hareketi yapılır.)
Aaa…bak kim gelmiş     (El ağza götürülür, şaşkın bir yüz ifadesi yapılır.)
Kuş gelmiş minik kuş gelmiş     (Kuş severmiş gibi okşama hareketi yapılır.)
Hoplamış zıplamış     (Hep birlikte hoplanır.)
Çok terlemiş     (İki elle serinleme hareketi yapılır)                          (Seçkin TABAR)

Ardından bazı heykel fotoğrafları gösterilir. Fotoğraflardaki heykeller taklit edilir. Heykel ve heykeltıraş konulu sohbet için gerekli sorular yönlendirilir. Heykel adlı bir oyun oynanacağı söylenerek çocukların bu oyunun içeriği ile ilgili tahminde bulunması istenir. Heykel oyunu hakkında bilgi verilir. Müzik durdurulduğunda her çocuk farklı bir yüz ifadesiyle heykel şeklinde donar. Çocuklardan birbirinin yüzündeki ifadeden duygularını anlamaya çalışmaları istenir. Arkadaşının yüzündeki ifadeyi anlamaya çalışan çocuk tahminini söyler. Oyun sınıftaki her çocuk katılana kadar devam eder. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Daire şeklinde çizilmiş yeşil renkli el işi kağıtları çocuklara dağıtılır. Kesme katlama tekniği ile ağaç etkinliği yapılır.  

Materyaller
Canlı ve cansız varlıklarla ilgili görseller, tahta, canlı çiçek

Sözcükler
Canlı varlık, cansız varlık

Kavramlar
Zıt: Canlı /cansız

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Hangi varlıklar canlıdır? 
Hangi varlıklar cansızdır?
Canlılar yaşamak için neye ihtiyaç duyarlar? 
Parmak Oyununun adı neydi?
Canlı cansız oyununu oynarken zorlandınız mı?
Evinizde canlı cansız olan neler var?
Çalışma sayfası uygulanır. “Canlılar hareket edebilir. Cansızlar hareket edemezler. Her sırada kendi başına hareket edebilenleri yuvarlak içine alalım.”

Uyarlama    
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:15 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Spor Yapalım” isimli Oyun-hareket-okuma yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Şu Balıklara Bir Bakın” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat Etkinliği
“Birlikte Söyleyelim” Türkçe etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SPOR YAPALIM

Etkinlik Çeşidi	: Oyun – Hareket - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. Engelin üzerinden atlar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
1.Isınma – Kaynaştırma: Çocuklara birer tane plastik blok verilir. Plastik bloğu kollarıyla tutarak, başında, dizlerinin arasına koyarak yürümeleri, bloğu yere koyarak üstünden öne – arkaya atlamaları sağlanır. Daha sonra çocukların seçtikleri arkadaşları ile eşli gruplar oluşturmaları sağlanır. Gruplar yere çömelip ellerini avuç içleri birbirine değecek şekilde tutarlar. Birbirlerini hafifçe iterek düşürmeye çalışırlar
2. Isındırıcı Oyun: Eğitimci çocukların bir birlerinden ayrılmalarını ve ayakta durmalarını ister. Çocuklara söylediği organı yere aynı anda dokundurmaları gerektiğini söyler. Örneğin baş-el-diz, ayak-kulak-parmak gibi yönergeler verilerek çocukların bu organları aynı anda yere dokundurmaları sağlanır. 

3.İstasyon Çalışması :
[image: ]

Daire		: Çift ayak içine atlanır. 
Dikdörtgen	: Tek ayak içine atlanır.
Minder	: Dizler üzerinde yürünür.
Çember	: İçinden geçilir.
Denge Tahtası	: Üzerinden geçilir.

Materyaller
Çember, minder, denge tahtası, tebeşir

Sözcükler
-----------

Kavramlar
Şekil (daire, dikdörtgen), ön-arka

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
İstasyonda hangi oyuncaklar vardı?
Dikdörtgen/daire içerisine nasıl atladınız?

Uyarlama



ŞU BALIKLARA BİR BAKIN
     
Etkinlik Çeşidi: Müzik - Fen - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser katlar. Malzemeleri yapıştırır.
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Balıkla ilgili bilmeceler sorularak çocukların etkinliğe dikkati çekilir ardından her çocuğa bir buzdolabı poşeti verilerek deney için bunları şişirmeliyiz denir ve çocuklar poşetleri şişirerek nefes açma çalışması yaparlar. Daha sonra “Şaşırıyorum” isimli şarkıyı öğretmen söyler çocuklar tekrarlar.
 
Kuyruğu var at değil,
Kanadı var kuş değil.
                      (Balık) 

Pulları var, gelin değil.
Suda bulunur kayık değil. 
Avuçta kayar, sabun değil.
Bilemezsen karşımda eğil.
                              (Balık)

                ŞAŞIRIYORUM
Şaşıyorum ben size mini mini minicik balıklar
Hava buz gibi soğuk üşümez misiniz balıklar
Balıklar balıklar balıklar
Balıklar balıklar balıklar
Eliniz yok ayağınız yok ne güzel yüzersiniz
Gözünüz hiç kapanmaz uyumaz mısınız balıklar
Balıklar balıklar balıklar
Balıklar balıklar balıklar
Şarkı bittikten sonra çocuklara balıkların suda nasıl yüzebildiği sorulur. Görüşlerini ifade ettikten sonra deneye başlanır. İki buzdolabı poşeti ya da naylon torba alınır. Naylon torbaya bir bardak su koyulur ve hava kalmadan sıkıca bağlanır. İkinci torba da aynı şekilde bağlanmadan önce sadece havayla doldurulur. Torbalar su dolu bir leğene bırakılır. Hava olan torbanın yüzdüğü gözlemlenir. Balıkların yüzme keselerinin içinde hava olduğu, böylece kolay yüzdükleri açıklanır. Çocuklardan masalara geçmeleri istenir. Önceden çizilmiş balık resmi, renkli Kâğıtlara çizilmiş daire şekilleri, makas ve yapıştırıcılar dağıtılır. Daire şekilleri çizilen yerlerden kesildikten sonra ikiye katlarlar ve balık resminin üzerine yapıştırılır.    

Materyaller
Etkinlik kâğıdı, renkli boyalar, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, derin bir kap, su, poşet

Sözcükler
Kese, yüzgeç

Kavramlar
Miktar: Boş/dolu

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Bugün hangi etkinliği yaptık? 
Balıklar nasıl yüzer? 
Balıklar nasıl nefes alır?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Balığın pulları hangi şekil?
Evde balık beslediniz mi?

Uyarlama


BİRLİKTE SÖYLEYELİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Duyu organlarımız” isimli parmak oyununu ve “Pişti”  isimli tekerlemeyi birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirir.

   PİŞTİ (Tekerleme)
Orada pişti, burada pişti,
Şurada pişti, orada pişti,
Komşuda pişen yemek,
Baktım ki bize de düştü.

                                             DUYU ORGANLARIMIZ (Parmak oyunu)
Bu bir çiçek     (Sol elin parmakları yukarı doğru birleştirilir.)
Çek kokusunu içine çek çek çek     (Çiçeği koklama hareketi yapılır.)
Bu bir tabak     (İki elin baş ve işaret parmakları birleştirilir.)
Bak bak bak yemeğin tadına bak     (Yeme hareketi yapılır.)
Kapı vuruluyor tak tak tak     (Vurma hareketi yapılır.)
Fazla oyalanmadan mercekten bak     (Elin baş ve işaret parmakları birleştirilip gözlük şekli verilir.)
Gelen sarı ördekmiş 
Bak diyor vak vak vak     (Eller üst üste konur vak vak  derken parmak uçları açılır  kapatılır.)

Parmak oyunu bittikten sonra öğretmen kukla merkezinden aldığı bir kukla ile Beş Duyu Organımız isimli hikayeyi anlatır. 

BEŞ DUYU ORGANIMIZ
Bir gün Beş duyu organlar kavga etmeye başlamış. Kulak,
-Ben sesleri çok iyi duyarım. Benden iyi kimse duyamaz!. Ben olmasaydım insanlar hiçbir ses duyamazdı.
Bu sözün üzerine Burun,
-Bende çok iyi koku alırım ne var yani. Kimse benden iyi koku alamaz! Ben olmasam o güzel yemeklerin kokusunu nasıl alacak bu insanlar?
Bu sözden sonra Göz,
-Ben olmazsan n’apacak bu insanlar? Bende etrafı görmeye yarıyorum etrafı göremezlerse bu güzelliklerin farkına varamazlar! En sonunda sinirlenmiş Dil,
-Eee yeter ben olmazsam o güzel yemekleri nasıl yiyecekler? Bende tatmaya yarıyorum..
Son söz düşmüş Ten,
-En önemlisi benim arkadaşlarım. Ben olmazsam insanlar sevgiyi nasıl hissedecek, nasıl anlaşacaklar. Ben de dokunmaya yarıyorum.
Beş duyu organlar anlamış ki; Hep bir ağızdan.
-Hepimiz bir işe yarıyoruz artık kavga etmeyelim demişler

Materyaller
Öykü kitabı 

Sözcükler
--------

Kavramlar
----------

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme 
Bilmece sormak isteyen çocuklara fırsat verilir.   

Uyarlama   


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:18 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Küçük Kurbağa Kuyruğun Nerede?” İsimli bütünleştirilmiş Hareket müzik ve sanat etkinliği
“Çeşit Çeşit Kumaşlar” isimli Matematik etkinliği
“Meyve Yiyelim” isimli Büyük grup fen etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




















KÜÇÜK KURBAĞA KUYRUĞUN NEREDE?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Hareket - Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Motor Gelişimi
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Kazanım 1.Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. Kurbağalar nasıl hareket? eder nasıl ses çıkarır? diye sorulur.
Çocukların yere çömelmelerini ve kurbağalar gibi hareket etmeleri istenir. Çocukların ellerini ileriye doğru uzatarak yere koymalarını ve ayaklarıyla sıçramaları istenir.
Ayaklarıyla elleri yan yana gelmelidir. Vücut ağırlıklarının birkaç saniye elleri üzerinde kaldığı ve tekrar ayaklarına geçtiği çocuklara açıklanır.
Çocuklara “yavru kurbağa gibi sıçrayın, şimdi büyük bir kurbağa gibi sıçrayın vb.” komutlar verilir.
“Küçük kurbağa” adlı şarkı hep birlikte söylenir. Şarkı bittikten sonra öğretmen cevabı kurbağa olan bilmeceler sorar. 

Masal masal martladı, 
kel dereye atladı.
                  (Kurbağa)

Dizi dizi tencereler. 
Patlak gözlü çingeneler.
                    (Kurbağa)

Suya girer dinlenir.
Sudan çıkar dilenir.
              (Kurbağa)
Çocuklara öykü kartları kullanılarak “Minik Kurbağa” adlı öykü anlatılır:
“Bir zamanlar birçok hayvanın bir arada yaşadığı bir orman varmış. Bu ormanda tüm hayvanlar çok iyi arkadaşmış. Her gün akşama kadar birlikte türlü türlü oyunlar oynarlarmış.  Bazen aralarında  tatsızlıklarda çıkarmış tabii.. En çok da “Minik Kurbağa” huysuzluk edermiş. Çünkü hep onun istediği oyunlar oynansın istermiş. Günlerden bir gün, ormanda bütün yavru hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmış. Minik Kurbağa her zamanki gibi zıplama yarışı yapmak istemiş, diğer yavrular kabul etmişler. Tabii Kurbağa Minik kazanmış yarışı.. Ardından Tavşan Tomtom da koşu yarışı yapmayı önermiş. Ama Kurbağa Minik istememiş, zıplama yarışının sanki nesi varmış. Diğer yavrular tavşan ile birlikte başlayınca koşu yarışına, bizimki söylene söylene  yerleşmiş bir dere kenarına.. “Keşke herkes bana benzeseydi.. Hep benim istediklerimi isteselerdi. Böylece hep benim istediğim oyunlar oynanırdı” diye düşünerek, tatlı bir uykuya dalmış. Birazdan bir kalabalık sarmış etrafını.  Ama o da ne??“Tavşan Tomtom”, “Zürafa Zumzum”, “Fil Fumfum” hepsi aynı kendisi gibi bir kurbağa olmamış mı? Hadi zıplama yarışı yapalım demişler. Çok sevinmiş Kurbağa Minik hemen kabul etmiş bu teklifi..  Saatlerce zıplayıp durmuşlar. Sonunda sıkılmış  Kurbağa Minik.. Biraz serinlemek için dereye atlayacakmış ama tüm arkadaşları aynı anda serinlemek için dereye atlayınca, ona yer kalmamış. Bari biraz sevdiğim yiyeceklerden yiyeyim diye düşünmüş, ama boşuna... Çünkü herkesin en sevdiği yiyecekler, onun en sevdiği yiyecekler olduğu için zaten çoktan bitmemiş mi? Hadi biraz da başka bir oyun oynayalım sıkıldım demiş. Ama herkes sadece zıplama oyunu oynamak istiyormuş kimseyi ikna edememiş. “Öff… herkesin  bana benzemesi ne kadar da sıkıcıymış, keşke her şey eski haline dönse diye hayıflanırken, “Haydi Minik.. Haydi uyan. Şimdi “Şempanze Şamşam’ın istediği daldan dala atlamaca oyununu oynuyoruz…” sesleri ile uyanmış Minik… Meğer gördüğü bir rüyaymış. Oh iyi ki rüyaymış diye düşünmüş vee büyük bir sevinç ile arkadaşlarının arasına katılmış. Hikâye bittikten sonra çocukların hikayeyi özetlemesine rehberlik edilir. Adından hikayeye başka bir isim aranır. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kâğıt kesme ve katlama yöntemiyle kurbağa etkinliği yapılır.

Materyaller
El işi kağıdı, öykü kartı (Öykü kartı veya kuklada kullanılabilir.)

Sözcükler
Kurbağa, Zürafa

Kavramlar
-----------

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi? 
Hangi hayvanın taklidini yaptık?
Kurbağa gibi zıplamakta zorlandınız mı? 
Oyun oynarken eğlendiniz mi? 
Çocukların hareketleri yönerge doğrultusunda yapıp yapmadıkları gözlemlenmelidir.

Uyarlama 


ÇEŞİT ÇEŞİT KUMAŞLAR

Etkinlik Çeşidi: Matematik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:  İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları dokularına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıfa geldiklerinde kapıda bir çanta ve yanına iliştirilmiş bir not bulurlar. Çocukların onlar için sürpriz olan bu çantayla ilgili tepkileri gözlemlenir.
Çanta sınıfa getirilerek bu çantanın kimin olabileceği, içinde ne olabileceği vb. hakkında sohbet edilir ve tahminler alınır. Bize ait olmayan bir çantanın açılıp açılamayacağı ile ilgili çocuklar düşüncelerini paylaşırlar.
Çantanın yanındaki not öğretmen tarafından okunur. Bu not bir terzi tarafından sınıfa yazılmıştır: “Merhaba çocuklar ben çok güzel elbiseler, pantolonlar, etekler, ceketler diken bir terziyim. Renkli, desenli kumaşlarımla neler dikebilirim neler! Bu akşam kraliçenin düzenleyeceği bir balo var. Kraliçeye bir elbise dikmem gerek. Bu elbise için çantanın içinde bazı kumaşlarım var, ama bu kumaşlar elbiseyi dikmem için yeterli değil, bana daha fazla kumaş gerekiyor. Bana bu kumaşların aynılarından bulabilecek çocuklar arıyorum”. Not okunduktan sonra  “Haydi çocuklar terziye yardım edelim ve sınıfımızın her yerinde bu kumaşların aynılarından bulmaya çalışalım” denilir ve kumaşlar çocuklara gösterir. Çocuklar kumaşları incelerler. Birlikte kumaşlar aranır. Önceden farklı renk ve desenlerdeki 5 büyük kumaşın bazı kısımları kesilerek küçük parçalar elde edilip kesilen parçalar sınıfın farklı yerlerine saklanmıştır. Bulunamayan parçaların yerleriyle ilgili ipuçları (kırmızı masanın altına bak, perdenin arkasına bak vb.) verilir. Hepsi bulunduktan sonra terzinin notu okunmaya devam edilir: “Kumaş parçalarını bulduktan sonra hangi kumaşın aynısı olduğunu bulmama da yardım eder misiniz? Ben karıştırabilirim”. Büyük kumaşlar uygun bir zemin (Mukavva, karton, büyük boy kâğıtlar…) üzerine yapıştırılır.
Her çocuğun bir kumaş parçası alarak sırayla zemin üzerindeki kumaşı eşleştirmesine rehberlik edilir. Çocuklarla kumaşların renkleri ve üzerindeki desenlerle ilgili sohbet edilir .Eşleştirilen kumaşlar sınıfın uygun bir yerine asılarak, terzinin alması için hazırlanır Sonraki gün, kumaşların asıldığı yerde yeni bir not bulunur : “Çocuklar hepinize çok çok teşekkür ederim, kumaşları aldım. Bana yardım etmeseydiniz kraliçeye öyle güzel bir elbise dikemezdim. Sayenizde bunu başardım, kraliçe de çok beğendi ve size o da teşekkür etti.” 
Öğrenme sürecinin ardından değerlendirme aşamasına geçilir.

Materyaller
Renkli ve desenli kumaş parçaları, yapıştırıcı.

Sözcükler 
Desen, terzi, balo     

Kavramlar
Yön/mekânda konum: Altında-üstünde zıt: Aynı-farklı renk: Çeşitli renkler

Aile Katılımı 
Ailelere evlerindeki kumaş parçalarını kullanarak farklı dokularda kumaş albümü yapmaları önerilebilir. 

Değerlendirme 
Çantadaki notu bize kim yazmış? 
Terzi kime elbise dikecekmiş? 
Çantayı görünce şaşırdınız mı?
İçinde ne olduğunu merak ettiniz mi? 
Bulduğunuz parçaların hangi kumaşa ait olduğunu nasıl anladınız?
Daha önce bir terzi ile karşılaştınız mı? 
Nerede karşılaştınız?
Çalışma sayfası uygulanır. “Kutuların içinde şekiller var. Yukarıdaki kutudaki şekiller boyanmış. Aşağıdaki kutunun içindeki şekillerin bazıları boyanmamış. Aynı yerdeki şekilleri aynı renge boyayalım”

Uyarlama


MEYVE YİYELİM

Etkinlik Çeşidi	: Büyük Grup Fen Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın tadını söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları tadına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların tadını ayırt eder, karşılaştırır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken sıfat kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların etkinlik öncesinde ellerini yıkamaları istenir. Eğitimci çocukların masaları düzenlenerek yarım daire şeklinde oturmaları sağlanır. Tüm çocukların görebileceği şekilde ortaya bir masa konur. Masa üzerine büyük bir kap hazırlanır. Eğitimci çocuklardan istediği meyveleri getirmelerini söyler. Her çocuk sırayla getirdiği meyveyi tanıtır. Meyvenin tadını ve rengini söyleyerek büyük kabın içine boşaltır. Tüm çocukların getirdikleri meyveleri tabağa boşaltması sağlandıktan sonra meyveler karıştırılarak meyve salatası yapılır. Çocuklara birer tabak ve çatal verilerek yapılan meyve salatasından yemeleri sağlanır. Bu sırada meyvelerin sağlıklı olmak için gerekli olduğu ve faydalarından bahsedilir.   

Materyaller
Meyve, plastik çatal - tabak, büyük tabak

Sözcükler
Tat

Kavramlar
Renk

Aile Katılımı
Çocukların ailelerinden çocukları ile birlikte seçtikleri bir meyveyi yıkayıp meyve salatası yapılacak şekilde doğrayarak okula göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Meyve salatasını beğendiniz mi?
Salatanın tadı nasıldı?
Salata başka nasıl yapılır?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:19 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Dokun Sonra Eşini Bul” isimli Fen-Müzik- Matematik-Oyun Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup-bireysel etkinlik)
“Kurbağa ve Leylekler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, oyun ve sanat etkinliği
“Güneş ve Toprak” isimli Sanat-Türkçe - Okuma-Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















DOKUN SONRA EŞİNİ BUL

Etkinlik Çeşidi: Fen - Müzik - Matematik - Oyun Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup - Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Öne yuvarlanır.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın dokusunu söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları dokusuna göre eşleştirir.    
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Büyük boy mukavva kutunun içine farklı dokularda malzemeler yerleştirilir. (kaygan, sert, yumuşak pürüzlü) kutunun üzerinden çocukların elinin sığacağı kadar pencere açılır.
Çocuklara yapılacak etkinlik hakkında bilgi verilir. Çocukların sıra ile gözleri bağlanarak elini kutunun içine koyarak içinden bir nesne alması istenir. Çocuk aldığı malzemenin doku özelliğini söyler. Kutuda aynı özellikte iki malzeme bulunmaktadır. Öğretmen çocuğa az önce bulduğu malzeme ile aynı özellikte olan diğer malzemeyi de bulup çıkarmasını ister. Aynı dokuda ikinci malzemeyi bulan çocuğun gözleri açılır. Bulduğu iki malzemeleri karşılaştırır. Çocuklar malzemelerin aynı farklı yönlerini söyleyerek karşılaştırır. Ardından çocuklar sınıfın ortasında, karışık dururlar, yürüme, durma, koşma, sadece topuklar üzerinde yürüme, çok kızgın kumda yürüme, bataklıkta yürüme, buz üstünde yürüme, parmak uçlarında yürüme gibi ısınma çalışmalarından sonra ritim tutarak daire olup yere bozulmadan otururlar. Müzik eşliğinde çocukların evden getirdiği mat ve parlak nesneler ile iki ayrı taraftan elden ele geçirme oyunu oynanır. Öğretmen müziği durdurduğunda mat derse, mat olan nesne kimin elinde kalırsa o çocuk oyundan çıkar. Oyun çocukların isteğine göre devam eder.
CD’den çeşitli türlerde (hareketli, klasik vb.) müzikler dinletilir. Çocukların müziğin ritmine uygun olarak, istedikleri gibi dans etmeleri sağlanır.
Çocuklar masalara oturmadan, kırılıp paylaşabilecek çikolatalar çocuklara gösterilerek “bu sevdiğimiz tatlı ne renk” diye sorup birer küçük parça kırıp, çocukların ağzına sayarak verilir. Bu arada çok çikolata yediğimizde sağlığımıza olabilecek zararlardan ve sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınmayla ilgili sohbet edilir. Daha sonra Öğretmen her çocuğa 10 tane çubuk veya boncuk verir, çocuklar sırayla ellerindekileri sayarlar. Öğretmen her çocuktan değişik sayılarda ayırmasını ister, yine ellerinde kalanları sayıp, sayı panosundan sayı sembolünü gösterir. Daha sonra öğretmenin sayı panosundan gösterdiği rakam kadar çocuklar ellerindekileri sayar ve ayırırlar. Her çocuk bu çalışmayı yaptıktan müzik aletlerinin isimleri sorulur. 

Materyaller
Mukavva, plastik kaşık, kalem, silgi, pamuk, oyuncak, toka, taş, ip yumağı vb. 

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duyu: Kaygan sert, yumuşak pürüzlü 
  
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Kutunun içinden ne çıkmasını isterdiniz? Eşyaların eşini bulurken zorlandınız mı? En kolay hangi eşyayı bulabildiniz?

Uyarlama


KURBAĞA VE LEYLEKLER

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır.  

Dil Gelişimi
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,  müzik,   gibi çeşitli yollarla sergiler. 

Motor Gelişimi
Kazanım 1.  Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar.  Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.  
Kazanım 4.  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. 

ÖĞRENME SÜRECİ
"Leylek" adlı tekerleme hep birlikte söylenir.  

LEYLEK (Tekerleme)
Leylek leylek havada,
Yumurtası tavada. 
Çağırın gelsin et yesin, 
Et yemezse ot yesin. 

"Kurbağa ve leylekler" oyunu için çocuklar oyun alanına alınır. Oyun yerine iç içe iki büyük daire çizilir. İki gruba ayrılan çocukların bir bölümü leylek olur ve büyük dairenin dışına sıralanır. Diğerleri kurbağa olur ve orta daireye dağılır. En içteki daire göl ve bataklık alanıdır. Leylekler büyük dairenin dışında leylek yürüyüşü ile  "lak lak lak" diye gezinmeye başlarken kurbağalarda kurbağa sıçraması ile "kuvak kuvak kuvak" sesleri ile dolaşırlar. "Karnınız aç mı?" Sorusuna leyleklerin, "Aç" demesi üzerine kurbağalar yakalanmamak için hemen göle sıçrarlar. Bu sırada göle kaçamayıp leyleklere yakalanan çocuklar leylek olurlar ve oyuna yeniden başlanır. Leylekler hiçbir zaman göle girmemelidir. Oyun bittikten sonra öğretmen tilki ve leylek kuklalarını elini alarak “Merhaba çocuklar ben leylek size bir hikaye anlatacağım bu tilki bizim hikayemizi dinlemek için sandalyelerinize oturmalı ve çok sessiz olmalısınız.” der. Ardından hikaye başlar.

TİLKİ İLE LEYLEK
Ormanların en kurnaz hayvanı tilkidir. Bir ormanda, bu kurnaz tilkilerden birisi dolaşıyormuş. Türlü türlü kurnazlıklar düşünüyormuş. Kuyruğunu sallaya sallaya “Ne yapsam ne etsem” diye söyleniyormuş. Bir süre kırlarda boş boş gezinmiş.
· Dalga geçebileceğim birilerini bulsam da biraz eğlensem, diye sağa sola bakınmış. Bu sırada tepede uçan uzun gagalı uzun bacaklı akıllı leyleği görmüş. Aşağıdan seslenmiş:
· Bay leylek! Aşağı in de biraz laflayalım. Tilkinin çağrısına uyan leylek kanat çırpa çırpa gelip tilkinin yanına konmuş. Uzun gagasını açıp konuşmaya başlamış.
· Tilki kardeş beni niye çağırdın? Yiyecek bulmam lâzım. Evde yiyecek hiç bir şey yok, demiş. Tilki kurnaz kurnaz gülümsemiş. Akıllı leyleğe:
· Ben de seni akşam yemeğe davet etmeyi düşünüyordum. Ne dersin? Akıllı leylek kurnaz tilkinin durup dururken yaptığı davete bir anlam verememiş. İşin içinde bir iş olduğunu seziyormuş. “Bakalım sonunda ne çıkacak” diyerek tilkinin yemek davetini kabul etmiş. Uçarak oradan ayrılmış. Tilki de koşarak yuvasına gitmiş. 
Hazırlıklara başlamış. Ateşi yakmış, tencereyi ateşin üzerine koymuş. Az sonra hazırladığı çorba etrafa nefis kokular yaymaya başlamış. Çorbayı genişçe bir tabağa koyarak masanın üzerine bırakmış.
Bu sırada akıllı leylek çıkagelmiş.
· İyi akşamlar tilki kardeş. Umarım vaktinde gelmişimdir? Diyerek içeri girmiş.
Kurnaz tilki;
· İyi akşamlar. Tam vaktinde geldin. Bende senin için nefis bir çorba hazırladım. Hadi oturalım, soğumadan yemeğimizi yiyelim, diyerek karşılık vermiş.
Kurnaz tilki ve akıllı leylek, yemek masasına oturmuşlar. Tilki tabağın içerisindeki çorbayı şapur şupur içmeye başlamış. Leylek ise gagası çok uzun olduğundan tabağın içerisindeki çorbayı bir türlü içemiyormuş. Tilki leyleğin halini gördükçe kıs kıs gülüyormuş. Tabaktan çorbayı içemeyen leyleğe:
· Leylek kardeş, çorbayı beğendin mi? Aman hepsini iç, karnını güzelce doyur, diyerek alaylı alaylı gülmüş.
Leylek bozuntuya vermemiş.
· İçmez olur muyum tilki kardeş, çok güzel olmuş. Karnım da epeyce doydu, diyerek yanıtlamış kurnaz tilkiyi.
Leylek, kurnaz tilkinin oyununu anlamış. Karşılığında kurnaz tilkiye bir oyun oynamaya karar vermiş.
Akıllı leylek:
· Yarın akşam da yemeği biz de yiyelim. Senin için çok güzel bir sofra hazırlayacağım. Gelirsen ben de bu iyiliğinin altında kalmamış olurum, diyerek kurnaz tilkiyi evine davet etmiş.
Tilki, leyleğin davetini kabul etmiş. Leylek iyi akşamlar diyerek yuvasına doğru uçmuş.
Ertesi akşam tilki hazırlanıp, leyleğin yuvasına gitmiş. Akıllı leylek hazırladığı oyundan habersiz olan tilkiyi karşılamış.
· Aman geldin de ne iyi ettin. Ben de sana nefis yemekler hazırlamıştım. Hadi oturalım da bir güzel karnımızı doyuralım. İkisi yemek masasına oturmuşlar. Masada derin ve dar ağızlı bir kase içerisinde yemekler duruyormuş. Leylek uzun gagasını rahatlıkla kaseden içeri daldırıp, başlamış afiyetle yemeye. Tilki ise bir türlü burnunu kaseye sokamıyormuş. 
Leylek yemeği bir güzel yiyip karnını doyurmuş. Tilki ise bir lokma bile yiyememiş. Sonunda kurnaz tilki, akıllı leyleğin ona oynadığı oyunu anlamış. Kendi yaptığı hatanın farkına varmış. O günden sonra hiç kimseyle alay etmemiş.” Hikaye bittikten sonra değerlendirme yapılır. Kahramanlarla ilgili sorular sorulur. Hikâye ye yeni bir isim aranır ve hikaye nasıl daha farklı bitebilirdi diye sorulur. Daha sonra leyleklerle ilgili birkaç görsel çocuklara gösterilerek leylek yapacakları söylenir. Çocuklar masalar geçer ve öğretmenin yönergelerine uygun olarak kesme ve katlama yöntemi ile leylek yapılır. Çocuklar etkinliği dilediği gibi süsleyebilir veya boyayabilirler. 

Materyaller
El işi kağıdı yapıştırıcı makas

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Yaptığımız etkinliğin adı neydi?                                                                                                                                                Daha önce hiç leylek gördünüz mü?  
Leyleğe benzeyen başka kuş gördünüz mü?                                                                                                   Leylekler nasıl ses çıkarırlar?

Uyarlama
GÜNEŞ VE TOPRAK

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Okuma - Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sanat merkezine büyük boy kâğıda çizilmiş iki adet güneş şekli, mat ve parlak olan kâğıtlar, makas, yapıştırıcı konulur. Çocuklar istekleri doğrultusunda sırayla mat ve parlak kâğıtları ayrı ayrı güneş resminin üzerine mozaik çalışması tekniği ile grup olarak tamamlarlar. Çalışma sırasında güneşin yararları ve zararları hakkında mat ve parlak kavramları ile ilgili sohbet edilir. 
· Diğer tarafta, öğretmenin kendi hazırladığı kahverengi boya, pastel boya, çeşitli artık materyaller masaya yerleştirilir. Öğretmen duvara asılmış büyük boy kâğıdın alt kısmından yarısına kadar kahverengi boya ile boyanmasını ister. Boyama işi bitince “ size neyi çağrıştırıyor?” diye sorup, cevaplara ulaşılmazsa, üstüne bir güneş çizip toprak olduğuna ulaştırılır. Çocukların isteğine göre toprağın altında-üstünde olabilecekler konuşulup grup olarak, pastel boyalar ve malzemelerle çalışılır. Daha sonra çocuklarla toprak hakkında sohbet edilir. Toprağın ne işe yaradığını, toprak olmasaydı ne olurdu, bitkiler toprağın üstünde olmasa acaba toprağa bir şeyler olur mu?’ gibi konularda sohbet edilerek, toprak tanıtılır. Öğretmen haydi bakalım çocuklar bu kadar sohbetten sonra çıkalım bakalım bahçemizdeki topraklara, onlara dokunalım diyerek bahçeye çıkılıp topraklar incelenir. (o gün hava koşulları uygunsa) Bahçeden dönüşte lavabolara geçilerek elini ve yüzünü yıkaması söylenir.
· Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar, ”güneş” parmak oyunu ve “gökyüzü” tekerlemeleri öğretmen rehberliğinde söylenir.     

                            GÜNEŞ (Parmak oyunu)
Güneş top gibi yusyuvarlak.      (Parmaklarla daire yapılır.)
Pırıl pırıl ışıkları var.      (İki elin parmakları açılıp kapanır.)
İnsanları ısıtır.      (Kollar ovuşturulur.)
Çiçekleri açtırır.      (Eller kapalıyken havaya doğru açılır.)
Gece olunca kaybolur.      (Açık olan eller kapanır, arkada saklanır.)

                      GÖKYÜZÜ (Tekerleme)
Güneş batar saklanır,                Yıldızlar yanıp söner.
Bulutlar karalanır                      Işık saçan ay dede
Kapkaradır geceler,                   Denizlerle dans eder.

· Öğretmen şimdi size “güneş” adlı bir şiir okuyacağım, şiiri iyice dinleyin, şiirde ne demek istemiş olabileceğini açıklamanızı isteyeceğim.

                                  GÜNEŞ
Güneşle beraber,           Gökyüzü pırıl, pırıl,
Çiçekler açar.                Yeryüzü ışıl, ışıl.
Evler sokaklar,              O çıkınca gün olur.
İnsanlar ısınırlar.           Her yer sımsıcak olur.

Şiiri okuduktan sonra çocuklardan açıklamaları tek tek alır (güneşin çiçeklere olan yararı, dünyamızı ısıtması, ışık vermesi gibi). Öğretmen bir masal anlatmaya başlar ve bıraktığı yerden çocukların tamamlamasını ister. 
(Eski çağlarda bir kalenin kralı varmış, bu kral güneşi hiç sevmezmiş, hep gece olsa her zaman kış mevsimi olsa dermiş. Tabi ki bunu yapamazmış, dünyanın dönmesini durduramazmış ama aklına bir fikir gelmiş, hemen muhafızlarını, yardımcılarını çağırmış, yaşadıkları kalenin üstünü güneşi göremeyeceği şekilde kapatmalarını istemiş. Yardımcıları dediğini hemen yapmışlar. Aradan bir kaç gün geçmiş kral “oh be kurtuldum artık bu güneşten şöyle rahat rahat dışarıya çıkayım demiş. Dışarıya çıkmış, birde ne görsün...) Çocuklar sırayla öyküye bir cümle katarak devam ettirirler (yapılacak katkı bir kelime-birkaç cümlede olabilir). Öykünün tamamlanması için her çocuğa iki ya da daha fazla söz hakkı verilebilir. Öykü sonuca bağlanıp isim bulunduktan sonra öğretmen tarafından tekrarlanıp, rol dağılımı yapılarak dramatize edilir.

Materyaller
Büyük boy kâğıtlar, mat ve parlak olan kâğıtlar, makas, yapıştırıcı, kahverengi boya, pastel boya, çeşitli artık materyaller

Sözcükler
Toprak

Kavramlar
Parlak-Mat, kahverengi(renk), altında-üstünde

Aile Katılımı
Öğretmen ailelerden bir bitkinin büyüme evrelerini çocuklarına anlatmaları istenir.

Değerlendirme
Güneş yaparken hangi malzemeleri kullandık? En çok hangi malzemeyi sevdin?
Güneş olmasaydı ne olurdu? Sen güneş olsaydın ne yapardın?
Toprağın altında ve üstünde yaşayan hayvanlar hangileridir?
Çevrende toprak oynayabileceğin yerler var mı? Orda hangi bitkileri görüyorsun?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:20 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Önce Küçük Bir Tohumdu Sonra Ağaç Oldu” isimli Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği – Türkçe-Drama (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
“Toprağın İçinde Neler Varmış?” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Fen ve Matematik
“Başka Gözle Görüyorum” isimli Küçük grup sanat etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















ÖNCE KÜÇÜK BİR TOHUMDU SONRA AĞAÇ OLDU

Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği - Türkçe - Drama (Bireysel, Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  	


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara elinde sepetle meyve ağacının yanında meyve toplamak için hazırlanan çiftçi resmi gösterir. Gösterilen resimdeki olaydan önce ne olmuş olabileceği, sonra ne olabileceği ile ilgili tahminde bulunmaları istenir. Öğretmen çeşitli sorular sorarak çocukların görüşlerini alır.
Adam daha önce başka meyve toplamış mıdır?
Şimdi hangi meyve ağacının yanında duruyor?
Meyveyi topladıktan sonra ne yapacak? vb . Çocukların görüşlerini özgün ifade etmelerine fırsat verilir.
Çocuklara bir ağacın oluşumu resimleri(dört aşama)dağıtılır.
1-Tohum  2-Filiz  3-Fidan  4-Ağaç
Çocuklara resimler dağıtılarak incelemelerine fırsat verilir. Resimler kesilerek resim kağıdına sırası ile yapıştırılır. Resimler boyanır ve altlarına rakamları yazılır. Bu etkinlik sona erdikten sonra çocuklar minderleri alarak halının üzerine otururlar. Öğretmen elindeki ağaç kuklasını oynatarak, “Merhaba çocuklar, benim adım elma ağacı, –Size nasıl büyüdüğümü anlatacağım, çok küçücük bir tohumdan fidan oldum, beni toprağa diktiler. (öğretmen kuklayı konuştururken diğer eliyle de söylediği uygun resim kartını gösterir.) Güneşin ışınıyla geldi yapraklarımı döktüm, kar yağdı karlara büründüm, sabırsızlıkla ilkbaharın gelmesini bekledim, ilkbahar geldi çiçeklere büründüm, yaz geldi çiçeklerim meyve oldu, bütün çocuklar elmalarımı çok severek yediler. Yanımda da bir meşe ağacı vardı, yaşlanınca kestiler, kalın gövdelerini alıp fabrikaya götürdüler, fabrikada onları işleyip sizlere kalem, kâğıt, masa, sandalye yaptılar, havayı temizleyip size oksijen sağlarız, bol bol yağmur yağdırırız, köklerimizle birbirimize tutunup toprağın kaymasını önleriz, meyvelerimiz sağlığınız için çok yaralıdır der, onun için ağaçları sevin, ormanlarımızı koruyun, ağaçlara zarar veren insanları görünce size anlattıklarımı onlara anlatın engel olun tamam mı? Söz verin bakalım...” diye, öğretmen anlatmasını bitirir.
Ağacın anlattıkları ve belli başlı özellikleri tekrar edilerek, çocukların ağaçlarla ilgili duygu ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir. Ağaçlar olmasa toprakların tutunamayacağını, ağaçların köklerinin toprakları tuttuğu söylenir. Peki çocuklar topraklar tutunamazlarsa ne olur?, bir düşünün baklalım diyerek çocuklardan gelen cevaplardan sonra ‘toprak kayması’ olacağını, bir adının da’ erozyon’ olduğundan bahseder. Hiç bu kelimeyi duyan var mı?’ diyerek sizin bunu daha iyi anlamanız için yarın bir deney yapacağım der ve sohbet sonlanır.
Çocuklar ayağa kalkarlar, koşma, yürüme, yuvarlanma gibi ısınma hareketlerinden sonra sınıfın ortasında dağınık bir şekilde dururlar. Öğretmenin vereceği yönergelere göre gözler kapalı doğaçlama yapılır. “Toprağa ekilmiş küçücük bir tohumsunuz, güneşin, havanın ve suyun etkisiyle yavaş yavaş büyüyorsunuz, büyüdünüz kocaman dalları olan bir ağaç oldunuz... Nasıl bir ağaç, ne ağacı olduğunuzu siz biliyorsunuz... Hafif hafif bir rüzgâr esmeye başladı... Rüzgâr çok kuvvetli esmeye başladı... Sallanıyorsunuz... Rüzgâr o kadar kuvvetli ki nerdeyse kökünüzden sizi söküp sürükleyecek... Rüzgâr yavaş yavaş etkisini kaybediyor... Rahatladınız... Oh şimdi çok mutlusunuz... “der ve bir süre sonra çocuklardan gözlerini açmalarını ister.
Pantomim sonunda çocuklara “nasıl bir ağaçtın? Nerede yaşıyordun? Toprağın altında olmak nasıldı? Rüzgârdan nasıl etkilendin? Gibi sorular sorularak çocukların duygu ve düşünceleri alınıp, ağaçlarla ilgili özgün şiir, şarkı söylemek isteyen çocuklara grup önünde fırsat verilir. Öğretmen,” Küçük Fidan” şarkısını bir kez söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilerek söylenir.
 
                                KÜÇÜK FİDAN
Top oynarken dikkat et,		Büyütürsen çiçek açar
Kırma dalımı,			Meyve olurum
Koparma hiç yaprağımı, 	Sana konut olurum
Yakma canımı			Çalgı oluru
Sana kalem olurum		Gemi, okul, odun, kitap
Defter olurum			Her şey olurum.

Materyaller
Olay sıralaması resimleri, boya kalemleri,

Sözcükler 
Tohum, filiz, fidan

Kavramlar
Zaman: Önce/Şimdi/Sonra

Aile Katılımı
Çocuklarına bir öykü anlatarak önce ne olmuştu? Sonra ne olmuştu? diye sorular sormaları istenir.

Değerlendirme
Önce-şimdi-sonra çalışmasında resimlerde hangi olaylar vardı?
Resimleri oluş zamanına göre sıralarken zorlandın mı? Önce kelimesi ile bir cümle kurar mısın? Sonra kelimesi ile cümle kurar mısın? Şimdi  kelimesi ile cümle kurar mısın? Sabah uyandıktan sonra neler yaparsın?

Uyarlama


TOPRAĞIN İÇİNDE NELER VARMIŞ?

Etkinlik Çeşidi: Sanat, Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas becerileri gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara “Hayalimdeki orman” adlı öykü anlatılır.
Çocuklarla beraber doğal bir alana gidilir/bahçeye çıkılır. Çocuklara bahçeyi gezmeleri ve inceleme yapmaları için fırsat verilir. Not defteri ya da resim kâğıdı verilerek toprağın içinde/altında neler olabileceğini hayal etmeleri ve resimlemeleri istenir. Üçer ya da dörder kişilik gruplara ayrılarak kazı malzemelerinin neler olabileceği konusunda fikirleri alınır ve malzemelerin temini için çocuklar yönlendirilir. Çocukların getirdiği malzemelere önceden hazırlanan kazı malzemeleri de eklenir ve kazı işlemine başlanır. Belli bir derinliğe kadar kazmaları için fırsat tanınır. Grupların açtıkları çukurların derinliği standart olmayan birimler (bahçede bulunan sopa/çubuk, taşlar, ipler, karış vb.) yardımıyla ölçülür. Çıkan topraklar kaba konularak hangi grubun daha çok toprak çıkardığı karşılaştırılır.
Bitki kökleri, solucan, böcek, yaprak, toprağın rengi vb. çocuklar tarafından büyüteç yardımıyla incelenir. Not defteri ya da resim kâğıtlarına toprakta gördüklerini, incelediklerini resmederler. Etkinliğin başında toprağın içinde/altında neler olabileceğini düşünerek yaptıkları resimlerdeki canlı cansız varlıklarla buldukları varlıklar karşılaştırılır.
Toprak sulandırılarak çamur haline dönüştürülüp istedikleri gibi şekillendirmeleri sağlanır.

Materyaller
Kazı Aletleri, Sopa

Sözcükler
Derinlik, Ölçme

Kavramlar
Altında /üstünde

Aile  Katılımı
Ailelere çocuklarıyla bahçeye çıkıp toprak üstü ve altında bulunan canlı/cansız varlıkları gözlemleyip sohbet etmeleri önerilebilir. Toprağın canlı ve cansız varlıklar için barınak görevi gördüğünü vurgulayan resimli bir bülten hazırlanıp ailelerin çocuklarıyla incelemeleri için panoya asılabilir veya evlere gönderilebilir.

Değerlendirme
Toprağı kazdıktan sonra neler buldunuz? Neler yaptık? Bahçede neler gördük Oluşan çukurları neler kullanarak ölçtünüz? Etkinlikten keyif aldınız mı? Toprağı kazarken zorlandınız mı?
Çamurla oynamak hoşunuza gitti mi? Çalıma sayfası uygulanır. “Ağaçlara toprağımızı koruduğu için bir ödül verseydik ne verirdik? Hayal bulutunun içine çizelim. Ağaçtan yapılmış olanların altındaki yıldızları boyayalım. Kaç kuş var. Sayalım. Bir kuşta biz çizelim.”


Uyarlama

BAŞKA GÖZLE GÖRÜYORUM

Etkinlik Çeşidi	: Küçük Grup Sanat Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ:
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır. 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocukların ikişerli gruplara ayrılmalarını sağlar. Grupta bulunan çocukların yan yana oturması  sağlanarak birinin gözü kumaş parçasıyla bağlanır. Çocuklara pastel boya ve kağıt verilir. Gözleri bağlanmayan çocuk gözü bağlanan çocuğun elini tutup sözel yönerge vererek (ev, araba, çiçek yap vb.) resim yaptırmaya çalışır. Daha sonra  eşler yer değiştirerek etkinliğe devam edilir.

Materyaller
Pastel boya, kağıt, kumaş parçası

Sözcükler
-------------

Kavramlar
Aydınlık-karanlık

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme
Gözümüz görmeden resim yapmak kolay mı?
Gözleri görmeyen arkadaşınız her söylediğinizi yapabildi mi?
Gözleri görmeyen insanlara nasıl yardım edebiliriz?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:21 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Temiz Hava Doludur Ormanlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Sanat ve müzik  
“Ağaçlar” isimli Sanat-drama bütünleştirilmiş küçük- büyük grup etkinliği
“Bahçedeyiz” isimli Fen-Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















TEMİZ HAVA DOLUDUR ORMANLAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu:     

                                                                                      
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını, yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfta ormanla ilgili geçici bir öğrenme merkezi oluşturulur. Ormanlarla ilgili çeşitli resimler, fotoğraflar, broşürler, orman yangınlarına dikkat çeken afişler, ağaç maketleri, konur. Çocukların merkezi incelemelerine fırsat verilir. Ormanın ne demek olduğu sorulur. Ormanların canlılar için neden önemli olduğu ormanda hangi canlıların yaşadığı, ormanları korumazsak neler olabileceği, ormanda çıkan yangınlara nelerin sebep olabileceği, ağaçların önemi gibi konularla ilgili sohbet edilir.
Orman yangınlarında aranması gereken telefon numarasının 177 olduğuyla ilgili konuşulur. “Ormanlar” adlı şiir ”Ormanlar yurdumda” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

   ORMANLAR
Temiz hava doludur
O güzelim ormanlar
Bin bir çeşit ağaçtır
O güzelim ormanlar     (Seçkin TABAR)

ORMANLAR YURDUMDA
Tohumlar fidana,
Fidanlar  ağaca 
Ağaçlar  ormana,
Dönmeli yurdumda  
Yuvadır kuşlara,
Örtüdür  toprağa, 
Can verir doğaya,
Ormanlar yurdumda  

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Orman konulu proje çalışması yapılacağı açıklanır. Tuvalet kâğıdı ruloları kahverengi el işi kâğıtlarıyla kaplanır. Bu ağacın gövdesidir. Yeşil fon kartonuna çizilmiş ağaç şekillerinden her çocuğa iki tane dağıtılır. Çocuklar şekilleri keserek ruloların üzerine yapıştırılır. 
Tamamlanan ağaçlar mukavva üzerine yapıştırılır. Ormana bir isim bulunur.

Materyaller
Orman ve ağaçlarla ilgili çeşitli resimler, broşürler, ormanda yaşayan canlılara ait resimler, tuvalet kağıdı ruloları kahverengi el işi kağıdı fon kartonu makas yapıştırıcı mukavva

Sözcükler
Orman

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla ormanların yararlarıyla ilgili bir sohbet etmelerini ayrıca “Orman “konulu bir afiş hazırlamaları istenir.

Değerlendirme
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.
”Mehmet ile dedesi elma taşıyor. 
Hangisinin sepeti daha ağır?
altındaki yıldızı siyaha boyayalım.
Bulutları gri renge boyayalım.
Yağmur damlalarını tamamlayalım.
Çağatay’ı labirenti takip ederek ormana ulaştıralım” 

Uyarlama


AĞAÇLAR

Etkinlik Çeşidi	: Sanat - Drama Bütünleştirilmiş Küçük - Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Eğitimci önceden rafya kullanarak her çocuk için ağaç kökü olarak kullanılacak rafyadan çember şeklinde basit kökler hazırlar. Bu kökleri sınıfın rahat hareket edilebilecek yerine çocuk sayısınca aralıklı olarak dizer. Bu sırada çocuklara dünyada hiç görülmemiş ağaçlarının olduğu ve bu ağaçların hiç görülmemiş meyvelerinin olduğu söylenir. Çocukların bu ağaçların yaprak ve meyvelerinin nasıl olduğunu çizmeleri sağlanır. Çocukların çizdikleri her yaprak ve meyve bantla çocukların giysilerine yapıştırılır. Tüm çocuklar sınıfın ortasında bulunan bir kökün içine ayaklarını sokarak ağaç olurlar. Eğitimci ağaçların çok olduğu yerlerin orman olduğunu söyler. Ağaçların aklına bir yaramazlık gelir. Tüm ağaçlar köklerini ormanda bırakıp yürürler. Ağaçlar yürüyüp koşarlarken karınları acıkır. Köklerini bıraktıkları için su içemezler. Dalları ve yaprakları ile su içmeye çalışırlar. Ancak ağaçlar eğilmeyi başaramadıklarından su içemezler. Eğitimci çocuklara su içemedikleri için çok güçsüz olduklarını ve nasıl su içebileceklerini söyleyip çocukların bu duruma bir çözüm yolu bulmalarını ister. Çocukların söyledikleri çözüm yolları denenir. Açlıklarını gidermek için çeşitli yollar ararlar ve topraktan ayrıldıkları yere gidip kökleriyle su içerler.

Materyaller
Rafya, kağıt, keçeli kalem

Sözcükler
Kök, orman, beslenme

Kavramlar
-----------

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
İnsanlar ağılarıyla beslenirler. Ağaçlar nasıl beslenir?
Hayvanlar nasıl beslenir?

Uyarlama
BAHÇEDEYİZ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline göre eşleştirir.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline göre gruplar.

Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların giysilerini ve ayakkabılarını giymelerine rehberlik eder. Birlikte bahçeye çıkılır. Çevrede bulunan ağaçlar, toprak ve çiçekler incelenir. Çeşitli bitkilerin bölümlerini göstermek için kaşık yardımıyla çıkartılıp gösterilir.( Kök, gövde, yaprak, çiçek.) dikim işleminin nasıl yapıldığı anlatılır. Sınıfa girmeden, çocuklara bahçede serbest koşma oyunları oynatılır. Öğretmen önceden hazırladığı kare, daire, üçgen ve dikdörtgen şekillerinin üzerine ayrı ayrı  (toplam 40 şekil) 1’den 10’a kadar rakamları yazıp sınıfın çeşitli yerlerine saklar, çocuklardan arayarak bulmalarını ister, arama ve bulma işlemleri bitince sayılar sırayla 1’den 10’a kadar sıralanır, sonra şekiller ve renkler gruplandırılır.

Materyaller
Sayı kartları 

Sözcükler
Kök, gövde, yaprak, çiçek

Kavramlar
1’den 10’a kadar rakamlar, kare, daire, üçgen, dikdörtgen

Aile Katılımı
Ailelerden, evlerinde bulunan kitap çeşitlerinden (Ansiklopedi, roman, resimli çizgi roman, sözlük vb.) bir tane, özelliklerini ne çeşit kitap olduğunu anlatarak, çocuklarıyla birlikte pazartesi günü okula göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Bugün nereye gittik? Orda neler yaptık?
Bitkileri incelerken en çok hangi bölümü seni etkiledi?
Hangi bitki olmak isterdin? Neden?
Hangi şekilleri grupladık? Kaç tane şekil vardı?
Evinizde hangi çiçekleri besliyorsunuz?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:22 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“İşte Benim Ormanım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe müzik ve Sanat etkinliği
“Yaprak Topluyoruz” isimli Sanat-Hareket- Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“İş birliği” isimli Sanat- Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





İŞTE BENİM ORMANIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat – Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri keser yapıştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Öz Bakım Becerileri 
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara yeşil renkli e işi kâğıtlarına daire şekilleri dağıtılır. Çocuklar şekilleri keserler. Dörtte bir fon kartonuna kestikleri daire şekilleri ile ağaç modeli oluştururlar. Pastel boyaları ile boş kalan kısımlara ağaç ve ormanda yaşayan hayvan resimleri çizerek ormanı tamamlar. Çalışma sonunda çocukların eşyalarını yerleştirmeleri için gereken rehberlik sağlanır.

BİLMECELER
Her yer ağaç doludur
Temiz hava solunur.
                   (Orman)

Ormanda yaşar
Zıplayarak koşar
	  (Kanguru)


Öne tohumdum toprağın altına ekildim
Sonra büyüdüm size meyve verdim
                                               (Ağaç)

                                                     ORMANLARIMIZ (Parmak oyunu)
Korumalıyız ormanları,
Onlar bize temiz hava verir     (Derin nefes alınır.)
Yağmurlar yağdırır yeryüzüne     (Yağmur yağma hareketi yapılır)
Çok sıcak olunca serinleriz gölgelerinde     (İki el ile yelpaze gibi yapılır yüz serinletilir.)
Bir çok hayvana kucak açar evsiz bırakmaz onları     (İki el parmak uçlarından birleştirilir çatı şekli verilir.)  
AĞAÇTAKİ  TOP
Mehmet ve arkadaşı Doğan bahçede top oynuyorlardı. Mehmet topa çok hızlı vurunca, top bahçedeki ağacın üst dallarına takılıp kaldı.
Doğan: Mehmet ne yaptın topumuz ağaçta kaldı, Nasıl indireceğiz şimdi? Diye sordu.
Mehmet: Merak etme topumuzu şimdi aşağıya indireceğim dedi.
Mehmet olduğu yerden sıçrayarak ağacın dalını tuttu. Dalı hızlı, hızlı sallamaya başladı.  
Öykünün sonu çocuklara tamamlatılır. Öyküde yapılan yanlışlar hakkında sohbet edilir.
Küçük fidan şarkısı CD’den dinletilir. Ardından çocuklara tekrarlatılır.

KÜÇÜK FİDAN
Ben küçük bir fidanım
Sularsanız dallanırım
Büyür büyür ağaç olur
Sizlere meyve sunarım
Büyüdüm işte ağaç oldum
Dallarımı savurdum
Evsiz kalan kuşlara
Dallarımda yuva kurdum

Materyaller
El işi kâğıdı makas yapıştırıcı pastel boya 

Sözcükler
Tohum, fidan

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Ağaç resimlerinin diğer yarısını çizerek tamamlayalım ve boyayalım”

Uyarlama


YAPRAK TOPLUYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Hareket - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Atlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine alüminyum folyo, yünler, elişi kağıtları, pul, sim, pirinç, bulgur vb. malzemeler konularak büyük boy kağıda grup olarak Orman proje çalışması yapılır. Alüminyum folyo buruşturulup açılıp, ormanda akan suyolu-dere olarak yapıştırılır. Ağaçların gövdesi küçük küçük kesilmiş yün parçalarıyla, yaprakları bulut şeklinde kesilmiş yeşilin tonlarında kumaşla yapılır. Çalışmaya çeşitli hayvanlar eklenir. Hayvanlar artık materyallerle çalışılır. Örneğin; zebranın beyaz kısımları pirinç, siyah kısımları grafon kağıdı ile yapılır. Zemin ve gökyüzü parmak boyası ile boyanır.      
Sınıfın ortasına ip ile büyükçe bir daire oluşturulur. Öğretmen, tefin temposuyla çocukların ipin üzerinde ritmik bir şekilde yürümelerini ister. Belli bir süre yürüyünce “tefe vurmayı durdurup, “şimdi” dediğinde çocuklar aynı anda ters istikamete dönüp yürümeye devam ederler. Hızlı yavaş tempolarla birkaç kez tekrar edilir. Çocuklar halkayı bozmadan ipin etrafına otururlar. Her çocuk sırayla büyük boy zarı atıp, üste gelen benekleri sayıp o sayı kadar çift ayak ipin üzerinden ileri geri sayarak atlayıp, ortada duran sepet içindeki yapraklardan almaya hak kazanır.(6 saydığında 6 yaprak, 4 saydığında 4 yaprak alınır.) Zarda bir benek gelirse yaprak alınamaz. Oyunun kuralları anlatılıp, oyuna başlanır. Her çocuk tamamlayınca yaprak sayılıp en çok yaprak alan çocuklar alkışlanır. 

Materyaller
Alüminyum folyo, yünler, elişi kağıtları, pul, sim, pirinç, bulgur, yün yaprakları, yapıştırıcı, fon kartonu, grafon kağıdı ,tef kesinmiş yapraklar, ip, çalışma sayfaları ve boya kalemleri

Sözcükler
------------


Kavramlar
1 den 10 kadar sayılar

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile bir çevre inceleme gezisi  yaparak ağaç çeşitlerini incelemeleri ve özellikleri hakkında sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme
Hiç ormanda bulundunuz mu? 
Ormanda hangi hayvanlar yaşar?
Kaç tane yaprak kazandın?
Yaprak kazanmak zor muydu? Neler hissettin?
Çevrenizde ormanlık alanlar var mı?

Uyarlama


İŞ BİRLİĞİ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 

[bookmark: _GoBack]
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri çeker/gerer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sanat merkezinde çocukları masalara oturtarak masaya elişi kâğıtları, makas, yapıştırıcı ve elele tutuşan iki çocuk resmi verilerek çocukları ikişerli grup halinde oturtur. Her ikili gruba bir tane resim, bir makas, bir yapıştırıcı vererek bugünkü çalışmanın işbirliği içinde yapılacağı söylenerek resimdeki çocukların giysilerini kes-yap tekniği ile yapılarak resmin boyanmasını ister. İşbirliği içinde yapılan resimler sergilenir.
Öğretmen çocukları minderlere oturtarak işbirliği yapmanın önemi hakkında sohbet eder. İşbirliği yapılarak işlerin daha kolay yapılabileceğini söyler ve doğal yaşam içerisinde hayvanların işbirliği ile yaptığı örneklemler verilir. Karıncalar yuvalarına yemek götürürken yardımlaşırlar ve işbirliği yaparlar, arılar balı üretirken kendi içlerinde işbölümü ve işbirliği yapmışlardır. Onlar içgüdüsel bir paylaşım gerçekleştirirler. İnsanlar ise bir hedef belirleyerek kendi istekleri ile işbirliği yaparlar der. Atasözlerinden bazı örnekler anlamları ile söylenir.
-Dost dostun eyerlenmiş atıdır. (Hakikî dost, dostunun en sıkışık zamanında yardımına koşmaya hazır durumda bekler.)
-Bir elin nesi var iki elin sesi var. (İnsanın gücü sınırlıdır Bunun için büyük işlerin üstesinden tek başına gelemez Bu tür işleri başarabilmek için başkalarıyla işbirliğine, dayanışmaya girer Güçleri birleştirerek zor işlerin altından böylelikle kalkar) Projeksiyon ile Togi oyun hamuru yapıyor film şeridi çocuklarla seyredilir. Burada Togi oyun hamuru yapmak istemiş, fakat henüz küçük olduğu için yardımsız başaramamıştır, annesi ile işbirliği yaparak oyun hamurunu yapar sonrada birlikte ilginç şekiller verirler.  Çocuklara her yaşın başarabileceği işlerden ve bazı işlerin yardım alarak gerçekleştirilmesi gerektiğinden bahsedilir. Çocuklarla birlikte örnekler verilerek konu tartışılır.
Çocuklar geniş bir alana alınarak halat çekme yarışması yapılacağı söylenir. Çocuklar iki gruba ayrılır. 
Ortaya bir çizgi çekilir. Halatın tam ortasına bir işaret bağlanır,  çocuklar ipin iki tarafına sıralanırlar. 
Sonra başlama işareti verilir ve iki taraftan dengesini en iyi koruyan, çizginin öteki tarafına geçmeyen ya da yere yıkılmayan taraf bu yarışmayı kazanır.

Materyaller
Elişi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, elele tutuşan iki çocuk resmi, projeksiyon ile Togi oyun hamuru yapıyor film şeridi, halat
Sözcükler
İşbirliği, eyer

Kavramlar
------------

Aile Katılımı
İşbirliği kurabilmenin, sosyal gelişim açısından çocuklar üzerindeki olumlu etkinleri ve nasıl kazandırıl-ması gerektiği ile ilgili broşürler hazırlanarak evlere gönderilir.

Değerlendirme
Etkinlikte eşinle nasıl bir işbirliği yaptın?
İşbirliği ne demek?
İşbirliği yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
İşbirliği yapmak hoşuna gitti mi? Neler hissettin?
Ailende nasıl işbirliği yapılıyor?

Uyarlama



YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:25 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sorumluluklarımızı Biliyoruz” isimli Sanat- Türkçe -Drama  Bütünleştirilmiş Küçük Ve Büyük Grup Etkinliği
“Fidanlarımız” isimli Türkçe-Sanat-Müzik-Drama  Bütünleştirilmiş büyük ve küçük grup etkinliği
“Öğrenmek mi İstiyorsun?” isimli Türkçe-Oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




















SORUMLULUKLARIMIZI BİLİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Drama Bütünleştirilmiş Küçük ve Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri takar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevredeki güzelliklere değer verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat köşesinde; öğretmen masaya saksıda kaktüs bitkisi koyup çocukların incelemelerine olanak sağlar. Kaktüslerin çöllerde yaşayan büyük bitkiler olduğunu uzun süre susuz yaşayabildikleri ve üstlerinin dikenlerle kaplı oldukları belirtilip çalışmaya geçilir. Proje çalışmasında kaktüs yapmak için malzemeler hazırlanır. Etkinlik öncesi öğretmen grafon kağıdının rengini çocuklara sorar. Büyük, küçük havlu rulosu, yeşil grafon kâğıdı, oyun hamuru, kürdanlar ve yarım mukavva yerleştirildikten sonra etkinliğe geçilir. İlk önce istekli çocuklarla rulolar yeşil grafon kâğıdıyla veya yeşil oyun hamuru ile kaplanır.  Sonrasında kürdanlar rulolara diken gibi saplandıktan sonra uygun bir yere bırakılır. Başka bir öğrenci grubu da mukavvayı çok açık kahverengi grafon ya da kartonla kaplanır. Bu aşamalar tamamlandıktan sonra yapılan kaktüsler hazırlanan yüzeye yapıştırılır.  Arzu eden Çocuklar projeyi tamamlamak için hayvan, çiçek, dağ figürleri ilave edebilirler. 
Diğer masaya  “paranın izini çıkarma” etkinliği için çocukların getirdiği metal paralar ve beyaz kâğıt ve kurşun kalem hazırlanır. Öğretmen çocuklara “şimdi sizlerde olan metal paraları elinizdeki beyaz kâğıtların altına koymanızı istiyorum. Sonra beyaz kâğıdımızda paranın olduğu bölümü kurşun kalemle karalayarak şeklin çıkmasını sağlayacaksınız?” der ve etkinlik sonuçları hakkında çocuklarla konuşulur.
Etkinlik sonunda  Öğretmen masaya metal paralar koyar ve çocuklara “şimdiki etkinliğe katılmak için yapmanız gereken bir iş var. Masa üstünde ki metal paraları görüyorsunuz. Her biriniz bu paralardan birer adet almanızı ve yarım ay oluşturacak şekilde oturmanızı istiyorum” der ve çocuklardan paralarını incelemelerini ister. Çocuklardan inceleme bittikten sonra paralarını avuçlarına saklamalarını ister. “Çocuklar herkes parasını inceledi. Sizlerden sırayla  –benim param diye başlamanızı ve paranızın şeklini, rengini, neden yapıldığını, üstünde neler olduğunu ve paranızla neler almak istediğinizi söylemenizi istiyorum” diyerek sohbeti başlatır.
Öğretmen  “şimdi paralarımızla alışverişe çıkalım ve istediklerimizi alalım ne dersiniz? Mağazalarımız hayali olacak, biz mağazalardan istediklerimizi parasını ödeyerek alacağız ve sonra aldıklarımızı birbirimize anlatacağız” der ve çocukları bir alışverişi canlandırmalarını ister. Canlandırmanın ardından  Duygu ve düşüncelerini anlatmalarına olanak tanır.(Günlük yaşantımızda alışverişlerimizi nasıl yapmamız gerektiği, paramızı tasarruflu harcamak için nelere dikkat etmeliyiz, alışverişe çıkmadan önce alışveriş listesi yapmanın önemi hakkında sohbet edilir.)
Canlandırmanın ardından öğretmen elline kaktüs çiçeğini alır  ve  Çocuklara “kaktüs tohumu “adlı  hikaye anlatılır.
-Bir zamanlar yaşlı bir dede varmış ne yazık ki bu dedenin çocukları yokmuş ağaçları, taşı, toprağı çok sevip onlara kendi çocukları gibi bakarmış ama artık yaşlanmış bu işi başka insanlara özellikle çocuklara sevdirmek istiyormuş düşünmüş taşınmış ve bir yarışma yapmaya karar vermiş ülkedeki bütün çocukları bu yarışmaya çağırmış ve kazananı ödüllendireceğini söylemiş onlara “size birer tane kaktüs tohumu vereceğim  en güzel kaktüsü yetiştireni oyuncak sarayına götüreceğim “
-Çocuklar bunu duyunca büyük bir heyecana kapılmışlar hepsi de büyük bir gayretle çalışmışlar küçük can da bu çocuklardan biriymiş tohumu özenle saksıya dikmiş onu her gün sulamış beklemiş beklemiş …ama tohum bir türlü………………….hikaye yarım bırakılıp çocuklara –sizce Can’ın tohumuna ne olmuş olabilir –bu yarışmayı kim kazanacaktır-tohum dikme aşamaları sizce nasıl olmalı vb sorularla çocukların birer cümle katarak hikayeyi tamamlamaları istenir. Hikâye tamamlandıktan sonra
 çevreyi güzelleştirme de ve korumadaki ,evdeki, okuldaki, sorumluluklarımız   ile ilgili çocuklarla sohbet edilip alınan kararlar ile ilgili  listeler hazırlanıp sınıfın uygun bir köşesine bize hatırlatma yapması için asılır ve aynı liste çoğaltılıp ve ailelere de gönderilir.

Materyaller
El işi kâğıtları, tuvalet kâğıdı, havlu kâğıt ruloları, beyaz fon kartonları, metal para

Sözcükler
Sorumluluk 

Kavramlar
--------------

Aile Katılımı
--------------

Değerlendirme
Günlük yaşantımızda alışverişlerimizi nasıl yaparız?
Paramızı tasarruflu harcamak için nelere dikkat etmeliyiz?
Paranın izini çıkarmak hoşunuza gitti mi?
Çevreyi güzelleştirme de ve korumadaki, evdeki, okuldaki, sorumluluklarımız  nelerdir?

Uyarlama

FİDANLARIMIZ
	
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Müzik - Drama (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)    
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapıştırır.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ 
“Fidanlarımız” adlı Parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                        FİDANLARIMIZ  (Parmak oyunu)
Bizim bahçemizde ağaç yoktu.
Bir küçük fidan diktim     (Fidan dikme hareketi yapılır.)
Fidanı suyla besledim     (Sulama hareketi yapılır.)
İkinci, küçük fidanı ağabeyim dikti.      (Fidan dikme hareketi yapılır.)
Abim onu suyla besledi.      (Sulama hareketi yapılır.)
Üçüncü küçük fidanı annem dikti.      (Fidan dikme hareketi yapılır.)
Annem fidanı suyla besledi.      (Sulama hareketi yapılır.)
Dördüncü küçük fidanı babam dikti.      (Fidan dikme hareketi yapılır.)
Babam fidanı suyla besledi.      (Sulama hareketi yapılır.)
beşinci küçük fidanı dedem dikti.      (Fidan dikme hareketi yapılır.)
Dedem fidanı suyla besledi.      (Sulama hareketi yapılır.)
Biz beş küçük fidanı suladık, suladık.      (Sulama hareketi yapılır.)
Fidanlarımız büyüdü, büyüdü. Ağaç oldu.      (İki kol yavaş yavaş yanlara açılır.)
Bizim küçük bir ormanımız oldu.
Ağaçlarımızı gören kuşlar gelip dallara kondu.      (Uçma hareketi yapılır.)
Ormanımız kuşlara yuva oldu.
                                                                                                      (Seçkin TABAR)

Ormanla ilgili bir öykü anlatılır. Öğretmen “Orman ne güzel” isimli şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından hep birlikte tekrarlanır.

ORMAN NE GÜZEL
Kestane gürgen palamut
Altı yaprak üstü bulut 
Gel sen burada derdi unut
Orman ne güzel ne güzel 

Şarkı bittikten sonra öğretmen Ormandaki Ağaçların Hikayesi isimli öyküyü anlatır. 

ORMANDAKİ AĞAÇLARIN HİKAYESİ
(Bir gün ormandaki ağaçlar neşe içinde şarkılar söylüyorlardı.) (Bu sırada minik serçe « cik cik cik » diyerek gelir.)
- İnsanlar geliyor cik, pikniğe geliyor cik.
Kestane ağacı :
- Ne güzel. Ben çocukları çok seviyorum.
Gürgen:
- Ama bazıları bizim canımızı çok acıtıyor. Geçen gün çocuğun biri taze dalımı kırdı. Canım hâlâ çok acıyor.
Küçük Palamut:
- Benim de yapraklarımı kopardılar. Köklerimi eşelediler. Fotosentez yapamıyorum. O yüzden oksijen üretemiyorum. Ama bu onlar için de zararlı değil mi?
Ulu Çınar:
- Tabi zararlı evladım. Biz oksijen üretmezsek hava temizlenmez. Kirli havada da insanlar nefes alamazlar. Sadece faydamız bu değil ki. Biz yağmurları getiririz. Köklerimiz toprağı tutar. Böylece erozyonu önleriz. İnsanlar gölgemizde dinlenirler. Biz dünyayı yaşanır hâle getiririz.
Küçük Palamut:
- Bizi neden kesiyorlar o zaman?
 Ulu Çınar:
- Çünkü onlar, bizim faydalarımızın farkında değil.
 Minik serçe:
- Geldiler, geldiler...  (O sırada insanlar, ailece piknik yapmaya gelirler.)
- Şuna bak kardeşim. Ormanı ne hâle getirmişler. Ellerine geçeni atmışlar. Yazık bu kadar da olmaz ki. Hadi çocuklar gelin, şu çöpleri toplayalım da oturalım.
- Tamam, baba.
- Geliyoruz baba. (Hep beraber çöpleri toplarlar. Yemeklerini yedikten sonra çocuklar top oynamaya başlar. Birden top ağaca çarpar.)
 Gürgen:
- Aaah! Canımı acıtıyorsun.
 Baba:
- Oğlum, dikkat etsene biraz. Ağaçlara zarar verme. O ağacında bir canı var.
- Tamam baba ya! (Çocuklar, babalarının sözünü tutarlar ve ağaçlara zarar vermeden oynarlar. Sonra hava kararır, evlerine giderler.)  (Ağaçlar, tekrar kendi aralarında konuşmaya başlarlar.)
Kestane ağacı:
- Gördünüz mü, ne güzel insanlardı. Bize zarar vermemek için çok dikkat ettiler.
 Gürgen:
- Keşke bütün insanlar böyle olsa. Der.
Öğretmen hikâyeyi okuduktan sonra rol oynama yöntemi ile hikâye canlandırılır ve tüm çocuklara rollerini canlandırır. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara farklı ağaçlara ait boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar resimleri istedikleri renklere boyayarak kenar çizgilerinden keserler. Kesilen ağaç resimleri büyük boy fon kartonuna yapıştırılarak orman afişi tamamlanır. Çocuklarla sohbet edilerek afişe bir slogan bulunur. Bulunan slogan öğretmen tarafından büyük puntolarla yazılarak etkinlik tamamlanır.
 
Materyaller 
Boyama sayfası, pastel boya, yapıştırıcı, makas.

Sözcükler 
Fidan, slogan.           

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Orman konulu resim çalışması yapılır. 
Çalışma sayfası uygulanır.
Her sırada ormanda yaşayan hayvanları sayalım.
Ormanda hangi hayvanlar yaşar?
Hayvanlarla konuşabilsek onlara neler söylerdik?
Bir hayvan olsan hangi hayvan olmak istedin?
Bir ağaç olsan nasıl bir ağaç olurdun?

Uyarlama
ÖĞRENMEK Mİ İSTİYORSUN?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)                                                                                                       Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Öğrenmek mi istiyorsun?” oyunu için çocuklar el ele tutuşup ayakta halka olurlar. Ellerini bırakırlar. Çocuklar şarkı sözlerine uygun taklitler yaparak oyunu oynarlar. 

ÖĞRENMEK Mİ İSTİYORSUN?
Öğrenmek mi istiyorsun, Bir küçük kız ne yapar?
O sallar bebek, o sallar bebek, Bebekler hep fır döner.     (Çocuklar halkada kendi etrafında bir kere 
							         döner.)
Öğrenmek mi istiyorsun,  Bir küçük bay ne yapar? 
O kamçı şaklatır, o kamçı şaklatır,  Kamçılar hep fır döner.     (Çocuklar dönerler.)
Öğrenmek mi istiyorsun, Bir anne hep ne yapar? 
O sökük diker, o sökük diker, Çocuklar hep fır döner.      (Çocuklar dönerler.)
Öğrenmek mi istiyorsun, Bir yorgun baba ne yapar? 
O kahve içer, o kahve içer, Dumanı hep fır döner.      (Çocuklar dönerler.)	 
Öğrenmek mi istiyorsun?  Bir fırıncı ne yapar? 
O ekmek yapar, o ekmek yapar, Ekmekler hep fır döner.      (Çocuklar dönerler.)
Öğrenmek mi istiyorsun? Bir terzi ne yapar?
O dikiş diker, o dikiş diker, İğneler hep fır döner.      (Çocuklar dönerler.)
Öğrenmek mi istiyorsun? Bir mimar ne yapar?
O hep ev çizer, ev çizer, Cetveller hep fır döner.      (Çocuklar dönerler.)

Parmak oyunu bittikten sonra öğretmen kimler hayvan taklidi yapabilir diye sorar. Çocuklar hayvan taklitlerini yaparlar. Ardından öğretmen Hayvan Taklidi yapıyoruz oyunu çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. 
Çocuklar iki gruba ayrılır. Yere bir başlangıç ve bitiş noktası belirlenir. Başlangıç noktasına her grup için içi lego dolu bir kova, bitiş noktasına da birer boş kova konur. Her gruptan birer çocuğun, söylenen hayvanları (zürafa, ördek, örümcek, tavşan, maymun vb.)  taklit ederek nesneleri taşımaları istenir. Aldığı legoyu hayvan yürüyüşünü taklit ederek götürüp kendi grubunun kovasına önce atıp sırasına geçen çocuk kazanır. Tüm çocukların yarışmaları bittikten sonra çocukların yere oturmaları sağlanır. Çocuklara eğitimci tarafından hayvanlarla bilgili bilmece sorulup cevaplamaları istenerek etkinlik sona erdirilir.
Örümcek yürüyüşü, Sırt yere paralel eller ve ayaklar yerde geri yürünür.
Zürafa yürüyüşü, eller başın üstünde parmak uçlarında yürünür.  
Ördek yürüyüşü, dizler bükülür, kollar yana açılır. Sağa sola yalpalanarak yürünür. Maymun yürüyüşü, dizler yarım bükülür, gövde hafifçe öne eğilir, kollar yana sarkıtılır ve yürünür. Tavşan yürüyüşü, dizler bükülür, eller yere konur. Ayaklardan hız alınır ve ileri doğru sıçranır. Köpek yürüyüşü, eller yerde emekleme pozisyonunda yürünür.

Materyaller
Lego dolu bir kova, boş kova 

Sözcükler 
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Büyüyünce olmak istedikleri mesleğin resmini çizerler.

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:26 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Renkli Şekiller” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Öykünün Sonu Nasıl Bitmiştir?” isimli Türkçe-Müzik (Bütünleştirilmiş büyük ve küçük grup etkinliği)
“Sulu Boya Çalışıyoruz” isimli Sanat-Oyun-Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















RENKLİ ŞEKİLLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şekillini söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. 

ÖĞRENME SÜRECİ	
·   Öğretmen çeşitli ipler, çocuk sayısı kadar renkli şekiller masalar, sandalye, engeller hazırlar.  Sınıfı iki gruba ayırır. Her çocuğun eline bir şekil  verir. Oyun alanına hazırlanan engellerin sonuna sepet veya kutu  yerleştirilir. Çocuklar engelli yollardan sürünerek, atlayarak, iplerin üzerinde dengede yürüyerek, engelli bir yoldan çift ayakla sıçrayarak aşarlar ve grupların  karşısına çıkan sepetlere şekilleri koyarlar. Her iki gruptaki oyuncular da aynı anda oyuna başlar. Hangi grup, engelleri daha düzgün geçer ve çabuk ulaşırsa o grup kazanmış olur. Kazanan grup alkışlanarak ödüllendirilir. (Çocukların istekleri doğrultusunda oyun tekrar oynanabilir, engeller tekrar düzenlenebilir.) 
· Oyun bitiminde sepetlerin içindeki şekiller ortaya koyulup tek tek sayılır, söylenilen sayı kadar şekil gösterilir. Şekillerin adları  ve renkleri söylenip renklerine ve şekillerine  göre gruplandırılır. Daha sonra bu şekiller bir araya getirilip değişik figürler oluşturulur.(hayvan, meyve eşya) vb.
        
Materyaller
Şekiller, masalar, sandalye, engeller, çeşitli ipler

Sözcükler
-----------

Kavramlar
Geometrik şekiller

Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Engellerden geçerken zorlandınız mı?
Ellinizde hangi şekiller vardı?
Şekillerin renkleri nelerdi?
Bu şekillerden neler yaptınız?

Uyarlama





ÖYKÜNÜN SONU NASIL BİTMİŞTİR?
	
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)    
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
“Ormanlarımız ” adlı Parmak oyunu hep birlikte söylenir.

ORMANLARIMIZ (Parmak oyunu)
Korumalıyız ormanları,
Onlar bize temiz hava verir     (Derin nefes alınır)
Yağmurlar yağdırır yeryüzüne     (Yağmur yağma hareketi yapılır)
Çok sıcak olunca serinleriz gölgelerinde     (İki el ile yelpaze gibi yapılır yüz serinletilir)
Bir çok hayvana kucak açar evsiz bırakmaz onları     (İki el parmak uçlarından birleştirilir çatı şekli verilir.)  
                                                                                                                                        (Seçkin TABAR)

Parmak oyunu bittikten sonra Ağaca Övgü isimli şiir okunur ve orman konulu bilmeceler sorulur. Şiirde geçen konu üzerine çocuklarla sohbet edilir. Yeni kelimelere dikkat çekilerek anlamları üzerine konuşulur. Çocukların bu kelimeleri cümle içinde kullanmaları teşvik edilir. 

           AĞACA ÖVGÜ
Evlerimin eşiği, çocuğumun beşiği
Sıra dağların görülen güzelliği,
Toprakların yüreği,
Bayrakların direği
Ağaçlardır, ağaçlar.
Toprağı kaydırmayan, durduran seli,
Yağmuru çeken, toprağa döken,
Güneşi kesen, tozu dindiren
Ağaçlardır, ağaçlar.
Yeşiller içinde ağaç yeşili,
Ağaçtır toprağın türküsü, dili,
Bana şu dağları sevdiren
Ağaçlardır, ağaçlar. 


Uzun uzun uzanır,	Altı saçak, üstü bacak.	Ağzı var, dili yok;
Yılda bir kez bezenir.	                         (Ağaç)	Canı var, kanı yok.
                       (Ağaç)	                             	                   (Ağaç)

Ağacın parçasıdır,	Hayvanların yuvası,
Rüzgâr ile sallanır,	Ağaç doludur orası
Rengi yeşildir ama,	                  (Orman)
Sonbaharda sararır.
               (Yaprak)
PİKNİĞE GİDİYORUZ
Gizem ve ailesi, hafta sonu ormana pikniğe gittiler. Piknik alanı çok güzel bir yerdi. Yemyeşil ve sık ağaçların olduğu kuş cıvıltılarının duyulduğu mis gibi kır çiçeklerinin kokusunu yaydığı bu yerde piknik yapmak ne güzel diye düşündüler.
Yemeklerini yemişler top oynamışlar ağaçların gölgesinde dinlenmişlerdi. Artık gitme zamanı gelmişti. Gizem ve annesi toplanmaya başladılar. Çöpleri…
(Seçkin TABAR)
            
Öykünün sonu çocuklara tamamlatılır.
Öykü tamamlamanın ardından “Ormanlar yurdumda “ adlı şarkı hep birlikte tekrar edilir.

   ORMANLAR YURDUMDA
Tohumlar fidana,  Fidanlar ağaca
Ağaçlar ormana Dönmeli yurdumda
Yuvadır kuşlara örtüdür toprağa 
Can verir doğaya Ormanlar yurdumda

Materyaller
---------

Sözcükler
Orman, tohum, doğa, fidan, örtü

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Öykünün resmi yapılır.

Uyarlama


SULU BOYA ÇALIŞIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır ve yerleştirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir..

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine suluboyalar, fırçalar, pipetler ve büyük boy kağıtlar konulur. Çocukların pipetlerle suluboyaları üfleyerek resim yapmalarına ya da serbest olarak çalışmalarına fırsat verilir. Çalışması bitiren çocuklarla yaptıkları ile ilgili sohbet edilir. Çocuklarla kullanılan suluboyaların temizlenerek yerlerine yerleştirilmesi sağlanır. Diğer masaya; dergi ve mecmualar konularak çocukların serbest kesme yapıp, kompozisyon veya hikaye oluşturma sağlanarak çalışmalarına rehberlik edilir. 
Öğretmen çocukları daire yaparak hareketli bir müzik açar Çocuklar baştan başlayarak çeşitli ısınma hareketleri yaparak çocukları oyuna hazırlar. Çocuklar iki grubu ayrılırlar. “Ördek yürüyüşü” yarış oyunu için başlangıç ve bitiş çizgileri çizilir her gruptan iki çocuk ördek yürüyüşü ile (eller ayak bileklerinden tutularak) bitiş çizgisine ulaşmaya çalışır. Kim önce bitirirse o alkışlanır. İkinci turda önce bitirenler tekrar yarışır, bir birinciye ulaşmak için yarış önce bitirenlerle devam edilerek sonlandırılır. Şarkı söylenirken, çocukların çeşitli araçlarla ritim tutması sağlanır. 

Materyaller
Sulu boyalar, fırçalar, pipetler, büyük boy kâğıtlar, müzik CD’si

Sözcükler
Ördek yürüyüşü

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere: Çocuğunuzla birlikte farklı hayvanların yürüyüşlerini taklit ederek, hangi hayvana ait olduğunu bulma oyunu oynamaya ne dersiniz? Yazılı notlar gönderilir.

Değerlendirme
Oyunda başka hangi hayvanların yürüyüşünü yapabilirdik?
Pipeti üflerken kendini nasıl hissettin?
Oyun oynarken neden gruba ayrılıyoruz?
Çevrenizde hangi hayvanlar var?

Uyarlama




YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:27 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Palyaço” isimli Drama-oyun-müzik bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Bak Şu Küçük Ördeğe” isimli Türkçe-Müzik-Sanat etkinliği (bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik )
“Dünya Tiyatrolar Günü” isimli Sanat- Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















PALYAÇO

Etkinlik Çeşidi	: Drama - Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.  Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci, palyaço kıyafeti giyip “Bu gün Tiyatrolar Günü sizi eğlendirmeye geldim” diyerek sınıfa girer. Çocuklarla birlikte “Palyaço” şarkısı eşliğinde dans edip şarkının sözlerini komik hareketlerle canlandırırlar. Eğitimci, çocukların istedikleri karakterlerde yüz boyama yapar. Ardından hareketli müzik açarak çocuklara heykel oyununu oynatır. Çocuklar müzikle dans ederler müzik durduğunda bir varlığa ait heykel olup donarlar. Palyaço çocuklar arasında dolaşarak komik hareketler yapıp çocukları güldürmeye çalışır. Gülen çocuklar yere oturarak sonraki oyunu bekler. 

Materyaller
Müzik çalar, palyaço kıyafeti, yüz boyası

Sözcükler
Tiyatro, palyaço

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Tiyatroya gittiniz mi?
Büyüyünce palyaço olmak ister misiniz?
Palyaço olsaydın kimi güldürmek isterdin?

Uyarlama



BAK ŞU KÜÇÜK ÖRDEĞE

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Adı “Ö” sesiyle başlayan nesne ve varlıklara ait resimli kartlar uygun bir yere karışık olarak yerleştirilir. (Ördek, örümcek önlük vb.) Resimler arasındaki ortak özelliğin aynı seslerle başladığı açıklanır. Çocuklardan Ö sesi ile başlayan nesne isimleri bulmaları istenir. Ördek adlı tekerleme hep birlikte söylenir.

ÖRDEK (Tekerleme)
Çık çıkalım çardağa
Yem verelim ördeğe
Ördek yemini yemeden
Ciyak miyak demeden

Tekerleme bittikten sonra Yüzmeyi Unutan Ördek isimli hikayeyi kukla tekniğiyle anlatılır. 
Bir varmış bir varmış[image: .] Her şeyden önce bir varmış[image: .] Her şeyden önce O varmış[image: .] Develer tellal iken pireler berber iken ben anamın beşiğini tıngır mıngır sallar iken bir ördek varmış[image: .] Bu ördek bir okula yazılmış.  Derslerinde biraz başarısızmış ama yüzme dersinde çok başarılıymış[image: .]
Öğretmeni bir gün ona:
-Yüzeyi biliyorsun ama koşmayı hiç bilmiyorsun, demiş[image: .]
Zavallı ördek buna çok üzülmüş[image: .] Yüzmeyi bırakarak koşmaya başlamış[image: .] Ördek için koşmanın ne kadar zor olduğunu bir düşünün[image: .] Önce paytak paytak yürümüş sonra bu yürüyüşünü biraz daha hızlandırmış.
Hızlandırmış ama hiçbir zaman tavşan gibi koşamıyormuş.
Tavşana gitmiş yalvarmış:
-Ne olursun tavşan kardeş bana koşmasını öğret diye.
Tavşan ona:
-Gel benimle koş, demiş ama tavşan bakmış ki ördek her defasında kendisinden geride kalıyor:
-Benim çalışılacak çok dersim var deyip onu terk etmiş[image: .] Hiç düşünmemiş öğretmeninin bir gün tavşandan yüzmesini isteyeceğini.
Tavşan nasıl yüzer diye düşünmemiş öğretmeni[image: .] Çünkü ona verilen program o şekildeymiş[image: .] O, bir an önce kendine verilen dersleri öğretmenin telaşını yaşıyormuş[image: .] Bütün hayvanlar kendilerinin başarılı oldukları derslerden bile başarısız duruma düşmüşler[image: .]
Tavşan bu defa ördeğe:
-Bana ne olursun yüzmesini öğret, demiş[image: .]
Ördek:
-Sen bana koşmayı öğretmemiştin ama ben sana yüzmesini öğreteyim demiş[image: .] Tavşan suya ayağını sokar sokmaz cup diye batıvermiş[image: .]
-Kurtar beni ördek kardeş diye, yalvarmış[image: .] Ördek de onu kıyıya çıkarmış[image: .] Bu arada tavşan çok su yuttuğundan öksürüyormuş[image: .] Kıyıda sinir krizleri geçirmeye başlamış[image: .]
-Ben okulda okumak istemiyorum[image: .] Okulu bırakacağım[image: .] Ben yüzmeyeceğim, diye haykırıyor, yırtınıyormuş.
Ördek de:
-Ben de okulu bırakacağım[image: .] Ben de koşamayacağım[image: .] Başaramayacağım bu dersi, diye ağlamaya başlayınca onların seslerini duyan öğretmen:
-Ben size gösteririm nasıl başaramazmışsınız[image: .] Mutlaka başaracaksınız[image: .] Biriniz koşacak, biriniz yüzecek, diyerek onları iyice dövmüş[image: .] Araya veliler girmiş[image: .] Veliler de öğretmene hak vermişler[image: .] Ne tavşan ne de ördek derdini kimseye anlatamamış[image: .]
İkisi beraberce anlaşıp okuldan kaçmışlar[image: .] Fazla da uzaklaşmamışlar okuldan[image: .] Diğer hayvanların okuldaki durumlarını izlemek istiyorlarmış[image: .] Okulun yakınında bir yerde kendilerine kulübe yapmışlar[image: .]
Yanlarına gelen bilge bir ördek onlara:
-Siz hiçbir zaman üzülmeyin sizin yapacağınız işler var[image: .] Hangi konuda başarılı iseniz o alanda çalışın, demiş[image: .]
Ördek için bir yüzme okulu açılmasını, tavşanın da koşma salonuna gitmesini sağlamış[image: .] Küçük ördek ve koşucu tavşan buluştuklarında birbirlerine hep başarılarından söz etmişler[image: .] 
Hikâye bittikten sonra isteyen çocuklar kuklaları alarak hikâyeyi özetler. Ardından çocuklar masalara alınır. Sanat etkinliğinde kâğıt kesme ve katlama yöntemi ile ördek şapkası yapılır.
Yapılan şapkalar takılarak ördek adlı şarkı söylenir.

[bookmark: OLE_LINK131][bookmark: OLE_LINK132]                         ÖRDEK
Bak şu küçük ördek ne hoş yüzüyor
Yüzüp giderken batıp çıkıyor
Beyaz tüylerinden inciler saçıyor vak vaka vak vak vak
Vik viki vikvik vik


Materyaller
“ö”  sesiyle başlayan nesne resimleri

Sözcükler
ö sesi

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
“Ö” sesi ile ilgili çalışma sayfası hazırlanır. “Ö sesi ile başlayan varlıkları işaretleyelim. Aynı sesle bitenleri örnekteki gibi işaretleyelim”
 
Uyarlama


DÜNYA TİYATROLAR GÜNÜ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar, sıkar,  çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine çöp şiş boncuk, ip, karton, makas, yapıştırıcı ve boyalar konulup, marakas yapımı için aşamaları öğretmen tarafından rehberlik edilerek hazırlanır. (Kartondan kesilmiş 8 -9 cm çapında iki adet daire şeklinin üzeri boyalarla süslenir. Bir tanesinin arka yüzüne yapıştırıcı sürülüp, çomak ortalanarak üzerine konulur. Onların üstüne de diğer daire konulup yapıştırılır. Dairenin çevresine belli aralıklarla 5-6 tane gelgeçle delinerek, kısa iplere bağlanmış boncuklar, dairenin çevresindeki deliklere bağlanarak hazırlanır. )
Diğer masaya; önceden hazırlanan çeşitli şekiller olan kâğıtlar çocuklara verilir. Suluboya ile resmin üzeri boyanıp üzerine şeker dökerek şekerli suluboya çalışması yapılır.
Çocuklar rahat bir şekilde otururlar. Öğretmen hayvanlarla ilgili bilmeceleri sorar. Çocuklar bilemediklerinde görsel veya sözel ipuçları verir. Çocuklarında birbirlerine bilmece sormaları yönünde destek verir.
 	
Üzeri dikenlidir	Ormanda yaşar
Kızdırmamak gerekir.	Kükreyince herkes ondan korkar.
(Kirpi)				       (Aslan)

Çalışkandır, hep yem taşır	Narindir, inceciktir
Durmadan kışa hazırlanır	Kanatları rengârenktir.
(Karınca)			(Kelebek)
Öğretmen, Dünya Tiyatrolar Gününün ne anlama geldiğini önemi, neden kutlandığı, sinema ile tiyatro arasındaki farklar hakkında sohbeti başlatır. Ardından, özel günle ilgili bir hikâye okur. (Belirli Gün ve Haftalar içerikli Nasıl Anlatsam adlı hikâyeler serisinden “ Paf ile Puf ” adlı hikâye de okunabilir.)
Öğretmen, çocuklara “sınıfımızda tiyatro kuralım mı?” diye sorup onlarında fikirlerini ve yardımlarını alarak sınıfın uygun bir yerine, önceden hazırlanan perdeler takılıp sahne hazırlanır. Çocuklar kendi aralarında gruplaşarak ne oynayacaklarına karar verip, belli bir süre hazırlanıp, kostümleri de kullanarak sırayla oyunlarını oynarlar. Her grup tiyatro oyun gösterisini bitirince alkışlanır. Çalışmaya katılmak istemeyen çocuklara ısrar edilmez yüreklendirilip, “birlikte oynayalım mı?” diye cesaretlendirilir.
Oyun sonunda çocuklar rahat bir şekilde otururlar, öğretmen sanat etkinliğinde hazırlanan çomak kukladan marakasları çocuklara dağıtır. Marakaslarla ritim oluşturularak çocukların istedikleri şarkılar söylenir. 
                                  
Materyaller
Çöp şiş boncuk, ip, karton, makas, yapıştırıcı, boyalar, evden gelen kostümler

Sözcükler
Tiyatro

Kavramlar
------------

Aile Katılımı
Ailelere "Dünya Tiyatrolar Günü"nde imkanları dahilinde çocukları ile tiyatro gösterisine gidebilecekleri önerilir.

Değerlendirme
Marakas yaparken hangi malzemeleri kullandın? Hangi aşamasında zorlandın?
Tiyatroda ki rolün neydi? Rolünü canlandırırken ne hissettin?
Tiyatro ne demek?
Ailenle beraber tiyatro oyununa ya da sinemaya gittin mi? İsmini hatırlıyor musun?
Çevrende tiyatro salonları var mı? İsimlerini biliyor musun?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:28 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Dünya Tiyatrolar Günü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe – sanat  
“Bizim Rakamlarımız” isimli Oyun-Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
“Gölge Oyunu Oynayalım” isimli Oyun- Okuma-Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















DÜNYA TİYATROLAR GÜNÜ - 2

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara bugünün “Tiyatrolar Günü” olduğu söylenir. Tiyatronun bir sahne sanatı olduğu açıklanır. Tiyatronun insanları eğittiği, eğitirken de düşündürdüğü, zaman zaman da güldürdüğü söylenir.
“Hiç tiyatroya gittiniz mi?”, “Tiyatroda neler yapılıyor?” şeklinde sorular sorularak sohbet edilir.” 

TİYATROYA GİTTİM
Tiyatroya gittim, sessizce bekledim     (Kollar birbirine kenetlenir.)
Önce birinci oyuncu çıktı sahneye     (Sol elin baş parmağı gösterilir.)
O ağladı ben ağladım, o ağladı ben yine ağladım     (Ağlama taklidi yapılır.)
Sonra ikinci oyuncu çıktı sahneye     (Sol elin işaret parmağı gösterilir.)
O güldü ben güldüm o güldü ben yine güldüm     (Gülme taklidi yapılır.)
Sonra üçüncü oyuncu çıktı sahneye     (Sol elin orta parmağı gösterilir.)
Kızgın kızgın baktı herkese O kızdı bende kızdım, o kızdı ben yine kızdım     (Kaşlar çatılır kızgın bir 
 									                 ifade ile bakılır.)
Sonra dördüncü oyuncu çıktı sahneye     (Sol elin yüzük parmağı gösterilir.)
Şaşkın şaşkın baktı herkese
O şaşırdı ben şaşırdım o şaşırdı ben yine şaşırdım.      (Etrafa şaşkın şaşkın bakılır.)
Sonra beşinci oyuncu geldi sahneye     (Sol elin serçe parmağı gösterilir.)
Hem ağladı, hem kızdı hem şaşırdı hem de güldü     (Sıra ile duyguların öykünmesi yapılır.)
Bende hem kızdım, hem şaşırdım, hem ağladım sonunda bol bol güldüm.      (Sıra ile duyguların
   öykünmesi yapılır.)
Sonunda oyun bitti ben hem eğlendim hem de öğrendim.                                            (Seçkin TABAR)

Ardından tiyatro sahnesi resminin olduğu resim kağıtları çocuklara dağıtılır. Grapon kâğıtları kullanılarak tiyatronun perdeleri yapılır. Tiyatro sahnesine istedikleri kahramanları çizmeleri istenir. Etkinlikler çocukların görebileceği şekilde sınıfın panosuna asılır.

Materyaller
Grapon kağıdı, yapıştırıcı, pastel boya

Sözcükler
Tiyatro, sahne, gösteri 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı 
Ailelere çocuklarıyla düzenli olarak tiyatroya gitmesi önerilebilir.

Değerlendirme
Parmak oyunumuz nasıldı?
Bir tiyatrocu olsan hangi rolde oynamak isterdin?
Daha önce tiyatroya gittin mi nasıldı?
Tiyatro seyrederken nasıl davranmalıyız?
Bir tiyatro oyunu yapsan nasıl olurdu?

Çalışma sayfası uygulanır. “Labirenti takip ederek onları gidecekleri yere ulaştıralım”

Uyarlama


BİZİM RAKAMLARIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen büyükçe bir perde veya çarşafı yere serer. Çocukların hepsi kenarlarından tutup hafif hafif sallayarak deniz dalgası oluştururlar. Bir veya iki çocuk balık olup, perdenin üstüne çıkarlar, perde yine dalgalandırılmaya devam edilir. Balık olan çocuklar yüzer gibi yaparlar.
· Öğretmen “şimdi 10’dan geriye doğru sayacağız,“ 0” dediğimizde denizde fırtına çıkacak ( perde hızlı sallanacak) balıklar fırtınalı denizde yüzmeye çalışacaklar. Açıklamasını yaparak her çocuğun balık olmasına fırsat verilerek oyun çocukların isteğine göre devam eder.
· Çocuklar masalara oturmadan sınıf içindeki panodan renkler ve sayılarla ilgili çalışma yapılır. Çocuklar masalara oturur. Çalışma için boş beyaz kâğıt ve boya kalemleri dağıtılıp, verilen sayıda nesne çizme, sınıf içinde sayılan nesnelerin sayısını söyleme, rakamını yazma vb. çalışmasıyla ilgili, öğretmenin verdiği yönergelerle çalışılır.   

Ardından çalışma sayfasında ki Dünya Tiyatrolar Günü ile ilgili sayfa çalışılır.

Materyaller
Beyaz kâğıt ve boya kalemleri, çalışma sayfaları, perde ve ya çarşaf

Sözcükler
----------

Kavramlar
1’den 10’a kadar rakamlar.

Aile Katılımı
----------

Değerlendirme
Oyunumuzda ki denizi nasıl yaptık?
Balık olduğun zaman ne hissettin?
Hafifi rüzgâr estiği zaman ne olur?
Kuvvetli rüzgâr estiği zaman ne olur?
10’dan  geriye doğru sayarken neye dikkat ettin?

Uyarlama


GÖLGE OYUNU OYNAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma - Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne /varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıfın uygun bir yerine çocuk sayısına göre bir alan belirler. Karanlık ortamda mum ışığında veya fenerle “Gölgeme Basma” oyunu oynanır. Bu oyun için bir ebe seçilir. Belirlenen oyun alanı içinde ebe arkadaşlarını kovalayarak, birinin gölgesine basmaya çalışır. Kimin gölgesine basarsa o kişi ebe olur. Oyun çocukların isteği doğrulusunda sürdürülür. Oyun çocukların ellerinin gölgesini duvara yansıtarak birbirlerini yakalama şeklinde de oynanabilir.
· Çocuklar masalara otururlar, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. Hacivat ve Karagöz hakkında konuşulur. Türk kültürü ve diğer kültürler hakkında sohbet edilir. Çocuklardan Hacivat ve Karagöz taklidi yapılması istenebilir. Daha sonra öğretmen yukarıda aşağıda kavramlarıyla ilgili kartlar gösterilip, sınıf içindeki nesnelerle örnekler verilir ardından Hacivat ve karagöz-aynısını yapma -yukarda aşağıda kavramıyla ilgili yönergeler verilerek çalışmaya geçilir.

Materyal
Çalışma sayfaları ve boya kalemleri, mum ve ya el feneri

Sözcükler
Gölge, Hacivat- Karagöz

Kavramlar
Yukarı- Aşağı,  Aynı –Farklı

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile Ülkemize özgü oyunlardan bahsederek seçtikleri bir oyunu beraberce oynamaları istenir.

Değerlendirme
Oyundaki gölgeyi nasıl oluşturduk?
Gölge yakalamak kolay mı?
Taklit yaparken zorlandın mı? Neler hissettin?
Neler yukarı ve aşağı hareket eder?
Günün hangi saatinde gölgemizi en fazla görürüz?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:29 /03/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kütüphaneler Haftası” isimli bütünleştirilmiş Alan gezisi- Türkçe-Oyun etkinliği  
“Kelebekleri Kim Çizmiş?” isimli Sanat etkinliği
“İskeletimiz” isimli Türkçe etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















KÜTÜPHANELER HAFTASI

Etkinlik Çeşidi: Alan Gezisi - Türkçe - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği - Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 

Öz Bakım Becerileri 
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer. 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara Bu haftanın Kütüphane Haftası olduğu söylenir. “Sizler hiç kütüphaneye gittiniz mi?”, “Kütüphanede ne yapılır?”, “Nasıl davranmalıyız?”, “Neden sessiz olmalıyız?” şeklinde sorular sorularak sohbet edilir. Çocuklara, okul kütüphanesine gidecekleri söylenilir.. Ayakkabılarını giymeleri istenir, her çocuk ayakkabısını giyip sıra olduktan sonra okul kütüphanesine çıkılır. Önce çocukların gözlemlemelerini istenir. sonra Kütüphaneler haftasıyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanın yararları, kütüphanelerden nasıl yararlanırız, gibi.) 
Çocuklardan birer kitap alıp masalara oturarak sessizce incelemelerini sağlanır süre bitiminde çocuklardan kitapları yerlerine yerleştirmelerini istenir. Gezi tamamlanır ve sınıfa gidilir.
Çocukların evden getirdikleri kitaplar  ortaya her çocuğun göreceği şekilde konulur, çocuklar etrafında halka olurlar ve otururlar, önce çocuklardan kütüphaneyle ilgili görüşleri alınır, Kitaplar nereye sıralanmıştı ? Ne çeşit kitaplar vardı? Kitapların yararları nelerdir? Kitaplar nasıl kullanılmalıdır? vb sorularda sohbet edilir. Sohbet sonunda bir öykü anlatılır. Öykü bittikten sonra Gözüm kapalı yürüyorum oyunun oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları açıklanır. Bir deneme yapılır ve oyuna başlanır. 
Sınıfın ortasına 5-6 tane kitap, değişik yerlere konulur. Başlangıç ve bitiş noktası belirlenir. Bir çocuğun gözleri bağlanır, diğer çocuk gözü bağlı arkadaşına rehberlik ederek kitaplara basmadan, çarpmadan başlangıç noktasından bitişe kadar sözel yönergeler vererek gözleri kapalı yürütmeye çalışır. Önce öğretmen rehberlik yaparak çocuklara model olur. (Düz yürü, evcilik köşesine doğru bir adım at, TV tarafına 3 adım at gibi yönergeler verilir) her çocuk bu çalışmayı yaptıktan sonra kitaplar toplanır, ortaya büyük minder konulur. Çocuklar tek sıra olarak, minderden takla atıp, sıranın arkasına geçerler (öğretmen takla sırasında çocukları tutarak yardım verir). Her çocuğun bir kaç kez takla atmaları sağlanır (İki minder de konularak 2 grupla da olur). 

Materyaller
Öykü kitabı

Sözcükler
Kütüphane 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere notlar gönderilerek çocuklarıyla birlikte bir kütüphaneye gidip ödünç kitap almaları ve gün içerisinde oluşturacakları okuma saatinde çocuklarına okumaları istenir.

Değerlendirme
Bugün hangi etkinliği yaptık? Kütüphaneyle düşünceleriniz nelerdir? Kütüphanede gördüklerimiz nelerdir? Neden kütüphanede sessiz olmalıyız? Neden kütüphaneye gideriz? Kütüphanede neler yaptık?

Uyarlama


KELEBEKLERİ KİM ÇİZMİŞ?

Etkinlik Çeşidi: Sanat (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntıları ile açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfın bir duvarına Salvador Deli’nin kelebeklerle ilgili resimleri asılır.
Çocuklarla resimlerin yanına gidilir. “Bu resimlerde neler görüyorsunuz?”, “Resimlerde birbirine benzeyen neler var?”, “Bu resimleri kim yapmış olabilir?”, “Resim yapan insanlara ne denir?” şeklindeki sorular sorularak sohbet edilir. Çocukların da soru sormalarına fırsat verilir. 
“Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam Salvador Dalı” denilir. Salvador Dali’nin fotoğrafı gösterir. Video, albüm, katalog gibi görsel kaynaklardan yararlanarak Salvador Dali’nin diğer resimleri de paylaşılır. 
Ressamların resimlerini nerede sergiledikleri sorulur. Ardından çocukların ressam olarak resim yapmalarını ve okulda belirlenecek bir yerde sergilemeleri teklif edilir. 
Çocuklar masalar üzerindeki artık malzeme ve boyalardan yararlanarak resim yaparlar. Resimlerini bitiren çocuklar resimleri anlatırlar ve sergilerler.

Materyaller 
Salvador Dali’nin kelebeklerle ilgili resimlerinin fotoğrafları, artık materyaller

Sözcükler  
Salvador Dali, ressam

Kavramlar  
Zıt: Aynı-farklı-benzer

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla etkinlikten önce veya sonra bir resim sergisine gitmeleri önerilir.
Çocukların evlerinde varsa tablolar/resimlerle ilgili aileleriyle konuşmaları ve sınıfta düşüncelerini paylaşmaları istenir.
Resimle ilgilenen bir ebeveyn varsa atölyesine gidilir ya da sınıfa davet edilir.

Değerlendirme
Bu etkinlikte neler yaptık? İncelediğimiz resimlerde neler gördük? Resimlerden en çok hangisini beğendiniz?
Hiç resim sergisine ya da başka bir sergiye gittiniz mi?
Sergi neyle ilgiliydi?

Uyarlama
İSKELETİMİZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “İskelet?” diye sorulur. Çocuklara iskelet maketi gösterilerek incelemelerine fırsat verilir. İskeletin ne anlama geldiği işlevi hakkında bilgi verilir. 
Sınıf kitaplığından seçilen bir öykü anlatılır. Ardından “Parmaklar Konuşuyor” adlı parmak oyunu ve “Vücudumuz” adlı tekerleme hep birlikte söylenir.

                   PARMAKLAR KONUŞUYOR (Parmak oyunu)
Benim adım bir     (Sağ elin serçe parmağı hareket ettirilir.)
Haydi burnunu çevir     (Sağ elle burun sağa sola çevrilir.)
Benim adım iki     (Sağ elin serçe ve yüzük parmakları hareket ettirilir.)
Çek kulağını bir, iki     (İki kulak çekilir.)
Benim adım üç     (Sağ elin serçe, yüzük  ve orta parmakları hareket ettirilir.)       
Üç kez el çırp     (Üç kez el çırpılır.)
Bir, iki, üç
Benim adım dört     (Sağ elin serçe, yüzük, orta ve işaret parmakları  hareket ettirilir.)
Dört kez gözünü kırp     (Göz kırpılır.)
Bir, iki, üç, dört
Benim adım beş     (Sağ elin bütün parmakları gösterilir.)
Duyu organlarım beştir beş
Bir …burnumuz     (Burun gösterilir.)
İki… kulaklarımız     (Kulaklar gösterilir.)         
Üç… gözlerimiz,      (Gözler gösterilir.)
Dört… dilimiz     (Dil dışarı çıkarılır.)
Beş … vücudumuzu sarar derimiz (Derimiz gösterilir.)
                                                                                                                  (Seçkin TABAR)

VÜCUDUMUZ (Tekerleme)
En üstünde başa bak,
Göz üstünde kaşa bak.
Hava sıcak olunca,
Başına şapka tak.         (Seçkin TABAR)
	
Materyaller
---------

Sözcükler
---------
 
Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Çıkartma sayfasındaki resimleri kullanarak kemik sağlığımız için afiş hazırlayalım.”

Uyarlama
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