[bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8][bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK15][bookmark: OLE_LINK16][bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20]		



MUTLU ÇOCUKLAR
[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]2018/2019 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI

NİSAN AYI AYLIK,
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM
AKIŞLARI VE
GÜNLÜK EĞİTİM PLANLARI 





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
AYLIK EĞİTİM PLANI 
Okul Adı 		: 
Tarih 			:  NİSAN 
Yaş Grubu (Ay) 	: 
Öğretmen Adı 	
	










N
İ
S
A
N






























N
İ
S
A
N

































N
İ
S
A
N































N
İ
S
A
N
	KAZANIMLAR ve GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini miktarını dokusunu, kokusunu, kullanım amaçlarını söyler. Nesne/varlığın şeklini, büyüklüğünü, ,   yapıldığı malzemeyi, tadını sesini söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir. Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, , ağırlıklarına göre sıralar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, göre sıralar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder.  Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.  Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler.  Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  Çözüm yollarından birini seçer.  Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.  Seçtiği çözüm yolunu dener.  Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 21.Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler.  Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.  
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Atılan topu elleri ile tutar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri sıkar. 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Bedenini ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.  Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.  Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler..  Dinlediklerini/izlediklerini şiir resim, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.  Okumayı taklit eder.  Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söylerAnne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.)
Kazanım 15. Kendine güvenir
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. 
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:  Çevre temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

	NİSAN
	KAVRAMLAR 
Renk: Ana ve ara renkler, sarı, yeşil, kırmızı, kahverengi, pembe, turuncu, lacivert, mor, mavi, beyaz
Geometrik şekil: Kare, üçgen, daire, dikdörtgen
Sayı:  1/10 arası ritmik sayma, başında- sonunda
Miktar: Yarım / tam, eşit,  artı-eksi işareti, parça / bütün, tek / çift, az / çok
Zıt: Kirli / temiz, hızlı – yavaş, katı / sıvı, sivri / küt, sıcak / soğuk, açık / kapalı, sert /  yumuşak, kalabalık / tenha, şişman  / zayıf, yakın / uzak, ağır / hafif, canlı / cansız, geniş / dar, temiz / kirli, kalın / ince, eski / yeni
Yön mekanda konum: Konum: Aşağı-yukarı, aşağıda-yukarıda, içinde / dışında, içeri / dışarı, yakın / uzak, iç / dış, sağ / sol, yüksek / alçak, ileri / geri
Duyu: Tatlı-tuzlu-acı-ekşi
Boyut: Büyük / küçük, uzun/kısa
Duygu: Üzgün, mutlu, kızgın, şaşkın, öfkeli


	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	 AİLE KATILIMI

	
	Dünya Kitap Günü (23 Nisan gününü içine alan hafta)
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı

	 

	Ailelerden çocuklarına mutfak aletlerini tanıtmaları ve istediği bir mutfak aletini okula göndermeleri gerektiği notu iletilir. 
Ailelerden yarın ki etkinlikte kullanmak içim metre, mezura, cetvel göndermeleri istenir.
Ailelerden çocuklarıyla mevsimlerle ilgili konuşmaları istenir.
Yağmurlu bir günde gökyüzünde oluşan gökkuşağını incelemeleri istenir.
Ailelerden doğadaki sesleri dinleyip benzer ve farklı yönlerini bul oyunu oynamaları istenir.
Başkalarına saygı konulu broşür eve gönderilir.
Sebzelerin yararları konulu yazılar eve gönderilerek bu bilgilerin çocuklarla paylaşılması istenir.
Ailelerden çocukların ellerini yıkama mikroplardan korunma konusunda çocuklara örnek olmaları istenir.
Çocuklarla oluşturulan hikâye ailelere gönderilir.
Ailelerden çocukları ile evde  "Ü" sesi ile başlayan materyalleri bulma oyunu oynamaları istenir.
Öğretmen, ailelerden yarın ki “23 Nisan Balosu” için çocukların istedikleri giysileri giyerek gelebileceklerini söyler. (geleneksel mili kıyafet, çizgi film kahramanın giysisi, hayvan kostümü veya değişik ülkelerin milli giysileri vb.).
Ailelerden çocuklarıyla birlikte Atatürk‘le ilgili sohbet etmelerini ve Okula Atatürk resimleri göndermeleri istenir. Ailelere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlama törenlerine çocukları ile katılmaları için notlar gönderilir. 
Ailelerden yakın çevredeki bir kütüphaneyi gezmeleri istenir.
Ailelere çocuklarıyla kitapların önemi hakkında sohbet etmeleri istenir.
Çocuklarıyla birlikte Atatürk Albümü oluşturup okula göndermeleri istenir.
Ailelerden çocuklarını televizyondaki bayram ile ilgili programları izletmeleri istenebilir.
Sevgili ailem doğada bulunan sarı renkleri keşfetmem için benimle bir çevre gezisi yapar mısın? Notları eve gönderilir
Çocuklarıyla meslekler hakkında sohbet etmeleri istenir.
Ailelerden kendileri ile ilgili görev ve sorumluluklarını çocuklarına anlatmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Öğretmen, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
  




										
	Okul Öncesi Öğretmeni 									  Okul Müdürü 									     






YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:01 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Artık Malzemelerle Neler Yaptık Neler” isimli Sanat etkinliği
“Kitaplarım” isimli Türkçe-Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Her Mevsimde Başkadır Ağaçlar” isimli Müzik-Okuma yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş büyük-küçük grup etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















ARTIK MALZEMELERLE NELER YAPTIK NELER

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını, rengini, büyüklüğünü söyler.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Masa üzerine çeşitli artık malzemeler yerleştirilir.(karton kutular çeşitli kumaş parçaları tuvalet kâğıdı ruloları el işi kâğıdı pullar simler) Çocuklar bu malzemeleri kullanarak özgün ürünler yapmaları imkân verilir. Çocuklar çalışmalarını tamamladıktan sonra yaptıkları resimleri arkadaşlarına ve öğretmenlerine anlatırlar.
Ailelerden bir gün önce istenen yapraklar masaların üzerine yerleştirilir. Yapraklar incelenerek boyutları ve şekilleri hakkında sohbet edilir. Toplam kaç yaprak olduğu hep birlikte sayılır. Öğretmen büyük boy fon kartonuna ağaç gövdesi ve dallarını çizip hazırlamıştır. Çocuklar yaprakları parmak boyası ile boyarlar. Boyanan yapraklar ağcın dalları üzerine baskı çıkarırlar. Her çocuğun baskı yapmasına rehberlik edilir. Öğretmen kahverengi grapon kağıdını istekli çocuklara verir. Çocuklar kağıdı buruşturup ağacın gövdesine yapıştırırlar. Tamamlanan ağaç konulu proje çalışması sergilenmek üzere kaldırılır.

Materyaller
Artık malzemeler yapıştırıcı, yapraklar, fon kartonu krepon kağıdı, parmak boyalar

Sözcükler 
------------

Kavramlar 
------------

Aile Katılımı
------------

Değerlendirme
Yapılan çalışmalar sergilenir.

Uyarlama





KİTAPLARIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi  tamamlar.

Dil Gelişim
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. “Kitabım” şiirini öğretmen bir kez baştan sona okur, sonra bölüm bölüm çocuklarla beraber tekrar edilip, İsteyen çocuklara da grup önünde şiir okuma fırsatı verilir.
· 
     KİTABIM
Açınca şaşırıyorum,
İçinde neler var senin,
Masallar, hikâyeler, oyunlar,
Bilmediğim dağlar, ovalar, hayvanlar,
Dünyayı tanıtırsın bizlere,
Götürürsün değişik ülkelere.
Gezer gezer dolaşırım, 
Değişik insanlarla tanışırım,
Öğrenirim bilmediklerimi.
Güzel arkadaşım,
Şimdi kapatıyorum seni.
Tekrar buluşalım,
Birlikte gezelim her yeri.

Ardından, çocukların seçtiği bir hikâye kitabı okunduktan sonra soru-cevap tekniği ile hikâye tekrar edilir.

· Öğretmen,  “ Kitaplarım “ adlı şarkıyı bir kez söyler. Diğer tekrarlarda çocuklarda katılırlar.

   KİTAPLARIM
Raflarda dizi dizi	Kimi boya kitabı	Okuluma giderim
Severim hepinizi - 2 kez	Kimi şiirle dolu   - 2 kez	Kitabımı çok severim 
Bilgi kültür vererek	Sevgi doludur kimi	Bilgi tutsak kalmamalı
Aydınlatırlar bizi	Kimi benim	Herkes okusun derim.

· Çocuklar masalara otururlar, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak çizgi tamamlama, yukarıda olan kitapları siyaha, aşağıda olan kitapları  pembeye boyama ile ilgili yönergeler verilip, yapılır. Çocuklar masalara otururken gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru sayıp, doğru sayıyı işaretleme ile ilgili çalışması yapılır. Masalara oturduktan sonra çalışma kitapları ve boya kalemleri dağıtılır. İlgili sayfalar çalışılır.
Materyaller
Hikâye kitabı, çalışma sayfaları, boya kalemleri

Sözcükler
Bilgi, kültür

Kavramlar
1’den 10’a kadar sayılar. Pembe ile siyah renk, aşağıda - yukarıda

Aile Katılımı
------------------
Değerlendirme
Şiirimizin adı neydi?
Şiir de nelerden bahsediyordu?
Hikâyede hangi kitap seçildi? Sen olsaydın hangisini seçerdin? Neden?
Örüntü yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
Evinizde hangi tür kitaplar var? Evinizde en fazla kitabı kim okur.

Uyarlama


HER MEVSİMDE BAŞKADIR AĞAÇLAR

Etkinlik Çeşidi	: Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük - Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara “Mevsimler” adlı şarkıyı söyler. Çocukların şarkının sözlerini öğrenmelerinin ardından çocukları dört gruba ayırarak her gruba bir mevsim ve bu mevsimi simgeleyen bir ağaç resmi verir.  Çocukların bu mevsime ait ağacı uygun materyalleri bularak yapmaları sağlanır. Tüm çocuklar yapılan ağaçların yanına giderek her ağacın hangi mevsime ait olduğu ve bu mevsimde ağaçların nasıl göründüğünü anlatmaları sağlanır. Mevsimler şarkısı ağaçlara göre söylenerek etkinlik sona erdirilir. 
 
       


MEVSİMLER
Hep yeşildir elbiselerim.
Ben bu rengi pek çok severim.
İlkbaharı cicim.
Çok sevdiğim için.
Hep yeşildir elbiselerim.

Hep mavidir elbiselerim.
Ben bu rengi pek çok severim.
Yaz mevsimi cicim.
Çok sevdiğim için.
Hep mavidir elbiselerim.

Hep sarıdır elbiselerim.
Ben bu rengi pek çok severim.
Sonbaharı cicim.
Çok sevdiğim için.
Hep sarıdır elbiselerim.
Hep beyazdır elbiselerim.

Ben bu rengi pek çok severim.
Kış mevsimi cicim.
Çok sevdiğim için.
Hep beyazdır elbiselerim.

Materyaller
Sınıfta bulunan materyaller

Sözcükler
Mevsimler

Kavramlar
Renkler(sarı-mavi-yeşil-beyaz)

Aile Katılımı
--------------

Değerlendirme
Mevsimler şarkısında hangi renkler var?
En çok hangi mevsimi seviyorsun?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Hayvanları sayalım. Uygun olan rakamı çember içine alalım.” 

Uyarlama










YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 02 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Tencere-Tabak” isimli Okuma-yazmaya hazırlık-Türkçe-sanat bütünleştirilmiş büyük-küçük grup etkinliği
“Eğleniyoruz” isimli Sanat-Müzik-Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Cevizleri Sayalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe sanat ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




TENCERE-TABAK

Etkinlik Çeşidi: Okuma - Yazmaya Hazırlık - Türkçe - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük - Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Önceki gün çocukların ailelerinden istenen mutfak aletlerinin konulduğu kutu sınıfın ortasına getirilir. Çocukların etkinliği görebilecek şekilde oturmaları sağlanır. Her çocuk sırayla gelerek getirdiği mutfak aletini tanıtır ve ne işe yaradığını anlatır. Tüm çocukların yaptıkları tanıtımın ardından getirdikleri mutfak aracını tekrar kutuya koymaları sağlanır. Ardından çocuklara oyun hamuru verilerek bu hamurdan ilginç çatal-bıçak-tabak-kaşık vb. tasarlamaları istenir. 

Materyaller
Mutfak araçları, oyun hamuru

Sözcükler
Keskin

Kavramlar
Sivri –küt, sıcak-soğuk

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarına mutfak aletlerini tanıtmaları ve istediği bir mutfak aletini okula göndermeleri gerektiği notu iletilir. 

Değerlendirme
Bir mutfak eşyası satıcısı olsaydın en çok ne satardın, neden?
Bir robot yapsaydın ellerini hangi mutfak aletinden yapardın?
Çatal, bıçak ve cam eşyaları kullanırken nelere dikkat etmeliyiz?

Uyarlama


EĞLENİYORUZ
	
Etkinlik Çeşidi: Sanat - Müzik - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeler: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

Öğrenme Süreci
Masalara çomak palyaço kukla  çalışması için kartonlar, çeşitli desenlerde kumaş parçaları, yünler, düğme, kurdeleler, el işi kâğıtları vb., makas, yapıştırıcı ve boyalar konulur. Çalışma aşamaları sırasıyla gösterilerek çocuklara rehberlik edilir. Öğretmen çocuklara sirkle ilgili bir hikâye okur. Hikâye soru-cevap şeklinde tekrar edilir.
Öğretmen çocuklara “Kimler Palyaço” olmak ister diye sorup istekli çocukların yüzünü kırmızı yüz boyasıyla boyar. Önceden hazırladığı renkli grafon kâğıtlarını da boyunlarına papyon şeklinde bağlar, bütün çocukların boyanma işi bitince çocuklardan palyaço taklidi yapmaları istenir (üzgün, mutlu, kızgın vb.) öğretmen “Şimdi sizlere yeni bir şarkı öğreteceğim bakalım beğenecek misiniz?” diyerek “Palyaço” şarkısını söyler. Çocuklarda diğer tekrarlarda şarkını sözlerine göre hareket ederek şarkı tekrar edilir.
Sonra çocuklar sırayla grup önüne çıkıp, palyaço olarak arkadaşlarına özgün şarkı veya gösteri yaparlar. İstekli çocuklara fırsat verilir.                                                             

                                                 PALYAÇO
Düşe kalka düşe kalka koşuşuruz	Askılıdır pantolonumuz
Şaka yolu şaka yolu şaka yolu	Kocamandır papyonumuz
Şaka yolu konuşuruz	Tüm dünyanın gözünde biz      
Pinpon topu burnumuzda	Neşe veren palyaçoyuz
Biz sevimli palyaçoyuz
Öğretmen “sınıfımıza sirk kuralım mı? Şimdi palyaçolara ikişer top vereceğim, gösteri yapalım” der. Topları dağıtır. Sınıfın ortasına denge tahtası konulur. Çocuklar sırayla ellerindeki toplarla denge tahtası üzerinden yürüyüp atlama çalışması yapar. Bu arada yine palyaço şarkısını söylenir, yürüyebilenler alkışlar. 
Sonra denge tahtası kaldırılıp, hedefe top atma oyunu oynanır. Çocuklar 2 gruba ayrılır sınıfın uygun yerine 2 adet kova konulur. Her grubun bir kovası olur gruplar belirlenen mesafeden kovaya topu atarlar. Tüm çocuklar topu attıktan sonra kovadaki toplar sayılır topu en çok olan grup oyunu kazanmış olur. Oyun çocukların isteğine göre devam eder.     

Materyaller
Kumaş parçaları, yünler, düğme, kurdeleler, el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, boyalar, yüz boyası, papyon,
Denge tahtası, top, kova

Sözcükler
Palyaço, denge, sirk, hedef

Kavramlar
Duygular (üzgün, mutlu, kızgın)

Aile Katılımı
Ailelerden yarın ki etkinlikte kullanmak içim metre, mezura, cetvel göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Hiç sirke gittiniz mi? 
Palyaçolar var mıydı? 
Sirkte en çok hangi gösterileri beğendiniz?
Palyaçolar başka nerde çalışır?
Denge tahtasında yürürken zorlandınız mı?
Kovalardan kaç top çıktı?

Uyarlama


CEVİZLERİ SAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup  Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

Dil Gelişimi 
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yere çember biçiminde otururlar. “Cevizleri Sayalım” adlı parmak oyunu hareketleriyle birlikte söylenir.

                                            CEVİZLERİ SAYALIM (Parmak oyunu)
Minik sincap yürümüş, yürümüş     (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir.)
Karnım çoook acıktı demiş     (Karın ovuşturulur.)
Ormana gitmiş ceviz ağacı bulmuş
Başını kaldırıp yukarı bakmış , bütün cevizler yukarıdaymış     (Yukarı bakılır.)
Parmak uçlarına basmış yukarı uzanmış, uzanmış     (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır.)
Ama hiç ceviz tutamamış     (Baş iki yana sallanır.)
Aşağıya bakmış     (Aşağı bakılır.)
Büyük bir taş almış
Üzerine çıkmış
Yukarı uzanmış uzanmış     (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır.)
Ama ceviz tutamamış
Başlamış ağaca tırmanmaya     (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir.)
Tırmanmış tırmanmış     (Yukarıya bakılır.)
Hem de en yukarıya
Cevizleri toplamış     (Toplama hareketi yapılır.)
Elleri cevizle dolmuş
Başlamış cevizleri aşağıya atmaya
1, 2, 3, 4,  5 , 6, 7, 8, 9, 10     (Parmaklar gösterilerek 10’a kadar sayılır.)
Tam on tane ceviz toplamış     (İki el yan yana tutulur.)
Sincap nine ona seslenmiş
“Bu cevizler kime” demiş     (Yaşlı ses taklidi yapılır.)
Minik sincap nineyi çok severmiş
Bu cevizler sana nine” demiş   
Sincap nine çok yaşlıymış
Ceviz toplayamazmış
On cevizi de ona vermiş.
Minik sincap tekrar ağaca tırmanmış     (Tırmanma hareketi yapılır.)
Ceviz toplamaya başlamış
Elleri dolmuş başlamış saymaya
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10     (Parmaklar gösterilerek 10’a kadar sayılır.)
Hepsini de afiyetle yemiş     (Yeme hareketi yapılır.) 	                                             (Seçkin TABAR)
Üzerinde sincap resminin olduğu boyama sayfası ve çeşitli renkte yün ipler masaya konur. Çocuklar sincap resmini boyarlar. Artık yün ipleri diledikleri boyutta keserek sincabın kuyruğu tamamlarlar. Sincabın yanına diledikleri kadar ceviz çizmeleri istenir.
  
Materyaller
Artık yün ipler yapıştırıcı, makas boyama sayfası 

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Konum: Aşağı-yukarı aşağıda-yukarıda
Sayı: Ritmik sayma 

[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK3]Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Benekleri sayalım. Rakamların kesik çizgilerini ok yönünde tamamlayalım. Domino taşlarının üzerindeki taşları sayalım. Parmağınızla sayıların üzerine dokunarak 1 den 20 ye kadar sayalım. Arıyı 1 den 20 ye kadar sırayla yaprakların üzerine kondurup çiçeğe ulaştıralım.”

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 03 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kaç Kişiyiz Sayalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun-Matematik-Sanat Etkinliği  
“Aslan Arıyoruz” isimli Türkçe etkinliği
“Herkes Kafese ” isimli Büyük grup oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KAÇ KİŞİYİZ SAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Matematik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  Mekânda konum alır.
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini yıkar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen yere tebeşirle beş daire çizer Bunlar sayı havuzlarıdır. Öğretmen aynı renkteki kartonlara 1’den 5’e kadar sayıları yazar. (20 cm) Bu yazılan sayı kartları dairelerin ortasına sayı gözükmeyecek şekilde bırakılır. Çocuklar oyun alanına alınır, Hareketli bir müzik eşliğinde dans ederler. Ancak havuzun içine girmeden dans etmeleri gerekmektedir. Müzik durdurulduğunda, çocuklar çift ayak sıçrayarak istedikleri sayı havuzunun içine gireceklerdir. Çocuklar havuzda girip yere oturduktan sonra tek tek her havuzdaki öğrencilerin sayısı tespit edilir. Daha sonra sayı kartı çevrilir. Havuzdaki çocuk sayısı ile havuzun numarası eşit ise o gurup oyunu kazanır. Oyun bittikten sonra çalışma masalarına geçilir. Köpük tabaktan kedi yapılacağı açıklanır. Her çocuğa bir köpük tabak dağıtılır. Kedi başının çizili olduğu kalıp çocuklara verilir. Çocuklar kalıbı tabağın uç kısmına yapıştırırlar. Renkli kartonlara çizilmiş ayaklar ve kuyruk şekilleri kesilerek modele uygun yerlere yapıştırılır. Oynar göz yapıştırılarak kedi tamamlanır. Her çocuk kedisine bir den beşe kadar olan rakamlarla birini verir. Öğretmen yardımı ile rakamlar kedilerin üzerine yapıştırılır. Daha sonra üzerine aynı rakamlar yazılmış olan kediler eşleştirilir. 

Materyaller 
Sayı kartları, Köpük tabak yapıştırıcı kartonlar makas

Sözcükler 
Rakam, köpük tabak

Kavramlar
Sayı: 1-10 arası sayılar ritmik sayma

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır. Kaç civciv var? Sayalım. Civcivlerin toplam kaç kanadı var kuyruğu var sayalım.

Uyarlama




ASLAN ARIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte “Fırıncı” adlı tekerleme ve “Elmalar “adlı parmak oyunu söylenir.

FIRINCI (Tekerleme)
Fırıncı fırın yaktı	                	          
Fare fırıncıya baktı.	
Fırıncı fırından çıkınca,		          
Kedi fareyi kaptı          (Seçkin TABAR)	


ELMALAR (Parmak oyunu)
Benim beş tane elmam var     (Sağ elin parmakları gösterilir.)
Birini aldım iyice yıkadım     (Yıkama hareketi yapılır.)
Sonrada  yedim  hımm.. çok güzelmiş dedim     (Yeme hareketi yapılır.)
Geriye kaldı dört elmam.     (Sağ elin parmaklarıyla dört gösterilir.)
Dedem geldi bana yok mu? dedi     (İki el yana doğru açılır.)
Bir elma daha aldım 
İyice yıkadım dedeme verdim     (Yıkama hareketi yapılır.)
Dedem elmayı yedi bana teşekkür etti.
Geriye kaldı üç elmam.     (Sağ elin parmaklarıyla üç gösterilir.)
Babam geldi  bana yok mu? dedi    (İki el yana doğru açılır.)
Bir elma daha aldım 
İyice yıkadım     (Yıkama hareketi.)
Babam elmayı yedi 
Elma çok faydalı her zaman yenmeli dedi
Geriye kaldı iki elmam.     (Sağ elin parmaklarıyla iki gösterilir.)
Annem geldi bana yok mu dedi?     (İki el yana doğru açılır.)
Elmayı aldım yıkadım, yıkadım.     (Yıkama hareketi yapılır)
Annem elmayı yedi elmalar kabuklarıyla yenmeli dedi.      (Yeme hareketi yapılır.)
Geriye kaldı bir elmam.     (Sağ elin parmaklarıyla bir gösterilir.)
Yıkadım, yıkadım     (Yıkama hareketi yapılır.)
Mutfağın kapısı açıldı 
Gelen kardeşim Can’dı 
Başladı ağlamaya     (Ağlama sesi çıkarılır.)
Konuşmayı henüz bilmiyordu
Elmayı görünce başladı konuşmaya
El-ma  ab-la el-ma 
Son elmayı aldım, yıkadım yıkadım.    (Yıkama hareketi yapılır)
Kardeşim elmayı yedi     (Yeme hareketi.)
Konuşmayı öğrendi.
Yaşasın elmalarım bitti.                                                                                           (Seçkin TABAR)
ASLAN ARIYORUZ (Öykü tamamlama)
Arda ve sınıf arkadaşları öğretmenleri ve anneleriyle birlikte ormanda piknik yapmaya gitmişlerdi. Piknik alanına geldiklerinde öğretmenleri bütün çocukları uyarmış ve kimsenin annesinin yanından uzaklaşmamasını söylemişti.
Arda ve Cem sohbet etmeye başladılar. Aralarında şöyle bir konuşma geçti.
Cem: Arda ben hiç aslan görmedim dedi.
Arda: Ben de görmedim dedi.
Cem: Burası orman aslanlarda ormanlarda yaşarlar, hadi gel aslan arayalım.
Arda: Olur hadi arayalım dedi
Arda ve Cem annelerine ve öğretmenlerine haber vermeden oradan uzaklaştılar. Ortalıkta aslan yoktu. Geri dönmeye karar verdiler. Geldikleri yöne doğru baktılar. Çok geçmeden telaşla etraflarına baktılar.
Çocuklara öykünün sonunun nasıl bitmiş olduğunu tahmin etmeleri istenir. Çocuklar görüşlerini söylerler.                                                                                      
                                                                                                        (Seçkin TABAR)

Materyaller
---------

Sözcükler 
---------

Kavramlar 
Sayı sayma

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Öykünün remi yapılır.

Uyarlama 


HERKES KAFESE

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Oyun Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar halka olacak şekilde el ele tutuşarak bülbülün kafesini oluştururlar. Çocuklar arasından iki yada üç tane bülbül seçilir. Halkadaki çocuklar, ellerini bırakıp kanat çırpma hareketi yaparak “Bülbül Kafeste” derler. Bu sırada ortada olan çocuklar halka içerisinden dışarıya kaçmaya çalışırlar. Halkada bulunan çocuklar bülbül olan çocukların geçmek istediği boşluğu ellerini tutarak, dizlerini koyarak ya da yan yana gelerek kapatmaya çalışırlar. 

Materyaller

Sözcükler
---------

Kavramlar
Açık-kapalı, iç-dış  

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Gerçek kafesin kapısını açık bırakırsak kuşlar kafesten kaçar. Ormanda kafes yok ama kuşlar neden kaçmıyorlar?

Uyarlama




YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 04 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Beni Tuzaktan Kim Kurtaracak? İsimli Oyun - Sanat etkinliği
“Karganın Hikâyesi” isimli Türkçe - müzik bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Elmalar” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















BENİ TUZAKTAN KİM KURTARACAK?

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. . Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
               
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar el ele tutuşup daire olur ve yere otururlar. Öğretmen hayvanlar ile ilgili sohbeti başlatır. Onların yaşadıkları yerlerin özellikleri hakkında konuşulur. Çıkardıkları sesleri, yürüyüşleri taklit edilir. Oyun alanına gidilir. Öğretmen şöyle bir yönerge verir.
-Çocuklar şimdi hepimiz birer kuş olduğumuzu düşünelim. Uçuyoruz …uçuyoruz, cik cik diye ötüyoruz. Hemen bir ağaca konuyoruz ve ormanı seyretmeye başlıyoruz. Bir kükreme sesi duyuyoruz. İşte bir aslan .Aslan kükredikçe korkup oradan uçarak uzaklaşıyoruz
Öğretmen bu canlandırmayı dilediği şekilde uzatıp başka hayvanlarında taklidinin yapılmasını da sağlar. Canlandırma sonunda sınıfta sayıları eşit dört grup oluşturulur. Yere belirli aralıklarla aynı hizada dört tane daire çizilir. Her guruptan bir öğrenci seçilir, bu seçilen grup üyeleri dairenin ortasına alınırlar. Bu daireler hayvanların tuzaklarıdır. Öğretmen tuzaktaki her çocuğun kulağına bir hayvan ismi söyler. Grubun diğer üyeleri arkadaşlarını kurtaracaktır. Ancak kurtulmaları için hayvan taklitleri yapmaları gerekmektedir.
1.grup başla komutu ile hayvan taklidi yaparak yürümeye başlarlar. Örneğin kuş gibi cik cik diye ötmeye, ördek gibi yürüyüp vak vak diye ses çıkarmaya başlarlar Tuzaktaki çocuk onları dikkatlice izler. Öğretmeninin söylediği hayvanın özelliklerini düşünür. Kendisini kurtarmaya gelen arkadaşları öğretmeninin kulağına söylediği hayvanın taklidini yapıp kendisine doğru yaklaşırlarsa, oda hemen aynı taklidi yapıp bekler. Arkadaşları hemen onu tuzaktan kurtarır. Sıra ile tüm gruplar oyuna aynı kurallara uyarak katılırlar.
Çocuklara geometrik şekillerin çizili olduğu el işi kâğıtları dağıtılır. Çocuklar el işi kâğıtlarını keseler. Çocuklar bu şekillerle hayal ettikleri oyuncağı tasarlamaları istenir. Çalışma sonunda yapılan ürünlerin sunumu yapılır.

Materyaller
El işi kağıdı, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
Tuzak 

Kavramlar
------------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzun kuralları nelerdi?
Bir oyuncak olsanız hangi oyuncak olmak isterdiniz?
Oyuncaklarımız ile oynadıktan sonra neler yapmalıyız?
Oyuncaklar konuşsa bize neler söylerdi?
Oyundaki adı geçen hayvanların çizili olduğu boyama sayfaları boyatılır.
Çalışma sayfası uygulanır. “Bu kaykayın bir robot kaykayı olduğunu düşünelim. Tarife uygun olarak robotu çizelim.”

Uyarlama


KARGANIN HİKÂYESİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ:
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocukların müzik aletleri yada ses çıkaran oyuncakları almalarını sağlar. Çocuklara “Karga Gak Dedi” adlı müzikli hikâyeyi anlatır. Eğitimci hikâyeyi anlatıken “ses” yazan yerlerde durarak bu sese hangi müzik aletinin sesinin benzediğini çocuklarla birlikte bulmaya çalışırlar. Sese uygun olan müzik aletini kullanan çocuğun hikaye ikinci kez anlatılırken hikayeyi dikkatle dinlemesi, eğitimci durduğunda kendisi için belirlenen sesi çıkarmak için müzik aletini çalması sağlanır. 

                                           KARGA GAK DEDİ (Müzikli hikâye)
Kara karga çok mutluymuş her gün kendi kendine şarkılar söyleyip ormanda geziyormuş.
-Benim sesim çok güzel gaaak (ses), çok güzel şarkı söylüyorum gaaakkk (ses) 
Ormandaki hayvanlar karganın sesinden çok rahatsız oluyorlarmış. Bir gün yılan tıslayarak gelmiş:
-“Tıss Tıss… (ses) Susar mısın artık şu korkunç sesin yüzünden uyuyamıyorum!” demiş.
Kurbağa da katılmış ona:
-“Vrak vrak … Yılan haklı bende uyuyamıyorum!” demiş.
Karga arkadaşlarının ona şaka yaptığını düşünmüş ve gülerek şarkısını söylemeye devam etmiş.           - “Gak gakkkk (ses)
Uçarak gökyüzünde süzülmüş ve dere kenarına gitmiş. Tekrar başlamış mutlu bir şekilde şarkı söylemeye…
-“Benim sesim çok güzel gaaak (ses), çok güzel şarkı söylüyorum gaaakkk (ses)
Dere kenarında yavrularına yüzme öğreten anne ördek :
-“Offf kargacığım sesin çok kötü yavrularımı korkutuyorsun vak vak!” (ses) demiş.
Yavru ördekler de hep bir ağızdan korkarak:
-“Vak vak vak!” (ses)  demişler. 
Kara karga :
-“Herkes benim sesimden çok rahatsız oluyor galiba!” Diyerek ormandan ayrılmış. Uçup çok uzaklara gitmiş. Gittiği çiftlikte herkes onun gibi şarkı söylüyormuş.
Koyun hiç durmadan meeeliyor, (ses)
İnek şarkılar söylüyor, (ses)
Horoz ötüyormuş (ses)
Karga :
-“Burası tam bana göre herkes burada çok mutlu herkes şarkı söylüyor, eğleniyor.” demiş.
Diğer hayvanlarla tanışmak için yanlarına gitmiş. Bütün hayvanlar ona “hoş geldin” demişler. 
Koyunlar meeeee diyerek (ses),
İnekler mööö diyerek (ses), 
horoz üüürüüüü diye öterek (ses)  
Kara kargaya “merhaba” demişler. Karga çok mutlu olmuş,  Hep beraber şarkı söyleyip eğlenmişler. (ses)
Karga birkaç gün sonra bu seslerden rahatsız olmaya başlamış. Ormandaki arkadaşlarının haklı olduğunu, gürültünün rahatsız ettiğini anlamış ve çiftlikte bulunan arkadaşlarıyla vedalaşarak ormanın yolunu tutmuş.
Koyun biz seni çok sevdik meee…(ses)
İnek yine gel istiyorsan mööö…(ses)
Horoz hoşça kal üüürüüüü…(ses)
Diyerek kargayı ormana göndermişler. Karga ormanda bulunan arkadaşlarının yanına gelerek çok gürültü yaptığı için onlardan özür dilemiş.
Yılan: 
-“Tııssss (ses) aslında gürültü yapsan da biz seni çok özledik” demiş.
Kurbağa:
-“Vrak vrak (ses) seni gördüğüme çok sevindim kargacığım” demiş.
Anne ördek:
-“Vak vak vak (ses) yavrularım büyüdüler artık sesten korkmazlar” demiş
Kara Karga:
 -“Söz veriyorum artık çok gürültü yapıp sizi rahatsız erteleyeceğim” demiş. 
Karga o günden sonra arkadaşlarıyla oyun oynarken şarkılar söyleyip herkesi eğlendirmiş.

Materyaller
Müzik aletleri, ses çıkaran oyuncaklar

Sözcükler
Gürültü, orman ve çiftlikteki hayvanlar

Kavramlar
Ses-sessizlik

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hikayeyi beğendiniz mi?
Hikayede hangi hayvanlar vardı?
Hikayenin kahramanı hangi hayvandı?
Hikayede yavruları korkan hayvan hangisiydi?

Uyarlama


ELMALAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı kullanır.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Meyve ve hayvan resimlerinden oluşan kartlar hazırlanır. Bu kartlar üç veya dört parçaya bölünmüştür. Tüm öğrencilerin görebileceği bir yere seçtiği varlığı asar ve bu varlığın ne olabileceği çocukların tahmin etmesini ister. Tahminde çocukların zorlanmaları durumunda gösterilen parça sayısı arttırılır. Böylece parçalar yardımı ile bütünü görmeleri sağlanmaya çalışılır. Oyun hazırlanan tüm kartlar kullanılıncaya kadar devam eder.
Çocuklar masaya oturur. Öğretmen tabak içinde önceden hazırladığı 10 tane elmayı (sınıf sayısına göre, her çocuğa yarım elma düşecek şekilde) çocuklara göstererek “çocuklar elma yemek ister misiniz? -bakalım elmalar yetecek mi?” der ve birlikte elmalar sayılır sonra şimdi de bizleri sayalım” denir, “sayılınca hepimize yeter mi? yetmez peki ne yapalım? Nasıl paylaşalım” diye sorup cevaplar alınır. 
Sonra sırayla bir bütün elma şimdi yarım elmalar olacak diye elmalar ortadan bölünüp yarım şeklinde çocuklara dağıtılır, çocuklar elmaları yerken “peki sayımız kadar misafir gelse onlara da ikram etmek için ne yapmamız gerekirdi” diye sorup elmalar yerken sohbet edilir. 

Materyaller
Meyve ve hayvan resimleri, elma, tabak,  çalışma kitabı

Sözcükler
Hayvan, elma, meyve 

Kavramlar
Yarım-bütün, 10 sayısı, başında- sonunda, sert- yumuşak, kalabalık-tenha, şişman -zayıf, yakın- uzak, ağır- hafif

Aile Katılımı
------------

Değerlendirme
Bu etkinliği beğendiniz mi? Tabaktaki elma sayısı az olsaydı nasıl bir çözüm bulur dunuz?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 05 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Hangi Yemeği Seviyorsun?” isimli Sanat Etkinliği –Müzik etkinliği-okuma yazmaya hazırlık Etkinliği –Oyun etkinliği (bütünleştirilmiş Büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik) 
“Tertemiz Hayvanlar” isimli Drama-fen bütünleştirilmiş büyük grup bireysel etkinlik
“İlkbahar Geldi” isimli Sanat-Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




HANGİ YEMEĞİ SEVİYORSUN?

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği - Müzik Etkinliği - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını, yapıldığı malzemeyi, tadını söyler.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara hangi yemekleri sevdikleri sorulur. En sevdiği yemeğin tadının nasıl olduğun anlatmalarına fırsat verilir. Çocuklara üzerinde tabak resmi olan A4 kâğıdı dağıtılır. Masaya çeşitli artık malzemeler konur. Çocuklar pastel boyalarını ve artık malzemeleri kullanarak tabak resminin üzerine en sevdikleri yemeğin resmini yapmaları istenir.
Çocuklarla beslenme ile ilgili sohbet edilir. Sağlıklı olmak için nasıl beslenmeliyiz? Sağlıklı olmak için beslenmenin dışında neler yapmalıyız? Diye sorularak çocukların görüşleri alınır. Sağlık adlı şarkı hep birlikte söylenir.
 
SAGLIK
Kim erken yatarsa
Vaktinde kalkar
Pislikten hiç hoşlanmazsa 
Çok uzun yasar
Sıcağı çok sevme
Soğuktan da kaç
Tertemiz açık hava
En iyi ilaç

Şarkı bittikten sonra oyun alanına geçilir. Geometrik şekiller büyük boy fon kartonuna çizilir. Çizilip kesilen şekiller ortadan ikiye kesilerek oyun alanının zeminine dağınık şekilde yerleştirilir. Sayışmaca ile bir ebe seçilir. Başla komutu ile ebe yerdeki yarım şekillerin parçasını bularak şekilleri tamamlar.  
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara dört farklı geometrik şekillerin yarısının olduğu el işi kağıtları dağıtılır. Çocuklar bu kağıtları A4 kağıdına yapıştırarak boya kalemleri ile şekillerin diğer yarısını tamamlarlar

Materyaller
Resim kâğıdı, pastel boya, yapıştırıcı, Resim kâğıdı, şekil kartları, fon kartonu    

Sözcükler          
Sağlık, geometrik şekil

Kavramlar
Duyu: Tatlı-Tuzlu-Acı-Ekşi
Miktar: Yarım/tam 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Sağlık ve beslenme ile ilgili afiş hazırlanır.
Çalışma sayfası uygulanır. “Aynı parçaları boyalı şekilleri çizgi ile birleştirelim. Şekillerin yarısını boyayalım. Şekillerin çeyreğini boyayalım.”
Uyarlama

TERTEMİZ HAYVANLAR

Etkinlik Çeşidi: Drama - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Bireysel Etkinlik
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların daire olmaları sağlanır. Eğitimci çocuklara insanların temizlenmek için neler yaptığını sorar. Banyo yapmak, diş fırçalamak, el-yüz yıkamak gibi durumlar canlandırılır. Ardından eğitimci hayvanların nasıl temizlendiğini canlandıracaklarını söyler. Çeşitli hayvan isimleri söyleyerek  çocukların söylenen hayvanların (kuş, kedi, inek, fil, gergedan, tilki vb.) nasıl temizlenebileceklerini canlandırmaları sağlanır. Eğitimci çocukların oturmalarını sağlayarak onlara hayvanların temizlik yaparken sabun kullanmadığını ancak insanların temizlikte sabun kullandıkları söyler. Çocukların sabunun nerelerde ve ne şekilde kullandıklarını açıklamaları sağlanır. Daha sonra eğitimci çocuklara çok eğlenceli bir deney yapacaklarını söyler. 
Deney: Bir çay bardağı bebek şampuanı( bulaşık deterjanı), üç çay bardağı su, bir yemek kaşığı şeker ve birkaç damla gıda boyası büyük bir kapta karıştırılır. Çocuklara verilecek olan plastik bardaklara paylaştırılır. Çocuklara pipet verilerek üfleyerek baloncuk çıkarmaları sağlanır. Elde edilen karışımın pipetin ucunda biriken miktarı masanın üzerine sürülüp pipetle üzerinden üflenerek büyük baloncuklar elde edilir.

Materyaller
Su, bardak, bebek şampuanı (bulaşık deterjanı), pipet, kaşık, şeker, gıda boyası

Sözcükler
Sabun, köpük, banyo

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Sabun olmasaydı kirleri nasıl yok edebilirdik?
Hayvanlar sabun kullanmadan nasıl temizleniyor?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?

Uyarlama
İLKBAHAR GELDİ

 Etkinlik Çeşidi: Sanat  - Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
 Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Masalara çalışma sayfalarına çizilmiş ağaç gövdesi, sarı, pembe, kırmızı, yeşil, parmak boyaları, pastel boya yerleştirir. Çocuklar ağaç gövdelerini pastel boya ile kahverengine boyarlar. Ardından pembe sarı, kırmızı parmak boyası ile parmak baskısı yaparak ağacın çiçeklerini, yeşil parmak boyası ile ağacın yapraklarını yaparlar. Çalışma sona erdiğinde çocuklar ellerini yıkar ve çocuklar u şeklinde minderlere oturur. Çocuklara ilkbahar mevsiminin geldiğini havaların artık ısınmaya başladığını, tohumların filizlendiğini, ağaçların yeşillendiğini, kış uykusuna yatan hayvanların uyandığını, civcivlerin yumurtadan çıktıkları anlatılır. Çocukların soruları varsa dinlenir ve cevaplanır.
Öğretmen “Mevsimler” adlı parmak oyununu önce bir kez oynatır. Ardından çocukların katılımı ile parmak oyunu tekrar edilir.

                            MEVSİMLER (Parmak oyunu)
Bir yılda dört mevsim var     (Bir eldeki dört parmak gösterilir.)
En güzeli ilkbahar     (Eller yana açılır.)
Açar bütün çiçekler     (Bütün parmaklar havaya açılır.)
En sevdiğim mevsim yazdır     (Kendisini gösterir.)
Serinlemek için yüzer bütün insanlar    (Yüzme hareketi yapılır.)
Sonbahara güz derler
Okula koşar bütün çocuklar     (Koşma hareketi yapılır.)
Kış soğuktur yağar kar     (Parmaklar aşağı sallanır.)
Kartopu oynar, bütün çocuklar.     (Kartopu oynama hareketi yapılır.) 

Öğretmen çocuklarla “ilkbahar draması “hakkında bilgi verir ve çocuklar yönergeler doğrultusunda hareket ederler.
Çocuklar yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen yeşil örtüyü alarak çocuklara ne renk olduğunu sorar. Yeşil cevabı aldıktan sonra öğretmen gözlerimizi kapatalım. Güneşli pırıl pırıl bir günde bütün çiçekler uykularından uyandılar. –Çiçekler bugün çok heyecanlı ve çok mutluydular. Hepsi ilkbahar partisi için hazırlandılar. -Çiçekler müziğin sesini duydular, parti başladı.-Bütün çiçekler istedikleri gibi dans ediyor, baharı kutluyorlardı. -Kimileri yapraklarını sallıyor, kimileri başlarını sallıyorlardı. Hepsi mutlulukla dans ediyordu. -Çiçekler dans ederken yapraklarına yağmur damlaları düşmeye başladı. Şıp şıp ..-Yağmur çok hızlı yağıyordu, bütün çiçekler kaçışmaya başladılar. -Çiçekler üzülmüşlerdi, Çocuklar minderlere geçerler yağmurun dinmesini beklerler. Yeşil örtü kaldırılır yağmur ve drama sona erer.

Materyaller
Ağaç gövdesi, sarı, pembe, kırmızı, yeşil, parmak boyaları, pastel boya, müzik çalar, müzik cd, yeşil örtü

Sözcükler
İlkbahar, yağmur, güneş, çiçek, filiz, tohum

Kavramalar
Sarı, yeşil, kırmızı, kahverengi, pembe, duygular( üzgün –mutlu)

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla mevsimlerle ilgili konuşmaları istenir.

Değerlendirme
İlkbaharda ne gibi değişiklikler oluyor?
Yağmur ne zaman yağar?
Çiçekler neden üzüldü?
Çiçekler neden mutluydu?
Yağmurda ıslansan kendini nasıl hissederdin?
Çiçekleri kim uyandırdı?
Yağmur nasıl ses çıkarır?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 08/04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Mumla Resim Yapalım” isimli Müzik - Sanat etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve bireysel etkinlik)
“Ölçüyoruz” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Rengarenk Şekerlerimi Paylaşıyorum” isimli Türkçe ve Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup etkinliği)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MUMLA RESİM YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma maslarına alınır. Masalara beyaz resim kağıdı ve mumlar konur. Her çocuk bir mum alır ve kağıdına serbest resim yaparlar. Resim tamamlandıktan sonra sulu boyalarını alarak kağıdın tamamını boyarlar.
Çocuklara siz bir mum tasarlasaydınız nasıl bir yapardınız? diye sorulur. Masalara oyun hamurları  ve çeşitli artık materyaller, Renkli simler ve pullar konur. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak değişik mumları tasarlamalarına imkân verilir. Mum çalışması bittikten sonra öğretmen haydi mum üfleyelim. Şimdi hızlı üfleyelim, daha yavaş diyerek nefes açma çalışması yaptırır ve ardından öğretmen Nasrettin hoca adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Daha sonra bölüm bölüm tekrar edilir.

NASRETTİN HOCA
Kiremit aktarmak için
Hoca çıkmış bir gün dama
Kızıyordu için için
Hiç rahat yok mu bana
Yağmur yağar seller akar
Bu iş yine sana bakar
Kiremitler yosun tutmus
Kızak gibi kayıyordu
Hoca kendini unutmus
Dertlerini sayiyordu
1-2-3 Hoca yerde
Kalkamadı bak su derde
Neyse komşular yetişti
Kaldırdılar Nasrettin’i 
Hocanın ayağı sisti
Derdini de diyemedi
Düşmeyene kolay gelir
Damdan düsen halden bilir
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Nasrettin hocanın resminin olduğu boyama sayfası dağıtılır. Çocuklar resmi boyarlar. Sakalına pamuk yapıştırırlar. Resim kenarlarından kesilir. Arkasına uzun boyutta pipet yapıştırılır. Çomak kukla tamamlanmış olur. Kukla ile öykü oluşturma çalışması yapılır.  

Materyaller
Mum, resim kağıdı, sulu boya mum çeşitli artık malzemeler renkli sim ve pullar oyun hamurları, Pamuk pastel boya yapıştırıcı makas

Sözcükler
Kiremit

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Hangi malzemeyi kullanarak resim yaptık?
Mum ne işe yarar?
Mum yerine başka hangi malzemeyi kullanarak resim yapabiliriz?
Bu etkinliği tekrar yapmak ister misiniz?
Şarkımızın adı neydi? 
Şarkımızı beğendiniz mi?
Nasrettin hoca masalı anlatılır.

Uyarlama

ÖLÇÜYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar.. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, , ağırlıklarına göre sıralar.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarının neler olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa cetvel, mezura, metre, terazi, baskül, boy grafiği getirir. Çocuklara; nesnelerin ne işe yaradığını biliyor musunuz vb. sorular yöneltir. Alınan cevaplar doğrultusunda tek tek bu nesnelerin ne olduğu, ne işe yaradığı hakkında kısa bilgiler verilir. Çocukların nesneleri kullanmalarına  (Cetvel yardımı ile legoların boyunu, mezura ile sıranın boyunu, terazi ile oyuncak meyve ve sebzeleri, vb.) rehberlik eder.
Çocuklara bu sınıfta en uzun kim olabilir? Nasıl boyunuzu ölçebilirim gibi sorular yöneltilir. Çocukların boy ölçeğinde boyu ölçülür, baskül ile kilosu tartılır. Bir kâğıda yazılır. Her çocuğun ölçümleri tamamlanınca en uzun boydan, kısaya doğru sıralanmadan (veya ağırdan hafife ) çocuklardan tahminlerini söylemeleri istenir. Sıralamadan sonra çocukların tahmin ettiği sonuçlar karşılaştırılır. Sıralanmayla ve dengeli beslenmeyle ilgili sohbet edilir.
Sohbet edildikten sonra çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. Yönergeler doğrultusunda çalışma tamamlanır. Çalışma sonunda öğretmen yağmur damlası oyununun kuralların anlatarak çocukların oynamalarına rehberlik eder.

YAĞMUR DAMLASI
Öğretmen yere ağır ve hafif yağmur damlalarını karışık olarak döker, iki çocuk seçer. Çocukların eline şemsiyeleri verir. Çocuklara “ağır” der ve zamanı başlatır. Zamanı başlattığında çocuklar ağır yağmur damlalarını şemsiyelerine toplarlar. Süre bitiminde en çok doğru yağmur damlası toplayan çocuk oyunu kazanır. (ağır yağmur damlaları için balon içine kum konulur, hafif damlaların içine pamuk konulur)

Materyaller
Cetvel, mezura, metre, terazi, baskül, boy grafiği lego, sıra, oyuncak meyve sebzeler,

Sözcükler
Cetvel, mezura, baskül, terazi, metre

Kavramlar
Uzun-kısa, ağır- hafif

Aile Katılımı
Ailelerden günlük hayatta kullanılan ölçme araçları hakkında sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme
Bu araçları daha önce gördünüz mü?
Bu araçlar ne işe yarar?
Bu araçların isimlerini biliyor musunuz?
Baskül olmasaydı kilomuzu nasıl öğrenirdik?
Sebze ve meyveleri ne ile ölçtük?
Bugün neler öğrendik?
Nesneleri ölçmek hoşunuz gitti mi?

Uyarlama


RENGARENK ŞEKERLERİMİ PAYLAŞIYORUM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara eşit işretinin olduğu görseller gösterilerek anlamının ne olabileceği sorulur. Çocukların görüşleri alınır. İşaretin anlamı hakkında bilgi verilir.

                                                       ŞEKERLERİM (Parmak oyunu)
Benim tam on tane şekerim var     (İki el yan yana tutulur.)
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10     (Parmaklar sayılır.)
Bunların yarısını kardeşime vereceğim     (Eller önce yan yana tutulur sonra birbirinden uzak tutulur.)
1 bana bir kardeşime 1 bana bir kardeşime diye sayarak     (İki elin parmakları önce kapalı tutulur teker 
								teker açılır.)
Şekerlerimi eşit bölüştüreceğim
Sonunda beş tane şeker benim beş tane şeker de kardeşimin oldu.
								                                        (Seçkin TABAR)

Parmak oyunu bittikten sonra öğretmen kukla ile Küçük Yağmur Damlası hikayesini anlatır. 

KÜÇÜK YAĞMUR DAMLASI
O gün öğene kadar yağmur yağdı. Yağmur dindiğinde, Ali top oynamak için bahçeye çıktı. Hava çok güzeldi. Ne çok ne de çok sıcak böyle havaları ali çok severdi.
Yağmur bulutları gidince güneşin yüzü güldü. Artık onu engelleyen bir şey kalmamıştı. Işınlarını yollayabilir, yeryüzünü ıslatabilirdi. Canlıların gelişmesi için güneş ışınlarına ihtiyacı vardır.
Oradan geçmekte olan küçük bir yağmur bulutu güneşin önüne kapandı. Güneş küçük yağmur bulutuna seslendi: Buraya bu sabah başka bir bulut yağmur bıraktı sana ihtiyaç yok ki
Ben yalnızca buradan geçiyorum. Yağmurumu bana ihtiyacı olan başka bir yere yağdıracağım, diye yanıt verdi küçük yağmur bulutu.
Tam o sırada rüzgâr hapşırıverdi. Küçük yağmur bulutu sarsıldı. Küçük bir yağmur damlası dengesini kaybedip yara düşmeye başladı
Küçük su damlası telaşlandı. Şimdi ne yapacaktı? Tek başına bir işe yaramazdı ki?...Yok olup gidecekti. Ona kim yardım edecekti?
Ali top oynarken ayağına küçük su damlasının düştüğünü fark edemedi. Topa hızla vurdu. Topla birlikte su damlası havalandı ve Ali’nin burnuna kondu.
Ali, Küçük su damlasını görünce şaşırdı. Yağmur dineli çok oldu sen nereden çıktın? diye sordu.
Küçük su damlası biraz üzgün biraz telaşlı yanıt verdi. Yanlışlık oldu. Rüzgar hapşırmasa sen şimdi senin burnuna değil, arkadaşlarımın yanında olacaktım.
Ali küçük su damlası nın durumuna üzüldü. Ona yardım etmek istedi. Küçük su damlasını arkadaşlarının yanına küçük buluta ulaştırmanın yolları düşün.. Üzülme belki uçurmamdan yararlanabiliriz dedi küçük su damlasına
Senin uçurtman o kadar yükseğe uçmaz kii ali.. Hem rüzgar gene hapşırırsa uçurtman parçalanabilir diye yanıt verdi küçük su damlası
Ali o sırda gökyüzüne rengârenk inen gök kuşağını gördü Belki gök kuşağı sana yardım edebilir diye düşündü nede olsa bir ucu gökyüzüne ulaşıyordur dedi.
Fakat küçük su damlası Ali nin bu önerisini, yararı olmaz ali gök kuşağı beni taşıyamaz ben ondan ağırım dedi diyerek reddetti
O sırada güneş küçük su damlasının çaresizliğini fark etti hemen ışınlarını küçük su damlasına yöneltti küçük su damlası içinin ısındığını fark etti o kadar ısındı ki sonunda buharlaşıverdi. Nazlı nazlı gökyüzüne yükselmeye başladı sonunda arkadaşlarının bulunduğu küçük buluta ulaştı Ali çok mutlu olmuştu. Küçük su damlasının arkasından el salladı biliyordu kii küçük su damlası yağmura ihtiyacı olan yerlere hava verecekti. Hikaye bittikten sonra suyun canlılar için öneminden bahsedilir.

Materyaller
Eşit işaretinin oldu görseller

Sözcükler 
-----------

Kavramlar  
Miktar: Eşit

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır. “Yaprakları sayalım. Boş kutuya eşit sayıda yaprak çizelim.”

Uyarlama 


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 09 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Halkada Ters Koşu” isimli Matematik-Sanat ve hareket etkinliği-Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği bütünleştirilmiş ve bireysel etkinlik)  
“Boyum Neden Kısa?” isimli Türkçe etkinliği
“Akrep” isimli Büyük grup oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



HALKADA TERS KOŞU

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Sanat ve Hareket Etkinliği - Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği Bütünleştirilmiş ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Oyuncular iç içe iki halka olur. Dış halkayı oluşturan çocukların sayısı içerdekilerden bir fazla olmalıdır Verilen işaret ile dış halkadaki oyuncular hangi yöne koşuyorsa, içerdekilerde ters yöne koşmalıdır. Bu koşu yarışma şeklinde değil yavaş tempolarla olmalıdır. İkinci komut ile her iki halkada koşanlar el ele tutup birbiriyle eş olurlar. Eşsiz kalan çocuk oyun alanının dışına alınır. Oyun öncesi çocuklara koşarken dikkatli olmaları konusunda hatırlatmalar yapılır. Halkada Ters koşu oyunu bittikten sonra çocuklardan el ele tutuşup halka olurlar. Çocuklara söylenecek şarkının sözlerine göre hareket edeceklerini açıklanır.

                     EL ELE VERELİM
El ele verelim	El ele verelim
Dön dön dönelim	dön dön dönelim
İki kez el çırpıp 1,2	beş kez el çırpıp 1,2,3, 4, 5
Etrafımızda dönelim	sırt sırta verelim
 
El ele verelim	el ele verelim
Dön dön dönelim	dön dön dönelim
Dört kez el çırpıp 1,2,3,4	altı  kez el çırpıp 1,2,3,4,5,6
Sek sek sekelim	yere çömelelim
 
Çocuklar çalışma masasına alınır. Üzerinde uğur böceğinin çizili olduğu boyama sayfası dağıtılır. Çocuklar uğur böceğini boyarlar. Benekleri için siyah krepon kağıtları dağıtılır. Çocuklar kağıtları yuvarlayarak beneklerin içine yapıştırırlar. Uğur böceğinin gözlerine oynar göz yapıştırırlar.

Materyaller
Boyama sayfası, krepon kâğıdı, yapıştırıcı

Sözcükler
---------
Kavramlar
Konum: İçinde/dışında

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Oyunumuzun adı neydi?
Halkanın içinde kaç kişi vardı?
Oyun sırasında neler hissetiniz?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
Çalışma sayfası uygulanır. “Hayal bulutuna uğur böceklerinin sayısı kadar yaprak çizelim. Domino taşlarının üzerindeki benekleri sayalım. Toplam benek sayısını çiçeklerin ortasına çizelim.”

Uyarlama	


BOYUM NEDEN KISA?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Önceden öğrenilen parmak oyunları ve tekerlemelerin tekrarı yapılır. Ardından çat çat adlı tekerleme ve insanlar adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

ÇAT  ÇAT (Tekerleme)			
Çat çat çat			          
Yoğurda pekmez kat	
Uykun gelir gelmez	
Hemen yatağına yat          (Seçkin TABAR)

                               İNSANLAR (Parmak oyunu)
Uzun insanlar, kısa insanlar     (El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar,      (Yüz mimikleri ile ifade edilir.)
Şişman insanlar, zayıf insanlar,      (Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)
Hızlı gidenler, yavaş gidenler,      (Hızlı, yavaş parmaklarla gösterilir.)
Tembel insanlar, çalışkan insanlar.      (Beden hareketleri ile canlandırılır.)

Kuklalar ile öykü anlatılır.
  
Anlatımcı: Çocuklar! Ece oyun bahçesinde arkadaşı Ayşe’yi bekliyordu. Uzaktan birinin yaklaştığını gördü. Evet. Bu gelen Ayşe’ydi. Ama oda ne! Ayşe, sekerek, düşerek kendisine yaklaşıyordu. Ece hemen onun yanına gitti.
Ece: Ayşeciğim neyin var? Hasta mısın?
Ayşe: Hayır! Hasta falan değilim.
Ece: Peki neden öyle sekerek yürüyorsun? Az önce de düştün. Bir yerin acıyor mu?
Ayşe:  Hayır hiçbir yerim acımıyor. Ayakkabım biraz bol geliyor. O yüzden biraz zorlandım. Ama şimdi iyiyim.
Ece: Ayşe, o ayağındakilerde ne? Hah!... hah!... Haaa!...
Ayşe: Ayakkabı.
Ece: Onlar sana küçük geliyor galiba. Hah!... Hah!... Haaa!...
Ayşe: Bunlar annemin ayakkabıları.
Ece: Annenin ise, neden senin ayağında? Ayşe çok komiksin. Hah!... Hah!... Haaa!...
Ayşe: Ece lütfen gülme. Tamam ayakkabılarım biraz büyük olabilir.
Ece: Biraz mı? Ayşe, ayakların ayakkabının içerisinde kaybolmuş. Hah!... Hah!... Hah!...
Ayşe: O kadar da değil.
Ece: Neden giydin bu ayakkabıları? Düşüp ayağını kırabilirsin. Bu çok tehlikeli
Ayşe: Evet. Ne yapayım. Boyum çok kısa biraz uzun görünmek istedim.
Ece: Boyun kısa falan değil. Bizim yaşımızdaki çocukların boyu hep senin benim boyum kadar.
Ayşe: Ama ben daha uzun olmak istiyorum. Çünkü beğendiğim elbiseler hep bana uzun geliyor. Dün annemle alışveriş yaparken bir pantolon beğendim. Ama boyu çok büyük geldi. O yüzden onu alamdım.
Ece: Bize göre de çok güzel kıyafetler var.  
Ayşe: Olsun yine de ben boyumun uzun olmasını istiyorum. Her yere rahatça uzanmak istiyorum.
Ece: Zamanla o da olacak. Daha biz küçüğüz. Yaşımız büyüdükçe boyumuzda uzayacak.
Ayşe: Ece…
Ece: Efendim!...
Ayşe: ( gülerek ) Gerçekten çok komik görünüyorum.
Ece: Evet!... ( gülerek )
Ayşe: Ece eviniz buraya çok yakın. Rica etsem bana bir terlik veya ayakkabı getirir misin?
Ece: Tabii ki sen burada otur, beni bekle. Aman sakın yürüme. Hemen geliyorum.
Anlatımcı: Ece koşarak eve gitti ve bir ayakkabı alıp Ayşe’ye getiriyor. Ayşe hemen annesinin ayakkabılarını bir poşete yerleştirip ayağına Ece’nin ayakkabısını giydirdi. Annesinin ayakkabısını bir daha hiç giymedi. Çocuklar başka bir masalda buluşmak üzere hoşça kalın.
(Seçkin TABAR)
	 
Materyaller
Kukla sahnesi, kuklalar

Sözcükler
-------------

Kavramlar
Boyut: Büyük/küçük

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Masalımızı beğendiniz mi?
Siz Ayşe’nin yerinde olaydınız ne yapardınız?
Tekerlememizin adı neydi?
Parmak oyununun adı neydi?

Uyarlama 


AKREP

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Oyun Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların birbirlerinin arkasına sıra olmaları ve birbirlerinin bellerinden tutmaları istenir. Bu sıranın başı akrebin başı, sonu da akrebin kuyruğu olur. Akrebin başında bulunan çocuk  kuyruğunda bulunan çocuğu yakalamaya çalışır. Akrebin başında olan çocuk kuyruğunda olan çocuğa dokunduğu anda kuyrukta olan çocuk yarışmadan çıkar. Yarışma boyunca çocukların birbirlerini bırakmamalarına ve tehlikeli davranışlar yapmamalarına dikkat edilir. 

Materyaller
---------

Sözcükler
Kuyruk


Kavramlar
Baş-son

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Akrebin başı mı sonu mu olmak daha zor?
Arkadaşın oyunun kurallarına uymadığında ne yapmalısın?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 10 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Değişik Bir Ağaç” isimli sanat etkinliği
“Müzik Aletleri” isimli bütünleştirilmiş Oyun, Sanat, Türkçe ve müzik etkinliği
“Gökkuşağı” isimli Türkçe- Sanat-Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




DEĞİŞİK BİR AĞAÇ

Etkinlik Çeşidi: Bireysel Sanat Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara kelebek makarna vererek çocukların suluboya ile bu makarnaları boyamaları sağlanır. Makarnalar kuruduktan sonra çocuklara ağaç şekli ve pastel boya verilir. Çocukların ağacın gövdesini kahverengiye, diğer kısımlarını yeşil renge boyamaları sağlanır. Boyanan kelebek makarnalar ağacın yaprak olan bölümüne yapıştırılarak bahar ağacı tamamlanır. Çocuklarla, ağaçların yapısı ( kök, gövde, dal, yaprak)  ve bahar mevsiminde ağaçlarda görülen değişiklikler hakkında konuşulur. Çalışma bittikten sonra çocuklar oyun alanına geçer yüzleri içe dönük daire şeklinde sıra olurlar. Ayakları birbirilerinin ayaklarına değecek şeklinde açarlar. Öne doğru eğilerek, ellerini dizlerinin üzerine koyarlar. Ebe, top elinde ortada beklemektedir. Ebenin görevi topu bir arkadaşının ayakları arasından dışarıya atmaktır. Ayakları arasına top atılan çocuk ayaklarını hiç oynatmadan elleriyle topu yakalayacaktır. Top atılıncaya kadarda ellerini dizlerinden hiç kimse kaldırmamalıdır. Topu dışarı atan ebelikten kurtulur.  

Materyaller
Suluboya, kelebek makarna, yapıştırıcı, pastel boya

Sözcükler
Gövde, dal

Kavramlar
Renk (yeşil-kahverengi)

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Ağaçlar neden çiçekler açar?
Ağacın gövdesini /yapraklarını hangi renklerle boyadık?
Oyunumuzun adı neydi?
Topu atarken zorlandınız mı?
Oyun sırasında neler hissetiniz?

Uyarlama


MÜZİK ALETLERİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Sanat - Müzik - Türkçe Etkinlikleri (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5.Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler.  
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir. 

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/okuldaki eşyaları toplar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Makara” isimli Parmak oyununu birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirir.

MAKARA (Parmak oyunu)
Sar sar sar makarayı
Çöz çöz çöz makarayı
Şöyle de böyle şap şap şap
Komşu komşu tak tak tak
Aslan geliyor kaplan geliyor
Tıp …


Sınıf kitaplığından seçilen bir öykü anlatılır.   
Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. İpuçları verilerek cevabı tahmin etmelerine imkân verilir.

Ben giderim, o gider
Başımda gölge eder.
                 (Şemsiye)

İlkbaharda yeşildi rengim,
Sonbaharda sarardı rengim.
                            (Yaprak)

Yaprakları uçurur,
Yeryüzünü süpürür.
                (Rüzgâr)

Testereyle keser,
Çivileri çeker
Tahtayı masa yapar.
            (Marangoz) 

Bilmecelerin cevapları için çocuklara ipucular verilir. Ardından Mutfakta Yemek Pişer isimli şarkı söylenir.

‘Mutfakta Yemek Pişer’ adlı şarkı hep birlikte söylenir.

     MUTFAKTA YEMEK PİŞER 
Mutfakta yemek pişer, atıştır üçer beşer
Çek çek çek çek ayranı (2)
Az yersen şortun düşer, çok yersen karnın şişer
Çek çek çek çek şortunu(2)
Selam dur ete süte, sonra koş tuvalete 
Çek çek çek çek sifonu(2)
Nezleysen halin yaman, burnun olmuş kocaman
Çek çek çek çek burnunu(2)

Birkaç kez tekrarlandıktan sonra sınıfa bir kutu getirilir. Kutuda bulunan müzik aletlerinden birer tane seçmeleri söylenir. Çocuklar kutudan birer müzik aleti alırlar. Öğretmen, ellerindeki müzik aletlerini önlerine koymalarını söyler. Daha sonra çocuklara, elindeki kartlarda müzik aletlerinin resimleri olduğunu söyler. Bu kartlardan bir tanesini seçip onlara göstereceğini, gösterdiği resimdeki müzik aleti ile önündeki müzik aleti aynı olan çocuğun, onu çalarak sesini arkadaşlarına dinletmesini ister. Ardında hep birlikte tüm müzik aletleriyle şarkı tekrar söylenir.
Sanat etkinliği için çocuklar çalışma masasına alınır. Çeşitli artık materyallerle davul yapılacağı açıklanır. Masaya yoğurt kapları grapon kağıtları renkli fon kartonları el işi kağıtları konur. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak davul yaparlar

Materyaller
Müzik aletleri, kutu, Müzik aletlerinin resimleri

Sözcükler
Müzik aletlerinin isimleri    

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bugün neler yaptık? Hangi şarkıyı söyledik? Nelerden sesler çıkar? En sevdiğin müzik aleti hangisi?

Uyarlama
GÖKKUŞAĞI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Masalara pastel boya, A4 kâğıdı, kürdanlar yerleştirilir ve kazıma tekniği ile serbest resim yapılır. (Bütün kâğıt yağlı pastel boya ile boş kalmayacak şekilde renk renk boyanır. Ardından boyanın üzeri siyah pastel boya ile kaplanır. Boyanın üzeri kürdan ile kazınarak serbest resim yapılır.) Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, “gökkuşağı” parmak oyunu çocuklarla hareketleri yapılarak söylenir.

GÖKKUŞAĞI (Parmak oyunu)
Bir çiçek çizdim, sarıya boyadım.      (Sağ elle, sol parmaklar sıra ile tutulur, boyama hareketi yapılır.)
Bir çiçek çizdim, maviye boyadım
Bir çiçek çizdim, kırmızıya boyadım
Bir çiçek çizdim, turuncuya boyadım
Bir çiçek çizdim, mora boyadım
Bir çiçek çizdim, laciverte boyadım
Bir çiçek çizdim, yeşile boyadım
Bir çiçek çizdim, yedi rengi kullandım.     (Bütün parmaklar sallanır.)

Öğretmen “sınıfımızda gökkuşağı oluşturmaya ne dersiniz?” diye sorarak etkinliğe başlar. Elimize aldığımız aynayı suyla ıslatalım. Daha sonra güneş ışıklarını ayna ile duvara yansıtalım. Duvara yansıyan gökkuşağımızı inceleyelim. 
Gökkuşağının oluşumu hakkında bilgi verilir. Gökkuşağını yağmur yağarken güneş çıktığında görürüz. Yani gökkuşağının oluşması için yağmur damlaları ve güneş ışığı gerekiyor. Güneş ışınının yağmur damlalarının içinde kırılması sonucunda bu renkleri görürüz. Bu renkler kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert, mor).Gökkuşağının oluşumu ile ilgili slayt izlenir.
Materyaller
Pastel boya, A4 kâğıdı, kürdanlar ayna, slayt

Sözcükler
Gökkuşağı, güneş, yağmur

Kavramlar
Kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert, mor, 7 sayısı

Aile Katılımı
Yağmurlu bir günde gökyüzünde oluşan gökkuşağını incelemeleri istenir.

Değerlendirme
Aynayı güneşe tuttuğumuzda sırasıyla hangi renkleri gördük?
Gökkuşağı nasıl oluşur?
Gökkuşağı kaç renkten oluşur?
Gökkuşağı ne zaman ortaya çıkar?
Daha önce gökkuşağı gördünüz mü?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 11 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Gökkuşağının Tüm Renkleri” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş  Büyük Grup Etkinliği
“Ahtapot Yapalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Matematik Etkinliği
“Maymuncuklar” isimli Büyük grup drama etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





GÖKKUŞAĞININ TÜM RENKLERİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama, gibi çeşitli yollarla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, sesini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Gökkuşağının renkleri ile ilgili sohbet edilerek, gökkuşağında olmayan renkler sorulur. Acaba hangi renkler yok içinde? Çok sevdiğiniz bir şeyin rengi de yok, diye ipuçları verilerek çikolatanın rengi sorulur ve kahverengi rengi öğretilir. 
Gökkuşağının perileri draması için öğretmen el ele tutuşalım şarkısını söyleyerek çocukların halka olmasını sağlar.
Öğretmen grup sayısı kadar gökkuşağını oluşturan yedi tane şerit keser ve bunları sınıf zemininde farklı yüzeylere yapıştırır. Ardından her gökkuşağının önüne gökkuşağı renklerine ait olan (kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert, mor) yedi tane pastel boya koyar. Bu renkler gökkuşağı renklerinden seçilir. Daha sonra öğretmen gökkuşağının çok hareketli ve dans etmeyi çok seven perilerinin olduğunu söyler. Bu perilerin müzik duyduğunda hemen kıpır kıpır oynamaya başladıklarını anlatır. Öğretmen “şimdi sizlerde gökkuşağının kıpır kıpır perileri olmak ister misiniz?” der. Daha sonra çocuklara drama müziği açar ve çocuklar dans etmeye başlar fakat dans ederlerken öğretmen ara sıra müziğin kesileceğini söyler. Müzik kesildiğinde çocuklar kendi gruplarına ait gökkuşaklarının etrafında dans ederken birden bire yere çömelip yerdeki gökkuşaklarının önünde bulunan pastel boyalarla gökkuşaklarını boyayacaklarını belirtir. Drama böyle devam eder ve tüm renkler boyandığında çocuklar geriye çekilir ve oluşan gökkuşağını izlerler ve kendilerini alkışlarlar.
Öğretmen etkinlik için çocukları yedi gruba ayırarak uygun ortamı hazırlar. Çocuklara işitme duyusunu kullanarak çeşitli sesleri ayırt edebilmeleri için her gruba kavanoz verilir. Kavanozların içleri görülmeyecek şekilde dışları çocuklar tarafından kaplanır. İçlerine çocukların görmeyecekleri şekilde pirinç, nohut, boncuk, bozuk para, kum, bilye ve düğmeler konulur. Çocuklardan sallayarak içinde bulunan malzemelerin seslerinden benzer ve farklı olanı tahmin etmeleri istenir. Gökkuşağının renkleri ile ilgili sohbet edilerek, gökkuşağında olmayan renkler sorulur. Acaba hangi renkler yok içinde? Çok sevdiğiniz bir şeyin rengi de yok, diye ipuçları verilerek çikolatanın rengi sorulur ve kahverengi rengi öğretilir. 

Materyaller
Kavanoz, pirinç, nohut, boncuk, bozuk para, kum, bilye, düğmeler, gökkuşağı şekli, müzik çalar,  müzik CD’si

Sözcükler
Bilye, düğme

Kavramlar
Benzer farklı, sağ- sol, 7 sayısı, kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert, mor, kahverengi 
	
Aile Katılımı
Ailelerden doğadaki sesleri dinleyip benzer ve farklı yönlerini bul oyunu oynamaları istenir.

Değerlendirme
Gökkuşağında hangi renk yoktu?
Kazalardan korunmak için neler yapmalıyız?
Tüm sesleri kolaylıkla ayırt edebildin mi? 
Hangi malzemelerin sesleri birbirine benziyordu?
Başka hangi malzemeleri kullana bilirdik?
Müzik eşliğinde gökkuşağı yaparken neler hissettiniz?

Uyarlama


AHTAPOT YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat ve Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/okuldaki eşyaları toplar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Üzerinde artı işaretinin olduğu görseller çocuklara gösterilir. Anlamı ile ilgili sorgulama başlatılır. İşaretin artı işareti olduğu açıklanır.

                                    MAYMUN KARDEŞLER
Beş maymun kardeş varmış.     (Bir elin beş parmağı gösterilir.)
Sabah uyanmışlar çok da acıkmışlar.      (Karın bölgesi gösterilir.)
Dolabı açmışlar muz kalmamış.      (İki el yana doğru açılır üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Masanın üstüne bakmışlar muz kalmamış.      (İki el yana doğru açılır üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Dışarı çıkmışlar ağacın dallarına bakmışlar.      (Etrafa bakılır.)
Muz kalmamış…     (İki el yana doğru açılır üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Düşünmüşler, düşünmüşler.      (Baş kaşıma hareketi yapılır.)
Çok acıktık demişler.      (Yüksek sesle söylenir.)
Koşmaya başlamışlar.      (Koşma hareketi yapılır.)
Büyük bir muz ağacı görmüşler. 
En büyük kardeş hemen ağaca tırmanmış.      (İki elle tırmanma hareketi yapılır.)
Önce iki muz koparmış aşağıya atmış.      (Bir elin iki parmağı gösterilir.)
Sonra üç muz daha koparmış aşağıya atmış.      (Bir elin üç parmağı gösterilir.)
Büyük maymun kardeş toplam beş muz toplamış.      (Beş parmak gösterilir.)
Muzları yiyen maymun kardeşler şıkır, şıkır oynamış.      (Parmaklar şaklatılır.)                                                                                                                                                              
                        							                   (Seçkin TABAR)
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Çocuklara denizde yaşayan hayvanlarla ilgili internet ortamından kısa bir belgesel izletilir. Hayvanların özellikleri hakkında sohbet edilir. Sınıf kitaplığında bulunan deniz hayvanlarıyla ilgili bir öykü anlatılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır. CD den ahtapot yapılacağı açıklanır. cd ahtapotun gövdesi olarak kullanılacaktır. Sekiz  tane ince uzun şeritler dağıtılır. Bunlar ahtapotun kollarıdır. Çocuklar bu şeritleri akordeon şeklinde katlayarak CD üzerine yapıştırırlar. 

Materyaller
CD, el işi kağıtları, çeşitli artık malzemeler, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
Ahtapot, deniz canlıların isimleri

Kavramlar
Ritmik sayma  Artı işareti

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır. “Kesik çizgilerin üzerinden giderek artı işaretlerini tamamlayalım. Boş kutuya toplam taş sayısı kadar büyüteç çizelim. Meyveleri toplayalım. Meyvelerin toplamı kadar çizgi çizelim.”

Uyarlama
MAYMUNCUKLAR

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Drama Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara maymun olduklarını ve arkadaşlarını ziyarete hayvanat bahçesine gideceklerini söyler. Hep birlikte yürünür. Eğitimci, önce “Çamurda yıkanan file bakın.” der. Maymunlar taklitçi hayvan olduklarından fili taklit ederek yürürler. Daha sonra eğitimci, “yüzen timsaha bakalım, rengarenk kuyruğunu açan tavus kuşuna, zıplayan kanguruya, ağaca sarılan yılan, annesinin yanında koşan minik taya bakın” der. Biraz daha yürürler. “ooo ağaçta daldan dala atlayan arkadaşlarınız maymunlara selam verelim,  havuzda dalıp çıkan yunuslara, cam akvaryumdan insanlara bakan balıklara, topla oynayan foka büyük kahverengi ayıya, insanlara kükreyen aslana, ağaçtan yaprak yiyen uzun zürafaya, yere uzanmışken insanları görünce havlayan köpeklere, koşarak gelen ve insanları gagalamaya çalışan deve kuşuna bakın” der. Eğitimci “şimdide kuşları görmeye gidelim” der. “Kanatlarını kocaman açan şahine, yumurtalarının üstünde oturan güvercine, uçmaya çalışan minik kuşa, bir birleriyle konuşan papağana, başını sağa-sola çeviren baykuşa bakın.” der. Çocukların söylenen tüm hayvanları ve hayvanlar için söylenen durumları canlandırarak yürümeleri sağlanır. 
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Kavramlar
Sağ-sol, uzun, kahverengi

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme 
Hayvanat bahçesinde hangi hayvanları gördük?
Hayvanat bahçesinde hangi hayvan olmak isterdin?
Hayvanlar doğada daha rahat yaşarlar. Hangi hayvan daha çok sıkılır hayvanat bahçesinden? 

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı:	 
Tarih: 12 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sudaki Çiçekler” isimli Sanat-fen bütünleştirilmiş bireysel-büyük grup etkinliği
“Saygılıyım” isimli Türkçe-Oyun-Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Dereden Karşıya Nasıl Geçeriz?” İsimli Türkçe, hareket etkinliği (bütünleştirilmiş bireysel ve büyük grup etkinliği) Oyun Etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SUDAKİ ÇİÇEKLER

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Fen Bütünleştirilmiş Bireysel - Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ:
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara çiçeğin tomurcuk ve açmış halini göstererek çiçeğin oluşma aşamaları hakkında kısa bilgiler verir. Daha sonra çocuklara renkli kağıtlara çizilen çiçek resimleri çocuklara verilir. Çocukların çiçek şekillerini sınırlarından kesmeleri ve boyamaları sağlanır. Kesilen çiçeklerin yaprakları içe doğru katlanır. Çocuklara çiçeğin bu halinin tomurcuk olduğu söylenir. Sınıfa su dolu bir kap getirilerek çocukların yaptıkları tomurcuk çiçekleri bu suyun içine teker teker atmaları sağlanır. Suyun içine atılan çiçeklerin suda yavaş yavaş açıldığı görülür. Çocuklara tomurcuk olan çiçeklerin su ile beslendikleri ve açılarak çiçek halini aldıkları söylenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda deneye devam edilir. 

Materyaller
Su, renkli kağıtlar, makas, su, su kabı

Sözcükler
Tomurcuk

Kavramlar
Açık-kapalı

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme
Çiçekler önce hangi şekilde olur?
Çiçeklerin büyümesi için neler gereklidir?
Çiçeği suyun içine attığında neler gördün?

Uyarlama


SAYGILIYIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen başkalarına saygılı olmak için neler yapmalıyız? Diye sorar ve çocukların kendilerini ifade etmelerine fırsat verilir.
-Öksürürken elimizi ağzımıza kapatmalıyız. Yemeğimizi yerken ağzımızı kapalı tutmalıyız. Arkadaşlarımız konuşurken onları dinlemeliyiz. Arkadaşımızın sırasına geçmemeliyiz Sınıfta konuşurken parmak kaldırmalıyız Lütfen, teşekkür ederim, özür dilerim gibi sihirli kelimeler kullanmalıyız vb. açıklamalar yapılır. Çocukların başkalarına saygı duygusunu pekiştirmeleri amacıyla masalara farklı renklerde fon kartonlarına çizilmiş duygu kartları, makas, yapıştırıcı, dil çubukları yerleştirirler. (Her çocuğa mutlu, kızgın, öfkeli, şaşarmış, korkmuş duygu kartı hazırlanır.) Çocuklar duygu kartlarını keserek dil çubukların yapıştırır. Çalışmasını bitiren çocuklar U şeklinde minderlere oturur. Öğretmen çocuklara şimdi sizlere sorular soracağım. Sizler böyle olaylar karşısında hangi duyguları hissederseniz o duygu kartını havaya kaldıracaksınız der
- Huzur evinde yaşlıları ziyarete gideceksiniz.
- Anneniz saçlarınızı taramak istiyor.
- Arkadaşınız size küsmüş.
- Kardeşiniz en sevdiğiniz oyuncağı kırmış.
- Arkadaşınız oyun oynarken kurallara uymuyor.
- Komşunun camını kırdınız.
- Çok hastasınız.
- Karnınız acıktı.
- Anneniz size kızmış.

Çocuklardan bu sorulara aynı ve ya farklı duygu kartı kaldıran arkadaşları olup olmadığı, sorulur. İnsanların aynı olaylar karşısında farklı duygular hissedebilecekleri anlatılır. Bu nedenle herkesin farklılıklarına saygı duymamamız gerektiği anlatılır. Ardından öğretmen çocukların sırayla müzik merkezinden istedikleri ritim aletlerini alıp yerlerine oturmalarını ister. “Saygılı olalım” adlı şarkı önce öğretmen tarafından bölüm bölüm söylenir. Daha sonra ritim tutularak şarkı tekrar edilir. 

    SAYGILI OLMALI
Saygılı olmalı saygılı olmalı 
Büyüklere saygılı olmalı 
Küçüklere saygılı Olmalı
Başkasının hakkına saygılı olmalı
Düşüncelere görüşlere saygılı olmalı
Saygılı olmalı saygılı olmalı 
Büyüklere saygılı olmalı 
Küçüklere saygılı olmalı 
İnsanlara hayvanlara saygılı olmalı
Canlı cansız varlıklara saygılı olmalı

Materyaller
Renkli fon kartonu, duygu resimleri, yapıştırıcı, makas, dil çubuğu

Sözcükler
Saygı, özür dilerim lütfen, teşekkür ederim

Kavramlar
Duygular(mutlu, üzgün, şaşkın, öfkeli, kızgın), canlı- cansız

Aile Katılımı
Başkalarına saygı konulu broşür eve gönderilir.

Değerlendirme
Saygı ne demektir?
Neden saygılı olmalıyız?
Kimlere karşı saygılı olmalıyız?
Saygılı bir kişi nasıl davranır?
Sıra olmasak ne olur?
Arkadaşınız sizin sıranıza geçerse neler hissedersiniz?
Hangi duygu kartlarını hazırladık?

Uyarlama


DEREDEN KARŞIYA NASIL GEÇERİZ?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.  

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bir öykü anlatacağı söylenir.
“Minik kedi dere kenarına gelmiş. Dereden karşıya ıslanmadan geçmek istiyor. Yanına bir kurbağa gelmiş. Ona yardım etmek istemiş. Bir iki üç hoopp karşıdasın demiş. Ama bizim kedi atlamaya cesaret edememiş. Bu kez yanına kanguru gelmiş. Ona nasıl zıplaması gerektiği anlatmış Bir iki üç hooop karşıdasın, demiş. Ama bizim kedi atlamaya yine cesaret edememiş. Yanına tekir kedi gelmiş. Ona gel benimle seni kolaylıkla karşıya geçireceğim demiş.
Öğretmen öyküye burada ara vererek;
Sizce minik kedi karşıya nasıl geçer? Siz olsaydınız karşıya geçmek için ne yapardınız? diye sorulur ve çocukların açıklamaları dinlenir.
Öyküye kaldığı yerden devam eder.
Az ileride bir köprü varmış. Minik kedi ve arkadaşı bir iki üç adımda hooop diye karşıya geçmiş.
Öykü burada sonlandırılır. ”Bizde kediler gibi dereden karşıya geçelim mi? diye sorulur.
Çocuklar oyun alanına alınır. Yere birbirine paralel çizilen iki çizgi vardır
Buranın bir dere olduğunu düşünmeleri söylenir. “Haydi hep birlikte çift ayakla zıplayıp karşıya geçelim.” denir. Hep birlikte birden üçe kadar sayılır. Karşıya geçilir.

Materyaller
---------

Sözcükler 
Dere

Kavramlar
Sayı/sayma:1, 2, 3 arası ritmik sayma

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 

Uyarlama




YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 15 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Meyve Sepeti” isimli bütünleştirilmiş sanat ve Oyun-Türkçe Etkinliği
“İz Bırakan Gemiler” isimli fen etkinliği
“Şahane Salata” isimli Fen-Müzik-Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MEYVE SEPETİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği - Sanat - Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sayışmaca ile bir ebe seçerler. Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Her çocuğa birer meyve adı verilir. Bastıkları yerin kaybolmaması için ayaklarının çevresine birer daire çizilir. Ebe halkanın ortasında durur. Ebe iki meyve adı söyler. Adları söylenen çocuklar, yerlerini ebeye kaptırmadan koşarak yer değiştirmeye çalışırlar. Ebe bütün çocukların yer değiştirmesini isterse "Meyve Sepeti" diye bağırır. Bütün çocuklar yer değiştirirler. Ebe iki ad söylediği ya da "Meyve Sepeti" diye bağırdığı zaman, yeri boşalan birinin yerini kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeliği sürer. Yerini kaptıran ebe olur. Oyun böylece sürer.
Oyun bittikten sonra çocuklarla suyun önemi ile ilgili sohbet başlatılır. Suyun canlılar için neden önemli olduğu sorularak çocukların görüşleri alınır. Yağmur yağıyor adlı tekerleme ve yağmur adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

YAĞMUR YAĞIYOR (Tekerleme)
Yağmur yağıyor
Seller akıyor
Arap kızı 
Camdan bakıyor
YAĞMUR (Parmak oyunu)
Yağmur yağıyor şırıl şırıl (İki elin parmaklarıyla yağmur yağma hareketi yapılır.)
Cama vuruyor tıkır tıkır     (İki elin parmakları hızlı hızlı açılır kapanır.)
Şemsiyeni almadan sakın çıkma     (Sol el açılır, sağ elin işaret parmağı ortasına konur, şemsiye
         tutuyormuş gibi yapılır.)
Yoksa ıslanırsın şıpır şıpır     (Eller vücudun üzerinde gezdirilir.)
(Seçkin TABAR)

Parmak oyununun ardından “Yağmurun Sesi” adlı öykü anlatılır. Öykü ile ilgili sorular sorularak cevapları dinlenir.

Sanat etkinliği için masalara geçilir. Çocuklara el işi kâğıdına çizilmiş meyve resimleri dağıtılır. Çocuklar bu resimleri keserler. A4 kâğıdına hayal ettikleri sepeti çizerler. Çizdikleri sepetin içine meyveleri yapıştırırlar. Sepeti istedikleri renkte boyarlar.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme  
Yaptıkları etkinliklerin sunumu yapılır.
Çalışma sayfası uygulanır. “Yağmur damlalarını sayalım 10 tanesini işaretleyelim. Labirenti takip ederek pembe eve gelen suyun hangi borulardan geçtiğini bulalım. Hayal bulutuna çizgiyi kullanarak düşündüğümüz bardağı çizelim”

Uyarlama 


İZ BIRAKAN GEMİLER

Etkinlik Çeşidi: Fen (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar su dolu üç kabın etrafına otururlar.
Bu üç kaptaki suya mavi, yeşil ve kırmızı renkli gıda boyalarından birer çay kaşığı eklenir ve çocuklar küçük çubuklar ile karıştırırlar. 
Elde edilen renkli sular gemi şeklindeki buz kalıplarına dökülür ve dondurma çubukları veya kürdan batırılıp buzluğa konur.
Gün içinde çocukların buzluktaki buz kalıplarında olan değişiklikleri gözlemlemesine fırsat verilir, suda olan değişiklikler hakkında konuşulur. Suyun sıvı, buzun katı olduğu vurgulanır.  
Gemi şeklindeki buzlar kalıplarından çıkarılır.
Farklı renklerdeki buzdan gemilerini alan çocuklar içine su konulan leğenlerin etrafına geçerler. Sonra renkli gemilerini suya bırakırlar. Çocuklar gemilerini çubuklarından tutarak gezdirirler. 
Çocuklar buzların erimesini ve suyun renginde olan değişiklikleri gözlemlerler.
Tüm gemiler eridiğinde çocuklar ellerinde kalan gemi çubuklarıyla suyu karıştırırlar.
“Mavi ile yeşil gemi karşılaşınca hangi renk oluştu? Mavi ile kırmızı gemi karşılaşınca hangi renk oluştu? Kırmızı ile yeşil gemi karşılaşınca hangi renk oluştu?” şeklinde sorular sorulur ve çocukların açıklamaları dinlenir. 

Materyaller
Su, gıda boyası, kürdan ya da küçük çubuklar, çocuk sayısının yarısı kadar leğen

Sözcükler
Erime

Kavramlar
Renk: Mavi, yeşil, kırmızı
Zıt: Katı-sıvı

Aile Katılımı
Ailelere evlerindeki buzdolabının buzluğuna farklı kalıplarda su koyup çocuklarının değişik şekillerdeki buzlarla oynamasına fırsat tanımaları önerilir.

Değerlendirme 
Buzdan gemileri nasıl elde ettik? Etkinliğin en eğlenceli yeri neresiydi? Başka hangi renkli nesneleri karıştırsak yeni renkler elde edebiliriz?

Uyarlama


ŞAHANE SALATA

Etkinlik Çeşidi: Fen - Müzik -Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, tadını söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları tadına göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların tadını ayırt eder, karşılaştırır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların getirdikleri salata malzemelerini sepet içine koyar. Çocuklarla birlikte sebzeler incelenir. Öğretmen “çocuklar sizce bu sebzeleri niçin kullanacağız” diye sorar ve çocukların tahmin etmelerine fırsat verilir. Çocukların tahminlerinin ardından öğretmen “bugün bol vitaminli bir sebze salatası” yapacaklarını bunun için önce ellerin yıkanıp iş bölümü yapacaklarını söyler. Etkinliğe katılan annenin rehberliğinde sebzeler bir bir yıkanır. Çocuklar yapabilecekleri görevleri (soyma-ayıklama-doğrama vb.) yapmaya başlarlar. Küt uçlu bıçaklar kullanırken tehlike yaratmayacak şekilde dikkatli kullanılması için uyarılır. 
Çocukların tabaklarına yeterli miktarda salata konulur ve yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kuralları hatırlatılarak salatalar yenir. Bu arada salatanın içinde neler olduğu sırayla tekrarlanır. Ayrıca ilkbahar sebze neler olduğu, sebzelerin vücudumuz için yararları ve yenmeden önce temizliğine çok önem vermemiz gerektiği hakkında sohbet edilir. Anneye teşekkür edilerek yolcu edilir. Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar “sebze ”adlı şiirler birlikte okunur. 

SEBZE
Sulu yemek olmasa,
Akşam yemeği olmaz.
Pilavın yanına gerek,
Bir sebzeli yemek.
Yiyelim güçlenelim,
Biz sebzeyi sevelim.

Daha sonra öğretmen tat deneyi için masaya tuz, limon, şeker, acı biber, vb. ekşi, tatlı, acı, tuzlu olan yiyecekler getirir. Çocuklara bunların tadı sorulur ve sonra tattırılır. Yiyeceklerin tatları hakkında konuşulur. (Tatları aynı ve farklı olanlarla gruplama ve karşılaştırma yapılır)
Sebze meyve yemeyenler şarkısını bölüm bölüm söyler ve ardından şarkı hep birlikte tekrar edilir.

Sebzeleri yemeyenler
Büyük çocuk olamazlar
Yanakları solgunlaşır
Gücünü kaybederler
Havuç diyor sen gel buraya
Turp diyor ki sen ona bakam
Lahana ise gülüyor
Domates kızarıyor

Materyaller
Çeşitli sebzeler, tuz, şeker, tabak, bıçak

Sözcükler
Sebze, salata, teşekkür ederim, vitamin

Kavramlar
Ekşi, tatlı, tuzlu, ekşi

Aile Katılımı
Sebzelerin yararları konulu yazılar eve gönderilerek bu bilgilerin çocuklarla paylaşılması istenir.

Değerlendirme
Sebzeler neden yararlıdır?
Sebzelerin içinde neler vardır?
Sebzelerin faydaları nelerdir?
En çok hangi sebzeyi seviyorsunuz?
Bahçesinde sebze yetiştiren birini tanıyor musunuz?
Hangi yiyeceklerin tadı aynıydı?
Hangi yiyeceklerin tadı farklıydı?
Sebzeler nerede satılır?
Neden yeterli miktarda yemek yemeliyiz?
Yemek yerken uymamız gereken kurallar nelerdir?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 16/04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
‘Seni Gidi Seni Gidi Çekirge’ isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Hareket etkinliği
“Suya Sabuna Dokunalım” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık
“İnsanlar Nerede?” isimli Drama-okuma yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















SENİ GİDİ SENİ GİDİ ÇEKİRGE

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dil Gelişimi 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki gruba ayrılır. Gruplar 2 m. mesafe ile karşılıklı dururlar. Şarkılı sözleri eşliğinde taklidi hareketleri yapılarak oyun oynanır.

                                                          ÇEKİRGE
Çekirgenin kanadı, çekirgenin kanadı,      (Kollar iki yanda kanat gibi sallanır.)
Pek yamandır inadı, pek yamandır inadı.      (Eller sözlerin bitimine kadar çırpılır.)
Seni gidi çekirge, Seni gidi çekirge,      (Sağ elin işaret parmağı öne uzatılıp sallanır.
               Sol el arkaya konur, vücut biraz öne doğru eğilir.)
Tarlada buğday kalmadı, Tarlada buğday kalmadı     (Gruptakiler güreşçiler gibi el çırpıp
    karşılıklı yerlerini değiştirirler.)
Çekirgemin dişleri, çekirgemin dişleri,      (Dişler gösterilir.)
Pek yamandır işleri, pek yamandır işleri.      (Eller sözlerin bitimine kadar çırpılır.)
Seni gidi çekirge, Seni gidi çekirge,      (Sağ elin işaret parmağı öne uzatılıp sallanır.
  Sol el arkaya konur, vücut biraz öne doğru eğilir.)
Tarlada buğday kalmadı, Tarlada buğday kalmadı     (Gruptakiler güreşçiler gibi el çırpıp
   karşılıklı yerlerini değiştirirler.)
Çekirgenin ayağı, çekirgenin ayağı.      (Eller bellerde, sağ ayak bir adım öne uzatılıp
   hafifçe aşağı yukarı sallanır.)
Pek yamandır dayağı, pek yamandır dayağı.      (Eller yanağa hafifçe vurulur.)
Seni gidi çekirge, Seni gidi çekirge,      (Sağ elin işaret parmağı öne uzatılıp sallanır.
                                                                   Sol el arkaya konur, vücut biraz öne doğru eğilir.)
Tarlada buğday kalmadı, Tarlada buğday kalmadı     (Gruptakiler güreşçiler gibi el 
                                                                                              çırpıp karşılıklı yerlerini değiştirirler.)

Materyaller  
---------

Sözcükler  
Çekirge    

Kavramlar  
-------------

Aile Katılımı
----------

Değerlendirme 
Şarkımızın adı neydi?
Daha önce çekirge gördünüz mü?
Çekirgeler hangi renkte olurlar?
Çekirgeler nerede yaşarlar?
Hareketleri yaparken zorlandınız mı?
Şarkımız eğlenceli miydi?

Uyarlama


SUYA SABUNA DOKUNALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)     
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar,  yerleştirir.
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:  Çevre temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Vücut ve çevre temizliği için kullanılan; sabun, şampuan, diş macunu, diş fırçası, tuvalet kâğıdı, tırnak makası, tarak, toz bezi, kova, süpürge, faraş, su gibi malzemelerin olduğu geçici öğrenme merkezi düzenlenir.
Güne başlama zamanından sonra bu merkeze çocukların dikkati çekilir. Buranın temizlik malzemelerinin satıldığı bir market olduğu söylenir.
Çocuklara iki tane market sepetinin olduğu, bunlardan bir tanesinin vücut, bir tanesinin de çevre temizliği için kullanılan malzemeleri koymak için kullanılacağı söylenir.
Çocuklar malzemeleri inceler.
İsteyen çocuk istediği malzemeden alır ve sepete koyar.
Sepetlerdeki malzemelerin ilgili sepete konulup konulmadığı çocuklarla birlikte kontrol edilir.
Bu malzemelerin özellikleri hakkında konuşulduktan ve özellikleri karşılaştırıldıktan sonra;
“Ne için kullanırız?” “Neden?”  
“Nasıl kullanırız?” gibi açık uçlu sorular sorularak   çocukların yanıtları değerlendirilir.
Sonra çocuklara bu malzemelerden hangilerini kullanarak sınıftaki dolapları temizleyebileceğimiz sorulur ve yanıtları değerlendirilir.
Çocuklardan ilgili malzemeleri alıp özel eşyalarının bulunduğu dolapları temizlemeleri ve düzenlemeleri istenir.
Geniş bir çukur tabak içi su ile doldurulur. Üzerine bol miktarda karabiber serpilir. Karabiberin mikrop olduğunu düşünmeleri istenir. Gönüllü birkaç çocuğun işaret parmağına sıvı sabun damlatılır. çocuklar parmaklarını suyun yüzeyine hafifçe dokunurlar. Karabiberlerin halka şeklinde  dağıldığı gözlemlenir
Mikropların sabundan kaçtığı sonucuna varılır. Deney tüm çocuklara tekrarlatılır.  

Materyaller
Vücut ve çevre temizliği için kullanılan; sabun, şampuan, diş macunu, diş fırçası, tuvalet kâğıdı, tırnak makası, tarak, toz bezi, kova, süpürge, faraş, deterjan, su, vb. karabiber su tabak sıvı sabun

Sözcükler
Temizlik, malzeme, market

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarına odalarını/kişisel eşyalarını toplama ve temizleme sorumluluğunu kazandırmak için önerilerde bulunulur. Bu konuda bültenler hazırlanır.

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi temizlik malzemeleri vardı?
Biz bunlarla ne yaptık?
Dolabınızı temizlemek ve düzenlemek hoşunuza gitti mi? Neler gözlemlediniz?
Hangi malzemeler vücut temizliği için kullanılır, hangileri çevre temizliği için kullanılır? 
Sizin evinizde bu malzemelerden hangileri var?
Bunun yanı sıra çocuklara vücut ve çevre temizliği için kullanılan malzemeleri gruplayacakları bir çalışma sayfası sunulabilir. Ardından çocukların yaptıklarını ifade etmelerine fırsat verilir.
Çalışma sayfası uygulanır. “Hayal bulutuna mikropları daha çok korkutacak bir diş fırçası çizelim.”

Uyarlama


İNSANLAR NEREDE?

Etkinlik Çeşidi: Drama - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci insan durumlarını içeren fotoğrafların bulunduğu kartlar (köpeğini gezdiren adam, bastonuyla yürüyen yaşlılar, gözü görmeyen engelli, dilenciler (her zaman yolda otururlar), hamile kadınlar, bacağı sakat adam, küçük çocuğunu taşıyan kadın) hazırlar ve bir torbaya doldurur. Çocukların sırayla gelerek bu fotoğraflardan birer tane seçmeleri sağlanır. Fotoğrafların tümü alındıktan sonra çocukların fotoğrafta ne gördüklerini anlatmaları sağlanır. Eğitimci çocuklara gerekli materyal hazırlığı yapmaları ve role girmeleri için yeterli zaman verir. Eğitimci bu sırada sınıfın ortasında bloklardan dar bir yol yapar. Çocuklar iki gruba ayrılırlar ve gruplar sandalyelerini alarak materyalleri ile birlikte yolun karşı uçlarında yan yana yerleşmeleri sağlanır. Çocukların eğitimcinin verdiği yönergeye göre davranış geliştirmeleri istenir. Eğitimci öncelikle herkesin uyuduğunu söyler. Sabah olduğunda eğitimcinin komutu ile tüm çocuklar kalkıp işe gider ve belirlenen yolu kullanıp karşıya geçer ve sandalyelere otururlar. Eğitimci insanların yemek yedikleri, telefonla konuştukları yönergesini (çocuklar oturdukları sandalyede verilen yönergeleri canlandırırlar.)  verir. Akşam olur herkes tekrar evine döner ve yoldan geçerler. Ertesi günlerde  bayram olduğu, alış -verişe gidildiği gibi yönergeler vererek çocukların yolu kullanmalarını sağlar. Eğitimci kendisi de çeşitli rolleri canlandırarak yoldan geçip problem durumlar (koşarak geçme, çarparak geçme, geçişe izin vermeme vb.) yaratır. Eğitimci çocuklara kalabalıkta geçişin zor olduğunu, bu durumu çözmek için ne yapılabileceğini sorar. Çocukların cevapları uygulanarak sonuçlar görülür. Yol genişletilerek ya da gidiş –dönüşü ayrı olan yol yapılarak problem çözülür.  

Materyaller
İnsan fotoğraflarından hazırlanan kartlar, sandalye, sınıfta bulunan oyuncaklar

Sözcükler
-------------

Kavramlar
Kalabalık-tenha, geniş-dar 

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme
Kalabalık yerlerde nasıl davranmalıyız?
Kalabalık/tenha yerlerde başımıza neler gelebilir?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 17 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Şapkanda Hangi Şekiller Var?” isimli bütünleştirilmiş Sanat, oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Su Sağlıktır” isimli Türkçe - Okuma yazmaya hazırlık etkinliği(bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
“Korkun Bizden Mikroplar” isimli Sanat-Türkçe-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




ŞAPKANDA HANGİ ŞEKİLLER VAR?

Etkinlik Çeşidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara şekil şapkaları yapacakları söylenir. Elişi kâğıtlarının üzerine çizilen geometrik şekiller çocuklar tarafından kesilir. Huni şeklinde hazırlanan şapkalar üzerine bu şekiller yapıştırılır. (Çocukların sayısına göre her şekilden 2 ya da üçer tane yapılmalıdır.) Şapkalar çocuklar tarafından renkli pullar, simlerle süslenir.
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklar yaptıkları şapkalarını takarlar ve müzik eşliğinde serbest şekilde dans ederler.
Bir süre sonra müziği durdurulur. Her çocuk kendine hemen bir eş seçip el ele tutuşup karşılıklı durur.	
Çocuklardan şapkalarındaki şekilleri kontrol etmelerini istenir. Aynı şekildeki şapka ile eş olmuş olan çiftler ise oyunu kazanmış olurlar.
Oyunun ikinci aşamasına geçilir. Bir bez torba içine şekil kartı konur. Çocuklar yine açılan müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durdurulduğunda çocuklardan birisine torba içinden iki şekil kartı seçtirilir.
Çekilen şekillerle eşlerin şekilleri uyarsa oyunu kazanmış olurlar. Oyun bu şekilde sona erer.

Materyaller 
Fon kartonu elişi kâğıtları, makas yapıştırıcı

Sözcükler 
---------

Kavramlar 
Şekil: kare üçgen daire dikdörtgen

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme 
Şekil kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama
SU SAĞLIKTIR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir.

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini, öykü yoluyla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Su şiiri ve şemsiyem parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

          SU
Su hayat demek 
Su sağlık demek
Su olmadan yaşanmaz ki
Bunu bilmek gerek         (Seçkin TABAR)

                                                    ŞEMSİYEM (Parmak oyunu)
Bu benim şemsiyem  (Sağ el açılır içi aşağı gelecek şekilde tutulur sol elin işaret parmağı 				           avucun içine dik olarak tutulur.)
Yağmur Şıp şıp şıp şıp diye  (İki elin parmakları yukarıdan aşağıya doğru oynatılarak indirilir.)
Yağmaya  başlayınca  
Şemsiyemi açarım (Sağ el açılır içi aşağı gelecek şekilde tutulur sol elin işaret parmağı 					        avucun içine dik olarak tutulur.)

Tıp tıp tıp tıp diye şemsiyeme düşer damlalar (tıp tıp diye ses çıkarılır iki el ile vurma hareketi yapılır)
yağmur kesilince onu hemen kaparım   (  sağ elin parmakları kapatılır)
rüzgar esmeye başlayınca vuu…vuu… (sağa sola sallanılır  vuu…vuu.. diye ses çıkarılır))
şemsiyemi ters çevirir                           (sağ elin parmakları açılır ,geriye doğru itilir)
ben şemsiyemi yine kaparım.                  (  sağ elin parmakları kapatılır)
                                                                                                                                        (Seçkin TABAR)

Çocuklara aynı sesle biten nesnelere ait resimler gösterilerek isimlerini tekrar etmeleri istenir. Çocuklara resimler arasında nasıl bir benzerlik olduğu sorulur. Çocuklar düşüncelerini söyledikten sonra aynı sesle biten nesnelerin isimleri söylenilerek resimleri gösterilir. Sınıfta aynı sesle biten nesneleri bulma oyunu oynanır.

Materyaller
Çeşitli varlıklara ait resimler

Sözcükler
---------
[bookmark: OLE_LINK33][bookmark: OLE_LINK34][bookmark: OLE_LINK35][bookmark: OLE_LINK36]
Kavramlar
---------

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme 
“Şiiri tekrar ederken su bardaklarının diğer yarısını çizerek boyayalım ”Aynı sesle bitenleri çizgi ile birleştirelim”

Uyarlama
KORKUN BİZDEN MİKROPLAR

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini, öykü yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara öksürürken, hapşırırken ağzımızı peçete ile kapatmanın sağlık açısından önemini anlatır. Ardından çocukları çalışma masalarına alır. Masalara kız ve erkek çocuk resimleri, pastel boya, peçete, el kalıpları, makas, yapıştırıcı yerleştirilir. Çocuk resimlerini boyamaları, peçeteleri katlayıp resimdeki çocukların ağızlarına yapıştırmaları ardından el şekillerini kesip peçetenin üzerine yapıştırmaları sağlanır. Biten çalışmalar panoda sergilenir.
Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Mikrop şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

  MİKROP
Küçüksün sen	Aşıdan korkarsın
Görülmezsin	Hemen kaçarsın
Çok yaramazsın	Sakın bana gelme
Hasta edersin	Aşılıyım bende

Öğretmen hikâye tamamlamaları için hikâyeyi anlatmaya başlar.


				EFE’NİN HAYVAN SEVGİSİ
Efe ile annesi birlikte parka gittiler. Efe parkta bir köpek gördü ve annesine; anneciğim bak ne kadar tatlı, sevebilir miyim? Diye sordu. Annesi:
- “Tabi ki sevebilirsin ancak dokunduktan sonra ellerini yıkamalısın ”Dedi. Efe köpekle bir süre oyun oynadı ve daha sonra annesi ile birlikte eve döndüler. Annesi Efe’ye:
- “ Efe’ çiğim ellerini sabunla bir güzel yıkamalısın” dedi. Efe:
- “Ama anneciğim benim çok uykum var “ diyerek ellerini yıkamadan yatağına gitti… Denir ve hikâye yarım bırakılarak çocukların tamamlamaları istenir. Çocukların duygu ve düşünceleri kâğıda yazılarak tamamlanan hikâye ailelere gönderilir. Öğretmen çocuklara el temizliğinin çok önemli olduğunu hapşırırken, öksürürken, sokakta oynadıktan sonra, tuvalet temizliğinden sonra hayvanlara dokunduktan sonra ellerimizin kirlendiğini ve mutlaka yıkamamız gerektiği söylenerek temizliğimize dikkat etmemiz gerektiği söylenir.

Materyaller
Kız erkek çocuk resimleri, makas, yapıştırıcı, hikâye kitabı, peçete, el kalıbı, pastel boya

Sözcükler
Park, çiftlik, kutup

Kavramlar
Temiz- kirli 

Aile Katılımı
Ailelerden çocukların ellerini yıkama mikroplardan korunma konusunda çocuklara örnek olmaları istenir.
Çocuklarla oluşturulan hikâye ailelere gönderilir.

Değerlendirme
Mikropları biz görebilir miyiz?
Mikroplar nasıl bulaşır?
Mikroplar büyük mü küçük mü olur?
Siz mikroplardan korunmak için neler yapıyorsunuz?
Sağlıklı yaşam için neler yapmalıyız? 
Ellerimizi neden sık sık yıkamalıyız?
Mikroplar nerelerde yaşar?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı:	 
Tarih: 18 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Elma Bağlama Yarışması” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Hangi Sesle Başlıyor?” isimli Okuma Yazmaya Hazırlık Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup etkinliği
“Spor Yapalım” isimli Müzik -Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




ELMA BAĞLAMA YARIŞMASI

Etkinlik Çeşidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen kırmızı ve yeşil kartonlara elma şekli çizer. Çocuklar çalışma masalarına alınırlar. Makaslarını alarak elma çizilmiş kartonları keserler. Elmaların üst kısmına delgeçle bir delik açılır. Çocuklara ipler dağıtılır. (10 cm) Bu ipler elmalara bağlanır. Elmaların sayısı çocukların sayısına eşit olmalıdır.
Sınıftaki öğrenciler iki eşit grup oluştururlar. Oyun alanının bir bölümüne çocukların boy hizasında bir ip gerilir. İp engelinin iki yanına iki ayrı sepet yerleştirilir. Sepetin birine kırmızı elmalar, diğerine yeşil elmalar konulur. Çocuklar ip düzeneğinin önünde arka arkaya dizilirler. Bir grup kırmızı elma, diğer grup yeşil elmaları ipe bağlayacaklardır.
Başla komutu ile önde duran iki çocuk hemen koşarak sepetin içinden bir elma alıp ipe elmayı bağlayacak ve koşarak tekrar sıranın sonuna geçecektir.
Elmayı ipe bağlayamayan çocuklar fazla zaman geçirmeden hemen sırasının arkasına geçecektir.
Yarış sonunda ipe bağlanan elmalar sayılarak en çok bağlayan grup belirlenecektir.

Materyaller
Makas fon kartonu ipler sepet 

[bookmark: OLE_LINK37][bookmark: OLE_LINK38][bookmark: OLE_LINK39]Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı: Ritmik sayma
Renk: Kırmızı yeşil 

[bookmark: OLE_LINK40][bookmark: OLE_LINK41][bookmark: OLE_LINK42][bookmark: OLE_LINK43][bookmark: OLE_LINK44]Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Sayı kavramıyla ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama



HANGİ SESLE BAŞLIYOR?

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretme “Ü” sesine ait kartı ses ağacına asar.(Yükseğe) Çocuklar ses ağacımızın yeni bir misafiri var. Misafirimizin kim olduğunu biliyor musunuz? der ve çocukların dikkatini “Ü” sesine çeker ve çocukların tahminde bulunmaları sağlanır. Öğretmen sesin ağacın neresinde bulunduğunu sorar.(Yüksekte mi?-Alçakta mı?) Alınan cevabın ardından inceleyebilmeniz için alçağa asıyorum diyerek yerini değiştirir. Öğretmen ardından Ü sesi ile başlayan nesnelere ait görsel materyaller göstererek ipuçları verir.(ütü, üzüm, üç, üçgen vb.) Çocuklar Ü” sesini tahmin ettikten sonra çocuklar masalarına geçerler. Öğretmen masalara Ü sesi boyama sayfaları, pastel boya, makas,  yapıştırıcı, “Ü” sesine ait görsel materyaller (Ütü, üzüm, üçgen, üç, yerleştirir. Çocuklar Ü sesini boyama sayfasını boyarlar. Büyük boy üçgen kartonların üzerine yapıştırırlar. Ardından etrafına gazete ve dergilerden Ü” sesine ait görsel materyalleri kullanarak süsleme yaparlar. 

Materyaller
Üçgen şeklindeki renkli kartonlar, Ü sesi çalışma sayfası, Ü sesi görsel materyaller, yapıştırıcı, makas, pastel boya, boya kalemleri.

Sözcükler
Misafir, yarım.

Kavramlar
Üçgen, yüksek-alçak

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile evde  "Ü" sesi ile başlayan materyalleri bulma oyunu oynamaları istenir.

Değerlendirme
Bugün hangi sesi öğrendik?
"Ü" sesini sizinle tanıştırdığımda yüksekte miydi? Alçakta mıydı?
Çevremizde Ü sesi ile başlayan neler var?
Hangi arkadaşınızın ismi Ü sesi ile başlıyor?
"Ü" sesiyle başlayan bir duygu var mı?.
“ü” sesi ile ilgili çalışma sayfası hazırlanır. “ü” sesi ile başlayan varlıkları işaretleyelim. 

Uyarlama 
SPOR YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Nesneleri kaldırır. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Dil Gelişim
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, göre eşleştirir.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarının neler olduğunu söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “El ele tutuşalım halkaya karışalım” sözleri ile çocuklar halka olur. Öğretmen halkanın içine girerek topu çocuklara sırayla atarak tutmalarını sağladıktan sonra Müzik eşliğinde “Top Çevirme” oyunu oynanır. 

TOP ÇEVİRME
Çocuklar halka olurlar. Müzik eşliğinde top elden ele gezdirilir. Müzik durduğunda top kimin elinde kalırsa oyundan çıkar. En son iki çocuk kalana kadar devam eder. Ardından öğretmen sağlıklı yaşamak için spor yapmanın önemini anlatır ve hep birlikte müzik eşliğinde spor yapacaklarını söyler. “Dik Dur Dik Dur Kardeşim” şarkısını önce öğretmen bir kez söyler. Şarkı bölüm bölüm tekrar edilir. Sonra hareketleri yapılarak birlikte tekrar söylenir.

			         DİK DUR DİK DUR KARDEŞİM
Dik dur dik dur kardeşim koy elleri beline	Sol ayağın ileri, sağ ayağın havaya
Sallan sallan kardeşim sonra eller yerine	Haydi kuşlar gibi uç, mutlu ol bu yuvada
Kolları öne uzat sonra da yukarıya,	 	Dik dur dik dur kardeşim koy elleri beline
Çevir çevir kardeşim sonra eller yerine	Sallan sallan kardeşim sonra eller yerine

	Kolları yana uzat sonra da yukarıya,
	Çevir çevir kardeşim sonra eller yerine
	Zıpla zıpla kardeşim, el çırp el çırp kardeşim
	Yaşa yaşa çok yaşa, sağlıklı ol kardeşim.     

Materyaller
Çalışma sayfaları, boya kalemleri, top, müzik çalar, hareketli şarkı cd si

Sözcükler
Kuş, hava, sağlık, yuva, 

Kavramlar
Sol, sağ, ön, yukarı, aşağı, sonra, mutlu, uzun-kısa

Aile Katılımı
Karış, adım, metre, uzun ve kısa olanı bulama ile ilgili ölçme çalışma sayfaları eve gönderilir.

Değerlendirme
Neden spor yapmalıyız?
Hangi renkleri topaldık?
Şarkıyı beğendiniz mi?
Bugün neler öğrendik? 
Çevrenizde spor yapan kişiler var mı?
Siz bir sporcu olsanız hangi sporu yapardınız?
Bu hareketleri yapmak zor mu?
Nasıl dik dururuz?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 19 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“23 Nisan Geldi Hoş Geldi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-sanat-müzik  
“Eşli Yürüme” isimli Hareket etkinliği
“Ritim Tutalım” isimli Oyun-Müzik-Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




23 NİSAN GELDİ HOŞ GELDİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Müzik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:   

                 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 21.Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.                                                  
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Atatürk köşesindeki resimler incelenerek Atatürk’ün hayatı, Türk Toplum yaptıkları ile ilgili sohbet edilir. Atatürk’ün TBMM’yi kurduğu, 23 Nisan’ı çocuklara armağan ettiği gibi konularla ilgili sohbet edilir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramının yaklaştığı söylenip Atatürk’ün dünya üzerindeki bütün çocukları çok sevdiğini ve onun için de bu bayramı onlara armağan ettiğini anlatır.  
Sınıf bayraklarla süslenir.  

23 NİSAN
Bugün 23 Nisan
Sevinelim çocuklar
Şarkı türkü söyleyip
Eğlenelim çocuklar      (S.TABAR)



Kâğıt katlanarak yapılır	Çocuklar kutlar
Bayramda sınıfa asılır	Nisan ayı gelince
                (Kâğıt fener)	Sınıflar süslenir
	Nisan ayı gelince
 	         (Çocuk bayramı) 

Ayı yıldızı beyaz	Çocuklar oyun oynar
Uğruna destanlar yaz	Oynar oyuna doyar
Yakışmış ayı yıldızı	Nisan ayı gelince
Ne söylesen az	Dünyayı çocuklar boyar
             (Bayrak)	                     (Bayram)

ATAM
ATAM seni  çok seviyoruz.     (Kollar iki yana açılır.)
Sen tık tık tık atan kalbimizde     (İki el  kalbin üzerinde tutulur tık tık derken hareket ettirilir.)		
ATAM diyen dilimizde     (Atam atam cümlesi birkaç kez tekrar ettirilir.)
Uyurken düşlerimizde     (Uyuma hareketi yapılır.)
Uyandığımızda içimizdesin     (Uyanma hareketi yapılır, sarılma hareketi yapılır.)      (S. TABAR)

“23 Nisan Geldi” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

23 NİSAN GELDİ
Sevinelim çocuklar
Şarkılar söyleyerek
Eğlenelim çocuklar

Bayraklar elimizde
Koşalım meydanlara
Bu bayram bizimdir
Kutlayalım çocuklar

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Atatürk resimleri A4 kâğıtları dağıtılarak çiçek şeklinde çizilmiş el işi kâğıtları Atatürk resimlerinin etrafına yapıştırılır.    

Materyaller
Atatürk resimleri, yapıştırıcı, el işi kâğıdı 

Sözcükler
Bayram, meclis

Kavramlar 
-------------

Aile katılımı
Ailelerden çocuklarıyla birlikte Atatürk‘le ilgili sohbet etmelerini ve okula Atatürk resimleri göndermeleri istenir. 

Değerlendirme
Etkinliğimizde neler yaptık?
23 Nisan neden önemli bir gündür?
Daha önce 23 Nisan törenine katıldınız mı?
Şarkımızın adı nedir?

Uyarlama


EŞLİ YÜRÜME

Etkinlik Çeşidi: Hareket (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1.Yer değiştirme hareketlerini yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa bir arkadaşıyla girer ve arkadaşını çocuklara tanıtır. Öğretmen ve arkadaşının el bilekleri kurdele ile birbirine bağlanmıştır. Öğretmen arkadaşıyla birlikte “eşli yürüyüş” yapacağını açıklar. 
Çocukların yönergeleri doğrultusunda öğretmen ve arkadaşı koordineli bir şekilde yürümeye başlar. 
Ardından çocuklardan eşli yürüyüş yapmaları için eş olmaları istenir ve kurdeleler el bileklerine bağlanır.
“Hızlı yürüme, yavaş yürüme, yaklaşarak ve uzaklaşarak yürüme, kayma adımı ile yürüme gibi…” yönergelerle yürüme şekilleri çeşitlendirilir. Çocuklar birbirleriyle uyum içinde aynı hareketleri yapmaları için yönlendirilir.
Çocuklar el ele tutuşup halka olur ve yere çömelirler. Bütün çocuklar ayakkabılarını çıkarır ve dairen ortasına karışık olarak koyarlar. Gönüllü bir ebe seçilir. Ebe ayakkabıların eşlerini ve kime ait olduklarını bulmaya çalışır.

Materyaller
Kurdele

Sözcükler
Kayma adımı

Kavramlar
Zıt: Hızlı - yavaş
Yön/mekânda konum: Yakın- uzak
Miktar: Tek/çift

Aile Katılımı
Bu oyunun evde aile bireyleri ile oynanması için aileler yönlendirilir.

Değerlendirme
Arkadaşlarımızla ne yaptık? Nasıl yürüyüşler yaptık?
Eşli hareket etmek için nelere dikkat etmemiz gerekir?  
Arkadaşınızla koordineli yürümeye çalışırken zorlandınız mı? En çok hangi yürüyüş türü hoşunuza gitti?
Daha önce arkadaşlarınızla buna benzer oyunlar oynamış mıydınız?
Çalışma sayfası uygulanır. “Her pateni diğer çifti ile örnekteki gibi birleştirelim. Çift olmayan tek pateni yuvarlak içine alalım. Sayıları kullanarak resim yapalım.”

Uyarlama




RİTİM TUTALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen bir mesafeyi sürünerek gider. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara ip oyunları oynanacağı söylenerek ayağa kalkmaları ve tek sıra olmaları istenir. 
· İp üstünden çift ayak sıçrama (yerde)
· İp üstünden çift ayak sıçrama (10 cm yükseklikte)
· İp altından sürünerek geçme (20 cm yükseklikte)
· İp üzerinden basarak yürüme, adımlama 
· Yerde değişik şekillerdeki ip üzerinden yürüme (zigzag, yuvarlak) 
· Halka şeklindeki ip içine çift ayak atlama, geri çıkmak
· İpi hep beraber tutarak yürüme, koşma hareketleri yapılır.
Çocuklar rahat bir şekilde otururlar öğretmen bir ebe seçer. Ebe arkadaşlarına arkasını döner öğretmen bütün çocukların göreceği şekilde ebenin arkasına resim iğneler (hayvan, masal kahramanı, meyve, sebze, eşya resmi, temizlik malzemesi vb. resim kartlarından biri).  Ebe olan çocuk, kim veya ne olduğunu evet ve hayır cevapları alacağı şekilde sorular sorarak ne olduğunu bulmaya çalışır. “Ben kimim - neyim” oyunu çocukların isteğine göre devam eder.
Öğretmen çocukların önüne büyük resim kâğıtları koyar. Her bir çocuğa açık ve koyu iki tane renkli gazlı kalem verir. Öğretmen orkestra şefi olur. Müzik açılır. Şef elini yukarı-aşağıya, içten-dışa, dıştan-içe hareketler yapar. Çocuklar şefin yaptığı hareketleri kalemleriyle kâğıt üzerinde çizgiler çizerek yaparlar. Müziğin ritmik kısmında ise yine iki el kullanılarak kâğıdı noktalarla doldururlar. Müzik bittiğinde şefin bitirme hareketine göre yine kâğıda çizip altına imzalarını atarlar. Ortaya değişik bir resim çıkar çocuklar eve giderken resimlerini götürürler. Ritim resimlemeden sonra daha önce öğrenilen 23 Nisan şarkıları söylenerek tekrar edilir.

23 NİSAN
Sanki her tarafta var bir düğün	İşte bu gün bir meclis kuruldu	Bu gün Atatürk’den bir armağan
Çünkü en şerefli en mutlu gün	Sonra hemen padişah kovuldu	Yoksa tutsak olurdun sen inan
Bu gün 23 Nisan	Bu gün 23 Nisan	Bu gün 23 Nisan             
Hep neşeyle doluyor insan 	Hep neşeyle doluyor insan	Hep neşeyle doluyor insan        

Materyaller
Müzik çalar, şarkı CD’si, A4 kâğıdı, kurşun kalem

Sözcükler
Şef, orkestra

Kavramlar
Yukarı-aşağı, iç-dış, dıştan-içe

Aile Katılımı
Öğretmen, ailelerden “23 Nisan Balosu” için çocukların istedikleri giysileri giyerek gelebi-leceklerini söyler. (geleneksel mili kıyafet, çizgi film kahramanın giysisi, hayvan kostümü veya değişik ülkelerin milli giysileri vb.).

Değerlendirme
Ben kimim oyununu beğendiniz mi?
Müzik eşliğinde resim yaparken neler hissetiniz?
Bildiğiniz başka ip oyunları var mı?
Bugün neler öğrendik?
Resimlerimizi nasıl çizdik?
Resim yaparken kalemimizi hangi yönlere doğru kullandık?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 22 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Atatürk Sevgisi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği
“En Büyük ve En Küçük Sayıyı Bul” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik- fen ve sanat  
“Balo” isimli Sanat-Oyun-Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





ATATÜRK SEVGİSİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
23 Nisan’ın dünyada çocuklar adına düzenlenen tek bayram olduğu, aynı zamanda tüm dünya çocuklarının da davetli olduğu bir kutlama yapıldığı söylenir. Çocuklarla diğer ülke çocuklarının giyimleri, yaşayışları, müzikleri, kültürleri hakkında konuşulur. “Atatürk Sevgisi ”adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

ATATÜRK SEVGİSİ (Parmak oyunu)
Atatürk çocukları çok severmiş     (İki kol başın üzerinden yanlara doğru açılır.)
Bu güzel ülkeyi bizlere armağan etmiş     (Eller kucakta kavuşturulur.)
Görebilseydim ATAM’I
Yanaklarından öperdim önce     (Yanaklar tutulur, öpme hareketi yapılır.)
Çiçek bahçesinden çiçek toplardım     (Ellerle çiçek toplarmış gibi yapılır.)
Önce gül     (Sağ elin başparmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Menekşe     (Sağ elin işaret parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Papatya     (Sağ elin orta parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Sonra lale     (Sağ elin yüzük parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Gelincikte toplar     (Sağ elin serçe parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.) 
ATAM’A armağan ederdim.     (Sağ elde çiçek varmış gibi tutulur ve uzatılır.)      (Seçkin TABAR)

Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. Çocukların ritim aletlerini kullanarak şarkıya ritim tutması istenir.
23 Nisan “ adlı şarkı hep birlikte söylenir.  

             23 NİSAN      
Sanki her tarafta var bir düğün
Çünkü en şerefli en mutlu gün
Bugün 23 Nisan 
Hep neşeyle doluyor insan

Materyaller
------------

Sözcükler
-------------
Kavramlar 
-------------

Aile katılımı
Çocuklarıyla birlikte Atatürk Albümü oluşturup okula göndermeleri istenir. Evde,  akşam anne babalarının küçükken 23 Nisan kutlamalarını nasıl yaptıkları hakkında sohbet edilmesi istenir. Evde birlikte farklı ülkelerde yaşayan insanların resimlerine bakmaları istenir.

Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi? 
Şarkımızı beğendiniz mi? 
23 Nisanla ilgili başka şarkı biliyor musunuz?
Daha önce bayram töreni izlediniz mi?

Uyarlama


EN BÜYÜK VE EN KÜÇÜK SAYIYI BUL

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik - Fen ve Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 3.Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Soru cümlesi kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5.Dili iletişim amacı ile kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmayı başlatır ve konuşmayı sürdürür.
Kazanım 6.Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Ailelerde etkinlik hakkında bilgi verilerek çocuğun evden seçtiği bir oyuncağı okula göndermeleri istenir.
Çocuklar evden getirdiği oyuncağı tanıtmaları istenir.
Çocukların sınıfa getirdikleri nesneleri tanıtmalarına fırsat verilir. Çocuklara;
Hangi malzemeden yapılmıştır?
Nerede kullanılır?
Kim yapmıştır?
Kimler kullanır?
Kimler kullanmaz?
Başka çeşitleri var mıdır?
Sesi var mı?
Rengi var mı?
Şekli nasıl?
Başka nerelerde kullanılır? gibi sorular sorulur.
Tanıtılan bütün nesneleri uygun bir yerde sergilenir.
Çocuklara getirdiğiniz nesneyi siz yapmış olsaydınız ne şekilde yapardınız diyerek resim ya da artık malzemelerle çalışmalarını sağlanır.

Çocuklar oyun alanına alınır. Beş çocuk ebe seçilir. Boyunlarına sayı kolyeleri sayıların gözükmemesi için ters takılır.(5/10 a kadar)
Yere büyük bir daire çizilir. Çocuklar el ele tutuşup halkanın üzerinde dönmeye başlarlar. Halka dönerken şu şarkı söylenir.
Sayılar dönüyor
Çocuklar bekliyor
Haydi kaçalım hemen
Büyük sayı ebelenmeden
Kaçalım…

Dendikten sonra ebeler kaçmaya diğer çocuklarda onları yakalamaya çalışırlar. Ebelerden birini yakalayan hemen çift ayak sıçrayıp dairenin içine arkadaşı ile birlikte girecektir. Bütün ebeler yakalandıktan sonra sayı kartları sıra ile çevrilir en büyük sayıyı yakalayan oyunu kazanır. Oyun ikinci kez tekrar edildiğinde ise en küçük sayıyı bulan oyunu kazanır.

Materyaller
Atık materyaller, Sayı kartları

Sözcükler
---------

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Beneklerin sayısını üzerinde yazan rakama örnekteki gibi tamamlayalım.” 

Uyarlama


BALO

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Oyun - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Nezaket kurallarına uyar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır.
Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Masalara katlama-kesme çiçek çalışması için renkli kartonlar, makas, yapıştırıcı ve pastel boyalar konulur. Öğretmen “bugünkü parti oyunlarımız için kimler çiçek yapmak ister” diyerek çocukların dikkatini çekerek çalışmayı başlatır. Katlama aşamalarını model olarak gösterip her çocuğun kendi yapması için fırsat tanır. Çiçek çalışmasını bitiren çocuklar istedikleri renge boyarlar. Partide kullanılmak üzere panolara asılır.
Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelere otururlar. Öğretmen önce çocuklarla 23 Nisan’ın anlam ve önemi hakkında sohbet eder. Sonra “haydi ayağa kalkıp, Atatürk’e saygı duruşunda bulunalım, kalbimizden kocaman teşekkür edelim” diyerek hep birlikte ayağa kalkıp saygı duruşunda bulunurlar. “Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini paylaşmak isteyen var mı?” diye sorulup çocukların kendi duygularını da ifade etmelerine fırsat verilir. Öğretmen “haydi partimiz başlıyor önce dans edelim” diyerek hareketli bir müzik eşliğinde dans etmelerini sağlar. Dans sonunda çocuklar sandalyelerine otururlar, öğretmen herhangi bir malzemeden yürüyüş şeridi hazırlar (ip, lego, vb.), çocukların isimlerini ve giysilerini açıklayarak sırayla şeridin üstünden yürümelerini sağlar, diğer çocuklarda arkadaşlarını alkışlarla desteklerler. (Şimdi, sınıfımızın pamuk prensesi Ayşe geliyor veya karşınızda küçük kovboy Mert gibi takdimlerle çocuklar yüreklendirilir). Yürüyüşünü yapan çocuk Atatürk resminin önünden geçerken selamlar geri döner ve yerine oturur. 
Her çocuk yürüyüşünü yapınca öğrenilen “23 Nisan” şarkıları, “Bir Dünya Bırakın” veya istenilen şarkılar tekrar edilerek söylenir.

                                    BİR DÜNYA BIRAKIN
Bir vatan bırakın biz çocuklara	Bir barış bırakın biz çocuklara
Islanmış olmasın gözyaşlarıyla	Ulaşsın şarkımız güneşe ve aya
Oynaya oynaya gelin çocuklar	Oynaya oynaya gelin çocuklar  
El ele el ele verin çocuklar	El ele el ele verin çocuklar

Bir bahçe bırakın biz çocuklara	Bir dünya bırakın biz çocuklara
Göklerde yer açın uçurtmalara 	Yazalım üstüne sevgili dünya
Oynaya oynaya gelin çocuklar 	Oynaya oynaya gelin çocuklar  
El ele el ele verin çocuklar	El ele el ele verin çocuklar

23 NİSAN
Sanki her tarafta var bir düğün	İşte bu gün bir meclis kuruldu	Bu gün Atatürk’ den bir armağan
Çünkü en şerefli en mutlu gün	Sonra hemen padişah kovuldu	Yoksa tutsak olurdun sen inan
Bu gün 23 Nisan	Bu gün 23 Nisan	Bu gün 23 Nisan             
Hep neşeyle doluyor insan	Hep neşeyle doluyor insan	Hep neşeyle doluyor insan        

Öğretmen sanat etkinliğinde hazırlanan çiçekleri belli aralıklarla yerlere serpiştirir. Çocuklara ‘Şimdi müzik eşliğinde çiçeklerin arsında dans edeceğiz, müzik durunca herkes bir çiçek alacak, çiçek bulamayan oyundan çıkacak’ diye açıklar (çocuk sayısından bir eksik çiçek konulur), oyuna iki çocuk kalana kadar devam edilir, birinci olan çocuklar alkışlanır. Eğlence sonunda, öğretmen çocukların duygu ve düşüncelerini sözel olarak açıklama olanağı verir. 

Materyaller
Renkli karton, makas, yapıştırıcı, sandalye, müzik çalar, müzik CD si, ip

Sözcükler
Saygı duruşu, teşekkür ederim, tutsak, armağan

Kavram
Mutlu- mutsuz

Aile Katılımı
Ailelere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlama törenlerine çocukları ile katılmaları için notlar gönderilir.

Değerlendirme
Kıyafet balosu hoşunuza gitti mi?
Neden herkesin ten rengi aynı değil?
Ten rengini değiştirebilseydin hangi rengi seçerdin?
Herkesi aynı renk olsaydı ne olurdu?
Hepimiz birbirimize benzeseydik ne olurdu?
Saçların mor olsaydı ne hissederdin?.

Uyarlama
[bookmark: _GoBack]YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 24 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Atatürk Kalbimizde” isimli Bireysel-büyük grup sanat etkinliği 
“Hopladım Zıpladım” isimli Türkçe ve Matematik-oyun-okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştiril-miş Büyük Grup Etkinliği) 
“Kolye Yapalım” isimli Bireysel sanat etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















ATATÜRK KALBİMİZDE

Etkinlik Çeşidi: Bireysel - Büyük Grup Sanat Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara Atatürk’ün hayatı ve yaptıklarıyla ilgili bilgiler verilip ve “Atatürk” konulu çocukların yaşlarına uygun belgesel (Atatürk fotoğraflarından hazırlanan slayt) izletilir. Daha sonra çocuklara ikiye katlanıp kesildiğinde kalp olacak şekilde çizilen renkli fon kartonları verilir.  Çocukların bu kartonları çizgilerden kesmeleri ve bazılarını uç kısmından açarak birbirlerinin içine geçirmeleri sağlanır. Kalpler bir birinin içine geçirildiğinde kesilen kısım bantla arka taraftan tekrar tutturulur. Yapılan bu kalp şekilleri ile siyah fon kartonuna yapıştırılan büyük boy Atatürk resmi süslenir.

Materyaller
Renkli karton, bant, makas

Sözcükler
Belgesel, yenilik, savaş

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Ülkemize tekrar düşmanlar gelseydi onları savaşmadan yurdumuzdan nasıl gönderirdin?
Çalışma sayfası uygulanır. “Labirenti takip ederek kahramanlarımızı kutlama alanına ulaştıralım”

Uyarlama


HOPLADIM ZIPLADIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Matematik - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara eksi işaretinin olduğu görseller gösterilerek anlamının ne olabileceği sorulur. Çocukların görüşleri alınır. İşaretin anlamı hakkında bilgi verilir.

                    DALDAN ELMA TOPLADIM (Parmak oyunu)
Hopladım zıpladım     (Kollar yukarı kaldırılır baş üzerinde alkışlanır.)
Daldan beş elma topladım     (Sağ elin parmakları gösterilir.)
1,2,3,4,5 (Sağ elin parmakları sayılır.)
Elmalarımdan birincisini babama,      (Sağ elin baş parmağı avuç içine kıvrılır.)
İkinci elmamı anneme verdim.      (Sağ elin işaret parmağı avuç içine kıvrılır.)
Üçüncü elmamı büyükbabama,      (Sağ elin orta parmağı avuç içine kıvrılır.)
Dördüncü elmamı büyükanneme verdim.      (Sağ elin yüzük parmağı avuç içine kıvrılır.)
Beşinci elmamı da kardeşim yedi.      (Sağ elin serçe parmağı avuç içine kıvrılır.)
Bana hiç elma kalmadı.      (İki el yana açılır yüze üzgün ifade verilir.)
Hopladım zıpladım     (Kollar yukarı kaldırılır baş üzerinde alkışlanır.)
Daldan bir elma daha kopardım     (Sol elin işaret parmağı gösterilir.)
Onu da ben yedim.      (Yeme hareketi yapılır.)
                                                                                                         (Seçkin TABAR)

Parmak oyunu bittikten sonra öğretmen sınıfın ortasına, üzerine birden ona kadar rakamlar yazılmış minderleri karışık olarak koyar, her çocuk sırayla öğretmenin söylediği sayının üzerinden çift ayak atlar, her çocuğa yapma fırsatı verilir. Bir çocuğun gözü kapatılır, bir minder ters çevrilir, gözü açılınca hangi sayının eksildiğini bulur, bilirse alkışlanır, bilemezse ters çevrilen minderi çevirip sayıyı söyler, yine her çocuk bu çalışmayı yapar. Oyun sonunda öğretmen bir minderi, bir de sandalyeyi ortaya koyar. Seçtiği iki çocuğu birini mindere, diğerini de sandalyeye oturtur. Çocuklara bakın bakalım arkadaşlarınıza, aralarındaki fark nedir? Diyerek aşağı-yukarı kavramına dikkat çeker. Çocuklara kavramları verir. Sonra, minderler sayılarına göre sıraya konulup, masalara oturulur. Çocuklardan istenen balık krakerler birer peçete ile çocuklara verilir.
Çocuklar masalara otururlar. Sayı panosundan rakamların ismini söyleme, nesneleri sayma, 20’ye kadar ritmik sayma ve 10’dan geriye gibi çalışmalardan sonra çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır.. Çocuklar, öğretmenin yönergeleriyle balık krakerleri sayılarak alınıp peçetelerine koyarlar. Öğretmen,” 5 tane balığım tavada kızarıyordu? 2 tanesi önce kızardı babama verdim. Tavada kaç tane balığım kaldı? (her çocuk üç tane kraker yer ve sonucu söyler.) “Tavadaki 3 balığın yanına 4 balık daha koydum, şimdi kaç tane oldu?” diye sorarak, çocuklardan ellerindeki balık krakerleri sayıp söylemelerini ister. Bu tür toplama-çıkarma ile ilgili problemler verilerek çalışılır. İstekli olan çocuklarda çalışmaya yönerge vererek katılırlar. 

Materyaller
Bayrak, taş, minder, sandalye,1 den 10 a sayı kartları, 

Sözcükler
--------------

Kavramlar
Eksi, Kural, bayrak, ters-düz, tek-çift,1’den 10 ‘a kadar rakamları

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Minderlerin üzerinde hangi sayılar vardı?
Hangi arkadaşınız aşağıda oturuyordu?
Oyunu başka hangi materyalle oynayabiliriz?
Oyunu beğendiniz mi?
Kaç tane minder kullandık?
Oyunun kuralları olmasa ne olurdu?
Balıklarla neler yaptık?
Çalışma sayfası uygulanır. “Hayal bulutuna kalan uğur böceği sayısı kadar yaprak çizelim kesik çizgilerin üzerinden giderek eksi işaretini tamamlayalım. Boş kutuya kalan top sayısı kadar top çizelim

Uyarlama


KOLYE YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bireysel Sanat Etkinliği
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/yırtar.
Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci fon kartonunu daire şeklinde kesip üzerine fotokopi ile çoğalttığı Atatürk fotoğrafını yapıştırır. Hazırladığı dairelerin arkasına kolye şeklinde takılmak üzere ince kurdele yapıştırır. Çocukların bu kolyenin üzerine isteği renk grapon kağıdını yuvarlama tekniği ile yapıştırmaları sağlanır. Hazırlanan kolyeler takılarak öğrenilen Atatürk ve 23 Nisan Kutlu Olsun şarkıları söylenir. 

Materyaller
Siyah fon kartonu, grapon kağıdı, yapıştırıcı, kurdele

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Yaptığın kolyeyi takıp nereye gitmek istersin?
Atatürk seni böyle görseydi sana ne derdi?

Uyarlama




YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:25/04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kitapları Çok Seviyorum” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Türkçe etkinliği 
“Arkadaşım Kitap” isimli Sanat Türkçe-Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Parmak Boyası” isimli Bireysel sanat etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















KİTAPLARI ÇOK SEVİYORUM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:   


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.  Okumayı taklit eder.  Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların kitap merkezinden seçtiği bir öykü anlatılır. Çocuklardan önceki günlerde öğrendikleri şiir, tekerleme ve parmak oyununu söylemeleri istenir. Kitap okumanın faydaları, neden kitap okuduğumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konular da sohbet edilir.
Gazete dergi ve çeşitli yayınlardan kesilmiş, insan hayvan bitki vb varlılarla ilgili resimler masalara konur. Çocuklara A4 kâğıtları dağıtılır. Kâğıt ortadan ikiye katlanır. Masada bulunan resimleri kullanarak bir öykü kitabı oluşturmalarına rehberlik edilir. Çocuklar pastel boyalarını da kullanarak resimler yapmalarına rehberlik edilir. Etkinlik tamamlanınca çocuklara öykülerinin adı sorulur. Kalemle kitapların üzerine çocuklar kendi öykülerini yazdırırlar.

BOYAMA KİTABIM
Elime bir kitap aldım     (İki el açılır yan yana tutulur.)
Sayfa sayfa çevirmeye başladım     (Eller üst üste konur sol el sağ elin üzerinde açılır 	kapatılır.)
Birinci sayfayı açtım     (Sol elin  baş parmağı gösterilir.)
Baktım bir kelebek     (İki el birbirine kenetlenir, parmaklar hareket ettirilir uçma taklit edilir.) 
Boyadım onu benek benek     (Sağ el sol elin içine sürülür.)
İkinci sayfayı açtım     (Sol işaret parmağı gösterilir.)
Baktım bir balık     (İki el üst üste konur baş parmaklar hareket ettirilir.)
Boyadım onu renk renk     (Sağ el sol elin içine sürülür.)
Üçüncü sayfayı açtım     (Sol elin  orta parmağı gösterilir.)
Baktım bir tavşan     (Sağ elin işaret ve orta parmakları dik tutulur.)
İki kulaklı hop hop tavşan     (Hoplama hareketi yapılır.)
Boyadım onu renk renk     (Sağ el sol elin içine sürülür.)
Dördüncü sayfayı açtım     (Sol elin  yüzük  parmağı gösterilir.)
Baktım bir çiçek     (Sağ  el açılır, parmaklar büzülür açılır.)  
Boyadım onu renk renk     (Sağ el sol elin içine sürülür.)
Beşinci sayfayı açtım     (Sol elin  serçe parmağı gösterilir.)
Baktım bir kuş     (Uçma hareketi yapılır.) 
Boyadım onu tek tek     (Sağ el sol elin içine sürülür.)
Yoruldum kitabımın kapağını kapattım.      (İki el üst üste konur.)
                                                                                (Seçkin TABAR)
Materyaller
Yapıştırıcı, çeşitli resimler, pastel boya, A4 kâğıdı

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Etkinliğimizde neler yaptık?
Öykünü oluştururken nasıl bir yol izlediniz?
Öykü oluştururken neler hissettiniz?
Öykünüzü kime armağan etmek istersiniz?
Kitap okumak neden önemlidir?
Çalışma sayfası uygulanır. “Labirenti takip ederek Mehmet’i kitapevine ulaştıralım”

Uyarlama


ARKADAŞIM KİTAP

Etkinlik Çeşidi: Sanat Türkçe - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen masalara hazırladığı kitap biçimindeki zımbalanmış boş sayfalara, dergi veya mecmualardan, yıpranmış hikâye kitaplarından resimler kesilip yapıştırılıp, resme uygun boya ile resimlendirilerek hikâye oluşturulur. Çocuklar resimlerden hazırladığı hikâyesini anlatır, öğretmen resimlerin altına yazar. Kitabın ismi ve yazarı da yazılıp, hikâye saatinde okumak için kaldırılır. Ardından, “Kitap” adlı şiiri bir kez okur, sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.
 
        KİTAP
Sayfa sayfa yazılmış,
Resimlerle süslenmiş,
Bilgilerle dolmuş,
Bize arkadaş olmuş.

“Dünya Kitap Günü” ve kitaplarla ile ilgili sohbetten (Kitap okumanın yararları, kütüphanelerden nasıl yararlanırız, kitaplara zarar vermemek gibi konular) sonra, öğretmen tarafından çocukların sınıf kitaplığından seçtikleri bir kitabı okur. Hikâye ile ilgili sorular cevaplanarak tekrar edilir.  Çocukların hazırladıkları hikâye kitaplarını öğretmen sırayla okur. Okuma sonunda kitabı hazırlayan çocuğa sonunda ne olabilirdi? Başka ne yapmalıydı? gibi sorular sorulur. Diğer çocuklarda katkıda bulunurlar. “Kitaplarım” şarkısı önce öğretmen tarafından bölüm bölüm söylenir ve ardından hep birlikte tekrar edilir. 
KİTAPLARIM
Raflarda dizi dizi	Kimi boya kitabı	Okuluma giderim
Severim hepinizi - 2 kez	Kimi şiirle dolu   - 2 kez	Kitabımı çok severim 
Bilgi kültür vererek	Sevgi doludur kimi	Bilgi tutsaklanmamalı
Aydınlatırlar bizi	Kimi benim	Herkes okusun derim.

Materyaller
Kitap biçimindeki zımbalanmış boş sayfalar, dergi veya mecmualardan, yıpranmış hikâye kitaplarından kesilmiş resimler, makas, yapıştırıcı, hikaye kitabı

Sözcükler
Kitap, bilgi, arkadaş

Kavramlar
------------

Aile Katılımı
Ailelerden yakın çevredeki bir kütüphaneyi gezmeleri istenir.

Değerlendirme
Kitaplarımızı nasıl kullanmalıyız?
Sayfaları yırtılmış bir kitabınız olsa kendinizi nasıl hissedersiniz
Daha önce hiç kütüphaneye gittiniz mi?
Parçalanmış kitaplarımızla neler yapabiliriz?
Kitaplar neden iyi bir arkadaştır?

Uyarlama


PARMAK BOYASI

Etkinlik Çeşidi: Bireysel Sanat Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Etkinliğin yapılacağı maslara gazete ya da naylon örtü serilerek etkinlik sonrası temizlik kolaylaştırılır. Eğitimci, çocuklara beyaz kartonlara detaysız olarak küçük boyutlarda hazırlanmış ev, elma, çiçek, kalp vb. şekilleri verir. Çocukların bu şekilleri bir bütün olarak makasla kesip çıkarmaları sağlanır. Önceden bir kapta az miktarda su, istenilen renkte gıda boyası ve çok miktarda şeker konularak ( şeker doyma noktasına ulaştığında erimeyip parmak boyası kıvamında kalır) hazırlanan şeker boyası küçük kaplara ayrılıp masada çocukların ulaşabilecekleri yerlere konur. Çocukların parmaklarıyla boyayı alıp kestiği şekillerin üzerine koyarak parmağıyla düzetmesi sağlanır. Çok kalın olmayan ( çok kalın olursa geç kuruyup kırılabilir) bir tabaka oluştuğunda kurumaya bırakılır. Daha sonraki günlerde kuruyan şekiller A4 kağıdına yapıştırılarak pastel boya ile ( örneğin, şekerden yapılan çiçeğin sap ve yaprakları boya ile tamamlanır) tamamlanır.

Materyaller
Şeker, gıda boyası, su, geniş kap, naylon

Sözcükler
------------

Kavramlar
Kalın-ince, renk

Aile Katılımı
------------

Değerlendirme
Şeker boya hangi renkte hazırlanmıştı?
Ellerimiz boya olduğunda ne yapmamalıyız?
Bu boya fırça ile sürülebilir miydi?

Uyarlama




YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih: 26/04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kütüphanemiz” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık-Alan Gezisi Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Sevimli Dostlarımız” isimli Türkçe - sanat-müzik etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
“Sandalyeye Kon” isimli Matematik-oyun bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















KÜTÜPHANEMİZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık - Alan Gezisi Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, göre sıralar.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Kazanım 20. Nesne /sembollerle grafik  hazırlar.
Göstergeleri: Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
İki istasyonlu yarışma alanı oluşturulur. Başlangıç çizgisi ve tavşanın evi belirlenir. Tavşan evlerine belli ağırlıkta içi doldurulmuş kova veya çuval konulur. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Başlangıç çizgisinden başlama komutuyla iki çocuk (kendi gruplarında) tavşan gibi zıplayarak eve gidip ağırlığı alarak başlangıç noktasına getirir. Diğer sırada bekleyen tavşan yine ağırlığı alıp eve götürür geriye dönüşte tavşan gibi zıplayarak gider, yarışma bu şekilde devam eder. Önce bitiren grup birinci olur. Oyun sona erdiğinde öğretmen çocuklara “sizlerle çok sessiz olmamız gereken bir yere gideceğiz ”der ve sıra olalım şarkısıyla çocukların sıra olmasını sağlar. Gezilecek alanda uyulması gereken kurallar hakkında bilgi verildikten sonra okulun kütüphanesine gidilir. Kütüphanedeki kitaplar incelenir. Gezi sonrasında sınıfta gelindiğinde yapılan gezi hakkında sohbet edilir.(eski-yeni, benzer, farklı, ince kalın ,uzun kısa, ağır hafif kitaplar) 
Materyaller
Kova, çuval, çalışma kitapları, boya kalemleri

Sözcükler
İstasyon kütüphane

Kavramlar
Eski-yeni, benzer, farklı, ince -kalın, uzun -kısa, ağır- hafif -aşağı -yukarı

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunu beğendiniz mi?
Çuval yerine başka hangi malzemeleri kullana bilirdik?
Çuvallar ağır mıydı?
Gezi sırasında neden sessiz olmamız gerekiyordu?
Kütüphane ne demek?
Kütüphanede neler gördük?
En çok hangi kitabı beğendiniz?

Uyarlama



SEVİMLİ DOSTLARIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER  
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişimi
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla hayvanların yaşadıkları yerlerle ilgili sohbet edilir. Karada, suda yaşayan hayvanların hangileri olduğu sorulur. Çalışma masalarına karada ve suda yaşayan hayvanların resimleri konur. Çocuklardan resimlerden birer tane almaları istenir. Çocuklardan elinde hangi hayvanın resmini tutuyorsa ismini ve o hayvanla ilgili neler biliyorsa anlatmaları istenir. Resimler fon kartonuna yapıştırılır. Sınıf panosunda sergilenir. Kelebek adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

KELEBEK (Parmak oyunu)
Pır pır pır uçtu kelebek    (İki birbirine kenetlenir parmaklar açılıp kapatılır uçma hareketi yapılır.)
Bir o yana bir bu yana dolaştı renkli böcek    (Eller sağa sola hareket ettirilir.)
Çok yoruldu bir çiçek bulup konmalıydı
Menekşe ona seslendi.
“Hey kelebek    (Sağ el başparmağı hareket ettirilir.)
Renkli benek
Haydi kon yapraklarıma güzel benek”
Pır pır pır uçtu kelebek    (İki birbirine kenetlenir parmaklar açılıp kapatılır uçma hareketi yapılır.)
Menekşeye konacakken bir ses daha duydu renkli böcek    (Sağ el kulağa götürülür dinleme
           hareketi yapılır.)
papatya ona seslendi.     (Sol el baş parmağı hareket ettirilir.)
“Hey kelebek
Renkli benek 
Haydi kon yapraklarıma güzel benek”
Kelebek çok şaşırdı
Şimdi hangi çiçeğe konacaktı.     (İki el yana açılır.)
Menekşe ona tekrar seslendi.     (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)
Önce papatyaya sonra bana kon kelebek.     (İki el birbirine kenetlenir parmaklar açılıp kapatılır
            uçma hareketi yapılır)
Pır pır pır uçtu kelebek
Önce papatyaya sonra menekşeye kondu    (Kenetlenen ellerin parmakları oynatılmadan sıkı sıkı
          tutulur.)
Mis gibi kokular içinde    (Derin nefes alınır.)
Mışıl mışıl uyudu güzel böcek    (Uyuma hareketi yapılır.) 
                                                                                                      (Seçkin TABAR)
Çocuklar denizde yaşayan canlılar konulu proje çalışması için masalara alınır. Kesme katlama yöntemi çeşitli boyutlarda balıklar yapılır. Büyük boy fon kartonuna yapıştırırlar.  Pastel boyalarını kullanarak çalışmayı tamamlarlar.
Hayvanlarla ilgili bir öykü anlatılır. Öyküyle ilgili çeşitli sorular sorularak müzik etkinliğine geçilir.
“Köpek uçmak istemiş “ adlı şarkı hep birlikte söylenir.

Materyaller 
Yapıştırıcı, makas, çeşitli hayvan resimleri, pastel boya  

Sözcükler
Kara deniz hava

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme                                                                                                                                                      Karada yaşayan hayvanlar hangileridir?
Suda yaşayan hayvanlar hangileridir?
Sanat etkinliğinde hangi canlıları çizdik?
Şarkımızı beğendiniz mi?                                                                                                                                

Uygulama


SANDALYEYE KON

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların daire olmaları sağlanır. Eğitimci tarafından 10 sayısı gösterilip tanımlanır. 1 – 9 arası sayılar ritmik sayılıp örneğin “10 sandalyeye kon” denir.  Halı, masa, sandalye, minder, duvar vb. nesne – yer  isimleri söylenerek etkinliğe devam edilir. Çocuklarla 1-9 arası satılıp 10 sayısına sıra geldiğinde eğitimci 10 rakamının yazılı olduğu kartı kaldırarak çocukların 10 sayısını tanımlamaları yönergeye uygun hareket etmeleri sağlanır.

Materyaller
10 sayısına ait kart

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı (1-10)

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hangi sayıları öğrendik?
Kaç tane el parmağımız var?
Kaç tane ayak parmağımız var?

Uyarlama



YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul adı:	 
Tarih: 29/04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Şişeleri Devirelim” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik etkinliği
“Kroki Çiziyoruz” isimli Fen ve Sanat Etkinliği 
“Rengarenk” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















ŞİŞELERİ DEVİRELİM

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 



KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara boş pet şişelerle bowling oynanacağı açıklanır. Oyun alanına on tane boş pet şişe dizilir. Şişeler sayılarak kaç tane olduğu söylenir. Sayıların bulunduğu kartlar da çocukların yetişebileceği bir yükseklikte duvara yapıştırılır. Sayılar sırayla sayılır ve şişelerle eşit olup olmadığı karşılaştırılır. Çocuklar sıra ile belirli bir mesafeden ellerindeki topu pet şişelere doğru yuvarlar. Şişeleri devirdiğinde devirdiği şişenin kaç tane olduğunu sayarak belirler.  Devirdiği şişelerin sayısını duvardan bulur ve altına çarpı işareti çizer. Oyun tüm çocukların katılımı ile tamamlanır.

Materyaller
On tane Pet şişe, top, sayı kartları 

Sözcükler
Bowling 

Kavramlar
Sayı/ Sayma:1/10 arası ritmik sayma 

Aile katılımı
Ailelere çocukları ile beraber bilyeleri yan yana yere dizmeleri ve sırayla biyelere atış yapmaları kaç tane bilyeyi hareket ettirdikleri saymaları önerilebilir.

Değerlendirme
Sayı kavramı ile ilgili çalışma sayfası hazırlanır.

Uyarlama 




KROKİ ÇİZİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:



KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Mekanda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7.Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 15. Kendine güvenir
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Okuldaki eşyaları toplar. Okuldaki eşyaları yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen çocuklar sınıfa gelmeden önce ,duvarlara kraft kağıdı ya da büyük boy fon kartonlarını çocukların boy hizasında yapıştırır.
Çocuklara bu kağıtları neden duvara yapıştırmış olabileceğini sorar. Çocukların fikirlerini tek tek dinler. Ardından hep birlikte duvar resmi yapacaklarını söyler. Öğretmen çocuklara istedikleri arkadaşlarıyla küçük gruplar oluşturup beraber resim yapabileceklerini söyler. Çocuklar pastel boyalarını ve boya kalemlerini alarak serbest resim yaparlar. Çalışma sırasında çocukların neler yaptığına ilişkin gerekli notları alır. Çalışma tamamlanınca eşyalarını dolaplarına kaldırmaları, sınıfın düzenini sağlamaları konusunda gereken rehberlik sağlanır.
Büyük fon kartonu masaya yerleştirilir. Çocuklar sınıftaki oyuncakları eşyaların yerine kullanarak karton üzerinde sınıf modellerini oluştururlar. Her çocuk karton üstünde oluşturduğu sınıf modelini eşyaları ile birlikte anlatır. Çocuklar hayallerindeki sınıflarda nelerin olmasını istedikleri ile ilgili konuşurlar. Daha sonra büyük bir kraft kâğıdının üzerine eşyaları simgeleyen oyuncakları yerleştirerek hayallerindeki sınıfı ortak bir şekilde oluştururlar. Çocuklar oluşturdukları bu sınıf düzenini ve eşyalarını karton üstünde çizerek de gösterirler. Öğretmen çocukların daha önce görmüş olduğu bir ortamın krokisini ortaya koyar. Krokinin ne demek olduğunu ve kâğıt üstündeki çizimlerin neleri temsil ettiğini açıklar. 
Çocuklar oluşturdukları sınıf çizimi ile bu krokiyi karşılaştırırlar ve kendi sınıf krokilerini oluştururlar.
Materyaller 
Fon kartonu, kraft kağıdı, boya, tebeşir, oyuncaklar, bir ortam krokisi, Büyük boy kraft kağıdı, pastel boya, boya kalemleri

Sözcükler 
Kroki

Kavramlar 
------------

Aile Katılımı
Ailelere kroki çizme etkinliklerini evin istenen bir odası/kendi odası yada evin tüm odalarını çizme şeklinde yapmaları önerilir.
Ailelere alışveriş merkezlerinde, hayvanat bahçesinde, müzelerde olan krokileri çocuklarıyla birlikte incelemeleri önerilir

Değerlendirme
Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?
Pastel boya yerine başka hangi boya ile resim yapabilirdik?
Duvar resmi yapmak zor muydu?
Hiç duvar resmi gördün mü?
Bugün yaptığımız çalışmaya isim verecek olsanız adı ne olurdu?
Bu çalışmayı yaparken zorlandınız mı?
Krokiler sizce ne işe yarar?
Evinizin çevresinde veya parklara girerken kroki gördünüz mü?  
Anne babalarınızın kroki kullandığını gördünüz mü?

Uyarlama



RENGARENK

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine eşleştirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıfın uygun yerinde tek sıra olurlar, öğretmen elindeki topu hangi çocuğa atarsa o çocuk topu tutup, halının üzerinde belirlenmiş çizgiden topu atarak lobutları vurmaya çalışır.(topu tutamayan yanar bir el lobutlara top atmaz)Lobutları vuran çocuk devirdiği lobutları arkadaşları ile birlikte sayar. En çok lobut deviren çocuk alkışlanır. Çalışma birkaç kez tekrar edilir.
Öğretmen haydi tavşan gibi zıplayarak masalara kadar gidelim ve oturalım der. Öğretmen çocukların getirdiği nesnelerden oluşan sınıftaki sarı köşesindeki nesneleri göstererek sarı renk tekrarlanarak, pekiştirilir. Sonra öğretmen her çocuktan sınıfın içinden sarı renkli bir nesne bulup getirmesini ister. Bu nesneler de sarı köşesine eklenir ve sarı renk köşesi zenginleştirilir. Daha sonra araya kırmızı nesnelerde alınarak, şaşırtma oyunu oynatılacağı söylenir. Kırmız dendiğinde çocukların kırmızı nesneyi almaları, sarı dendiğinde sarı nesneleri almaları sağlanır. 

Materyaller
Top, lobut, lego, kalem, oyuncak

Sözcükler
Lobut. Mandala, eşit işareti,

Kavramlar
Sarı, kırmızı, az-çok, baştan- sondan, ileri-geri

Aile Katılımı
Sevgili ailem doğada bulunan sarı renkleri keşfetmem için benimle bir çevre gezisi yapar mısın? Notları eve gönderilir

Değerlendirme
Bugün hangi renk nesneleri tanıdık?
Evden hangi sarı nesneyi getirdiniz?
Güneş sarı olmasaydı ne olurdu?
Sarı renk bir boya olsan neyi boyamak isterdin? 
En sevdiğin ren hangisi?

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih: 30 /04/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Aşçı Şapkası” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Temiz Olalım, Sağlıklı Kalalım” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Müzik etkinliği
“Ailem” isimli Sanat-Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




















AŞÇI ŞAPKASI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar. 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

Motor Gelişimi 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara çeşitli meslek gruplarına ait fotoğraflar gösterilir.
Çocuklara insanların yaşamlarını sürdürebilmesi için çalışıp para kazanmaları gerektiği söylenir. Toplumda bütün insanların bir mesleği olduğunu, hem kendisi hem de toplum için çalıştığını söyler. 
Toplumda çeşitli meslekler olduğu söylenir. Çocuklar anne babasının mesleğini söyler. Her çocuk büyüyünce hangi mesleği seçeceğini söyler. Sohbet sonunda meslekler adlı parmak oyunu oynanır.  Mesleklerle ilgili bir öykü anlatılır.

MESLEKLER (Parmak oyunu)
Ben berberim, tıraş ederim     (İşaret parmağı orta parmak makas hareketi yapar.)
Ben terziyim, dikiş dikerim.      (Başparmak işaret parmağı iğnelerle dikiş dikme hareketi yapılır.)
Ben yazarım, yazı yazarım     (Yazı yazma hareketi yapılır.)
Ben koşucuyum, koşarım.      (Koşma hareketi yapılır.)
Ben pilotum, uçarım.      (Elin parmakları açık uçma hareketi yapılır.)
Ben sunucuyum, konuşurum.      (Parmak uçları birleşip, açılır).
Bende sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum.     (İki elin parmakları saklanır.)
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Aşçı şapkası yapılacağı söylenir. Etkinlik için gereken malzemeler dağıtılarak öğretmen rehberliğinde etkinliğe başlanır.
Şapkalar tamamlandıktan sonra oyun hamurları dağıtılır. Çocuklara şimdi birer aşçı olduğunuzu hayal edin.
Bu oyun hamurlarıyla doğum günü pastası yapmanızı istiyorum der. Çocuklar oyun hamurlarıyla hayal ettikleri pastayı oluştururlar. Masalara fon kartonuna çizilmiş olan telefon ve ahize resimleri, 30 cm boyunda kesilmiş rafyalar, boya kalemleri, makas ve yapıştırıcı masalara konur. Öğretmen kesme ve sırasıyla telefon yapma aşamalarını çocuklara göstererek rehberlik eder. (çizilmiş olan resimler kesilir, telefonun tuşlarının olduğu kısımlara çocuklar kendileri 1’den 9’a kadar rakamları yazarlar ve boyarlar. Rafyaların bir ucu telefona diğer ucu da ahizeye zımbalanarak tamamlanır.) Çalışmasını bitiren çocukların telefonla oynamalarına fırsat verilir.
Çocuklar gezi için hazırlanmadan geziye katılacak anne çocuklara tanıştırılır. Servise binip-inerken ve taşıtta dikkat etmemiz gereken kurallar, gezi yerindeki davranışlar hakkında (sıra beklemek, başkalarını rahatsız etmemek, sessiz olmak, kaybolduğumuzda polisten yardım isteme, gibi) sohbet edilir. Giysilerini giymelerine rehberlik ederek, postaya verilecek zarflar alınarak servise binilir. 

Materyaller 
Mesleklerle ilgili resimler, fon kartonu  krepon kağıdı yapıştırıcı oyun hamuru

Sözcükler 
Çeşitli meslek isimleri

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
İnsanlar neden çalışırlar? Babanızın çalışırken kullandığı bir alet var mı? Annenizin çalışırken giymesi gereken bir kıyafeti var mı? Siz büyüyünce hangi mesleği seçeceksiniz? Sizi en çok hangi meslek mutlu eder?

Uyarlama
TEMİZ OLALIM, SAĞLIKLI KALALIM
 
Etkinlik Çeşidi: Fen ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/ olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Gerçek durumu inceler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa birer adet temiz ve kirli elma getirilir. İçi su dolu iki tabak masaya yerleştirilir. Çocuklara bunlarla ne yapılacağı sorulur? Gelen cevaplar doğrultusunda deneye başlanır. İlk tabakta temiz olan elma, ikinci tabakta epeyce kirli olan elma yıkanır. Çocuklarla birlikte tabaklardaki sular incelenir. Çocuklardan kirli ve temiz tabakları göstermeleri istenir. Mikroplarında vücudumuza böyle suya çamurun ve tozun yayıldığı gibi yayıldığı anlatılarak yiyecekleri yemeden önce muhakkak yıkamaları gerektiği vurgulanır. Çocuklara başka neler yapmazsak mikropla vücudumuza girer diye sorularak bunu üzerine sohbet edilir.
“Bay mikrop” adlı şarkı hep birlikte söylenir. 

                        BAY MİKROP 
Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)
Yemeğimi böyle yiyorum
Sütümü de böyle içiyorum
Meyveleri sebzeleri böyle yiyorum
Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)
Yüzümü de böyle yıkarım
Saçımı da böyle tararım
Dişlerimi fırçalayıp erken yatarım
Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Materyaller 
2 adet elma, su, tabak

Sözcükler  
---------

Kavramlar
Zıt: kirli /temiz 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Temizlikle ilgili boyama sayfaları boyanır.

Uyarlama 
AİLEM

Etkinlik Çeşidi: Sanat -  Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Masaya kartona çizilmiş kare ve dikdörtgen şekiller, makarna, kuru yemiş kabukları vb artık malzemeler, el işi kâğıtları, boya, makas, yapıştırıcı aile resimleri boyama sayfaları konulur. Çocuklar aile resimlerinin olduğu sayfaları boyarlar ve çizgilerin kenarlarından keserek çıkarırlar. Çocukların istedikleri(kare dikdörtgen)şekilleri kesip çerçeve yapmaları ve oluşturdukları çerçevelere boyadıkları aile resimlerin yapıştırmaları istenir. Çocuklar istedikleri malzemelerle çerçevelerinin etrafını süsleme çalışması yaparlar Öğretmen gerekli durumlarda model olur. Çalışmalar panolara asılır. Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar, öğretmen ”Ailesini arayan kardan adam “hikâyesini kuklalarla anlatır.

AİLESİNİ ARAYAN KARDAN ADAM
O gün, yılın ilk karı yağmıştı. Beyaz köyün çocukları hemen toplanıp, kendilerine kömür gözlü, havuç burunlu, sevimli bir kardan adam yaptılar. Bütün gün mutluluk içinde kartopuna tutup, oynadılar. 
 Çocukların sevinçli hali kardan adamın da çok hoşuna gitmişti. Onların çevresinde koşup oynaması bir anda kardan adamı da canlandırmış gibiydi. Öyle ki, karanlık bastırıp da çocuklar evlerine çekilince pek hüzünlendi. Kendisini çok yalnız hissetti. Öylesine üzüldü, öylesine üzüldü ki, neredeyse buzdan kalbi Çıt! diye kırılacaktı. Sonra, Belki de onları yeniden görebilirim, diye düşündü. Yavaşça yeniden doğrulup, en yakınındaki evin penceresine yaklaştı. İçeride çıtır çıtır yanan soba, camları iyice buğulamıştı. Yine de annenin küçük toprak taslara buharı tüten, sıcacık çorba doldurduğu görülebiliyordu. Baba, sobaya kömür atıyordu. Çocukların neşesine de diyecek yoktu
Kardan adam üzüntüyle içini çekti. Kendisinin hiç evi, ailesi olmamıştı. Nasıl olsun? Günü birlik yaşıyordu zaten. Üstelik şu sevimli afacanlar olmasa ayaklar altında ezilen bir tutam kardan başka bir şey olmayacaktı. Hele şu Güneş yüzünü birazcık gösterse, yaşamının o anda son bulacağını biliyordu. 
Birden kararını verdi. Daha önce kar tanelerinden birinin anlattığı o kutup denilen yere gidecekti. Böylece yıllarını birlikte geçirebileceği bir aileye de kavuşabilirdi.
Ertesi sabah çocuklar sokağa çıktıklarında bir şaşırdılar… Der ve sizce ne olmuş? Diye çocuklara sorarak hikâye tamamlama çalışması yapılır. Çocukların kendilerini ifade etmelerine fırsat verilir. Ardından öğretmen ”Ailem” şiirini çocuklara okur. Bir kaç kez tekrar eder, çocuklar birlikte tekrar edilir.    
        
         AİLEM                                                                       
Annem, babam ve ben                                                
Mutlu bir aileyiz.                                                        
Üzüntü ve sevinçte,                                                     
Her zaman beraberiz.                                            

Evdeki sevgi ve dayanışma üzerinde sohbet edilir. Annemizin babamızın fiziksel özellikleri, toplum içindeki ve evdeki görevleri hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

Materyaller
Fon kartonu, daire, dikdörtgen şekli, sarı elişi kâğıdı, makas, yapıştırıcı, boya kalemi, makarna, kuru yemiş kabukları aile resimleri boyama sayfaları

Sözcükler
Aile, kar, kardan adam, anne, baba, kardeş, ev, kömür, soba

Kavramlar
Kare, dikdörtgen, duygular(mutlu, üzgün)

Aile Katılımı
Ailelerden kendileri ile ilgili görev ve sorumluluklarını çocuklarına anlatmaları istenir.

Değerlendirme
Ailenizde kimler var?
Evde anne ve babanıza yardım etmek için neler yapıyorsunuz? 
Kardeşlerinizle ilişkileriniz nasıl olmalıdır?
Kardan adam neden üzülmüş?
Siz de kardan adam yaptınız mı?
Kar ne renk?
Kar yağdığında neler hissedersiniz?

Uyarlama
