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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Kazanım5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeler: Nesne/varlığın adını söyler Nesne/ varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın rengini  söyler. Nesne/varlığın  şeklini söyler         
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Kazanım 7:Nesne yada varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:  Nesne/ varlıkları rengine göre gruplar.     
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:   Mekânda konum alır.  
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. .
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

DİL GELİŞİM
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6.Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir  öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.	
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.  Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar   Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. . Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. 
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser Malzemeleri yapıştırır. değişik  şekillerde katlar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri sıkar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri döndürür.
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Basit dans adımlarını yapar. Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri:  Başkalarının duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5.  Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar,
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.  
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 
Kazanım 15:kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖZ BAKIM  BECERİLERİ
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Dişlerini fırçalar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:. Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.  

	OCAK
	          KAVRAMLAR 
Renk: Ana ve ara renkler siyah beyaz	
Zaman: Kış mevsimi
Zıt: Katı /sıvı,  hızlı /yavaş, çürük / sağlam, açık / koyu, sesli / sessiz, aynı / farklı
Konum: Alt / üst, uzak / yakın
Miktar: Az-çok ağır-hafif
Şekil: Üçgen, daire, kare, dikdörtgen 
Sayı: 6 / 7 rakamı   
Duyu: Soğuk / sıcak
Duygu: Mutlu, üzgün  

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	            ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	Yeni yıl(31 Aralık-1 Ocak)
Enerji tasarrufu haftası (Ocak ayının ikinci haftası) 
	 

	 Ailelerden elektrik ve su kullanımında dikkat edilmesi gerekenleri çocukları ile konuşmaları ve konu ile ilgili uygulamalar yapmaları istenir.
Çocukları ile birlikte enerji tasarrufu hakkında kurallar belirleyip evde uygulayabilirler (Kullanıl-mayan elektrikli eşyaların kapatılması, musluğun açık bırakılmaması, ışıkların odadan çıkarken söndürülmesi vb.).
Notlar yazılarak okulda öğrenilen şarkı  parmak oyunu vb velilere yazılarak gönderilir. Birlikte tekrar etmeleri istenir.
Ailelerden çocukları ile birlikte geometrik şekiller keserek ev, gemi, araba… gibi oyuncaklar yapmaları istenir.
Tatilde çocuklarını, sinema yada tiyatroya götürmeleri istenir. Ailelere çocuklarının odalarını toplamaları konusunda sorumluluklar vermeleri istenir.
Ailelerden geri kazanım ile ilgili görselleri kullanarak bir albüm hazırlamaları istenebilir. 
Tatilde çocuklarını, sinema ya da tiyatroya götürmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
 
Öğretmen, 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Eylül ayında “Okul Tanıtım ve Aileyi Tanıma Dosyasında Bulunan Formlar” , “Aile Eğitimi İhtiyaç Belirleme Formu” ve “Aile Katılım Formu” uygulanır. Ocak ve Haziran aylarında her çocuk için “Gelişim Raporu” doldurulur.
 




                               Okul Müdürü 									      Okul Öncesi Öğretmeni
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Okul adı:	 
Tarih: 02 /01/2019
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Müjdeler Olsun Kar Yağdı” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği
“Eldiven Örelim” isimli bireysel sanat etkinliği
“Eksilen Balon Hangisi?” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



MÜJDELER OLSUN KAR YAĞDI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara gazete sayfaları dağıtılır. Çocuklar gazete sayfalarını sallayarak çıkan sesleri dinler, değişik sesler çıkartırlar.  Daha sonra şerit halinde yırtılır. Yırtma sesi dinlenir.
Yere dökülen şerit halindeki gazete parçaları artınca “haydi gazeteleri kartopu gibi yapıp, kartopu oynayalım” diyerek gazete parçaları yuvarlanıp kartopu oynanır.
Belli bir süre oynayınca bütün kâğıtlar toplanıp bir araya getirilir. Daha sonra kağıt parçaları iki adet çöp poşetinin içine doldurularak kardan adam yapımında küçük poşet baş büyük poşet gövde olarak kullanılır. Kardan adam birleştirildikten sonra kartondan şapkası düğmeleri süpürgesi yapılarak etkinlik tamamlanır. Öğretmenin uygun gördüğü bir yerde kardan adam etkinliği sergilenir. “Kar taneleri” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                                     KAR TANELERİ (Parmak Oyunu)
Beş küçük kar tanesi, yere düşüyor.      (Eller, başın yukarısından yere doğru hareket ettirilir.).
Birincisi, “Ben yere dokunuyorum.” dedi.     (Başparmak gösterilir.).
İkincisi, “Ben ses çıkarmadım.” dedi.     (İşaret parmağı gösterilir.).
Üçüncüsü, “Ben, kabarık ve beyazım.” dedi     (Orta parmak gösterilir.).
Dördüncüsü, “Ben, sevimli görünürüm.” dedi.      (Yüzük parmağı gösterilir.).
Beşincisi, “Güneş parlıyor.” Dedi.      (Serçe parmağı gösterilir.).
Sonra yerde görünen beş kar tanesi eridi.      (Eller arkaya saklanır.)

“Kar yağdı” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

                          KAR YAĞDI 
Müjdeler olsun kar yağdı                      İki küme olalım
Koşun çocuklar                                     Kartopları yapalım
Her taraf beyazlandı                              Önce biz, sonra siz
Bugün şenlik var                                   Kartopları atalım

Kardan adam yapalım                           Müjdeler olsun kar yağdı                          
Burnuna havuç takalım                         Koşun çocuklar
Bir şapka, bir atkı                                  Her taraf beyazlandı
Bir de süpürge bulalım                          Bugün şenlik var
Materyaller
Gazete kâğıtları 

Sözcükler 
Kartopu 

Kavramlar 
Zaman: Kış 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Gazeteleri yırtarken neler hissettiniz?
Gazeteleri yırtarken nasıl ses çıktı?
Kartopu oynarken eğlendiniz mi?
Daha önce kartopu oynadınız mı?
Şarkımızın adı neydi?

Uyarlama
ELDİVEN ÖRELİM


Etkinlik Çeşidi: Bireysel Sanat Etkinliği
Yaş Grubu:

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci, çocuklara kış mevsiminde hangi giysilerin insanları soğuktan koruduğunu sorar. Çocukların eldiven-atkılarını sınıfa getirmeleri istenir ve eldiven - atkıları sınıfta giyme çalışmaları yapılır. Özellikle atkı ile masa üzerinde bağlama çalışılır. Daha sonra eğitimci çocuklara eldiven- atkılarına dokunmalarını ister ve ne ile yapıldığını sorar. Tüm çocukların giysilerini yerlerine koymaları istenir. Giysisini yerine koyup oturan çocuğa önceden eğitimci tarafından yapılan eldiven, atkı, şapka, şeklinde kesilen ve kenarları delgeç ile delinen fon kartonları ve ip çocuklara verilir. Çocukların ipleri bu deliklerden geçirmeleri sağlanır. Yapılan etkinlikler panoda sergilenir.

Materyaller
Fon kartonu, ip, makas

Sözcükler
Atkı (kaşkol), eldiven

Kavramlar
Kalın-ince, sıcak-soğuk

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Bir şapka örebilseydin sınıftaki hangi arkadaşına verirdin?
Eksik cümleyi tamamlayınız.
Soğuk havalarda ………………… giymeden dışarıya çıkmam.
Soğuk havalarda ………………… giymeden dışarıya çıkarsam hasta olurum.

Uyarlama

EKSİLEN BALON HANGİSİ?

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Bir bez torba içine 5 x 5 sayıların yazılı olduğu kartlar yerleştirilir. Çocukların sayısı kadar balon şişirilir ve üzerine 1’den 5’e kadar sayılar yazılır. Her sayıdan iki tane yazılı balon olmalıdır. 
Çocuklar ellerinde birer balon ile oyun alanının ortasında toplanırlar. Açılan hareketli müzik eşliğinde balonlarla dans etmeye başlarlar. Balonları yukarı doğru atıp yakalamaya çalışırlar. Müzik durdurulduğun-da her çocuk bir balon tutacaktır.
Öğretmen şöyle bir yönlendirme yapar.
-Çocuklar siz dans ederken ben bir tane balon balonu oyun alanının dışına alacağım. Müziği durdurduğum zaman, siz hemen bir balon tutup, diğer eşinizi bulacaksınız ve onunla eşleşeceksiniz. Ancak bir balonun eşi bulunamayacak ve bir arkadaşınızda balon tutamayacaktır.” Sonuç olarak balon kapamayan ve eşini bulamayan iki çocuk oyundan çıkar.
Yönerge doğrultusunda oyuna başlanır. Sıra ile bütün sayılar tek tek çıkarılacaktır.

Materyaller
Balonlar 

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı/sayma 1/5 arası rakamlar

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 	
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Kuşların yumurtalarını sayalım.
Aynı sayıda yumurtanın örnekteki gibi kenar çizgilerini birleştirip aynı renge boyayalım.
Hayvanları sayalım. Hayvanların sayısı kadar daireyi örnekteki gibi boyayalım”

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 03/01/2019
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Bana Bir Masal Anlatır mısın?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Dikdörtgeni Tanıyalım” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat etkinliği
“Çömleğinde Ne Var?” İsimli Oyun Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



BANA BİR MASAL ANLATIR MISIN?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler

Dil Gelişimi 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler

ÖĞRENME SÜRECİ
“Akvaryum” adlı parmak oyunu ve “Pişti” adlı tekerleme hep birlikte söylenir.

 
                                  AKVARYUM (Parmak oyunu)
İşte benim akvaryumum.     (İki elin parmakları uçlarından birleştirilir daire şekli verilir.)
İçinde tam 5 balığım var.      (Sağ elin parmakları açılarak gösterilir.)
Birinci balığım kırmızı renkli.      (Sağ elin baş parmağı gösterilir.)
İsmi olsun benekli.      (İki el üst üste konur baş  parmaklar oynatılır.)
İkinci balığım mavi renkli.      (Sağ elin işaret parmağı gösterilir.)
Onun adı maviş.      (İki el üst üste konur baş parmaklar oynatılır.)
Üçüncü balığım sarı renkli.      (Sağ elin orta parmağı gösterilir.)
Üzerinde var siyah beneği.      (İki el üst üste konur baş parmaklar oynatılır.)
Dördüncü balığım yeşil renkli.      (Sağ elin yüzük parmağı gösterilir.)
Hızlı hızlı yüzer hareketli mi hareketli.      (İki el üst üste konur baş  parmaklar hızlı hızlı oynatılır.)
Beşinci balığım turuncu renkli.      (Sağ elin yüzük parmağı gösterilir.)
Salına salına yüzer uykuda sanki.      (İki el üst üste konur baş  parmaklar yavaş, yavaş oynatılır.)
(Seçkin TABAR)

PİŞTİ (Tekerleme)
Orada pişti, burada pişti,
Şurada pişti, orada pişti,
Komşuda pişen yemek,
Baktım ki bize de düştü.   (Seçkin TABAR)

Parmak oyununu ve tekerlemenin ardından çocuklara kukla ile “Hapşu “ adlı masal anlatılır. 

HAP… HAP… HAPŞUUU…
İbiş: Cimcime merhaba!...
Cimcime: İbiş mer… hap… ha.. hap.. ha. hapşuuu…
İbiş: Hasta mısın Cimcime?
Cimcime: Evet İbiş. Hapşuuu!...
İbiş: Doktora gittin mi?
Cimcime: Hap… ha… şu!...  …yır gitmedim.
İbiş: Cimcime çok komiksin.
Cimcime: Hapşuuu!...
İbiş: Hapşuuu!....
Cimcime: Sen neden hapşırdın?
İbiş: Bilmem.
Cimcime: İbiş biliyor musun annelerimiz bize her zaman doğruyu söylerler. Bunu hap şuuu!.. Şimdi daha iyi anladım. Hap şuuu!...
İbiş: Tabii ki doğru söylerler. Onlar her zaman bizim iyiliğimizi  düşünürler. Ne oldu Cimcime anlat.
Cimcime: Annem bana dün dışarıya çıkarken sıkı sıkı giyinmemi, atkımı ve eldivenlerimi takmamı söylemişti. Hapşuuu!...
İbiş: Hapşuuu!... Sen de annenin dediğini yapmadın galiba.
Cimcime: İbiş sen neden hapşırıyorsun ki ? Neyse. Ben ne atkı, ne de eldivenlerimi almadan hapşuuu!... dışarı çıktım.
İbiş: Sonunda hasta oldun.
Cimcime: Hapşuuu!...
İbiş: Şimdi atkın, eldivenin elinde ama.
Cimcime: Annemi bekliyorum. Beni doktora götürecek. Hapşuuu!...
İbiş: Geçmiş olsun Cimcime. Hapşuuu!...
Cimcime: Benimle alay etme İbiş.
İbiş: Hayır alay falan etmiyorum. Hapşuuu!... Galiba ben de hasta oluyorum.
Cimcime: İnanmıyorum. Yoksa benden mi bulaştı?
İbiş: Hayır hayır  Hapşuuu!... Galiba ben de dün biraz fazla soğukta kaldım. O yüzden üşütmüş olmalıyım.
Cimcime: Sen doktora gitmediii hapşuuu!...
İbiş: Evet. Haklısın. Hapşuuu!...
Cimcime: Hoşça kal İbiş. Hapşuuu!....
İbiş: Güle güle hapşuuu!...
 (Seçkin TABAR)

Çocuklar çalışma masalarına alınarak sevdikleri bir masalla ilgili resim yapmaları istenir. Resimlerini yapan çocuklar arkadaşlarına resimlerini gösterir ve resimlerini anlatırlar.

Materyal 
Boya kalemleri, öykü kitabı, resim kağıdı

Sözcükler
----------

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Yapılan resimler çocuklarla birlikte panoya asılarak sergilenir. Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.” İki resim arasındaki 5 farkı bulup işaretleyelim. Çağatay’ın arkasında kim var, Çağatay’ın önünde kim var? Söyleyelim. 

Uyarlama
DİKDÖRTGENİ TANIYALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)                                                    
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara dikdörtgen şekli gösterilerek bu şeklin neye benzediği sorulur. Sınıftan dikdörtgen şekline benzeyen nesneler bulunur. Kare ile benzer ve farklı yönleri üzerine sohbet edilir.
Çocuklara dikdörtgen şekli çizilmiş el işi kâğıtları dağıtılır. Çocuklar dikdörtgen şekillerini keserek A4 kâğıdına yapıştırırlar. Pastel boyalarını kullanarak dikdörtgenden diledikleri şekli oluşturmaları istenir. Yapılan resimlerin sunumu yapılır gereken notlar alınır..  
  
Materyaller
Dikdörtgen şeklinde kesilmiş karton, kalem ve boyalar

Sözcükler
---------

Kavramlar
Geometrik Şekil: Dikdörtgen

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Esin ile duru, sınıf duvarına dikdörtgenlerden kamyon resmi yapmışlar. Kamyon resminin boyanmamış dikdörtgenlerini boyayalım”

Uyarlama
ÇÖMLEĞİNDE NE VAR?

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır. 

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun için halka olunup, yere oturulur. Sayışma ile ebe seçilir. Ebe halkanın etrafında dolaşıp istediği bir arkadaşının omzuna dokunarak “çömleğinde ne var?” sorusunu yöneltir. Çocuk “Yağ var, bal var” diye cevap verir. Ebe “Satar mısın?” diye sorar. Çocuk “Satmam” diye cevap verir. Ebe bu kez çocuğun omzuna yavaşça dokunup “Al, öyleyse sen oradan, ben buradan” deyip parmağı ile kendisinin ve çocuğun halka etrafında gideceği (ters yönde olmalı) yönü gösterir. Ebe kendi yönünde koşmaya başlar. Çocukta yerinden kalkıp ebenin ters yönde koşar. Çocuğun kalktığı yere ebe önce gelip oturursa ebelikten kurtulur. Yeni ebe seçilerek oyuna devam edilir.

Materyaller
---------

Sözcükler
Çömlek 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunu oynarken neler hissetiniz?
Bu oyuna benzer başka bir oyun biliyor musunuz?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 04/01/2019
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sinek Gibi Balonlar” isimli Fen etkinliği
“Erken Yatarım, Erken Kalkarım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe Sanat ve Müzik etkinliği
“Sen Oyna Ayşe Sen Oyna” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Hareket etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


SİNEK GİBİ BALONLAR

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Deneye geçmeden önce öğretmen her çocuğa bir balon verir ve hepsinin verilen balonları şişirmelerini ister. Herkes balonunu şişirdikten sonra öğretmenin komutuyla birlikte balonlar havaya atılır. Ağzı bağlanmamış olan bu balonların hepsi etrafta uçuşurlar. “Çocuklara bu balonlar sinek gibi uçtular sonra hepsi yere düştü. Neden böyle oldu?” Sorusuyla beraber tartışma başlatılır. Çocuklar düşüncelerini söylerler. Ardından öğretmen açıklar” Basınç altında dışarı boşalan hava balona bir kuvvet yani geri tepme uygular”. Farklı örnekler verilerek de çocukların daha iyi anlaması desteklenir.

Materyaller
Balon

Sözcükler
Basınç

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Bu Böcek Böcü,  merdivenden çıkabilir mi? Merdivenin sonunda ne görebilir? Düşünelim. Böcü merdivenden çıkmış. Merdivenin sonunda Kafası dikdörtgene benzeyen uzaylı bir kuş görmüş. Bu kuş nasıl bir kuş olabilir? Tahmin edelim. Resmini hayal bulutuna çizelim. 

Uyarlama 

ERKEN YATARIM, ERKEN KALKARIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.  

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 

Motor Becerileri
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara uykunun öneminden bahsedilir. Erken yatan çocukların daha sağlıklı olacağı, derslerini daha iyi öğreneceğini, hastalıklara karşı korunacağını söylenir Sağlığı korumak için yapılması gerekenlere ait resimler gösterilerek konuşulur. Mikroplardan korunmak için temiz olmanın önemi vurgulanır. Sağlıklı olmak için yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet edilir. “Cimcime Neden Hasta Oldu?” isimli öykü kuklalarla anlatılır.


CİMCİME NEDEN HASTA OLDU?
Cimcime: Uf …ah…karnım çok ağrıyor..
İbiş: Merhaba cimcime, burada ne yapıyorsun?
Cimcime: Uf….merhaba  ..ay …İbiş merhaba.
İbiş: Cimcime neyin var ,hasta mısın?
Cimcime: Hayır hasta değilim.
İbiş: Öyleyse neden karnını tutup ufluyorsun?
Cimcime: Çok fazla kiraz yedim, o yüzden biraz karnım ağrıyor.
İbiş: Neden o kadar fazla kiraz yedin?
Cimcime: Kirazı çok seviyorum görünce dayanamadım, kopardım, kopardım yedim, kopardım kopardım yedim.
İbiş: Saplarını mı kopardın?
Cimcime: Hayır saplarını dalda bıraktım, sadece tanelerini kopardım.
İbiş: Nasıl yani, ben hiçbir şey anlamadım.
Cimcime: Şu karşıdaki meyve bahçesini görüyor musun?
İbiş: Evet biliyorum.
Cimcime: İşte orada ki kiraz ağacına çıktım, kirazları koparıp ağzıma attım, Tadı hala damağımda.
İbiş: Ne cimcime sen neler söylüyorsun?
Cimcime: Ah… Ne var ne oluyor, ben sana ne yaptım ?
İbiş: Daha ne yapacaksın? Çocuklar siz benim neden sinirlendiğimi anladınız öyle değil mi?
ÇOCUKLARIN CEVAPLARI DİNLENİR.
Çocuklardan gelen cevaplar İbiş tarafından Cimcime’ye tekrarlanır.
İbiş: Çocuklar Cimcime sizce cimcimenin yaptığı yanlış davranış nedir?
Çocukların “ Cimcime meyveleri yıkamadan yedi” cevabını vermesi beklenir.
İbiş: Evet çocuklar cimcime meyveleri yıkamadan yemesi yanlış.
Cimcime: Ama meyveler çok temiz görünüyordu. O yüzden yıkamadım. Hem yıkamak istesem bile orada su yoktu ki.
İbiş: Bence meyveleri yıkamadığın için karnın ağrıyor. Meyve ve sebzeleri yıkamadan kesinlikle yememeliyiz Cimcime.
Cimcime: Tamam söz bir daha böyle bir davranışta bulunmayacağım.
İbiş: Neden bahçenin sahibinden su istemedin?
Cimcime: Bahçenin sahibinden mi?
İbiş: Evet, neden şaşırdın?
Cimcime: Şey…
İbiş: Cimcime yoksa bahçenin sahibinden izin almadan mı ağaca çıktın?
Cimcime: Ama kirazları görünce dayanamadım, sahibi de bahçede yoktu.
İbiş: Çocuklar siz gördüğünüz her meyve ağacına izinsiz çıkıp meyve koparıyor musunuz? Sizce cimcime ne yapmalıydı?
ÇOCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENİR.
Çocuklardan “bahçe sahibinden izin almalıydı” cevabını vermeleri beklenir.
İbiş: Doğru söylediniz çocuklar,  Cimcime bahçe sahibinden izin almalıydı
Ya da annesine söyler birlikte pazara, manava gider orada istediği meyveyi alabilirdi.
Çocuklardan gelen fikirler doğrultusunda konuşmaya yön verilir.
İbiş: Bak cimcime arkadaşlarında benimle aynı fikirde.
Cimcime: Hepiniz haklısınız, yaptığım doğru değildi. Bu yaptığım hatayı bir daha hiç tekrarlamayacağım. Şimdi eve gitmeliyim.
İbiş: Ne oldu neden acele ediyorsun? Yoksa ağrın daha mı fazlalaştı?
Cimcime: Hayır canım şu karşıdaki ağaçta duran elmalardan istedi. Hemen annemle birlikte manava gideceğim. Elmaları alınca bol bol yıkayıp yiyeceğim.
İbiş: Dur Cimcime benim bir sürprizim var, buraya gelmeden önce size ve buradaki arkadaşlarına taze elmalardan aldım, bol bol yıkadım hadi birlikte dağıtalım der.
Kukla sahnesinin penceresinden sıra ile bütün çocuklara elmalar verilir. Bu sırada elmanın yararlarından bahsedilebilir.                                                                                                                    (Seçkin TABAR)
Çocuklara sağlıkla ilgili resimlerin olduğu boyama sayfası dağıtılır.(el yıkayan çocuk remi, süt içen banyo yapan saçlarını tarayan çocuk resmi vb) Çocuklar bu resimlerden birini seçerek pastel boyalarıyla boyarlar. Boyanan resimler fon kartonuna yapıştırılarak sağlık Afişi hazırlanır. Çocuklarla birlikte konuşularak afişe bir slogan hazırlanır. Bulunan slogan öğretmen tarafından büyük harflerle afişin uygun bir yerine yapıştırılır. Hazırlanan afişler sınıfta uygun bir yere asılır.

“Erken yatarım” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

    ERKEN YATARIM
Erken yatarım erken kalkarım
Bir yumurtayı sütle çırparım
Bir parça ekmek biraz d peynir
Men efendim ne güzel yenir.

Materyaller 
Boyama sayfaları, yapıştırıcı, pastel boya, fon kartonu 

Sözcükler
Erken 

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Neden erken uyumalıyız?
Uyku sizce neden önemlidir?
Şarkımızın adı neydi?
Şarkımızı tekrar söyleyelim mi?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Esin’in bir problemi var. Esin’in problemi ne olabilir? Tahmin edelim. Esin’in turuncu boyası yok. bu problemi nasıl çözebilir? Söyleyelim. 
Bulduğumuz çözüme göre havucu boyayalım.” 

Uyarlama
SEN OYNA AYŞE SEN OYNA

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar el ele tutuşur halka olurlar. “Bir Zamanlar kral idik mısıra” adlı şarkı  hep birlikte söylenir. Sonrada çocuklarla birlikte oyuna devam edilir.
Bir zamanlar kral idik mısıra
Şimdi kaldık eski hasıra
Bulguru da şöyle kaynatırlar
Bu çocukları da oynatırlar
Sen oyna Ayşe sen oyna
Sen oyna Ali sen oyna 
(Bütün çocukların ismi söylenir) İsmi söylenip oynayan çocukların yan yana tek sıra olmaları olurlar.
Öğretmen çocuklara sıra ile top atar. Topu tutan çocuk topu tekrar öğretmenine geri atar, her çocuk için bu çalışma yapılınca heykel oyununa geçilir. Müzik eşliğinde dans edilir. Müzik durduğunda heykel gibi kalınır. Bu oyun çocukların isteğine göre bir kaç kez tekrar edilir. 

Materyaller
Top, müzik
 
Sözcükler
Heykel

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunu sevdiniz mi?
Bu oyuna başka neler ekleyebiliriz?
Atılan topu tutmak zor muydu?
Top tutma oyunları oynuyor musunuz? 

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 07/01/2019
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Bedenimizle Ses Çıkaralım” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Türkçe  
“Kara Kedi Mırnav Pist” isimli bütünleştirilmiş Müzik - oyun - sanat etkinliği
“Hendekten Atlayalım” isimli Oyun Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
                                                    

BEDENİMİZLE SES ÇIKARALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. İpuçları verilerek sonucu tahmin etmeleri istenir.

Bahçede kırda dolaşır
Evini sırtında taşır.
           (Kaplumbağa)

Karada bayılır suda ayılır.
                              (Balık)

Kuyruklu kumbara
Ekin taşır ambara   
                   (Fare)

Burnu uzun kulakları kepçedir
Acep neyin nesidir?
                                         (Fil)
 
Tabanı çıplak, kılları ak   
Yer altında yağlı kayış
                            (Yılan) 

“At alkışı” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                   AT ALKIŞI (Parmak oyunu)
Atlar yavaş, yavaş ormana gidiyor     (Eller dizlere vurulur.)
Atlar hızlandı     (Hızlı vurulur)
Taşlığa geldi     (Göğse vurulur.)
Çimenliğe geldi     (Eller iç içe sürtülür)
Atlar patikadan atlıyor     (Ağızla lak lak diye ses çıkarılır.)
Hop güm
Parmak oyunu birkaç kez tekrarlanır.
Bedenin kullanılarak ritim oluşturulması hakkında konuşulur. Çocukların farklı ritimler bulması için örnekler verilir. Öğretmen tef alarak ritim tutar. Çocuklar ritme göre yürürler. Ritim hızlanınca çocuklar koşmaya başlarlar.

Materyaller
Tef  

Sözcükler 
Ritim 

Kavramlar 
Zıt: Hızlı – Yavaş

Aile Katılımı
[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]---------

Değerlendirme 
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Hangi bilmeceleri sorduk?
Bilmecelerin cevabını bulmakta zorlandınız mı?
Atlar gibi hızlı koşan başka hayvan biliyor musunuz?
Sizce hangi hayvan yavaş hareket eder?

Uyarlama
KARA KEDİ MIRNAV PİST

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Oyun - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kara kedi draması yapılacağı söylenir. Kedi rolünü canlandıracak çocuğa siyah kıyafetler giydirilir. Arkasına siyah kuyruk, başına da kulaklar takılır. Kara kedi ortada diğer çocuklar halka olurlar. Kara kedi şarkının birinci kısmını üzüntülü, acınacak halde söyler ve miyavlar. Bu sırada çocuklar kara kediyi dinlerler. Kara kedi sözünü bitirince halkadaki çocuklar şarkının ikinci kısmını söylerler aynı zamanda daireyi döndürürler. Çocuklar pist derken kediyi kovuyormuş hareketi yaparlar. Çocukların sözleri bitince kara kedi şarkının üçüncü kısmına başlar ve söylenenlerden pek memnun olmadığını belirtircesine kızgınlaşarak çocukları tırmalayacakmış gibi üzerlerine yürür, onları korkutur, dağıtır. Çocuklar hep bir ağızdan şarkının son kısmını söylerler ve bu arada kara kedi şarkının sözlerini pür dikkat dinlemektedir. Şarkı bitince kara kedi kovalamaya devam eder ve birini yakalar, oyun biter. Oyunun sonu böyle de bitirilebilir: Yakalanan kişi avuçlarını açarak süt verme öykünmesi yapar, kara kedi sütü içer ve miyavlayarak memnuniyetini belirtir.

Kara kedi	Çocuklar	Kara kedi	Çocuklar
Dolaştım bodrum kiler,	Aramızda işin ne 	Olayım ben bir köpek,	Kirlidir ağzı, yüzü
Bulamadım hiçbir av...	Kara kedi mırnav pişt	Isırırdım hav, hav, hav.	Üstü başı pis mi pis
Aç kaldı bizim kiler.	Mutfakta bak işine	Üstüme varmayın pek,	Kovalım şu yüzsüzü
Mırı, mırı, mır mırnav	Kara kedi mırnav, pişt	Mırı mırı mır mırnav.	Kara kedi mırnav pist

Sanat etkinliği için çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme ve katlama yöntemi ile “kedi “etkinliği yapılır.

[bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10]Materyaller
Kedi kostümü, el işi kağıdı,  yapıştırıcı, makas

Sözcükler
Bodrum, kiler

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]---------

Değerlendirme
Oyumuzun adı neydi? Oyun sizce eğlenceli miydi? Bu oyunda kedi yerine hangi hayvanı canlandırabilirdik?
Kediler neyle beslenir? Kediler hangi renk olur?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.” Aynı olanları çizgi ile birleştirelim. Örüntüyü inceleyelim. En sona gelmesi gereken resmi örnekteki gibi işaretleyelim. 

Uyarlama

HENDEKTEN ATLAYALIM

[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK18]Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Birbirine paralel olmayan iki çizgi çizilir. Bir ucun açıklığı 50 cm, diğerinin ise 2 metre kadardır. Çocuklar tek sıralı derin kolda dizilir. Çocuklar önce dar yerden atlamaya başlarlar. Atlayanlar sona kadar devam ederler. Atlayamayanlar yeniden kendilerini denerler. Oyun sona  erer. Ağaçtaki sincaplar oyununa geçilir.
Bütün çocuklar 7-8 kişilik gruplara ayrılırlar. Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir kişi ortada bulunur. Birisi de ebe olarak dışarıdadır. Daireyi oluşturan çocuklar bir ağacı temsil eder. Dairenin ortasındaki öğrenciler sincaplardır. Ebe olan öğrenci de sincaptır. Öğretmenin düdüğü ile sincaplar, kendi dairesinden çıkar ve başka daireye giderler. Bu sırada ebe olan sincap da kendisine bir ağaç bulur. Dışarıda kalan ebe sincap olur. (Öğretmen bütün çocuklara sincap olma olanağı vermelidir.)

Materyaller
---------

Sözcükler
Hendek 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çizgi çalışması uygulanır

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 08 /01/2019
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Dinle ve Bul” isimli Küçük grup oyun etkinliği
“Çürük Yumurta” isimli Oyun etkinliği
“Haydi, Piyano Çalalım” isimli Müzik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
                                                         


DİNLE VE BUL

Etkinlik Çeşidi: Küçük Grup Oyun Etkinliği
Yaş grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır. 
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır ve yan yana oturmaları sağlanır. Her grup sırayla tüm öğrencilerin görebileceği şekilde ortaya gelerek grup üyelerinden bir kişi diğer üyeye arkasını döner. Diğer üye herhangi bir hareket yapar, bir ses çıkarır ya da hareket –sesi birlikte yapar (el vurma, zıplama, parmak şaklatma, zıplarken el çırpma vb.). Eşi arkadaşının ne yaptığını dinleyerek anlamaya ve kendisi de yapmaya çalışır. Diğer gruplarında bu oyunu sırayla gelip oynaması sağlanır.

Materyaller

Sözcükler
Ses - sessizlik

Kavramlar
Aynı - farklı

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Arkadaşının yaptığı hareketi/çıkardığı sesi nasıl anladın?
Sizce anlaması en zor/kolay olan ses ya da hareket hangisiydi?

Uyarlama

ÇÜRÜK YUMURTA

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Dil gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar arasından bir ebe seçilir. Öteki çocuklar halka olup çömelirler, ellerini dizleri önünde kenetlerler. Oyun başlayınca ebe, halkanın ortasında dolaşır. " Bu yumurta sağlam mı? Çürük mü? "der ve bir arkadaşının başına, önden hafifçe iterek dokunur. Dokunulan çocuğun, düşmeden ve çömelik durumda dengede kalması gerekir. Dengesi bozulup geriye ( yada denge sağlayayım derken ileriye ) düşen yada kenetli elleri çözülen çocuk yanmış olur, oyun dışı kalır. Sona kalan bir kaç çocuk alkışlanır. İstenirse oyun yinelenir.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
Zıt: Çürük sağlam

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Denge tahtasında yürüme çalışması yapılır.

Uyarlama
HAYDİ, PİYANO ÇALALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir. “Piyano”  şarkısı öğretmen tarafından birkaç kez söylenir. Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir. Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkân verilir.
 
                   PİYANO
Haydi gelin çocuklar piyano çalalım
Şöyle durun siz böyle durun siz
Piyapiya piyano piya piya piyano
Haydi gelin çocuklar gitar çalalım
Şöyle durun siz böyle durun siz
Dımdım dım dım dımdım dım


Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Müzik aletleriyle ilgili görsellere bakılır. 

Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 09/01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Enerji Tasarrufu” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Altı Rakamını Öğreniyoruz” isimli Matematik etkinliği
“Horoz Dövüşü” isimli Oyun Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
              

ENERJİ TASARRUFU

Etkinlik Çeşidi: Türkçe –Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne /durum olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 17.Neden –sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir  olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

Sosyal ve Duygusal gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler
 
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.   

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara tutum ve tasarruf kelimelerinin ne anlama geldiği, bu kelimeleri daha önce duyup duymadıkları sorulur. Elektrikle çalışan aletler söylenir. Sınıfta bulunan elektrikli eşyaların neler olduğu söylenir. Evimizde bulunan elektrikli eşyaların isimleri söylenir Elektrikli aletlerin çalışmaması durumunda neler olabileceği sorulur. Tasarruf etmezsek bu kaynakların bir gün tükenebileceği açıklanır. Musluk adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                                                  MUSLUK  (Parmak oyunu)
Elini yıka     (El yıkama hareketi yapılır.)
Musluğu kapat     (Musluk çevirme hareketi yapılır.)
Yüzünü yıka     (Yüz yıkama hareketi yapılır.)
Musluğu kapat     (Musluk çevirme hareketi yapılır.)
Çevir çevir çevir 
Musluğu kapat     (Musluk çevirme hareketi hızla yapılır.)
İnsanlar susuz kalmamalı     (Su içme hareketi yapılır.)
Çiçekler hiç solmamalı.      (İki elin parmakları açık konumdan yumruk konumuna getirilir.)
Sevimli dostlarımız bizimle yaşamalı     (Uçma taklidiyle birlikte cik cik diye ses çıkarılır.)

                                                                                                                         (Seçkin TABAR)
      
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde abajur resminin yer aldığı resim kağıtları ve renkli krepon kağıtları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan krepon kağıtlarını kullanarak abajur resminin üzerine yapıştırmaları istenir.
 
Materyaller
Çalışma kağıdı, pastel boya, yapıştırıcı krepon kağıdı
Sözcükler  
Enerji, tasarruf

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Evde yapılabilecek enerji tasarrufları hakkında sohbet etmeleri istenir. Çocukları ile birlikte enerji tasarrufu hakkında kurallar belirleyerek evde uygulamaları, yaptıkları uygulamaları çocuklarıyla birlikte sınıftaki diğer çocuklara sunmaları istenir.

Değerlendirme 
Tasarruf nedir?
Tutumlu olmak ne demektir? 
Enerji ne demektir?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Evinizde enerji tasarrufu yapıyor musunuz? 
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Çağatayların bahçelerindeki musluk bozulmuş. Su boşa akıyor. Labirenti takip ederek tamirciyi bozuk musluğa ulaştıralım. Dünyadaki bütün musluklar bozuk olsa ne olurdu? Söyleyelim. “

Uyarlama 
ALTI RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik (Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeleri kullanarak resim yaparlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun hamurlarını alırlar.  Çocukların oyun hamurları ile 6 rakamını oluşturmasına rehberlik edilir.
Hamurlardan altı rakamı oluşturma çalışması yapılır. Çocuklar farklı renklerde doğru yönde altı rakamı çalışırlar. 
Altı sayısının yer aldığı karton sayı merkezine asılır. Üzerinde altı rakamının olduğu A4 Kâğıdı çocuklara dağıtılır.  
Çocuklar pastel boyalarıyla sayıyı boyarlar.

Materyaller
El işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı çalışma sayfası

Sözcükler
 ---------

Kavramlar
Sayı/sayma: 6

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Altı rakamını neye benzetebiliriz?
Altıdan önce hangi sayı gelir?
Altıdan sonra hangi sayı gelir?
Mozaik çalışması yaparken neler hissettiniz?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Hangi sayı boncuğunda altı tane kırmızı boncuk var? O sayı boncuğunun altındaki çiçeği kırmızı renge boyayalım. 6 rakamlarını ok yönünde tamamlayalım.
Domino taşlarının üzerindeki benekleri sayalım. Örnekteki gibi benek sayısını gösteren rakamı işaretleyelim. 

Uyarlama 
HOROZ DÖVÜŞÜ

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinlik)
Yaş Grubu:



[bookmark: OLE_LINK21][bookmark: OLE_LINK22]KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.  Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki kümeye ayrılır. Kümeler karşılıklı iki sıra haline getirilir. Çocuklar, ayak burunları üzerinde çömelirler. İki ellerinin avuçlarını, arkadaşlarının yüzü hizasında açarlar. Oyun başladığında, her çocuk, karşısındaki çocuğun elleri içine kendi avuçlarıyla vurmaya çalışır. Amaç, karşısındakinin dengesini bozmak, onu yere oturmaya yada ellerini yere değdirmeye zorlamaktır. Bu oyun sırasında, karşıdaki çocuğun omzuna, göğsüne, dizlerine, başına vurulmaz, yalnız avuç içlerine vurulur. Ayağa kalkmadan sağa sola sıçranabilir. Yere oturup düşen, ellerini yere değdiren, dayanan oyunu kaybetmiş sayılır 

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme   
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun eğlenceli miydi?
Arkadaşınızı iterken zorlandınız mı?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı:	 
Tarih: 10/01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Canım Ailem” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Şelale Deneyi Yapıyoruz”  isimli Fen etkinliği 
“Meyveler Yer Değiştiriyor” isimli Oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




CANIM AİLEM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara ailesine ait bir fotoğrafı göstererek kişileri tek tek tanıtır. Bu kişilerin ailesi olduğunu söyler.
Çocuklar evlerinden getirdikleri aile fotoğraflarını alarak arkadaşlarına ailelerini tanıtırlar.
Çocuklar çalışma masalarına alınır.Üzerinde çerçeve resminin olduğu renkli A4 kağıdı çocuklara dağıtılır.Çocuklar renkli pullar simler ve grapon kağıtlarıyla çerçeveyi süslerler.Aile fotoğraflarını içine yapıştırırlar.

Çocuklarla “Evim Ailem” adlı parmak oyunu ve “Ailem” adlı şiir hep birlikte söylenir. Bilmeceler sorularak cevapları alınır.

                        EVİM VE AİLEM (Parmak Oyunu)
Bu benim evim,      (İki el parmak uçlarından birleştirilir, çatı şekli verilir.)
Çok şirin güzeldir evim.    (Eller kucakta birleştirilir.)
Bu benim annem,      (Sol elin baş parmağı gösterilir.)
Korur beni, sevgisiyle besler hep.      (Eller kucakta kavuşturulur.)
İşte benim babam,      (Sağ elin baş parmağı gösterilir.)
Çalışır durmadan,
Evden ayrılınca, özleriz onu hemen.      (Üzülmüş bir yüz ifadesi yapılır.)
Biz mutlu bir aileyiz,
Birbirimizi çok severiz.      (Eller birbirine kenetlenir.)      (Seçkin TABAR)

         AİLEMİZ			 
Annem babam kardeşim		  
Hep birlikte yaşarız			 
Sevinci, mutluluğu			 
Hep beraber yaşarız       (Seçkin TABAR)
BİLMECELER
Duvarlarını tuğladan yapmışlar                                            
Üstünü üçgen çatıyla kaplamışlar
                                               (ev)          

Akşam olunca pencereleri örterim                                       
Sabah olunca açarım                                                            
                                         (perde)                                                                                     

Tavandan sarkar
Düğmesine basınca yanar
                             (lamba)        

Materyaller
Aile fotoğrafları

Sözcükler
Aile

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
Ailelerden okula bir aile fotoğrafı göndermeleri istenir. Evde fotoğraf albümlerine çocuklarıyla birlikte bakmaları istenir.
 
Değerlendirme
Ailemizde kimler var?
Kaç kişilik bir ailesiniz?
Ailenizle neler yapmaktan hoşlanırsınız?
Aile Fotoğraflarınızla neler yaptınız?

Uyarlama
ŞELALE DENEYİ YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara daha önce şelale gördünüz mü? Diye sorulur. Çocuklar izlenimlerini anlattıktan sonra “Şelale deneyi” yapılacağı açıklanır. Deney malzemeleri tanıtılır.
Boş bir plastik şişenin üzerine çiviyle dört delik aralıklarla yukarıdan aşağıya doğru açılır. Delikler selobantla kapatılır. Şişe su ile doldurulur. Çocuklara selobantları çıkarınca neler olabileceği sorulur. Çocuklar görüşlerini ifade ederler. Ardından selobantlar açılır. Bütün deliklerden ama farklı kuvvetlerde su fışkırdığı gözlemlenir. En alttaki delikten gelen su en uzağa, en üstteki delikten gelen su en yakına fışkırdığı görülür. Sonuç olarak alt katmanlardaki su basıncı üst katmanlara kıyasla daha yüksektir. Bu nedenle attaki su daha büyük bir hızla uzağa fışkırır.

Materyaller
Boş plastik şişe Sivri uçlu çivi, su, selobant

Sözcükler
Şelale, basınç

Kavramlar
Alt/üst

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Şelale ile ilgili görseller internet ortamında izletilir.

Uyarlama
MEYVELER YER DEĞİŞTİRİYOR

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekanda konum alır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar arasında bir ebe seçilir. Diğer çocuklar halka olurlar her çocuk bir meyve adını alır. Ayaklarının çevresinde birer yuvarlak çizilir. Ebe halkanın ortasında durur. Oyun başlayınca ebe iki meyve adı söyler. Adları söylenen çocuklar yerlerinin ebeye kaptırmadan birbirleriyle yer değiştirirler. Ebe tüm çocukların yerlerini değiştirmelerini isterse meyve sepeti diye bağırır. O zaman bütün çocuklar yer değiştirmeye çalışırlar. Bu sırada ebe yeri boşalan bir meyvenin yerini kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, yerini kaptıran ebe olur, böylece oyun devam eder.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Meyve sebze resimlerinin olduğu boyama sayfaları dağıtılarak boyama yapılır.

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 11/01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Geri Dönüşüm” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve sanat etkinliği
“Renk Grafiği Yapıyoruz” isimli Matematik etkinliği
“Geri Kazanım Sembolü ile Neler Yapabilirim?” Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




GERİ DÖNÜŞÜM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Saatim bozuldu mu? Adlı öykü anlatılır. Öyküyle ilgili çeşitli sorular sorularak cevapları beklenir. Çocuklara geri dönüşüm sembollerinin yer aldığı görseller gösterilir. Geri dönüşümün ne anlama geldiği ve geri dönüşümün önemi hakkında sohbet başlatılır. “Geri dönüşüm” adlı şiir ve balonum adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir. 

GERİ DÖNÜŞÜM
Plastik, kâğıt, cam şişe
Atık kutusuna konmalı
Geri dönüşümü sağlanıp
Yeniden kullanılmalı.         (Seçkin TABAR)
                                                      BALONUM (Parmak oyunu)
Bu benim balonum     (İki el içi içe konur parmaklar kapatılır.)
Onu üfler, üfler şişiririm     (Sol el parmaklar kapalı olarak ağza götürülür üfleme hareketi yapılır.)
Balonum kocaman olur     (İki elin parmakları uçlarından birleştirilir ,top şekli verilir.)
Bazen havasını söndürürüm     (İki elin parmakları büzülür.)
Çok şişirirsem balonumu     (İki elin parmakları uçlarından birleştirilir top şekli verilir.)
Pat …diye patlar     (Eller birbirine vurulur.)
Gürültü kulaklara verir zarar     (İki ele ile kulaklar kapatılır.)                                 (Seçkin TABAR)


Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Sınıf sayıları eşit iki gruba ayrılır. Atık pil kutusu yapılacağı açıklanır. İki gruba da birer tane orta büyüklükte karton kutu verilir. Masaya çeşitli artık malzemeler el işi kağıtları krepon kağıtları konur. Çocuklara bu malzemeleri kullanarak pil kutusu tasarlamaları söylenir. Çocuklar çalışmayı bitirince yaptıkları ürünlerin sunumunu yaparlar. Yapılan kutulardan birisi okulda bulunan bir sınıfa armağan edilir. Diğer kutuda sınıfta uygun bir yere yerleştirilir.

Materyaller
Karton kutu, yapıştırıcı çeşitli renklerde el işi kâğıdı ve krepon kâğıdı yapıştırıcı 

Sözcükler
Geri dönüşüm, atık

Kavramlar
------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfaları uygulanır.
Geri dönüşebilecek olan atıkların resimlerini inceleyelim. 
Farklı tür atıklar için farklı çöp kutuları vardır. Malzemelerin neden yapıldığı hakkında sohbet edelim. 
Resimlerdeki atıkları kendi kutularına aynı renk kalemle çizgileri birleştirerek ulaştıralım. 
Geri dönüşüm için çocuklar bir çöp kovası üretseydi, yukarıdaki çöp kovasını nasıl tamamlarlardı? Bu kovaya ne ekleseler büyükler geri dönüşüme daha çok önem verirdi? Düşünelim. 
Resmini çizerek arkadaşlarımıza anlatalım.  
Bu kovanın içine geri dönüşebilmesi için ne ile doldururduk? Resmini hayal bulutuna çizelim. 
Ambalajların üzerinde bu işaretleri görebiliriz. Anlamlarını öğrenelim. Çizim aşamalarına uygun olarak sembolleri tamamlayıp boyayalım. Hayal bulutuna plastik bir atığın geri dönüştüğünde hangi oyuncak olarak geri dönüşmesini istiyorsak resmini çizelim. 

Uyarlama
RENK GRAFİĞİ YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Bir gün öncesinden çocuk sayısı kadar renkli mandal bir sepete konur. Çocuklardan sepetten istedikleri renkte bir mandal seçmeleri istenir. Çocuklardan evlerinden seçtikleri mandalın renginde çeşitli nesneler bulmaları, bir kutuya koyarak aileleriyle “renk kutusu” oluşturmaları ve sınıfa getirmeleri istenir.
Sınıfa getirilen renk kutuları oyun alanına alınır.
Her çocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini, rengin adını kullanmadan başka sözcüklerle anlatır (güneşin rengi, kanımızın rengi, denizin rengi, otların rengi gibi). Diğer çocuklar rengi tahmin etmeye çalışırlar.
Renk tahminlerinin ardından rengi tanımlayan çocuk tahminleri değerlendirir.
Çocuklar evlerinden getirdikleri nesneleri sıralarlar. Sıraladıkları nesneleri sayarlar. 
Aynı renkte nesneyi getiren çocuklar bir grup oluşturur. Gruplardaki çocuklar kendi nesnelerini yerde sıralarlar. Böylece her grup kendi renk grafiğini yapmış olur.  
Daha sonra farklı renklere ait nesneler yan yana getirilerek büyük bir grafik oluşturulur.
Nesneleri temsilen nesne sayısı kadar etiket kartonlara yapıştırılır. Etiket renklerinin nesne gruplarının renkleri ile aynı olmasına dikkat edilir. 
“Hangi renk grafiğinde daha çok nesne var? Hangisinde daha az?” gibi sorularla etkinlik sürdürülür.

Materyaller
Sarı, kırmızı, mavi…. Renkte mandallar ve aynı renkte etiketler, karton

Sözcükler 
Grafik

Kavramlar
Miktar: Az-çok, Renk: Çeşitli renkler
Aile Katılımı 
Ailelere evde baklagillerle, renkli bardaklarla veya mutfak gereçleriyle grafik oluşturmaları önerilir.

Değerlendirme
Renk kutularınızı kimlerle oluşturdunuz? Getirdiğiniz nesnelerle burada neler yaptınız?
Grafik oluşturmak hoşunuza gitti mi? Grafik oluştururken zorlandınız mı?
Grafik oluşturduğumuz nesnelerin benzer ve farklı yönleri nelerdi?
Grafiği oluştururken nelere dikkat ettik?
Başka nelerle ilgili grafikler yapabiliriz? 
Çalışma sayfaları uygulanır. Geri dönüşüm kutularını sayalım. geri dönüşüm kutuları satısı kadar kare boyayalım. Sınıfımızda arkadaşlarımızla birlikte karton kutuları süsleyerek geri dönüşüm kutuları yapalım.

Uyarlama
GERİ KAZANIM SEMBOLÜ İLE NELER YAPABİLİRİM?

Etkinlik Çeşidi: Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çevre Koruma Vakfı (ÇEVKO)’nın cam, plastik ve kâğıt geri kazanımına yönelik afişleri sınıfın duvarlarına asılır. 
Geri kazanım sembolünün olduğu kartlar çocuklara dağıtılır.  Çocuklar kartlardaki şekli incelerler. Şekli bedenleri ile gösterirler. 
Çocuklar müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durduğunda öğretmenin yönergelerine göre süt şişesi, plastik su şişesi, gazete, kâğıt, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. İkinci turda ise müzik durduğunda çocuklar kendi istedikleri bir nesnenin heykeli olup müzik başlayınca heykeli oldukları nesne rolünde dans ederler. 
Çocuklar, çevresine cam ve plastik şişelerin, kâğıtların atılmış olduğu bir çöp kutusunun fotoğrafını incelerler. Fotoğrafta olanlar hakkında konuşulur, çocukların birbirlerine soru sormalarına fırsat verilir. 
Öğretmen çocuklara “Fotoğraftaki şişeleri, kâğıtları kimler atmış olabilir? Neden atmış olabilirler? Bu şişeler ya da kâğıtlar çöp kutusu dışında başka nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar. 
Çocuklar şişeler ve kâğıtların olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar.
Çocukların belirledikleri dört-beş resimden yola çıkılarak öykü oluşturulur. Öykü oluşturulurken resimlerden birinde önemli bir olayın yaşandığı vurgulanır. Oluşturulan öykü canlandırılır. 
Masalara farklı boyutlarda olan geri kazanım sembollerinin yapıştırıldığı kâğıtlar ve boyalar konur.  Geri kazanım sembolüne dikkat çekilerek başka nerelerde gördükleri sorulur.  Kâğıtlarında bulunan geri kazanım sembolünün anlamı hakkında çocuklarla konuşulur. 
Çocuklar kâğıtlarında bulunan geri kazanım sembollerini kullanarak resimlerini tamamlarlar.  

Materyaller
Çevko’nun cam, plastik ve kağıt geri kazanımına yönelik afişleri, geri kazanım sembolünün olduğu kartlar, çevresine cam ve plastik şişelerin, kağıtların atılmış olduğu bir çöp kutusunun fotoğrafı

Sözcükler
Geri kazanım, sembol

Kavramlar
---------
Aile Katılımı
Ailelerden geri kazanım ile ilgili görselleri kullanarak bir albüm hazırlamaları istenebilir. 

Değerlendirme
Geri kazanım sembolünü kullanarak neler yaptık?
Geri kazanım sembolü hakkında neler söyleyebilirsiniz? 
Yaptığınız resimlere bakarak öykü oluşturmaktan hoşlandınız mı?
Daha önce geri kazanım sembolünü nerelerde gördünüz?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 14/01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Mutsuz Kukla” isimli bütünleştirilmiş Türkçe okuma yazmaya hazırlık ve Müzik
“İp Yumağı Yapalım” isimli Oyun ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Fil Yapalım” isimli Sanat etkinliği 
  
Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
















                               


MUTSUZ KUKLA
 
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara varlıkların çeşitli sesleri olduğu söylenir. İnsanların hayvanların kullandığımız eşyaların seslerinin olduğu açıklanır. Bilgisayar ortamında insan hayvan doğa ve eşya sesleri dinletilir. Çocuklar duydukları sesin neye ait olduğu söylerler. Çocuklara vücudumuzla da ses çıkartabileceği söylenir. Vücudumuz nasıl ses çıkarır? Diye sorulur. Çocukların cevapları alındıktan sonra hep birlikte alkışlama, parmak şaklatma, ayaklarımızla rap rap  sesi çıkartılır.
Konuşurken sesimizin kullanımı ile ilgili örnekler verilir. Bağırma, fısıltıyla konuşma, şarkı söyleme gibi örnekler verilir.
Evimizde hangi eşyalar ses çıkarır? Diye sorulur. Çocuklar düşüncelerin ifade ederler.(Elektrik süpürgesi, mikser, fırın vb)
“Ben bir daireyim” adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

                                     BEN BİR DAİREYİM (Parmak oyunu)
Ben bir daireyim     (Ayakta durulur. Kollar başın üzerine kaldırılır eller birleştirilir.)
Şimdi hep beraber dönelim     (Etraflarında dönmeleri istenir.)
Başımızla daire çizelim     (Baş daire şeklinde döndürülür.)
Haydi şimdi dilimizle çizelim     (Dil dudakların üzerinde çevrilir.)
Ağzımızı kocaman açalım büyük daire yapalım     (Ağız açılır.)
Şimdi dudakları büzelim minik daire yapalım     (Dudaklar iyice büzülür.)
Belimizi çevirelim bir daire çizelim     (Eller belin üzerinde bel daire şeklinde çevrilir.)
Haydi el ele tutuşalım en büyük daireyi yapalım     (Bütün çocuklar el ele tutuşur halka olurlar.)
Kendimizi alkışlayalım     (Hep birlikte alkışlanır.)                                              (Seçkin TABAR)

Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. “Kardan adam yapalım” adlı şarkı ritim tutularak söylenir.

KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapalım
Burnuna havuç takalım
Üşüyor bu havada 
Başına şapka takalım

“Mutsuz kukla” adlı öykü kuklalarla anlatılır.

MUTSUZ KUKLA
Ayşegül: Hiçbir arkadaşım evde değil, üf ben ne yapacağım şimdi. Kiminle oynayacağım, canımda çok sıkılıyor.
Mutsuz yüz ifadeli kukla: Ayşegül sende benim gibi mutsuzsun öyle değil mi?
Ayşegül: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden üzgünsün?
Mutsuz kukla: Boş ver önemli değil  şimdi senin canını sıkmak istemem
Ayşegül: Benim canım zaten sıkılıyor, Hadi söyle neden mutsuzsun?
Mutsuz kukla: Hiç arkadaşım yok, beni kimse sevmiyor? (diyerek ağlamaya başlar)
Ayşegül: Ama lütfen ağlama, Arkadaşlar hadi mutsuz kuklayı nasıl mutlu edebileceğimizi söyleyelim.
Çocukların cevapları dinlenir.
Verilen cevaplar tek tek Ayşegül tarafından Mutsuz kuklaya söylenir.
Ama kukla yine mutsuzdur.
Ayşegül: Arkadaşlar sizi neler mutlu eder bize söyler misiniz?
Çocukların cevapları dinlenir ve mutsuz kuklaya tekrarlanır.
Ayşegül: Mutsuz kukla sen gelmeden önce bende çok üzgündüm, Çünkü oyun oynayacak hiçbir arkadaşım yoktu.
Mutsuz kukla: Bak işte seni de arkadaşların hiç sevmiyor
Ayşegül: Olur mu öyle şey, arkadaşlarım beni çok seviyor bende onları
Mutsuz kukla: Peki neden seninle oynamıyorlar ,neden şimdi yanında değiller?
Ayşegül: Çünkü arkadaşım Eda hasta o yüzden gelemedi. İrem babası ile birlikte dedesini ziyarete gitti, Sıla ise annesi ile alışverişe gitti. Okulda ki diğer arkadaşlarımın da evi çok uzakta, onlarla da okulda oynuyorum.
Mutsuz kukla: İşleri olmasa seninle oynarlar mıydı?
Ayşegül: Tabi ki oynardık 
Mutsuz kukla: Ama benim hiç arkadaşım yok. 
Ayşegül: Onlarında işleri vardır o yüzden senin yanına gelememişlerdir. Hem sen onları çağırdın mı, birlikte oynayalım. dedin mi?
Mutsuz kukla: Hayır sadece bir arkadaşıma dışarıda oynayalım demiştim o da gelmedi
Ayşegül: Peki ona sordun mu, neden gelmemiş?
Mutsuz kukla: Şey…sormadım bekledim,   ama gelmedi.
Ayşegül: Arkadaşlar mutsuz kukla sizce ne yapabilirdi, lütfen söyler misiniz.
Çocukların cevapları dinlenir, verilen cevaplar kuklaya tekrar söylenir
ÇOCUKLAR
-Gidip evine neden gelmediği sorabilirdi
-Yardıma ihtiyacı var mı? diye sorulabilirdi
-Başka bir arkadaşına gidip sorabilirdi. vb. yanıtlar gelebilir
Mutsuz kukla: Evet haklısınız ben bunları hiç düşünemedim, ama Ayşegül ben senin yanına geldiğim zaman sende mutsuzdun
Ayşegül: Ben arkadaşlarım beni sevmiyor diye üzülmemiştim, yalnız kaldığım için oynayacak birini bulamadığım için sıkılmıştım, bak ama artık mutluyum
Mutsuz kukla: Neden mutlusun ?
Ayşegül: Neden olacak kendime oyun oynayacak bir arkadaş buldum da o yüzden
Mutsuz kukla: Kimi buldun ,burada kimse yok ki.
Ayşegül: Sen varsın kukla beraber oynayalım mı?
Mutsuz kukla: Tabi ki oynarım (Kuklanın arka yüzü çevrilir, artık kukla gülümser mutludur)
Ayşegül: Gülmek sana  çok yakıştı kukla ,mutlu kukla…
Mutlu kukla: Hadi parka gidelim bol bol eğlenelim….
(iki kukla sahneden  şarkı söyleyerek ayrılırlar)                                                                (Seçkin TABAR)


Materyaller
Ses CD’si, ritim aletleri kuklalar

Sözcükler
Ses

Kavramlar
Duygu: Mutlu /mutsuz

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bilgisayardan hangi sesleri dinledik? Hangi eşyalar ses çıkarır? Hangi organlarımızla ses çıkardık? Bu çalışmayı sevdiniz mi?
Çalışma sayfası uygulanır.” Mutlu kuş nasıl öter taklit edelim. Tuttuğu geometrik şekle mutlu yüz ifadesi çizelim.  Mutsuz kuş nasıl öter taklit edelim. Tuttuğu geometrik şekle mutsuz yüz ifadesi çizelim. Kormuş kuş nasıl öter taklit edelim. Tuttuğu geometrik şekle kormuş yüz ifadesi çizelim. Şaşkın kuş nasıl öter taklit edelim. Tuttuğu geometrik şekle şaşkın yüz ifadesi çizelim. Kızmış kuş nasıl öter taklit edelim. Tuttuğu geometrik şekle kızmış yüz ifadesi çizelim. Şu anda hangi kuş gibi hissettiğimizi anlatalım. 

Uyarlama

İP YUMAĞI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri çeker/gerer. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.

Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına alınırlar. Öğretmen masanın üzerine bol miktarda gazete koyar. Çocuklar bu gazetelerden yeterince verilerek elleriyle kağıdı buruşturup portakal büyüklüğünde top yapmaları istenir. Öğretmen her çocuğa küçük yumak verir.(siyah ve beyaz renklerde )Bu ipleri gazeteden yaptıkları topun üzerine sarmaları istenir. Gazete artık renkli bir yumak olmuştur.  
Oyun alanına başlangıç ve bitiş çizgileri çizilir. Bitiş çizgisinin bulunduğu yere iki tane sepet bırakılır. Sınıf sayıları eşit iki gruba ayrılır. Bir grup siyah yumaklar diğer grup beyaz yumaklar grubu olarak adlandırılır. Gruptaki çocuklar sıra ile yumakları sepete atarlar. Sepete en çok yumak atmayı başaran grup oyunu kazanmış olur. Başlangıç yerine gelip elindeki yumağı uygun sepete atacaktır. Sıra ile çocuklar yumakları sepete atarlar.

Materyaller
Gazete kağıtları yün ya da orlon ipler 

Sözcükler
Yumak 

Kavramlar 
Renk: Siyah beyaz
	
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır.
Çağatay’ın yeni bir forması var. Çağatay’ın şortu siyah. Forması siyah beyaz. Yukarıdaki kutudaki siyah beyaza boyayalım. Çağatay bizi duyabilseydi, hangi renk forma giyinmesini isterdik söyleyelim. 
Aşağıdaki kutuda bulunan formayı Çağatay’ın giyinmesini istediğimiz forma rengine boyayalım.
[bookmark: OLE_LINK26][bookmark: OLE_LINK27]Uyarlama
FİL YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Öz Bakım Becerileri 
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara kâğıt tabaktan fil yapılacağı açıklanır. Her çocuğa bir tane tabak verilir. Renkli fon kartonuna filin kulakları ve burnu çizilir. Çocuklar bu şekilleri keserek tabağa  yapıştırırlar. Oynar göz yapıştırılır.   
Çalışma sonunda oyun hamurlarını alarak özgün ürünler yapmalarına imkan verilir. Çalışma sonunda eşyalarını kaldırmaları ve sınıfı düzenlemeleri konusunda gereken rehberlik sağlanır.

Materyaller
Kağıt tabak fon kartonu makas işi kağıdı, yapıştırıcı,  oyun hamurları

Sözcükler 
-------

Kavramlar 
----------

[bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK15]Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Fillerle ilgili bir öykü anlatılır.

[bookmark: OLE_LINK16][bookmark: OLE_LINK17]Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 15 /01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kolâj Çalışması” isimli bütünleştirilmiş Sanat –Müzik etkinliği 
“Biz Tam Yedi Cüceyiz” isimli bütünleştirmiş Oyun ve matematik etkinliği
“Kartopu Oynuyoruz” isimli bütünleştirilmiş hareket ve Oyun etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
                                                   















KOLÂJ ÇALIŞMASI

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRESİ
Çocuklara, dergilerden kesilmiş ya da fotokopi ile çoğaltılmış kış mevsimi ile ilgili bir figür dağıtılır. 
(kardan adam ağaç resmi kalın giyinmiş çocuk resimleri) masaya el işi kağıtları çeşitli artık materyaller kumaş parçaları pamuklar pastel boyalar konur. Çocuklardan bu figürleri kesip yarım tabaka fon kartonuna bir kompozisyon oluşturacak şekilde yapıştırmaları istenir. Masadaki malzemeleri kullanarak kolaj çalışması yaparlar. Çalışma sonunda çocuklar yaptıkları resmi arkadaşlarına anlatırlar.
“Bir yılda dört mevsim” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

      MEVSİMLER
Bir yılda tam dört mevsim
Hepsi de ayrı resim
Gel, birlikte sayalım
Takalım birer isim
İlkbahar, Yaz
Sonbahar
Kış gelince kar yağar
Haydi, haydi evine
Her tarafta soğuk var

Materyaller
Resim kağıdı, Kış mevsimi ile ilgili bir fotoğraf, kalem, makas, yapıştırıcı

Sözcükler
Manzara

Kavramlar 
Zaman: Kış mevsimi

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Yaptığımız etkinliğin adı neydi?
Resim yaparken hangi malzemeleri kullandık? 
Resim yaparken neler hissettiniz?
Manzara ne demek? 
Kış manzarası çalışmanızda neler çizdiniz?
 
Uyarlama 

BİZ TAM YEDİ CÜCEYİZ
	            
Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)    
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara yedi rakamının yazılı olduğu görseller gösterilir. Hangi sayı olduğu sorgulanır. Sayının yedi olduğu açıklanır.1/7 arası ritmik sayma yapılır.
Ardından “biz tam yedi cüceyiz” adlı şarkı söylenir.

      YEDİ CÜCE
Biz tam yedi cüceyiz
On dört kollu bir deviz.
Var mı bize yan bakan hey?
Yan bakan hey yan bakan!
Biz Tam Yedi Cüceyiz

Çocuklara “yedi  nereye saklandı?” oyunu oynayacaklarını açıklar. Sayışmaca ile bir çocuk ebe seçilir. Ebe olan çocuk sınıfın dışına alınır. Öğretmen çocuklarla birlikte sayı kartını sınıfta uygun bir yere saklarlar. Ebe içeriye alınır. Ebe Sayıya yaklaştığında çocuklar alkışlarlar. Uzaklaştığında alkış yavaşlar.   

Materyaller
7 rakamının yazılı olduğu görseller

Sözcükler
Cüce, dev 

Kavramlar
Sayı: 7 sayısı

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır ”Hangi sayı boncuğunda yedi tane siyah boncuk var? o sayı boncuğunun altındaki siyah renge boyayalım. 7 rakamlarını ok yönünde tamamlayalım. 
Boncukları sayalım. Örnekteki gibi aynı sayıda benek çizelim. Uygun olan rakamı işaretleyelim.
Çağatay bloklardan roket yapmış. Yaptığı roketi hangi kutudaki parçaları kullanarak yapmış, olabilir? İnceleyelim Doğru parçaların bulunduğu kutuyu işaretleyelim.  


Uyarlamaa

KARTOPU OYNUYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Atılan topu elleri ile tutar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kasların kullanımına yönelik hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ	
Duvara kardan adam resmi asılır. 
Öğretmen yere, kardan adam resminin önüne, yakından uzağa doğru, boydan boya, aralıklı iki çizgi çizer. 
Çocuklara kartopu oynayacakları söylenerek artık kâğıtlar verilir. Çocuklar bu kâğıtları sıkarak kartopu yaparlar. Öğretmen “Çok, çok, hem de çok kartopumuz olsun” diyerek, çocukların daha fazla kartopu yapmalarını sağlar.
Öğretmen tefe vurduğunda çocuklar kartopu oynamaya başlarlar. Kartoplarını arkadaşlarına atarak, atılan kartopunu tutmaya çalışarak oyuna devam ederler. Tefe tekrar vurulduğunda kartopu atma oyunu sonlandırılır.
Çocuklarla kardan adam resminin yanına geçilir.
Çocuklar öğretmenin önceden çizdiği çizgilerin istedikleri bir yerinde dururlar.
Öğretmen sırayla “kartopunu yerden al” ve “kardan adama at” yönergelerini verir.
Çocuklar durdukları yerden kartoplarını kardan adama atarlar. 
Öğretmen kartopunu “uzaktan atalım”, “yakından atalım” gibi yönergeler vererek etkinliği sürdürür.
Etkinlik sonunda çocuklar kartoplarını açık yeşil ve koyu yeşil torbaların içine koyarlar. 
Çocuklar açık yeşil ve koyu yeşil torbalardaki kartopu sayısı kadar açık ve koyu yeşil pulları kullanarak grafik oluştururlar. Açık ve koyu yeşil pulları sayarlar. Hangi grupta daha çok pul olduğunu söylerler. 

Materyaller
Duvara yapıştırılmış kardan adam resmi
Artık kâğıtlar, torba ve pullar

Sözcükler
--------

Kavramlar
Yön/Mekanda Konum: Uzak – yakın, Zıt: açık-koyu

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunun başında nasıl bir hazırlık yaptık?
Hangi çizgiden attığımız toplar kardan adama daha çok isabet etti?
Oyun hoşunuza gitti mi? Attığınız kartopu isabet etmediğinde ne hissettiniz? 
Siz daha önce kartopu oynadınız mı ya da kardan adam yaptınız mı? Nerede?

Uyarlama



YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 16 /01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Günaydın” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun etkinliği
“Seç Bakalım”” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık Oyun ve Sanat etkinliği
“Minik Hayvanlar” isimli Müzik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


GÜNAYDIN

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken durum/olaya odaklanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte “Toprak Ev” parmak oyunu oynanır.

                                 TOPRAK EV (Parmak oyunu)
Toprak evde kimler varmış     (Etrafa bakılır, eller arkada saklanır.)
Buradan bir solucan çıkmış     (Sağ baş parmak gösterilir.)
Buradan da bir tırtıl     (Sol serçe parmak gösterilir.)
İşte ben de geldim demiş karınca     (Sağ işaret parmağı gösterilir.)
Hepsi birden gerinmiş     (Gerinme hareketi yapılır.)
Birbirlerine günaydın demiş     (Parmaklar hareket ettirilir.)
Geç uyanan köstebek ben de varım ben de varım demiş     (Sol başparmak gösterilir.)

Çocuklar küçük bir kutunun içine olan “karınca”, “solucan”, “köstebek”, “tırtıl” vb. gibi çeşitli hayvan resimlerinin olduğu A4 boyutundaki kâğıtlardan birer tane alırlar.
Öğretmen çocukların sırtına seçmiş oldukları hayvan resimlerini yapıştırır. Çocuklar arkadaşlarının sırtındaki hayvan resimlerini incelerler. Resimler incelendikten sonra çocuklar uyuyormuş gibi yüz üstü yere uzanır. İlk oyunda öğretmen ebe olur uzanan çocukların sırtına hafifçe dokunup
fısıldayarak “günaydın tırtıl” (çocuğun sırtında hangi resim varsa o adla uyandırılır) der.
Uyandırma sırasında ebe, bazen solucan gibi sürünür, bazen karınca gibi hızlı hızlı yürür, bazen de kaplumbağa gibi yavaş yavaş ilerler. Aynı zamanda bazen yüksek sesle, bazen hızlı bir şekilde, bazen çok yavaş bir şekilde günaydın diyerek hayvanlar uyandırılır. Uyanan çocuklar da ebenin hareketlerini taklit ederler. Uyandırılan her çocuk ebenin arkasına dizilir. Oyun tek bir çocuk kalana kadar
devam ettirilir.
En son uyandırılan çocuk ebe olur oyun sınıfın isteği doğrultusunda tekrar edilir. Hayvan resimleri yan yana dizilir. Öğretmen “Bu hayvanlar bir çiftlikte yaşıyorlarmış. Karınca dışında tüm hayvanlar sabah uyandıklarında birbirlerine günaydın diyorlarmış. Ama karınca hiç kimseye günaydın demiyormuş.” der.
Çocuklar karıncanın neden günaydın demediği, günaydın demediğinde diğer hayvanların neler hissetmiş olabileceği, neden bu şekilde hissettikleri, günaydın demesi için karıncanın ve diğer hayvanların neler yaptığı hakkında konuşurlar.

Materyaller
Çeşitli hayvan resimleri, kutu.
Sözcükler
Fısıltı

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Gösterilen parmak oyunu eve gönderilerek çocuklarıyla beraber oynamaları istenir.

Değerlendirme
Bu etkinlikte neler yaptık? Hangi hayvanların resimlerini oyunda kullandık?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
Ayrıca, çocuklar kendilerini, anne ve babalarını mutlu ve mutsuz eden şeyler ile ilgili resim yaparlar. Resimler bittikten sonra mutlu ve mutsuz eden şeyler hakkında konuşulur?

Uyarlama

SEÇ BAKALIM

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri döndürür. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına alınırlar. Öğretmen çocuklara 10x10cm boyutlarında çalışma kağıtları dağıtılır Bu kağıtlar üzerinde noktalı çizilmiş bir geometrik şekil bulunmaktadır. Çocuklardan istenen noktaları kalemle çizip birleştirmek oluşan şeklinde içini boyamak olacaktır. Boyama tamamlandıktan sonra çocuklar bu kağıtları iki kez katlar ve bir bez torbanın içine atarlar. 
Bez torbadaki kâğıtlar iyice karıştırılır.
Dört çocuk sayışmaca ile ebe seçilir, Yakalarına birer geometrik şekil resmi takılır.
Çocuklar el ele tutuşur halka olurlar. Ebelerden birisi halkanın ortasına gelir. Pet şişe halkanın ortasında yerde durur. Çocuklar el ele tutuşur şarkı söyleyerek dönmeye başlarlar.

Seç bakalım seç bakalım
Döndür şişeyi hemen
Bul eşini oyun bitmeden
DÖN.. DÖN…DÖN.. 

Dön denilirken ebe pet şişeyi yerde hızla çevirir. Pet şişe durduğunda  ağız kısmı hangi çocuğu gösteriyorsa ebe o arkadaş onu ortaya getirir. Hemen bez torbadan bir şekil kartı çeker. çektiği kartı katlı olan yerden açar ve şeklin ismini yüksek sesle arkadaşlarına duyurur kağıttaki  şekil ile ebenin aradığı şekil aynı ise oyun kazanılmış olur. Diğer ebelerde oyuna aynı şekilde katılırlar. 

Materyaller
Boya kalemleri, beyaz resim kağıdı, kalem, bez torba, büyük boy pet şişe

Sözcükler
--------

Kavramlar 
Şekil: Üçgen daire kare 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır. “Ressam Mehmet Abi  kareleri kullanarak resim yapmış. Diğer kareleri kullanarak bizde resim yapalım. Mehmet Ağabey kareden resim yaparken öğrendiğimiz başka şekillerde kullanmış. Bu şekillerin hangi şekil olduğunu söyleyelim. Yukarıdaki şeklin içindeki işaretlerin aynıları aşağıdaki şeklin içinde aynı yerlerde olması gerekiyor. Aşağıdaki şekilde eksik olan işaretleri çizerek tamamlayalım.

Uyarlama
MİNİK HAYVANLAR
	
Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir. “Minik Hayvanlar” şarkısı hareketleriyle birlikte söylenir. Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir. Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkan verilir.

         MİNİK HAYVANLAR
Dün küçük bir kuş ağaca kondu,
Ne güzel ne güzel ötüyordu,
Gittim evden yem getirdim,
Yemini yiyince uçtu gitti.
Küçük kuş küçük kuş yine gel, yine gel,
Gel minik kuş yine gel 
Dün minik bir kedi yanıma geldi,
Ne acı ne acı miyavlıyordu,
Gittim evden süt getirdim, sütünü içince kaçtı gitti.
Dün küçük bir köpek yanıma geldi,
Ne güzel, ne güzel havlıyordu
Gittim bir kemik getirdim, kemiği yiyince kaçtı gitti.

Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bilinen başka bir şarkı ritim tutularak tekrarlanır.

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 17 /01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Heykeltıraş” isimli Drama etkinliği
“Şekillerle Dans” isimli bütünleştirilmiş Hareket ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Dinlenme Vakti Geldi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Hareket etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



HEYKELTIRAŞ

Etkinlik Çeşidi: Drama Çalışması (Küçük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini drama yoluyla sergiler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklar ikişerli eş olurlar. Eşlerden biri heykel yapan kişi, yani heykeltıraş olur. Diğer eş heykel hamuru olur. Çocuklara, heykeltıraşların hamurlarına istedikleri gibi şekil verebileceklerini ama bunu yaparken hamurlarının canını acıtmamadan şekillendirmeleri gerektiğini söyler.
Hamur rolündeki çocukların da hiç hareket etmeden, heykeltıraşın verdiği şekli alıp donmalarını ve kendilerini bir heykel gibi düşünmelerini söyler.
Heykeltıraşlar, heykellerini bitirince isim verirler. Çocukların tümü çalışmalarını bitirdiğinde öğretmen buranın bir sergi salonu olduğunu söyler. Heykeltıraşlarla sergi gezilirken hangi heykelin yanına gidilmişse o heykelin heykeltıraşı, eserinin ismini de söyleyerek ne yaptığını gruba anlatır.
Daha sonra roller değişir; heykel yapan hamur olur, hamur da heykeltıraş olur ve çalışma devam eder.
Öğretmen etkinlik sonunda çocuklara ‘heykel yapmak mı, heykel olmak mı kolaydı?’ sorusunu yönelterek çocukların duygu ve düşüncelerini öğrenir.

Materyaller
---------

Sözcükler 
Heykel ve heykeltıraş

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
[bookmark: OLE_LINK33][bookmark: OLE_LINK34]---------

Değerlendirme
Çalışmamızın adı neydi?
Heykel yapmak zor muydu?
Heykel olmakta zorlandınız mı?

Uyarlama
ŞEKİLLERLE DANS

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara birer tane geometrik şekil kartı (kare, daire üçgen ve dikdörtgen) verilir. Çocuklara ellerindeki geometrik şekillerle dans etmelerini söylenir. Çocuklar müzik açılınca dans ederler. 
Müzik durdurulduğunda öğretmen hangi geometrik şekli söylerse, aynı geometrik şekle sahip olan çocuklar ellerindeki geometrik şekli havaya kaldırırlar. Sınıftaki eşyalardan ellerindeki geometrik şekle benzeyeni bulup gösterirler.

Materyaller
Şekil kartları

Sözcükler
---------

Kavramlar
Şekil: Kare daire üçgen dikdörtgen  

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunumuzu beğendiniz mi?
Daha önce oynadığımız oyuna benzer başka bir oyun oynadık mı?
Hangi şekil kartlarını kullandık?
Kutuların içinde dikdörtgen şekiller var. Yukarıdaki kutuda dikdörtgenler boyanmış. Aşağıdaki kutudaki dikdörtgenlerin bazıları boyanmamış. Aynı yerdeki dikdörtgenleri aynı renge boyayalım. Örnekteki gibi meyvelerin sayısını gösteren rakamı çarpı (X) işareti ile işaretleyelim. 

Uyarlama
DİNLENME VAKTİ GELDİ

Etkinlik Çeşidi: Hareket -Türkçe (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)                                                                                         
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Öz Bakım Becerileri
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. Açılan müzik eşliğinde çeşitli ısınma hareketleri yapılır. Yavaş ve hızlı adımlarla yürüme, koşma, tek ayak ve çift ayak sıçrama hareketlerini yaparlar. Oyun alanına getirilen denge tahtası üzerinden atlanır. Kayma adımı ve galop yaparak belli bir mesafede ilerlerler.
Çocuklar minderlerini alarak otururlar. Dinlenmenin önemi ile ilgili konuşulur. Neden dinlenmek gerektiği, neler yapıldıktan sonra dinlenileceği dinlenmeye neden ihtiyaç duyulduğu hakkında görüşleri alınır “Kardeşimin topu” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

Karşıdan baktım hiç yok
Yanına vardım pek çok
                     (Karınca)

Daldan dala kırmızı pala
                         (Sincap)

Daldan dala atlarım
Kollarımla sarkarım
              (Maymun)

Karada bayılır suda ayılır
                             (Balık)

Kuyruklu kumbara
Ekin taşır ambara
                  (Fare)
                                     KARDEŞİMİN TOPU (Parmak oyunu)
Kardeşimin bir topu var     (İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilerek top yapılır.)
Yumuşacık, yuvarlak     (Parmaklar esnetilir.)
Bir de çekici var     (Bir el yumruk yapılıp sallanır)
Bak vuruyor yavrucak     (İki el yumruk yapılır, üst üste vurulur.)
Borazanı düt.. düt.. diye.
Öttürür de öttürür.      (Eller boru gibi yapılıp, ağza götürülür.)
Bazen de ceee yapıp,
Herkesi güldürür.      (İki el ile yüz kapanıp, açılır.)

Çocuklara” spor yaptıktan sonra dinlenmelisiniz. Siz dinlenirken bende size bir öykü anlatayım” denilir.
“Bremen mızıkacıları” adlı öykü anlatılır. Öykü ile ilgili çeşitli sorular sorulur. Yardımlaşma ve işbirliğinin öneminden bahsedilir.

Materyaller
Öykü kitabı

Sözcükler
Dinlenme

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme   
Bugün neler yaptık?
Ne hakkında sohbet ettik?
Neden dinlenmeliyiz?
Siz nasıl dinleniyorsunuz?
Öykümüzün adı neydi? 
Hayvanlar işbirliği yapınca neyi başaramamışlar?
Yardımlaşan bu hayvanlar için boyanmamış kurdeleyi boyayalım. 

Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 18/01/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Asitli Yiyecekler” isimli Fen etkinliği
“Küçük Ressamlar” isimli bütünleştirilmiş Müzik-Sanat-drama etkinliği
“Tatil Zamanı” Türkçe-sanat etkinliği (Büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


ASİTLİ YİYECEKLER

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Dişini fırçalar
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla asitlerin insan vücuduna verdiği zararlar hakkında konuşulur. Asitli yiyeceklerin mideye verdiği zararlar üzerine konuşulur. Asitli ve asitsiz yiyeceklere ait görseller çocuklara gösterilir. Asitli yiyeceklerin dişlere da zarar verdiği konuşulur. Çocuklara deney yapılacağı açıklanır.
Deney malzemelerini çocuklara tanıtır.( 2 adet yumurta,2 bardak su, diş fırçası, diş macunu )  yumurtalar iki ayrı bardak içine konur. Bardakların üzerine fırçalanan ve fırçalanmayan yumurta olarak yazılır. Yumurtalardan birisi diş fırça üzerine macun konarak fırçalanır. Fırçalanan yumurtanın her gün suyunun değişeceği ve fırçalanacağı söylenir. Diğer yumurtaya hiç dokunulmayacağı açıklanır. 1 hafta sonra incelenmek üzere uygun bir yere kaldırılır. Öğretmen çocuklara şöyle seslenir ”Çocuklar bu deneyin sonucunu hemen görmeniz için ben bir hafta önce yapmıştım .Şimdi size yaptığımız bu deneyin sonucunu göstereceğim  der. “Öğretmen daha önce yaptığı deney kavanozunu sınıfa getirip çocuklara gösterir.
Kavanozdaki yumurtalar gözlemlenerek herhangi bir değişiklik olup olmadığına bakılır. Fırçalanan yumurta tertemiz ve sağlıklıyken, diğer yumurta hem lekelenmiş hem yumuşamış hem de çok pis kokmaktadır. Bu farkı çocukların bulması sağlanır.  
Deneyin sonunda dişlerimizi düzenli olarak fırçalamazsak renginin değişerek çürüyeceği anlatılır.

Materyaller
Pastel boya, 2 adet yumurta,2 bardak su, diş fırçası, diş macunu  

Sözcükler 
Diş, fırça, temizlik ,macun

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Çocuklarına diş temizliği ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme 
Hangi deneyi yaptık?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık? Dişlerimizi her gün fırçalamazsak ne olur?
Çalışma sayfaları dağıtılır yönergeleri açıklanır.” Yediğimiz yiyecekler ağzımızdan yemek borusuna gider. Yemek borusunun ucu mideye açılır. Midemiz bir torbaya benzer. Yediğimiz yiyecekler midemizde ezilir. 
Bazı yiyecekler midemize zarar verir. Kola ve gereğinden fazla şeker midemize zarar veren yiyecek ve içeceklerdir. Yukarıdaki afişe zararlı yiyeceklerin yenilmemesi ile ilgili bir afiş hazırlayalım. 
Mide resminin çıkartmasını vücudumuzda midemizin üzerine yapıştıralım

Uyarlama

KÜÇÜK RESSAMLAR

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Sanat - Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelişim   
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bir tablo gösterir. Tabloyu incelemeleri için süre tanır. Tablodaki resmin konusunun ne olduğu hangi şekillerin bulunduğunu sorar. Elinde ne tuttuğu şeyin ne olduğunu bilen var mı? diye sorar. Ressam ne demektir hiç ressam gördünüz mü? diye sorar. Çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Çocuklara Osman Hamdi beyin resmi internet ortamında gösterilir. Osman Hamdi Bey’in, çok eski yıllarda yaşamış,  çok başarılı ve ünlü bir ressam olduğu söylenir.
Öğretmen çocuklara renkler şarkısını birkaç söyler. Daha sonra çocuklara tekrarlatılır.  

           RENKLER 
Ben bir küçük ressamım, pembe sarı boyarım
Yeşil yeşil ormanlar, mavi mavi denizler.
Turuncudur portakal, gökte sarı güneş var.
Fırça, kalem ve kağıt olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan hiçbir çocuk sıkılmaz(2)

Rengarenktir boyalar, lacivertler ve morlar.
Ağaçların gövdesi kahverengi olurlar.
Yaptığım resimlerde gece yıldızlar parlar.
En sevdiğim renklerse, kırmızıyla beyazdır.
Ay yıldızlı bayrağım kırmızıyla beyazdır(2)


Müzik etkinliğinin sonunda yapılacak drama çalışması için çocukları oyun alanına geçerler. Çocuklara “Şimdi hepimiz, sanki elimizde fırça varmış gibi duvar boyayacağız. Hepiniz bir renk seçin. Ben de size içinde o renk olan boya kutusu vereceğim. Sonra da herkes kendi duvarını boyayacak” der. Öğretmen çocuklara hayali boya ve fırçalarını dağıtır. Çocukları odanın duvarları boyunca sıralar. Çocuklar hayali fırçalarını boya kutusuna batırıp, boyamaya devam ederler. Daha sonra duvarı kalçaları ile kafa ile boyamalarını söyler. Boyama süresinde herkes kendi alanını boyamalı, arkadaşlarının alanına girmemeye özen göstermelidir.
Drama çalışmasının sonunda çocuklara şimdi hep birlikte kendi tablolarınızı oluşturmaya ne dersiniz? diye sorulur. Çocuklara yarım tabaka olarak kesilmiş fon kartonları dağıtılır. Çocuklar pastel boya kuru boyalarını alarak çalışma masalarına geçerler.
Çocuklara ressam olduklarını düşünmeleri ve hayalindeki resimleri yapmaları istenir.
Materyaller
Tablo, pastel boya, müzik CD’si, resim kağıtları
 
Sözcükler
Ressam, tablo, fırça

Kavramlar
Renk: Ana ve ara renkler 
 
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Ressam nedir?
Hiç resim sergisine gittiniz mi?
ailenizde resim yapan birileri var mı? Resim yaparken neler hissettiniz?
Yapılan resimler girişteki panoda sergilenir.
Çalışma sayfası uygulanır “ Osman Hamdi Bey, çok eski yıllarda yaşamış,  çok başarılı ve ünlü bir ressamdır. Aynı zamanda ülkemizdeki Osman Hamdi Bey’in yaptığı resimleri inceleyelim. 
Osman Hamdi Bey’in en ünlü eserlerinden biri kaplumbağa terbiyecisi isimli resmidir. Bu resimdeki kaplumbağaların yanına bizde kaplumbağalar çizelim. Çok başarılı ve ünlü bir ressam olmak ister miydik? Neyin resmini çizerdik söyleyelim.” 

Uyarlama 

TATİL ZAMANI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 		
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini, drama, resim gibi çeşitli yollarla sergiler

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder
Kazanım 5.  Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar,


ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara okula geldikleri ilk gün neler hissettiklerini, şu an okulla ilgili ne hissediyor olduklarını ve okulda en çok yapmayı sevdikleri aktiviteyi sorularak çocukların cevap vermesine rehberlik edilir.
Birinci dönemin bugün son günü olduğu söylenir. Tüm çocuklardan okul denince neler düşünüyorlarsa onun resmini yapmaları istenir. Çocuklar pastel boyalarını alarak resim yaparlar. Çalışma sonunda çocukların yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatmalarına imkân verilir.
Ardından çocuklara kısa bir tatile çıkacakları söylenerek gelişim raporlarını ve çocuklar için önceden hazırlamış olunan hediye paketleri dağıtır ve çok kısa bir süre sonra okula yeniden döneceklerini, tatillerinde bol bol dinlenip güzel vakit geçirmelerini ve okul açıldığında birbirinden güzel eğlenceli başka etkinlikleri yapacakları söylenerek çocuklar ailelerine teslim edilir.
 
Materyaller
Pastel boya, resim kağıdı 

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duygu: Mutlu, üzgün 

Aile Katılımı
Tatilde çocuklarını, sinema ya da tiyatroya götürmeleri istenir.

Değerlendirme
Tatil nedir? Okulun ilk günü ne hissetmiştiniz? İlk güne tekrar geri dönmek ister miydiniz, neden? Tatilde ne yapmayı planlıyorsunuz?

Uyarlama

