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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.	
Kazanım 4. Nesneleri sayar 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnenin kaç tane olduğunu söyler. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, kokusunu söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler Nesne/varlığın tadını söyler
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 7:Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar nesne/ varlığı tadına göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Ağırlıklarına göre sıralar. Nesne/varlıkları büyüklüklerine sıralar
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir Mekânda konum alır.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart ölçme araçlarını kullanır. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Kazanım 12:Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özeliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.  En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18:zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar. Olayları oluş zamanına göre sıralar.  
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Kazanım 20.Nesne grafiği hazırlar. 
Göstergeleri: Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım1:Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belli bir yüksekliğe zıplar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.  
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. İp atlar.     
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar Malzemeleri keser, yapıştırır.  Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir. Nesneleri toplar. Nesneleri açar/kapar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri döndürür. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar çizgileri istenilen nitelikte çizer. Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Kazanım5:Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle kurar.  Olumsuz cümle kurar.  Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır. Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama ,öykü şiir gibi çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri:  Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.    
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Yaşını söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.   Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. 
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. 
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer.  Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır.
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.


	ARALIK
	KAVRAMLAR 
Renk:  Turuncu, sarı, kırmızı, mor, yeşil
Zıt: Hızlı / yavaş, aynı-farklı-benzer,  eski / yeni,  sıcak / soğuk,  taze / bayat, aydınlık / karanlık, düz / eğri, kirli / temiz, düzenli / dağınık, sesli / sessiz
Duygu:  Korkmuş, kızmış, mutsuz, kızgın, şaşkın, mutlu
Geometrik şekil:  Üçgen, kare, daire, elips, kenar, köşe
Miktar: Tek / çift, boş / dolu, ağır / hafif, az / çok
Boyut: Büyük-küçük-orta, uzun / kısa
Sayı:1, 2, 3, 4 ve 5
Konum: Ön / arka, içeri / dışarı, üst / alt, uzak / yakın, içinde / dışında, aşağı / yukarı
Zaman: Gün-hafta-ay-yıl, önce-şimdi-sonra, gece / gündüz, sabah-öğlen-akşam, kış mevsimi
Duyu: Ekşi, tatlı, acı, tuzlu

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	- İnsan Hakları ve Demokrasi Haftası  (10 Aralık gününü içine alan hafta) 
- Yeni Yıl (31 Aralık-1 Ocak)
 

	   

	Çocuklarıyla birlikte çevre gezisi yapıp kış mevsiminde doğada meydana gelen değişiklikleri çocuklarıyla birlikte gözlemlemeleri istenir.
Ailelere çocuklarıyla beraber makarnaları ipe dizerek farklı özellikte kolyeler yapmaları önerilebilir.  
Çocuklarıyla birlikte çevre gezisi yapıp kış mevsiminde doğada meydana gelen değişiklikleri çocuklarıyla birlikte gözlemlemeleri istenir
Ailelerden çocuklarıyla birlikte gece ve gündüz zamanlarında resim çekmelerini ve okula göndermelerini istenir.
Çocukların evlerinde bulunan farklı nesne ve eşyaları ailesinden bir bireyle incelemeleri ve üçgen, daire ve kareye benzer olanlarının listesini yapmaları istenir. 
Çocukların aileleri ile birlikte oluşturdukları listelerin ertesi gün tüm sınıf ile paylaşmaları sağlanır.
Ailelere, çocukları ile beraber gece ve gündüz 
gökyüzünü incelemeleri ardından aralarındaki benzerlik ve farklılıkları tartışmaları önerilebilir. 
Ailelerden, uzay ve gökyüzü temalı görseller istenir. 
Bir sonraki gün etkinlikte kullanmak için evde olan meyvelerden göndermeleri istenir. 
Ailelere bir alışverişlerinde çocuklarının satıcı ile iletişim kurarak, isteklerini belirtip, ödeme yapmalarını sağlamaları istenir.
Ebeveynlere sınıfta gerçekleştirilen etkinlikler hakkında (parmak oyunu, tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazırlık çalışması vb.) bilgilendirme yapılır. Ayrıca ebeveynlerin bu etkinlikleri evde, çocuklarıyla birlikte yapmaları istenir.
Ailelerden çocukları ile "Tutumluluk" hakkında sohbet ederek; odadan çıkarken lambayı kapatma, açık kalan muslukları kontrol etme gibi bazı sorumluluklar verilmesi istenir.
Eve gönderilen lekeli kumaş parçasını çocukları ile yıkamaları ve lekelerin çıkıp çıkmadığının gözlenmesi istenir.
Ailelere çocuklarıyla beraber evdeki takvimi incelemeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program,   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
  
Öğretmen, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
 
Eylül ayında “Okul Tanıtım ve Aileyi Tanıma Dosyasında Bulunan Formlar” , “Aile Eğitimi İhtiyaç Belirleme Formu” ve “Aile Katılım Formu” uygulanır. Ocak ve Haziran aylarında her çocuk için “Gelişim Raporu” doldurulur. 
 



										
                               Okul Müdürü 									      Okul Öncesi Öğretmeni


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 03/12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sevgi ile Oynayalım” isimli Müzik oyun bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Öykümüze İsim Bulalım” isimli Türkçe etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Turuncu Renkli Meyveler” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





SEVGİ İLE OYNAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği  
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen daha önceden hazırlanan çiçekleri belli aralıklarla yerlere serpiştirir. Çocukların fark etmesini bekler. Daha sonra yerdeki çiçekleri göstererek fark etmeyen çocuklara “Yerdeki çiçekler ne renk?, en sevdiğin çiçek hangisi?, bu çiçeklerle nasıl bir etkinlik yapabiliriz?” gibi sorular sorarak etkinliği başlatır. Çocuklara ‘Şimdi müzik eşliğinde çiçeklerin arsında dans edeceğiz, müzik durunca herkes bir çiçek alacak, çiçek bulamayan oyundan çıkacak’ diye açıklar (çocuk sayısından bir eksik çiçek konulur), oyuna iki çocuk kalana kadar devam edilir, birinci olan çocuklar alkışlanır. Öğretmen tüm çiçekleri elline alır. Bir çocuk ebe olup dışarıya çıkar. Çiçek sınıf içinde saklanır, ebe saklanan çiçeği ararken diğer çocuklar arı sesi ile çiçeğe yaklaştığında kuvvetli, uzaklaştığında sessiz vızıldayarak ebeye yol gösterirler. Ebe çiçeği bulunca nerede bulduğunu sözel olarak ifade eder ve başka bir ebe seçilir. Tüm çocuklar çiçeklerini aldıktan sonra “Sevgi Çiçekleri” şarkısı, şarkı sözlerine uygun olarak hareketleri yapılarak söylenir. Çocukların bu çiçeklerle oynamak istedikleri farklı bir etkinlik ya da oyun varsa buna da yer verilir. 

SEVGİ ÇİÇEKLERİ
Dallarda çiçek çiçek		Halay başı çek çek		Suların mavisinde
Tarlada başak başak-2*		Bizim halayı			Yaprağın yeşilinde.-2
Ocakta alev alev		Tutuşan bu eller		Barışın güneşinde
Biz sevgi çiçekleri-2*		Sarsın dünyayı			Sevgi çiçekler 
        
Materyaller  
Çiçek kolyeler
        
Sözcükler
Sevgi, halay, tarla, ocak, barış

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------
        
Değerlendirme
Çiçeği ararken zorlandın mı?
Çiçek kapma oyununu kuralları nasıldı?
Oyunlarda kurallar neden var?
Sevgi çiçekleri şarkısı hoşuna gitti mi?
Bu şarkıyı daha farklı nasıl söyleyebiliriz?
        
Uyarlama


ÖYKÜMÜZE İSİM BULALIM
 
Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sevgi çiçekleri isimli şarkı söylendikten sonra öğretmen çocuklara biraz dinlenebileceğimiz bir etkinlik yapacağız der ve iğnem adlı tekerlemeyi kendisi söyler. Daha sonra çocuklarla birlikte tekrarlanır. 

İĞNEM
İğnem düştü yakamdan
Kral geliyor arkamdan
Gelme kral gelme 
Annem bakıyor balkondan
Daha sonra öğretmen şimdi de çiçeklerim isimli parmak oyununu oynayacağız der ve çocuklar öğretmenin yaptığı hareketleri sözleri ile birlikte tekrar etmeye başlarlar. 

                              ÇİÇEKLERİM (Parmak oyunu)
Benim büyük bir vazom var     (Sol el yumruk şeklinde havada tutulur.)
İçine bir tane lale     (Sol elin başparmağı gösterilir.)
Bir tane menekşe     (Sol elin işaret  parmağı gösterilir.)
Bir tane papatya,      (Sol elin orta parmağı gösterilir.)
Bir tane gül,      (Sol elin yüzük  parmağı gösterilir.)
Bir tane de karanfil koydum     (Sol elin serçe  parmağı gösterilir.)
Vazomun içine su koydum.      (Su dökme hareketi yapılır.)
Çiçeklerim başladı mis kokular yaymaya     (Sol elin parmakları açılır kapanır.)           (Seçkin TABAR)

Öğretmen Ece ve Sıla isimli kuklaları çocuklara gösterir. “Çocuklar bakın bunlar Ece ve Sıla onlar bugün bize bir öykü anlatacaklar ama biraz üzgünler çünkü bize anlatacakları öykünün ismini hatırlayamıyorlar. Sıla ve Ece’nin öyküsü çok dikkatli dinleyelim öykülerime bir isim bulalım. ”der. 
Ece: Offf…başım çok ağrıyor. 
Sıla: Geçmiş olsun Ece, neyin var?
Ece: Çok hastayım çok. Başım ağrıyor ,burnum akıyor ve öksürüyorum.
Sıla: Grip olmuşsun sen. O zaman sen Ayşe’nin doğum gününe gelemezsin.
Ece: Gelmez olur muyum? Tabi ki geleceğim.
Sıla: Ne dedin? Doğum gününe geliyor musun?
Ece: Evet doğru duydun  .Hemen giyinip geliyorum.
Sıla : Ama sen hastasın ,bu halde dışarı çıkmam doğru değil.
Ece: Neden çıkamayayım 
Sıla: Her şeyden önce annen seni bu halde hiçbir yere göndermez.
Cimcime: Ne varmış halimde, bak işte yürüyorum,(öksürmeye başlar)
Sıla: Bak ama çok öksürüyorsun 
Ece: Olsun  önemli değil şimdi geçer.
Sıla, çocuklara dönerek sorar
Sıla: Çocuklar, Ecenin ne yapması gerekir lütfen söyler misiniz?
Çocukların cevapları beklenir
Doktora gitmesi gerekir cevabı gelince, Sıla konuşmaya başlar.
Sıla: Evet Ece doğum günü yerine, doktora gitmen gerekiyor.
Ece: Ben zaten doktora gittim. Doktorun verdiği ilaçları da içtim.
Sıla: O zaman şimdi yatıp dinlenmelisin.
Ece: Ama neden, doktorada gittim, İlaçlarımı da içtim. Neden partiye gidemiyorum ?
Sıla: Arkadaşlar   sizce  Ece neden partiye gitmemeli? Lütfen söyler misiniz.
Çocukların cevapları beklenir cevaplar doğrultusunda ece partiye gitmekten vazgeçmelidir.
Sıla: Evet arkadaşlar doğru söylüyorsunuz. Ece Uzanıp dinlenmeli, kendini yormamalı  böylece daha çabuk iyileşir.  
İyileşmeden dışarı çıkmam doğru olmaz. Hem daha geç iyileşirsin, hem de hastalığını başkalarına da bulaştırabilirsin.	
Ece: Haklısınız arkadaşlar benim partiye çıkmam doğru olmaz. Bende iyileştiğim zaman Ayşe’nin doğum gününü kutlarım.                                                                                                                    (Seçkin TABAR)
Öykü bitince çocuklar öyküye bulduğu isimleri söylerler. Öğretmen öykünün içeriğini çocuklarla birlikte gözden geçirerek öyküyü en iyi anlatan bir ve ya birkaç isim seçilerek bu isimlerin öykünün isimleri olabileceği çocuklara söylenir. Çocukların öykünün içeriğine uygun bir isim geliştirebilmeleri için öğretmen rehberlik edebilir. 

Materyaller
Öykü ile ilgili kuklalar 

Sözcükler
İlaç, parti, doğum günü

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Ece neden ofluyordu?
Ece’nin hastalığı neydi?
Ece hasta olduğu halde nereye gitmek istedi?
Sıla ona ne söyledi?
Öykümüze hangi ismi koyduk?
Hasta olmamak için neler yaparız?
Ece hasta olduğunda neler hissetmiş olabilir?
Hasta birini gördüğümüzde o ne söyleriz? 

Uyarlama

TURUNCU RENKLİ MEYVELER

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5.Nesne yada varlıkların gözlemler.
Gösterge: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne varlığın rengini söyler.
Kazanım 6.nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Gösterge: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar evlerinden getirdikleri turuncu renkli nesneleri alıp çember biçiminde yere otururlar. Çocuklara boyanmamış havuç çomak kuklası gösterilir. Havuç kuklanın çok üzgün olduğu söylenir.. Kuklaların neden üzgün olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Çocuklar düşüncelerini söylerler. Havucun rengi olmadığı için üzgün olduğu sonra hangi renk olması gerektiği açıklanır. Cümle tamamlama çalışması yapılacağını açıklar. Havuç  turuncu renktir tıpkı elimdeki ……gibi (evden getirdiği turuncu nesneyi gösterir)Tüm çocuklar cümle tamamlama çalışmasına katılır. Çocuklar çalıma masalarına alınır. Turuncu renkleri elde etmek için hangi renkleri karıştırmaları gerektiği çocuklara sorulur. Tahmin etmeleri beklenir. Çocukların önlerine sulu boyalar ve boş kâğıtlar konularak tahminlerini denemeleri ve turuncu rengi bulana kadar denemeler yapmaları söylenir. Her çocuk turuncu rengi bulduktan sonra masaya kırmızı ve sarı parmak boyası konur. Sarı ve kırmızı rengi karıştırarak boyama yapılır. Çocuklara portakal, havuç, mandalina resimlerinin olduğu boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar iki rengi karıştırarak meyve resimlerini boyarlar. Çalışma tamamlanınca el yüz temizliği yapılır.

Materyaller
Turuncu renkli nesneler çomak kukla, parmak boyası, sulu boya, çalışma kâğıtları

Sözcükler
--------

Kavramlar 
Renk: Turuncu, sarı, kırmızı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Çevremizde turuncu neler var?
En sevdiğiniz renk hangisi?
Sen bir renk oluştursaydın hangi renkleri karıştırırdın?
Doğada hiç renk olmasa çevremiz nasıl görünürdü?
Hangi renkleri karıştırınca turuncuyu bulduk?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Boyanmamış damlaları hikâyede dinlediğimiz renk karışımlarına uygun olarak boyayalım.”

Uyarlama 



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı:	 
Tarih: 04 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
‘Kardan Adam Yapalım’ isimli bütünleştirilmiş Sanat -Türkçe -Müzik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Balonlar Sıraya Geçmişler” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık ve oyun etkinliği
“Turuncu Rengi Tanırım” isimli Sanat-Türkçe- Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıfa gelmeden önce fen merkezine kış mevsimi ile ilgili afişi asılır. Kış sebze ve meyve resimleri sınıftaki panoda sergilenir. Çocukların dikkatlerini kış afişine çekilir. Çocuklara, kışın havanın çok soğuduğu, Aralık, Ocak, Şubat aylarının kış mevsiminin ayları olduğu ve bu aylarda birçok yere kar yağdığı söylenir. Kış geldi adlı şiir tekrar ve üşüdüm adlı tekerleme hep birlikte tekrar edilir.

ÜŞÜDÜM
üşüdüm üşüdüm 
a benim canım üşüdüm
kürkünü  giy kürkünü giy
a benim canım kürkünü giy
kürküm yok kürküm yok
a benim canım kürküm yok
alsana alsana 
a benim canım alsana
nereden nereden
a benim canım nereden
saraydan saraydan
a benim canım saraydan
saraydan gelirler giderler
en güzelini seçerler


       KIŞ GELDİ
Bakın çocuklar bakın
Şapkayı başa takın
Hava soğuk kar yağıyor
Elinize eldiven takın     (Seçkin TABAR)

Çocuklara kış mevsimi ile ilgili sohbet edilir. Kışın bazen hava çok fazla soğuduğunda kar yağdığı söylenir. Daha önce hiç kar gördünüz mü? Karla oynadınız mı? Çocuklara hiç kardan adam gördünüz mü?  Kardan adam nasıl yapılır? Siz hiç kardan adam yaptınız mı? diye sorulur. Çocukların cevaplarının ardından çalışma masalarına geçilir.
Çalışma masalarına geçirilir. Burada masadaki malzemeler çocuklara gösterilir ve ne olduğu sorulur. Malzemelerle ilgili çocukların eksik bilgileri varsa tamamlaması için rehberlik edilir. Daha sonra bu malzemeleri kullanarak neler yapılabileceği konuşulur. Pamuk, yapıştırıcı, düğmeler, kumaş parçaları, ağaç dalı vb malzemeler masadadır. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak istedikleri şekilde kardan adamı oluştururlar. Çalışma tamamlanınca panoda sergilenir. Kardan adam ekinliği bittikten sonra öğretmen “Ben bir kardan adam şarkısı biliyorum size öğreteceğim der ama önce bir oyun oynayacağız be hızlı deyince hızlı bir şekilde, yavaş deyince yavaşlayarak üfleyemeye başlayacaksınız.” der. Çocukların önce yavaş daha sonra hızlanarak üflemesini sağlar ve nefes açma çalışması tamamlanınca “kardan adam yapalım” isimli şarkıyı birkaç defa söyler. Çocuklar da öğretmen le birlikte tekrar ederler.   
Kardan adam şarkısı hep birlikte söylenir.

                          KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapalım,			Kardan adam bakıyor
Burnuna havuç takalım.			Öğretmenimiz geliyor
Üşüyor bu havada,			Bitti artık işimiz
Boynuna atkı saralım.			Çok güzel oldu bahçemiz

Kardan adam yapalım,
Gözüne kömür takalım.
Üşüyor bu havada,
Şapkayı giydir başına. 

Materyaller
Pamuk, yapıştırıcı, düğmeler ,kumaş parçaları, ağaç dalı

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Zaman: Kış mevsimi

Aile Katılımı
Çocuklarıyla birlikte çevre gezisi yapıp kış mevsiminde doğada meydana gelen değişiklikleri çocuklarıyla birlikte gözlemlemeleri istenir.

Değerlendirme
Yaptığımız sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?
Kardan adam çalışması yaparken zorlandınız mı?
Şarkımızı beğendiniz mi?
Kış mevsiminde nasıl giyiniriz? 

Uyarlama


BALONLAR SIRAYA GEÇMİŞLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği - Okuma Yazmaya Hazırlık (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir Mekânda konum alır.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.  En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

Motor Gelişim 
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen müzik açar ve çocukların dikkatini etkinliğe çeker. Daha sonra öğretmen müzik eşliğinde boyun, kollar, bacaklar ve vücudun diğer bölgelerini harekete geçirmek için ısınma hareketleri yaptırır. Burada öğretmenin başlattığı etkinliğe çocukların liderlik etmesi için fırsat verilmeli ve cesaretlendirilmedirler. Isınma çalışması bittikten sonra oyun alanındaki balonlardan her çocuk bir tane alır. (balonların renkleri sarı-kırımızı- turuncu olmalı ve sayıları eşit ve ya yaklaşık olmalıdır.) Çocuklara müzik eşliğinde balonlarla istedikleri gibi dans etmeleri söylenir. Müzik durduğunda ise çocukların yan yana (Elinde sarı-kırmızı-turuncu renk olan üç çocuk bir araya gelmeli, bunun için bir deneme çalışması yapılmalıdır.) bir örüntü oluşturarak dizilmeleri istenir. Çocukların elindeki balonları kullanarak başka hangi sıralamaları oluşturabilecekleri sorulur. (renk sıralaması veya gruplaması değiştirilerek bu değişimler hakkında çocuklara sohbet edilir.) çocuklara yoruldunuz mu etkinliğin devamını çalışma masalarımızda yapacağız denir ve Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde altı tane balon resmi olan A4 kâğıdı çocuklara dağıtılır. Çocuklar balonları kırmızı sarı turuncu sıralamasına göre boyarlar.

Materyaller
Balonlar pastel boya çalışma sayfası

Sözcükler

Kavramlar
Renk: Kırmızı sarı turuncu

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Balonla oynarken neler hissettiniz?
Hangi renk balonlarla oynadık?
Balonların rengini sınıfta başka hangi nesnelerde görüyorsunuz?
Bu oyunda balon yerine başka neler kullanabilirdik?
Çalışma sayfası uygulanır. “Palyaço toplarını belli bir sıraya göre çeviriyor. Çağatay da palyaço gibi top çevirmek istiyor. Bu yüzden onu çok dikkatli izliyor. Toplardaki örüntüyü inceleyelim. 
Boyanmamış topları örüntüye uygun olarak boyayalım.” 

Uyarlama 


TURUNCU RENGİ TANIRIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.  
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen masalara havuç, mandalina, portakal vb çeşitli meyve resimleri, makaslar, yapıştırıcılar dağıtılır. Çocuklara masalara dağıtılan resimlerdeki meyve sebzeleri tanıyı tanımadıklarını sorar. Çocuklar bilgilerini paylaşır. Daha sonra bu meyve sebzelerin renk, doku, ağırlık, vb. özelliklerine dikkat çekilir. Eğer mümkünse bu meyve sebzelerin kendileri getirilerek çocukları incelemesine fırsat verilir. Bu meyve, sebzelerin ortak noktasına dikkat çekilir. Hepsinin turuncu renkte olduğu üzerinde durulur. Daha sonra bu meyve sebzelerin resimlerinin olduğu kâğıtları makasları dikkatli kullanılarak kesilmeleri istenir. Kesilen meyvelerin renkleri hakkında konuşulup bu meyveler bir araya getirilip sınıfın uygun bir köşesinde turuncu müzesi adı altında sergilenir. 
Öğretmen elline turuncu, sarı ve kırmızı renklerde kuklalar alır ve çocuklara şimdi size renkler mahallesi adlı hikâyeyi anlatacağım der. Kırmızı kardeşin canı çok sıkılıyormuş, bahçeye oynamak için çıkmış. Onu gören mavi kardeş kırmızı kardeş bende seninle oynayabilir miyim demiş. Kırmızı kardeş bu teklife çok sevinmiş birlikte oynamaya başlamışlar. Birden bir ağlama sesi duymuşlar ve sese doğru gitmişler. Sesi gelen sarı kardeşmiş. Ne oldu sarı kardeş, neden ağlıyorsun diye sormuşlar. Sarı kardeş hiç arkadaşım yok demiş. Onlarda gel birlikte elimizden tut oynayalım demişler. Sarı kardeşle kırmızı kardeş el ele tutuşunca birde bakmışlar ki aralarına turuncu kardeşi görmüşler. Sonra mavi kardeşin elinden tutmadıklarını fark etmişler sarı kardeş ben tutarım demiş ve mavi kardeşin elinden tutmuş birde bakmışlar ki aralarına yeşil kardeşte katılmış neşe içinde hep birlikte oynamışlar. 
Şimdi aklından bir renk tutacağını ve her seferinde değiştireceğini söyler sırayla verilen ipuçlarına göre rengi tahmin etmeye çalışmalarını ve tuttuğu rengi bilirlerse o renkle ilgili sınıftan nesne alarak masaya geçerek oturmalarını ister. Çocuklar masaya geçince öğretmen aldıkları nesneleri çocuklarla sayar ve doğru rengi getirenleri ödüllendirir.


Materyaller
Turuncu renkteki kâğıtlara hazırlanan havuç, mandalina, portakal resimleri, makaslar, yapıştırıcılar, kırmızı ve sarı renkte parmak boyaları, kırmızı, sarı, mavi, yeşil ve turuncu renkte kuklalar

Sözcükler 
--------

Kavramlar
Turuncu
  
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Turuncu renkli sebze ve meyveler nelerdir?
Çevremizde yeşil renkte neler var?
Hangi renkleri karıştırınca turuncu renk ortaya çıkar?
Hikâyemizde geçen renkler nelerdi?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  05 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kurbağa Kumkum” isimli Türkçe etkinliği 
“Kaplumbağa Yürüyüşü” isimli bütünleştirilmiş Müzik-Hareket-sanat-okuma yazmaya hazırlık çalışması 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Üçgen ve Şapka” isimli Türkçe-Oyun-Sanat-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KURBAĞA KUMKUM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Zıp zıp kurbağa,
Koşalım bizim bağa.
Guvak guvak bağırır,
Dostlarını çağırır.
Gel derede yüzelim,
Etkinliğe geçelim.” Tekerlemesini söyleyerek öğretmen çocukların dikkatini çeker. Çocuklarda öğretmenle birlikte tekerlemeyi tekrar ederler. Çocukların hepsi etkinli alanına geçtikten sonra öğretmen öykü kartlarını çocuklara göstererek kapak sayfasında ki resmi incelemelerini ister ve bu hikâye ne hakkın da olabilir diyerek çocukların kapak sayfasındaki resimden yola çıkarak tahminler yapmalarını teşvik eder. (öykü kartının olmaması durumunda bu hikâye kukla tekniği ile anlatılabilir.) daha sonra öykü kartları kullanılarak “Kurbağa Kumkum” adlı öykü anlatılır:

“Bir zamanlar birçok hayvanın bir arada yaşadığı bir orman varmış. Bu ormanda tüm hayvanlar çok iyi arkadaşmış. Her gün akşama kadar birlikte türlü türlü oyunlar oynarlarmış.  Bazen aralarında  tatsızlıklar da çıkarmış tabii.. En çok da “Kurbağa Kumkum” huysuzluk edermiş. Çünkü hep onun istediği oyunlar oynansın istermiş. Günlerden bir gün, ormanda bütün yavru hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmış. Kurbağa Kumkum her zamanki gibi zıplama yarışı yapmak istemiş, diğer yavrular kabul etmişler. Tabii Kurbağa Kumkum kazanmış yarışı.. Ardından Tavşan Tomtom da koşu yarışı yapmayı önermiş. Ama Kurbağa Kumkum istememiş, zıplama yarışının sanki nesi varmış. Diğer yavrular tavşan ile birlikte başlayınca koşu yarışına, bizimki söylene söylene  yerleşmiş bir dere kenarına.. “Keşke herkes bana benzeseydi.. Hep benim istediklerimi isteselerdi. Böylece hep benim istediğim oyunlar oynanırdı” diye düşünerek, tatlı bir uykuya dalmış. Birazdan bir kalabalık sarmış etrafını.  Ama o da ne??“Tavşan Tomtom”, “Zürafa Zumzum”, “Fil Fumfum” hepsi aynı kendisi gibi bir kurbağa olmamış mı? Hadi zıplama yarışı yapalım demişler. Çok sevinmiş Kurbağa Kumkum hemen kabul etmiş bu teklifi..  Saatlerce zıplayıp durmuşlar. Sonunda sıkılmış  Kurbağa Kumkum.. Biraz serinlemek için dereye atlayacakmış ama tüm arkadaşları aynı anda serinlemek için dereye atlayınca, ona yer kalmamış. Bari biraz sevdiğim yiyeceklerden yiyeyim diye düşünmüş, ama boşuna... Çünkü herkesin en sevdiği yiyecekler, onun en sevdiği yiyecekler olduğu için zaten çoktan bitmemiş mi? Hadi biraz da başka bir oyun oynayalım sıkıldım demiş. Ama herkes sadece zıplama oyunu oynamak istiyormuş kimseyi ikna edememiş. “Öff… herkesin  bana benzemesi ne kadar da sıkıcıymış, keşke her şey eski haline dönse diye hayıflanırken, “Haydi Kumkum.. Haydi uyan. Şimdi “Şempanze Şamşam’ın istediği daldan dala atlamaca oyununu oynuyoruz…” sesleri ile uyanmış Kumkum… Meğer gördüğü bir rüyaymış. Oh iyi ki rüyaymış diye düşünmüş vee büyük bir sevinç ile arkadaşlarının arasına katılmış…”
                                 (Nalan Kuru Turaşlı)
Çocuklarla öyküdeki kahramanların farklı özellikleri ile ilgili sohbet edilir. Kurbağa Kumkum’un rüyasında neler hissettiği ve neden böyle hissetmiş olabileceği sorulur. Yanıtların ardından çocuklar ikişerli eş olurlar. Çocuklar eşleri ile benzer ve farklı olan özelliklerini konuşurlar. Çocukların konuşurken eşlerinin gözlerine bakmalarına dikkat edilir. 

Materyaller 
Öykü kartları

Sözcükler 
---------

Kavramlar 
Zıt: Benzer-farklı

Aile Katılımı
Ailelere çocuğun evdeki bireylerle farklı ve benzer özelliklerini bulmaya yönelik oyunlar oynamaları ve bulunan özelliklerini yazarak okula göndermeleri önerilir.
“Örneğin evden gelen yazıda; Ayşe’nin gözlerinin renginin ninesine benzediği, burnunun annesinin burnuna benzediği, ama saçlarının renginin ailedeki bireylerden farklı olduğu, babası gibi neşeli olduğu belirtilebilir.”

Değerlendirme
Öykümüzün kahramanı kimdi?
Başka hangi hayvanlar vardı? 
Öykünün en çok hangi bölümünü sevdiniz?
Kurbağa Kumkum’un yerinde siz olsaydınız ne hissederdiniz? 
Kurbağa Kumkum’un rüyasında olduğu gibi insanlar arasında da herkes birbirinin aynı olsaydı neler olurdu? 
Sizin arkadaşınıza/annenize/babanıza/kardeşinize benzeyen ya da onlardan farklı özellikleriniz nelerdir?   

Uyarlama


KAPLUMBAĞA YÜRÜYÜŞÜ

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Hareket - Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. Çeşitli resimler veya kartlar (üzerinde hızlı araçların ve yavaş araçların olduğu kartlar)gösterilerek bu araçların özellikleri hakkında konuşulur. Çocuklara bu araçlardan hangilerine bindiniz mi? Hızlı kıydı yavaş mıydı? Hangisi daha hızlıydı gibi sorular sorulur. Çocuklara Hızlı /yavaş komutları verilerek hareket etmeleri istenir. Hızlı yürüme, yavaş yürüme, hızlı alkışla, yavaş alkışla hızlı alkışla vb. burada şaşırtma yapılarak çocukların dikkatini arttırması sağlanabilir. 
Daha sonra bazı hayvan resimleri gösterilir. Hangilerinin hızlı hangilerinin yavaş hareket ettiği sorulur.(kaplumbağa, tavşan, kaplan, ördek vb.) öğretmen hangi hayvanın fotoğrafını gösterirse çocuklardan biri o hayvanın taklidini yapar. Diğer çocuklar hangi hayvanın taklidini yaptığını bulmaya çalışır. Özellikle hızlı mı yoksa yavaş mı hareket eden bir hayvan olduğu üzerine konuşulur. 
Çocuklara ritim aletleri verilir. Öncelikle ritim aletleri ile özgürce bir iki deneme yapmalarına izin verilir. Daha sonra ritim aletlerine vurarak Önce hızlı ritimle sonra yavaş ritimde yürüyüş yapmaları istenir. Ritim çalışması sırasında hayvanlarla ilgili bilinen şarkılardan biri söylenebilir. Öğretmen şimdi dinlenmek için masalara geçelim der ve çocukları çalışma masalarına alır. Masada yeşil fon kartonu, makas, yapıştırıcı vb. malzemeler vardır. Öğretmen yavaş olan hayvanlardan kaplumbağa ve hızlı olan hayvanlardan tavşan maskesi yapabileceklerini söyler. Çocuklar istedikleri hayvanın maske kalıbını alarak istedikleri gibi süslerler. Maskeler bittikten sonra bu hayvanların maskesini takan çocuklar maskeye göre hızlı, yavaş hareket ederek etkinlik masasını toplarlar ve daha sonra maskelerini dramatik etkinlik merkezinde sergilerler. Tüm çocukların maskeleri bu merkeze yerleştirildikten sonra öğretmen kaplumbağa ve tavşan maskelerini dikkatli incelemelerini ve birbirinden farklı olan özellikleri söylemelerini ister. Çocuk kendi yaptıkları ve arkadaşlarının yaptıkları maskeler hakkında sohbet eder, birbirilerine sorular sorabilirler. 

Materyaller 
Hızlı ve yavaş hareket eden nesne/ varlıklara ait resimler, sınıftaki nesneler, el işi kâğıdı, yapıştırıcı, oynar göz

Sözcükler                                    
----------                              

Kavramlar
Zıt: Hızlı-yavaş, aynı-farklı

Aile Katılımı
----------

Değerlendirme
Hızlı olan taşıtlar hangileriydi?
Çok hızlı çalışan bir taşıtınız olsa nereye gitmek isterdiniz?
Kaplumbağa olunca neler hissettiniz?
Tavşan olunca neler hissettiniz?
Siz hızlı/yavaş bir taşıt yapsanız nasıl yapardınız?
Taşıtlar olmasaydı uzak yerlere nasıl gidebilirdik?
Hızlı yavaş yönergeli çalışma sayfası uygulanır.   

Uyarlama


ÜÇGEN VE ŞAPKA

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun - Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara bir üçgen şekli gösterir ve dikkatlice incelemelerini ister daha sonra sınıfın her yerinde bu şekle benzeyen nesneleri toplamalarını ister. Çocuklar getirdikleri malzemeleri çalışama masalarına koyalar ve öğretmenin gösterdiği üçgen ile karşılaştırırlar benzer özelliklerini söylerler. Nesneleri inceledikten sonra öğretmen masadaki malzemelere dikkat çeker ve bu malzemeleri kullanarak üçgen bir kukla yapacaklarını söyler. Renkli kâğıtlara çizilmiş üçgen şekli, makas, dil çubuğu, renkli kâğıtlar, grafon kâğıtları koyar. Üçgen şeklinin kenarları makasla kesilip, dil çubuğu arkasına yapıştırılır. Üçgenin tepe kısmına renkli kâğıtlardan şapka kesilip yapıştırılır. Şapkanın üzeri grafon ve el işi kâğıtları ile kesme-yapıştırma ile süslenir) ve böylece üçgen el kuklası tamamlanır.
Öğretmen, sınıfın uygun zeminine duvar bandıyla 2 adet büyük üçgen çizer. Çocukların dikkatini zeminde bulunan şekillere yönlendirilip şeklin adı, üç köşesi olduğu, üç kenarı olduğu söylenip üçgen şekli tanıtılır. Ardından şekil üzerinde yürüme, içine girme, dışında durma vb. yönergeler verilir. Çocuklar üçgenin etrafında öğretmenin verdiği yönergelere uygun, robot gibi yürüme, koşma, parmak ucunda yukarı doğru esneme ve kolları belden öne doğru eğerek serbest sallama, sırt üstü yatarak bacakları karına doğru çekme ve yine sırt üstü pozisyonda pedal çevirme hareketleri ile ısınma çalışmaları yapılır. Öğretmen çocuklardan üçgen kuklalarını almalarını ister tüm çocukların tek tek kuklalarının şeklini söylemeleri istenir. Müzik açılır müzik eşliğinde yerde çizili olan şeklin etrafında dans edilir müzik kapatıldığında çocuklardan ellerindeki üçgen kuklayı yere koymaları istenir bu şekilde oyun oynanır. Oyun oynanırken öğretmen oyunu dışardan gözlemler ve başladıkları oyunu bitirmeleri ile ilgili rehberlik eder. Öğretmen çocuklardan yarım ay şeklinde minderlere oturmaları ister. Çocuklara çeşitli şapka resmi olan resimler gösterilir. Bunlardan hangilerini üçgene benzediği sorulur. Bazı şapkaların üçgen şekilde olabileceği konuşulur. Ardından “şapka “adlı şiir söylenir. 

          ŞAPKA
Annem bana söz verdi,
Okulumu geçince,
‘Şapka alırım’ dedi.
Ben okulumu geçtim.
Koşa koşa eve geldim.
Şapkam alınmış,
Hediye paketine saklanmış.
‘Teşekkür ederim anneciğim’
Şapkaya çok sevindim.
 
Şiiri okuduktan sonra “neden şapka takarız” sorusuna çocuklardan cevaplar tek tek alınır ve sonrasında “şapka olmasaydı başımıza ne takardık, hangi mesleklerde özel şapkalar kullanılır” diye sorarak düşünmelerine fırsat verilir.
- (bir zamanlar küçük bir kasabada ece adlı bir çocuk yaşarmış. Bu çocuk şapka takmayı hiç sevmezmiş. Ne soğukta nede sıcakta şapka takmak istemezmiş. Rüzgârlı bir sonbahar günüymüş. Ece annesi ile birlikte çocuk parkına gidip Salıncakta sallanıp, kaydıraktan kayıp kum havuzunda oynamış daha sonra dinlenmek için annesinin yanına gitmiş ve banka oturmuş. Annesinin dizine yatıp gökyüzünü seyretmeye başlamış  ve birden gökyüzünde uçuşan bir……….. der ve hikayeyi yarım bırakır.  
Çocuklar hayal güçlerini kullanarak hikâyeyi tamamlamaları istenir. Çocuklar sırayla öyküye bir cümle katarak devam ettirirler (yapılacak katkı bir kelime-birkaç cümlede olabilir). Öykünün tamamlanması için her çocuğa iki ya da daha fazla söz hakkı verilebilir.

Materyaller
kağıtlara çizilmiş üçgen şekli, makas, dil çubuğu, renkli kağıtlar, grafon ,evden getirilen şapkalar, müzik

Sözcükler
Şapka

Kavramlar
Üçgen

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Daha önce üçgen şeklini görmüş müydünüz?
Üçgenin kaç tane kenarı ve kaç tane köşesi vardır?
Üçgen kukları yapmak hoşunuza gitti mi?
Evden getirdiğiniz şapkalar hangi renklerde?
Neden şapka takarız?
Şapka adlı şiiri hatırlıyor musunuz?
Çalışma sayfası uygulanır.” Ressam Mehmet ağabey üçgenleri kullanarak resim yapmış. Diğer üçgenleri kullanarak bizde resim yapalım. Mehmet Ağabey üçgenden resim yaparken öğrendiğimiz başka şekillerde kullanmış. Bu şekillerin hangi şekil olduğunu söyleyelim.” 

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  06/12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kış Baba” isimli Müzik etkinliği
“Düzenli Olalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun- Türkçe Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Uğur Böceği Yapalım” isimli sanat etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KIŞ BABA

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bir ritim aleti alarak çalmaya başlar çocukların dikkatini çektikten sonra çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir. Ritim aletlerini alan çocuklar önce bireysel olarak ritim çalışmaları yaparlar öğretmen çocuklara rehberlik yapar. Daha sonra belirlenen bi ritim grup halinde çalınır. Önce yavaş ve basit ritimler daha sonra karmaşık ve hızlı ritimlere geçilir. Ritim de uyum yakalandıktan sonra öğretmen kış baba şarkısı söyler. Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir. Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkân verilir.

KIŞ BABA
A a a bak geldi kış baba
sırtında kalın abası
elinde kalın sopası
a a a bak geldi kış baba
e e e bir karış kar yerde
dağlar kırlar hep bembeyaz
yavru kuşlar yem bulamaz
e e e bir karış kar yerde
i i i kış dondurdu bizi
bu soğuğa dayanılmaz
kış babaya inanılmaz
i i i kış dondurdu bizi
o o o bak sırtımda palto
korkumuz yok kardan kıştan
ne soğuktan ne rüzgardan
o o o bak sırtımda palto
 
Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
---------

Kavramlar
Mevsim: Kış

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Ritim aleti çalarken neler hissettiniz?
Bu sesleri ritim aleti olmadan başka hangi nesnelerle çıkarabiliriz?
Kendiniz bir ritim yapsanız nasıl olurdu?
Bugün öğrendiğimiz şarkının adı neydi?
Bilinen başka bir şarkı ritim tutularak tekrarlanır.

Uyarlama




DÜZENLİ OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Türkçe Etkinlikleri (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8.Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelişim
Kazanım 4.Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri açar/kapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıfa geldiklerinde sınıfın düzeni karşısında şaşırırlar. Çünkü bütün oyuncaklar yere saçılmış dolaplar alt üst olmuş, masa örtüleri sandalyelerin üzerinde, sandalyeler devrilmiş, masalar yamulmuş, ceketler düşmüş bir durumdadır.
Çocuklara sınıfın nasıl bu hale geldiği sorulur. 
Böyle dağınık bir sınıfta etkinlik yapılır mı sorusu sorularak çocuklardan toplayalım cevabı beklenir. Cevap gelince öğretmen ama çok yorulacağız diyerek farklı fikirler gelmesini bekler. Yardım ederiz cevabı gelince iş paylaşımı yapalım denir. Çocuklardan kimi masa ve sandalyeleri düzenler, kimi oyuncakları toplar, kimi örtüleri katlar, kimi boyaları dolaba yerleştirir, kimi ceketleri asar vb. 
Bu esnada hareketli bir müzik açılır. Müzik bitene kadar sınıfın toplanması için gayret etmeleri istenir.
Müzik bittiği zaman sınıf toplanmış olur.
Tüm sınıf temizlendikten ve eski haline getirildikten sonra çocuklar mindere oturtulur.” Karga isimli tekerleme söylenir. Ardından bilmeceler sorulur.

KARGA (Tekerleme) 
Karga karga gak dedi.
Çık şu dala bak dedi.
Çıktım baktım o dala.
Şu karga ne budala.
Karga fındık getirdi.
Fare yedi bitirdi. 
Onu tuttu bir kedi.
Miyav dedi av dedi.

Uzaktan baktım hiç yok yakından baktım pek çok 
                                                                (Karınca)

Eğri oturalım, doğru konuşalım. 
                                        (Deve)

Yeşil mantolu, kırmızı entarili, siyah düğmeli. 
                                                         (Karpuz)
Tekerleme ve bilmece bittikten sonra Zeliş ve Aliş isimli kuklaları çocuklara tanıtır. “Çocuklar Aliş ve Zeliş sınıfın düzenini çok beğenmişler, hepinize teşekkür ediyorlar. Aliş ve Zeliş’in bizim için bir hikâyesi var şimdi onları çok dikkatli dinleyelim” denir. Kuklalar ile kukla sahnesinde hikâye anlatılır.

DÜZENLİ OLALIM
Aliş: Zeliş, bugün okula neden geç geldin?
Zeliş: Uykuda kalmışım.
Aliş: Geç mi uyudun?
Zeliş: Hayır ama hazırlanamadım.
Aliş: Aaa!... Zeliş, hah… hah! Haaa…
Zeliş: Neden güldün?
Aliş: Zeliş, çoraplarına bakar mısın? Hah!... Hah!.. Haaa…
Zeliş: Çoraplarıma neden bakayım? ( eğilir bakar ) Hah!.... Hah!... Haaa…
Aliş: Neden böyle ayrı çoraplar giydin? Hah!... Hah!... Haaa…
Zeliş: Üstelik biri mavi, biri kırmızı…
Aliş: Zeliş, Hah!.. Neden? Böyle giyinmek için çok mu düşündün?
Zeliş: İnan ben de şimdi görüyorum. Ne kadar komik olmuş böyle.
Aliş: Zeliş, yoksa sen çorap alırken tek tek mi alıyorsun? Bir ayağına başka, diğer ayağına başka renk mi alırsın Hah!... Haaa!...
Zeliş: Hayır! Tabii ki öyle değil.
Aliş: Peki şimdi neden öyle giyindin?
Zeliş: Çünkü çoraplarımın diğer eşlerini bulamadım.
Aliş: Neden? Senin çoraplarını koyduğun bir dolabın veya sepetin yok mu?
Zeliş: Var tabii ki.
Aliş: O zaman neden bulamadın?
Zeliş: Çoraplarım yerinde yoktu ki…
Aliş: Annen yıkamamış mı?
Zeliş: Yıkadı. Çoraplarım kuruyunca bana verdi. “Bunları al kızım. Dolabına yerleştir.” dedi. Ama ben annemin dediğini yapmadım.
Aliş: Çoraplarını nereye koydun?
Zeliş: Koltuğun üzerine bıraktım. Çünkü çizgi film  izliyordum. Daha sonra koltuğun üzerine kitaplarımı, kalemlerimi de koyunca odam çok dağıldı.
Aliş: Kitaplarını masanın üzerine bıraksaydın, ya da kitaplığına…
Zeliş: Biliyorum ama, bazen canım yapmak istemiyor.
Aliş: Sabah okula bu yüzden mi geciktin yoksa?
Zeliş: Nasıl da bildin.
Aliş: Hazırlanamadım demiştin.
Zeliş: Evet. Sabah da kıyafetlerimi bulamadım. 
Aliş: Çok komiksin Zeliş.
Zeliş: Hayır. Komik değil biraz dağınığım. 
Aliş: Biraz mı? Hah!... Haaa!... Zeliş, şu hâline bak. Çoraplarını bile bulamıyorsun.
Zeliş: Bugün öğleden sonra odamdaki bütün dağınıklıkları düzelttim. Kitaplarımı kaldırdım. Boyalarımı, kalemlerimi çekmeceme yerleştirdim.
Aliş: Çoraplarını unutmuş olmalısın. Hah!... Hah!... Haaa!...
Zeliş: Hayır. Onları da düzenledim. Hepsini eşleriyle yan yana dizdim.
Aliş: Peki, ayağındakiler sence eş mi? Hah!... Hah!... Haaa!...
Zeliş: Öyle yoruldum ki! Ayağımdakilere dikkat etmemişim. Ne güzel! Sen de eğlendin bol bol.
Aliş: Hah!... Hah!... Hah!... 
Zeliş: Ben eve gidip bir an önce çoraplarımı değiştireyim. Yoksa gülmekten bayılacaksın. Hah!... Hah!... Haaa!....
Aliş: Unutma!... Biri kırmızı, biri mavi. Hah!... Hah!... Haaa!...                                          (Seçkin TABAR)
	
Hikâye bittikten sonra öğretmen hikâyeyle ilgili sorular sorar. Çocukları hikâyeyi özetlemeleri için teşvik eder. Daha sonra kuklaları kullanarak hikâyeyi çocuklar anlatır. Burada çocukların cesaretlendirilmesi ve motive edilmesi önemlidir.
 
Materyaller
Sınıftaki tüm malzemeler, el kuklaları, kukla sahnesi

Sözcükler
------------

Kavramlar
Zıt: Kirli, Temiz, Düzenli, dağınık 

Aile Katılımı 
Ev ve tamir işlerinde çocuğunuzdan yardım isteyebilirsiniz.

Değerlendirme
Hikâyenin kahramanlarının isimleri neydi?
Evde temizlik için hangi malzemeleri kullanırız?
Düzenli bir eve/sınıfa sahip olmak için nelere dikkat etmeliyiz?
Bir temizlik robotu tasarlasak nasıl olurdu?
Temiz kirli yönergeli çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama




UĞUR BÖCEĞİ YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (ay):
 
        
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara uçan böcekler nelerdir diye sorulur. Çocukların cevapları alındıktan sonra (Öğretmen yüz boyası ile kendi elinin üstüne bir uğur böceği çizmiştir.) Çocuklar bakın elime bir uğur böceği konmuş, onu görmek ister misiniz diyerek etkinliğe dikkat çeker. İsteyen çocukların ellerine ya da istedikleri yerlerine küçük bir uğur böceği çizilir. Öğretmen uğur böceklerinin özellikleri nelerdir diye sorar. Kanatlarının benekli olduğu, bahar aylarında daha çok görüldükleri, kırlarda yaşadıkları konuşulur. Öğretmen sınıfımız için birkaç uğur böceği yapalım der ve çalışma masalarına geçilir. Tuvalet kâğıdı ruloları çocuklara gösterilerek bunu kullanılarak nasıl uğur böceği yapılabileceği sorulur. Çocukların özgün fikirlerini uygulamalarına fırsat tanınmalıdır. Çocuklar ruloyu siyah el işi kâğıdı ile kaplarlar. Uğur böceğinin kanatlarını yapmak daire şeklinde çizilmiş kırmızı renkli el işi kağıtlarını keserler. Kesilen daire şekilleri ikiye katlanır. Rulonun üzerine yapıştırılır. Küçük daire şekli kesilerek uğur böceğinin başı tamamlanır. Siyah grapon kağıtlarını buruşturarak benekler yapılır. Tamamlanan uğur böcekleri fen merkezinde sergilenir.

Materyaller 
Tuvalet kağıdı rulosu, grapon kağıdı, yapıştırıcı, makas, el işi kağıdı

Sözcükler
---------

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Bugün hangi etkinliği yaptık?
Uğur böceğini yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Bu malzemeler ile başka neler yapabilirdik?
Uğur böceği yapmak için başka hangi malzemeleri kullanabiliriz?
Bir uğur böceği ile konuşsak ona söylerdik?
Daha önce hiç uğur böceği gördünüz mü?
Çalışma sayfası uygulanır. “Kutunun içindeki işaretler ile aynı olanı  bulup çember ( O ) içine alalım. 

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 07 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Saklanan Rengi Bulalım”  isimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma yazmaya hazırlık- sanat etkinliği 
“Kare Adamlar” isimli bütünleştirilmiş matematik Türkçe ve Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Dört Kenar” isimli Sanat -Türkçe- Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
 
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SAKLANAN RENGİ BULALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu(ay):
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfı mor renkli balonlar ve mor renk krapon kâğıtları ile süsler ve çocukların dikkatini, daha önceden hazırladığı mor nesne resimlerinin olduğu fen merkezine çeker. Daha sonra çevrenizde mor renkte neler var? (Sebze, meye veya eşyalar) diye sorar. 
Çocuklarla birlikte fen merkezindeki mor renkli nesne resimleri incelenir ve özellikleri ile ilgili konuşulur. Öğretmen mor rengi elde etmek için hangi renkleri bir araya getirmemiz gerekir diye çocuklara sorar ve çeşitli renklerde(sarı, kırmızı, mavi, yeşil, turuncu vb.) poşet torbalar çocuklara verilir ve bu poşetleri üst üste koyunca hangi renkler oluşuyor? Hangi iki poşeti üst üste koyunca mor renk ortaya çıkıyor diye sorular sorulur. Çocukların denemeler yapmalarına izin verilir, her çocuk mor rengi bulana kadar etkinlik devam eder. Çocuklara mor rengin bir ara renk olduğunu, iki ana rengin (kırmızı ve mavi) karışımından oluştuğunu açıklanır. Fen merkezindeki mor renkli nesneleri bulmalı çocuklardan istenir. Daha sonra şimdi çalışma masalarına geçelim ve boyalarımızı karıştırarak mor rengi bulalım denir. 
Çocuklar sulu boyalarını alarak iki ana rengi karıştırıp mor rengi elde ederler. Çocuklar mor rengi ve diğer rengi kullanarak özgün çalışmalar yaparlar. Çeşitli boylarda kâğıtlar ve farklı boylara verilerek çocukların farklı denemeler yapası teşvik edilir. Boya çalışması bittikten sonra öğretmen çocuklar bazı renkler saklanmış galiba bulamıyorum, onları bulmak için bir oyun oynamalıyız der.  
 Çocuklara ‘saklanan rengi bulalım” oyununun kuralları açıklanır. Masaya çeşitli renklerde ponponlar konur. Çocuklardan ponponlara dikkatlice bakmalarını istenir. Daha sonra çocuklar arkalarını dönerler ve öğretmen renkli ponponlardan birini saklar. Öğretmen çocuklardan dönmelerini ister ve çocuklara “Hangi renk saklandı” diye sorar Kaybolan rengi bulan çocuk öğretmenin yerini alır oyun bu şekilde sürdürülür.

Materyaller 
Renkli ponponlar, balonlar, kraft kağıdı 

Sözcükler  
---------

Kavramlar 
Renk: Mor 


Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Hangi rengi öğrendik?
Mor rengi elde etmek için hangi renkleri karıştırdık?
Evimizde mor renkte hangi eşyalar var?
Mor renk bir oyuncağın olsaydı, ne olmasını isterdin?
Renkler için bir oyun/hikâye vb. yazsan nasıl olurdu? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. Esin çok güzel bir robot resmi yapıp duvara asmış. Duru bu robotun eline kocaman mor bir şekil çizmiş. Duru, Esin’e bu şeklin adının kare olduğunu karenin dört kenarı ve dört köşesi olduğunu söylemiş. 
Duvarda asılı olan robotun üzerindeki boyanmamış kareleri mor renge boyayalım. Robotun üzerinde kaç tane kare var söyleyelim.

Uyarlama


KARE ADAMLAR

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu (Ay):
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini söyler. 

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa kare şeklinde çeşitli nesneler getirilir. Çocuklarla birlikte nesneler incelenir. Şeklin adı sorulur. Kare şeklinin özelliklerinden bahsedilir. Dört kenarı ve dört köşesi olduğu söylenir. Sınıfta kareye benzeyen şekilleri göstermeleri istenir.
Oyun alanının zeminine büyük boy kare şekilleri çizilir. Çocuklar beşerli gruplara ayrılır.
İlk önce birinci grup oyun alanına gelir. Dört çocuk Karenin köşelerinde durur. Gruptaki beşinci çocuk şeklin ortasında durur. Öğretmen yer değişin dediğinde köşelerde duran çocuklar yer değiştirirler. Ortadaki çocuk arkadaşları yer değiştirirken köşelerden birini kapmaya çalışır. Açıkta kalan çocuk ebe seçilir.
Oyunu tüm gruplar tekrar edilir. Oyun sonunda minderlere oturulur. Parmak oyunu ve tekerleme söylenir.

                            BEN BİR KAREYİM (Parmak oyunu)
Ben bir kareyim     (İki elin işaret ve orta parmakları birleştirilir.)
Bazen bir masanın şekliyim Bazen de bir peçetenin     (Parmakla kare şekli çizilir.)
Haydi çizin parmaklarınızla beni     (İşaret parmakları ile kare şekli çizilir.)
Dört tanedir benim köşem 
Sayın köşelerimi  birer birer     (bir  iki üç  dört)                             (Seçkin TABAR)

KARE	(Tekerleme)
Dört tane kenarım var
Hepsi de aynı boyda
Çocuklar beni bilin
Geçin hemen oyuna  (Seçkin TABAR)	

Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır.
Çocuklar mor renkli el işi kâğıtlarına çizilmiş kare şeklini keserler. Kestikleri Kare şekline el, kol, yüz çizilerek “Kare adam “ etkinliğini yaparlar.
 
Materyaller 
El  işi kağıdı, makas, pastel boya kalem, yapıştırıcı

Sözcükler   
---------

Kavramlar 
Şekil: kare
Renk: Mor 
Aile Katılım
--------

Değerlendirme    
Bugün hangi şekli öğrendik?
Karenin kaç köşesi vardır?
Kareye benzeyen neler var?
Evinizde Kareye benzeyen şekiller var mı?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.”
Kutuların içinde kareler var. Yukarıdaki kutuda kareler boyanmış. Aşağıdaki kutudaki karelerden bazıları boyanmamış. Aynı yerdeki kareleri aynı renge boyayalım.

Uyarlama


DÖRT KENAR

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara “çerçeve” çalışması için malzemeler dağıtılır. Kare şeklinde mukavvalar çocuklara verilir çocuklardan bu mukavvaların kenarlarını makarna, mercimek, fıstık kabuğu, düğme gibi çeşitli artık materyaller ya da deniz kabukları kullanılarak süslemeleri istenir. Çalışma bitikten sonra çocuklardan çerçevelerini alıp öğretmenin önceden astığı kare şeklinin yanına gitmeleri istenir. Öğretmen astığı kare şeklini eline alır tek tek çocuklara tanıtır karenin dört kenarı ve dört köşesi olduğu ve bu dört kenarının da aynı uzunlukta olduğunu söyler çocuklarında ellerindeki çerçevenin şeklini incelemelerine fırsat verilip kare şekli tanıtıldıktan sonra bu çerçevelerde kare müzesinde sergilenir. 
Öğretmen eline yüzeyi kare şeklinde ve bir yüzü yeşil renge boyalı bir kutu alır. “Dört kenarım var benim, dördü de birbirine eşit, ne güneşe benzerim ne de aya bil bakalım ben neyim” der ve kutunun şekli ve rengi hakkında konuşulur. Çocuklara acaba bu kutunun içinde neler olabilir? Sorusu yöneltilir. Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra öğretmen kutuyu açarak içinde neler olduğunu öğrenebiliriz der ve kutuyu çocukların açması istenir. Kutu bir türlü açılmaz,  ne yaparsak kutuyu açabiliriz? Öneriler doğrultusunda kutu açılmaya çalışılır. Kutu bir türlü açılamaz öğretmen kutunun üzerindeki zarfa çocukların dikkatini çeker. Çocuklar zarfı alır açar. Zarftan çıkan notu öğretmen okur. “eğer yeşil renkte ve kare şeklinde olan oyuncakları getirirseniz ve kutunun yanına koyarsanız kutu açılabilir.” diye yazı vardır. Oyuncaklar geldikten sonra kutu açılır ve kutunun içinde renkli bantlar vardır, öğretmen sizce bu bantla ne yapabiliriz, bu bant ne işimize yarar diye sorar cevaplar alındıktan sonra sınıfın uygun zeminine bu bantlardan kareler yapılır. Bu karelerin kenarları ve köşeleri çocuklara gösterilip kenar köşe kavramına değinilir ardından köşe kapmaca oyunu oynanır.

Materyaller
Şekil panosu, mukavvadan öğretmen tarafından kesilmiş kare şekiller,  makarna, mercimek, fıstık kabuğu, düğme gibi çeşitli artık materyaller ya da deniz kabukları

Sözcükler
--------

Kavramlar
Köşe, kenar, kare

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla birlikte gece ve gündüz zamanlarında resim çekmelerini ve okula göndermelerini istenir.

Değerlendirme
Çerçeve çalışmasını başka hangi şekillerden yapabilirdik?
Karenin kaç tane köşesi ve kenarı var?
Kutunun yüzeyi hangi şekle benziyor?
Çevremizde kare şekline benzeyen başka neler var?
Kare şekli ile daire şekli arasındaki benzerlik ve farklılıklar nelerdir?
Köşe kapmaca oyunu hoşuna gitti mi?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:10 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ponponları Kavanozlara Koyalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik
“Gece Gündüz Nasıl Oluşur?” İsimli bütünleştirilmiş sanat ve okuma yazmaya hazırlık-Türkçe etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
[bookmark: _GoBack]“Güneş ve Ay’ın Etkinliği” isimli Türkçe-Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




PONPONLARI KAVANOZLARA KOYALIM

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler, eşleştirir
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları büyüklüklerine sıralar
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen masanın üzerine çeşitli boylarda kavanoz ve ponponlar koyar. Öğretmen bu malzemeleri için çocuklara zaman verilir ve sonra malzemelerin ne olduğu konuşulur. Daha sonra çocuklar küçük gruplara ayrılır ve bu malzemeleri kullanarak toplama çalışması yapılır. Öğretmen rehberliğinde toplama alıştırmaları yapılır. Daha sonra kavanozlar ve ponponlar boyutlarına göre gruplandırılır. Büyük-orta-küçük şeklinde kavanozlar sıralandıktan sonra her çocuk sırayla eline bir pon pon alarak uygun kavanoza atar. (Pon ponlar da büyük-orta-küçük olmalı.)
Daha sonra sınıftaki çeşitli malzemeler toplanarak sayılır, büyük-orta-küçük şeklinde gruplandırılır ve toplama alıştırmaları yapılır. 

Materyaller
Üç farklı boyda kavanoz ve farklı büyüklükte renkli ponponlar, sınıftaki çeşitli nesneler

Sözcükler
Kavanoz, pon pon

Kavramlar
Boyut: Büyük-Küçük-Orta, toplama

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla beraber makarnaları ipe dizerek farklı özellikte kolyeler yapmaları önerilebilir.  

Değerlendirme
Etkinliğimizde neler yaptık?
Hangi malzemeleri kullandık?
Kavanozların boyları nasıldı?
Ponponları nasıl ayırdık?
Ponponlar hangi renkti?

Uyarlama




GECE GÜNDÜZ NASIL OLUŞUR?

Etkinlik Çeşidi: Sanat - ve Okuma Yazmaya Hazırlık - Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay):
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.  Olumsuz cümle kurar.  Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeler: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinlediklerini/izledikleri hakkında yorum yapar.  

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeler: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser ve yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklar şu an gece mi yoksa gündüz mü diye sorar. Çocukların cevaplarından sonra hangi özelliklerden dolayı gündüz olduğunu sorar. Çocuklara fen merkezinde ki gece ve gündüz zamanlarında çekilmiş fotoğraflar gösterilir. Çocukların fotoğrafları incelerler. Öğretmen eline gündüz çekilmiş bir fotoğrafı eline alır ve çocuklara çeşitli sorular sorar. 
Bu fotoğraf ne zaman çekilmiş olabilir? 
Fotoğraftaki resimlerde neler yapıyorlar? 
Gece çekilmiş bir fotoğrafı alarak aynı soruları sorar. Çocuklar düşüncelerini açıklar. 
Çocuklardan fotoğrafları gece çekilenler ve gündüz çekilenler olarak gruplamaları istenir. Çocuklar resimleri inceler ve gruplarlar. Daha sonra öğretmen gece ve gündüz temalı fotoğraflardan birkaç tanesini seçer ve bu resimlerin bir öyküsü olsa nasıl olurdu der. Hep birlikte bir hikâye oluşturulur. Bunun için önce öğretmen ya da istekli bir çocuk hikâyeyi oluşturacak bir cümle kurar daha sonra her çocuk bir veya iki cümle söyler böylece “Gece Gündüz’ün” hikâyesi oluşturulur. Hikâye tamamlandıktan sonra çalışma masalarına geçilir. Çocuklar iki gruba ayrılır. El işi kâğıtlarına çizilmiş ay yıldızlar güneş bulut şekilleri çocuklara dağıtılarak kesmeleri istenir. Çocuklar bu şekilleri kullanarak fon kartonuna gece gündüz çalışması yaparlar. Bir grup gece bir grup gündüz çalışması yapar. İki grubun çalışmaları bittikten sonra fen merkezinde sergilenir ve çalışmalar hakkında sohbet edilir. 

Materyaller
Gece gündüz ile ilgili resimler, makarna, mukavva, yapıştırıcı

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Zaman: Gece/gündüz


Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Gece ve gündüz arasındaki farklar nelerdir?
Daha önce hiç yıldızları gözlemlediniz mi?
Geceleri ve gündüzleri neler yaparız?
Gece gökyüzü incelemek için bir icat yapsan özellikleri nasıl olurdu?
Gece gündüz kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.
“Dünyamız kendi çevresinde döner. Dünya kendi çevresinde dönüşünü bir günde tamamlar. Bir günlük süre içinde gece ve gündüz oluşur. Dünyanın kendi çevresinde dönüşü esnasında Dünya’nın, Güneş gören kısmında gündüz, Güneş görmeyen arka kısmında gece yaşanır.
Resimde Dünyamızın gündüz olan bölümünü işaretleyelim”

Uyarlama


GÜNEŞ VE AY’IN ETKİNLİĞİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen güneş isimli parmak oyununu söylemeye başlar. Çocukların etkinliğe dikkatini çektikten sonra  
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen “Güneş”  parmak oyununu hareketleri ile söyler. Ardından çocuklarda öğretmene katılarak hareketleriyle söylerler. 
Güneş top gibi yusyuvarlak. (Parmaklarla daire yapılır).
Pırıl pırıl ışıkları var (İki elin parmakları açılıp kapanır).
İnsanları ısıtır. (Kollar ovuşturulur).
Çiçekleri açtırır. (Eller kapalıyken havaya doğru açılır).
Gece olunca kaybolur (Açık olan eller kapanır, arkada saklanır).
Peki gece olunca güneş kaybolur ve yerini ne alır gökyüzüne baktığımızda ne görürüz der ve “Ay dede” şarkısını bir kez söyler, sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrar edilir. 
Ay dede ay dede,   
Gündüz olunca kaçarsın
Geceleri ışık saçarsın, 
Ben bir rokete binerim,
Senin yanına gelirim.
    
Sözcükler
Ay dede

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Gökyüzünde neler var?
Gökyüzünde ay – yıldız mı, güneş mi vardır?
Ayı ne zamanlar görürüz?
Güneşi ne zaman görürüz?
Ay dede şarkısı hoşunuza gitti mi?
Bu şarkıyı daha önce duydunuz mu?
Sizce bu şarkıda neden Ay’a ay dede demiş olabilirler?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul adı:	 
Tarih: 11 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ponponu Düşürmeden Yürüyelim” isimli bütünleştirilmiş Hareket ve Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Bugün Hava Nasıl?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Sanat- Müzik etkinliği
“Drama Yapıyoruz” isimli Hareket-Drama-Sanat-Okuma-Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




PONPONU DÜŞÜRMEDEN YÜRÜYELİM

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu :  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri döndürür. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Bahçede oyun alanının zeminine tebeşirle büyük bir daire çizilir.(veya elektrik bandı ile sınıf zeminine bir daire yapılır.) Çocuklar bu çizilen dairenin üzerinde el ele tutuşup halka olurlar. Çocuklara pon ponu düşürmeden yürüme adlı oyunun oynanacağı açıklanır ve oyunun kuralları anlatılır. Daha sonra ebe seçilir. Öğretmen büyük boy pet şişeyi halkanın ortasına yere koyar. Bir çocuk pet şişeyi yatıp şekilde yerde hızla döndürür. Pet şişe durunca hangi çocuğu gösterirse o çocuk oynatılacak oyunda ebe seçilir. Aynı seçim iki kez yapılır. Seçilen iki çocuk halkanın dışına alınır. Halkadaki çocuklar yere otururlar. Ebe olan iki çocuğa plastik kaşık ve pinpon topu verilir plastik kaşığın içine ponpon yerleştirilir. Çocuklar kaşığı ağızlarında tutarak ponponu düşürmeden yürümeye başlarlar. Ebeler farklı yönlerde yürüyerek yerlerine ulaşmaya çalışırlar. Topu yere düşüren oyundan çıkarılır. Oyun bu şekilde son çocuk kalıncaya kadar devam eder.

Materyaller
Plastik kaşık, ponpon

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Ponponu taşırken neler hissettin?
Ponponu düşürdüğünde neler hissettiniz?
Bu oyunu başka hangi malzemeler ile oynayabilirdik?
Bu malzemeler ile başka hangi oyunu oynayabilirdik?

Uyarlama 



BUGÜN HAVA NASIL?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, şiir yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ben bugün okula gelirken biraz üşüdüm. Siz üşüdünüz mü hava nasıldı diye sorar. Daha sonra şu an kış mevsimindeyiz ve kışı hava çok soğuk olabilir. Bundan dolayı çok kalın giyinmeliyiz der. Sabah neden üşümüş olabilirim, siz ne zaman üşürsünüz diye sorar. 
Çocuklara hangi mevsimde havanın en soğuk olduğu hangi mevsimde ise çok sıcak olduğu sorulur. 
Mevsimlerin isimleri ve özellikleri hakkında sorgulama başlatılır. Daha sonra öğretmen ”Kış” isimli Şiir bir defa okur ve hep birlikte söylenir.

                 KIŞ
Beyaz örtüye büründü
Kış gelince ağaçlar
Kartopu oynayan çocuklar
Sevinçle kardan adam yaparlar

Kalın giysiler giyelim
Ellerde eldiven başımızda şapka
Uzun çizmeleri de giydikten sonra
Karın keyfi bambaşka           (Seçkin TABAR)
 

Rüzgârlı karlı yağmurlu ve karlı hava durumunu simgeleyen resimler çocuklara dağıtılır. Çocuklar resimleri inceler. Hangi resimde hava en soğuk hangi resimde hangi giysilere ihtiyacımız olur diye sorar. Daha sonra çocuklar bu resimleri boyarlar. Daire şeklinde çizilmiş büyük boy karton üzerine yapıştırılarak hava grafiği hazırlanır. Grafiğin ortasına ok işareti kesilerek maşalı raptiye ile tutturulur.  Oluşturulan hava grafiği fen merkezine yerleştirilir ve bugünün hava durumuna göre ayarlanır. Daha sonraki günler de her sabah günün hava durumuna göre ayarlanacağı açıklanır. Sorumluluk almak isteyen çocuklara öncelik verilir. Her çocuğun mutlaka hava grafiğini kullanması sağlanır. Fen merkezindeki etkinlik bittikten sonra öğretmen hareketlerini yaparak lapa lapa kar yağdı şarkısını söylemeye başlar. Çocuklar eşlik eder.
Hep birlikte “Lapa lapa kar yağdı” adlı şarkı söylenir.


           LAPA LAPA KAR YAĞDI
Her taraf bembeyaz kar haydi çıksın kızaklar
Kardan adam yapalım sonra topa tutalım

Lapa lapa kar yağdı çocuklara yaradı
Soğuk olsada adı  kışın başkadır tadı

Sıkıca sarınalım soğuktan korunalım
Yün çoraplar giyelim hey hey
Soğuk neymiş diyelim

Lapa lapa kar yağdı çocuklara yaradı
Soğuk olsada adı  kışın başkadır tadı

Kazak Hırka Eldiven Üşümez Sıkı Giyen
Hasta olup yatmayız hey hey

Materyaller
---------

Sözcükler
Kürk, lapa, kar

Kavramlar
Zıt: Sıcak soğuk
Zaman: Mevsimler 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Mevsimler nelerdir?
Daha önce hiç kar gördünüz mü?
Üşümek nasıl bir duygu?
Hayvanları soğuktan korumak için neler yapmalıyız?
İnsanları/hayvanları soğuktan korumak bir icat yapsan ne yapardın?
Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyenlere imkân verilir.	
Mehmet hava grafiklerini inceliyor. Hangisi karlı havayı gösteriyor? Söyleyelim.  Altındaki daireyi kırmızı renge boyayalım. 
Bugün havanın nasıl olduğunu gözlemleyip, boş kutuya resmini çizelim. 
Mehmet hangi hava durumuna göre giyinmiş? Söyleyelim. 
Karlar eriyince kar suları nereye gidiyor olabilir? Düşünelim.

Uyarlama 


DRAMA YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Hareket - Drama - Sanat - Okuma - Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer.  Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları ayağa kaldırarak yönergeleri verir,  “hep beraber kollarımızı öne uzatalım, avuç içlerimiz birbirine bakıyor, avuçlarımızı birbirine vurmadan yaklaştırıyoruz ve uzaklaştırıyoruz, bir kaç kez tekrar edelim ve şimdi ellerimizi çırpalım. Alkış, alkış, alkış...”  “Tekrar sandalyemize oturalım, şimdi oturduğumuz yerden ayaklarımızı havaya kaldıralım, iki ayağımızı birden yere yaklaştırıyoruz ve uzaklaştırıyoruz, bir kaç kez tekrar edelim, şimdi ayaklarımızı yere vuralım. Vur, vur, vur...”    “Şimdi ellerimizi yumruk yapalım, dirseklerimizden bükelim ve karnımızın hizasına çekelim. Bağırmak istiyoruz ağzımızı açtık fakat sesimiz çıkmıyor, bir kaç kez tekrar edelim, hayır sesimiz çıkmıyor.”  “Şimdi hazır mısınız yumruklarımızı sıkarak yüksek sesle çığlık atalım” ve şimdide yere yatalım der çocuklardan yere yatıp gözlerini kapatmalarını ister bir gün boyunca neler yaptıklarını ve neler yapmak istediklerini hayal etmeleri istenir.
Öğretmen çocuklara ortadan 2 ye bölünmüş resim kâğıtlarını dağıtır ve resim kâğıdının bir bölümüne çocuklardan gündüz yaptıklarını çizerek yaşadıkları bir olayı anlatmaları istenir, diğer tarafa da gece gökyüzünde gördüklerini çizerek gece yaşadıkları bir olayı anlatmalarını ister.
Bir Gün içinde yapılan aktiviteler örnekler vererek canlandırmalar yapılır, öğretmen “çocuklar sabah erkenden okula gitmemiz lazım. Elimizi yüzümüzü yıkayalım, kahvaltımızı edelim, pijamalarımızı çıkaralım, kıyafetlerimizi giyelim, kahvaltımızı yapalım. Artık okula gitmeye hazırız… (okulda yapılanlar konuşulur… eve gitme vakti geldi… vb.) çok yorulduk, akşam da oldu, ailemizle akşam yemeğimizi yiyelim, ailemizle gün boyu yaptıklarımızı konuşalım… Şimdi dişlerimizi fırçalayalım, birbirimize iyi geceler deyip yatıp uyuyalım,” diyerek çocukların halıların üzerine uzanıp uyuma halini aldıkları zaman oyun bitirilir. Öğretmen ‘uykucu horoz geldi… üüüürürrrüüüü’ diyerek çocukları uyandırır öğretmen çocuklara sizi kim uyandırdı horozlar neden erken kalkar? Nerede yaşar? Evleri var mıdır? Başka arkadaşları var mı? tüyleri nasıldır? diye sorar ve  her çocuk için iki adet (ortası delik) çember ve yün ip dağıtır. Çocuklar ipin ucunu boşta bırakıp ipi çembere sararlar. Tamamı dolandıktan sonra makasla iki kâğıdın arası kesilip Ponpon yapılır, Öğretmen çocuklara ponponları sert mi yumuşak mı peki horozu tüyleri sert mi yumuşak mı diye sorar ve ardından tüm ponponları ortaya koymaları istenir ponponlarla su doku çalışmaları yapılır.

Materyaller
2 ye bölünmüş resim kâğıtları, her çocuk için iki adet (ortası delik) kâğıttan çember, yün ip, 7 tane parmak kuklası,  şönil, onar göz, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
Su doku, hayal

Kavramlar
Sesli-sessiz, sabah-öğle-akşam, gece-gündüz

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Sabah neler yapıyorsunuz?
Öğlen neler yapıyorsunuz?
Akşam neler yapıyorsunuz?
Gece neler yapıyorsunuz?	
Sizi kim uyandırdı?
Gün içinde yapılması gerekenler nelerdir?
Günün en çok hangi vaktini seviyorsunuz?
Ses çıkarmadan alkışlamak ve bağırmak zor mu, kolay mı?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  12 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kartal ve Güvercinler” isimi Oyun etkinliği
“İnsan Hakları ve Demokrasi” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Türkçe etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Hava Her Yerde” isimli bütünleştirilmiş fen ve okuma yazmaya hazırlık 

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


KARTAL VE GÜVERCİNLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  
             
ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara kartal ve güvercinler isimli oyunu oynayacakları söylenir. Oyunun kuralları açıklanır. 
Bir ebe seçilir, bu kartal olur. Öteki çocuklar iki kümeye ayrılırlar; bunlar da güvercin olur. Kartal olan çocuğa kartal maskesi takılabilir veya elinin üstüne yüz boyası ile bir simge çizilebilir. Güvercin olan çocukların bileklerine beyaz bir kurdele, ip vb. bağlanır. Oyun alanına iki daire çizilir. Bunlar arasında 4-6 metre mesafe bulunur. Bu daireler güvercin yuvası olur. İki küme güvercinden bir küme bir yuvada, öteki küme de öteki yuvada durur. Kartal ortada bekler. Oyun kartalın işaretiyle başlar. Güvercinler yuvadan yuvaya geçerek yer değiştirirler. ( bu geçiş, güvercin uçuşuna öykünülerek yapılır.) Güvercinler yer değiştirirlerken kartal da onları kapmaya çalışır. Kartalın elini dokunduğu çocuk kartala yakalanmış olur, oyundan çıkar. Oyun yeni bir ebe seçilerek yinelenir. Kartalların yakaladığı güvercinleri her seferinde çocuklar sayar. Oyunun sonunda kartallardan hangisi daha çok güvercin yakalamışsa, o birinci olur; alkışlanır. 
	
Materyaller
Kartal maskesi veya yüz boyası, beyaz kurdele veya ip

Sözcükler   
Kartal, güvercin

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanların adı geçiyordu?
Yuvanızı değiştirirken zorlandınız mı?
En sevdiğiniz oyun hangisi?
Evde ailenizle hangi oyunları oynarsınız?
 
Uyarlama 




İNSAN HAKLARI VE DEMOKRASİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. 
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. 
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5.Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bugünün “İnsan Hakları ve Demokrasi Günü” olduğunu söylenir. Çocuklara ‘Demokrasi’ kelimesinin ne anlama geldiğini açıklanır. Sınıf panosuna insan hakları ile ilgili görseller asılır (sağlık, eğitim, sosyal güvence, iş…) ve çocuklarla görseller hakkında konuşulur.
Dünyanın çeşitli kültürlerine ait fotoğraflar veya videolar çocuklara gösterilir. Bu resimleri incelemeleri istenir ve değişik olan ve bizimle aynı olan özellikleri incelemeleri istenir. Dünyanın çeşitli ülkelerinde değişik insanların yaşadığını, konuştukları dilin, yaşam tarzlarının farklılıkları anlatılır.  Öğretmen tüm insanların korunma, beslenme, eğitim alma, görüşlerini söyleme vb. hakkı olduğunu söyler. Daha sonra allan pullan isimli tekerlemeyi söyler ve çocuklarda tekrar eder. 

ALLAN PULLAN
Allanır pullanır
Salıncakta sallanır.
Onun da hakkı değil mi?
İster oynar, ister sallanır.  (S.TABAR)

Tekerleme bittikten sonra tekerlemenin sözleri hakkında sohbet edilir.  Öğretmen “sizce tüm insanlar nasıl bir dünyada yaşamalı” diye sorar. Çocukların cevaplarının ardından çocuklara resim katlarını ve pastel boyalarını alarak düşündükleri dünyanın resmini çizerler. Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatır.  
 
Materyaller:
Pastel boya, resim kağıdı, insan resimleri, çeşitli kültürlere ait resim veya videolar

Sözcükler  
İnsan hakları ve demokrasi

Kavramlar
---------


Aile Katılımı
Çocuk hakları sözleşmesi velilere gönderilir.

Değerlendirme
Bugün hangi belirli gün ve haftayı kutladık?
Daha önce başak kültürden bir çocukla tanıştın mı?
Ailenle kültüre uygun olarak nasıl etkinlikler yaparsınız?
Kültürümüze bir etkinlik eklemek isteseydin nasıl bir etkinlik eklerdin?
İnsan Hakları ne demek? “Demokrasi” denilince aklınıza ne geliyor? İnsan Hakları için başka neler yapılabilir?
Haklarımız olduğu kadar sorumluluklarımızda vardır. Haklarımız ve sorumluluklarımız hakkında sohbet edelim. 
Çağatay’ı  çizgileri takip ederek oyun oynama, sağlık ve eğitim hakları ile ilgili resimlere ulaştıralım.

Uyarlama


HAVA HER YERDE

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği - Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla havanın varlığı hakkında sorgulama çalışmaları başlatılır.
Göremediğimiz havayı nasıl hissederiz hakkında soru cevap yöntemi ile sohbet edilir. Çocuklara ellerini karınlarına koyarak nefes almaları istenir. Çocuklara nefes alırken karılarında bir değişiklik olup olmadığı sorulur. Karınlarının şiştiğini söyleyen çocuklara bu değişikliğin nedeni ne olabileceği sorulur. Çocuklara havanın hacmi olduğu söylenir. Çocuklara bir deney yapılacağı söylenir. Her çocuğa körüklü pipet verilir. Masanın üzerinde duran içi su dolu şeffaf leğenin içine yine içi su dolu şişeyi ters olarak dik şekilde yerleştirilir. Pipet şişenin içine yerleştirilir. Pipete üflenerek şişenin içindeki kabarcıklar gözlenir. Şişeye üflendikçe içindeki suyun azaldığı gözlemlenir. Havanın hacmi zerine sohbet edilir. Tüm çocukların deneye aktif katılımı sağlanır. Deneyden önce yapılan tahminler gözden geçirilerek deneyin sonucu ile karşılaştırılır.
Mutlu çocuklar sokağı kitabında “Mehmet bahçeye çıktı hava çok soğuktu. Bahçede uzun süre oynayamayacaktı. Hava nasıl bu kadar soğumuştu? Acaba Neden soğuktu? Kış nasıl gelmişti? Yaz nasıl geliyordu? Mehmet Bu soruların cevabını araştırmaya karar verdi?
 Kış mevsimi nasıl gelmişti? Yaz mevsimi nereye gidiyordu? Düşünelim. 
Bildiklerimizi anlatalım. “
“Mutlu çocuklar sokağına mutlu bir kardan adam çizelim. Belki kahramanlarımız bizim çizdiğimiz kardan adama benzeyen kardan adamlar yapar.” Yönergeli çalışmalar yapılır.

Materyaller
Büyük bir leğen, plastik şişeler, su, karton

Sözcükler
Hava, kabarcık, hacim

Kavramlar
Miktar: Boş-dolu 

Aile Katılımı
Ailelerden sonraki gün ki etkinlikte kullanmak için deniz kabuğu istenir. 
Değerlendirme
Havanın varlığını nasıl hissederiz?
Üfleme sonunda şişeden boşalan suyun yerini ne almıştır?
Başka hangi nesneleri kullanarak içinde hava olup olmadığını gözlemleyebilirdik?
Çalışma sayfası uygulanır.
Mehmet mevsimleri incelerken hep hava kelimesi ile karşılaşınca, hava nedir? Sorusunun cevabını araştırmış. Mehmet’in araştırdığı bilgileri dinleyelim. 
Doğada bulunan maddeler katı, sıvı ve gaz olmak üzere üç halde bulunurlar. Kalem katı, süt sıvıdır. Çaydanlık kaynarken çıkardığı buhar gazdır. Gazları gözümüzle göremeyiz. Hava gazdır. Havayı görememeyiz. Mesela Uçan balonun içinde gaz vardır. Ama biz o gazı göremeyiz. 
Resimlerden katı olan resimlerin altındaki kareleri turuncu renk ile boyayalım.
Sıvı olan resimlerin altındaki kareleri mor renk ile boyayalım.

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 13 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Balonun İçinde Ne Var?” isimli Matematik-Sanat etkinliği
“Deniz Kabuklarını Boyayalım” isimli Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Mis Gibi Kokular” isimli Fen, Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük-Küçük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


BALONUN İÇİNDE NE VAR?

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Sanat  (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)                                                                                                                                
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen farklı renklerde balonların içine çeşitli malzemeler yerleştirir.(balonun olmadığı durumlarda naylon poşetlerde kullanılabilir.)  Çocuklar içine farklı nesneler konmuş balonlardan birer tane alırlar. Aldıkları renge göre gruplarını oluştururlar. Çocuklar balonlara dokunarak içlerinde hangi malzemelerin olduğunu tahmin etmeye çalışırlar. Balonun içinde olduğunu tahmin etkinleri nesnelerle ilgili fikirlerini söylerler. Balonların içinde ne olduğu, büyüklükleri, sert ya da yumuşak olup olmadıkları, kokuları, kullanıldığı yerler, şekilleri hakkında birbirlerine sorular yönelterek konuşurlar. Çalışma masalarına geçilir. Çocukların tahminleriyle ilgili çizim yapmalarına veya oyun hamuru ile etkinlik yapmalarına fırsat verilir. Neden bu tahminde bulunduklarını söylerler. Çocukların tahminleri öğretmen tarafından etkinliklerinin üzerine yazılır. Çocukların çizimleri gruplara göre masalara yerleştirilir. Kendilerinde hangi renk balonların olduğunu söylerler. Çocuklar balonunun içindeki nesneleri çıkararak yapmış olduğu çizimler ile karşılaştırırlar. Çizimler ve nesneler hakkında konuşulur.
Daha sonra nesneler tekrar balonun içine konulur. (nesneler çift şeklinde olmalıdır.) nesnelerden biri masanın üstüne konur diğeri balonun içindedir çocuk dokunarak masanın üstündeki nesnelerin eşini bulmaya çalışır. 

Materyaller
İçi görünmeyen balon veya naylon poşet sınıf içindeki nesneler(her nesneden ikişer tane)                             

Sözcükler                                    
---------

Kavramlar
Aynı/benzer/farkı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Balonun içinde ne vardı?
Balonun içinde ne olduğunu tahmin ederken zorlandınız mı? Neden?
Balonun içinden çıkan eşyanın eşini bulmaya çalışırken zorlandınız mı? 
Evde bu oyunu hangi eşyalar ile oynayabilirsin?
Başka hangi nesneler ile bu oyunu oynayabilirsin? 
 
Uyarlama
DENİZ KABUKLARINI BOYAYALIM
  
Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği  (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. Cümle kurarken zarf kullanır. Cümle kurarken zamir kullanır. Cümle kurarken edat kullanır. Cümle kurarken isim durumlarını kullanır. Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır Ev ve okuldaki eşyaları toplar Ev ve okuldaki eşyaları katlar.  Ev ve okuldaki eşyaları asar. Ev ve okuldaki eşyaları yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Daha önceden fen merkezine yerleştirilen deniz kabuklarına dikkat çekilir. Çocukların deniz kabuklarını ellerine alarak incelemeleri için teşvik edilir. Özellikleri hakkında konuşulur. Daha sonra çocukların getirdikleri deniz kabuğunu alarak masaya oturmalarını ister. Sulu boya, parmak boyası kullanarak deniz kabuklarını istedikleri gibi boyamaları ve artık materyaller koyarak süslemelerine rehberlik eder.( deniz kabuğunu yassı ise: balık, yuvarlak ise: uğur böceği, üçgen ise: ev yapılır.) Çocuklara, ellerinin nasıl göründüğünü sorar. “El yüz temizliği yaparken, tuvalet ihtiyacımızı karşılarken nelere dikkat etmemiz” gerektiği konusunda sohbet edilerek temizliğin önemi, kirli - temiz kavramına değinilir. Çocuklarla sohbet edilirken dilbilgisi yapılarına uygun konuşmalarına rehberlik edilir. (bu etkinlikte deniz kabuğu yerine taş ta kullanılabilir.)
“Sıra Olalım” tekerlemesi eşliğinde elleri yıkamak için tuvalete gidilir.
Sıra olalım,
Alışverişte, pazar yerinde,
Sınıfa girerken sıra olalım,
Kavga etmeden, öne geçmeden
Sıradakine biz saygı duyalım.

Materyaller 
Deniz kabukları, sulu boya, pastel boya, atık materyaller  

Sözcükler
---------

Kavramlar
Zıt: Kirli – temiz 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Deniz kabukları ile neler yaptınız?
Deniz kabukları yerine başka hangi malzemelerle aynı çalışmayı yapabilirdik?  
Daha önce deniz altı gördünüz mü?
Deniz kabukları nerden toplanır?
Deniz kabuğundan farklı bir etkinlik nasıl yapılabilir?
Temiz olmak neden önemlidir?
Temizlik yaparken nelere dikkat ederiz?

Uyarlama
MİS GİBİ KOKULAR 

Etkinlik Çeşidi: Fen, Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük - Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim 
Kazanım1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını, kokusunu söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar. 

Sosyal ve Duygusal Alan 
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen sınıfa kolonya oda spreyi vb. hafif bir koku sıkar ve bu kokunun çocukların dikkatini çekmesini bekler. Daha sonra acaba bu konu ne kokusu olabilir diyerek çocukların etkinliğe dâhil olmasını sağlar. Daha sonra havadaki kokuyu hangi duyu organımız ile aldık, burnumuzu kapatırsak bu kokuyu alabilir miyiz diye sorar. Daha sonra oda spreyini tekrar sıkar ve çocuklar burunlarını kapatır. Kokuyu alıp almadıkları ile ilgili sohbet edilir. Sonra öğretmen kahve, lavanta, nane ve sabun parçaları ile doldurulmuş dört ayrı kese hazırlar. Çocuklar keselere dokunarak, keseleri koklayarak elden ele dolaştırır ve keselerin içinde ne olduğunu tahmin etmeye çalışırlar. Kokusunu neye benzettiklerini söylerler. Çocuklar, keselerin içinde olduğunu tahmin ettikleri şeylerin resimlerini yaparlar. Daha sonra keseler açılır ve çocuklar tahminleri ile keseden çıkanları karşılaştırır. Yapılan resimler sergilenir. Keselerin içinde olan malzemelerin aynıları küçük kaplar içinde çocuklara sunulur. Çocuklar kaç tane kese ve kap olduğunu sayarlar. Kesede olan kokular ile kapta olan kokuları eşleştirirler. Keseler açılır ve çocuklar eşleştirmelerinin doğru olup olmadığını kontrol ederler. Bir masaya içinde su olan kaplar ile kokulu nesneler, diğer bir masaya boya malzemeleri, kokulu nesneler ile yapıştırıcılar, son masaya ise kartonlar, keseler, renkli pullar yerleştirilir. Her masadaki malzemeleri incelemeleri ve kendileri için en uygun masayı seçerler. Birinci gruptaki çocuklar atık materyallerden proje çalışması yapar, ikinci gruptaki çocuklar ise koku grafiğini oluştururlar. Her üç masada olan çocuklar etkinliklerini bitirdikten sonra arkadaşlarına anlatırlar. Grafikteki semboller sayılır. Sembollerin kaç tane olduğu üzerine konuşulur. Proje çalışması yaparken, grafik oluştururken neler hissettikleri ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra öğretmen bedenim isimli parmak oyunu söyler. Çocuklar eşlik ederler.

              BEDENİM (Parmak oyunu)
El çırpmak için iki elim var,     (İki el çırpılır.)
Koklamak için burnum,      (Koklama hareketi yapılır.)
Düşünmek için başım,      (Baş sallanır.)
Nefes almak için ciğerlerim,      (Nefes alınır.)
Görmek için gözlerim,      (Gözler gösterilir.)
İşitmek için kulaklarım var,      (Kulaklar gösterilir.)
Benim işte böyle,
Güzel bir bedenim var.      (Beden gösterilir.)

Materyaller
Gül suyu veya oda spreyi veya kolonya, İçinde sabun, kahve vb. malzemeler olan keseler, yapıştırıcı, makas, fon kartonu, atık materyaller

Sözcükler
Kese, grafik, sabun, koku

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelerden, uzay ve gökyüzü temalı görseller istenir. 

Değerlendirme
En sevdiğiniz koku hangisiydi?
Koku almak için hangi duyu organımızı kullandık?
Bir koku yapsak hangi malzemeden yapardık? (portakal, çiçek vb.)
Kokusuz nesneler nelerdir?
Çalışma sayfası uygulanır. ”Temiz hava olan resimlerin altındaki çiçekleri boyayalım.”

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 14 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Spor Yapalım” İsimli Oyun, hareket  – Türkçe bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Gökyüzünde Gördüklerimiz” isimli bütünleştirilmiş sanat ve Türkçe etkinliği		
“Ağır mı, Hafif mi? isimli Matematik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SPOR YAPALIM 

Etkinlik Çeşidi: Oyun, Hareket  – Türkçe Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. 
Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 


Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar küçük gruplara ayrılır. Spor dalları hakkında sorular sorulur. Çocuklara çeşitli spor dallarıyla ilgili görseller gösterilir. Her gruba bir spor dalı verilir ( futbol, basketbol, voleybol, halter, tenis vb. sınıfta yapılabilecek spor dalları). Boya ve büyük boy çeşitli renklerde fon kartonları verilerek her grubun bu spor dalları ile ilgili bir görsel hazırlamaları sağlanır.
Yapılan çalışmalarda çocukların kullanılacak materyal ve oyunun şekline karar vermeleri istenir.
Sınıf içerisinde sandalyeler dizilerek spor sahasının seyirci tribünleri oluşturulur. Sırayla her grup önce afişini belirlenen yere asıp yapacakları spor dalı hakkında arkadaşlarına bilgiler verir ve örnek bir karşılaşma sunar. Tüm gruplar bittikten sonra sınıf toplanır ve eğitimci çocuklara yorucu etkinlikten sonra dinlenmeleri gerektiğini söyler. Dinlenmeleri için onlara bir masal anlatacaklarını söyler. Eğitimci, “Togi Yıldızlara Dokunmak İstiyor” adlı masalı anlatır.

 TOGİ YILDIZLARA DOKUNMAK İSTİYOR
Togi yıldızlara dokunmak, onları avucunun içine alıp sevmek istiyordu. Bunu arkadaşı Bay Baykuş’ a anlattığında, Bay Baykuş Togi’ye bir öneride bulundu. O gece için dürbününü Togi’ye verecekti. Togi bu dürbün sayesinde yıldızları daha rahat seyredebilecekti. Togi dürbünü alıp eve geldi ve heyecanla gece olmasını bekledi. Sürekli havaya bakıyordu. Togi o kadar heyecanlıydı ki hava hiç kararmayacak zannediyordu. Nihayet hava kararmış ve yıldızlar belirmeye başlamıştı. Togi odasındaki pencereyi açtı ve dürbünüyle gökyüzünü seyretmeye başladı.   Gözlerine inanamıyordu yıldızlar o kadar yakındaydı ki elini uzatsa yakalayacaktı sanki. Böyle düşünürken elini yıldızlara doğru uzattı ama olmadı. Çünkü yıldızlar hala çok uzaktaydı. Dürbün sadece yıldızları daha yakından seyretmesini sağlamıştı. Oysa Togi onlara dokunmak istiyordu. Togi bu isteğini annesine söyledi. Annesi yıldızlar çok uzakta olduğu için bunun imkânsız olduğunu anlattı. Togi yine de yıldızlara dokunmak istiyordu. Ertesi gün bu isteğini arkadaşı leyleğe anlatarak onu bir gece yıldızlara uçurmasını istedi.  Leylek bunun imkânsız olduğunu biliyordu ama Togi bunu o kadar çok istiyordu ki… Gece olunca leylek Togi’yi uçurmaya başladı. Uçtular, uçtular… Ama bir türlü yıldızları göremediler. Çünkü o gece hiç yıldız yoktu. Leylek Togi’yi evine getirdiğinde Togi çok üzgündü. Leylek Togi’yi evine getirdiğinde Togi çok üzgündü. Leylek onun üzgün olduğunu gördü ve ertesi gece için ona söz verdi. Bir sonraki gece Togi ve leylek tekrar uçmaya başladılar. Uçtular, uçtular… O gece yıldız çoktu ama onlar bir türlü yıldızlara dokunamıyorlardı, sanki onlar yaklaştıkça, yıldızlar uzaklaşıyorlardı. Togi yıldızlara ulaşamayacağını anlayınca leyleğe eve dönmek istediğini söyledi. Leylek Togi’yi eve getirdiğinde Togi çok üzgündü ama annesi odasında onu bir sürprizin beklediğini söyledi. Togi odasına girdiğinde duvarlarda bir sürü yıldız gördü. Annesi Togi’ye fosforlu kâğıtlardan yıldızlar yapmıştı ve bunları odasının duvarlarına yapıştırmıştı. Annesi “Bunlar gökyüzünde değiller ama senin dokunabileceğin yerdeler” dedi. Togi çok sevindi ve annesine sarılıp teşekkür etti. Öğretmen çocuklara hikâye ile ilgili sorular sorar.
        
Materyaller
Fon kartonu, boya, sınıfta bulunan materyaller

Sözcükler
Spor, afiş, şekil 

Kavramlar
Yuvarlak

Aile Katılımı
-------------

Değerlendirme
Neden pek çok spor dalında top kullanılır?
Top yuvarlak değil de kare şeklinde olsaydı ne olurdu?
Hangi spor etkinliklerine katıldınız/izlediniz?
Siz bir spor etkinliği bulsaydınız nasıl olurdu?
Top vb. malzemeler olmasaydı spor yaparken hangi nesneleri kullanabilirdik?

Uyarlama
GÖKYÜZÜNDE GÖRDÜKLERİMİZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara internet ortamında uzay yıldızlar ve gezegenlerle ilgili görseller izletilir.(uzay, gökyüzü, gezegen konulu resim, kitap, atlas vb. de kullanılabilir.) daha sonra bu görselleri incelemeleri istenir. Gezegenlerin isimleri söylenir. Görsellerle ilgili sorular sorularak cevapları alınır. Çocuklara uzayda havanın olmadığı bu yüzden uzayda canlıların yaşayamayacağı açıklanır.  Ama uzayda birçok gezegen, meteor ve yıldızlar bulunduğu, bunları dünyadan baktığımızda gözle göremediğimiz açıklanır. Uzayı yakından görebilmek için neye ihtiyacımız olduğu konuşulur. Öğretmen teleskop ile uzaydaki yıldızlar, meteorlar ve diğer gezegenleri daha yakından görebileceğimiz söylenir. Daha sonra yıldız-güneş temalı bilmeceler sorular çocuklar bunlarla ilgili düşünmeye yöneltilir.
Bilmeceler sorulur.

Biz biz biz idik
Otuz iki kız idik 
Gece olunca dizildik
Sabah olunca silindik
                  (yıldızlar)

Gökyüzünde sarı top
                      (güneş)

Gökyüzünde pamuk tarlası
                           (bulutlar)

Gökyüzünde  durur
Dünyayı hem ısıtır hem aydınlatır
                                          (güneş)

                   ON PARMAK (Parmak oyunu)
Benim on parmağım var,     (İki elin parmakları gösterilir.)
Hepsi benim.      (Eller parmaklar göğüste kavuşturulur.)
Sımsıkı kapar,      (Her iki el yumulur.)
Kocaman açarım,      (Ellerin parmakları açılır.)
Birbirine kavuşturur,      (Eller kavuşturulur.)
Arkama saklarım,      (Eller arkaya saklanır.)
Yukarı kaldırır,      (Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.)
Aşağı indiririm,      (Kollar bedenin iki yanına sarkıtılır.)
Sonra kucağımda dinlendiririm.      (Eller rahat biçimde kavuşturulur, kucağa konur.)

Daha sonra öğretmen yıldızları daha yakından görmek için teleskop yapacaklarını açıklar. Çocuklar malzemeleri inceler. Öğretmen bir teleskop görseli göstererek özelliklerini çocukları fark etmesi için fırsat verir. Daha sonra çalışma masalarındaki malzemelerle(tuvalet kâğıdı rulosu fon kartonu, el işi kâğıdı, yapıştırıcı, makas vb. ) teleskop yapılır. 
 
Materyaller
Tuvalet kağıdı ruloları, yapıştırıcı, el işi kağıdı, fon kartonu

Sözcükler 
Uzay, gökyüzü, yıldız, Güneş,  gezegen, dürbün, teleskop

Kavramlar
[bookmark: OLE_LINK1]-------------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Uzayda neler vardır?
Uzayı hangi araçları kullanarak daha yakından görebiliriz?
Uzayla ilgili bir hikâye yazsan nasıl olur du?
Uzaya gitmek istesen nasıl bir araç kullanırdın?
Güneş, ay, yıldızlarla ilgili bir bilmece soralım?
Çalışma sayfası uygulanır. Uzay resmini inceleyelim. 
En yukarıdaki yıldızı turuncu renge boyayalım en aşağıdaki yıldızı mor renge boyayalım. Mehmet uzayla ilgili bilgi araştırırken Neil Armstrong’un ayda yürüyen resmini görmüş. Onun uzaya giden ilk insan olduğunu Öğrenmiş. Neil Armstrong ile ilgili bilgiyi dinleyelim. 
Uzayda hava olmadığı için astronotlar nefes almayı sağlayan özel kıyafet giyerler. 
Mehmet’in astronot kıyafetini boyayalım. 

Uyarlama


AĞIR MI, HAFİF Mİ?

Etkinlik Çeşidi: Matematik (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Ağırlıklarına göre sıralar.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Tüy, pamuk, kalem, kitap, kâğıt, oyuncak araba gibi farklı ağırlıktaki nesneler yere dağınık bir şekilde konur.  Çocuklardan bu nesneleri, üfleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettiği, hangi nesnelerin ise hareket etmediği konuşulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. 
Sınıftaki herhangi bir ağır nesne kaldırılmaya çalışılır. Kaldırmakta neden zorlanıldığı sorulur.
Bir otomobili ya da bir evi kaldırıp kaldıramayacakları hakkında konuşulur.
Başka hangi nesnelerin ağır olabileceği tartışılır.
Çocuklar sınıftaki iki nesneyi ellerine alırlar. Elleriyle tartar ve hangisinin ağır olduğunu söylerler.
Ağır olan nesne bir kenara konulur. “Şimdi bu nesneden daha ağırını bulalım” denir.
Çocukların getirdikleri nesne ile kenara konulan ağır nesne elle tartılarak karşılaştırılır. Daha ağır olup olmadığına bakılır. “Şimdi daha da ağırını bulalım.” denir. Çocuklar buldukları nesneleri ağırlıklarına göre sıraya koyar.

Materyaller
Çeşitli ağırlıkta nesneler

Sözcükler
---------

Kavramlar
Miktar: Ağır- hafif

Aile Katılımı 
Ailelere benzer etkinliği evdeki eşyalarla da yapmaları önerilebilir. 
Evden birbirine göre bir ağır bir de hafif olan nesneleri çocukları ile göndermeleri istenebilir.

Değerlendirme
Hangi nesneler ağırdı?
Hangi nesneler hafifti?
Üflerken kendinizi nasıl hissettiniz?
Üfleyerek sınıfta başka hangi nesneleri hareket ettirebiliriz?
Sınıfta ağır olan nesneler hangileridir?
Ağır olan şeyleri kaldırmak için nasıl araçlar kullanabiliriz?

Sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını nasıl ölçtük? Hafif nesneleri üfleyerek hareket ettirebilmek hoşunuza gitti mi? Hangi nesneler çok hafifti? Hangi nesneler çok ağırdı? Daha önce kaldırmakta zorlandığın şeyler nelerdi? 
Ya da çocuklardan yerde/masada oluşturulan bir alana öğretmenin göstereceği bir nesneden daha ağır/hafif olanları koymaları istenebilir.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 17 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Minik Kedi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Merhaba Benim Adım Dört” isimli bütünleştirilmiş Hareket Sanat ve Matematik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kar Tanesi ” isimli Sanat-Drama etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MİNİK KEDİ
                                        
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinliği)    
Yaş Grubu (ay) :    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri  yapıştırır Malzemeleri keser, Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “miyavlamasını unutan kedi “masalını kuklalar ile anlatır.
 
MİYAVLAMASINI UNUTAN KEDİ
Öğretmen Zeynep isimli kuklayı kullanarak “merhaba arkadaşlar benim adım Zeynep size bir hikâye anlatacağım. Bunun için hepiniz sandalyelerinize oturur musunuz?” der. Tüm çocuklar yerlerine oturduktan sonra öğretmen kuklalar ile hikâyeyi anlatmaya başlar.
Zeynep kedileri çok severdi. Annesi ona bir yavru kedi almıştı. Zeynep ona Kartopu adını verdi. Zeynep'in ağabeylerinin de köpekleri vardı. Kartopu köpeklerle çok iyi arkadaştı. Birlikte oyunlar oynarlardı. Bir gün yine bahçede oynarken Kartopu miyavlamak istedi ama yapamadı. Mihav mihav diye sesler çıkardı. Üzgün üzgün bahçede otururken sarı benekli tavuk neyin var diye sordu Sorma ben artık kedi gibi ses çıkaramıyorum. Aaa hiç bunun için üzülme. Ben sana öğreteyim gıt gıdak gıtgıdak diyeceksin (gıdak gıdak olmuyor işte. Derken ördek gelir aynı diyalog tekrarlanır. Kartopu mivak mivak diye ses çıkarır. Sonra sıra ile kuş ve kuzu ile aynı diyalog tekrarlanır. Kartopu bu defa micik micik, mime..mime…diyebilir.  Kartopu bir deneme daha yapar. Ve nihayet kedi gelir ve Kartopuna miyavlamayı hatırlatır.
                   (Şükran OĞUZKAN)

Masal bitiminde öğretmen kuklaları çocuklara vererek canlandırma yapmalarını ister.
“Mır mır iki kedi “adlı parmak oyunu hareketleri yapılarak söylenir.
 	
İKİ KEDİ (Parmak oyunu)
Mır mır mır mır iki kedi     (İki başparmak karşılıklı getirilir.)
Biri çıkmış üst odaya
Biri inmiş alt odaya biraz sonra buluşmuşlar.      (Baş parmaklar bir aşağıya bir yukarıya çıkarılır.)
Mırıl mırıl konuşmuşlar
Ben bir fare yakaladım.      (Konuşma taklidi yapılır.)
Bende tabakları yaladım.
Of demişler çok yorulduk
Çıkmışlar üst odaya     (Koşma hareketi yapılır)
Mışıl mışıl uyumaya     (Uyuma hareketi yapılır.)

Parmak oyununun ardından çocuklar çalışma masalarına geçerler. El işi kâğıtları ve plastik bardaklar kullanılarak “Kedi” etkinliği yapılır. Plastik bardak sulu boya ile boyanabilir ya da el işi kâğıdı kaplanabilir. Daha sonra el işi kâğıdından kedini kafası kesilir iplerden bıyıkları ve kuyruğu yapılır. Etkinlik tamamlanınca çalışmalar sınıfın uygun bir alanında sergilenir. İsteyen çocuklar kedilere isim koyabilir. 
Materyaller 
El kuklaları, kukla sahnesi, el işi kağıdı, yapıştırıcı, makas köpük(plastik) bardak 

[bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK13]Sözcükler 
---------

Kavram
Yön/mekanda konum: Üst /alt

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Kartopu miyavlamayı unutunca neler hissetmiş olabilir?
Siz olsaydınız kartopuna nasıl yardımcı olurdunuz?
Masalın sonunu beğendiniz mi?
Kediler ile oyun oynadınız mı?
Kediler için bir oyuncak hazırlasanız nasıl olurdu?

Uyarlama


MERHABA BENİM ADIM DÖRT

Etkinlik Çeşidi: Hareket, Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu :  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.  Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: İp atlar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıftaki nesnelerden 4 tane olanları çalışma masasına koyar(4 blok, 4 lego parçası, 4 pastel boya vb.) bu nesneleri önce türlerine göre gruplandırmalarını ister, daha sonra bu nesneleri saymalarını ister. Daha sonra 1 den 4 e kadar sayılarak ritim tutulur ve masalara vurularak ritim tutmaya devam edilir. Sayma çalışması bittikten sonra çocuklara üzerinde 4 sayısının yazdığı kart gösterilir. Sayının kaç olabileceği sorgulanır. Sayının 4 olduğu söylendikten sonra çalışma masalarına oturulur. Çocuklara üzerinde büyük ebatta 4 sayısının olduğu A4  kağıdı verilir. Çeşitli renklerde el işi kağıtları masalara konur. Çocuklar makaslarını alarak el işi kağıtlarını küçük kareler şeklinde keserler. Kesilen kağıtlar 4 rakamının üzerine yapıştırılarak mozaik çalışması tamamlanır. Etkinlik sonunda oyun alanına geçilir.
Oyun alanının iki ucuna sandalyeler konulur. Ayaklarına ip bağlanarak engel oluşturulur. Bez torba içine sayı kartları karışık olarak konulur.(1/4 arası)
Çocuklar sıra ile bez torbadan bir sayı çekecekler. Çektikleri sayıyı yüksek sesle söyleyeceklerdir. Sayıyı söyledikten sonra hemen ip engelinin yanına gidecek, çektiği sayı kadar ipin üzerinde sağa sola zıplayacaktır. İp üzerinde atlarken sayıları da ritmik olarak sayacak. Çektiği sayıya denk gelen atlayışında olduğu yönde kalacaktır.  Sıra ile bütün çocuklar aynı kurallara uygun oyuna katılacaktır.
Oyun sonunda öğretmen ipin her iki tarafında bulunan çocukları sayar. 
-En çok hangi tarafta çocuk var?
- En az çocuk hangi tarafta var?
Vb gibi sorular sorar. Oyun yeniden tekrar edilebilir.

Materyaller
İki tane sandalye, kalın ip, sayı kartları ( 1 den 4 e kadar ), bez torba, sınıftaki çeşitli malzemeler (lego, blok, boya vb.)

Sözcükler
---------

Kavramlar
Miktar: Az – çok
Sayı: 1, 2, 3 ve 4
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Hangi rakamı öğrendik?
Sınıfta 4 tane olan başka neler var?
Dört rakamından bir hayvan çizsen hangi hayvanı çizerdin?
Evde 4 tane olan eşyalar nelerdir?
Rakamlarla ilgili nasıl bir oyun yaparsın?

Çalışma sayfası uygulanır.
“Hangi sayı boncuğunda dört  tane mor boncuk var? Sayalım. 
O sayı boncuğunun altındaki kareyi mor renge boyayalım. Mor okları takip ederken 4 rakamlarının kesik çizgilerini tamamlayıp uzay aracına ulaşalım. 
Kaç yıldız var söyleyelim. 
Bu araca binebilseydik nereye gitmek isterdik? Söyleyelim. Kaç tane kuş var? Sayalım.
Kuşları dörder dörder örnekteki gibi gruplayalım.
Kuşlar için kalp resminin içine dört  tane yuva çizelim.”

Uyarlama


KAR TANESİ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Drama Etkinliği (Bireysel Büyük Grup Etkinlik) 
Yaş Grubu (Ay):
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5.Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen kar taneleri isimli parmak oyununu söyleyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker. Çocuklarda parmak oyununu öğretmenle birlikte söylemeye başlarlar. 
                             KAR TANELERİ (Parmak oyunu)
Beş küçük kar tanesi, yere düşüyor     (Eller, başın yukarısından yere doğru hareket ettirilir.).
Birincisi, “Ben yere dokunuyorum.” dedi     (Başparmak gösterilir.).
İkincisi, “Ben ses çıkarmadım.” dedi     (İşaret parmağı gösterilir.).
Üçüncüsü, “Ben, kabarık ve beyazım.” dedi     (Orta parmak gösterilir.).
Dördüncüsü, “Ben, sevimli görünürüm.” dedi     (Yüzük parmağı gösterilir.).
Beşincisi, “Güneş parlıyor.” dedi     (Serçe parmağı gösterilir.).
Sonra yerde görünen beş kar tanesi eridi     (Eller arkaya saklanır.)

Parmak oyunu bittikten sonra çocuklar çalışma masalarına geçerler. A4 kağıdına çizilmiş kar taneleri çocuklara dağıtılır. Bu kar tanelerinin birbirinden farklı birkaç türü olmalıdır. Çocuklara herkes önce kendi kar tanesini incelesin sonrada arkadaşlarının kine baksın denir. Kar taneleri aynı olan çocuklar birbirilerini bulduktan sonra kar tanesi yapımına geçilir, gri sim, pamuk, beyaz ip gibi malzemeler çocuklara verilir istedikleri malzemeleri kullanarak kar tanelerini süslemeleri beklenir. Daha sonra her çocuk kar tanesini keser ve kalın bir ip veya kurdele ile kar taneleri çocukların boyunların asılır ve drama yapılacağı açıklanır. Yapılacak drama ile ilgili açıklama yapılır. ”Çocuklar şimdi hep birlikte bir canlandırma yapacağız. Hepiniz birer kar tanesi olduğunuzu düşünün ve kendinizi kar tanesi gibi hissederek ve benim söylediklerimi yapmaya çalışın.” denir.
- Kış mevsimindeyiz ve hava soğuk mu soğuk. Belli ki kar yağacak gökyüzünü gri renkte kocaman bulutlar kaplamış. Biraz sonra bu bulutlar kar tanelerini birer, birer yeryüzüne serpecekler. Aaa! o da ne? Kar tanelerini görüyorum. Ağır ağır zarif bir şekilde kar taneleri yeryüzüne iniyorlar. İnerken rüzgarla savrulan kar taneleri kendi etraflarında dönerek birbirlerine çarpmadan dans ediyorlar. Sanki kulağıma kar tanelerinin dans ederken duydukları mutluluğun cıvıltıları geliyor gibi  evet duyabiliyorum, onlar dans ederken çok eğleniyorlar. Artık kar taneleri ağır, ağır yere iniyorlar.
Etrafımız  bembeyaz oldu. Her şeyin rengi beyaz artık. Ne kadar da güzel görünüyor.(derin bir nefes alınır.)Mis gibi. Kar taneleri inerken havadaki is ve kömür kokularını da temizlemişler ne kadar da güzel ve ferah oldu hava. Bu kokuyu siz de duyabiliyor musunuz çocuklar? Eğlendiniz mi bakalım? diyerek etkinlik sonlandırılır.

Materyaller
Kar tanesi çizili olan A4 kağıtları, ip, pamuk, gri sim, yapıştırıcı, makas vb.

Sözcükler
Kar  taneleri

Kavramlar 
Zıt: Sıcak soğuk

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Kar tanelerini nasıl yaptık?
Dramada neyi canlandırdık? 
Drama yaparken neler hissettiniz?
Siz kar tanesi olsaydınız nereye düşmek isterdiniz?
Daha önce hiç kartopu oynadınız mı?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 18 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Gece - Gündüz Deneyi” isimli bütünleştirilmiş Fen sanat ve oyun etkinliği
“En Önde Kim Var?” isimli bütünleştirilmiş Hareket ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Gemideyiz” İsimli Drama -Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




GECE - GÜNDÜZ DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Fen, Sanat ve Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)                                                                                                                                                 
Yaş  Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/  izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalem kontrolünü sağlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen fen merkezindeki dünya maketi ve gece-gündüz temalı fotoğraflara dikkat çekmek ve etkinliği başlatmak için aşağıdaki bilmeceleri sorar. Çocukların cevap vermeleri için yeterli süre verilir. Gerekli durumlarda ipucular verilir.

Kara yorgan örtündü.
Göz gözü görmez oldu.
                         (Gece)

Bir salkım üzümüm var.
Yarısı beyaz, yarısı kara.
              (Gece, gündüz)

Aldım beyaz yumağı, 
tuttum siyah yumağı.
       (Gece, gündüz)

İki arkadaş birbirini kovalar. (Gece, gündüz) bilmeceler cevaplandıktan sonra fen merkezindeki afişler ve dünya maketi incelenir. Daha sonra fen merkezinde gece gündüz deneyi yapılacağı açıklanır. Deney malzemeleri çocuklara tanıtılır. El feneri, mum ve dünya modeli masanın üzerine konur.  Işık kaynağı paralel ışık verecek şekilde ayarlanır. Dünya modeli döndürülerek aydınlık ve karanlık yüzü gözlenir. Maketi kendi ekseni etrafında çevirerek gece ve gündüz oluşumu gözlenir. Dünya modelinin ışık alan yüzünde gündüz, ışık almayan kısmında ise gece oluşur.  Çocukların düşünceleri dinlenir ve bu konu hakkındaki soruları cevaplanır. Çocukların feneri alarak deneyle ilgili denemeler yapmalarına izin verilir. Dünya üzerinde karanlık olan yerlerde ve aydınlık olan yerlerde neler olabileceği konuşulur. Gece ve gündüzün özellikleri ile ilgili sohbet edilir.  Deneyden sonra etkinlik masalarına geçilerek ‘gece-gündüz’ çalışması yapılır. Çocuklara ortadan ikiye bölünmüş resim kâğıtları verilir. Kağıdın yarısı beyaz diğer yarısı ise siyah el işi kağıdı yapıştırılır. Resim kâğıdının bir bölümüne çocuklardan gündüz gökyüzünde gördüklerini, diğer bölümüne de gece gökyüzünde gördüklerini çizmeleri istenir. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.  Daha sonra çocuklarla “Gece-Gündüz” oyunu oynanır. Gece dendiğinde çocuklar masaya yatar, gündüz dendiğinde kafalarını masadan kaldırırlar. Zaman zaman çocuklar şaşırtılır.  

Materyaller
Fener, Dünya modeli

Sözcükler 
Işık

Kavramlar
Zıt: Aydınlık-Karanlık
Zaman: Gece-Gündüz

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
Dünya neyin etrafında döner?
Gece ve gündüz nasıl oluşur?
Dünyamızda sürekli gece veya sürekli gündüz olsaydı nasıl olurdu?
Gece gündüzle ilgili yeni bir oyun yapsaydın nasıl bir oyun olurdu?

Uyarlama 


EN ÖNDE KİM VAR?

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 

Motor Gelişim
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıftaki bloklardan 5-6 adet oyun alalına getirilir. Öğretmen blokları sıralar ve çocuklardan en öncedeki hangisi, en arkadaki hangisi diye sorar. Çocuklar blokların sırasını diledikleri gibi değiştirerek en öndeki ve en arkadakinin hangisi olduğunu söylerler. Daha sonra çocuklar sıra olur kırkayak oyunu oynanır. Sıranın en başındaki çocuk kırkayağın en önündeki çocuk kırkayağın başı, en arkadaki çocuk ise kırkayağın kuyruğu olur. Her çocuk önündeki çocuğu belinden tutar. Öğretmen başla deyince kırkayağın başı olan çocuk kuyruktaki çocuğu yakalamaya çalışır. Kırkayak kopmadan baş olan çocuk kuyruktaki çocuğu yakalamaya çalışır. Kuyruktaki çocuk yakalanınca başa geçer. Oyun bu şekilde devam eder. Daha sonra çocukların bir iki dakika dinlenmesine izin verildikten sonra çocuklara “Ön/arka” adlı oyunu oynayacaklarını anlatır. Çocuklar dağınık biçimde dururlar. Açılan müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Müzik durduğunda tüm çocuklar arka arkaya sıralanırlar. Çocuklardan birinin ismi söylenir. Kimin ismini söylerse o çocuk önünde ve arkasında duran arkadaşlarının isimlerini söyler. Çalışma birkaç kez tekrarlanır. İkinci aşamada ise çocuklar açılan müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durduğunda ise önündeki arkadaşının omzuna ellerini koy yönergesi verilir. Çalışma yönergelerin çoğaltılmasıyla sürdürülür.
 
Materyaller
---------

Sözcükler
Kırkayak, baş, kuyruk

Kavramlar
Yön/mekânda konum: ön/arka
 
Aile Katılımı 
---------

Değerlendirme
Hangi oyunları oynadık?
Bu oyunları nasıl değiştirebiliriz?
Dans ederken neler hissettiniz?
Evinizdeki eşyaların ön ve arkasında neler var?
Ön ve arka ile ilgili bir oyun yapsanız nasıl olurdu?
 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır ” Resmi inceleyelim. En önde kim kayıyor? Kim en arkada kalmış gösterelim. 
En önde kayan kahramanın yayına bir yıldız çizip mor renge boyayalım. En arkada kayan kahramanımızın yanına bir yıldız çizip turuncu renge boyayalım. 
Kahramanlarımız aynı anda kaymaya başlamış.  Çağatay çok hızlı kayıyor. Biraz yavaş gidip dikkatli olması gerekiyor. 

Uyarlama
GEMİDEYİZ

Etkinlik Çeşidi: Drama - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına oturur. Öğretmen çeşitli boylarda kesilmiş çizilmiş üçgenleri çocuklara verir. Her çocuk istediği renkte ve boyutta üçgen olan el işi kâğıdını alır ve üçgenleri keser daha sonra geminin gövde bölümü olan çizim verilir çocuklar bunu da keserler. Daha sonra her çocuk gemisini a4 kâğıdına yapıştırır ve sulu boya veya pastel boya ile geminin etrafını dilediği gibi boyar. Daha sonra çocuklar çalışmalarını sergi panosuna asaralar ve öğretmen, “çocuklar şimdi sizinle beraber gemi yolculuğu ile ormana gideceğiz. Öğretmen kaptan rolüne girer. Sağlam bir gemisi olduğunu bir gemi yolculuğu yapmak istediğini ama koca gemide bütün işlere yetişemediğini, yardıma ihtiyacı olduğunu söyler. Gemi yolcularını diğer insanlardan ayırmak için ellerine üçgen kuklalar alınır. Herkes gemiye alınınca yolculuk başlar. Fırtına köpek balıklarıyla çatışma, denizde yüzme gibi heyecan katacak öykünmelerden sonra ormana ulaşılır. Öğretmen ormana girebilmek için çevremizde saklı olan renk kartlarını bulmalıyız “der ve sınıfta saklı olan kartları bulmalarına rehberlik edilir bulunan renk kartları bir araya getirilip bayrak oluşturulur ve çocuklardan ilk aşamayı başardıkları ama ormana girmenin çok kolay olmadığı başka aşamalardan geçmeleri gerektiği söylenir. 
İkinci aşama da ise çok hızlı bir şekilde çevrelerin de üçgene benzer nesneleri bulup ortaya koymaları istenir. İkinci aşamada gerçekleştirildikten en son aşamaya gelinir bu aşamada herkesin en yakınında arkadaşının ellini tutup heykel olmaları istenir çocuklar Elele tutuştuktan sonra tek tek en uzağında buluna arkadaşının kim olduğunu söylemesi istenir Ve tüm çocukların bu aşamayı geçmesi sağlandıktan sonra artık ormana girmeye hak kazanır. (ormanı gezme, yemek yeme, uyuma, hayvanları görme vb )ardından gezi tamamlanıp tekrar gemi yolculuğu ile dönülür. 

Materyaller
Renk kartları, üçgen kuklalar, pastel/sulu boya, A4 kâğıdı, el işi kağıdı, makas, yapıştırıcı

Sözcükler
Fırtına, yolculuk

Kavramlar
Üçgen

[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]Aile Katılımı
Bir sonraki gün etkinlikte kullanmak için evde olan meyvelerden göndermeleri istenir. 

Değerlendirme
Gemi yolculuğu hoşunuza gitti mi?
Hangi renk de kartlar aldınız?
Üçgen şekline benzeyen neler buldunuz sınıfınızda?
Çevremizde üçgen şeklinde başka neler var?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  19 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ben Tutumluyum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
  “Pazardayız” isimli Fen-Türkçe-Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kumbaram” isimli Müzik-Türkçe-Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BEN TUTUMLUYUM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu:                                                                                       


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:  Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla “Tutumlu olmak nedir? Neden tutumlu olmalıyız? Vb. sorular sorularak sohbet edilir. “Tutumluyum” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                               TUTUMLUYUM (Parmak oyunu)
Tutumluyum ben     (Ellerle kendini gösterir.)
Boşa akıtmam hiç suyu
Açar kullanır, işim bitince kapatırım     (Musluk çevirme hareketi yapılır.)
Gereksiz yakmam lambayı
Uyumadan önce kapatırım     (Düğmeye basma hareketi yapılır.)
Paramı boşa harcamam     (Sağ elin baş ve işaret birbirine sürülür.)
Kumbaramda saklarım     (Sağ el sol elin içinde saklanır.)             (Seçkin TABAR)
				
Parmak oyununun arından öğretmen kuklaları çocuklara tanıtır. Kumbaram adlı öykü kuklalarla anlatılır.
  		
KUMBARAM
Palyaço: Ciciş demek ki buradasın?
Ciciş: Evet buradayım (der ve ağlamaya başlar)
Palyaço: Ciciş neyin var senin neden ağlıyorsun?
Ciciş: Ben ağlıyorum çünkü…..(ağlamayı sürdürür)
Palyaço: Çocuklar, sizce Ciciş neden ağlıyor ,fikri olan var mı?
Çocukların cevapları üzerine yorumlar yapılır ama hiç kimse Ciciş’in neden ağladığını bulamamıştır.
Ciciş: Ağlıyorum çünkü, kumbaram kırıldı  ( ağlamasını sürdürür )
Palyaço: Bunun için mi ağlıyorsun ? hah..hah..ha  bende önemli bir şey sanmıştım.
Ciciş: Gülme Lütfen ben ağlıyorum sen gülüyorsun…
Palyaço: Ciciş kumbara kırıldı diye ağlayan birisini ilk kez görüyorum, ne var bunda canım, kırıldıysa kırıldı. Annene söylersin sana yeni bir kumbara alır. 
Ciciş: Hayır almaz.
Palyaço: Neden almasın?
Ciciş: Almaz çünkü kumbaramı ben isteyerek kırdım.
Palyaço: Ne…..inanmıyorum sana ,peki ama neden kırdın?
Ciciş: Şey kırdım çünkü… ne kadar param olmuş diye merak ettim.
Palyaço: Bunun içinde kumbaranı mı kırdın?
Palyaço: Çocuklar sizce ciciş kumbarayı kırmak yerine ne yapabilirdi? Fikrinizi söyler misiniz?
Çocukların cevapları beklenir.
Palyaço: Evet Ciciş eğer kumbaranın anahtarını annenden alsaydın, kumbaranı kırmazdın, öyle değil mi?
Ciciş: Evet haklısınız, ben neden bunu düşünemedim. Neyse eve gidip anneme olanları anlatmalıyım. Görüşmek üzere.
Palyaço: Görüşürüz ciciş.         								  (Seçkin TABAR)

Hikaye bittikten sonra kukla ile kumbara isimli hikayeyi anlatmak isteyen öğrencilere fırsat verilir. Yeni bir hikaye oluşturmak isteyen çocuklara söz verilir. Hikayenin değerlendirmesi yapılır. Ardından çalışma masalarına geçilir bizde tutumlu olmak için 1 kumbara yapalım ve evde bu kumbaraları kullanalım denir. Tuvalet kâğıdı rulosu pastel veya sulu boya ile boyanır ya da atık bir materyalle kaplanır.(kumaş, kağıt, gazete kağıdı vb.). çocuklar tuvalet kağıdı rulosunun altına ve üstüne yapıştırmak için fon kartonuna çizilmiş 2 daireyi keserler ve tuvalet kağıdının altına ve üstüne yapıştırılır. Üst tarafa yapıştırılan direnin üstüne içine para atılabilecek bir bölme açılır. Çocuklar kumbaralarını diledikleri gibi süsleyebilirler. Tamamlanan kumbaraları çocuklar eve götürürler ve zaman zaman öğretmen kumbaralarını kullanıp kullanmadıklarını çocuklara sorar. 

Materyaller
Artık materyaller, kutular, kuklalar, yapıştırıcı, kukla sahnesi

Sözcükler 
Tutum, tutumlu, kumbara

Kavramlar	
---------

Aile Katılımı 
Evde çocuklarıyla beraber kumbara yapmaları için not gönderiniz.

Değerlendirme
Tutumlu olmak nedir? 
Tutumlu olursak ne olur?
Kumbaranız var mı? 
Etkinliğimizde neler yaptık? 
Kumbara yapmak kolay oldu mu? 
Kukla oyunumuzu beğendiniz mi?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Çalışma sayfası uygulanır. “Duru’nun bir problemi var. Duru’nun problemini tahmin edelim. Dışarıda yağmur yağıyor. Durunun evde canı sıkılmış Ayrıca hasta da olmuş, dışarı çıkamıyor. Duru, canı sıkılmasın diye evde neler yapabilir? Düşünelim, resmini çizelim.

Uyarlama


PAZARDAYIZ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Türkçe - Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, kokusunu, tadını söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları tadına, kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne /varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir.

Dil Gelişim
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar.)
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların getirdikleri meyveler sepet veya kutulara koyulur. Masa üzerine bir terazi yerleştirilir. Öncelikte öğretmen meyveleri çocuklara göstererek isimlerini söylemelerini ister. Ardından meyve ve sebzelerin manavda ve pazarda satıldıklarını açıklar. Teraziyi göstererek nasıl kullanıldığı hakkında model olarak bilgi verir. Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “Pazar” tekerlemesini söyler.  Çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
                                   
 PAZAR
Pazara gittim, pazar yok.
Eve geldim, annem yok.
Bebeğe baktım, beşik yok.
Çorbaya baktım, kaşık yok.
Dedeme baktım, sakalı yok.
Yok, yok, yok.

Öğretmen bir kukla alarak konuşturmaya başlar.
-“Merhaba benim adım Can babam pazarda meyve satar, bende, bugün okul tatil olduğundan ona yardım etmek için gidiyorum. Babamın toplumda iki görevi var, birincisi pazarda meyve satmak, diğeri de baba olmak, biliyorsunuz babalıkta bir görev, az daha unutuyordum babama yardım için meyveleri hazırlamalıyım sizde bana yardım eder misiniz?” der.         
“Haydi, hep beraber pazara gidelim” der ve çocuklar ayağa kalkarlar. Öğretmen tefle ritim tutarak “pazara giderken çeşitli yollardan geçeceğiz tefi hızlı vurduğumda hızlı, yavaş vurduğumda yavaş hareket edeceksiniz” der. Çamurlu-buzlu-yokuş çıkma-yokuştan aşağı inme, tünelin içinden sürünerek geçme, engel üzerinden atlama gibi hareketler yapılır.
Pazara geldiklerinde öğretmen çocuklara rolleri dağıtarak bazıları satıcı, bazıları da pazara alışveriş yapmaya giden müşteriler olur. Kukla ile meyveleri satmak için bir çocuk görevlendirilir. Öğretmen geri plana geçerek alış-veriş yapmalarını izler. Çocuklar bir süre alışveriş olayını canlandırırlar. Çocuklar canlandırma yaparken nezaket sözcüklerinin kullanımına dikkat edilir.
Ardından çocuklarla birlikte önce eller yıkanır daha sonrada meyveler yıkanır. Masalara yerleştirilerek hep birlikte yenir. Meyveler yenirken tadı, şekli, rengi, kokusu hakkında konuşulur.(tatları birbirine benzeyen meyveler hangileri? Kokuları birbirine benzeyen meyveler hangileri? vb.)Öğretmen masaya meyvelere ait gölgele resimleri yerleştirir. Gerçek meyvelerle gölgelerini eşleştirmelerini ister. Bu sırada meyvelerin sağlığımız için öneminden ve yerken uymamız gereken görgü kurallarından bahsedilir.

Materyaller 
Bir gün öncesinden çocuklardan istenen meyveler, sepet ve kutular, terazi, el kuklası.

Sözcükler
Terazi, manav, pazar, toplum, görev, alışveriş

Kavramlar
Hızlı-yavaş, aşağı-yukarı

Aile Katılımı
Ailelere bir alışverişlerinde çocuklarının satıcı ile iletişim kurarak, isteklerini belirtip, ödeme yapmalarını sağlamaları istenir.

Değerlendirme
Can'ın babası ne satıyordu?
Pazarda satıcılar müşterilere nasıl davranmalı?
Müşteriler isteklerini nasıl belirtmeli?
Alışveriş yapmak nasıl bir duygu?
Siz hiç pazarda alışveriş yaptınız mı?
Çalışma sayfası uygulanır.” Burnumuz koku alma organımızdır. Köpeklerin koku alma duyuları çok gelişmiştir. Çakıl’ı kokusu olanlara labirenti takip ederek ulaştıralım. 

Uyarlama


KUMBARAM

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Türkçe - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.

Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar Türkçe Dil etkinliği için öğretmeni görebilecek şekilde otururlar. Öğretmen, kumbara, elektrik, musluk ve çeşitli meyvelerle ilgili bilmece sorar, cevaplar alınamadığında sözel ve görsel ipuçları verilir. 

Paralarımı atarım, içinde saklarım.
                                    (Kumbara)

Evimizi aydınlatır, makineleri çalıştırır, 
Giderse birden, karanlıkta kalırız aniden.
                                                (Elektrik) 

Kulağını çevirirsem açılır, içinden su akıtır,
Sakın açık bırakma, boş yere akıtma.
                                                      (Musluk)

En son olarak kumbarayı göstererek çocukların adlandırmalarını ve belli başlı özelliklerini söylemelerini sağladıktan sonra, kumbara şiiri söylenir. 

     KUMBARAM
Kumbaram doldu para,
Ne yapsam acaba?
Kendime kitap aldım,
Anneme çanta.
Yine param olsa,
Kumbaram dolsa,
Babama alsam araba

Tutumlu olmanın sadece para biriktirmek olmadığı elimizde bulunan kaynakları da(su, elektrik vb.) doğru kullanmamız gerektiği hakkında konuşulur. 
Daha sonra "Elektrik Akımı" isimli oyun oynanır. Çocuklar halka oluştururlar. Öğretmen halkaya katılır ve oyunun kuralını anlatarak oyunu başlatır. Bir hareket yapılır ve halkadaki her çocuk yanındakine bu hareketi aktarır.(Kolunu kaldırma, zıplama, tek ayak üzerinde sekme vb.)  sonra onun yanındakilerde sırayla elektrik akımını sağlar. Hareket bir turu tamamladıktan sonra, öğretmen yeni bir çocuk seçer ve o çocuk elektrik akımını başlatır. Oyun çocukların isteklerine göre devam ettirilir. Daha sonra müzik merkezinden her çocuk istediği ritim aletini alır birlikte birkaç deneme yaptıktan sonra öğretmen kumbara isimli şarkıyı söylemeye başlar. Daha sonra çocuklar eşlik ederler. Ritim tutularak şarkı söylenir. 

                    KUMBARA
Babam verince para, kum kum kumbara
Göz kırpar hemen bana, kum kum kumbara
Çok sıkılır sevmeyince, her gün harçlık vermeyince
Benim küçük bankam, arkadaşım kankam.
Annem verince para, kum kum kumbara
Göz kırpar hemen bana, kum kum kumbara
Çok acıkır doymayınca, her gün harçlık koymayınca
Benim küçük bankam, arkadaşım kankam.
Bir gün düşersen dara, kum kum kumbara.
İçinde hazır para, kum kum kumbara.
Çok sıkılır sevmeyince, her gün harçlık vermeyince
Benim küçük bankam, arkadaşım kankam.
Şıngır şıngır kumbara, kum kum kumbara.
İçinde dolu para, kum kum kumbara.
Çok acıkır doymayınca, her gün harçlık koymayınca
Benim küçük bankam, arkadaşım kankam.

Materyaller
Boş ilaç kutuları, elişi kâğıtları, parlak kâğıtlar, makas, yapıştırıcı, grafon kâğıtları, ritim aleti

Sözcükler
Kumbara, elektrik, para

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile "Tutumluluk" hakkında sohbet ederek; odadan çıkarken lambayı kapatma, açık kalan muslukları kontrol etme gibi bazı sorumluluklar verilmesi istenir.

Değerlendirme
Kumbara ne için kullanılır?
Tutumlu olmak sadece para biriktirmek mi? başka neler yapılabilirmiş?”
Kendi paranızı biriktirerek, ihtiyacınız olan bir şeyi almak nasıl bir duygu?
Kumbaranızda biriktirdiğiniz paralarla ne almak istersiniz?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  20 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Akvaryum” isimli bütünleştirilmiş Müzik Sanat ve Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sevdiğimiz Tatlar” isimli bütünleştirilmiş Fen-Oyun- Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Acı - Tatlı  - Ekşi” Türkçe-Müzik-Drama Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




AKVARYUM

Etkinlik Çeşidi: Müzik, Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4.Nesneleri sayar
Göstergeleri: Saydığı nesnenin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 7.Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar Nesne/varlıkları rengine göre gruplar
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.  Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın miktarını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.  Basit dans adımlarını yapar.  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen balıklar şarkısını birkaç kez söyler. Çocuklara tekrarlatır. Çocuklar şarkıya elleriyle ritim tutarlar. 

      		    BALIKLAR
Şaşıyorum ben size		Eliniz yok ayağınız
Mini mini minicik balıklar	Yok ne güzel yüzersiniz
Hava buz gibi soğuk		Gözünüz hiç kapanmaz
Üşümez  misiniz balıklar	Uyumaz  mısınız balıklar
Balıklar, balıklar, balıklar	Balıklar, balıklar, balıklar
Balıklar, balıklar, balıklar 	Balıklar, balıklar, balıklar

Çocuklar çalışma masalarına alınır. El işi kağıtlarına çizilmiş daireler çocuklara verilir. her çocuk 4-5 daire keser. Daha sonra bu daireleri tam ortadan ikiye katlar. Daha sonra a4 kağıdına çizilmiş balıkları çocuklar diledikleri gibi boyar ve kestikleri daireleri pul olarak balığın gövdesine yapıştırırlar. Balıklar tamamlandıktan sonra büyük boy fon kartonu akvaryum şeklinde kesilir. Çocuklar yaptıkları balıkları akvaryumun içine yapıştırırlar. Çocuklara akvaryumda kaç balık olduğu, kaç tane kırmızı kaç tane sarı ve kaç tane mavi renkte balık olduğu sorulur. Daha sonra öğretmen balık tutma oyununu oynayacaklarını söyler. Oyunun kurallarını açıklarlar. Oyun alanına büyükçe bir dikdörtgen çizilir.(elektrik bandı ile çizilebilir.) Buna balık ağı denir. Bir ebe seçilir oda balıkçı olur. Balık ağının bir köşesinde durur. Diğer çocuklar balık olurlar ve ağın çevresinde dolaşırlar. Arada bir balıkçıya yakalanmadan balık ağına girip çıkarlar. Balıkçı ağa giren çocukların çok olmasını bekler. Birden dur yakaladım diye bağırır. Balıkçı bağırınca bütün balıklar olduğu yerde dururlar böylece yakalanmış olurlar. Balıkçı balıkları sayar ve ebelikten kurtulur. Yeniden ebe seçilir ve oyun tekrarlanır. Oyun sonunda en çok balık tutan oyuncu oyunu kazanır.

Materyaller
El işi kâğıtları, yapıştırıcı, makas, müzik CD’si

Sözcükler 
Balıkçı, ağ

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 

Uyarlama


SEVDİĞİMİZ TATLAR

Etkinlik Çeşidi: Fen - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
       
        
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın tadını söyler 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:  Nesne/ varlığı tadına göre gruplar. 

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara içinde çeşitli yiyeceklerin olduğu tepsideki yiyecekler gösterilerek incelemelerine fırsat verilir. Tat deneyi yapılacağı söylenerek sıra ile çocuklara yiyecekler tattırılır
Tuz, şeker, nar ekşisi veya limon vb. yiyeceklerden ikisi tattırılır.
Tadına baktığın yiyeceğin tadı nasıl? Başka hangi yiyeceğin tadına benziyor? Diye sorulur.
Çocuklar yiyeceğin tadını ve başka hangi yiyeceğin tadına benzediğini söylerler.
Öğretmen çocuklara şimdi güzel bir oyun oynamaya ne dersiniz? Diyerek oyunun kurallarını anlatır.
Çocuklar sıra biçiminde yan yana dizilirler. Çocuklara acı, ekşi, tatlı vb. tat bildiren sözcükler söylenir. Acı denilince, çocuklar hep birlikte, ağızlarını açıp elleriyle ağızlarını yelpazeleyerek, ağızlarının acıdan yandığını belirtmeye çalışırlar. Ekşi denilince, yüzlerini buruşturup ekşi yemişler gibi mimikler yaparlar. Tatlı denilince, tatlı yemiş gibi damak şaklatıp gülümserler. Oyun hızlı yavaş, yavaş ve hızlı olarak şaşırtmacalı olarak eğlenceli hale getirilir.
Öğretmen tatlı tuzlu acı ekşi tatların olduğu yiyecek resimlerini masanın üzerine dizer. Çocuklar sayıları eşit dört gruba ayrılırlar. Her grup bir tat adı alır. Çocuklar ait olduğu tatla ilgili resimleri ayırırlar. Ayrılan resimleri fon kartonuna yapıştırarak fen merkezinde uygun bir yere asarlar.

Materyaller
Acı biber, limon, tuz, şeker

Sözcükler 
---------

Kavramlar
Duyu: Ekşi, tatlı, acı, tuzlu

Aile Katılımı
Çocuğunuzla duyu organlarımız hakkında sohbet edebilirsiniz.

Değerlendirme
Duyu organlarımız nelerdir?
En sevdiğiniz tat hangisi oldu?
Evde yemeklerin tatlı, tuzlu vb. olması için neler kullanırsınız?
Ekşi bir şey yediğimizde yüzümüz nasıl olur?
Çok fazla şekerli şeyler yersek ne olur?
Yaptığımız deneyin adı neydi? Deneyimizde hangi tatları kullandık? En hoşuna giden tat hangisi? En çok hangi yiyeceği seversin? Ekşi yiyecekler hangisidir? Acı yiyecekler hangisidir? Tuzlu yiyecekler hangileridir? Tatlı yiyecekler hangileridir?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır” Dilimiz tat alma organımızdır. Tatlı olanların altındaki üçgenleri turuncu ile boyayalım. Acı olanları mor renk ile boyayalım. Ekşi olanların altındaki üçgenleri yeşil renk ile boyayalım. Diğer duyu organlarımız hakkında sohbet edelim.” 

Uyarlama
ACI - TATLI - EKŞİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Drama Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara tat duyusu ile ilgili bilmeceleri sorar ve özellikle tatları ile ilgili sözel ve görsel ipuçları verilerek bilmeleri sağlanır. 

Yeni gelinin fesi, acı gelir nefesi
                                  (Acı biber)

Mani mani maniki,
Tırnağı var on iki.
           (Sarımsak)

Her sabah masamızda, Tatlı tatlı şarkı söyler.
                                                           (Reçel)

Küçücük fıçıcık, İçi dolu turşucuk
                                         (Limon)

Yuvarlaktır top değil, Kuyruğu var sıçan değil, Bıyığı var erkek değil
                                                                                                   (Soğan)

Yaştır kurutamazsın, tuzunu bulamazsın,
Çiçeklerden toplanır. Tadına doyamazsın.
                                                           (Bal)

Bilmecenin ardından öğretmen çocuklara bilmecede geçen yiyeceklerin faydaları hakkında konuşur ve  “yiyeceklerin faydaları” adlı hikaye anlatılıp dramatize edilir. İstekli çocuklara vişne, süt ve domates kartları takılır ve dramatizasyon yapılır. 
Konuşmacı: Arkadaşlar, hepimiz sağlıklı olmak için bütün yiyeceklerden yememiz gerektiğini biliyoruz. Sebze, meyve, et, süt ürünlerinden dengeli bir şekilde tüketmeliyiz ki; sağlıklı büyüyelim. Bakın az ileride domates, süt ve vişne tartışıyorlar galiba!... Yanlarına gidip neler konuştuklarına bakalım.
Süt: En çok ben yararlıyım. Lütfen, arkadaşlar bunu kabul edin.
Domates: Ben senden daha yararlıyım.
Vişne: Boşuna tartışmayın. Meyve insanlar için en faydalı yiyecektir.
Süt: Ama benden yoğurt, peynir, yağ elde edilir. Pastalar, pudingler, bebeklere muhallebiler yapılır. Çocuklar, bebekler beni içerek gelişir. Hastalar, yaşlılar da beni içerek sağlıklı olurlar.
Domates: Bensiz hiçbir yemeğin tadı olmaz. Salça yapılır, bütün yemeklere konulurum. Benden lezzetli salatalar yapılır. Doyulmaz bir lezzetim var. Hem çiğ yenirim, hem de pişmiş.
Vişne: Çocuklar en çok benim reçelimi sever. Pastaların üzerine en güzel süs, ben olurum. Bir de sıkılıp meyve suyum yapılınca kapış kapış içilirim.
Konuşmacı: Durmadan tartışıyorsunuz. Konuşmalarınızı hepimiz duyduk. Neden sadece kendinizin en önemli olduğunuzu düşünüyorsunuz. Bizler için üçünüzde çok önemlisiniz. Sağlıklı olmak için sebze, meyve, süt ve süt ürünleri, et, balık tüketmemiz gerekiyor. Bunların biri olmazsa vücudumuz sağlıksız olur, çabuk hastalanırız. Bunu neden anlamıyorsunuz?
Vişne: Haklısın galiba.
Domates: Hepimiz sizler için çok önemliyiz. 
Konuşmacı: Mesela peynirin yanına domates ve bir bardak meyve suyu konulduğunda harika bir kahvaltı olur.
Süt: Arkadaşlar, artık tartışmayalım. İşte duydunuz, hepimiz çok faydalı ve çok lezzetliymişiz. Bunu daha iyi anladık. Hadi burada oyalanmayalım. Marketlerdeki yerimizi alalım ve bir an önce insanlara yararlı olalım.   
Hikaye ile ilgili sohbet edilip dramatize edildikten sonra Öğretmen “beslenme türküsünü” CD’den dinletir. Sonra çocuklarla ritim tutarak bölüm bölüm söylenir. 

                    BESLENME TÜRKÜSÜ 
Abur cubur Abur cubur		Abur cubur Abur cubur
Abur cubur yemem		Abur cubur yemem
Hep tıkınıp durmam		Bu yenir mi demem
Midemi yormam		Yemekte seçmem
Bellidir öğünüm		Annem ne yapmışsa,                              
Hoş geçer günüm		Annem ne yapmışsa
Yerim iştahla   
    
Materyaller  
cd-hikaye kartları

Sözcükler 
Abur-cubur, iştah, lezzet, fayda

Kavramlar
Acı-tatlı-ekşi

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hikayemizin adı neydi?
Hikayede yer alan yiyecekler nelerdir?
Yiyeceklerin faydaları nelerdir?
Hikayeyi canlandırmak hoşunuza gitti mi?
Eğer bir yiyecek olsaydınız hangi yiyecek olmak isterdiniz?
Sizi iştahla yemek isteyenlere ne söylemek isterdiniz?

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 21 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Beş Küçük Şişe Sallanıyordu” isimli bütünleştirilmiş Matematik-Türkçe –Müzik -hareket etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kar Yağıyor” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat
“Sağlığımız” isimli Türkçe etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BEŞ KÜÇÜK ŞİŞE SALLANIYORDU

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Türkçe - Müzik - Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Tavşan ile Kaplumbağa” adlı masal anlatılır. Masalla ilgili sorular sorularak cevapları dinlenir. Çocuklara başarıya ulaşmak için bir hedefimizin olması gerektiği ve çok çalışmamız gerektiği söylenir.  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çalışma sayfası uygulanır. “Zeynep’in hikâye kitabındaki resimleri inceleyelim. Tavşan ile kaplumbağanın hikâyesini dinleyelim. Hedef koymak ne demek olabilir anlatalım. Tavşan ile kaplumbağa yarış yapıyor. Yarışı kim kazanacak söyleyelim.  Bu hikâyedeki tavşan bizi duyabilseydi ona ne söylerdik? Anlatalım. Hedefini belirleyip bunun için çalışan ve başarıya ulaşan kahraman için hayal bulutuna bir madalya çizip boyayalım için kurdeleyi boyayalım.” 
Çocuklar oyun alanına alınır. “Beş küçük şişe sallanıyordu” adlı oyunun oynanacağını çocuklara söylenir. Beş çocuk sayışmaca ile seçilir.  

                                         BEŞ KÜÇÜK ŞİŞE
Beş küçük şişe sallanıyordu     (Kalan çocuklar sallanmaya devam eder.)
İçlerinden biri pat düştü yere     (Sıradaki çocuk yere düşer.)
Dört  küçük  şişe sallanıyordu     (Çocuklar sallanırlar.)
İçlerinden biri pat düştü yere     (Çocuklardan biri yere düşer.)
Üç küçük  şişe sallanıyordu     (Kalan çocuklar sallanmaya devam eder.)
İçlerinden biri pat düştü yere     (Sıradaki çocuk yere düşer.)
iki  küçük  şişe sallanıyordu     (Kalan çocuklar sallanmaya devam eder.)
İçlerinden biri pat düştü yere     (Sıradaki çocuk yere düşer.)
Bir küçük  şişe sallanıyordu     (Kalan çocuklar sallanmaya devam eder.)
İçlerinden biri pat düştü yere kalmadı şişe düşe, düşe     (Sıradaki çocuk yere düşer.)
Çocuklara beş rakamının yazılı olduğu kart gösterilir. Sayının Kaç Olduğu Söylenir. Çocuklara beş kez el çırp beş kez gözünü kırp beş kez parmak şaklat vb yönergeler verilir.1/5 Arası Ritmik Sayma Yapılır.

Materyaller
Masal Kitabı, Kalem, Boya kalemleri

Sözcükler 
Şişe

Kavramlar
Sayı /sayma: Ritmik sayma  (1/5 arası)   

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hikâyemizin adı neydi?
Tavşan neden kazanamadı?
Sizler bir yarışmayı kaybedince ne hissediyorsunuz?
Sizler bir yarışmayı kazanınca ne hissediyorsunuz?

Çalışma sayfası uygulanır.
Hangi sayı boncuğunda beş tane turuncu boncuk var? O sayı boncuğunun altındaki kareyi turuncu renge boyayalım. 
Kaç kurbağa var sayalım. Beşer beşer gruplandıralım. Kurbağalar için kalbin içine beş tane nilüfer yaprağı çizelim.  
Duru’nun elinde tuttuğu rakam 5 rakamı. Diğer elinde 5 beneği olan domino taşı tutuyor. 
Turuncu   okları takip ederek 5 rakamlarının kesik çizgilerini tamamlayıp 5 kurbağaya ulaşalım.  
Kurbağalar konuşabilselerdi, havayı kirleten büyüklere ne söylerdi?  
Saklanmış rakamları bulalım. Renkli kalemlerle boyayalım.”

Uyarlama


KAR YAĞIYOR

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük - Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar kar taneleri ve kar ile ilgili resim yaparlar. Kar tanelerinin şekilsel farklılıkları ile ilgili video izlenir. Çocuklar birbirlerine kar taneleri ile ilgili sorular sorarlar. Sorular yanıtlanır. Kar tanelerinin şekilleri ile ilgili sohbet edilir. Sohbetten sonra müzik açılır. Çocuklar müzik eşliğinde kar taneleri gibi dans ederler. Öğretmen daha önceden içlerini strafor köpüklerle doldurduğu balonları çocukların üstünde tutarak patlatır. Çocuklar balondan dökülen köpüklerle dans etmeye devam ederler. Müzik kapatılınca çocuklar patlatılan balonların içinden çıkan köpükleri incelerler. Köpüklerin büyüklükleri şekilleri benzerlik ve farklılıkları ile ilgili sohbet ederler. Çocuklar su şişesi kapaklarını sınıfın zeminindeki köpüklerin üzerine rastgele atarlar.
Çocuklar yere atılan kapaklar ve köpükleri neye ya da nelere benzediği hakkında görüşlerini söylerler. Çocuklar köpüklerle kapaklar arasındaki mesafeler ile birbirine olan uzaklık ve yakınlıklarıyla ilgili tahminde bulunurlar. Köpükler ve kapaklar arasındaki mesafeleri standart olmayan birimleri (kulaç, adım parmak vb) kullanarak ölçerler. Tahminleri ile ölçümleri karşılaştırırlar.
Çocuklar gruplar halinde köpükleri kullanarak yerde farklı şekiller oluştururlar. Oluşturdukları şekillere bir ad verirler. Çocuklar masalara geçerler ve aynı masada oturan çocuklar birlikte köpükleri ve kapakları kraft kağıdına yapıştırırlar. Yapıştırma işi bitince boş kalan yerleri boyayarak resim yaparlar. Her grup yaptıkları çalışmalara birer ad verir.

Materyaller
Kar taneleri ile ilgili video, balon, su şişesi kapakları kraft kağıdı boya tutkal

Sözcükler
Mesafe

Kavramlar
Büyük küçük uzak yakın

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla evlerindeki koridorun uzunluğu halının uzunluğu gibi farklı uzunluklar hakkında tahminlerde bulunmaları tahminlerinin doğru olup olmadığını adım gibi standart olmayan birimlerle ölçmeleri önerilir.

Değerlendirme
Dans ederken neler hissettiniz?
Daha önce hiç karı incelediniz mi? Neler gördünüz?
Kara dokununca neler hissederiz?
Ölçüm yapmak için hangi araçları kullanırız?
Siz bir ölçüm aracı bulsanız ne olurdu?

Etkinlik süresince çekilen fotoğraflar projeksiyon ile duvara yansıtılır. çocuklar fotoğraflara bakarak yaptıkları hakkında sohbet ederler.

Uyarlama 


SAĞLIĞIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara güçlü olmamız için yapmamız gerekenlerle ilgili hikâye anlatacağını söyler.    

KAZANABİLİRDİM
Beran için bugün çok önemli bir gündü. Nihayet beklediği gün gelmişti. Spora gidiyordu ve bugün seçmeler olacaktı. Ne zamandır bu günü bekliyordu. Gece heyecandan uyuyamamıştı. Sabah erkenden kalktı, banyoya gidip elini yüzünü yıkadı. Annesi de onun için güzel bir kahvaltı hazırlamıştı. ‘Haydi, oğlum, kahvaltını iyi yap. Bugün her zamankinden daha çok enerjiye ihtiyacın var’ dedi. Beran ‘Hiç canım istemiyor. Hem yemesem ne olur? Bendeki enerji bana yeter’ dedi.  Beran isteksiz isteksiz kahvaltı masasına oturdu. Masada peynir, zeytin, domates, salatalık, yumurta ve portakal suyu vardı. ‘Ben çay içeceğim’ dedi. Annesi ‘Çay sana yeterli enerjiyi vermez. Sana portakal suyu sıktım.’ Beran ‘Hayır istemiyorum’ diye cevap verdi. Beran tabağındaki yiyecekleri hiç yemek istemiyordu. Tabağındakileri annesine göstermeden tekrar servis tabaklarına dağıttı. Sadece portakal suyunu içti. Annesi o sırada Beran’ın çantasını hazırlıyordu. O yüzden onun bu yaptığını fark etmedi. Beran, annesi ve babası beraberce evden çıktılar. Spor salonuna geldiklerinde tüm arkadaşları oradaydı. Hepsi heyecanla sırasını bekliyordu. Jimnastik öğretmeni sırayla gelen çocuklara hareketler yaptırıp puan veriyordu. Beran da hemen sıraya geçti ve beklemeye başladı. Sıra Beran’a geldi. Beran iki üç hareket yaptıktan sonra yorulduğunu hissetti ve ağlamaya başladı. Beran ‘Ben devam edemeyeceğim. Kendimi çok yorgun hissediyorum’ dedi. Beran sahanın kenarına çıktı. Elemelerde başarısız olmuştu. Annesi ve babası hemen yanına geldiler. Beran’ı teselli etmeye çalıştılar ama Beran çok üzgündü. ‘Kazanabilirdim ama kendimi çok yorgun hissettim’ dedi. Babası ‘Sabah kahvaltını iyi yaptın mı? Sana enerji verecek yiyeceklerle doluydu’ dedi. Beran sabah kahvaltısını düşündü ve sadece portakal suyu içtiğini hatırladı. Babasına ‘Ne yani, bunun için mi enerjim kalmadı?’ diye sordu. Babası ‘İnsanlar büyümek, gelişmek ve günlük enerjilerini sağlamak için üç öğün yemek yerler. Enerjilerini bu yiyeceklerden alırlar’ dedi. Beran dikkatle babasını dinliyordu. ‘Bir arabayı düşün Berancığım, benzin koyarsan çalışır, benzini biterse çalışmaz. İnsan vücudu da çeşitli sebzelerden ve meyvelerden enerji sağlar. Her besinin kendine özgü minerali ve vitamini vardır. İşte bunlar bize enerji verir’ dedi. Beran kahvaltı yapmadığına iyice üzülmüştü. Annesi ‘Ayrıca vücudumuzun enerji toplaması için düzenli uykuya da ihtiyacı vardır’ dedi. Beran  ‘Anlıyorum, zaten ben dün gece de uyumamıştım. Demek ki vücuduma gerekli olan enerjiyi toplayamamışım. Babası ‘Aferin benim oğluma, bunu anlayıp, düzeltmeye çalışırsan daima başarılı olursun’ dedi. Beran eve dönerken, vücudunun ihtiyacı olan enerjiyi almak için, beslenmesine hayatı boyunca dikkat edeceğine kendi kendine söz verdi. 
Hikaye bitiminde öğretmen hikayede geçen farklı kelimelere dikkat çeker ve bunların anlamları sorulur (enerji-yeterli-dengeli-jimnastik)ne anlama geldikleri açıklandıktan sonra cümle içinde kullanmalarına rehberlik edilir. Hikâye ile ilgili sorular sorup doğru beslenmenin önemi belirtilir. Vücudumuzun enerjiye ihtiyacı olduğu ve bu enerjiyi gıdalardan aldığımız gıdaların yanında Hepimizin düzenli yemek ve uykuya ihtiyacı olduğu söylenir. Öğretmen çocuklara kağıt ve boya kalemlerini verir bize enerji veren bir yiyecek yapabilseydin ne yapardın düşündüğümüzün resmini çizelim ve boyayalım der yapılan çalışma hakkında konuşulup panoda sergilenir.

Materyaller
Hikâye, kağıt boya kalemleri

Sözcükler
Yeterli-dengeli, Enerji, jimnastik, 

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Dengeli ve sağlıklı beslenme bize nasıl katkı sağlar?
Okula gelmeden kahvaltı yaptınız mı?
Kahvaltıda ne yediniz?
Süt içtiniz mi?
Hikayede Beran neden kazanamamış?
Jimnastik, enerji, dengeli ne demek?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
 

Okul adı:	 
Tarih: 24 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kurbağacık Oyunu” isimli bütünleştirilmiş Sanat-müzik ve Oyun etkinliği
“Renkli Yapraklar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Matematik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Taze mi, Bayat mı? İsimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma yazmaya hazırlık

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KURBAĞACIK OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Oyun - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen çalışma masalarına yeşil fon kartonlarını yapıştırıcı ve makasları koyar. Çocuklara kurbağa resmi gösterir. Çocuklardan kurbağayı incelemelerini ister. Daha sonra kurbağa nasıl ses çıkartır der. Çocuklar kurbağa sesi çıkartır. Daha masadaki malzemelerle daireler kesilerek katlama çalışması ile kurbağa etkinliği yapılır. Bir straforun üzeri mavi çöp poşeti ile kaplanarak göl görüntüsü oluşturulur. Çocuklar yaptıkları kurbağaları gölde istedikleri şekilde bir yere yerleştirirler. Öğretmen şimdi göldeki kurbağa oyununu oynayalım der. Oyunun kurallarını açıklar. 
Çocuklar el ele tutuşarak halka olurlar. Halkanın ortası göl olur. Öğretmen saymaca ile çocuklardan birini kurbağa seçer. Kurbağa ortada durur. Çocuklar kurbağacık ortada kurbağacık gölde bizi yakala diyerek kurbağayı kızdırmaya çalışır. Ortadaki çocuk sıçrayarak çocuklardan birine dokunmaya çalışır. Çocuklar ellerini bırakmadan kurbağadan kaçmaya çalışırlar. Yakalanan olursa kurbağa ile yer değiştirir. Kurbağa oyunculara sıçrayarak ve çömelerek ulaşmalıdır. Ayağa kalkanın kurbağalığı devam eder. Daha sonra öğretmen şimdi vırak vırak diyelim. Önce yavaş daha sonra hızlı bir şekilde kurbağa sesi çıkarılır. Nefes açma çalışması tamamlandıktan sonra öğretmen küçük kurbağa şarkısını söyler, çocuklar eşlik ederler.

    KÜÇÜK KURBAĞA
Küçük kurbağa, küçük kurbağa ellerin nerede?
Ellerim yok, ellerim yok, yüzerim derede,
Ku vak vak vak vak ku vak vak vak vak
Yüzerim derede
Küçük kurbağa, küçük kurbağa gözlerin nerede?
Gözlerim yok, gözlerim yok yüzerim derede.
Ku vak vak vak vak ku vak vak vak vak
Yüzerim derede

Materyaller
Fon kartonu, yapıştırıcı, makas, çöp poşedi, strafor köpük

[bookmark: OLE_LINK16][bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK18]Sözcükler   
---------

Kavramlar
Hızlı-yavaş

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanın adı geçiyordu?
Arkadaşlarınızı yakalamaya çalışırken zorlandınız mı?
Şarkımızın adı neydi?
Kurbağalar başka hangi şekillerde zıplayabilir?
Şarkımıza başa bir isim bulsak adı ne olurdu?

Uyarlama


RENKLİ YAPRAKLAR

Etkinlik çeşidi: Sanat - Türkçe - Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bir grafik görseli gösterilir. İncelemeleri için teşvik edilirler. Grafiğin görsel okumasının nasıl yapıldığı anlatılır. Grafiğin ne işe yaradığı açıklanır. Daha sonra yaprak yiyen tırtılcık parmak oyununu öğretmen söylemeye başlar. Çocuklar eşlik eder.

                                YAPRAK YİYEN TIRTILCIK (Parmak oyunu)
Bir tırtıl varmış karnı çok acıkmış     (Karın el ile ovulur.)
Ağaca tırmanmaya başlamış     (Parmaklar sol koldan başlayarak tırmanma hareketi yapar.)
Tıkırda tıkır tıkırda tıkır     (Saça kadar gelir saçtan bir tutam tutulur.)
Ağaçta bir yaprak bulmuş yemeye başlamış     (Yeme hareketi.)
Çırtırda çıtır çıtırda çıtır
Karnı çok doymuş
Oynamaya başlamış     (Parmaklar şıklatılarak oynanır.)
Şıkırda şıkır şıkırda şıkır
Ağaçtan aşağıya inmeye başlamış     (Eller vücudan dolaştırılır.)
Patırda patır patırda patır.

Parmak oyunu sona erince çalışma masalarına geçilir. Yeşil sarı ve kahverengi fon kartonuna çizilmiş yaprak şekilleri masanın üzerine konur. Çocuklar istedikleri renkte bir yaprak alırlar. Yaprakları keserler.
Aynı renk yaprağı kesenler aralarında grup oluştururlar. Gruplar kaç kişi olduklarını sayarlar.
Çocukların göz hizasında büyük bir fon kartonu grafik oluşturulacağı açıklanır. Karton üç bölüme ayrılır.
Grafiğin birini bölümüne sarı yaprak ikinci bölümüne kahverengi üçünü bölümüne yeşil yaprak yapıştırılır.  Çocuklar ellerindeki yaprağı uygun alana yapıştırırlar.

Materyaller
Makas, fon kartonu, grafik görseli

Sözcükler
Grafik 

Kavramlar
Renk: Sarı kırmızı yeşil

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Grafikte kaç tane yeşil yaprak var?
Grafiği başka nasıl hazırlayabilirdik?
Evde kullanmak için nasıl bir grafik hazırlayabiliriz?
Tırtıl yerinde siz olsaydınız neler yapardınız?
Yapraklarla ilgili başka nasıl etkinlikler hazırlayabiliriz?
Çalışma sayfası uygulanır.” Renkli yıldızları sayalım. Renkli yıldızların sayısı kadar boyanmamış yıldız  boyayalım.”

Uyarlama
TAZE Mİ, BAYAT MI?

Etkinlik Çeşidi: Fen - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa taze ve bayat ekmek getirilir. Çocukların ekmeklere dokunmaları istenir. İki ekmek arasında nasıl fark olduğu sorulur. Çocuklara ekmeğin neden bayatlamış olabileceği, bayat yiyeceklerinin yenmesi sağlığı olumsuz yönde etkileyip etkilemeyeceği sorulur. Marketlerden yiyecek alırken nelere dikkat edilmesi gerektiği sorulur. Son kullanma tarihinin önemi vurgulanır.
Ardından fen merkezine geçilir. İki bardak tuzlu su hazırlanır ve içine yumurtalar bırakılır. Taze yumurta suyun dibine çöktüğü bayat yumurtanın yüzeye çıktığı gözlemlenir. Çocukların durumu gözlemler ve sonuçlarını tahmin etmeleri istenir. Taze yumurta bayat yumurtaya göre daha ağırdır. Yumurtanın  bayatladıkça hafiflediği çocuklara açıklanır.
 
Materyaller
Yumurta, su bardağı, ekmek

Sözcükler 
---------

Kavramlar 
Taze /Bayat 

Aile Katılımı
Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere ailelerden çocukların ve kendilerinin bir çift çorabını getirmeleri istenir. 

Değerlendirme 
Hangi deneyi yaptık?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Etkinlik hoşuna gitti mi?
Yumurta neden suyun dibine çöktü?
Suyun içine ne kattık?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  25 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bir Çift Çorap” isimli bütünleştirilmiş Oyun-Sanat Matematik etkinliği
“İp ile Oynayalım” isimli Oyun-Müzik bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği bütünleştirilmiş Müzik ve Drama etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Paytak Ördek”  isimli Sanat-Müzik-drama  (Bütünleştirilmiş bireysel-büyük grup etkinliği)   

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BİR ÇİFT ÇORAP

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Sanat Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu,  söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanına değişik renk ve desen ve uzunlukta  çocuk sayısı kadar  çift çorap ve iki sepet  getirilir. Çocuklar yere çember şeklinde otururlar. Çocuklara niçin çorap giyeriz? sorusu yöneltilir. Kullanım amaçlarından bahsedilir. Çocuklardan kendi çorapları ve yetişkin çorapları arasındaki farkları söylemeleri istenir. Neden bu farkın olduğu sorulur. ”Şimdi bu çoraplarla oyun oynayacağız” denir. Öğretmen eline bir çift çorap alır. Tek –çift ne demek açıklar. Ardından tüm çorapları karıştırır. Çocuklara başla komutu verilerek her çocuğun kendine bir çift çorap bulması istenir. Oyunda önemli olan çorabın çiftini bulmaktır. Oyunun birinci aşaması tamamlanınca öğretmen ikinci aşama için tüm çocukların ayağa kalkmasını ister. Sayıları eşit iki grup oluşturulur. Öğretmen tüm çorapları oyun alanının ortasına karışık şekilde döker. Bitiş yerine iki grubun tam karşısına iki küçük boy sepet koyar. Başla komutu ile öndeki iki çocuk hemen yerden bir çift çorap alıp sepete atacak ve sırasında en arkaya geçecek. İkinci sıradaki çocuklar oyunu aynı şekilde sürdürür. Oyun tüm çocukların katılımı ile sona erer. Oyun sonunda tüm çoraplar kontrol edilir. Çorap çiftlerinin sayısı ve doğru eşleştirmeler oyunun galibi olan grubu belirler.
Öğretmen çocukları masalara alır. Her çocuğa çorap şeklinde kesilmiş fon kartonları dağıtır. Çocuklara “Siz bir çorap tasarlasaydınız nasıl çorap üretirdiniz? sorusunu yöneltir. Masalara boya kalemleri ipler değişik desenlerde kağıtlar kumaşlar simler ve pullar konur. Çocukların bu malzemeleri kullanarak çorap tasarlarlar.

Materyaller
İpler simler, pullar, boya kalemleri, kumaşlar, el işi kağıtları

[bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20]Sözcükler
--------

Aile Katılımı 
--------

Kavramlar 
Miktar: Tek/çift

Değerlendirme 
Çoraplar ile nasıl bir oyun oynadık?
Çorapları ayağımıza giymek dışında ne için kullanabiliriz?
Ayağımıza giymek için çoraptan başka ne kullanabiliriz?
Evde çoraplarınız teklerinin karışmaması için ne yapıyorsunuz?
Çorap ile başka nasıl bir etkinlik yapabilirdik?
Oyun oynarken neler hissettiniz? Çift olarak kullandığımız hangi eşyalar var? Çoraplarımızı her gün değiştirmezsek ne olur? Çalışma sayfaları uygulanır.” Çağatay bloklardan araba yapmış. Yaptığı arabayı hangi kutudaki parçaları kullanarak yapmış, olabilir? inceleyelim. Doğru parçaların bulunduğu kutuyu işaretleyelim. Yukarıdaki şeklin içindeki işaretlerin aynıları aşağıdaki şeklin içinde aynı yerlerde olması gerekiyor. Aşağıdaki şekilde eksik olan işaretleri çizerek tamamlayalım.”

Uyarlama


İP İLE OYNAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. İp atlar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Öğrenme Süreci
Öğretmen oyun alanına çeşitli ipler koyar ve çocukların ipleri incelemelerini ister. Daha sonra iplerin uzunluklarıyla ilgili, kalınlıklarıyla ilgili sorular sorar. en uzun olan ip hangisi olabilir?, en kısa olan ip hangisi olabilir? Diyerek tahmin yapmaya teşvik eder. Öğretmen elindeki ipleri göstererek çocuklara ip oyunları oynanacağı söyler ve ayağa kalkmaları ve tek sıra olmaları istenir. Müzik eşliğinde ip atlama çalışmaları yapılır.
· İp üstünde çift ayak sıçrama (yerde)
· İp üstünden çift ayak sıçrama (10 cm yükseklikte)
· İp altından sürünerek geçme (25 cm yükseklikte)
· İp üzerinden basarak yürüme, adımlama 
· Yerde değişik şekillerdeki ip üzerinden yürüme (zig zag, yuvarlak)
· Halka şeklindeki ip içine çift ayak atlama, geri çıkma 
· İpi hep beraber tutarak yürüme, koşma, çift ayak ilerleme, tek ayak ilerleme hareketlerinin ardından iple halat çekme yarışması yapılır bunun için çocuklar iki gruba ayrılır bu gruplar karşı karşıya durmaları sağlanır ve iki grubun ortasına çizgi çizilir öğretmenin başla komutuyla çocukların ipi çekmeleri istenir hangi grup çekme sırasında çizilen çizgiyi geçerse oyunu kaybetmiş olur. Grubu çeken grup kazanmış olur. (olabilecek tehlikelere dikkat çekilir) 

Materyaller 
İpler

Sözcükler
--------

Kavramlar
Halat

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
İp atlama oyununu başka nasıl oynayabiliriz?
İp üzerinden atlarken ne hissettiniz?
Sıra olarak atlamak neden önemli?
Daha önce ip atlamış mıydınız?

Uyarlama


PAYTAK ÖRDEK

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Müzik - Drama  (Bütünleştirilmiş Bireysel Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri  yapıştırır Malzemeleri keser, Malzemeleri değişik şekillerde katlar

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına otururlar. Fon kartonları, grapon kâğıdı, atık kumaşlar ve el işi kağıtları masaya konulur. Ördek maskesi kalıpları çocuklara verilir.(kalıp çocukların ağzı tamamen kapanmayacak şekilde çizilmelidir.) Çocuklar kalıpları kestikten sonra atık materyallerle istedikleri gibi süslerler. Ördek çalışması tamamlanınca maskenin kenarlarına ipler takılır ve her çocuk maskesini takar. Öğretmen ördeklerin nasıl ses çıkardıklarını sorar. Ördek sesi birkaç kez çıkarılır. Çocuklar şarkı söylemeye hazır olduktan sonra Öğretmen ördek isimli şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirilir.

                      ÖRDEK
Paytak paytak yürürsün sen ne tatlısın
Bazen gölde yüzersin bazen uçarsın
Ördek haydi gel konuş Vak vak vak vak vak
Haydi bir şarkı söyle  Vak vak vak vak vak
Şarkı bitiminde öğretmen el ele tutuşup halka olmalarını söyler. Çocuklara ördek gibi yürüyerek şarkımızı söyleyelim” der. Şarkı ördek yürüyüşü yapılarak söylenir. Şarkı boyunca ve ördek yürüyüşü yapılırken çocuklar maskelerini takarlar. 

Materyaller
Ördek maskesi kalıbı, atık materyaller, fon kartonu, el işi kağıdı, makas, yapıştırıcı, Müzik CD’si

Sözcükler
Ördek, paytak

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla beraber artık materyalleri kullanarak ördek çalışması yapmaları istenir.

Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?
Daha önce bir ördeği yakından gördünüz mü?
Ördekler nasıl ses çıkarır?
Ördekler ne yerler?
Ördekler ne renktir?
Ördek yürüyüşü yaparken zorlandınız mı?

Uyarlama 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  26/12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Dostluk” isimli Müzik-Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“İ Sesi” isimli Türkçe-Sanat-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Papatya Neden Ağlıyor?” isimli bütünleştirilmiş Oyun Türkçe ve Sanat etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




DOSTLUK

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara yeni bir şarkı öğreteceğini söyler. Çocuklardan şarkı boyunca, istedikleri gibi ritim tutmalarını söyler. Ve “Dostluk” adlı parçayı tempo eşliğinde söyler. Daha sonra çocuklarla birlikte tekrar ederler. Çocuklardan bireysel şarkı söylemek, isteyenlere de şarkılarını söylemeleri için fırsat tanınır. 

         DOSTLUK 
Dostluğun biz sevgilisiyle 
Toplandık her an burada
Bu sevgi bağı kopmaz hiç
Dağılsak bir gün yurda – 2 
Bu güzel günü andıkça
Çarpacak kalbim benim
Bu sevgiyle ebediyen
Uzanır sana elim – 2 
Şarkının sonunda “uzanır sana elim “kısmı söylenirken çocukların el ele tutuşmaları istenir. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Bir grup dostluk grup olarak belirlenir. Dostluk grubu el ele tutuşarak bir halka yaparlar. Diğer grup sevgi grubu olarak belirlenir. Sevgi grup bu halkanın arkasında durur. “Dön dön dönelim, Dön dön dönelim” sözleri hep beraber söylerken halkadaki oyuncular ellerini kalçasına koyar, yerinde sekerek dönmeye başlar. “El ele verelim, Dans edelim, eş olalım, el ele verelim, kardeş olalım.” Dizelerinde el ele tutuşur, halka etrafında kısık adımlarla sekerek yürümeye geçerler. Halka etrafında kısa bir tur yaparken, eşleri de yerlerinde el çırparak tempo tutarlar. Oyun böyle sürdürülür. Oyun çocukların istekleri doğrultusunda birkaç kez tekrarlanabilir.

Dön dön dönelim, dön dön dönelim,
El ele verelim, dans edelim, 
Eş olalım, kardeş olalım.

Materyaller
CD

Sözcükler
Dostluk, sevgi

Kavramlar
[bookmark: OLE_LINK24][bookmark: OLE_LINK25]---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?
Dost olmak ne demek?
Sizin dostlarınız var mı?
Dostlarınızla neler yapmaktan hoşlanırsınız?
Dön dön dönelim oyununu daha farklı nasıl oynayabiliriz?

Uyarlama


İ SESİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfta, öğrenciler tarafından 2 kişi belirlenir, bu iki kişinin Kraft kağıtlarına resimleri çizilir, daha sonra kabaca resmi çizilen arkadaşlarının, çocuklar tarafından boyanması ve işbirliği ile artık materyal kullanarak hazırlaması istenilir. Çocuklar çalışırken öğretmen işbirliği içerisinde olmanın işleri çabuklaştırdığını söyler. Çocuklar boyamalarını bitirdikten sonra öğretmen çocuklara etkinliği arkadaşlarınızla beraber yapmanın nasıl bir faydası olabilir, işbirliği yapmak ne demek? Evde ve okulda işbirliği ile yapılabilecek, işler neler? soruları sorulur. öğretmenin ipuçları ile çocuklar tarafından söylenir, daha sonra çocuklardan boya kalemleri ile işbirliği ile yapılabilecek çalışmanın küçük birer resmini yapması istenir, çocukların yaptığı resimler şekilli makasla kesilerek, işbirliği posteri oluşturulur, sınıfın bir duvarında sergilenir. Daha sonra öğretmen masaya bazı hayvan resimleri koyar karınca, Arı vb çocuklara acaba hayvanlarda işbirliği yapar mı, nasıl yaparlar diye sorar. Karıncalar yuvalarına yemek götürürken yardımlaşırlar ve işbirliği yaparlar, arılar balı üretirken kendi içlerinde işbölümü ve işbirliği yaparlar der ve arı ile karıncanın işbirliği ile ilgili hikayeyi anlatmaya başlar.
Bir varmış bir yokmuş evvel zaman içinde kalbur saman içinde güzel bir yavru arı varmış. bu arının yuvası ormanda en güzel ağaçların birinin kovuğundaymış. bu arının kimsesi yokmuş. Bir gün kararını vermiş. Ben annemi ve babamı arayıp bulacağım demiş. Böyle olmuyor. Mutlu olmak için onları bulmalıyım, bana kimin yardım edeceğini çok iyi biliyorum hemen onun yanına gitmeliyim demiş ve Arı yola koyulmuş. Az gitmiş uz gitmiş dağları taşları bayırları aşmış Yardımsever karıncanın yuvasına gelmiş. Kapıyı çalmış. Karınca içeriden:
-Kim o? diye seslenmiş.
Arı:-Benim. Ben arı. 
Yardımsever Karınca:-Buyur gel demiş
Arı olup bitenleri ona da anlatmış.-Bana yardımcı olur musun? demiş.
Yardımsever Karınca:-Bilmem ki. Demiş. Elimden gelirse neden yardımcı olmayayım. Ben zor durumdakilere yardım etmeyi çok severim. Arı buna çok sevinmiş. Karınca kardeş arının kanatları arasına çıkmış ve beraber yola koyulmuşlar. Bir dere kenarına geldiklerinde karınca bağırmış…..hikaye burada yarım bırakılıp çocuklarla birlikte tamamlanır.
Öğretmen bir zarfın içine karınca, arı, taş, inek, incir, ip, iğne resimlerini koyar her çocuğun bir resim seçmesini ister resimler ortaya koyulup başlangıç seslerine dikkat çekilir i sesi ile başlayanları gösterme, ayırt etme, sesi çıkarma, farklı kelimeler türetme çalışmaları yapılır. İğne miğne isimli tekerleme söylenir. Tekerlemede hangi kelimelerin i sesi ile başladığı konuşulur.
 
   İĞNE MİĞNE
İğne, miğne nerede
İnek yüzüyor derede
İskeleti gören inek
İğneyi batırdı kendine

Materyaller
Kraft kağıdı, yapıştırıcı, şekilli makaslar, boyalar

Sözcükler
İşbirliği-yardımseverliği

Kavramlar
i sesi

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
İşbirliği yapmak ne demek?
Evde ve okulda işbirliği ile yapılabilecek, işler neler?
Arkadaşlarınızla birlikte aynı sayfada boyama yaparken neler hissetiniz?
Karınca arıya nasıl yardım etti?
Çevremizde İ sesi ile başlayan neler var?

Uyarlama


PAPATYA NEDEN AĞLIYOR?

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Kalem kontrolünü sağlar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri: Dinlendirici etkinliklere katılır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır.  “Kurt baba” adlı şarkılı oyunun kuralları açıklanır.  
Çocuklar halka olurlar sayışmaca ile bir ebe seçilir. Ebe halkanın ortasına geçer ve kurt olur. Halkadakiler hep birlikte şarkıyı söylemeye başlarlar.
“Ormanda gezer iken, kurt babaya rastlar iken, kurt baba kurt baba ne yapıyorsun? Diye sorarlar.
Kurt baba ne cevap verirse, ( yemek yiyorum, dişlerimi fırçalıyorum, evimi temizliyorum vb.) yaptığı işe göre kolay gelsin veya afiyet olsun gibi karşılık verip tekrar sorarlar, kurt baba sizi yakalamaya geldim dediğinde halkadaki çocuklar kaçar, kurt baba yakalamaya çalışır. Yakalanan çocuk "kurt baba" olur. Oyun çocukların ilgi sürelerine göre devam ettirilir.
Çocuklara "kurt babadan kaçarken biraz yorulduk. Minderlerimize oturarak dinlenelim." denir. Ağlayan papatya adlı öykü kuklalarla anlatılır.

AĞLAYAN PAPATYA
Masalcı  teyze: Ayşe o gece rüyasında parkta dolaştığını gördü. Orada dolaşırken çok güzel bir papatya gördü. Yanına yaklaştı. Papatya ağlıyordu. Yavaşça ona sordu.
Aslı: Papatya çok güzel bir çiçeksin. Merak ettim! Neden ağlıyorsun?
Papatya: Annemi, babamı ve arkadaşlarımı özledim. O yüzden ağlıyorum.
Aslı: Onlar neredeler şimdi? Neden onların yanında değilsin?
Papatya: Bugün buraya  çok çocuk geldi. Hepsi de çiçek koparıp gittiler. Annemi, babamı ve arkadaşlarımı da kopardılar. Ben burada yalnız kaldım. Sen olsan, annenden, babandan ve arkadaşlarından ayrı yaşayabilir misin?
Aslı: Tabii ki yaşayamam. Onları çok seviyorum. Onlardan ayrı kalırsam ben de senin gibi ağlarım.
Papatya: İşte ben de bu yüzden çok üzülüyorum.
Aslı: Peki, kim yaptı bunu? Hem burada çiçekleri koparmayın yazıyor.
Papatya: Sen kimin kopardığını biliyorsun.
Aslı: Ben nereden bileyim.
Papatya: Sen kopardın Aslı.
Aslı: Hayır! Hayır! Ben koparmadım.
Papatya: Sen kopardın.
Masalcı Ayşe Teyze: Aslı uykudan uyanmış, gördüğü rüyaya bir türlü inanamamış. Hemen annesinin yanına koşmuş.
Aslı: Anneciğim! Rüyamda bir papatya ile konuştum. Bana çiçekleri kopardığımı söyledi. Annesinden ayırdığımı söyledi.
Anne: Peki, sen çiçekleri kopardın mı Aslı?
Aslı: Şey… anneciğim! Dün sana verdiğim çiçekleri parktan koparmıştım.
Anne: Aslı, neden kopardın?
Aslı: Anneciğim, arkadaşlarım da koparmıştı.
Anne: Bak kızım! Çiçekler dalında güzeldir. Bundan sonra bana çiçek getirmek için sakın çiçekleri koparma. Ben senin, beni sevdiğini ve mutlu etmek istediğini biliyorum. Ama bunu çiçekle ifade etmene gerek yok.
Aslı: Anneciğim, sana söz veriyorum. Bundan sonra hiçbir çiçeği koparmayacağım. Hem de koparanları uyaracağım.                                                                                                                     (Seçkin TABAR)

Öykü sonunda çeşitli sorular sorulur. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme katlama yöntemi ile “papatya” faaliyeti yapılır.

Materyaller
Elişi  kağıtları, makas, yapıştırıcı, kuklalar

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere çeşitli ölçüm aletleri getirmeleri istenir. 

Değerlendirme
Hangi oyunu oynadık?
Oyunumuzu oynarken neler hissetiniz?
Öykümüzün adı neydi? 
Papatya neden ağlıyordu?
Annesi aslı y neler söyledi?

Çalışma sayfası uygulanır. “Bazı olaylar karşısında mutlu oluruz, üzülürüz, korkarız, şaşarız. Bu duyguları ne zaman hissederiz? Anlatalım. Yukarıdaki resimlere uygun yüz ifadesini çıkartma sayfasından bularak yapıştıralım”

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
 
Okul adı:	 
Tarih: 27 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Çamaşırlar” isimli Drama-fen bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Haydi Sınıfta Her Şeyi Ölçüyoruz” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Parmaklarımız Kaç Tane?” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




ÇAMAŞIRLAR

Etkinlik Çeşidi: Drama - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Atılan topu elleri ile tutar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir grup öğrenci yağmur yağdığında dışarı çıkıp oyun oynar (top oynama, zıplama, koşma vb. oyunlar taklit edilir ) ve elbiseleri kirlenir. Diğer çocuklar elbiseleri kirlenen  çocukları önce elde yıkama öykünmesi yaparak yıkarlar. Daha sonra daire şekline gelip çamaşır makinesi şekline gelirler. Kirli çocuklar/çamaşırlar bu makineye eğitimci tarafından doldurulup dönme şeklinde yıkanırlar. Eğitimci tarafından makineden çıkarılan çocuklar asılarak kurutulur ve ütülenirler. Ütülenen çocuklar katlanarak halı zemine oturtulur. Eğitimci önceden üzerine beyaz bir kumaş parçası sararak hazırladığı topu çocuklara gösterir. Topun çok üzgün olduğu onunla kimsenin oynamadığı söylenir. Çocukların arkadaşlarının isimlerini söyleyerek topu yuvarlamaları sağlanır. Eğitimci yerde yuvarlanarak oynanan topu alarak topun kirlendiğini ama çok lekeli olmadığını söyler. Her çocuğun ikişerli gruplar halinde kalkarak sınıfta dolaşıp bu top üzerinde leke yapabilecek materyali bulması (parmak boya, keçeli kalem vb.)  ve top üzerine sürerek leke yapması istenir. Topun üzerine sarılan beyaz kumaş çıkarılıp oluşan lekeler çocuklara gösterilir. Bu lekelerin nasıl çıkarılabileceği sorulur. Kirlenen kumaş çocuk sayısı kadar parçalara ayrılarak çocuklara verilir. Çocukların bu parçaları evde yıkayıp lekelerin çıkıp çıkmadığını gözlemeleri ve yıkadıkları parçayı ertesi gün okula getirmeleri istenir.

Materyaller
Top, beyaz kumaş, sınıfta bulunan materyaller

Sözcükler
Leke

Kavramlar
kirli – temiz

Aile Katılımı
Eve gönderilen lekeli kumaş parçasını çocukları ile yıkamaları ve lekelerin çıkıp çıkmadığının gözlenmesi istenir.

Değerlendirme
Ne yapınca elbiselerimiz kirlenir?
Elbiselerimizin kirlenmemesi için ne yapabiliriz? 

Uyarlama


HAYDİ SINIFTA HERŞEYİ ÖLÇÜYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın uzunluğunu, yapıldığı malzemeyi, kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Malzemeleri keser.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar evlerinden farklı ölçme araçları getirirler. Her bir çocuk getirdiği aracı yapıldığı malzeme ve kullanım amacı açısından tanıtır. Çocuklar bu araçlarla sınıftaki eşya ve araçları istedikleri gibi ölçerler. Çocuklardan sınıf içinde bulunan bir nesneyi seçip bu nesnenin bir boyutunu ölçmeleri istenir.
Çocuklar önce o nesnenin boyutunun uzunluğunu tahmin ederler, ardından da getirdikleri ölçme aracıyla ve arkadaşlarıyla değiş-tokuş yaptığı ölçme araçlarıyla ölçerler. Çocuklar tahminleriyle ölçme sonuçlarını karşılaştırırlar. Boyumuzu ölçmek için hangi ölçme aracını kullanabileceğimiz sorulur. Çocukların yanıtlarından sonra boyları ölçülür. Çocuklardan ikişerli eş olmaları istenir. Öğretmen her çifte büyük bir kraft kâğıdı verir.  Çocuklardan biri kâğıdın üzerine yatar, arkadaşı onun vücudunun kalıbını çizer. İşlem her iki çocuk için de tekrarlanır. Her çocuk çizdiği kalıbın içini arkadaşına bakarak uygun şekilde boyayıp tamamlar. Çizilen kalıplar kesilir. Kalıplar boy sıralamasına göre duvara asılır. Çocuklar boy uzunlukları ile ilgili konuşurlar.

Materyaller
Metre, cetvel gibi ölçme araçları
Kraft kâğıdı, boya kalemleri

Sözcükler
Metre, cetvel gibi ölçme araçları

Kavramlar
Boyut: uzun-kısa

Aile Katılımı
Ailelere aynı etkinliği evde aile bireyleri ile yapmaları önerilir.

Değerlendirme
Bugün neleri ölçtük? Hangi ölçme araçlarını kullandık?
Sınıfta en çok neyi ölçmekte zorlandınız? Neden?
Bugün ne öğrendik?
Getirdiğiniz ölçme aracıyla bahçemizde neleri ölçebiliriz?
Bir zürafanın boyunu nasıl ölçebiliriz?
Bir sineğin ağırlığını nasıl ölçebiliriz?

Uyarlama


PARMAKLARIMIZ KAÇ TANE?

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu(Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4.  Nesneleri sayar.  
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler
Kazanım 10.  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır. 

Dil Gelişim 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen müzik merkezinde ritim aleti çalarak bir elimde 5 parmak var şarkısını söylemeye başlar. Müzik merkezine gelen çocuklar bir ritim aleti alarak öğretmene eşlik ederler. Şarkı birkaç defa söylendikten sonra ritim aletleri bırakılır ve herkes kendi elinin parmaklarını ritmik olarak sayar. Önce sesli sonra sessiz bir şekilde ritmik sayma yapılır. 

SAĞ ELİMDE BEŞ PARMAK
Sağ elimde beş parmak                                                                                                                                             Sol elimde beş parmak 
Say bak say bak say bak
1,2,3,4,5  1,2,3,4,5
Hepsi eder on parmak
Sende istersen say bak say bak
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10

Şarkı söylendikten sonra hep birlikte çalışma masalarına geçilir. Öğretmen bu etkinliği yaparken kendinizi nasıl hissettiniz diye sorar. Mutlu olduğumuzda yüz ifademiz nasıl olur? Üzgün olduğumuz da yüz ifademiz nasıl olur gibi sorular sorar her çocuğun mutlu, üzgün ifadelerini göstermesi için teşvik eder. Başka neler olunca mutlu/mutsuz olursunuz diye sorar. Ardından çocuklara 20 x 20 boyutlarında 5 tane fon kartonu kesilir. 4 kartonun ön yüzüne mutsuz yüz ifadesi çizilir. Geriye kalan bir kartona ise 5 sayısı yazılır. (beş kartonda aynı renkte olmalıdır) Delgeçle kartonların üst bölümünü delerek rafya geçirilir. Çocukların sandalyelerini alarak daire şeklinde oturmasını sağlanıp çok ilginç bir oyun oynayacakları çocuklara söylenir. Beş çocuk çağırılır.  Kartonlardan yapılmış kolyeler çocukların boyunlarına takılır. "Çocuklar şimdi içinizden bir arkadaşınız buraya gelecek, bu kartlardan birinde 5 sayısı yazıyor. Sizden istediğim beş sayısının hangi arkadaşınızın boynunda olduğunu bulmanız. İki hakkınız var denilerek sayışma ile bir çocuk oyun alanına alınır. Çocuk sayının hangi arkadaşının boynunda olduğunu tahmin etmeye çalışır. İstediği iki arkadaşının kartını çevirir. Sayıyı bulursa oyunu kazanır ve alkışlanır. Oyun çocukların ilgisi süresince devam eder. 

Materyaller
Fon kartonu, rafya

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı/sayma (5 sayısı)
Aile Katılımı
-----------

Değerlendirme
Hangi sayıyı öğrendik?
Birini mutlu etmek için neler yaparsınız?
Neler olduğunda mutsuz oluruz?
Mutsuz birini mutlu etmek için neler yapılabilir?
Nasıl bir oyun oynadık?
Seni en mutlu eden şeyler nelerdir?
Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “  Kar tanelerini 1’den 5’e kadar çizgi çizerek birleştirelim. Çizgilerimiz hangi şeklin içindeki çizgilere benzedi? İşaretleyelim. 

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  28 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Parmaklarımızı Konuşturalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve sanat etkinliği
“Duygu Durumları” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kedicikler” isimli oyun matematik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




PARMAKLARIMIZI KONUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: . Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser, yapıştırır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: konuşurken /şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını, şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklar parmaklar konuşur mu diye sorar? Benim parmaklarım size bir oyun öğretmek istiyor der. Parmaklar konuşuyor isimli parmak oyununu söylemeye başlar. Çocuklarda öğretmene eşlik ederler. 

                  PARMAKLAR KONUŞUYOR (Parmak oyunu)
Benim adım bir     (Sağ elin serçe parmağı hareket ettirilir.)
Haydi burnunu çevir     (Sağ elle burun sağa sola çevrilir.)
Benim adım iki     (Sağ elin serçe ve yüzük parmakları hareket ettirilir.)
Çek kulağını bir, iki     (İki kulak çekilir.)
Benim adım üç     (Sağ elin serçe , yüzük  ve orta parmakları hareket ettirilir.)       
Üç kez el çırp     (Üç kez el çırpılır.)
Bir, iki, üç
Benim adım dört     (Sağ elin serçe , yüzük  orta ve işaret parmakları  hareket ettirilir.)
Dört kez  gözünü kırp     (Göz kırpılır.)
Bir, iki, üç, dört
Benim adım beş     (Sağ elin bütün parmakları gösterilir.)
Duyu organlarım beştir beş
Bir …burnumuz     (Burun gösterilir.)
İki… kulaklarımız     (Kulaklar gösterilir.)         
Üç… gözlerimiz     (Gözler gösterilir.)
Dört… dilimiz     (Dil dışarı çıkarılır.)
Beş … vücudumuzu sarar derimiz     (Derimiz gösterilir.)                                               (Seçkin TABAR)

Parmak oyununun ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklar el işi kağıdına elini koyarak el izlerini çıkarırlar. Makasla el şekli kesilerek A4 kağıdına diledikleri şekilde yapıştırırlar.(Çiçek, ağaç vb) Resmin kalanını pastel boyalarla tamamlarlar. Grafon kağıtları masaya konur. Bu etkinlikte makas kullanılmayacağı söylenir. Çocuklar grafon kâğıtlarını elleri ile kopararak buruştururlar ve el resminden oluşturdukları figürün üstüne yapıştırırlar. Her çocuk etkinliğini tamamladıktan sonra arkadaşlarına yaptığı çalışmayı anlatır. Neden bu şekilde yaptığını açıklar. Çocuklar bir birilerine soru sormaları için cesaretlendirilir. Çocukların bir birilerinin çalışmasını değerlendirirler. 

Materyaller
Pastel boya, resim kağıdı, makas, el işi kağıdı

Sözcükler
---------
[bookmark: OLE_LINK30]
Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Bir elimizde kaç tane parmak vardır?
İki elimizde kaç tane parmak bulunur?
Sanat etkinliğinde neler yaptık?
Elimizin şeklini çıkartırken zorlandınız mı?
El şekli ile neler yaptınız?

Uyarlama 
DUYGU DURUMLARI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri:  Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara duygu durumlarını gösteren resimler veya kartlar gösterilir. Çocukların resimlerdeki duyguları adlandırmaları beklenir. Resimlerdeki duygular gruplandırılır. Bu kartlardaki kişilerin neden bu duyguyu hissettikleri üzerine sohbet edilir. Daha sonra hep birlikte kartlardan yola çıkarak bir hikaye oluşturulur. Her çocuk hikaye ile ilgili birkaç cümle söyler ve etkinliğe dâhil olur. 
Çocuklara kendilerini korkutan, mutlu eden üzen şeylerin neler olduğu sorulur. Her çocuğa bir kukla verilir ve çocukların kukla ile ilgili biraz inceleme yapması için süre tanınır. Çocuklar sırayla kuklasını tanıtır ve benim kuklam şuan mutlu/üzgün/şaşkın/korkmuş vb. çünkü……….. cümlesini tamamlar. Çocuklar arasındaki etkileşim teşvik edilir. Daha sonra çalışma masalarına geçilir ve resim kâğıtları ve boya kalemleri dağıtılır.
Çocuklara boş bir yüz resmi verilir. Resmi diledikleri duygu durumunu çizerek tamamlarlar. Her çocuk hangi duygu durumunu çalıştığını ve neden bu duyguyu çalıştığını anlatır. Bu çalışma yapılırken sakin bir müzik dinlenilebilir. 

Materyaller
Duygu durumlarının resimleri, resim kâğıtları, boya kalemleri, boş insan yüzü fotokopileri, kuklalar 

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duygu: korkmuş, kızmış, mutsuz, kızgın şaşkın mutlu

Aile Katılımı
----------

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi duygulardan söz ettik?
Siz evde/okulda neler olunca mutlu olursunuz?
Kuklanız üzgün olsa onu mutlu etmek için ne yapardınız?
Kuklanız neden korkmuş olabilir?
Korkmuş birine neler söylemeliyiz?

Uyarlama
KEDİCİKLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Matematik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar karşılıklı olarak dizilip halı zemine otururlar. Bir gruba fasulye, diğer gruba da birer adet evcilik merkezinde bulunan tabak verilir. Tabak verilen grup evin kedileri olurlar. Kediler tabağı öne bırakıp uyurlar. Evin sahibi olan çocuklar kedilere eğitimcinin gösterdiği sayı kartları ( önce bilinen 1-2 sayıları ile oyun birkaç kez tekrarlanır daha sonra 3 sayısı gösterilerek sayı tanımlanıp üç adet fasulye koymaları sağlanır ) kadar fasulye bırakırlar. Kediler eğitimcinin komutu ile uyanıp kendilerine bırakılan yemi/fasulyeyi sayar, doğru ise yeme taklidi yaparlar. Doğru değilse miyavlayarak ev sahibinin doğru sayıda koymasını isterler. Daha sonra karşılıklı gruplar yer değiştirilerek etkinliğe devam edilir.

Materyaller
Kuru fasulye, plastik tabak, 1-2-3 sayı kartları

Sözcükler
Sayı

Kavramlar
----------

Aile Katılımı
----------

Değerlendirme 
Sayılar kadar yem koymakta zorlandın mı?
Kedi olsaydın tabağına ne konmasını isterdin?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  31 /12/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Duvar Saati “ isimli bütünleştirilmiş Türkçe Oyun- Müzik ve Sanat Etkinliği 
“Vücudumuz” isimli Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Hoş Geldin Yeni Yıl” Türkçe  müzik etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 
       


Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




DUVAR SAATİ

Etkinlik  Çeşidi: Türkçe Oyun - Müzik ve Sanat Etkinliği (Birleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri /izledikleri hakkında yorum yapar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıftaki duvar saatini yanına alarak öğrencilerin dikkatini saate çeker. Saat çeşitlerinden bahseder. Akrep ve yelkovan tanıtılır. Üzerindeki 12 rakamının zamanı ve bir günü temsil ettiği, saniye ve dakikalarla saatin ilerlediği söylenir. Saatin kaç olduğunu nasıl anlayacağımız anlatılır. Saat kaçta okula geliyoruz? Kaçta uyuyoruz gibi sorular sorularak konu hakkında konuşulur. Saat olmasaydı neler olurdu diye sorulur. Günün saatlerinin işlerimizin düzenli olması ve karşılık olmaması için çok önemli olduğu açıklanır. Öğretmen tik tak isimli parmak oyunu söylemeye başlar çocuklar eşlik eder. 
   
                TİK TAK TİK TAK (Parmak oyunu)
Tik tak tik tak,     (Baş bir sağa bir sola sallanır.)
Sabah oldu artık kalk,     (Uyanma hareketi yapılır.)
Tik tak tik tak,      (Baş bir sağa bir sola sallanır.)
Dön de bir saate bak.     (Arkaya dönüp bakılır.)
Zaman ilerliyor,      (Sağ elin işaret parmağı sol elin içinde döndürülür.)
Okul vakti gediyor,
Tik tak tik tak,      (Baş bir sağa bir sola sallanır.)
Saatini koluna tak.      (Sağ el sol bilek üzerinde döndürülür.)         (Seçkin TABAR)

Öğretmen günümüzde kullanılan ve geçmiş zamanlarda kullanılan birkaç saat resmini çocuklara gösterir ve aradaki farklar hakkında konuşulur. Peki, siz bir saat yapmak isteseniz nasıl olurdu der ve çocukların fikirleri dinlenir. Öğretmen dikkatleri konuşmacıya yöneltmesi için diğer çocukları teşvik eder. Daha sonra saat yapımına başlanır. 
Çocuklara sanat etkinliği için çalışma maslarına alınır. Çocuklara köpük (kağıt) tabak dağıtılır. Rakamlar,  akrep ve yelkovan şekilleri dağıtılarak duvar saati yapılır. (Sticker rakamlar kullanılabilir ya da öğretmen köpük tabak üzerine renkli kalemler ile saatin rakamlarını yazabilir.) her çocuk yaptığı saat bittikten sonra öğretmen yardımıyla akrep ve yelkovanı etkinliğin yapıldığı saate göre ayarlar. Saatler tamamlandıktan sonra sınıf panosunda sergilenir ve oyun alanına geçilir.
Tilki saatin kaç adlı oyun için çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklardan biri tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar.  
Daha sonra çocuklar “Tilki, tilki saatin kaç?” derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler tilkinin sırtına vurur ve geri kaçarlar. Oyun sonunda yeni yıl yeni yaş şarkısı hep birlikte söylenir.

YENİ YIL YENİ YAŞ       
Yeni yılın, yeni yaşın                                                             
Kutlu olsun, kutlu olsun                                                                                                         
Kırgınlıklar unutulsun
Çok çalış, çok çalış                                                                
Büyü, büyü, büyü, büyü
Büyü, büyü, büyü, büyü                                                        
Yeni yılın, yeni yaşın                                                             
Kutlu olsun, kutlu olsun                                             
 
Materyaller
Makas, yapıştırıcı, köpük tabak, eski ve günümüzdeki saatlere ait görseller, sticker şeklinde rakamlar ya da boya kalemleri 

Sözcükler 
Akrep, yelkovan

Kavramlar
Zaman: Önce şimdi sonra

Aile Katılımı 
Ailelerden evde çocuklarıyla saat çalışması yapılması istenir.

Değerlendirme
Zaman kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama


VÜCUDUMUZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
İki kukla alınarak sağlıkla ilgili sohbet başlatılır.

SAĞLIKLI OLALIM
Eda abla: Merhaba çocuklar, merhaba Zeliş!.. Nasılsınız.?
Zeliş: Merhaba Eda abla hoş geldin
Eda Abla: Çocuklar bugün sizlerle vücudumuz ve sağlığımızla ilgili konuşmak istiyorum.
Zeliş: Eda abla  hemen başlayalım seninle sohbet etmek çok hoşuma gidiyor.
Eda Abla: Çocuklar vücudumuz üç bölümden oluşur. Baş gövde kollar ve bacaklar 
Zeliş: Eda abla ben başımızdaki organları sayabilir miyim?
Eda Abla: Tabi Zeliş seni dinliyoruz.
Zeliş: Başımızda iki gözümüz var, görmemize yarar, bir burnumuz var koklamaya yarar, iki kulağımız var
Duymamıza yarar, bir dilimiz var tat almamıza yarar
Eda Abla: Zeliş çok güzel anlattın, Ama beynimizi sakın unutma?
Zeliş: Evet unuttum gerçekten
Eda abla: İnsan Kafasının içinde beyin bulunur. Vücudumuzdaki bütün organlar beyine bağlıdır. Beyin sayesinde düşünürüz, öğreniriz. Hatta nefes almamız, yürümemiz, gülmemize bile beynin karar verip vücudumuza iletilmesi ile olur. Şimdi beynimizin en çok geliştiği zaman. Beynimizin daha iyi çalışabilmesi için balık, fındık, ceviz, çekirdekli kuru üzüm, sebze ve meyve yemeliyiz. Ayrıca spor yapmalıyız. 
Zeliş: Şimdi sırada ne var?
Eda Abla: Şimdi sırada kollar ve bacaklar var. Kollar ve bacaklarımız gövdemize bağlıdır, hareket  etmemizi ve yürümemizi sağlar. Kollarımızda ellerimiz ve parmaklarımız vardır, bacaklarımızda ise ayaklarımız ve parmaklarımız bulunmaktadır.
Zeliş: Tık tık tık atan kalbimiz gövdemizde bulunur öyle değil mi?
Eda Abla: Evet Zeliş kalbimiz, midemiz, böbreklerimiz, hayatımızı sürdürmek için önemli organlarımızda gövdemizde bulunmaktadır.
Zeliş: Sağlıklı  olmak için temizlik kurallarına uymalıyız. Eda abla bizler sağlıklı olmak için hangi kurallara uymalıyız?
Eda Abla: Sağlıklı olmak için senin de söylediğin gibi temizliğimize dikkat etmeliyiz. Ellerimizi ve yüzümüzü yıkamalıyız. Yemeklerden önce ve sonra, tuvaletten önce ve sonra, oyun dönüşünde ,ellerimizi bol sabun ve suyla yıkamalıyız. El ve ayak tırnaklarımızı uzatmamalıyız. Haftada en az iki kere banyo yapmalıyız. Dişlerimizi günde en az iki kez fırçalamalıyız. Giyeceklerimizi her zaman temiz tutmalıyız. Temiz çamaşır giymeliyiz.
Çevremizi de temiz tutmalıyız.
Zeliş: Çöpleri yerlere atmamalıyız, çöp kutusuna atmalıyız.
Eda Abla: Çöp atanları da uyarmalıyız. Odamızı ve sınıfımızı havalandırmalıyız. Dengeli beslenmeli, annemizi tabağımıza koyduğu yiyeceklerin tamamını yemeliyiz.
Zeliş: Ben en çok süt, yumurta, peynir, bal seviyorum.
Eda Abla: Bunlar kahvaltıda mutlaka yememiz gereken yiyecekler,
Zeliş: Ispanağı da  çok severim. Bütün meyveleri, sebzeleri
Eda Abla: İşte saydığın bütün yiyecekleri dengeli olarak tüketirsek sağlıklı oluruz.
Zeliş: Sağlıklı olmak için çevremizin temizliğine ,yiyeceklerimizin ,giyeceklerimizin temizliğine dikkat etmeliyiz. Bol bol meyve yemeliyiz.
Eda Abla: Zeliş sen zaten sağlıklı olmak için yapılması gereken her şeyi biliyorsun. Bu bildiklerini her zaman arkadaşlarınla paylaşmanı istiyorum. Evet çocuklar artık benim gitme  vaktim geldi. Sizlerle sohbet etmek çok zevkliydi.   Görüşmek üzere hoşça kalın.                                                            (Seçkin TABAR)
 
Çocuklara insan vücudu maketini incelemelerine imkan verilir.

Materyaller
İki kukla

Sözcükler
Beyin organ vücut

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Kuklaların konuşması ne ile ilgiliydi?
Sağlıklı olmak için neler yapmalıyız?
Hasta birini gördüğümüzde ona ne söylemeliyiz?

Çalışma sayfası uygulanır. Yukarıdaki afişe çıkartma sayfasındaki resimleri kullanarak beynimiz için faydalı olanlar konulu bir afiş hazırlayalım. 

Uyarlama 


HOŞ GELDİN YENİ YIL

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Müzik  Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu : 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları toplar, yerleştirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: Yaşını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara yeni bir yıl geliyor. Kapımızı süslemek için bir çam ağacı yapmaya ne dersiniz? Diyerek çocukları masalara yönlendirir. Çocuklar yeşil kartonlar üzerine el şekillerini çizip, keserek çıkartırlar. Ardından kahverengi kartondan hazırlanmış olan gövdeye üst üste gelecek şekilde yapıştırırlar. Öğretmen çam ağacımızın biraz süslenemeye ihtiyacı var diyerek çocuklardan artık materyallerle ağacı süslemelerini ister. Düğmeler, pullar, renkli grafon kâğıtları ile süsleme yapılır.
Öğretmen çocuklara yeni yıldan ne beklediklerini sorarak küçük kağıtlara not alır ve çam ağacının üzerine yapıştırır. Çocuklara sınıfımızın eski haline gelmesi için toplamamız gerekiyor denilerek kullanılan materyaller yerlerine kaldırılır. Eski yılın bitip yeni bir yıla gireceğimiz, yılımızın eski adı-yeni adı ve bir yaş daha büyüyeceğimizle ilgili sohbet 

YENİ YIL
Ben eski yılım,     (Sağ başparmak)
Adım 2018
Çok çalıştım, yoruldum.
Görevimi yeni yıla bırakıp gidiyorum.
Hoşça kalın.     (El sallanır. )
Merhaba     (Sol başparmak )
Ben yeni yılım.
Adım 2019
Çok neşeli heyecanlıyım,      (Eller vurulur. )
Beraber çalışalım.      ( Eller birbirinin etrafında döndürülür.)
Bir yaş daha büyüyelim.      (Bir parmak gösterilir. )
Güle güle 2018     (Sağ el sallanır.)
Hoş geldin 2019    (Alkışlanır. )
Öğretmen yeni yıl şarkısını birkaç kez söyler. Sonra çocuklara ritim aletleri vererek ritim tutma çalışmasının ardından şarkı ritim tutularak tekrar söylenir, çocukların istedikleri şarkılar ritimli tekrar edilir. 

                                                        YENİ YIL
Aralık ayı bitip 			Özlemle yazarız 		Oniki ay boyunca
Ocak ayı başlayınca,		Göndeririz tebrikler		Dört mevsimi yaşarız
Eski yılı uğurlar,		Yeni yılı kutlarız		Elli iki de hafta
Gireriz yeni yıla		Dileriz mutluluklar 		Nice yeni yıllara
Lay la la la  lay la.		Lay la la la  lay la.		Lay la la la  lay la

Materyaller 
Kartonlar, düğmeler, pullar, grafon kâğıtları, makas, yapıştırıcı, ritim aletleri.

Sözcükler
Yeni yıl, eski yıl, uğurlamak, özlem, tebrik.

Kavramlar
Yeni-eski

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Girdiğimiz yeni yılın ismi neydi?(parmak oyunu hatırlatılır)
Yeni yıldan neler bekliyorsunuz?
Yeni bir yıla girmek size ne hissettiriyor?
Yeni yıla girerken yanınızda kimler olsun istersiniz?
 
Çalışma sayfası uygulanır ”Her yılda 12 ay vardır. Ayların isimlerini söyleyelim. 12 ay bittiğinde yeni bir yıla giriyoruz. Bir yaş daha büyüyoruz. Yeni yılda en çok ne olmasını dilerdik? Düşünelim. Sihirli çubuğun altına resmini çizelim.” Çıkartma sayfasındaki yapboz parçalarını kullanarak mutlu çocuklar sokağının resmini tamamlayalım. 

Uyarlama



