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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.
Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeler: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:  Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10:Mekânda konum la ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeler: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.  Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Tek ayak üzerinde sıçrar. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar,  Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Kazanım5:Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Vurmalı  çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katılır. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmak için sırasını bekler Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri izledikleri ile ilgili sorular sorar. / Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır Dinledikleri/izlediklerini müzik drama şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini resim,  öykü yoluyla sergiler.  
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Tekerlemedeki uyağı söyler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını/ soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Telefon numarasını söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev /okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 

	ŞUBAT
	KAVRAMLAR 
Renk: Mor, kahverengi, siyah, beyaz, sarı, kırmızı, mavi, yeşil
Geometrik şekil: Daire, kare, üçgen, elips, dikdörtgen
Sayı: 8 ve 9  -  1/10 arası ritmik sayma 
Duyu: Sıcak-soğuk-ılık, katı / sıvı
Miktar: Ağır / hafif, yarım / tam, tek / çift
Boyut: İnce / kalın, büyük / küçük, parça / bütün,
Yön mekanda konum: Sağ / sol, ön / arka, uzak / yakın, alt / üst
Zıt: Temiz / kirli, hızlı / yavaş, canlı / cansız
Zaman: Kış mevsimi, önce / sonra

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	 AİLE KATILIMI

	
	
	 

	
Öğretmen, aileleri düzenlenecek veli toplantısı için belirlenecek tarihte okula davet eder.
Ailelerden evde bulunan pelüş, dolgu oyuncakları okula getirmeleri istenir.
Okula gelirken evden oyuncak taşıt getirmeleri istenir.
Çocuklarına bir öykü anlatarak önce ne olmuştu? Sonra ne olmuştu? Diye sorular sormaları istenir.
Çocuğunuza bir hikâye kitabı alıp resimlerinden yola çıkarak size anlatmasını isteyebilirsiniz.
Ailelerden; evde bulunan materyalleri kullanarak, çocukları ile "örüntü kurma" oyunu oynamaları istenir.
Daha sonra da siz hikâyeyi okuyup karşılaştırma yapabilir ve hikâye üzerine sohbet edebilirsiniz.
Ailelerden çocuklarıyla birlikte silgi – kalem – bardak - mandal vb. materyaller ile örüntü oluşturma oyunları oynamaları istenebilir.
Çocuklarıyla birlikte evde bulunan ağır ve hafif eşyaları bulma oyunu oynamaları istenir.
 

	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Öğretmen, 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
 




										
                          Okul Müdürü 									      Okul Öncesi Öğretmeni















YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih: 04 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Okulumu Pek Çok Severim” isimli bütünleştirilmiş  Sanat ve Türkçe etkinliği 
“Elipsi Tanıyalım” isimli Sanat-Fen-oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği
“Telefon Yapalım” isimli bütünleştirilmiş Fen- Sanat- Oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




OKULUMU PEK ÇOK SEVERİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)    
Yaş Grubu (ay) :    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini öykü, müzik yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar güler yüzle karşılanır. Hep birlikte el ele tutuşularak bir çember olunması istenir. Çocuklara tatilde neler yaptıklarını anlatmalarına fırsat verilir. Çocuklara okula geldikleri için kendilerini nasıl hissettikleri, neler düşündükleri sorulur. Kukla köşesindeki kuklalar çocuklara verilerek seçtiği bir arkadaşına kukla ile tatildeki bir anısını veya güzel bir gününü anlatması söylenir. Her çocuk hem dinleyici hem anlatıcı olur. Çocukların tatil sohbetleri sona erdikten sonra ”okulum” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. 

                                  OKULUM (Parmak oyunu)
Okulun Çatısı Var     (İki el birleştirilerek çatı hareketi yapılır.)
İçinde Mini Mini Çocuklar     (Ellerin parmakları yukarı doğru hareket ettirilir.)
Başlarında Öğretmen     (Baş parmak gösterilir.)
Yanında Öğrenciler     (Diğer parmaklar gösterilir.)
Birlikte Bahçeye Çıktılar     (Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.)

Daha sonra çalışma masalarına geçilir öğretmen masaya bir kap koyar gıda boyası ile tuz seramiği yapılır. (tuz seramiği çocuklara birlikte yapılır ve farklı renkleri karıştırarak renk tonları bulmaları için çocuklar cesaretlendirilir.) Öncelikle çocuklar serbest olarak tuz seramiği ile oynarlar. Öğretmen hamura dokununca ne hissettiniz, yumuşak mı, sert mi? Diye sorar. Daha sonra öğretmen okulum isimli parmak oyunun sözlerini hatırlatır ve bizim okulumuz nasıl tuz seramiğinden bir okul yapalım der. Proje çalışması şeklinde bir strafor üzerine tuz seramiğinden bir okul yapılır. 
Tuz Seramiği tarifi;
2 çay bardağı un, 1 çay bardağı tuz, 1 çay bardağı su, 2 damla sıvı yağ, çeşitli renklerde gıda boyası.
Bir kap içine 2 çay bardağı un, 1 çay bardağı tuz ve 2 damla sıvı yağ konularak karıştırılır. 1 çay bardağı su azar azar ilave edilir. Renksiz hamur elde edilir. Renkli hamur için 1 çay kaşığı gıda boyası ilave edilerek hamur renklendirilir. Hazırlanan karışım yoğurularak yapışmayacak kıvama getirilir. 

Materyaller
Un, tuz, sıvı yağ, gıda boyası, kap, kuklalar

Sözcükler
Özlemek, Şefkat

Kavramlar
Sert - yumuşak

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Okula yeniden başlayınca neler hissettiniz?
Tatilde en çok neyi özlediniz?
Tuz seramiğini nasıl yaptık?
Tuz seramiğinden yaptığımız okul ile bizim okulumuz arasındaki benzerlikler farklılıklar nelerdir?
Tuz seramiğini yaparken hangi renkleri buldunuz?
Tuz seramiği dışında proje çalışmamızı hangi malzeme ile yapabilirdik?
Tuz seramiğine dokunmak nasıl bir duyguydu?

Uyarlama


ELİPSİ TANIYALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Fen - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/ varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen masaya suluboya çalışması için gerekli malzemeleri koyarak çocukların parmak baskısı çalışmalarına rehberlik edilir. Sonra çeşitli boyutlardaki elips şekilleri masaya koyar. Elips şekli tanıtıldıktan sonra çocukların farklı boyuttaki elips  şekilleri ile elips  ailesi oluşturmalarına rehberlik edilir.
Diğer masaya, artık materyaller, boya, yapıştırıcı, makas, elişi kâğıtlarından kesilmiş geometrik şekiller(daire-kare-üçgen-dikdörtgen –elips)koyar ve çocuklara “Öyle bir ev inşaa et ki çok farklı olsun ve o evin mimarı sen ol ama bu evi yaparken tüm şekilleri kullandığından emin ol “yönergesini vererek çocukların farklı ev modelleri tasarlamalarına rehberlik edilir. Yapılan çalışma uygun bir yere kaldırılır.
“Çocuklar şimdi toplanmaya başlayacağız. Yalnız toplanırken dikkat edin, oyuncakların arasına evleri yaparken kullandığınız şekilleri sakladım. Bakalım kimler toplanırken bu şekilleri bulacak.” Diyerek toplanmayı başlatır. Bu arada bulunan şekil kartları mandalla ipe dizilerek asılır. Toplanma sonunda öğretmen, “Bakalım kaç tane şekil kartı buldunuz, sayalım.” Der. Kartlar tek tek sayılır. Öğretmen yaptıkları evleri almalarını ister evleri yaparken hangi şekilleri kullandıkları tek tek sorulur öğretmen sırayla çocukları kaldırıp mandalarla tutturulan bir şekli seçmelerini ister aynı şekli evlerinin üzerinden de göstermeleri ve eşleştirmeleri istenir. Özellikle elips şekline dikkat çekilir.
Öğretmen çocuklara elips şeklinin çevremizde neye benzediğini sorar elline bir yumurta alıp şekli hakkında konuşulur yumurta ile ilgili neler yapılabileceği sorulup ardından yumurta deneyi yapılır. Bu deney için  İki kabın ikisine de su doldurulur. Suyun içine yumurta yavaşça bırakılır. Diğer kabın içindeki suya birkaç tatlı kaşığı tuz konulur ve karıştırarak eritilir. Tuzlu suyun içine yumurta yavaşça bırakılır. Tuzlu suyun içindeki yumurtanın suyun yüzeyinde yüzdüğü görülür. Tuzlu suyun yoğunluğu çok olduğundan dolayı yumurtanın üste çıktığı belirtilir. Deney sonuçları hakkında sohbet edilir. Öğretmen çocuklara “şimdi de yumurta oyunları oynayalım mı” der.
Öğretmen, “Alkışla Saklı Oyuncağı Bul” oyunu için, çocuklardan oturmalarını ister. Çocuklardan biri ebe seçilir. Ebe görmeden sınıfın herhangi bir yerine bir oyuncak saklar. Ebe sınıfta her yeri gezerek oyuncağı aramaya başlar. Ebe oyuncağa yaklaştıkça hızlı alkış, uzaklaştıkça yavaş alkış, uzaklaştıkça yavaş tempolu alkış tutulur. Ebe olan çocuk alkış tempoları doğrultusunda oyuncağı bulmaya çalışır. Oyun çocukların isteğine göre tekrar oynanır. Daha önce oynanılan oyunlarda tekrar edilir.  

Materyaller
Suluboya, çeşitli boyutlardaki elips şekilleri, çalışma yaprakları ve boya kalemleri, farklı şekillerin resim kartları, mandallar, İki kab, yumurta, tuz, sınıftaki herhangi bir oyuncak.

Sözcükler
--------

Kavramlar
Geometrik şekiller (daire-kare-üçgen-dikdörtgen-elips)

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Elips önceden gördüğünüz hangi şekle benziyor?
Evinizde elips şeklinde hangi eşyalar var?
Yumurta suda batar mı?
Yumurta tuzlu suda neden batmadı?
Çalışma sayfası uygulanır. “Panodaki elips şekline benzeyen boyanmamış yumurtaları sarı renk ile boyayalım. Daire ile elips arasında ne fark var? Söyleyelim. Kutuların içinde elips var. Yukarıdaki kutuda bulunan elipslerin hepsi boyanmış. Aşağıdaki kutuda elipslerin bazıları boyanmamış. Aynı yerdeki elipsleri, aynı renge boyayalım. Çağatay bloklardan bir gemi yapmış. Yaptığı gemiyi hangi kutudaki parçaları kullanarak yapmış olabilir? Doğru parçaların bulunduğu kutuyu işaretleyelim

Uyarlama


TELEFON YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen - Sanat - Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Telefon numarasını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri çeker/gerer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Fen merkezindeki ev telefonu incelenir. Çocuklar gözlemelerini paylaşır. Daha sonra telefonun ne için kullanıldı hakkında sohbet edilir ve herkes sırayla telefonu alarak istediği bir kişiyi arar ve telefonla konuşma denemesi yapar. Telefonun tuşları üzerindeki sayılar hakkında konuşulur. Çocukların daha önceden öğretilen rakamları tanımaları beklenir. 
Çocuklarla telefonun önemi hakkında sohbet edilir. Telefon numaralarını bilip bilmedikleri sorgulanır. Daha sonra öğretmen peki biz telefon yapabilir miyiz diye çocuklara sorar. Nasıl yapabiliriz, hangi malzemeleri kullanabiliriz diyerek çocukların fikir belirtmelerini teşvik eder. Daha sonra malzemeler çocuklara tanıtılır ve etkinlik başlar. İki plastik bardağın diplerine delik açılır. İplerin uçları bardakların içinden geçirilerek düğümlenir. Sayışmaca ile iki çocuk seçilir. Bardakların açık kısımlarını kendilerine tutarak ipi germeleri istenir. Çocuklardan biri bardağı kulağına, diğeri ağzına yaklaştırır. Bardağı ağzına yaklaştıran çocuktan fısıltıyla konuşması istenir. Kulağında bardak olan çocuktan duyduğunu tekrarlaması istenir. Sonuç olarak ip yardımıyla sesin bir yerden bir yere iletildiği açıklanır.
Her çocuğa bir bardak verilir. Bardağın diplerine kalem ucuyla delik açarak ip geçirmelerine ipi düğümlemelerine rehberlik edilir. İkişerli eşleşerek deney hep birlikte tekrarlanır.
Daha sonra çocuklarla kulaktan kulağa oyunu oynanır. Öğretmen bugüne kadar öğrenilmiş seslerle ilgili (a,e,i..) ile başlayan kelimeler söyler(inek, ayı arı aradı, Elif’in elbisesi vb.) çocuklar birbirilerinin kulaklarına bu kelimeleri söylerler ve en sondaki kişi kulağına söylenen kelimeyi açıklar. Bu oyuna çocukların liderlik etmesi teşvik edilir. Öğretmen lider olan çocuğun seslere uygun kelimeleri bulması için rehberlik eder. 

Materyaller
Plastik bardak ip yapıştırıcı fon kartonu yapıştırıcı el işi kağıdı oynar göz makas, telefon

Sözcükler
Plastik

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hangi deneyi yaptık?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Telefon neden önemlidir?
Siz telefon numaranızı biliyor musunuz?
Bardaktan hangi etkinliği yaptık?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 05/02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Bu Suları Kim Taşıyabilir?” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Hareket etkinliği
“Hangi Kâğıt Önce Düşer?” isimli Fen etkinliği
“Uçurtma Yapıyoruz” isimli Sanat Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


BU SULARI KİM TAŞIYABİLİR?

Etkinlik Çeşidi: Oyun, Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara  “Su Taşıma” oyunu oynanacağı açıklanır. Yere renkli bantla birbirine paralel, aralarında 2m olan çizgiler çizer. Çizginin başlangıç ve bitiş noktalarına her iki grup içinde kovalar konur. Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılır. Gruplardaki çocuklar kendilerine ait çizginin üzerine yan yana dizilirler, gruplar yüzleri birbirine bakacak şekilde dururlar. Gruplardaki öğrencilerden her birine birer plastik bardak verilir. Gruplar verilen sürede, başlangıç çizgisindeki suyu bardaktan bardağa boşaltarak bitiş çizgisindeki kovada biriktirmeye çalışırlar.
Kovadaki suyu en çabuk bitiş kısmındaki kovaya ulaştıran grup oyunu kazanır.

Materyaller
Kova, plastik bardak, su

Sözcükler
--------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Suyu taşırken zorlandınız mı?
Sence oyunumuz eğlenceli miydi?

Uyarlama
HANGİ KÂĞIT ÖNCE DÜŞER?

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri sıkar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara iki defter sayfası verilir. Çocuklardan sayfalardan birini buruşturup top yapması istenir. Çocuklar kağıtlardan biri sağ ele biri sol ele alınır. Kollar yukarı kaldırılarak aynı yükseklikten aşağı bırakılır. Parçalardan hangisinin önce yere düştüğü gözlemlenir. Top haline getirilmiş kağıdın neden yere önce düştüğü sorulur. Çocuklar görüşlerini ifade ederler. Sonuç olarak, sayfalar yere düşerken hava onları iter. Buruşturulmamış kağıt daha büyüktür. Bu nedenle de daha fazla hava tarafından itilir. Bu da top halindeki kağıttan daha yavaş düşmesine neden olur.

Materyaller
Aynı büyüklükte İki defter sayfası

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hangi deneyi yaptık?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Hangi sayfa daha önce düştü? Neden?

Uyarlama


UÇURTMA YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)                                                                                                                 
Yaş Grubu:  
				

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8. Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını/ soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser ve yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa boy aynası asılır. Çocukların aynanın karşısına geçip kendilerini incelemelerine imkân verilir. Çocuklar tek tek kendilerini tanıtmalarına imkân verilir. Adını soyadını, Saç rengi, göz rengini söylerler.  
Çocuklara birbirleri arasındaki benzerlik ve farklılıkların neler olduğunu incelemeleri istenir. Birbirlerine benzeyen özellikler benzemeyen özellikler hakkında konuşulur. Çocuklara herkesin farklı özelliklere sahip olduğu vurgulanır.
Çocuklara “U” sesi ile başlayan varlıkların resimleri gösterilir.(uğur böceği uçak uçurtma vb) Resimlerin ortak özelliklerinin ne olduğu sorulur. Sınıfta u sesi ile başlayan nesnelere örnek verilir.
 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme ve katlama yöntemiyle “Uğur Böceği” yapılır.   
“Çal kapıyı” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                           ÇAL KAPIYI (Parmak Oyunu)
Çal kapıyı     (Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır.)
Bak pencereden     (Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)
Çevir mandalı     (Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür.)
Gir içeriye     (İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)
Al bir sandalye     (Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.)
Otur şuraya     (Diğer kulağın memesi çekilir.)
Nasılsın? Bugün Ayşe, Fatma     (Bir elle çene tutulur.)
Materyaller
Ayna, el işi kağıtları, yapıştırıcı, simler, pullar

Sözcükler
Benzerlik farklılık

Kavramlar 
-----------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfaları uygulanır. “u” sesi ile başlayan varlıkları işaretleyelim. 

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:06 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bizim Radyolarımız ” isimli Drama etkinliği 
“Sıcak/Soğuk/Ilık Deneyi-Dondurma Yapıyoruz” isimli bütünleştirilmiş fen ve sanat etkinliği 
‘Tahmin Edelim’ isimli bütünleştirilmiş Oyun ve matematik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















BİZİM RADYOLARIMIZ

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Drama Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların daire olmaları sağlanır. Bütün çocukların birer radyo olduğu söylenir. Eğitimci her çocuğa yaklaşıp burnuna dokunarak radyoyu açar dinlemek istediği programı söyler. Çocuğun söylenen programa (hava durumu, haberler, müzik, duyuru vb.) uygun seslendirme yapması sağlanır. Eğitimci utangaç çocukların dramaya katılımlarını desteklemek amacıyla  “radyo çalışmıyor fişini takalım” ya da “sesi kısıkmış biraz sesini açalım” der. Çocukların canlandırması esnasında eğitimci jest ve mimiklerle çocukları dinlediğini ve etkilendiğini (şarkı söylediklerinde dans etme, haberleri dikkatle dinleme, komik olay anlatılınca gülme vb.) gösterir. Eğitimci radyo programını sergileyen çocuğun burnuna dokunarak radyoyu kapattığını söyleyip yere oturtur. Tüm çocuklar bittikten sonra radyoda hangi programların olabileceği tekrarlanır ve sınıfta bilgisayar, radyo – teyp, telefon vb. araçlardan radyo dinleme, çıkan müziklerle dans etme, söyleme ve ritm çalışmaları yapılarak drama sona erdirilir.

Materyaller
--------

Sözcükler
Radyo, haber, reklam, bilgisayar, teyp, telefon

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hiç radyo dinlediniz mi?
Radyoda neler dinleriz?
Eğer kulaklarımız duymasaydı radyoda ne çaldığını nasıl anlardık?

Uyarlama
SICAK/SOĞUK/ILIK DENEYİ-DONDURMA YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Sanat Etkinliği Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara deney yapılacağı açıklanır. Deney için aynı büyüklükte üç tane kap masa üzerine yerleştirilir. Kaplara aynı miktarda sıcak soğuk ve ılık su konur. Çocuklardan biri seçilir. Bir elini sıcak suya diğer elini soğuk suya daldırması istenir. Daha sonra iki elini de ılık suya daldırması istenir. Soğuk el sıcak, sıcak el soğuk hissedecektir. Tüm sınıf deneye katıldıktan sonra bu durumun neden kaynaklandığı sorulur. Çocuklar tahminlerini söylerler. Sonuç olarak duyu organları ayrı ortamlarda farklı duyumlar hissettiği açıklanır. Suyun sıcaklığının duyuları yanılttığı  açıklanır.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Külahta dondurma resminin olduğu boyama sayfası çocuklara dağıtılır. Çocuklara çeşitli renklerde grapon kâğıtları dağıtılır. Çocuklar grapon kâğıtlarını yuvarlayarak dondurmaların içine yapıştırırlar. Boya kalemleri ile külahı boyarlar. Çalışma sonunda etkinlikler panoda sergilenir.

Materyaller
Üç kap ve su grapon kağıdı yapıştırıcı boyama sayfası

Sözcükler
His duyu

Kavramlar
Duyu: Sıcak/soğuk/ılık
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Eliniz sıcak/soğuk suyun içindeyken ne hissettiniz?
Hava çok sıcakken serinlemek için neler yaparız?
Hava çok soğukken ısınmak için neler yaparız?
Dondurma etkinliğini nasıl yaptık?
Bu ekinliği başka nasıl yapabilirdik?
Sen bir dondurma olsaydın tadın, rengin nasıl olurdu?

Sıcak soğuk yönergeli çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama
TAHMİN EDELİM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay):
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa kapalı ve süslü bir paket getirir. Çocuklara bu paketin içinde neler olabileceğini tahmin etmeleri istenir.
- Paket kime getirilmiş olabilir?
- Paketi açmadan içini görebilir miyiz?
- İçinde neler olabilir?
- Paketi açmadan içini görebilir miyiz?
- Bu paketin içine ne sığar?
- Neler sığmaz?
Paket açılır. İçinden çocukların sayısı kadar mor renkli ponponlar çıkar. Çocuklara ponponların hangi renk olduğu sorulur. Çocuklar oyun alanına alınarak arka arkaya sıralanır. Oyun alanına konulan bir sepetin içine ponponlar sıra ile atılır.  Çocukları sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde otururlar. Ortaya bir masa alınır. Üzerine üç tane büyük boy plastik bardak konur. Bir pinpon topunun üzerine 8 sayısını keçeli kalemle yazılır. Top bardaklardan birinin altına saklanır. Bardakların ağzı yere gelecek şekilde durur. Öğretmen bardakların yerini kaydırarak değiştirir, Çocuklara şöyle seslenir ”çocuklar 8 sayısının yazılı olduğu pinpon topumuz hangi bardağın altında der. Çocukları sıra ile oyuna katılır. Çocukların topun hangi bardağın altında olduğunu tahmin etmeleri istenir. 
Daha sonra çocukların pin pon topunun üzerindeki 8 rakamını incelemesi söylenir. Ardından çocuklar bedenlerini kullanarak 8 rakamını oluşturmaya çalışırlar. Elleri, kollarıi bacakları ve tüm bedenini kullanabilirler. Öğretmen şimdi 8 adım atalım ve 8 kez zıplayalım der. Çocuklar yoruluncaya kadar oyun devam eder. Zıplama ve yürüme etkinliği sırasında 1 den 8 e kdar ritmik sayılır. 

Materyaller
Süslü bir paket, üç plastik bardak, pinpon topu ponponlar

Sözcükler
---------
Kavramlar 
Renk: Mor
Sayı: 8 sayısı

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Pakedin içinde ne olmasını isterdiniz?
Başkasına ait bir pakedi gördüğümüzde ne yapmalıyız?
Birine bir hediye pakedi gönderseniz içinde ne olurdu?
Kime hediye pakedi gönderirdiniz?
Hangi sayıyı öğrendik?
Sınıfımızda 8 tane olan oyuncaklar nelerdir?

Çalışma sayfaları uygulanır. ‘Hangi sayı boncuklarında sekiz tane mor boncuk var? Sayalım. O sayı boncuklarının altındaki yıldızı mor renge boyayalım. 8 rakamlarını ok yönünde tamamlayalım. Boncukları sayalım. Örnekteki gibi aynı sayıda benek çizelim. Uygun olan rakamı işaretleyelim. Kahramanlarımızı kesik çizgileri takip ederek eşyalarına ulaştıralım.’

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:07 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sağlıklı Olalım” isimli bütünleştirilmiş Fen-Türkçe ve Müzik Etkinliği
“Kahverengiyi Öğreniyoruz” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık ve Sanat-hareket-fen etkinliği
“Eşyalarım Nerede?” İsimli Drama- Hareket (Bütünleştirilmiş) Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















SAĞLIKLI OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen – Türkçe - Müzik Etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

Öz Bakım Becerileri 
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. 
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Sınıfa bir kutu sim getirilir. Daha sonra her çocuğun eline biraz sim dökülür ve iyice ellerine sürmeleri istenir. Daha sonra elinizdeki bu simlerin mikrop olduğunu hayal edin, bu mikropları nasıl temizleyebiliriz diye sorulur. Çocukların proleme olası çözümler üretmeleri desteklenir. Daha sonra her çocuğa birer tane peçete verilerek elleri silmeleri istenir. Peçetenin mikropların ne kadarını temizlediği, ne kadarını temizlemediği hakkında sohbet edilir. Daha sonra hep birlikte lavaboya gidilir ve sırayla çocuklar su ve sabunla ellerini yıkayıp, kurularla ve sınıfa gedildiğinde çocuklar ellerinde sim kalıp kalmadığını kontrol ederler. Deney bittikten sonra öğretmen mikropların simler gibi elimize yerleştiğini ve çok küçük oldukları için onları göremediğimizi söyler. Ardında sağlık için temizlik kurallarına uymanın öneminden bahsedilir. Daha sonra “sağlıklı ol” adlı şiir ve “mikrop” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.
Ardından “Birlikte söyleyelim” adlı öykü kuklalarla anlatılır.

                                  MİKROP (Parmak oyunu)
Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş…     (Sağ elin baş parmağı sol kol üzerinde yürütülür.)
Bir evin açık kapısından içeri girmiş. (Avuç ortasına gelinir.)
Bir de bakmış merdivenler var,
Başlamış çıkmaya.      (Parmaklardan çıkılır.)
Üst kata çıkınca, kapıyı vurmuş.      (Elin üst kısmına diğer elle vurulur.)
Tak… tak… kim o?      (Çocuk sesi verilir, sağ baş parmak sallanır.)
Ben. Bay mikrop.      (Sağ elin baş parmağı mikroptur.)
Ne istiyorsun?      (Çocuk sesi verilerek diğer baş parmak sallanır.)
Seni hasta etmeye geldim.      (Mikrobun sesi verilir.)
Yaa… Beni hasta edemezsin.      (Hayır anlamında baş iki yana sallanır, işaret parmağı saklanır.)
Bol bol uyudum,      (Uyuma hareketi yapılır.)
İyi gıdalarla beslendim,      (Eller ağza götürülerek yeme hareketi yapılır.)
Temiz bir çocuğum,      (Vücut gösterilir.)
Aşı da oldum,      (İşaret parmağı ile, iğne yapma hareketi yapılır.)
Beni hasta edemezsin.      (Baş iki yana sallanır.)
Ben gidiyorum.      (Mikrop merdivenlerden ıh, ıh diye parmaklardan indirilir.)
Annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş,
Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlamış,      (Yuvarlanma hareketi yapılır.)
Kendisini kapının dışında bulmuş.      (Eller sallanarak dışarıyı gösterme işareti yapılır.)

 SAĞLIKLI OL
Sağlıklı olmak için 
Temizliğine dikkat et.
Tek başına o da yetmez
Beslenmene dikkat et.
Her çeşit yiyeceği ye,
Sakın sevmiyorum deme.
İyi beslen, güçlü ol.
Her zaman sağlıklı ol.     (Seçkin TABAR)

BİRLİKTE SÖYLEYELİM
Anlatımcı: Zeliş arkadaşı Elif’lere gitmişti. Birlikte resim yaptılar, oyunlar oynadılar. İki arkadaşta anaokuluna gidiyordu ama aynı okulda  değillerdi. Bu yüzden bazen  bir araya gelip öğrendikleri her şeyi birbirleri ile paylaşırlardı. Bakın yine başladılar şarkılara 
Zeliş: Sana en son öğrendiğim tekerlemeyi söyleyeyim 
Peynirli börek
Tahinli çörek
Ablam pişirmiş
Kıymalı börek
Elif: (Arkadaşını alkışlar) harika bir tekerleme ,şimdi sıra bende.
 	Cin cin cimene
Param düştü çimene
Bulana soralım
Benim paramdan kime ne
Zeliş: (Arkadaşını alkışlar) çok güzel şimdi bir şiir okuyacağım
Temiz olmalı 
Eller hep yıkanmalı
Dişler fırçalanmalı
Hep sağlıklı olmalı
Elif: Ne kadar doğru. Sağlıklı olmak için bunların hepsini yapmalıyız. Öğrendiğimiz her şarkı şiir bizi hem eğlendiriyor hem de bilgi veriyor.
Zeliş: Çok doğru söylüyorsun. Elif sana bilmece soracağım dikkatli dinle
Ayağımızla vururuz
O yerde yuvarlanır
Elif: Bu çok kolay tabi ki top
Zeliş: Tebrik ederim haydi şimdi sen sor.
Elif: Peki soruyorum
Cik cik cik der
Pır pır diye kanat çırpar.
Zeliş: Bu çok kolay bir bilmece tabi ki kuş .
Elif: Zeliş ne kadar eğleniyoruz değil mi?
Zeliş: Evet ama ben artık gitmeliyim, yarında sen bize gelirsen yine böyle eğleniriz .
Elif: Tamam gelirim Zeliş, 
Zeliş: Kendine iyi bak yarın görüşürüz.
Elif: Görüşürüz Zeliş  hoşça kal                                                                                             (Seçkin TABAR)
 
Öykü sonunda “kim erken yatarsa” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

KİM ERKEN KALKARSA
Kim erken yatarsa
Vaktinde kalkar
Pislikten hiç hoşlanmazsa
Çok uzun yaşar
Sıcağı hiç sevme
Soğuktan da kaç

Materyaller
Kuklalar, kukla sahnesi

Sözcükler
---------

Kavramlar
Zıt: Temiz/kirli

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Hikâye bize ne anlattı?
Evde nasıl temizlik kuralları uyguluyorsunuz?
Temiz olmak için başka neler yapabiliriz?
Temizlik kurallarına dikkat etmezsek neler olur?
Temizlik malzemelerini nasıl kullanmalıyız?

Uyarlama

KAHVERENGİYİ ÖĞRENİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık- Sanat - Hareket - Fen Etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.	
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.  

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.

Sosyal  ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara kahverengi renkte çeşitli nesneler gösterilerek hani renkte oldukları sorulur. Öğretmen bir müzik açar ve çocuklar sınıfta kahverengi olan oyuncakları, nesneleri aramaya başlar. Müzik durduğunda herkes elindeki nesneleri oyun alanının ortasına koyar çevrelerinde gördükleri kahverengi olan şeylerle ilgili sohbet edilir. Öğretmen müziği açmadan önce “Sınıftaki kahverengi oyuncakları ve nesneleri toplarken çok dikkatli olmalısınız çünkü sınıfımızın bir yerine kahverengi bir kutu sakladım bakalım bu kutuyu kim bulabilecek.” der. Kahverengi oyuncaklar ile ilgili sıhbet edildikten sonra kutuyu bulan öğrenci kutuyu oyun alanın ortasına koyar ve öğretmen “Bu kutunun üzerinde bir bilmece var.” Der. Eğer bu bilmecenin cevabını bilirsek bu kutuyu açabiliriz dedikten sonra bilmeceyi okumaya başlar. 
“Kestanenin rengidir,
Ayıların kürküdür.”(kahverengi)
Kutunun içinden bir harita çıkar ve yanında bir not yazılıdır. Kahverenginin nasıl oluştuğunu bulmak için bu gizemi çözmelisin. Öğretmen çocuklara haritayı gösterir ve çocukların fikir belirtmesi için teşvik eder. 
Haritada bir deney yazılırdır. Öğretmen kap içinde sarı, siyah, kırmızı, turuncu, mor, yeşil parmak boyalarını (parmak boyası olmadığı durumlarda sulu boya, gıda boyası, guaj boya kullanılabilir.) masaya koyar ve haritadaki not bölümünü okur. “ bu renkleri karıştır ve kahverengiyi bul. Fakat hangi renkleri karıştıracağını iyi düşün!” daha sonra çocuklar masadaki renkleri inceler ve her hangi renkler ile karışım yapılacağı üzerine akıl yürütürler. Beyin fırtınası yapıldıktan sonra her çocuk bir a4 kâğıdına (ya da tüm sınıf bir büyük boy bir resim kağıdına) kahverengi ile ilgili tahminlerini dener. Her çocuk kahverengini bulana kadar deneme çalışmaları devam eder. Öğretmen haritada ki son notu okur. Tebrikler! Artık kahverengiyi buldun şimdi kahverengiyi kullanarak bir etkinlik yapabilirsiniz. Çocuklar masalara geçerler ve A4 kâğıtlarına çizilmiş ağaç gövdesini boyarlar. Daha sonra grafon kâğıdı ile buruşturma yaparak ağaca dal veya yaprak yaparlar. Bu resmi istedikleri gibi boyayarak bitirip sınıftaki sergi panosuna asarlar.   

Materyaller
Grapon kâğıdı yapıştırıcı 

Sözcükler
Harita

Kavramlar
Renk: Kahverengi

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme  
Kahverengini nasıl bulduk?
Kutunun içinde harita dışında ne olmasını isterdin?
Sen bir harita hazırlasan neyle ilgili olurdu?
Evde ve ya okulda kahverengi olan neler var?
Kahverengiyle ilgili bir oyun, hikâye, bilmece vb. yapsan nasıl olurdu?
Etkinlik boyunca kendini nasıl hissettin?

Çalışma sayfası uygulanır. “Esin kahverengi boya ile resim yapıyor. Toprak ve ağacı kahverengiye boyamış. Biz de boyanmamış ev resminin çatısını kahverengiye boyayalım.

[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK8]Uyarlama
EŞYALARIM NEREDE?

Etkinlik Çeşidi: Drama - Hareket (Bütünleştirilmiş) Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.

Dil Gelişimi
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Sınıfa minderlerden çocukların atlayabileceği seviyede engeller oluşturulur. Öğretmenin yönergeleriyle, engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır hareketleriyle ısınma çalışması yapılır.
Müzik eşliğinde bir-iki dakika dans edilir. Dans sırasında öğretmen, “şu anda sizin inşa ettiğiniz evin içindeyiz. Bu evin içinde hangi eşyalar olduğunu sadece siz biliyorsunuz, dans ederken düşünün müzik durunca o eşyanın şeklini alıp hareket etmeden duracaksınız” der ve müziği durdurunca çocukların arasında gezerek “ne güzel eşyalar bunlar böyle” der ve çocuklara tek tek ne eşyası olduğu sorulup, tekrar müzik açılır. (Ev eşyası, mutfak eşyası vb. oluşturulur.)(öğretmen çocuklara hangi eşya olduğunu sorar ve özelliklerini anlatmalarını ister. Özellikle kahverengi eşyalara dikkat çeker.)
Çocuklar yere otururlar, ev eşyalarının bulunduğu resimleri torbanın içine koyulur ve torbadan bir kart seçilir. Çocuk seçtiği karta dikkatlice bakar. Daha sonra kartı öğretmenine verip, kartta gördüğü nesneyi vücudunu kullanarak canlandırmaya çalışır. (İzleyen çocuklar ne olduğunu bilmeye çalışır.) 

Materyaller
Minderler, ev eşyaları resimlerinin olduğu kartlar, bez torba
Sözcükler
Sıçramak, sekmek

Kavramlar
Renk: Kahverengi

Aile Katılımı
Ailelerden evde bulunan pelüş, dolgu oyuncakları okula getirmeleri istenir.

Değerlendirme 
Isınma hareketlerini yapmak zor muydu?
Yoruldunuz mu?
Ev eşyaları nelerdir?
Nasıl kullanılmalıdır?
Eşyaları canlandırırken zorlandınız mı?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:08 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Karga” isimli Oyun- Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
“Desenli Çoraplar” isimli Sanat etkinliği
“Yavru Patates” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Fen etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















KARGA

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların karşılaştırır.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocukların evden getirdiği pelüş oyuncaklar ve çeşitli hayvan resimleri halının üzerine sıralanıp “evde hangi hayvanları besleyebiliriz, çiftlikte ve ormanda hangi hayvanlar bulunur.” Diye sorarak çocuklardan gruplama yapmaları istenir.
· Her çocuk eline bir minder alır, müzik eşliğinde minderlere basılıp, inerek, üstünden atlayarak step yapılır, heykel oyunu oynanır, sonra yere oturulup, çocuklardan birinin gözü kapatılır. Çocuklardan biri dışarı çıkar, gözü açılınca kimin gittiğini bulmaya çalışır, bulamazsa ebeye hayvan taklidi yaptırılır.    
· Öğretmen çocuklara “şimdiye kadar öğrendiğimiz hayvanlarla ilgili şarkılar hangileri” diye sorup çocuklardan aldığı cevaplar doğrultusunda istenilen şarkılar söylenir. Öğretmen daha önce öğrenilen “Karga” adlı şarkıyı söyler ardında çocuklarla birlikte tekrar edilir. İstekli çocuklara rol verilerek şarkı sözlerine göre oyunlaştırma fırsatı tanınır.

                                            KARGA
	Bir gün bir hırsız karga	Ordan geçen bir tilki
	Hah hah ha ha ha ha                     Hah hah ha ha ha ha
	Bir parça peynir çalmış                Şen sesinle öt demiş
	Hah hah ha ha ha ha                     Hah hah ha ha ha ha
        Koşmuş bir dalda konmuş           Aptal karga “gag” demiş
	Hah hah ha ha ha ha                     Hah hah ha ha ha ha
        Etrafı seyre dalmış                       Peyniri tilki yemiş
	Hah hah ha ha ha ha                     Hah hah ha ha ha ha
    
Materyaller 
Pelüş oyuncaklar, hayvan Resimleri, minder, çalışma sayfaları, boya kalemleri

Sözcükler
Karga, tilki, hırsız

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bugün hangi hayvanla tanıştık?
Sen karganın yerinde olsaydın kendini nasıl hissederdin?
Daha önce öğrendiğimiz şarkılardan hangilerini hatırladık?
Ailenizle hayvanat bahçesine gittiniz mi hangi hayvanlarla karşılaştınız?

Uyarlama
DESENLİ ÇORAPLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Hareket - Sanat - Fen - Türkçe Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen temiz bir çift ayakkabıyı sınıfa getirir ve oyun alanına koyar. Çocukların incelemesini bekler. 

                                                       AYAKKABILARIM (Parmak oyunu)
Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2 ( Gitme yürüme hareketi)
Birde baktım ki ayakkabımın bağı çözülmüş (Biraz şaşkın bir şekilde ayakkabıya doğru bakılır.)
Ben hiç durur muyum? /2 ( Kendisini işaret eder )
Bağlayıverdim, bağlayıverdim, bağlayıverdim, bağlayıverdim. /2 (Eğilerek ayakkabıyı bağlama hareketi yapılır.)
Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2
Bir de baktım ki ayakkabımın üstü kirlenmiş
Ben hiç durur muyum? /2
Sili siliverdim, siliverdim, sili siliverdim, siliverdim /2 (Eğilerek silme hareketi yapılır.)
Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2
Bir de baktım ki herkes susmuş (Bakarak susma işareti yapılır.)
Ben hiç durur muyum? /2
Susuverdim, susuverdim, susuverdim, susuverdim. /2 ( İşaret parmağı ile susma hareketi yapılır )

Öğretmen Ayakkabılarım isimli parmak oyununu söyleyerek çocukların dikkatini oyun alanına çeker ve çocuklara sizde pandiflerinizi çıkarıp oyun alanına koyun der. Ardından ayakkabıların çift olduğu üzerine konuşulur. Ayakkabı dışında nelerin çift olduğu sorulur ve oyuna geçilir. Tüm pandifler karıştırılır. Daha sonra çocuklar 2 gruba ayrılır ve her gruptan bir çocuk sırayla bir ayakkabıyı çiftiyle eşleştirir. Belirlenen sürede en fazla pandif çiftini ayıran grup oyunu kazanır. Oyun bittikten sonra öğretmen fon kartonuna çizilmiş çorapları çocuklara göstererek “çocuklar bu çorapların hepsi aynı renk ve çiftleri birbirine karışmış onları ayırmak için herkes bir çift çorabı alıp süsülesin böylece biribirine karışmazlar.” Der. Çoraplarla ilgili sohbet edilir. Daha sonra çocuklara fon kartonlarına çizilmiş çorapları dağıtır. Çocuklar çizgilerinden kesmelerini ister. Çocukların masalarına çeşitli materyaller(pullar, kumaşlar, grapon kâğıtları vb.) konulur. Çocuklardan çorapları eş olacak şekilde süslemeleri istenir. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavobaya gidilir. Bu etkinlik sona erdikten sonra fen merkezindeki ayna alınır ve çocukların ayna ile kendilerini izlemelerine bir süre izin verilir. Daha sonra aynayı bir nesnenin yan tararına koyarak denemeler yapmaları istenir. Pandiflerini, oyunları vb. ayna ile simetrisi izlenir. Çift olan şeylerin birbirinin simetrisi olduğu söylenir. Çocuklar ayna ile simetri oluşturmaları ve gözlemlerini paylaşmaları için teşvik edilirler.

Materyaller
Pullar, kumaşlar, grapon kâğıtları, yapıştırıcı, ayna, bir çift ayakkabı, çocukların pandifleri

Sözcükler
Simetri, çift

Kavramlar
Tek/çift

[bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10]Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Hangi etkinlikleri yaptık?
Aynada simetri oluştururken neler hissettiniz?
Ayna olmadan kendimizi nasıl görebiliriz?
Çifti olan nesneler nelerdir?
Tek ve çift ile ilgili başka nasıl bir etkinlik yapmak isterdiniz?
Aynayı başka ne amaçla kullanabiliriz?
Çok büyük bir aynan olsa neleri görmek isterdin?
Yapılan etkinlik çocuklarla birlikte panoda sergilenir.

[bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12]Uyarlama

YAVRU PATATES

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çomak kukla ile yavru patatesin öyküsünü anlatmaya başlar. “Uzaklarda değil çok yakın bir ülkede, bir patates yaşarmış ailesiyle birlikte. Bizim patates diğer bütün patatesler gibi toprağın altında yaşarmış. Toprağın altında oyun oynarmış arkadaşlarıyla, patateslerin kralı her gün onları yanına çağırır, dünya yüzüne çıktıklarında nelerle karşılaşacaklarını anlatırmış. Bizim patates ve arkadaşları nasıl heyecanlanırmış bir bilseniz, hayallere dalıp her şeyi unuturlarmış. 
Günlerden bir gün küçük patates hoplaya zıplaya toprağın altından çıkmış, çıkar çıkmaz da güneşin upuzun kollarıyla karşılaşmış, yüzüne vuran o sıcaklık ilk önce korkutmuş onu ama sonra gözlerini kocaman açmış:
- Aaaa ne güzel bir şey bu, sayın kral patatesin anlattığı şey bu olmalı. Neydi adı neydi? Evet güneş. Dünyamızı aydınlatan, ısınmamızı sağlayan ve bizden çok uzakta olan güneş. Aslında hiç de o kadar uzakta değilmiş, sıcacık sanki toprak gibi toprağın içi de böyle sıcacık... 
Bizim küçük patates güneşin bütün sıcaklığını hissetmiş ve tam o sırada biraz ileride sağa sola koşup duran iki çocuk görmüş. Çocuklar öyle güzel koşuyorlarmış ki, patates bir süre onlara hayran hayran bakmış.
-Ayak dedikleri şey bu olsa gerek. Her yere gidebilmelerini sağlıyor ayakları vay canına.. 
Patates, heyecan içinde öylece bakakalmış. Uzun bir müddet çocukların koşuşturmalarını izleyen küçük patates, onların yaklaştığını görünce yuvarlanarak bir taşın arkasına saklanmış. O ayaklarıyla vurup durdukları yuvarlak şeyin ne olduğunu bilemediği için biraz da telaşlanmış. Sayın kral patatesin anlattığı hiç bir şeye benzemiyormuş bu acaba büyük bir patatesle mi oynuyorlar diye tedirgin olmuş ama bu şey patatese de benzemiyormuş ki, zıplayıp duruyormuş. Yuvarlakmış, üstünde resimler varmış ve çocukları çok eğlendirdiği de bir gerçekmiş. 
Küçük patates yavaşça geldiği toprak birikintisinin içine dalmış. Sayın patates kralına ve arkadaşlarına gördüklerini anlatmış. Anlattıklarını dikkatle dinleyen kral çocukların peşinde koştukları şeyin `top` olduğunu ve bütün çocukların topla oynamaktan çok hoşlandıklarını anlatmış. 
Küçük patates toprağın altındaki sıcacık yuvasında, mutlu mutlu uyumuş o gece. Çocukların sofralarına yemek olarak gideceği günleri hayal etmiş durmuş. Keşke benim de bir topum olsa diye sayıklayarak uyumuş.”

Çocuklara “Yavru Patates” adlı öykü anlatılır. Öyküyle ilgili sorular sorulur. Toprağın insanlar ve hayvanlar için öneminden bahsedilir. “Toprak “adlı şiir hep birlikte tekrar edilir.

TOPRAK
Kazıp tohum ektiğimde
Bana gülen topraktır.
Yemyeşil doğayı
Bize sunan topraktır.
Her dalında bir meyve 
Bana sunan topraktır.
Dünyadaki canlıların 
Besin kaynağı topraktır.    (Seçkin TABAR)

Çocuklara toprağın içindeki havayı görmek ister misiniz? Diye sorulur.  Yarım bardak su ve bir avuç toprak hazırlanır. Suyun içine bir miktar toprak atılır Toprak atılı atılmaz bir miktar gaz çıkışı gözlenir.  Toprağın içindeki hava, bitkilerin büyümesi ve toprakta yaşayan diğer canlıların solunumu yönünden önemli olduğu vurgulanır.
 
Materyaller
Çomak Kukla, toprak su

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Daha önce hiç toprakla oynadınız mı?
Toprak deneyinin sonucunda neler gözlemlediniz?
Toprağı başka nasıl gözlemleyebiliriz?
Çalışma sayfası uygulanır. Toprak olmasa ne olur. Toprağın altında yaşayan hayvanların resimlerini inceleyelim. İsmini bildiğimiz hayvanların remini yuvarlak içine alalım. Aynı olan resimleri çizgi ile birleştirelim. Toprakta yetişen meyve ve sebze resimlerini inceleyelim.en sevdiklerimizin yıldızını boyayalım.

Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:11 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Denge Hareketleri” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Hareket etkinliği
“Koca Fil ve Küçük Arı” isimli Türkçe-Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Şapka” isimli bütünleştirilmiş oyun ve müzik büyük grup etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















DENGE HAREKETLERİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.

ÖĞRENME SÜRECİ
İsteyen çocuk veya öğretmen liderliğinde baştan başlayarak ayaklara doğru ısınma hareketleri yapılır. Birkaç defa tekrarlandıktan sonra etkinliğe başlanır. Oyun alanının zeminine ip düz bir şekilde yere serilir. Çocuklar ip üzerinde ileri-geri yürüyerek çizginin üstünden düzgün bir şekilde geçmeleri, atlama konma başlama durma ile ilgili denge hareketleri, tek ayak üzerinde durma, tek ayak üzerinde sırçama hareketleri yaparlar. Çocuklara kedi fare oyunu oynanacağı açıklanır. Çocuklar arasından bir fare seçilir. Bu kişinin yüzü duvara döndürülür. Diğer oyunculardan birisi fare olur. Bunu kedi bilmemelidir. Öğretmen kediyi yanına çağırır ve “Arkadaşlarının arasına bir fare saklanmış. Sen buna yaklaşırsan bütün arkadaşların kedi gibi miyavlayacak. Ama uzağında olursan hiç birinin sesi çıkmayacak” der. Bundan sonra kedi yavaş, yavaş arkadaşlarının arasında dolaşmaya başlar. Ne zaman kedi miyavlamaları fazlalaşırsa fareye yaklaştığını anlar ve onlar arasında asıl fareyi bulmaya çalışır. Oyunu kazanırsa o da arkadaşları arasında bir kedi seçme hakkına sahip olur.

Materyaller 
İp

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Dengede durmaya çalışırken zorlandınız mı?
Başka neler yaparken dengemizi korumamız gerekir?
Zıplama ile ilgili bir oyun yapsan nasıl olurdu?

Uyarlama

KOCA FİL VE KÜÇÜK ARI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocuklara “Şimdi size bir hikâye anlatacağım, anlatırken hangi hayvanın ismini söylersem o hayvanın sesini çıkartıp hareketlerini yapacaksınız. ” der. Hikâyeyi anlatmaya başlar. Sesler çıkartılırken bazen öğretmen sesi çıkartıp çocukların taklit etmelerini sağlar. 
“Güzel bir yaz günüydü, güneş sıcacık gülümsüyor, mis kokulu çiçekler hafifçe esen rüzgârla yavaş yavaş sallanıyorlardı. Kırmızı kulaklı küçük fil evinden çıktı ve yürümeye başladı. Derenin kenarına geldi ve neşeyle birbirlerine gülümseyen timsahları gördü. Küçük fil timsahların yanına yaklaşarak, o dereden hortumuyla su aldı. Derisini yıkadı ve başını çevirdi. Derenin kenarındaki çiçekleri fark etti, eğilip bir papatyayı koklamak istedi. Ama o da ne? Papatyadan bal toplayan şaşkın bir arı onu görünce, hemen uçup uzaklaştı. Küçük fil yürümeye devam etti ve az ilerde büyük bir ağacın yanında duran kanguruyu gördü. Kırmızı kulaklı küçük fil, sonra ormana doğru yürümek istedi; ama daha ilk ağacı geçince, karşısına rengarenk kanatlarını açmış etrafındakilere güzelliğini gösteren bir tavus kuşu gördü. Tavus kuşunun hem önünde hem de arkasında ona gülümseyen sevimli sincaplarda vardı. Küçük fil yoluna devam etti, biraz daha ilerledi karşısına kocaman bir ………… “ Hikaye çocuklarla birlikte tamamlanır. Öğretmen hayvan sesleri  arasındaki benzerlik ve farklılıkların neler olduğu hakkında sohbet eder. Verilen sese benzer sesler çıkarır
· Ardından Fil ve Arı”  şarkısı hep beraber söylenip, istekli çocuklara grup önünde özgün şarkı söylemelerine fırsat verilir. 

                    FİL ve ARI
Ben bir bebek filim, büyüyecek miyim?
Burnum minik bir hortum su bulur muyum?
Bir gün arı konsa küçük kuyruğuma
Kaçmak kolay değil bu kısa boyumla

Arı benim adım, bütün gün uçarım
Küçük fili bulup, üstüne konarım
Bir benden korkmasa, benimle oynasa
Gezersek eğlenirdik bu güzel ormanda 

Materyaller
--------
Sözcükler
Mis koku, deri, rengârenk, hortum

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hikâye de hangi hayvanlar vardı?
Hangi hayvanların seslerini çıkardınız?
Sesini çıkarırken zorlandığın hayvan oldu mu?
Şarkı hoşunuza gitti mi? 
Daha Önce Bu Şarkıyı Duymuş Muydunuz?

Uyarlama
ŞAPKA

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyle.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen “Şapkanın içinde hangi renk çiçek var ?” adlı oyunun kuralarını çocuklara anlatır, öğretmen ortaya renkli çiçekleri koyar. Çocukların incelemeleri sağlanır. Çocuklar arasından bir ebe seçilir ve sınıftan dışarı çıkartılır. Çocuklarla birlikte seçilen bir çiçek şapkanın içine gizlenir. Ebe olan çocuk sınıfa çağrılır. Çocuk, ortada olan çiçeklere bakarak şapkanın içindeki çiçeğin hangi renkte olduğunu bulmaya çalışır. Bulunca da çiçeğin rengini söyler. Oyun yeni bir ebe seçilerek devam eder.
· Daha sonra öğretmen şapkayı başına takarak  “şapka” adlı şiir söylenir. 

           ŞAPKA
Annem bana söz verdi,
Okulumu geçince,
‘Şapka alırım’ dedi.
Ben okulumu geçtim.
Koşa koşa eve geldim.
Şapkam alınmış,
Hediye paketine saklanmış.
‘Teşekkür ederim anneciğim’
Şapkaya çok sevindim. 

Şiiri okuduktan sonra “Neden şapka takarız” sorusuna çocuklardan cevaplar tek tek alınır ve sonrasında “Şapka olmasaydı başımıza ne takardık, hangi mesleklerde özel şapkalar kullanılır” diye sorarak düşünmelerine fırsat verilir.


Materyaller
Renkli çiçekler, şapka
Sözcükler
Meslek, şapka

Kavramlar
Renkler

[bookmark: OLE_LINK15]Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Ortaya hangi renkte çiçekler koyulmuştu?
Oyunu sevdiniz mi?
Evde de oynamak ister misiniz?
Şapkanın içindeki çiçeği bulmakta zorlandınız mı?
Hangi mesleklerde özel şapkalar kullanılır?

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Topraktan yapılmış bu küpün parçalarını bulup çizgiyle yerine ulaştıralım.
Topraktan yapılan vazonun diğer yarısını çizerek tamamlayalım.

Uyarlama

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:12 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Hepimiz Farklıyız” isimli bütünleştirilmiş Drama etkinliği
“Bizim Evimiz” isimli Sanat-Oyun -Okuma-Yazmaya Hazırlık etkinliği 
“Kimden Saklanıyorsun?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-fen-sanat etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:














HEPİMİZ FARKLIYIZ 

Etkinlik Çeşidi: Drama Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmin ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler.

Dil Gelişim
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Anne ve babasının mesleğini vb. söyler.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen önceden hazırladığı resim kartlarını bir zarfa koyarak panoya takar. Üstlerinde de birer numara yazar (sınıfta çocuk sayısı kadar). Öğretmen, “bu zarfların içinde hikâye dinleme ve katılma kartları var bu kartları alabilmek için önce merkezleri düzenleyip sınıfı toplamanız gerekiyor, işiniz bitince benden bilet alabilirsiniz” diyerek çocukları toplanmaya yönlendirir.
Öğretmen çocuklara, ”panodan hikâye kartlarımızı alıp, tekrar minderlere oturalım” der. Çocuklar oturduktan sonra zarfları açıp içinden çıkan resimleri incelemelerini ister.( Bisiklete binen, resim yapan, TV izleyen, tenis, top, basket oynayan, koşan, çiçek sulayan, fotoğraf çeken, resim yapan, şarkı söyleyen, balık tutan, yüzen, dikiş diken, keman çalan vb insan resimleri ) 
Belli bir zaman sonra öğretmen çocuklara sorar, “resimlerdeki insanlar neler yapıyorlar?” der ve sırayla yapılan işler hakkında konuşulur. Öğretmen çocuklara “en çok ne yapmaktan hoşlanıyorsun diye tek tek” sorar,   öğretmen çocuklara, “evde neler yapmaktan hoşlanıyorsun? Anne ve babanın mesleğini sorar ardından da hobi olarak ne yapıyor?” gibi, sorularla hobinin ne demek olduğunu anlatmaya çalışır.
Öğretmen, “sizlere resimlerle ilgili hikâye anlatacağım, anlattıklarım kimin elindeki resimle ilgiliyse o resme sahip çocuk, resmini halının üstüne koyacak” der ve hikâyeye başlar. 
(Bir Pazar günü sabah erkenden uyandım, havada çok güzeldi, kendime güzel bir kahvaltı hazırladım. Kahvaltıdan sonra bahçeye çıktım, hiç kimse yoktu, ne yapacağıma karar veremedim, en iyisi arkadaşım Ayşe’ye gideyim dedim. Ayşe’nin kapısını çaldım içeriden tıkır tıkır sesler geliyordu, zilin sesini duymadı, tekrar çaldım, kapıyı açtı, Ayşe’ye - bugün birlikte bir şeyler yapalım mı? Dedim. Ayşe’de   -bugün kendime elbise dikeceğim, başka bir zaman birlikte oluruz, teşekkür ederim dedi. Ayşe’den ayrıldım. Yan komşu da bahçede çiçeklerinin bakımını yapıyordu, çiçeklerini suluyordu…) gibi. Resim kartlarına uygun hikâye oluşturulurken, çocuklar anlatılanlara uygun olan resim kartını sırayla halının üzerine koyarlar. Öğretmen, “siz benimle olmak ister miydiniz, birlikte ne yapardık, şimdi biraz düşünün, sonra hep beraber kalkıp canlandıralım, ben dur deyince donacaksınız” der ve çocukların canlandırmalarını bekler, çocuklar bir süre pandomim şeklinde canlandırırlar. Öğretmen, “şimdi kimin fotoğrafını çekersem o yaptığı işi söyleyecek ve mindere oturacak” der. Her çocuğun hayali fotoğrafı çekilip yerine oturunca
- Bu işleri ne zaman yapabiliriz   -Bu işler arasında meslek olarak da yapılan işler hangileri olabilir?
- İnsanların farklı özelliklerine göre kabul etmeli miyiz yoksa bizim hoşlandığımız şeyleri mi yapmalılar, gibi soru cevaplarla sohbet edilir.
     
Materyaller  
Resim kartları, zarflar

Sözcükler
Meslek, bilet, pandomim

Kavramlar
[bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14]--------

Aile Katılımı
Okula gelirken evden oyuncak taşıt getirmeleri istenir.

Değerlendirme
Size verilen kartlardaki işleri ne zaman yapabiliriz? 
Bu işler arasında meslek olarak da yapılan işler hangileri olabilir?
En çok ne yapmaktan hoşlanıyorsun?
Aile üyelerinin hobileri var mı? Varsa nelerdir?

[bookmark: OLE_LINK16][bookmark: OLE_LINK17]Uyarlama
BİZİM EVİMİZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Oyun - Okuma - Yazmaya Hazırlık
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Nesneleri kaldırır. Nesneleri taşır. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine büyük boy mukavva karton, boş ilaç vb. kutular, renkli elişi kâğıtları, dergiler, makas, yapıştırıcı masaya konulur. Öğretmen, kutuları elişi kâğıdı ile sararak evin yapım aşamalarını sırayla gösterip çocuklara model olur. Evin etrafına dergilerden kesilen çiçekler, araba, hayvan, resimleri dik duracak şekilde yapıştırılır. Diğer masada; pastel boya ile serbest resim çalışılır veya evin bahçesine yapıştırmak için özgün ağaç, hayvan resimleri çizilip-kesilerek aynı teknikle yapıştırılır
Çocuklar iki gruba ayrılırlar grupların önüne yere kıvrımlar oluşturulmuş kalın ip ve minder konulur. Sıranın en başındaki çocuk “başla” komutu ile elindeki topla ipin üzerinden yürür, minderden atlayıp geriye koşarak topu sıranın başındaki arkadaşına verip sıranın sonuna geçer, topu alan çocuk aynen yarışmaya devam eder. İlk önce bitiren grup birinci olur ve alkışlanır. 

Materyaller
Büyük boy mukavva karton, boş ilaç vb. kutular, renkli elişi kâğıtları, dergiler, mecmualar, makas, yapıştırıcı, kalın ip ve minder

Sözcükler
--------

Kavramlar
Başında- sonunda

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Başka hangi malzemeleri kullanarak ev yapabiliriz?
Yarışmada hangi gruptaydınız ne hissettiniz?
Hangi olayların başı ve sonu vardır?
Oturduğunuz ev neyden yapılmış?

Uyarlama

KİMDEN SAKLANIYORSUN?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Fen (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)   
Yaş Grubu (ay):    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler.  

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır.    

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kış mevsimi ile ilgili merkezlerdeki değişikliklere dikkat çekilir ve bu malzemelerin özellikleri hakkında konuşulur. Kış mevsiminde giydiğimiz kıyafetler, kış mevsiminin özellikleri, yediğimiz yiyecekler hakkında konuşulur. Kış mevsimi ile ilgili sohbet başlatılır. Çocuklar düşüncelerini ifade ederler. Kış adlı tekerleme ve kışa hazırlık adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

     KIŞ (Tekerleme)
Kardan adam donmasın,
Başına kuşlar konmasın.
Güneş doğduğu zaman,
Ortadan kaybolmasın

                              KIŞA HAZIRLIK (Parmak oyunu)
Anne, ne soğuk     (Üşüme hareketi yapılır.)
Ninem atkımı, çorabımı ve paltomu örecek     (Hareketler gösterilir.)
Ninem atkımı şişle örmeye başlamış bile     (Örme hareketi yapılır.)
Ooo..ne kadar uzun örmüş     (Ellerle gösterilir ve boyna sarar gibi yapılır.)
Dur nine bu yünü ben sarayım     (Yün sarma hareketi yapılır.)
İşte şimdi şapkada sıra     (Baş gösterilir.)
O ne? Tığla örüyor     (İşaret parmağıyla örme hareketi yapılır.)
Hem de ne kadar çabuk örüyor...Bitti işte . Bende ninemden örmesini öreneceğim
Ve kendime çorap öreceğim     (Örme hareketi yapılır.)
Soğuktan artık hiç korkmam, yün giysilerim beni çok ısıtır
Ben de bitirdim ...
Oh ne güzel sıcacık.
Herkesin yün bir giysisi olmalı.
Kışın hiç üşümemeli
Ninemi çok severim, yanaklarından öper, teşekkür ederim.
Daha önceden hazırlanan kardan adam maketinin üzerine örtü ile kapatmıştır. Makete doğru gidilerek çocuklara seslenilir.” Çocuklar sizce bu örtünün altında ne var?” diye sorulur. Çocuklar tahminlerini söyledikten sonra örtü kaldırılır. Çocuklar kardan adam maketini görürler. Kardan adamın neden burada saklanmış olabileceği sorulur. Kardan adamın yanında bir not bulunur. Not çocuklara okunmaya başlanır.
“Merhaba ben kardan adam. Benim neden burada olduğumu merak ediyorsunuzdur. Ben güneşten saklanıyorum, lütfen beni güneşten koruyun.” der.
Çocuklara kardan adamın neden güneşten saklandığı ile ilgili sorgulama başlatılır.
Fen merkezine geçilerek kabın içindeki buz incelenir. Çocuklar buza dokunmaları için teşvik edilir. Bulutun içindeki su damlalarının donarak karı oluşturduğu hatırlatılarak bu kaptaki suyunda buzdolabına konarak donduğu açıklanır. Buzun neden eridiği, suyun sıvı buzunda suyun katı hali olduğu vurgulanır.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen büyük boy beyaz kartondan kardan adam modeli hazırlamıştır. Çocuklara proje çalışması yapılacağı açıklanır. Çocuklar pamukları alarak kardan adamın baş ve gövde kısmına yapıştırırlar. Şapka ve atkısı kesilerek çocuklar tarafından ponpon ve pullarla süslenir. Büyük boy düğmeler gözlerine yapıştırılarak kardan adam etkinliği tamamlanır.

Materyaller
Öykü kitabı, buz, leğen, su, kardan adam maketi,, atkı, şapka ve eldiven, pamuk yapıştırıcı, düğmeler karton, kış mevsimi ile ilgili fotoğraflar, kıyafetler

Sözcükler
Erime 

Kavramlar
Zaman: Kış
Duyu: Sıcak/soğuk

Aile Katılımı
Evde termometre ile sıcaklık ölçümleri yapmaları istenir.

Değerlendirme
Kardan adam neden saklanıyordu?
Karın rengi nedir? 
Kar hangi mevsimde yağar?
Kar yağdığında hava nasıl olur? Deneyimizin adı neydi? 
Deneyde hangi malzemeleri kullandık? 
Buz neden eridi? Dondurma sıcak mıdır, soğuk mudur?
Buza dokununca neler hissettiniz? 
Buz neden soğuktur? 
Kışın soğuktan korunmak için neler yapabiliriz? Çalışma sayfası uygulanır. Bu resimde Zeynep Dorukhan’a neden kızıyor olabilir? Tahmin edelim. Zeynep kızmadan da bu sorunu çözebilir mi?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:13 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Su” isimli Sanat-Türkçe- Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Özür Dilerim” Türkçe Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
“Şekil Oluşturalım” isimli Sanat Etkinliği (bireysel etkinlik)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



SU

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Alan
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sanat merkezine çocukların sayısı kadar beyaz fon kartonuna çizilmiş su damlaları verilerek çocuklara su deyince akıllarına ne geldiği sorularak su damlasının üstüne pastel boya ile çizmeleri istenir. Çizimler bittikten sonra su damlaları mavi çöp torbası ile kaplanarak sınıfta sergilenir. Diğer masada, suluboya, fırçaları ve ağaç resimlerinin olduğu boyama sayfaları konularak serbest çalışma veya isteğe bağlı fırça, parmak baskısı çalışmaları yapılır.
· Çocuklar yarımay şeklinde sandalyelere otururlar. ”Yağmur” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir. Öğretmen su ile ilgili tekerleme, şiir söylemek isteyen çocukları grup önüne alarak söylemelerine fırsat verilir. 
YAĞMUR
Yağ yağ yağmur
Teknede hamur,
Tarlada çamur,
Ver Allah’ım ver
Sicim gibi yağmur.

· Fen ve doğa merkezindeki resimler hakkında konuşulur. “Her canlının hava gibi suya da ihtiyacı olduğu su olmazsa yaşanamayacağı, insanların susuzlukları hissettirip kendilerinin içebileceği ama çiçeklerin, bitkilerin dilleri olmadığı için onların sularını bizim vermemiz gerektiğini, eğer su verilmezse kuruyacaklarını, çok fazla su verilirse çürüyebileceklerini anlatarak", çocukların suyla ilgili anılarını da dinlenir. Daha sonra öğretmen çocuklara “Çocuklar, sınıfımızda bir çiçek bahçesi olsun ister misiniz?” Diye bir soru yöneltir. Çocuklardan gelen cevap üzerine ‘haydi bakalım yarın herkes bir tane saksı çiçeği getirsin, bizde onları hepimiz sırayla sulayalım ve özenle bakalım. Bakalım gerçekten bitkilere su verip, bakınca neler oluyormuş, gözlemleyelim.      
· Çocukların hepsi ayağa kalkarlar, hepsi bir yılan olur, çok susamışlardır, fakat suya yaklaştıkça su uzaklaşır, sürünerek suya ulaşmaya çalışılır, suya ulaşamadıkları için perişan düşerler. Çocuklar hareketleri ile nasıl susadıkları su içemedikleri için nasıl perişan olduklarını dramatize ederler. Sonunda suya kavuşurlar. Öğretmen, sınıf içinden seçtiği bir hikâyeyi okur. Hikâye soru-cevap tekniği ile tekrar edilir. 
Sayışmaca ile bir ebe seçilir. Öğretmen çocuklara “Çocuklar ebe sizleri yakalamaya çalışacak ama kovalamaya başlamadan önce bir renk kartı seçecek ve beşe kadar sayacak. Eğer yakalamaya çalıştığı çocuk ebenin söylediği renkte bir nesneye dokunup beklerse, elini o nesneden çekene kadar ebe ona dokunamayacak” der. Ebe olan çocuk bir renk kartı seçer. Rengin adını söyler. Kırmızı bir iki üç dört beş der. Çocuklar kaçmaya ve kırmızı renkte dokunabilecekleri bir nesne aramaya başlarlar. Kırmızı nesneye dokunan yakalanmaktan kurtulmuş olur. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.

Materyaller
Beyaz fon kartonu, pastel boya, mavi çöp torbası

Sözcükler
Sicim, perişan

Kavramlar
Canlı- Cansız

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Başka hangi malzemeleri kullanarak su damlaları yapabiliriz?
Dünyamızdaki suyun bitmemesi için neler yapmalıyız?
Çok susadığın zaman neler hissettin?
Su olmazsa ne olur?
Evde en fazla suyu kim tüketiyor?

Uyarlama
ÖZÜR DİLERİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen nezaket sözcükleri nelerdir ne zaman kullanırız diyerek sohbet başlatır ve kendisi mutlaka nezaket sözcükleri kullanarak çocuklarında nezaket sözcüklerini kullanmasına teşvik eder, pekiştirir. Çocuklara düşüncelerini açıklama fırsatı verilir. Çocuklara “Özür dilerim” adlı öykü kuklalar ile anlatılır.  

ÖZÜR DİLERİM
Palyaço: Ciciş… ciciş….merhaba demek ki buradasın.
Ciciş: Merhaba Palyaço hoş geldin
Palyaço: Hoş bulduk Ciciş
Ciciş: Seni gördüğüme çok sevindim. Senden ödünç aldığım boyaları getirmiştim. Bir dakika cebime koymuş-tum. Ama nereye gitti bu boyalar.
Palyaço: Önemli değil Ciciş 
Ciciş: Palyaço sana çok  teşekkür ederim, ama boyalarını  bulamadım. Sanırım kaybettim.
Palyaço: Ciciş yanlış mı duydum, boyalarımı  kaybettiğin  için bana  teşekkür mü ediyorsun?
Ciciş: Evet sana çok teşekkür ederim.
Palyaço: Bana teşekkür etmene gerek yok,  	
Ciciş: Öyle mi?peki ben sana ne demeliydim?
Palyaço: Bu soruyu arkadaşlarımıza soralım. Çocuklar sizce Ciciş bana ne söylemeliydi?
ÇOCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENİR.
Özür dilerim demesi gerekiyordu.(doğru cevap çocuklar tarafından söylenene kadar sohbet edilir)
Palyaço: Evet çocuklar Ciciş benden özür dilemeliydi.
Ciciş: Palyaço ben yine şaşırdım , tabi ki senden özür dilemeliydim.Çok üzgünüm.
Palyaço: Önemli değil Ciciş arkadaşlarımızın yardımıyla doğruyu öğrenmiş oldun. Ama üzülmene gerek yok.
Ciciş: Buldum !..Boyaları nereye koyduğumu buldum ,beni biraz beklersen hemen alıp 	geleceğim. 
Palyaço: Dur bekle bende geliyorum.Hoşça kalın çocuklar      
İki kukla sahneden ayrılır.  
(S. TABAR)
Parmak oyunu ve tekerlemeler söylenir.

                                MİSAFİR (Parmak oyunu)
Tık, tık, tık,      (Sol el yumruk yapılarak, sağ elin baş parmağına vurulur.)
Kim o, kim o?      (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)
Konuk geldi, konuk,      (Sol elin baş parmağı hareket ettirilir.)
Ne istiyor konuk ?      (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)
Bir yatacak yer.      (El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)
Dur babama sorayım,
Baba, baba     (Sağ elin başparmağı işaret parmağına değdirilir.)
Efendim, efendim.      (Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)
Konuk geldi, konuk.      (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)
Ne istiyor konuk?      (Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)
Bir yatacak yer.      (El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)
Söyle içeri gelsin.      (El ile kapı açma hareketi yapılır.)
Allah rahatlık versin.      (İki el yanağa konur ve baş hafifçe yatırılır.)

KABAK (Tekerleme)
Kabak kabak, kara kabak,
Kabak yiyelim tabak tabak.
Kara kara kabak olmaz,
Kara karga bundan hoşlanmaz.

Materyaller
Kuklalar 

Sözcükler
Hata, özür

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır. “Özür dilenmesi gereken resimlerin altındaki yıldızı kırmızı renge boyayalım. Teşekkür edilmesi gereken resimlerin altındaki yıldızı mavi renge boyayalım.Hayal bulutuna kendimiz için yıldız çizelim.”

Uyarlama

ŞEKİL OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder. 

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri  yapıştırır .  

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar el işi kâğıtlarından kenar uzunluları ya da çapları 4 ile 15 cm arasında değişen geometrik şekilleri keserler. Bu geometrik şekilleri kullanarak onları yan yana üst üste koyarak yeni şekiller ya da resimler oluştururlar. Çocuklar oluşturdukları şekilleri A4 kağıdına yapıştırırlar. Çocuklar bu şekilleri kullanarak insan ev, araba ağaç vb oluşturabilirler. Çalışma tamamlanınca her çocuk hangi şekli kullandığını neler yaptığını anlatır.
İkinci etkinliğe geçilir. Çocuklara sulu boya yapacakları söylenir. Resim kâğıtları, sünger, çatal, soğan, patates masalara konur. Çocuklardan bu materyalleri kullanarak baskı çalışmaları yapmaları istenir. Yapılan çalışmalar tamamlandıktan sonra, “hangi malzemeleri kullandıkları, ne tür renkler kullandıkları vb.” üzerinde durulur. Yaptıkları baskıları bir şekle benzetmeleri istenir.

Materyaller
El işi kâğıtları, yapıştırıcı, makas Sulu boya setleri Resim kâğıtları Sünger Çatal Soğan fırçalar patates

Sözcükler
---------

Kavramlar
Şekil: Daire, kare, üçgen, dikdörtgen
Konum: Alt /üst

Aile Katılımı
Velilerden, çocukları ile birlikte geometrik şekiller keserek ev, gemi, araba… gibi şekiller yapmaları istenir.

Değerlendirme 
Çocuklar yaptıkları resimlerin sunumunu yaparlar.

Uyarlama 


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:14 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Birlikte Söyleyelim” isimli Türkçe-Drama etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
“Hayalimdeki Roket” isimli Fen –Sanat etkinliği(bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği ve bireysel etkinlik)
“Aslan ve Maymunlar” Oyun- Türkçe etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















BİRLİKTE SÖYLEYELİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.  Eş nesne/varlıkları gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Tekerlemedeki uyağı söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu söylenir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların aynanın karşısına geçmeleri istenir. Ayna karşısında farklı hareketler yaparlar. Aynadaki görüntülerinin hangi hareketleri yaptığı sorulur. “Aynı” cevabı alınmaya çalışılır. Daha sonra çocuklar ikişerli grup olur. Birbirleri ile “Ayna” oyunu oynanır. Önce bir çocuk çeşitli hareketler yapar, ayna rolündeki arkadaşı onu ters simetri ile taklit eder. Daha sonra roller değişir. Hareketleri yaparken arkadaşlarının neler yaptığı, arkadaşlarında neler gördükleri üzerine sohbet edilir. Çocuklarla sınıfta gezilerek birbiri ile aynı olan nesneler bulunur. Daha sonra öğretmen Tatlı Köpek Lola isimli hikayeyi anlatmaya başlar. 

“Tatlı köpek Lola’nın canı eğlenmek istemiş.
Çantasını takmış koluna lunaparka gitmiş.
Hophop gezerken ışıklı bir levha görmüş.
Levhada yazılanları okumuş.
Levhanın üzerinde kocaman harflerle "Büyülü Aynalar" yazıyormuş.
Tatlı köpek Lola çok merak etmiş. Büyülü ayna da neymiş?
Parasını verip, bir bilet istemiş.
Biletini alıp içeri girmiş.
İçeride tam dört tane ayna varmış.
Tatlı köpek Lola sırasıyla aynalara bakmaya başlamış.”
Hikaye burada yarıda bırakılır ve beyin fırtınası yapılarak hikayenin devamını çocukların hep birlikte tamamlamasına rehberlik edilir. 
Materyaller
Ayna, sınıftaki çift olan nesneler 

Sözcükler
--------

Kavramlar
Zıt: Aynı/benzer/farklı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Öykünün başka nasıl bitebileceği sorulur. 
Çocukların görüşlerini ifade etmelerine imkan verilir.
Ayna yerine başka ne kullanabiliriz?
Ayna ile ilgili başka nasıl bir oyun oynayabilirdir?
Evimizde birbirinin aynısı olan neler var?

Uyarlama
HAYALİMDEKİ ROKET

Etkinlik Çeşidi: Fen –Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri y§apıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara roket ne demek hiç roket gördünüz mü diye sorar. Çocuklar anımsadıklarını arkadaşlarına anlatır. Ardından roket adlı şiir hep birlikte söylenir.

ROKET
Binebilseydim rokete	Binebilseydim rokete
Yükselirdim gökyüzüne	Aydede arkadaş olurdu benimle
Güneşe merhaba der	Yıldızların etrafında
Bulutlardan süzülürdüm neşeyle	Dans ederdik neşeyle           (Seçkin TABAR)
Çocuklara deney malzemeleri gösterilir ve bu malzemeleri ne için kullandığımız sorulur? Daha sonra deneyde roket yapılacağı açıklanır ve çocuklara deney malzemeleri tanıtılır. İki sandalye arasına bir ip gerilir. İplik pipetin içinden geçirilir. Balon şişirilip hafifçe bükülerek ağzı mandallanır. İplik geçirilmiş pipet balonun üzerine boylamasına bantlanır. Mandal çıkarıldığında balon ne tarafa doğru hareket eder? Sorusuna cevaplar aranır. İpliğin iki ucundan gergince tutup balonun ağzındaki mandal çıkarılır. Balonun hareketi gözlemlenir.
Balonun ağzı açılınca bu bölgede oluşan havanın basıncı daha fazla olduğu için balon arkaya doğru hareket eder. Çocukların malzemeleri kullanarak deneler yapmalarına izin verilir. Çocukların deney malzemelerini kullanarak başka nasıl bir deney yapılabileceği il ilgili sohbet edilir daha sonra bir roketiniz olsa nereye giderdiniz? Roketinizin rengi nasıl olurdu? Gibi sorularak sorularak çocuklar hayal etmeye teşvik edilir. Daha sonra çocuklar çalışma masalarına alınır. Masaya çeşitli artık materyaller konur. Kâğıt havlu ruloları, el işi kâğıtları konur. Çocuklara bu malzemeleri kullanarak hayal ettikleri roketi yapmaları istenir.
Çalışma sonunda çocuklara eşyalarını toplama ve sınıfı düzenleme konuşunda gereken rehberlik sağlanır.

Materyaller
Pipet iplik balon, artık materyaller kâğıt havlu ruloları, el işi kağıdı yapıştırıcı

Sözcükler
Roket 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Roketlerle ilgili görseller internet ortamında izlenir.
Çocuklar yaptıkları roketlerin sunumunu yaparlar.
Roket ile nereye gidilir?
Siz uzaya gitseniz roket dışında nasıl bir araç kullanırdınız?
Roket deneyini nasıl yaptık?
Şiirimizin adı neydi?
Uzayla iligli neler biliyorsunuz?

Uyarlama 
ASLAN VE MAYMUNLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeler: Durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.

Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.

Öz Bakım Becerileri 
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sayışmaca ile bir ebe seçilir. Ebe Aslan rolündedir. Diğer çocuklar iki gruba ayrılır ve bunlarda maymun olurlar. Oyun alanına iki tane daire çizilir, bunlarda maymunların yuvası olurlar. Bir grup bir yuvada diğer grup diğer yuvada durur. Ortada da aslanın yuvası olur, aslan orada uyur.
Oyun başlayınca maymunlar bir yuvadan diğer yuvaya giderken aslanın yanına gelirler ve uyuyan aslanı elleyerek onu uyandırmaya çalışırlar. Aslan uyanınca kendisini uyandıran maymunu kovalar, yakalamaya çalışır. Maymunda kaçıp yuvalardan birine girmeye çalışır. Aslanın bir kez yakalama hakkı vardır. Hiç maymun yakalayamazsa yeniden aslan olur. Birden çok maymun yakalanırsa, aralarında sayışma yaparlar ve bir aslan seçerler. Oyun tekrar oynanır. Çocuklara oyun sırasında koşarken kaçarken dikkatli olmaları hatırlatılır.
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen, çocuklara “şimdiye kadar öğrendiğimiz tekerleme, şiir veya parmak oyunlarını kim söylemek ister” diye sorup istekli çocukların grup önünde söylemelerine fırsat verir. Grup önüne çıkmak istemeyen çocuklara çok fazla ısrar edilmeden, birlikte söyleme yönünde yüreklendirilir. 
Öğretmen, önceden hazırladığı hayvan resim kartlarıyla “Telaşlı Ördek” adlı öyküyü anlatır. (Günlerden bir gün, Beyaz Ördek, fındık ağacının gölgesine uzanmış mışıl mışıl uyurken, birden bir fındık düşmüş kafasına. Telaşla uyanmış etrafına bakınmış ama kimseyi görememiş. Kendisine bir şey olacağını korkarak, telaşla Kırmızı İbik Horozun yanına gitmiş ve başından geçenleri anlatmış. Kırmızı İbik Horoz bir şey olup olmayacağına karar verememiş. Bunu ancak Dik Kulak Köpek bilir demiş, doğruca köpeğin yanına gitmiş. “Beyaz Ördek bir ağacın altında uyurken başına bir ayva düşmüş, bir şey olur mu diye bana sordu, ben bilemedim. Sen söyleyebilir misin? Diye sormuş. Dik Kulak Köpek düşünmüş, ama oda bilememiş. Bilse bilse Şakacı Maymun bilir demiş. İkisi yola çıkmışlar. Şakacı Maymuna “Beyaz Ördek bir ağacın altında uyurken birisi kafasına kocaman bir taş atmış, bir şey olur mu?” diye sormuşlar. Şakacı Maymun da bilememiş. Durumu ormandaki hayvanlara soralım demiş. Bunun üzerine hep birlikte bütün hayvanları (sırayla değişik hayvan isimleri ve başına düşen değişik nesneler verilerek anlatılır.) dolaşmışlar, ama hiç kimse bir şey söyleyememiş. En sonunda Kral Aslan’ın karşısına çıkıp, “Sayın Kralımız, Beyaz Ördek uyurken, düşman kuvvetleri saldırıya geçmiş, ne yapabiliriz?” diye sormuşlar. Bunu duyan Kral Aslan bütün hayvanlarla birlikte düşmanları ormandan çıkarmak için Beyaz Ördek ’in yanına gitmiş. Birde ne görsünler, Beyaz Ördek uyumuyor mu, üstelik başına düşen fındık tanesinin yanında. Bunu gören Kral Aslan olağanca gücüyle kükremiş bütün hayvanlara; “küçücük bir fındık tanesi kulaktan kulağa bir orduya dönüşmüş, bir daha size söylenenleri anlamadan başkalarına iletmeyin, kötü sonuçlara neden olabilirsiniz” demiş.) Öykünün sonunda, öyküde geçen hayvan resim kartları sırayla sayılarak kaç tane hayvan olduğu söylenir. Ardından, ördeğin neden korktuğu, ne yaptığı, yardım istemek amacıyla hangi hayvanlara gittiği (önce-sonra kavramı ile) sorulur. Soruları, “horozdan önce kime gitti? Maymundan önce başından geçenleri kime anlattı?” Şeklinde sorulur. Aslanın hayvanlara neden kızdığı düşünmeleri istenir ve bunun nedeni üzerinde konuşulur. 
	
Materyaller
Ördek hikayesine uygun resimli kartlar

Sözcükler
Telaş

Kavramlar
İçinde/dışında, önce-sonra

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi hayvanları canlandırdık?
Maymunların kaç tane yuvası vardı?
Maymunların görevi neydi?
Maymunlar ve aslanlar nerede yaşar?
Maymunların en sevdiği yiyecek hangisidir? 
Hikâyemiz de hangi hayvanlar vardı?
Ormanda hangi hayvanlar yaşar?
Hayvanlarla konuşsak onlara ne söylerdir?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:15 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Evimizin Bölümleri” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat
“Çiçekler Rondu” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve müzik etkinliği 
“Örüntü Oluşturalım” Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


















EVİMİZİN BÖLÜMLERİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)                                                                        Yaş Grubu:

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını, yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara evin bölümlerine ait resimler gösterilir. Gösterilen resimlerin evin hangi bölümüne ait olduğunu tahmin etmeleri istenir. Eşyaların özellikleri hakkında sohbet edilir. Masaya evin bölümlerine ait eşya resimleri yerleştirilir. Çocuklar resimleri alarak boyarlar.(Banyo, yatak odası, mutfak, salon)
Dört fon kartonu alınır. Her kartona evin bölümünü simgeleyen resim yapıştırılır. Çocuklar boyadıkları resimleri uygun kartona yapıştırırlar.
‘Evimizin lambası’ adlı parmak oyunu ve ailem adlı şiir hep birlikte söylenir.

AİLEMİZ			 
Annem babam kardeşim		  
Hep birlikte yaşarız			 
Sevinci, mutluluğu			 
Hep beraber yaşarız
                              (S.TABAR)
EVİMİZİN LAMBASI (Parmak oyunu)
Evimizin lambası     (Sol el avuç içi aşağıya gelecek şekilde parmaklar açık tutulur yukarı kaldırılır.)	
Pat dedi patladı     (İki el birbirine vurulur pat diye ses çıkarılır)
Çat dedi çatladı     (lamba şeklinde tutulan sol elin parmakları hızla açılır kapatılır)
Babam yeni bir ampul  aldı     (Sağ el parmakları yukarı tutulur parmaklar birbirine yaklaştırılır 
				 değdirilmeden tutulur.)
Çevirdi çevirdi çevirdi  (Sağ el  parmakları yukarı gelecek şekilde tutulur, çevirme hareketi yapılır.)	
Düğmeye bastı çıt     (Sağ el ile sağ kulak memesi çekilir.)
Lamba yanmadı                     
Pat dedi patladı     (İki el birbirine vurulur pat diye ses çıkarılır.)
Çat dedi çatladı     (Lamba şeklinde tutulan sol elin parmakları hızla açılır kapatılır.)
Babam yine bir ampul aldı
Çevirdi çevirdi çevirdi     (Sağ el  parmakları yukarı gelecek şekilde tutulur, çevirme hareketi yapılır)
Ampulü taktı
Düğmeye bastı çıt     (Sağ el ile sağ kulak memesi çekilir)
Lamba yanmadı 
Pat dedi patladı     (İki el birbirine vurulur pat diye ses çıkarılır)
Çat dedi çatladı     (Lamba şeklinde tutulan sol elin parmakları hızla açılır kapatılır)
Babam yine bir lamba aldı
Çevirdi çevirdi çevirdi     (Sağ el parmakları yukarı gelecek şekilde tutulur, çevirme hareketi yapılı	
Ampulü taktı
Düğmeye bastı çıt     (Sağ el ile sağ kulak memesi çekilir)
Lamba yandı
Evimizi aydınlattı. (Eller başın yukarısından yanlara doğru açılır)                        (Seçkin TABAR)

Materyaller
Evin bölümlerine ait resimler/   evin bölümlerine ait eşyaların resimleri

Sözcükler
Lamba, ampul, düğme

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Resimlerde hangi resimleri gördük?
Resimlerde evin hangi bölümlerini gördünüz?
Bir evde başka hangi bölümler olabilir?
Mutfakta hangi eşyalar bulunur?
Salonda hangi eşyalar bulunur?
Banyoda hangi eşyalar bulunur?
Parmak oyunumuzun adı neydi?

Uyarlama 
ÇİÇEKLER RONDU

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   
Kazanım 10.Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.  
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, yapıldığı malzemeyi söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bir saksı çiçeğini masaya koyar. Çocuklar çiçeği incelerler. Öğretmen çiçeğin nasıl büyüdüğünü sorar. Toprağın çiçek için öneminden bahsedilir. Daha sonra evinizde hangi çiçekler var, saksılardan başka nerelerde çiçek yetiştirilir? Soruları sorulur ve çocukların çiçeklerle ilgili bilgileri genişletilir. Ardından öğretmen çeşitli çiçek resimlerini gösterir ve bu çiçeklerin isimlerini ve özelliklerini söyler. 
Çocuklardan gözlerini kapamaları istenir kendilerini minik bir tohum olarak hissetmeleri söylenir siz minik bir tohumsunuz sizi şimdi toprağa ektiler ama yeraltı çok karanlık ve sessiz korkuyorsunuz şimdi üstünüze yağmur yağıyor üşüyorsunuz… Güneş çıkıyor ilk önce üstünüzdeki toprağı ısıtıyor toprak ısındıkça sizde ısınıp hareketleniyorsunuz yavaş canlanmaya başladınız filiziniz çıktı uzamaya ve büyümeye başladınız şimdi uzun bir çiçek oldunuz acaba hangi çiçeksiniz merak ediyorum şimdi hangi çiçek olduğunuzu düşünün 5’e kadar sayacağım 5 dediğimde gözlerinizi açabilirsiniz
Çocuklara neler hissettikleri sorulur.
Hangi çiçek oldukları sorulur .
Neden o çiçeği seçtikleri sorulur.
Oyun alanına geçilir. Halka olunur. Yapılacak rond hakkında bilgi verilir. Şarkının sözlerine göre hareketler yapılır.

Gidelim ormana çiçek toplayalım, Gidelim ormana çiçek toplayalım     (Halka olunur ve ilk başta sağ doğru sonra sola doğru dönülür.)
Beyaz papatya, kırmızı gelincik Mavi menekşe sapsarı çiğdem     (Tüm çocuklar kolları yukarı yarım ay şeklinde açmış olarak kendi etraflarında dönerler.)
Toplayıp çiçekleri takınalım Toplayıp çiçekleri takınalım     (Halka olunur ve ilk başta sağa doğru, sonra sola doğru dönülür.)
Beyaz papatya, kırmızı gelincik Mavi menekşe sapsarı çiğdem     (Tüm çocuklar kolları yukarı yarım ay şeklinde açmış olarak kendi etraflarında dönerler.)
Takınıp çiçekleri oynayalım Takınıp çiçekleri oynayalım     (İkişer kişi el ele tutuşarak kendi etraflarında dönerler.)
Beyaz papatya, kırmızı gelincik Mavi menekşe sapsarı çiğdem     (Tüm çocuklar kolları yukarı yarım ay şeklinde açmış olarak kendi etraflarında dönerler.)

Materyaller
Saksı çiçeği, çeşitli çiçek resimleri 

Sözcükler
Çiçek isimleri

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi rondu oynadık?
Rondumuzda hangi çiçeklerden bahsettik?
Başka hangi çiçek isimlerini biliyorsunuz?
Evinizde saksı çiçeği var mı?İsmini biliyor musunuz?
Bahçenizde çiçekler var mı? İsimlerini biliyor musunuz?
Rondumuzu yaparken hangi hareketleri yaptık?
Bu rondu tekrar oynamak ister misiniz?

Uyarlama
ÖRÜNTÜ OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların halının üzerinde halka olarak oturmalarını ister. Halkanın ortasına daire, kare, üçgen ve dikdörtgen şeklindeki Lego veya tahta blokları koyar. Öğretmen Lego veya blokları çocuklara göstererek, özelliklerini sıralamalarını ister. (köşe, kenar sayısı, benzerlik ve farklılıkları vb.) Yan yana veya üst üste farklı şekilleri dizerek çocuklara şekillerin dizilişine dikkat etmeleri söyler. Daha sonra oluşturulan çalışmanın yanına çocuklardan sıra ile gelerek aynı örüntüyü oluşturmaları beklenir. İstekli çocuklar öğretmenin yönergeleri doğrultusunda farklı örüntüler oluştururlar. Etkinlik çocukların isteklerine göre yarışma şeklinde devam eder. 

Materyaller
Farklı şekillerdeki lego ve tahta bloklar, çalışma sayfaları, boya kalemleri.

Sözcükler
Çıkarma, eksiltme, çıkarma işareti

Kavramlar
Daire-kare-üçgen-dikdörtgen,1-10 arası rakamlar.

Aile Katılımı
Ailelerden; evde bulunan materyalleri kullanarak, çocukları ile "örüntü kurma" oyunu oynamaları istenir.

Değerlendirme
Örüntü oluştururken hangi geometrik şekilleri kullandık?
Köşesi ve kenarı olmayan şekil hangisidir?
Örüntü çalışması yaparken ne hissettiniz?
Her gün kahvaltı yaparken veya yemek yerken kullandığınız tabak hangi geometrik şekle benziyor?

Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
 
Okul adı:	 
Tarih:18 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kedicikler” isimli Oyun-Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
“Vur Elleri Vur” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Türkçe etkinliği
“Ölçme Yapalım” isimli bütünleştirilmiş Fen ve matematik etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















KEDİCİKLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Nesneleri kaldırır.

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar, Pamuklar ve Boncuklar olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Sınıfın ortasına siyah-beyaz yün yumakları olan bir sepet yerleştirilir (iki ayrı renk küçük toplarda olabilir). Yere bir çizgi çizilir ve çizginin iki metre uzağına iki sepet konur. Biri Pamukların, diğeri ise Boncukların sepetidir. 
Çocuklar çizginin üzerine dizilirler. Müzik çalmaya başladığı anda gruplar belirlenen renkli yumaklarını alarak kendi sepetlerinin içine atmaya çalışırlar. Müzik durduğunda sepete yumak atma işi bırakılır. Hep birlikte hangi sepette daha çok yumak olduğu sayılarak bulunur. Yumaklar renklerine göre bire bir eşlenerek siyah ya da beyaz yumaklardan hangisinin daha fazla olduğu, hangisine ne kadar eklenirse veya hangisinden ne kadar eksiltilirse yumakların eşit olacağı hakkında konuşulur. Çocukların isteğine göre renkler ve gruplar değiştirilerek tekrar oynanır. Çocuklar yere otururlar, her birine birer yumak verilir, söylenenin tersini yaparak oyunu oynamaları istenir “yakala” denince yumaklar bırakılır, “bırak” denince tutarlar, öğretmen şaşırtmak için ara ara söylediğinin tersini yapar. Şaşıran oyundan çıkar. Öğretmen yüz boyası ile çocukların yüzlerini boyayarak kedi yüzü oluşturur. Öğretmen “kara kedi” aldı şarkıyı bir kez söyler diğer tekrarlarda isteyen çocuklar şarkıya sözlü ve hareketli olarak şarkıya katılırlar. 

KARA KEDİ
1-Dolaştım bodrum kiler	2-Aramızda, işin ne	3-Olsaydım ben bir köpek	4-Kirlidir ağzı yüzü
    Bulamadım hiç bir av	    Kara kedi mırnav pist	    Isırırdım hav hav hav	   Üstü başı pis mi pis
    Aç kaldı bizimkiler	    Mutfakta bak işine 	    Üstüme varmayın pek	   Kovalım şu yüzsüzü
    Mırı, mırı, mır mırnav	    Kara kedi mırnav pist 	    Mırı, mırı, mır mırnav	   Kara kedi mırnav pist

Materyaller
Siyah- beyaz yün yumakları, yüz boyası
[bookmark: OLE_LINK18][bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20][bookmark: OLE_LINK21]Sözcükler
Kiler, yüzsüz, yumak

Kavramlar
Yakala-Bırak, Siyah- Beyaz

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunu beğendin mi? Hangi gruptaydın? Gruplara başka hangi isimler verilebilirdi?
Kedi olmak nasıl bir duyguydu?
Hangi kavramlarla ilgili konuştuk?
Çevrenizde ki kediler ne renk?

Uyarlama
VUR ELLERİ VUR
 
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay):  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 2. Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Tara ” adlı tekerleme ve “vur elleri” adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir. Çocuklara “I sesi” ile başlayan nesne resmi gösterilerek hangi sesle başladığı sorulur. I sesiyle başlayan varlıklara örnek verilir. Sınıftaki oyuncaklar incelenir ve ı sesi ile başlayanlar bulunur. Daha sonra her çocuk sırayla adını ve soyadını söyler ve adı veya soyadı ı ile başlayanlar dikkat çekilir. Çocukların ı sesini fark etmesi beklenir. 

TARA (Tekerleme)
Tara tara tarama                                                                    
Saçlarını tarama 	
Orada değil buradayım
Beni boşa arama
            (Seçkin TABAR)


                            VUR ELLERİNİ VUR (Parmak oyunu)
Vur vur ellerini şap şap vur     (Alkışlanır.)
Sık sık burnunu çevir çevir yine sık     (Sağ elin parmakları ile burun sıkılır çevrilir.)
Çek çek kulağını tut çek tut çek     (Kulaklar çekilir.)
Şaklat şaklat durma hadi parmak şaklat     (Parmaklar şaklatılır.)
Kırp gözlerini kırp aralama hadi kırp     (Gözler kırpılır.)
Dön dön etrafında dön     (Ayağa kalkılır, etraflarında dönülür.)
Bak bak uzaklara bak     (Sol el alna konur sağ elle de bel tutulur uzaklara bakılır.)
Annem börek pişirmiş koş tadına bak     (Yeme hareketi yapılır.)
                                                                                                                (Seçkin TABAR)

Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Öykülerin isimlerinin ne olabileceği, kitapların üzerinde neler yazıyor olabileceği ile ilgili sohbet başlatılır. Çocuklara kitap merkezinden bir kitap seçmeleri söylenir. Çocuklar tarafından en çok tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri için çocuklara fırsat verilir. Her çocuk tahminini söyledikten sonra kitabın sonu okunarak çocukların tahminleriyle karşılaştırılır.
Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Renkli el işi kâğıtlarından hazırlanan kare şekilleri çocuklara dağıtılır. Çocuklar katlama tekniği ile köpek yapılacağını söylenir. Kare şeklindeki kâğıt katlanarak üçgen oluşturulur. Uzun kenarların kıvrılıp, aşağı katlanır. Çocuklar gözlerini pullardan, bıyıklarını da siyah ipler yapıştırarak tamamlar. 

Materyaller
Kitap merkezinde bulunan kitaplar, pul, ip, renkli kâğıt

Sözcükler
---------

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?
Öykümüzün sonu tahmin ettiğiniz gibi bitti mi?
Anneniz size öykü anlatıyor mu?
En sevdiğiniz öykü hangisi?
Bir öykü yazmış olsaydınız ne koyardınız?
I sesi ile başlayan evinizde hangi nesneler var?
I sesi ile başlayan bildiğiniz kelimler nelerdir?
 
Uyarlama
ÖLÇME YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Fen (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminin söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Ailelerden bir gün sınıfta yapılacak ölçümler için metre istenir. Çocuklar metreleri kullanarak sınıftaki çeşitli nesneleri, eşyaları ölçerler. Ölçümlerini birbirlerine söylerler, karşılaştırırlar. Ölçecekleri nesnelerin ölçümlerini tahmin eder Tahminleri ile ölçümleri karşılaştırırlar.
Öğretmen fen merkezine cetvel, terazi, metre vb ölçme araçlarını koyar. Çocuklara bu araçları incelemeleri ve ölçümler yapma imkânı verilir. Öğretmen masaya büyük bir kutu yerleştirilir. Boyunu nasıl ölçebilecekleri konuşulur. Söylenenler denenir. (Parmak boyu, karış, kol boyu, adım boyu vb.)k ölçmeleri istenir.
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Çocukların keşfetmesi için bir çubuk zemine konur. Çocukların, çizim hatları ile objeleri çubuk metre ile nasıl ölçecekleri ve nasıl çizecekleri anlatılır. Çocuklara tebeşir verilir. Her çocuk ikili grup olur. Daha sonra çocuklar sırayla birbirilerinin gölgelerini çizerler. Gölgesi çizilen çocuk bedeni ile değişik şekiller yapabilir. Çocuklar çizimlerini bitirdikten sonra metre ile gölgelerin boyu ölçülür. Daha sonra çizilen gölgelerin kolları, bacakları vb. bölümleri ölçülür. Ardından bahçedeki diğer oyuncaklar, ağaçlar, nesneler vb. ölçülür. Çok büyük olan nesnelerin ölçüleri ile ilgili tahminlerde bulunulur. 

Materyaller
Cetvel, metre, sınıftaki eşyalar

Sözcükler
Karış, adım, ayak boyu, parmak boyu.

Kavramlar
Ölçme

Aile Katılımı 
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki eşyaları metre ile ölçmeleri istenebilir.
Değerlendirme
Sınıfımızda neleri ölçtük?
Hangi ölçme araçlarını kullandık?
Ölçme yaparken zorlandınız mı?
Metre olmadan nasıl ölçme işlemi yapabiliriz?
Sizin boyunuz kaç cm?
Çok büyük eşyaların, nesnelerin veya bitkilerin boyunu nasıl ölçebiliriz?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:19 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Renkli Kanatlar” isimli Müzik- Türkçe - Oyun- Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Şeker ve Tuz Nereye Kayboldu?” isimli Türkçe-fen etkinliği
“Otobüs” İsimli Oyun- Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



RENKLİ KANATLAR

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Türkçe - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce geleni söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra geleni söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat köşesine; öğretmen farklı renklerdeki grafon kâğıtları yapıştırıcı hazırlar. Çocuklar sandalyelerine otururlar. Daha önceden kâğıtlara çizilmiş olan kuş resimleri çocuklara dağıtılır grafon kâğıtlarını yuvarlayarak kuş üzerine yapıştırmaları istenir. 
Daha sonra diğer etkinlik için masalara oturulur kâğıtlara 5 adet çizilmiş yıldız resmi çocuklara verilir ve yıldızları boyamaları istenir boyanan yıldızlar kesilip bir sepete koyulur ve zar oyununda kullanılır.
Öğretmen elline büyük bir zar alır zarın yüzeylerindeki benekler tek tek sayılıp oyun anlatılır. Her çocuk sırayla büyük boy zarı atıp, üste gelen benekleri sayıp o sayı kadar sepet içindeki yıldızlardan almaları istenir.( 6 saydığında 6 yıldız, 4 saydığında 4 yıldız alınır.) Zarda bir benek gelirse yıldız alınamaz.. Her çocuk tamamlayınca yıldızlar sayılıp en çok yıldız alan çocuklar alkışlanır. Oyun çocukların isteğine göre devam eder. Sınıfın ortasına ip ile büyükçe bir yıldız şekli oluşturulur. Öğretmen, tefin temposuyla çocukların ipin üzerinde ritmik bir şekilde yürümelerini ister. Belli bir süre yürüyünce “tefe vurmayı durdurup, “şimdi” dediğinde çocuklar aynı anda ters istikamete dönüp yürümeye devam ederler. Hızlı yavaş tempolarla birkaç kez tekrar edilir. Öğretmen kızlar dediğinde kızların yürümesini erkekler dediğinde ise erkeklerin çizgiler üzerinde yürümesini ister. Öğretmen erkek öğrencilere ritm aletleri verir kız öğrenciler ise yıldızı oluşturan çizgiler üzerinde durup Türkmen kızı şarkısını hareketlerini yapmaları istenir. Öğretmen çocuklara “Türkmen Kızı” şarkısını söyler ve bölüm bölüm tekrarını sağlayarak çocukların şarkıyı öğrenmesi sağlanır. Erkek öğrenciler şarkıyı ritim tutarak söylerler. Kız öğrenciler şarkının sözlerine uygun hareket ederler. 

TÜRKMEN KIZI
Türkmen kızı, Türkmen kızı,
Yanakları al kırmızı.
Nazlı nazlı yürü,
Şalvarını sürü.
Türkmen kızı saçını tarar,
Ayna düşmüş yere, yerde arar.
Şıngır mıngır yerde,
Türkmen kızı, inek sağar.
İnek tepmiş dizin ovar,
Nazlı nazlı yürü,
Şalvarını sürü.
Türkmen kızı elma soyar,
Elini kesmiş kanlar akar
Nazlı nazlı yürü,
Şalvarını sürü.      (Şarkıya uygun hareketler yapılır.)

Materyaller
Farklı renklerdeki grafon kâğıtları, yapıştırıcı, kâğıtlara 5 adet çizilmiş yıldız resmi, her yüzeyinde belli sayıda benekler olan zar, ip

Sözcükler
Kanat

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Zar oyunu hoşunuza gitti mi?
Zarın üzerinde kaç tane benek vardı?
Benek sayısına göre yıldız seçmekten zorlandınız mı?
Daha önce 6 rakamını nerelerde gördünüz?
Türkmen kızı şarkısında hareketleri yapmakta zorlandınız mı?
Kedi boyama sayfası dağıtılarak resim boyanır.

Uyarlama
ŞEKER VE TUZ NEREYE KAYBOLDU?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Fen etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.   Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar ve yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Suya girsem eririm,
Ağza tat veririm.
                       (Şeker)

Var varadan var getir,
Karlı dağdan kar getir,
Sağılmamış çiçekten
Çalkalanmış yağ getir.
                          (Bal)

İnek verir bizlere,
Afiyet olsun sizlere.
                         (Süt)

Şekere benzer, rengi beyaz 
Toza benzer, havada uçar
                                  (Un)

Suya koysan erir, 
Rengi beyaz yenir
                    (Tuz)

Çocuklara bilmeceler sorularak etkinliğe dikkat çekilir. Bilmecelerin cevaplarını bulmaları için çocuklara ipuçları verilir. Daha sonra masaya un, tuz, şeker, taş, mercimek vb malzemeler konur. Her çocuk bir plastik bardak alır. Çocuklardan, plastik bardakların içine bir miktar su koymaları istenir. Her çocuğun bir malzeme seçmesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimediği sorulur. Ardından, bu malzemeyi suya katarak karıştırması sağlanır. 
Malzemenin aldığı şekil ve suyun aldığı renk, suyun görüntüsü ve varsa tadındaki değişiklik hakkında sorular sorulur.
Tüm maddeler sırayla denenir. Sonucu tüm sınıfın görmesi sağlanır. 
Deneyin sonunda, hangi malzemelerin eridiği hangilerinin erimediği, eriyen maddelerin ne kadar sürede eridiği hakkında konuşulur.

Materyaller
Un, tuz, şeker, kum, taş, mercimek, su ve plastik bardak.

Sözcükler
Erime, değişim

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Yapılan deney notlar halinde velilere gönderilerek evde farklı malzemelerle deneyin tekrarının yapılması önerilir.

Değerlendirme
Deneyde hangi malzemeleri kullandık? 
Suda hangi malzemeler eridi?
Hangi malzemeler suda erimedi?
Malzemelerin eriyip erimediğini anlayabilmek için neden suyun içine karıştırdık?
Deneyi yaparken neler hissettin?
Daha önce bir sıvının içine şeker koyup karıştırdın mı? 
Sonunda ne oldu?

Uyarlama
OTOBÜS

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.7
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişim
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.  Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara sarı taksi resmi ve plaka resmi gösterir. Çocukların resimleri incelemeleri için fırsat verilir. Çocuklar resimleri incelerken bu resimlerin ve yazıların neler olabileceği sorulur. Daha önce hiç taksiye binip binmedikleri, neler yaşadıkları sorularak geçmiş yaşantıları ile ilgili bilgi edinilir. Hadi gelin şimdi birlikte binelim diye sorularak çocuklar oyuna yönlendirilir. Sınıftaki çocuklar bir iki diye numaralandırılarak iki gruba ayrılır. Bir numaralı gruptaki öğrencilerin boynuna taksi plakalarının olduğu kartlar asılır ve her taksiye bir direksiyon verilir. İki numaralı grubun öğrencilere ise taksi plakalarının küçük kâğıtlara yazılmış halleri verilir. Hareketli bir müzik açılarak her çocuğun elinde ki plakayla aynı plakayı taşıyan taksiyi bulması beklenir. Taksisini bulan taksisine biner ve sınıfta yolcusunu gezdirir. Öğretmen ileri ve geri yön oklarını göstererek taksileri yönlendirir. Önce ileri sonra geri gitmeleri istenir. Bir kaç tekrardan sonra şoförler ve yolcular tam tersi şeklinde değiştirilir. Yeni yolcular taksilerini plakalarına bakarak bulmaya çalışırlar. Tüm yolcular taksilerine biner ve bütün taksiler sandalyelerle oluşturulan bölüme yolcusunu getirir.
Çocuklar oturduktan sonra öğretmen tüm öğrencilerin görebileceği boyutta bir kâğıdın üzerine yazılmış O harfini gösterir. Plakasında bunun gibi bir şekil olan var mı? Diye sorarak çocukların plakalarını incelemelerini ister. Öğretmen bunun O sesi olduğunu söyler ve O sesini çıkarır. Çocuklarla kalın ve ince ooooooooo sesi çıkartılır. Daha sonra O ile başlayan kelimeler söylenilerek O sesi vurgulanır.( Okul, Odun, Ordu, otobüs, oje, orman, ot vb.) Çocuklar O sesi ile başlayan bir nesne/ varlık düşünmelerini ve bunun resmini çizmelerini ister. Öğretmen aralarda dolaşarak her çocuğun resmini çizdiği nesnenin adın fosforlu kalem ile yazar. Çocuklardan nesnenin adında geçen O harfini göstermelerini ister.

Materyaller
Taksi resimleri, farklı plakalar, çocukların boyunlarına asmak için plakalar, yolcuların eline vermek için küçük kâğıtlara yazılmış plakalar, büyük O harfi, boya kalemleri, kâğıt

Sözcükler
Taksi- Şoför, Yolcu, Plaka

Kavramlar
İleri- Geri
Aile Katılımı 
Ailelere sınıfta yapılan ses çalışması hakkında bilgiler verilerek evde benzer çalışmaların yapılması istenir.

Değerlendirme
Arabalarımızın plakalarını incelerken hangi sesi bulduk?
O sesi plakalarımızdaki sözcülerin başında mıydı? Sonunda mıydı?
Okula gelirken çevrenizde O sesi ile başlayan başka neler görüyorsunuz?
Taksiye neden bineriz?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. “Çerçevenin içindeki o sesi ile başlayanları işaretleyelim. Resimleri inceleyelim. Varlıkların isimlerini inceleyelim. Aynı sesle bitenleri çizgiyle birleştirelim”

Uyarlama

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:20 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ellerimiz Başımızın Üstünde” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik- Sanat etkinliği
“Yaralı Kuş” İsimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Balonla Geziye Çıkalım” isimli Sanat - Türkçe-Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















ELLERİMİZ BAŞIMIZIN ÜSTÜNDE
     
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kanatları rengârenk,
Kanatları rengârenk,
O uçarken sen de seyret.
                     (Kelebek)

Uçar dağ gezer,
Uçar bağ gezer,
Uçar iliksiz,
Uçar kemiksiz.
            (Kelebek)

Yatayım da biy tırtıl
Kemiriyor beni kıtır kıtır
Pis tırtıl, hain tırtıyl
Yemesene beni kıtır kıtır
                             (Tırtıl)

Bilmeceler sorulur ve çocukların dikkati çekilir. Daha sonra çocuklara kelebeklerle ilgili sorulur ve kelebekler hakkındaki bilgileri genişletilir. Sohbet edilir. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Renkli kartonlar dağıtılır. Çocuklar ellerini fon kartonlarının üzerine koyarlar ve ikişerli grup olurlar her çocuk arkadaşının elinin izini çizer. Çocuklar fon kartonuna çizdikleri ellerini keserler.  Kestikleri el şekilleri ile kelebek yapacakları söylenir. İki el şekli bilek kısmından yatay olarak yapıştırılır. Orta kısmına renkli kartondan kesilen kelebeğin gövdesi ve başı yapıştırılır. Renkli pullar ve simlerle kelebek süslenerek tamamlanır.
Çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir. “Ellerim” şarkısı hareketleriyle birlikte söylenir. Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir. Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkân verilir.

[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK7]                      ELLERİM  
Ellerim başımda başımın üstünde 
Ellerim omzumda omzumun üstünde 
Ellerim yanımda ellerim belimde belimin üstünde 
Ellerim önümde
Kaldırınca yukarı parmaklarım uçar
1 2 3 4 ses veriyorlar 
1 2 3 4 ses veriyorlar
Ellerim arkamda saklanıyorlar 
Şimdi ise sustular şimdi ise sustular

Materyaller
Ritim aletleri kalem fon kartonu yapıştırıcı renkli pul ve simler makas

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bilinen başka bir şarkı ritim tutularak tekrarlanır.

Uyarlama
YARALI KUŞ

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Dil Gelişimi 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama, şiir öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara sağ ve sol ellerinin hangisi olduğu ile ilgili sorgulama başlatılır. “Sağ ve sol” adlı şarkı eşliğinde belirtilen hareketler yapılır.

                                         SAĞ/SOL
Sağ elim içeriye, sağ elim dışarıya (Sağ el içeri ve dışarı uzatılır)
Çevir çevir çevir, sağa sola sağa sola (el bilekten sağa sola çevrilir)

Dön dön dön(çocuklar etraflarında dönerler)
İşte hepsi burada

Sol elim içeriye sol elim dışarıya 
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola dön dön dön 
İşte hepsi burada

Sol ayak içeriye sol ayak dışarıya 
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola dön dön dön 
İşte hepsi burada

Sağ ayak içeriye sağ ayak dışarıya 
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola dön dön dön 
İşte hepsi burada

Bedenimiz içeriye bedenimiz dışarıya
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola dön dön dön 
İşte hepsi burada

Çocuklar yere çember biçiminde otururlar. “Minik Sincap” adlı parmak oyunu hareketleriyle birlikte söylenir.
MİNİK SİNCAP (Parmak oyunu)
Minik sincap yürümüş, yürümüş     (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir.)
Karnım çoook acıktı demiş     (Karın ovuşturulur.)
Ormana gitmiş ceviz ağacı bulmuş
Başını kaldırıp yukarı bakmış, bütün cevizler yukarıdaymış     (Yukarı bakılır.)
Parmak uçlarına basmış yukarı uzanmış, uzanmış    (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır.)
Ama hiç ceviz tutamamış             (Baş iki yana sallanır.)
Aşağıya bakmış        (Aşağı bakılır.)
Büyük bir taş almış
Üzerine çıkmış
Yukarı uzanmış uzanmış (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır.)
Ama ceviz tutamamış
Başlamış ağaca tırmanmaya (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir.)
Tırmanmış tırmanmış
Hem de en yukarıya
Cevizleri toplamış  atmış hop aşağıya (İki el ile toplama hareketi yapılır.)
Toplamış toplamış
Atmış atmış  hoop aşağıya
Sonra bütün cevizleri
Yemiş doyasıya (Yeme hareketi yapılır.) 	                                                               (Seçkin TABAR)

AĞAÇTAKİ KUŞ (Öykü tamamlama)
Umut arkadaşı Ceren ile oyun parkında oynuyordu. Ceren ağaçta gördüğü kuşu göstererek
Ceren: Şu ağaçtaki kuşa bak. Ne güzel. Keşke benim de bir kuşum olsa, dedi.
Umut hemen ağaca tırmanmaya başladı.
Umut: İstersen bu kuşu senin için yakalarım dedi.
Ceren çok şaşırdı ona engel olmaya çalıştı.
Minik kuş uçarak oradan uzaklaştı ve başka bir ağaca kondu. Umut ağaçtan inerken sıkı tutunamadı ve yere düştü. Canı çok acımıştı, ağlamaya başladı.
Bu hikâyemiz de yapılan yanlış davranış hangisidir?
Siz Umut’un  yerinde olsaydınız nasıl davranırdınız?
Haydi öykümüzün sonunu birlikte tamamlayalım denir.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
Konum: Aşağı-yukarı aşağıda-yukarıda,
Mekânda konum: Sağ/Sol

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Sincaplar  hangi yiyecekle beslenirler?
Öykümüzde yapılan yanlış davranış neydi?
Sağ sol kavramı ile ilgili çalışma sayfası hazırlanır.

Uyarlama 
BALONLA GEZİYE ÇIKALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine öğretmen tarafından çizilip çoğaltılan, uçan balon resmi, kumaş parçaları, değişik renkte kâğıtlar, ipler vb artık malzemeler verilip, çocuklara rehberlik edilerek yaptırılır. Öğretmen rüzgâr uçan balonu nereye götürüyor? Sorusunu sorarak çalışmanın etrafı serbest pastel boya ile resimlendirilir. 
Öğretmen panoda asılı olan resimleri alarak, çocukların uygun tekerleme, şiir, söylemelerine fırsat vererek konuşmaya teşvik eder. Bu resimler doğrultusunda çocuklarla birlikte, bir hikâye oluşturulup, isim bulunur. 
Öğretmen, “hep birlikte geziye çıkalım mı” diye sorar. Ayağa kalkılır, öğretmen “aman çocuklar rüzgâr öyle kuvvetli esiyor ki, saçlarınız rüzgârda sallanıyor, rüzgâr gittikçe şiddetlenir, rüzgârdan zor yürümektedirler, yine önlerine düşen taşlardan zıplayarak geçerler, rüzgâr çok estiğinden bir mağaraya girerler, mağarada çeşitli şekiller vardır, şekillerin üzerinden yürüyerek mağaradan çıkarlar (Fon kartonundan hazırlanmış geometrik şekilleri yerlere atılır).
Fakat mağaranın sonunda deniz vardır, denizde deniz motoru ile yelkenli bulunur. Benzinleri olmadığı için deniz motoruna binemezler, bu probleme çeşitli çözüm yolları bulurlar. (Eğer çocuklar rüzgârla yelkenlinin hareket edebileceğini düşünürlerse çözüm bulunur, düşünemezlerse öğretmen bu çözüme ulaştırır.) yelkenliye hep birlikte binilir, elleri ile biraz iterler ve rüzgâr onları götürür. Tekrar kıyıya çıkarlar. (Oyun çocukların yaratıcılıklarına göre değişebilir ve uzayabilir.)

Materyaller
Yel değirmeni, balon, rüzgârgülü, yelkenli ve uçurtma resimleri, fon kartona hazırlanmış geometrik şekiller
Sözcükler
Deniz motoru, benzin, yelkenli

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Etkinlik hoşuna gitti mi? Uçan balonun seni nereye götürdü?
Deniz motorunun benzininin olmadığını duyduğun an ne hissettin? Nasıl bir çözüm buldun?
Oyun sırasında hangi geometrik şekilleri kullandık?
Yelkenlinin hareket etmesi için ne olması gerekir?
Çevrenizde deniz taşıtlarından hangilerini gördün?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:21 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Tek Tek Tekerleme” isimli Türkçe-Oyun etkinliği (bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
[bookmark: _GoBack]“Dokuz Sayısını Öğreniyoruz” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Matematik 
“Rüzgârın Gücü” isimli Fen - Oyun - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















TEK TEK TEKERLEME

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Tekerlemedeki uyağı söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “ Anne karnım acıktı “ isimli tekerlemeyi birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar edilir.
 
ANNE KARNIM ACIKTI  (Tekerleme)
Anne karnım acıktı 
Baktım dolap acıktı 
Yedim kocaman pastayı
Fırlattım attım boş tabağı

Seni  gidi yaramaz
Dolap açık olamaz 
Peynir ekmek yok muydu
Bunlara karnın tok muydu
Tok tok tok

Sınıf kitaplığından seçilen bir öykü anlatılır. Öykünün ismi söylenmez çocuklara öykünün isminin ne olacağı sorularak görüşleri alınır.
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklardan kendilerine bir eş bulmaları ve onunla el ele tutuşmaları istenir. Ardından eş olmuş bir çift hariç tüm çiftlere bir minder verilir. Çocuklardan eşlerinin elini hiç bırakmadan açılan müzikle birlikte dans etmeleri, müzik bittiğinde ise yine eşinin elini bırakmadan bir minder kapıp oturmaları istenir. Minder bulamayıp açıkta kalan eşler kenara alınır ve bir minder daha çıkarılır. Tekrar müzik açılır ve dans başlar. Oyun her turda bir minder ve bir çift oyuncu çıkarılarak tek minder ve ona oturan bir çift kalana kadar devam eder.

Materyaller
Öykü kitabı minderler
Hareketli bir müzik CD’si

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

[bookmark: OLE_LINK22][bookmark: OLE_LINK23][bookmark: OLE_LINK24]Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Öykünün başka nasıl bitebileceği sorulur. Çocukların görüşlerini ifade etmelerine imkan verilir.

Uyarlama


DOKUZ SAYISINI ÖĞRENİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Öğrenme Süreci 
Öğretmen, 1 den 9 a kadar olan sayıları çoğaltır. Sayılar 15 x 15 cm boyutunda olmalıdır. Bu sayılar, dayanıklı olması ve kullanım kolaylığı nedeniyle aynı boyutlardaki kartonlara yapıştırılır Bu kartonlar üst köşelerinden delgeçle delinir. Deliklerden ip geçirilerek kolye haline getirilir. Sınıf eşit şekilde ikiye bölünür. On öğrenci, ebe seçilir. Sayı kartları çocukların boynuna takılır. Müzik açılır. Çocuklar diledikleri şekilde dans ederler. Müzik durduğu zaman boyunlarında sayı olmayan diğer on çocuk, ebelerden birini yakalamaya çalışır. Arkadaşını yakalayan çocuk ebenin boynundaki sayıyı tanıyıp, hangi sayıyı yakaladığını söyleyecektir. Kolyeyi yakaladığı arkadaşının boynundan alarak kendi boynuna takacak ve ebe olacaktır. Oyun bu şekilde devam eder.
Belli bir süre oynandıktan sonra öğretmen, yere beş tane daire çizer. Bunlara 1 den 5 e kadar numara verir; ya da sayılarda bir sıralama yapmaz; karışık olarak numaralandırma yapar. (1, 3, 5, 8,9 vb.)  Öğretmen bir oyuncuyu ebe seçer. Ebe, sayı yuvalarına girmeden önce öğretmeni el çırpacaktır. Ebe, öğretmenini dikkatlice dinleyecek, kaç kez el çırparsa o sayı yuvasının içine girecektir. Örneğin; öğretmen 4 kez el çırptığında, ebe hemen 4 yazılı dairenin içine çift ayak sıçrayıp bekleyecektir. Tüm çocuklar yuvalarda yerlerini aldıktan sonra Öğretmen oyunu uzatabilir ya da ebe değişikliği yapabilir. 
Öğretmen bir ile dokuz arası sayıların yazılı olduğu sayı kartlarını masanın üzerine karışık olarak dizer.  Çocuklar sayıları sıralı olarak dizerler. Her iki gruptaki diğer çocukların boyunlarına 1’den 9’a kadar sayılar asılır. Çocuklar verilen sürede arkadaşlarını 1’den 9’a kadar sıraya dizmeye çalışırlar. Daha sonra
En önce arkadaşlarını sıraya dizen grup birinci olur.
 
Ardından “El çırpalım” adlı tekerleme hep birlikte söylenir.

      EL ÇIRPALIM (Tekerleme)
9 kez el çırpalım(1,2,3,4,5,6,7,8,9)
9 kez göz kırpalım (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
9 kez kulağımız çekip (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
9 kez burnumuza dokunalım (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
Of.. çok yorulduk
Haydi 9  a kadar sayalım (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
Mışıl mışıl uyuyalım. (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde 9 sayısının olduğu A4 kâğıdı dağıtılır. Çocuklar grapon kâğıtlarını kullanarak rakamın içini süslerler.
Materyaller
Sayı kartları, kalem  

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı/sayma:9

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Hangi sayı boncuklarında dokuz tane kırmızı boncuk var? O sayı boncuklarının altındaki yıldızı en sevdiğimiz renge boyayalım.9 rakamlarını ok yönünde tamamlayalım. Boncukları sayalım. Örnekteki gibi aynı sayıda benek çizelim. Uygun olan rakamı işaretleyelim. Toprak altında yaşayan hayvanların isimlerini söyleyelim. Hayvanların sayısı kadar elips boyayalım.”

Uyarlama
RÜZGÂRIN GÜCÜ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Oyun - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.

Dil Gelişim
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.

Öğrenme Süreci
Etkinlik için çocuklar uygun bir şekilde oturur. Öğretmen çocuklara, havanın bir cismi hareket ettirebilme gücü olduğunu kavrayabilmeleri için şişirdiği balonun üzerine, balonun ağzına paralel olacak şekilde ortasına pipeti selobant ile yapıştırır. İki sandalyenin arkaları birbirine bakacak şekilde çevirip bir tanesine misina ipini bağlar. Misinanın diğer ucuna balonu pipet yardımıyla misinaya geçirip, tekrar gergin bir şekilde diğer sandalyeye bağlar. Balonu şişirip, ucunu bırakır. Misina boyunca ne kadar hareket ettiği gözlenir. Deney farklı büyüklüklerdeki balonlarla farklı ölçülerde şişirilerek de tekrarlanıp sonuçlar karşılaştırılır. Hangisinin hızlı- hangisinin yavaş gittiği sorulur.. Çocuklar ikişerli eş olurlar, karşılıklı oturup ayakların uzatarak el ele tutuşurlar. İleri-geri hareketlerle “Kayıkçı” tekerlemesi söylenerek oynanır. Ayağa kalkıp eşler değiştirilir. 

KAYIKÇI
Fış fış kayıkçı
Kayıkçının küreği
Hop hop eder yüreği
Akşama fincan böreği
Sabaha bayram çöreği
Aman aman kayıkçı
Çabuk çabuk kayıkçı
Evde benim etim var
Bir yaramaz kedim var
Kedi eti yerse 
Annem beni döverse
Vay başıma gelenler.

Dokuz tane sandalyenin üzerine rakamlar yazılarak yapıştırılır. Belli bir mesafeden çizgi çizilir, sınıf iki grup halinde sıra olurlar öğretmen, grup başında duran çocuklara birden 9’a kadar olan sayılardan birini söyler. Çocuklar söylenilen rakam yapıştırılmış sandalyeye koşup oturmaya çalışır. Kim önce oturursa o birinci olur. Sıranın arkasına geçerler sonra diğer çocuklar için rakam söylenir, her çocuk yapana kadar devam edilir. Çocuklara birer ritim sopaları verilir. Ritim çalışmaları yapılır. Ardından kaset ile çocuk şarkıları dinlenir. Şarkılara uygun ritim tutulur.

Materyaller
Yel değirmeni, balon, rüzgârgülü, yelkenli ve uçurtma resimleri, balon, pipet

Sözcükler
Kayıkçı

Kavramlar
Hızlı-Yavaş, 1 den 9 a kadar takamlar

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Balonları hareket ettiren neydi?
Hava sence hangi cisimleri hareket ettiremez? 
Farklı büyüklüklerdeki balolar neden farklı uzunluklarda yol aldı?
Farklı şişkinlikteki balonlar neden farklı uzunluklarda yol aldı?
Hava ile hareket eden başka neler vardır? 

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:22 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kelebek Yapıyoruz” Sanat - Türkçe - Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Paraşüt Yapalım” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat etkinliği 
“Dürüstlük “ isimli bütünleştirilmiş Türkçe - Müzik Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




















KELEBEK YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
  Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sanat etkinliğinde masaya oyun hamurları koyar. Çocukların oyun hamuru ile kelebek yapmaları sağlanır. 
Diğer bir masaya değişik renk ve boyutta kelebek resimleri ters bir şekilde koyulur. Etkinlik masasına gelen çocuklara ‘ilkbaharda etrafımızda hangi hayvanlar dolaşmaya başlar?’ diye sorulur. Çocuklardan kelebek cevabı alındıktan sonra ‘o zaman birlikte renk renk kelebekler yapalım’  denir. Kelebek boyanıp kesildikten sonra çocukların evden getirdikleri peçeteler kanatlara yapıştırılır. Üç boyutlu yapılan kelebeklerin iç kısımlarına ağız kontrol çubuğu yapıştırılır. Bitirilen kelebekler sınıfta ya da bahçede uçurulur. 
Öğretmen çocuklara ‘ ilkbahar mevsiminde etrafımızda uçuşan kelebekleri görebiliriz, kuş sesleri çoğalır, doğa canlanır. Kelebekler nasıl oluşur?’ sorusunu sorarak velilerin çocukları ile paylaştıklarını anlatmalarını ister. Kelebeklerin çiçeklerin üzerinde dolaştıkları, doğayı güzelleştirdikleri de söylendikten sonra kelebeklerin elle tutulduğunda kanatlarının güçsüzleştiği, zarar gördükleri ve özgürce doğada uçamadıkları eklenir. Öğretmen bilmeceler sorar, doğru cevaplar pekiştirilir.


Uçar dağ gezer, uçar bağ gezer               Ne iliği var ne kemiği
Uçar iliksiz, uçar kemiksiz		Pır dereye, pır çiçeğe
                                 (Kelebek)                                  (Kelebek)

Kelebek cevaplı bilmecenin ardından  ‘kelebeğin hayatı ile ilgili hikaye anlatılıp draması yapılır. 
Çok uzak bir ülkede kelebekler varmış ve bu kelebekler yumurtalarını uygun yerlere bırakmış.
Bu yumurtalar beklemiş beklemiş (Bu sırada bütün çocuklar yerde yatarak yumurta şekli alır.)
ve bu yumurtacıklar çatlamaya başlamış.(çocuklar yumurtayı çatlatma hareketi yapar tabii ki yatarak)
yumurtanın içinden minik tırtıllar görünüvermiş  (çocuklar yerde tırtıl gibi sürünmeye hareket etmeye başlar.)birileri yere tırtıllara yemeleri için yaprak atmış, tırtıllar çok acıkmışlar ve yaprakları hızla yemeye başlamışlar. Tırtıllar karınlarını doyurmuş ve çokta yorulmuşlar artık uyumak istiyorlarmış ancak uyumak için kendilerine bir ev yapmaları gerekiyormuş. Bunun için gece gündüz çok çalışmışlar ve sonunda koza ismini verdikleri evlerini yapmışlar ve uyumaya başlamışlar. (Çocuklar uyurlar öğretmen ince tülleri örter)günler geçmiş aylar geçmiş ilkbahar mevsimi yaklaşmış artık havalar ısınmaya başlamış bu minik tırtıllar kozaların içinden oluşumunu tamamlamış birer kelebek olarak çıkmaya başlamışlar. (Çocuklar üzerine örtülmüş olan tülleri kanat yaparlar) uçarlar uçarlar evet böylece kelebeklerin oluşumu tamamlanmış olur. Dramanın ardından kelebeğin oluşumu tekrar edilip, dramayı resimlendirmeleri istenir, yapılan resimler sınıfın uygun bir yerinde sergilenir.

Materyaller
Değişik renk ve boyutta kelebek resimleri, çocukların evden getirdiği peçeteler, ağız kontrol çubuğu, çalışma yaprakları ve boya kalemleri

Sözcükler
Kelebek, tırtıl

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
İlkbaharda çevremizde ne gibi değişiklikler olur?
Etrafımızda hangi hayvanlar dolaşmaya başlar?
Kelebekler nasıl oluşur?
Kelebekleri hangi mevsimde görürüz?
Havada uçan başka hangi hayvanlar var?

Uyarlama
PARAŞÜT YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser, yapıştırır ve katlar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, miktarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara paraşütle ilgili görseller gösterilir. Görsellerle ilgili sohbet edilir. Çocukların resimde gördüklerini arkadaşlarına anlatmalarına rehberlik edilir. Resimlerde ki detaylarla ilgili sorular sorularak çocukların daha dikkatli incelemeler yapması sağlanır. 

Bilmece 
Uçaktan düşer, 
Havada şişer.                                                                        
      (Paraşüt)

PARAŞÜT (Tekerleme)
Havada uçar, yere de konar
Gökyüzünü gezdirir, bulutlara değdirir
Rengârenk olur, ipleri çoktur,
Paraşüt ile süzülürüz göklerde 

Paraşütle ilgili bilgileri sorulur.  Paraşütlerin nasıl hareket ettiği kaç kişiyi taşıyabildiği tartışılır. Çocukların paraşütle ilgili bilgileri zenginleştirildikten sonra bir paraşütünüz olsa nasıl olmasını isterdiniz diyerek çocukların hayal etmesi sağlanır. Daha sonra masada ki malzemeler çocuklara gösterilir ve neler olduğu sorulur. Bu malzemelerin özellikleri le ilgili çocuklara bilgi verilir. Ardından etkinliğe geçilir. Naylon poşetler, ipler, makaslar, bantlar, oyun hamurları, kalıp olarak kullanmak için yuvarlak tabak masaya koyulur. Kalıp yardımı ile poşet daire şeklinde kesilir.
Kesilen naylonun dört tarafı delinerek ip geçirilir. İplerin uçları birleştirilerek, bazıları büyük bazıları ise küçük ebatlarda oyun hamuruna monte edilir. Poşetin üst kısmından tutularak aşağı bırakılır.
Büyük hamurlu paraşütlerin daha çabuk, küçük hamurlu olanların ise daha yavaş aşağı indiği görülür.
Ağır olan paraşütle hafif olan paraşütün aynı zamanda mı yoksa farklı zamanda mı aşağıya indiği tartışılır. 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme ve katlama yöntemiyle “paraşüt” yapılır.

Materyaller  
Naylon poşetler, ipler, makaslar, bantlar, oyun hamurları, kalıp olarak kullanmak için yuvarlak tabak el işi kağıdı yapıştırıcı 

Sözcükler 
Paraşüt  
Kavramlar 
Miktar: Ağır-hafif
Boyut: Büyük-küçük

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hangi deneyi yaptık?
Daha önce paraşüt gördünüz mü?
Hangi paraşüt daha önce indi?
Paraşüte binmek ister misiniz?

Uyarlama

DÜRÜSTLÜK
          
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini, müzik yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Pinokyo” masalı anlatılır. Dürüstlüğün önemi hakkında sohbet edilir. Parmak oyunu söylenir.

                                     KARDEŞİMİN TOPU (Parmak oyunu)
Kardeşimin bir topu var (İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilerek top yapılır.)
Yumuşacık, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)
Bir de çekici var (Bir el yumruk yapılıp sallanır)
Bak vuruyor yavrucak (İki el yumruk yapılır, üst üste vurulur.)
Borazanı düt.. düt.. diye.
Öttürür de öttürür. (Eller boru gibi yapılıp, ağza götürülür.)
Bazen de ceee yapıp,
Herkesi güldürür. (İki el ile yüz kapanıp, açılır.)
Öğretmen pinokyo isimli şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından Çocuklarla Birlikte Tekrar Edilir.

         PİNOKYO
Benim güzel tahtacığım
Senden kukla yapacağım
Testereyle keseceğim kırt kırt diye
Çivileri çakacağım tak tak diye
Çıplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim
Bir pantolon bir de şapka
İşte oldu bir kukla pinpin pinokyo
İsmi de olsun pinokyo

Çocuklar masalara geçerler çeşitli atık materyaller ve tahta kaşıklar masalara getilir. Çocuklara bir kukla yapsanız nasıl olurdu diye sorulur. Çocukların hayallerini birbirilerine anlatmalarına fırsat verilir. Masadaki malzemeler incelenir. Neler yapılabileceği konuşulur her çocuk masadaki malzemeleri kullanarak hayalindeki kuklayı yapar. Daha sonra çocuklar hazırladıkları küçük gruplara ayrılır ve hazırladıkları kuklalardan yola çıkarak bir hikaye oluşturur ve ya kuklalarını konuştururlar. İsteyen gruplar hikayelerini tüm sınıfa anlatabilir. 

Materyaller
Öykü  kitabı, atık materyaller, yapıştırıcı, makas, tahta kaşık  

Sözcükler
Dürüstlük

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Pinokyo’nun dürüst olduğu resimdeki kurdelayı boyayalım”

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:25/02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Gazete Yapıyoruz” isimli Türkçe-sanat bütünleştirilmiş bireysel etkinlik
“Dürbün” isimli Sanat – okuma yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş bireysel etkinlik
“Öyküye İsim Bulalım” isimli Türkçe etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:

















GAZETE YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik
Yaş Grubu:

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.

Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri? Duygu, düşünce ve hayallerini söyler
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.


Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çok sayıda gazete getirerek yere açar. Çocukların gazetede bulunan fotoğrafları ve yazıları incelemeleri sağlanır. Çocukların belirlediği bir fotoğraf, nesne resmi yada yazıyı alıp masa üzerinde makas kullanarak kesmeleri sağlanır. Çocukların kestikleri parçayı kağıda yapıştırması ve neden bu resmi seçtiğini eğitimciye yazdırması ile etkinliğe devam edilir. Bu sırada çocuklara gazeteden eksik kesilmiş bir nesne, bitki ya da insan resmi, kâğıt, yapıştırıcı ve pastel boya verilir. Çocukların kendilerine verilen nesne, bitki ya da insan resimlerini de kağıda yapıştırıp eksik kısımlarını boya ile tamamlamaları sağlanır.

Materyaller
Gazeteden kesilmiş nesne, bitki ya da insan resmi, kâğıt, yapıştırıcı, pastel boya

Sözcükler
---------

Kavramlar
Parça-bütün, yarım- tam, önce-sonra

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Gazetede neler gördünüz?
Evinize gazeteyi kim alıyor?
Neden gazete okuruz?

Uyarlama
DÜRBÜN

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara dikdörtgen şeklinde kesilmiş turuncu ve mor renklerde fon kartonları verir. Çocukların kendilerine verilen fon kartonlarını rulo şekline getirerek yapıştırmaları sağlanır. Hazırlanan rulo şekilleri bir birine yapıştırılarak dürbün haline getirilir. Eğitimci, çocuklara uzaktaki olayları ve nesneleri görmek için dürbünün kullanıldığını anlatır. Tüm çocuklar dürbünlerini yaptıktan sonra eğitimci uzağa giderek önceden hazırladığı geometrik şekilleri, öğrenilen renk ve sayılara ait kartları göstererek çocukların gördüklerini söylemelerini ister. 

Materyaller
Fon kartonu, yapıştırıcı, geometrik şekiller, renk ve sayı kartları  

Sözcükler
---------

Kavramlar
Şekil (kare, daire, üçgen),renk( sarı, kırmızı, mavi, yeşil), uzak- yakın

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Gerçek dürbünün olsaydı ne yapmak isterdin?
Dürbünü kimler kullanır?
Dürbünle hangi sayı/renk/şekilleri gördük?

Uyarlama

ÖYKÜYE İSİM BULALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar, Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür Duygu, düşünce ve hayallerini söyler Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kitap merkezindeki çeşitli hikâye kitapları masaya konulur ve çocukların incelemeleri için teşvik edilir. Hikâye kitapların isimleri ve konuları ile ilgili tahminler yaparlar. Resimlerdeki detayları incelerler. Öğretmen çocukların birbirine soru sormasını teşvik eder. Öğretmen daha önceden kitap merkezinde bulunmayan birkaç kitabı da masaya koymuştur. Çocukların hangi kitapların yeni olduğunu bulmalarını ister. İlk olarak farklı olan kitapları bulan çocuklar övülür. Ardından bilmeceler sorulur. Çocukların cevabı tahmin etmelerini kolaylaştıracak ip uçları verilir. “müzik aletleri”  adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

BİLMECELER
Dışı var içi yok
Dayak yer suçu yok
                      (Top)

Çıt der ses çıkrır
Ocak ateş alır
             (Kibrit)

Dört ayağı var canı yok
Ayağını kessen kanı yok
                           (Masa)

Kulağını büktükçe ağı sulanır
                              (Musluk)

MÜZİK ALETLERİ (Parmak oyunu)
Flüt demiş ki düğüne gidelim düğüne gidelim (Parmaklarla flüt işareti yapılır.)
Keman demiş ki beni de götürün beni de götürün (Keman işareti yapılır)
Davul demiş ki ben de ben de (Eller yumruk seklinde yapılır ve bağırıp vurulur ve ses hafif kalınlaştırılır.)
Darbuka demiş ki hep birlikte birlikte hep birlikte birlikte (Darbuka şekli yapılır eller vurulur)

Masadaki bir kitap seçilerek ve öykünün ismi söylenmeden okunur öykü sonunda çocuklardan öyküye isim düşünmelerini istenir. Çocuklar tarafından söylenen isimler kartlara yazılır.
 Kartlar bir poşete konularak bir kart çekilir. Seçilen kartta çıkan isim öykünün ismi olarak belirlenir. Çalışma sonunda öykünün gerçek ismi de söylenir.

Materyaller
Öykü kitabı, poşet, kartlar, Kitap merkezindeki hikaye kitapları ve daha önceden sınıfta olmayan birkaç tane hikaye kitabı 

Sözcükler 
Başlık

Kavramlar
Farklı 

Aile Katılımı
Çocuklarına bir öykü anlatarak önce ne olmuştu? Sonra ne olmuştu? Diye sorular sormaları istenir.

Değerlendirme
İsimler ne işe yarar?
Öykülere neden isim konur?
İsimler konulması nasıl zorluklar yaşanır?
Bir öykü yazsanız hangi ismi koyarsınız?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:26 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Küçük Marangozlar” isimli Drama-hareket-sanat bütünleştirilmiş büyük-küçük grup etkinliği
“Titreşimli Ses Deneyi” isimli Fen etkinliği
“İplerle Şekil Oluşturalım/Damlatma Boya” isimli Müzik - Sanat etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:
















KÜÇÜK MARANGOZLAR

Etkinlik Çeşidi: Drama - Hareket - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük - Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklardan daire olmalarını ister. Çocuklarla birlikte verilen komuta göre sağa - sola daire halinde dönme, öne arkaya yürüme, elleri bırakmadan zıplama ve durma yürüme gibi ısındırıcı etkinlikler yapılır. Eğitimci sınıfın büyük bir ev olduğunu ve bu evde tahtadan yapılan eşyalar bulunduğunu söyleyip her çocuğun vücuduyla evde bulunan bir tahta eşyanın şeklini alıp durmasını ister. Eğitimci, çocuklar arasında dolaşarak çocukların hangi eşyaları canlandıracağını anlamaya çalışır. Tüm çocuklara istedikleri eşyanın pozisyonunu aldıktan sonra eğitimci işte çalıştığını ve çok yorulduğunu söyleyerek kapıyı açma, içeriye girme ve eşyaları özelliklerine göre kullanma öykünmesi yapar. Eşyaları kullanırken kırılmasına sebep olur. Kırılan eşyaların ne yapılması gerektiği çocuklara sorulur. Çocuklardan birinin marangoz olması sağlandıktan sonra kırılan eşyalar için marangoz çağrılır, marangoz sınıfta bulunan tamir aletlerini alıp eşyaları tamir eder. Marangozların ahşap/tahtadan eşyaları yaptığı ve kırılanları tamir ettiği söylenir. Marangoz tamir ettiği her eşyanın (çocuğun) kırılan yerini eline verdiği dil çubuğuyla tutturmaya çalışır. Tüm eşyaların tamiri bittikten sonra çocukların masalara geçerek kendilerine verilen dil çubuğunu incelemeleri ve dil çubuğundan neler yapılabileceği konusunda tahminde bulunmaları istenir. Kalıpları hazırlanan kanat, sim, pul, yapıştırıcı, makas pastel boya verilerek çocukların kelebek şeklini yapıştırmaları ve boyamaları yapmaları sağlanır.

Materyaller
Dil çubuğu, sim, pul, makas, yapıştırıcı, resim kağıdına çizilmiş kanat şekli
Sözcükler
Marangoz, tamir etmek, dil çubuğu 

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Dramada eşyalar neden kırıldı?
Kırılan eşyaları kim tamir etti?
Marangoz olsaydın tahtadan ne yapmak isterdin?
Evimizde bulunan hangi eşyalar tahtadan yapılmıştır?

Uyarlama
TİTREŞİMLİ SES DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara doğa sesleriyle ilgili sesler dinletilir. Seslerin özellikleriyle ilgili sorgulama başlatılır.
‘Titreşimli Ses’ deneyi yapılacağı açıklanır. Alüminyum folyo top haline getirilir.
Ayaklı cam bardak alınır. Alüminyum folyodan yapılan top bir iple bağlanır yüksek bir yere asılır. Bardak topa değmeyecek şekilde topa iyice yakınlaştırılır. Kurşun kalemle bardağa hafifçe vurulur. Topun hareket ettiği görülür. Bardağa vurduğumuzda titreşim meydana gelir. Bu da havayı titreştirir. Hava titreşimleri taşır ve bu titreşimlerin ses olarak kulağımıza gelmesini sağlar. Daha sonra çocuklarla alçak yüksek ses çalışması yapılır öğretmen kısık sesle konuşunca çocuklarda kısık sesle bir şarkı söyler yüksek sesle konuşunca aynı şarkıyı yüksek sesle söylerler. Aynı şekilde hızlı ve yavaş ses çalışmaları da yapılır. Daha sonra vücudumuzu kullanarak nasıl sesler çıkarabiliriz diye sorulur ve çocukların denemeler yapmasına fırsat verilir. Çocukların çıkardıkları sesler kaydedilir ve daha sonra dinlenip bu ne sesi, nasıl çıkarmış olabilirsiniz diye sorulur. 

Materyaller
Folyo bardak ip

Sözcükler
Titreşim 

Kavramlar
Sesli-sessiz

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Deneyimizin adı neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
Kalemle bardağa vurulunca topta nasıl değişiklik oldu?
Sesleri kullanarak bir müzik oluştursanız nasıl olurdu?
Değişik sesler çıkarmak için nasıl araçlar kullanabiliriz?
En sevdiğiniz sesler ne sesidir?
Sesten ne zaman rahatsız olursunuz?

Uyarlama
İPLERLE ŞEKİL OLUŞTURALIM/DAMLATMA BOYA

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu.
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.  

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sakin bir müzik açılarak çocuklara bu müzikle istedikleri gibi dans edebilecekleri söylenir. Çocuklar danslarını bitirdikten sonra masalara geçerler ve 25-30 cm uzunluğundaki ipleri ellerine almaları söylenir. Çocuklar bu sefer müzik eşliğinde ellerindeki ipleri dans ettirirler. Öğretmen müziğin ritmine dikkat çekerek yavaşlayınca yavaş, hızlanınca hızlı bir şekilde ipleri dans ettirebilecekleri söylenir. Dans çalışması bittikten sonra 25-30cm örgü ipleri ve renkli fon kartonu masalara konur. Çocuklar bu ipleri kullanarak fon kartonuna diledikleri deseni yaparlar. Yapıştırıcılarını alarak ipleri, şekil vererek kâğıt üzerine yapıştırırlar. Çocukların oluşturduğu figürleri arkadaşlarına anlatmalarına fırsat verilir.
 Etkinliğin ardından sulu boya ile çalışma yapılacağı söylenir. Çocuklardan dörderli veya beşerli gruplar hâlinde masalara oturmaları istenir. Her çocuğa birer beyaz dosya kâğıdı ve pipetler verilir. Çocuklardan, fırçayla sulu boyalardan boya alıp fırçayı süzmeden ve sıyırmadan kâğıtlarına damlatmaları istenir. Boya damlatılır damlatılmaz kâğıt sağa sola doğru eğilerek ya da damlatılan boya üzerine pipetle üflenerek şekiller oluşturulur. Bu şekilde kâğıt üzerinde farklı desenler oluşturulur.

Materyaller
Çeşitli renklerde ipler yapıştırıcı pipet sulu boya fırça resim kağıdı

Sözcükler 
Dans, Ritim

Kavramlar 
Yavaş-hızlı
 
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Çizgi çalışması yapılır.

Uyarlama


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı:	 
Tarih:27 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Minik Polisler” isimli Drama - fen bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Ben Mimar Olsaydım” isimli Sanat etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
“Bir Bilmecem Var”  isimli Türkçe-Sanat Etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



















MİNİK POLİSLER

Etkinlik Çeşidi: Drama - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri çeker/gerer. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar arasından üç- dört tane öğrenci polis olarak seçilir. Diğer öğrenciler arasından da bir tane başkan seçilip diğerleri halk olur. Eğitimci duyuru yaparak başkanın halkla buluşacağını söyler. Polisler başkanı (eğitimci başkana yakın olmaya çalışarak polislerin işini zorlaştırır) korurlar. Başkanı koruma işi bitince polisler karakol olarak seçilen yere ( sınıfta belirlenen masa etrafında otururlar) giderler. Bu kez diğer çocukların hepsi araba olur. Tüm çocuklar araba taklidi yaparak sınıfta dolaşırlar. Eğitimci bazı arabaların kaza yapmasına neden olur ve çocuklardan birinin polisi araması sağlanır. Polis gelerek çevreye şerit ( rafya ) çekip önlem alır. Ambulans çağırıp yaralıları taşırlar. Polisler tekrar karakola giderler. Eğitimci yine ünlü bir sanatçının (ünlü bir sanatçının şarkıları önceden belirlenip kullanılmak üzere hazır bekletilir) konser vereceğini söyler. Sanatçı olan çocuk taklit yaparken halk eğitimcinin de yönlendirmesiyle sanatçıya dokunmaya çalışırlar .Polis halkı uyarır. Şarkı bitince eğitimci polislere karakolda ne yaptıklarını sorar ve karakolu görmek istediklerini söyler. Tüm öğrenciler karakola giderler. Burada eğitimci çocukların parmak izinin alınacağını söyler. Çocukların parmakları una batırılarak üzerine plastik bant dokundurulur. Parmak izleri alınıp siyah fon kartonuna yapıştırılır ve parmak izi katalogu oluşturulur. 

Materyaller
Rafya, un, siyah fon kartonu, müzik çalar

Sözcükler
Parmak izi, karakol

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Polis olmak zor mu?
Polislerin görevleri nelerdir?
Polisler olmasa ne olur?
Parmak izi ile ne yapılır?

Uyarlama
BEN MİMAR OLSAYDIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen farklı ev ve apartmanlara ait resimler, fotoğraflar, krokileri çocuklara gösterir. Çocuklarla birlikte fotoğraflar ve krokiler incelenir. Bu evlerin nasıl yapılmış olabileceği, yapılırken neler kullanılmış olabileceği tartışılır. Çocuklar kendi evlerinin özellikleriyle ilgili bilgilerini paylaşırlar. Evlerinin kaç katlı olduğunu kaçıncı katta oturdukları vb. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çocuklara “mimar olduğunuzu düşünün. Nasıl bir ev yapardınız?” der. Masaya çeşitli boyutlarda karton kutular el işi kâğıtları yapıştırıcı kumaş parçaları vb materyaller konur. Çocuklar bu materyalleri kullanarak ev yaparlar.
 
Materyaller
Ev ve apartmanlara ait görseller, karton kutular el işi kâğıtları yapıştırıcı kumaş parçaları vb materyaller

Kavramlar
Sıra sayıları (birinci, ikinci vb.)

Sözcükler
Mimar, Kroki, Plan, apartman

Aile Katılımı
Ailelerden çocukları ile çevrelerindeki binalar ile ilgili detaylı sohbetler etmeleri istenir.

Değerlendirme
Ev çalışmasını yaparken kendinizi nasıl hissettiniz?
Okulumuzun binası nasıl?
Gördüğünüz farklı ev, bina vb. nasıldı?
Çok uzun bir bina yapmak isteseniz onu nasıl yapardınız?
Çok büyük bir eviniz olsa orada kimlerle yaşardınız?
Evi olmayan kişiler için neler yapabiliriz?

Uyarlama 

BİR BİLMECEM VAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Elma” isimli tekerlemeyi birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirir.

            ELMA
Elma dalında kaldı
Babam uzanıp aldı
Babamın verdiği elmanın
Tadı damağımda kaldı.
                                   (S.TABAR)

Sınıf kitaplığından seçilen bir öykü anlatılır.   

Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. İp uçları verilerek cevabı tahmin etmelerine imkan verilir.

“Miyav miyav” der gezermiş
Her zaman süt içermiş
                                    (kedi)

Otu samanı yer
Sütümden çocuklar içsin der
“Mö mö” diyerek kırlarda gezer
                                         (inek)

En yüksek dallardaki
En güzel yaprakları o yer
En uzun boylu benim der
                           (zürafa)

Karada bayılır suda ayılır
                             (balık)

Bilmecelerin cevaplarını bulabilmeleri için çocuklara çeşitli ipuçları verilir. kitap merkezinden bir hikaye alınarak çocuklara hikaye anlatılır.

Daha sonra masalara geçilir ve renkli kartonlara balığın solungaç, kuyruk ve ağzı çizilir. Çocukların verilen kartonlar üzerindeki şekilleri makasla düzgün bir şekilde kesmeleri sağlanır. CD'nin parlak olmayan kısmına kesilen parçalar yapıştırılır. CD’nin parlak olan kısmına ise renkli plastik pullar yan yana yapıştırılıp ortasından ip geçirilerek asılır. 

Materyaller
Öykü kitabı 

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılım
---------

Değerlendirme 
Bilmece sormak isteyen çocuklara fırsat verilir. 
Bilmecelerimizi hatırlatabilir misiniz?
Öykümüzün konusu nasıldı?
Atık materyallerle balık yerine başka neler yapabilirdik?
Daha önce balık gördünüz mü pulları nasıldı?
Balıklarla konuşabilsek onlara neler söylerdik?

Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  
Okul adı:	 
Tarih:28 /02/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sevimli Kukla” adlı Türkçe-sanat bütünleştirilmiş büyük grup bireysel etkinlik
“Kovalar” adlı okuma yazmaya hazırlık – oyun bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
“Pin Pon Top” isimli Okuma-yazmaya hazırlık-oyun bütünleştirilmiş küçük grup etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




















SEVİMLİ KUKLA

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Bütünleştirilmiş Büyük Grup Bireysel Etkinlik
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. Nesne/varlığın tadını söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kukla merkezine el kuklası ( iki tane el kuklası hazırlanır.) ve içi görünmeyecek şekilde oyuncak bardak (bardağın içine toprak konur) yerleştirilir. Çocukların kukla merkezinin önüne yarım daire şeklinde oturmaları sağlanır. Eğitimci el kuklasını takarak sahneye çıkarır. Kukla çocuklarla selamlaşır. Çocuklara bardağı oraya kimin bıraktığını sorar. Kukla bardağın içindekini merak eder ve araştırmaya başlar.  Bardağın içindekini koklar ve bardağın içindekinin ne olduğunu anlayamaz.  Dokunarak çocuklara bardağın içindekinin ıslak olduğunu, bardağın içine bakıp siyah renk olduğunu söyler ve çocukların ne olduğunu tahmin etmelerini ister.  Çocuklara tadına bakıp bakmaması gerektiğini sorar. Tam diliyle tadına bakacakken diğer kukla çıkıp aradığı  bardağı bulduğunu söyler. Bardağın içinde toprak olduğunu ve bu toprakla çiçek ekeceğini söyler. İki kukla beraber çiçek ekmeye giderler. Kukla tekrar çıkarak arkadaşının çiçek ekeceğini, kendisinin ne ekmesi gerektiğini düşündüğünü ama bir türlü bulamadığını söyler. Çocuklara toprağa ne ekmesi gerektiğini sorar. Kukla siyah boya ile bölünmüş kâğıtları çocukların ismini söyleyerek kukla merkezinden verir.  Siyah boyanın “toprak” olduğu söylenir. Çocuklara toprağın altında - üstünde neler olabileceğini ve toprağa neler ekilebileceğini çizmeleri sağlanır. Yapılan resimler çocuk tarafından anlatılır.

Materyaller
Siyah boya ile çizgi yapılmış çalışma sayfası, pastel boya, oyuncak bardak, toprak, el kuklası (iki tane)

Sözcükler
---------

Kavramlar
Alt-üst, duyular (görme, dokunma, tat alma)

Aile Katılım
---------

Değerlendirme
Kukla bardağın içinde ne olduğunu nasıl anlamaya çalıştı?
Bardağın içinde ne vardı?
Kukla bardağın içindekiyle ne yapacaktı?
Çiçeklerin büyümesi için topraktan başka ne gereklidir?

Uyarlama
KOVALAR

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların sandalyelerini alarak yan yana oturmaları sağlanır. Belirli uzaklığa içinde mavi ve yeşil renkli plastik nesnelerin (lego) olduğu kovalar konur. Çocukların topu atarak kovaları düşürmeleri sağlanır. Kovaları düşüren çocuk alkışlanarak düşen kovanın içinde hangi renk lego olduğu söylenir. Tüm çocukların oyunu oynamasının ardından çocukların ilgilerine göre etkinliğe devam edilir.

Materyaller
Kova, lego, top

Sözcükler
---------

Kavramlar
Renk (mavi-yeşil)

Aile Katılım
---------

Değerlendirme 
Kovaların içinde hangi renk lego vardı?
Kovaları düşüremediğinde ne hissettin?

Uyarlama
PİN PON TOP

Etkinlik Çeşidi: Okuma - Yazmaya Hazırlık - Oyun Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocukların isminin yazılı olduğu kâğıtları torbaya doldurur. Çocukların sırayla gelerek bir isim çekmesi sağlanır. Çocuklar ismini çektiği arkadaşları ile eş olurlar. Her gruba bir ping - pong topu verilir. Çocukların ping pong topunu masa üzerinde üfleyerek hareket ettirmeleri ve bir birlerine göndermeleri sağlanır. Çocuklara oyunun kuralı olan “el ile topa dokunmamak” gerektiği sık sık hatırlatılır.

[bookmark: OLE_LINK35]Materyaller
Ping-pong topu

Sözcükler
---------
[bookmark: OLE_LINK36][bookmark: OLE_LINK37]
Kavramlar
Hareketli- hareketsiz, hızlı-yavaş

Aile Katılım
---------

Değerlendirme 
Topu üfleyerek hareket ettirmek zor muydu?
Topu üflemeden ve dokunmadan nasıl hareket ettirebiliriz?
Topun hızlı gitmesi için ne yapmalıyız?

Uyarlama
