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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.	
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın adını,     büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye, göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:  Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir Haritayı kullanır. Mekânda konum alır.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14:Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi söyler. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.   
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener.  Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 20: Nesne/sembollerle grafik hazırlar. 
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22: Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler.  Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür.  Yönergeler doğrultusunda koşar. Engelin üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.   Nesneleri takar, çıkarır.
Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin geldiği yönü söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken isim kullanır.  
Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  Jest ve mimikleri anlar.
Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini müzik   drama gibi çeşitli yollarla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler. Fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.  
Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:. Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer  Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer 
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar, yerleştirir.
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:  Çevre temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler
Kazanım 8:Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
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KAVRAMLAR 
Sayı/sayma: 1
Renk: Kırmızı, mavi, sarı
Geometrik şekil: Daire, çember
Miktar: Az / çok
Boyut: Uzun / kısa
Yer/mekanda konum: İçinde / dışında, alt / üst, uzak / yakın, ön / arka, yukarı / aşağı
Zıt: Hızlı / yavaş, temiz / kirli, genç / yaşlı, düz / eğri,  aynı-farklı-benzer
Duyu: Sıcak / soğuk, büyük / küçük,
Zaman: Sonbahar mevsimi önce/sonra/şimdi
Duygu: Mutlu, üzgün, korkmuş, kızgın, şaşkın
 

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	 
1. Hayvanları koruma günü-4 Ekim
1. Dünya Çocuk Günü-Ekim ayının ilk pazartesi günü
1. Cumhuriyet Bayramı- 29 Ekim

	  

	
Çocuklarınızla hayvanları koruma günü hakkında sohbet edebilirsiniz. Çocuğunuzla birlikte “Hayvanları Koruma Günü” ile ilgili resim yaparak sergilemek üzere okula yollamaları istenir.
Evde daire şekline benzeyen eşyaları göstermeleri istenir. Evde çocuklarına kesme çalışmaları yaptırmaları istenir.
Çocuklarıyla birlikte çekilmiş bir Aile fotoğrafı göndermeleri istenir.
Çocuklarının arkadaşlarıyla oynaması için bir oyuncağını okula göndermelerini isteyebilirsiniz.
Atatürk’le ilgili öğrenilen şiir ve şarkı sözleri velilere notlar aracılığıyla gönderilerek evde çocuklarıyla birlikte tekrarlamaları istenir.

Öğretmen velilere not yazarak, çeşitli dergi ve gazetelerden Atatürk ile ilgili resimleri çocuklarıyla beraber kesip okula göndermelerini ister
29 Ekim Cumhuriyet Bayramı hakkında sohbet edilmesi istenir.
Birlikte Türk Bayrağını boyamaları, birlikte Atatürk ve Anıtkabir resimlerinden oluşturulacak bir albüm hazırlayarak okulumuza göndermeleri istenir.
Etkinliğinizi açıklayan bir not yazarak ailelere gönderilir. Evde çocukları ile birlikte bir hikaye kitabı okumalarını ya da herhangi bir olay hakkında konuşmalarını istenir. Okuma ya da konuşma sonunda sorular sorarak yanıtları tartışmalarını istenir.
Ailelere evdeki çeşitli nesnelerle değişik ritimler oluşturma oyunu oynamaları önerilir
Ailelere çocuklarına odalarını/kişisel eşyalarını toplama ve temizleme sorumluluğunu kazandırmak için önerilerde bulunulur. Bu konuda bültenler hazırlanır.
Ailelere çocuğun evdeki bireylerle farklı ve benzer özelliklerini bulmaya yönelik oyunlar oynamaları ve bulunan özelliklerini yazarak okula göndermeleri önerilir.
“Örneğin evden gelen yazıda; Ayşe’nin gözlerinin renginin ninesine benzediği, burnunun annesinin burnuna benzediği, ama saçlarının renginin ailedeki bireylerden farklı olduğu, babası gibi neşeli olduğu belirtilebilir.”
Ailelerin çocuklarının fiziksel özellikleri ve kendi özellikleri hakkında sohbet etmeleri istenebilir. Bu etkinliğe başlamadan en az üç gün önce ailelerden çocuklarıyla birlikte dergi ve kartpostal biriktirmeleri istenebilir. 
Cumhuriyet Bayramı töreni için çocukların aileleri ile okula gelmelerini ve çocuklardan evlerinde de balkonlarını ve pencerelerini bayraklarla süslemeleri istenir.
Her bir çocuğa bir ping pong topu hediye edilerek evde aileleri ile de oynamaları sağlanır.


	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Öğretmen, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Eylül ayında “Okul Tanıtım ve Aileyi Tanıma Dosyasında Bulunan Formlar” , “Aile Eğitimi İhtiyaç Belirleme Formu” ve “Aile Katılım Formu” uygulanır.  Ocak ve Haziran aylarında her çocuk için “Gelişim Raporu” doldurulur.
 



										
                               Okul Müdürü 									      Okul Öncesi Öğretmeni
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 01/10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Beni Neler Mutlu Eder?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık ve Sanat etkinliği
“Dünya Çocuk Günü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Sanat ve Müzik büyük grup etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Öt Kuşum Öt” isimli bütünleştirilmiş Müzik okuma yazmaya hazırlık ve Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



BENİ NELER MUTLU EDER?
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kim mutlu isimli parmak oyunu öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte yapılır.

                  KİM MUTLU (Parmak oyunu)
Kim mutlu, kim neşeli,
Hep beraber çırpalım ellerimizi     (Eller önde çırpılır.)
Kim mutlu, kim neşeli     (Baş iki yana sallanır.)
Hep beraber sallayalım başımızı
Kim mutlu kim neşeli     (Eller bele konur.)
Hep beraber tutalım belimizi

Parmak oyunu oynandıktan sonra çocuklara spor yapan, resim yapan, müzik aleti kullanan, fotoğraf çeken, yapboz oynayan ve kitap okuyan çocuk resimleri gösterilir. Resimdeki kişilerin neler yaptıkları sorulur. Çocuklara neler yapmaktan hoşlandıkları, neyle uğraşırken mutlu oldukları sorulur. Çocuklara tek, tek söz hakkı verilerek duygularını ifade etmeleri istenir. Okulda neler yapmaktan hoşlandıklarını ifade etmeleri istenir. Çocuklara hangi boya ile resim yapmaktan hoşlandıkları sorulur. Çocuklar istedikleri boyayı alarak çalışma masalarına geçerler. Onları mutlu eden bir olayın resmini yapmaları istenir. Yaptıkları resimleri anlatmaları istenir. ”Başka neler yaptığımızda mutlu oluruz?” Anlatalım.
Çalışma sayfaları dağıtılır. Yönergeleri açıklanır.” Hangileriyle vakit geçirirsek mutlu olurduk düşünelim. Altındaki mutlu yüz ifadelerini boyayalım.
Materyaller
Pastel boya, resim kâğıdı, çalışma sayfası 

Sözcükler 
---------

Kavramlar
Duygu: Mutlu/mutsuz 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi parmak oyununu oynadık?
Neler yapmaktan hoşlanırsınız?
Neler yapmaktan hoşlanmazsınız?
Hoşlandığınız şeyleri yaptığınızda kendinizi nasıl hissedersiniz?
Mutluluğu bir meyve ile tarif etsen hangi meyve derdin?
Mutluluğun en iyi arkadaşı hangi duygu olabilir?		              

Uyarlama
DÜNYA ÇOCUK GÜNÜ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:. Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Jest ve mimikleri anlar Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.  Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.  Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  Haritayı kullanır.


ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine bir dünya haritası asılır. Çocukların haritayı incelemelerine fırsat verilir. Türkiye’nin haritadaki konumu gösterilir. Farklı ülkelerde yaşayan çocukların resimleri incelenir. Kıyafetleri fiziksel özellikleri ile ilgili sohbet edilir. Büyük boy fon kartonuna dünya resmi yapıştırılır. Çocuklar diledikleri bir çocuk resmini alarak boyar, çeşitli artık malzemeler kullanarak resmi tamamlarlar. Bu resimler dünya resminin etrafına yapıştırırlar. Dünya çocuk günü ile ilgili bir öykü anlatılır öykü yarım bırakılarak çocuklardan tamamlamaları istenir. Günün önemi ile ilgili konuşulur. Daha güzel ve bütün çocukların mutlu bir şekilde yaşamaları için nasıl bir dünya hayal ediyorsunuz? Sorusunun cevapları alındıktan sonra öğretmen “Bir dünya bırakın” adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Şarkı hep birlikte tekrar edilir.

  BİR DÜNYA BIRAKIN
Oynaya oynaya gelin çocuklar
El ele el ele verin çocuklar
Bir dünya bırakın Biz çocuklara
Islanmış olmasın gözyaşlarıyla
Oynaya oynaya gelin çocuklar 
El ele el ele verin çocuklar.
Materyaller
Resim kağıdı, pastel boya, Dünya haritası, farklı ülkelerde yaşayan çocuklara ait resimler, çeşitli artık materyaller, yapıştırıcı

Sözcükler
Harita, dünya, kültür, ülke

Kavramlar
Konum: Uzak yakın

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Bugün neler yaptık?
Hangi ülkelerin insanlarını inceledik?
Harita nedir?
Boyadığımız resimleri ne yaptık?
Dünyada en çok hangi ülkenin çocuklarıyla tanışmak isterdiniz?

Uyarlama


ÖT KUŞUM ÖT
Etkinlik Çeşidi: Müzik, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 5.  Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Hep birlikte “Minik kuş” adlı şarkı bir kuş kuklasıyla birlikte söylenilir.

MİNİ MİNİ BİR  KUŞ 
Mini mini bir kuş donmuştu
Pencereme konmuştu.
Aldım onu içeriye 
Cik cik cik ötün diye 
Pır pır ederken canlandı
Ellerim bomboş kaldı.

Şarkının ardından Kuş kukla gösterilerek minik kuşun çok üzgün olduğu söylenir. Kuşun neden üzgün olabileceği sorulur. Çocuklara yaşadıkları evin özellikleri sorulur. Apartman, bahçeli ev vb. Minik kuşun evinin olmadığı o nedenle üzgün olduğu söylenir. Onu nasıl bir evin mutlu edebileceği hakkında sorgulama başlatılır. Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeler doğrultusunda çalışılır. “Yaşadığımız ev hangisine benziyor? Altındaki yıldızı boyayalım. 
Bu evlerden hangisinde yaşamak isterdik? Düşünelim. Hayal bulutuna evleri olmayan kuşlar için onların çok sevebileceği bir ev çizelim.” 
Çocuklar oyun alanına alınır. Öt kuşum öt adlı oyunun kuralları açıklanır. Çocuklardan biri sayışa ile ebe seçilir. Ebenin gözleri bağlanır. Yanına bir arkadaşı gelir. Ebe arkadaşına “öt kuşum öt” diye sorar. Ebenin karşısında duran arkadaşı cik cik diye öter. Ebenin onu sesinden tanıması istenir. Bu oyun sınıftaki bütün çocuklar oynayana kadar devam eder.

Materyaller
Boya kalemleri, el kuklası, göz bandı,  çalışma sayfası 

Sözcükler 
--------

Kavramlar
Duygu: Mutlu/mutsuz 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi şarkıyı öğrendik? Şarkımız eğlenceli miydi? Evinizde kuş beslediniz mi? Kuşlar nerede yaşarsa  mutlu olurlar?	              

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 02 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ben Neler Hissediyorum?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Makas Kullanmaya Başladım” isimli Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Saklanan Kutuyu Bulalım” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BEN NELER HİSSEDİYORUM?
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Fen merkezine asılmış olan duygu durumları ile ilgili sohbet edilir. Sanat etkinliğinde çomak kukla yapılacağı söylenir.  Yüzlerinde Kızgın, mutlu, üzgün, şaşkın, korkmuş yüz ifadelerinin olduğu kız ya da erkek resimleri çocuklara dağıtılır. Çocuklar resimleri boyarlar. Arkasına pipet yapıştırılır. Çomak kuklaların yapımı tamamlandıktan sonra çocuklar ellerindeki kuklanın duygu durumunu anlatır.
Kuklanız neden mutsuz? Seni en çok ne mutsuz eder?
Kuklanız neden mutlu? Seni en çok ne mutsuz eder?
Kuklanız neden şaşkın? Sen neye şaşırırsın?
Kuklanız neden korkmuş? Sen nelerden korkarsın?
Kuklanız neden kızgın? Sen en çok nelere kızarsın?
Çocuklar duygularını ifade ettikten sonra ‘Duygular ‘adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

                                    DUYGULARIM (Parmak oyunu)
Okula başladığım gün çok üzgündüm, çünkü annemi özlemiştim .    (Üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Öğretmenimi görünce onu çok sevdim, mutlu oldum ona gülümsedim.     (Gülümsenir.)
Sınıfa girince çok oyuncak olduğunu görünce şaşırdım.     (Şaşkın bakılır.)
A…ne kadar çok oyuncak var dedim.     (El ağza götürülür şaşkın bakılır.)
Arkadaşım oyuncağını benimle paylaşmayınca sinirlendim.     (Kızgın bakılır.)
Okula öyle alıştım ki eve gitme vakti gelsin istemedim.     (İki el ilin parmak uçları birleştirilir çatı yapılır.)
Okulda çok mutluyum, eve gitsem de yarın yine gelirim.     (Gülümsenir.)       	 (Seçkin TABAR)
Sınıf kitaplığından seçilen duygularla ilgili bir öykü anlatılır.
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeler doğrultusunda tamamlanır. Zeynep kuklalar ile oyun oynayıp onları konuşturmaktan çok hoşlanıyor. Zeynep’in kuklalarının yüz ifadelerini inceleyelim. Ne söylüyor olabilirler tahmin edelim. Arkadaşımız elimizden oyuncağımızı izinsiz alsaydık, kendimizi hangi kukla gibi hissederdik?  O kuklayı işaretleyelim.

Materyaller
Duygu durumları ile ilgili resimler, pastel boya, pipet bant, öykü kitabı

Sözcükler
Hissetmek, Duygu

Kavramlar
Duygu: Mutlu, üzgün, korkmuş, kızgın, şaşkın

Aile katılımı
Ailelerden gazete ve dergilerden duygu durumları ile ilgili resimleri keserek göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Bugün neler yaptık?
Hangi duygu ifadesi ile ilgili kukla yaptık?
İnsanları neler mutlu eder?
İnsanları nelere kızarlar 
İnsanlar neye şaşırırlar?
İnsanları en çok ne korkutur?
Okuldayken hangi duyguyu hissediyorsun?

Uyarlama 
MAKAS KULLANMAYA BAŞLADIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat-Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen makas şeklindeki çomak kuklayı çocuklara göstererek onu konuşturur.” Merhaba benim adım makas. Kağıt keserken beni kullanacaksınız. Ama makas kullanırken çok dikkatli olmalısınız. Eğer dikkat etmezseniz eliniz kesilebilir ”der. Çocuklarla makas kullanırken nelere dikkat etmeleri gerektiği hakkında sohbet edilir. Çocuklardan gazete ve dergileri keserler. Öğretmenin önceden hazırlamış olduğu çocuk maketinin üzerine kestikleri kâğıtları yapıştırmaları istenir. Tamamladıkları çocuğun hangi ülkeden gelmiş olabileceğini konuşup tartışırlar. Sonra öğretmen bu çocuğun dünya ülkelerini gezip orada yaşayan çocuklardan onlara mektuplar getirdiğini söyler. Öğretmen dünya çocukları ile ilgili yazdığı mektupları çocuklara okur.( Mektuplarda çocuklara verilecek güzel mesajlar vardır. Öğretmen istediği sözleri ya da yazmak istediği cümleleri yazar)

Materyaller
Makas, gazete ve dergi sayfaları, yapıştırıcı 

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Evde çocuklarına kesme çalışmaları yaptırmaları istenir.

Değerlendirme
Daha önce makas kullandınız mı?
Makas kullanırken zorlandınız mı?
Kâğıt kesmek eğlenceli miydi? 
Dünya çocuklarına ne söylemek istersiniz?

Uyarlama




SAKLANAN KUTUYU BULALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun-Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.          
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa bir müzik kutusu getirilir. Çocuklar müzik kutusunu incelerler. Müzik kutusundan çıkan sesi dinlerler. Oyunun kuralları açıklanarak sayışmaca ile bir ebe seçilir. Ebenin gözleri bağlanır ve diğer çocuklar tarafından müzik kutusu saklanır. Ebenin gözleri açılır.
Ebe sesin geldiği yöne doğru giderek müzik kutusunu bulur. Diğer çocuklarda etkinliğe sırayla katılırlar. Oyun bitiminde çocuklara bir müzik kutusu yaptıklarını hayal etmeleri istenir. ‘Siz kutuyu açtığınızda hangi şarkıyı duymak istersiniz ’diye sorulur. Çocuklar sıra ile şarkılarını söylerler. Masalara çok farklı özelliklerde malzemeler konulmuştur. Çeşitli şişeler, düğmeler, tuvalet rulosu, yapıştırıcı, değişik süsleme malzemeleri vb. Bu malzemeler kullanılarak herkes istediği bir ritim aletini öğretmen rehberliğinde yaptırılır. Yaptıkları bu ritim aletleri ile‘ceviz adam’ adlı şarkı hep birlikte söylenir.

     CEVİZ ADAM
Ceviz adam şip şap şap 
Burnu uzun lü lü lü
Saçı rüzgar vu vu vu 
Kaşı keman gıy gıy gıy
Karnı davul güm güm güm
Bize güler  haha hah hah 
Şarkı hareketleriyle birlikte tekrar edilir.

Materyaller
Müzik kutusu

Sözcükler
Müzik kutusu

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Müzik kutusu ne demektir?  
Hangi müzik aletlerinin adını biliyorsun?
Daha önce hiç müzik kutusu gördünüz mü?
Müzik kutusunun yerini nasıl buldun?
Hangi şarkıyı söyledik?
Şarkıyı söylerken neler hissettiniz?

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 03 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Papatya ve Kelebek Rondu” isimli Müzik Etkinliği 
“Küçük Sporcular” isimli Hareket etkinliği ( büyük grup etkinliği )

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Üzüm Deneyi” Büyük Grup Fen Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




PAPATYA VE KELEBEK RONDU
Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken /şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara çeşitli ritim aletleri dağıtır. Kendisi ritim tutar çocuklarında aynı ritmi tutması istenir. Sonra ritim ile beraber minik kelebek şarkısını söyler. Çocukların eşlik etmesi için onları yüreklendirir. Ardından rol dağılımı yapılarak şarkının sözlerine göre canlandırma yapılır. (kelebek papatya arı, diğer çocuklara pasif roller verilir.)  

           MINICIK KELEBEK 
Bir minicik kelebek Uçtu geldi dönerek
Kondu bir papatya çok mesudum diyerek
Papatya çok fark etmedi. Birden bire eğildi
Yere düştü kelebek Ah vah diyerek
Oradan bir Arı geldi Kelebeğe el verdi
Kurtardı kelebeği O minicik meleği
Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
Ritim 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hiç kelebek gördünüz mü?
Kelebekler en çok hangi mevsimde çıkar?
Şarkıda nelerin adı geçti?

Uyarlama
KÜÇÜK SPORCULAR

Etkinlik Çeşidi: Hareket - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür.  Yönergeler doğrultusunda koşar. Engelin üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanına gidilir. Açılan müzik eşliğinde çeşitli ısınma hareketleri yapılır. Ardından tek ayak üstünde durma, tek çift ayakla zıplayarak ilerleme, koşma, engel üzerinde atlama, yuvarlanma hareketleri yapılır.
Yere büyük boyda çember çizilir. Müzik eşliğinde çemberin dışında dans edilir müzik durduğunda çemberin içine girerler.
“Hareketi Takip Et Draması” yapılacağı açıklanır. Çocuklara tren şeklinde arka arkaya sıralanmaları söylenir. En baştaki çocuktan istediği bir hareketi yapması, arkasındaki tüm çocukların ise bu hareketi taklit etmesi istenir. Trenin başındaki çocuk değiştirilerek dramaya devam edilir. Birkaç tekrardan sonra masalara geçilir. Öğretmen oyun hamurundan hazırladığı birkaç figürü masaya koymuştur.(örneğin, bir bitki, hayvan vb.) Çocuklardan bu figürlerin birçok özelliğini dikkate alarak(renk, şekil ve diğer ayrıntılar gibi) tamamen aynısını yapmaları istenir.

Materyaller
Müzik CD’si

Sözcükler
Spor 

Kavramlar
Zıt: Hızlı/yavaş

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliğimizde neler yaptık?
Zorlandığınız hareketler oldu mu?
En sevdiğiniz spor hangisi?
Hangi sporları biliyorsunuz? 

Uyarlama

ÜZÜM DENEYİ
Etkinlik Çeşidi	: Büyük Grup Fen Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen etkinlik için üzüm getirmiştir. Her çocuğun bir tane üzüm yemesi sağlanır. Diğer üzüm salkımı fen merkezine konur. Çocukların bu üzümlerin içinde ne olduğunu ve nasıl olduğunu söylemeleri istenir. Üzümlerin zamanla su kaybetmesi beklenir. Daha sonra çocuklara suyun yaşam kaynağı olduğu, suyun olmadığı durumlarda yaşamın zor olacağı anlatılır. Üzümler kuruduktan sonra tekrara yenerek hem tadı hem de önceki yenilen üzümle arasındaki farkı konuşulur

Materyaller
Üzüm, tabak

Sözcükler
Salkım

Kavramlar
Büyük – küçük, tane, tatlı

Aile Katılımı 
--------

Değerlendirme
Üzümün tadı nasıl?
Üzüm hangi yiyeceklerin içine konur?
Üzümden neler yapılır? 
Su içmezsek neler olur?
Etrafta içinde su bulunan varlıklar nelerdir?

Uyarlama



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 04 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kırmızı Domates” isimli bütünleştirilmiş Sanat-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Bu Gölge Kimin?” İsimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sevimli Hayvanlar” isimli bütünleştirilmiş Müzik-Türkçe etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KIRMIZI DOMATES
Etkinlik Çeşidi : Sanat - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (ay) :   

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar evden getirdikleri kırmızı renkli eşyalarını sıra ile tanıtırlar.
Çocuklara kırmızı renkli sebze ve meyve isimleri sorulur. 
Çocuklar düşüncelerini ifade ederler.  Sınıfta kırmızı renkli nesnelerin neler olduğu sorulur. Kırmızı renkli bir eşyalarından bahsetmeleri istenir.
Sınıftaki kırmızı renkli nesneler toplanarak bir sergi oluşturulur. 

      ELBİSELERİM
Hep kırmızıdır elbiselerim
Ben bu rengi pek çok severim
Bayrağımı cicim 
Çok sevdiğim için
Hep kırmızıdır elbiselerim.

Domates boyama sayfası ve kırmızı grapon kağıdı verilir. Çocuklar kırmızı grapon  kağıtlarını buruşturarak top haline getirir ve  şeklin içine yapıştırırlar.    
Çalışma tamamlanınca etkinlik panosunda sergilenir. Yapılan domateslerden bir tanesi seçilir ve elbiserim adlı şarkı söylenmeye başlanır. Domates elden ele dolaştırılır. Müzik durunca domates kimde kaldıysa öğretmen ona bir bilmece sorar. Bilmecenin cevabıyla ilgili ipuçları verilir. Bilmecenin cevabı alındıktan sonra oyuna devam edilir. Bu şekilde bir süre oynanıp oyun sonlandırılır. Etkinlik sonunda yere düşen kâğıt parçaları toplanarak sınıf düzenlenir. Çalışma sayfası uygulanır.
“Elinde balon olan çocuğun kıyafetini kırmızıya boyamış. Bizde elbisesi henüz boyanmamış çocukların elbiselerini kırmızıya boyayalım.” Kesik çizgilerin üzerinden giderek kırmızı kalemimizle Çağatay’ı okula ulaştıralım.  

Materyaller
Yapıştırıcı, renkli grapon kağıtları,A4 kağıdı, pastel boya

Sözcükler 
Grapon kağıdı 


Kavramlar
Renk: Kırmızı 

Aile katılımı
Ailelerden çocuklarının kırmızı renkli bir eşyasını okula göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Yaptığımız etkinlik eğlenceli miydi?
Kâğıtları elinizde yuvarlarken zorlandınız mı?
Bu faaliyeti başka nasıl tamamlayabilirdik?
Kırmızı renkli meyveler hangileridir?
Kırmızı bir oyuncağınız var mı?
Evden hangi eşyalarınızı getirdiniz?
Şarkımızın adı neydi?

Uyarlama 


BU GÖLGE KİMİN?
Etkinlik Çeşidi: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır
Göstergeleri:  Fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfın duvarına kraft kâğıdı yapıştırılır.  Kâğıdın karşısına fener ya da spot gibi bir ışık kaynağı konur.
Çocuklardan biri kâğıt ile ışık kaynağı arasında bir yerde sandalyeye oturur. Çocuğun kâğıda çıkan gölgesi başka bir çocuk tarafından çizilir. Birkaç gönüllü çocukla bu çalışma tekrarlanır.  
Çocukların gölgeleri çizildikleri yerlerden kesilir. Gölgesi çizilen çocukların adları, saç ve göz renkleri, boyunun uzunluğu gibi konularda konuşulur.
Masalara çocukların gölgelerinin olduğu kâğıtlar, çocukların evlerinden getirdikleri dergi, gazete ve kartpostallardan kesilmiş resim ya da fotoğraflar konur.  Çocuklar, adını ve özelliklerini belirledikleri çocuğu gölge şeklinde olan kağıt üzerine kolaj çalışması yaparak oluştururlar. Çocuklar yaptıkları çocuk ile aralarındaki benzer ve farklı olan özelliklerini söylerler.
Çalışma sayfası uygulanır. Yönergeleri doğrultusunda etkinlik tamamlanır.
Mehmet fotoğraf çekmeyi çok seviyor.  Çakıl’ında fotoğraflarını çekmiş. Çakıl’ın Fotoğraflarını inceleyelim. Gölgeleri ile eşleştirelim. Fotoğrafçı olsaydık, neyin fotoğrafını çekmek isterdik? Söyleyelim. Bizde sınıfımıza kendi fotoğraflarımızı getirip arkadaşlarımıza gösterelim.

Materyaller
Fener, kraft kağıdı, kalem, çeşitli materyallerden kesilmiş resimler

Sözcükler 
Gölge

Kavramlar
Boyut: Uzun-kısa 
Renk: Siyah, kahverengi, sarı, mavi, yeşil 
Zıt: Aynı - farklı - benzer

Aile katılımı
Ailelerin çocuklarının fiziksel özellikleri ve kendi özellikleri hakkında sohbet etmeleri istenebilir .Bu etkinliğe başlamadan en az üç gün önce ailelerden çocuklarıyla birlikte dergi ve kartpostal biriktirmeleri istenebilir.

Değerlendirme
Bu etkinlikte kâğıt, fotoğraf ve resimleri kullanarak neler yaptınız? 
Yaptığınız çocuğa ad vermek ve bu çocuğun özelliklerini söylemek hoşunuza gitti mi?
Sizin göz ya da saç renginiz, boyunuz diğer arkadaşlarınızla aynı mı?
Anneniz, babanız kardeşiniz ile benzer ve farklı olan özellikleriniz neler? 

Uyarlama




SEVİMLİ HAYVANLAR

Etkinlik Çeşidi: Müzik - Okuma - Yazma - Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini / izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler
Kazanım 13. Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ‘Sevimli hayvanlar’ adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından hep birlikte tekrar edilir.
SEVİMLİ HAYVANLAR
Damda leylek tak tak tak 
Suda ördek vak vak vak
Kurbağalarda derede
Vır rak vırrak vırrak
Evde kedi vır vırrak 
yolda köpek hav hav hav 
Sevimlidir hayvanlar
Sevimlidir onlar

Çocuklara bu şarkıda neler anlatıldığı nelerin vurgulandığı sorulur. Çocukların duygularını ifade etme fırsatı verilir. Hayvanların haklarının neler olabileceği sorulur. Öğretmenin hayvanlardan seçtiği bilmeceler çocuklara sorulur. Gerekli ipuçları verilerek cevap alınır.



BİLMECELER
Sahibini görünce kuyruk sallar
Hırsızı havlayarak kovalar.
                                    (köpek)

Vak vak der
Derede  gölde yüzer
                     (ördek)

Ne iliği var ne kemiği
Pır dereye pır tepeye
                   (kelebek)

Bilmeceler isteğe bağlı olarak artırılabilir.

Önceden hazırlanmış hayvan resimleri karışık olarak dağıtılır ve çocuklarla birlikte incelenir. Çocuklara kartlardaki hayvanların neler olduğu sorulur.
Hayvanların, insan yaşamında büyük önemi oldu vurgulanır. Hayvanları Koruma Günü'nün amacının; hayvanlara karşı sevgi ve yardım duyguları uyandırmak, onları korumak ve haklarına saygı duyulmasını sağlamak olduğu anlatılır. 
Hayvanlar yaşadıkları yere göre gruplanır. İnsanların barınmak için evleri olduğu hayvanların nerelerde barındıkları sorulur. Cevaplar alındıktan sonra önceden çoğaltılmış hayvanlar ve yaşadıkları yerler ile ilgili çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Ve bu etkinliği yapmaları istenir.
Ayrıca çalışma sayfasındaki etkinlik yaptırılır.
“Çakıl ile Mehmet Sokak kedilerine su götürmek istiyor. Labirentin içindeki kesik çizgileri tamamlayıp, Çakıl ile Mehmet’i kedilere ulaştıralım.”
Materyaller
Hayvan resimleri, öykü kitabı, kalem, çalışma sayfası

Sözcükler
Vahşi, evcil

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
Çocuklarına hayvanlara nasıl davranmamız gerektiğinin sorulması. Çocuklarınızla hayvanları koruma günü hakkında sohbet edebilirsiniz. Çocuğunuzla birlikte “Hayvanları Koruma Günü” ile ilgili resim yaparak sergilemek üzere okula yollamaları istenir. 

Değerlendirme
Bugün nelerden bahsettik?
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvanların hakları nelerdir?
Hangi hayvanı beslemek istersiniz?

Uyarlama 



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 05/10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ses Hangi Yönden Geliyor? “İsimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun etkinliği 
“Gökyüzündeki Mavi Bulutlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe Sanat ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Düğmeleri Kavanozlara Dolduralım” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat etkinliği


Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





SES HANGİ YÖNDEN GELİYOR?
Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)                                                                                               
Yaş Grubu:
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.	

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara ‘şimdi konuşmadan sadece vücudumuzla ses çıkartalım’ denir. El çırpar, çocuklarda aynı hareketi yaparlar. Sıra ile her çocuk farklı bir hareket yapar. Daha sonra bütün çocuklar aynı anda yaptıkları hareketleri tekrar ederler. Çocukların sevdiği bir şarkıyı söyleyerek aynı hareketlerle şarkıya ritim tutması istenir.  Çocuklar çember biçiminde yere otururlar. Bir çocuk ebe seçilir çemberin ortasına alınarak gözleri bağlanır. Çemberdeki çocuklardan birisine işaret edilerek az önce yapılan hareketlerden birini tekrarlaması istenir. Ebeden sesin nereden geldiğini, hangi yönden geldiğini bulması istenir. Çocuklar masalara alınarak çalışma sayfası yönergeler doğrultunda uygulanır. “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyelim. çıkardığı sesleri taklit edelim. Şıp şıp şıp…. Sesi ne sesi olabilir düşünelim. Bu sesle ilgili olan resmi işaretleyelim. Şimdi gözlerimizi kapatarak dışarıdan gelen sesleri dinleyelim. Duyduğumuz sesin kaynağının resmini hayal bulutuna çizerek arkadaşımızdan ne çizdiğimizi tahmin etmelerini isteyelim.” 
Materyaller
Eşarp, boya kalemleri

Sözcükler 
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliğimizin adı neydi?
Etkinliğimizde neler yaptık?
Vücudumuzla ses çıkarmak sizce eğlenceli miydi?
Sesin nereden geldiğini tahmin ederken zorlandınız mı?
Daha önce buna benzer bir oyun oynadınız mı?

Uyarlama


GÖKYÜZÜNDEKİ MAVİ BULUTLAR
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanında o günkü hava durumu ile ilgili konuşulmuştur, bu konuşmalar hatırlatılır. Kendi açtığı yağmur sesi dinletilir. Sesin neye ait olduğu sorulur. Yağmur yağdığı zaman ıslanmamak için ne kullandığımız sorulur. Şemsiye cevabı alındıktan sonra  “örümcek ailesi” adlı parmak oyunu söylenir. 

ÖRÜMCEK AİLESİ (Parmak oyunu)
Bir gün anne örümcek duvara tırmanmış
Yağmur yağmış onu ıslatmış
Güneş açmış onu kurutmuş. 
Rüzgâr çıkmış onu savurmuş

 Bir gün baba örümcek duvara tırmanmış.
           Yağmur yağmış onu ıslatmış
           Güneş açmış onu kurutmuş. 
           Rüzgâr çıkmış onu savurmuş

   Bir gün yavru örümcek duvara tırmanmış 
Yağmur yağmış onu ıslatmış
Güneş açmış onu kurutmuş. 
Rüzgâr çıkmış onu savurmuş
Kitap merkezinden alınan yağmur konulu bir öykü anlatılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Daha önceden mavi fon kartonlarına çizilmiş olan daireler her çocuğa iki tane olmak üzere verilir. Her çocuk iki mavi daire kesme katlama tekniği ile şemsiye yaptırılır. Şemsiye sapı olarak pipet, şönil kullanılabilir. Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeler doğrultusunda çalışmaları istenir.
“Esin tuvaline bulut ve yağmur damlaları çizip mavi renge boyamış. Bizde boyanmamış yağmur damlalarını mavi renge boyayalım. Esinin resmini tamamlamasına yardım edelim. Yağmur damlaları ne kadar da mutlular. Ama gördünüz mü? Bir yağmur damlası üzgün Acaba neden üzülmüştür? 
Materyaller
Mavi krepon kağıdı, yapıştırıcı, öykü kitabı

Sözcükler
Şemsiye 

Kavramlar
Renk: Mavi 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliklerimizde hangi malzemeleri kullandık?
Etkinlikte kullandığımız kâğıtlar hangi renkti?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Yağmurdan korunmak için şemsiye yerine ne kullanabilirsin?
Uyarlama 



DÜĞMELERİ KAVANOZLARA DOLDURALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları renklerine göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. 

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
İçinde kırmızı ve mavi düğmelerin olduğu bir kavanoz masaya konur.(mavi düğmelerin sayısı kırmızı düğmelerin sayısından daha fazla olmalıdır.)
Çocuklara düğmelerin özellikleri ile ilgili sorular sorulur. Renkleri hakkında konuşulur.
Sayıları eşit iki grup oluşturulur. Gruplara birer kavanoz verilir. Bir grup kırmızı düğmeleri diğer grup ise mavi düğmeleri ayırırlar. 
Hangi kavanozdaki düğmelerin çok hangi kavanozdaki düğmelerin daha az olduğu karşılaştırılır. Üzerinde alt alta üç tane düğmenin çizili olduğu boyama sayfası verilir. Çocuklara;
Düğmelerin hangi kıyafete ait olduğu,
Hangi mevsimde giyildiği,
Kumaşının hangi renk olduğu,
Kız mı yoksa erkek kıyafeti mi vb sorular sorulur. Çocuklar hayal ettikleri kıyafetin resmini yaparlar çizerler. Resimler tamamlanınca sunumu yapılır.
Çalışma sayfalar dağıtılır. Yönergeler doğrultusunda çalışma tamamlanır. “Çağatay ile Dorukhan top atma oyunu oynuyor. Hangisinin attığı sepetteki top daha çok söyleyelim. Çok top olan sepetin yıldızını boyayalım. 
Dorukhan’ın sepete daha çok top atabilmesi için ne yapması gerekir. Anlatalım. 

Materyaller
Pastel boya, boyama sayfası, iki farklı boyda düğmeler

Sözcükler
Düğme 

Kavramlar
Boyut: Az/çok

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık? Hangi düğmeler daha azdı? Hangi düğmeler daha çoktu? Düğmeleri toplarken zorlandınız mı? Düğme nerelerde kullanılır?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 08 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Doğa Şarkı Söylüyor” isimli bütünleştirilmiş Türkçe Okuma yazmaya hazırlık ve Fen etkinliği
“Mandal Takma Yarışması” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Mandaldan Kelebek” isimli Sanat etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



DOĞA ŞARKI SÖYLÜYOR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Fen - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara bulut oluşumu hakkında neler bildikleri sorulur. Alınan cevaplar tartışılır Ardından çocuklara  “bulutların oluşumu” deneyinin yapılacağı açıklanır. Deney malzemeleri tanıtılır. Şişenin içine sıcak su konur. Ardından şişenin ağzına, şişenin içine düşmeyecek şekilde bir buz parçası yerleştirir Şişenin ağzına balon geçirilir. Bir süre sonra balonun şiştiği gözlemlenir. Çocuklara balonun neden şiştiği sorulur. Çocuklar tahminlerini söylerler.
“Şemsiyem” adlı parmak oyunu ve ‘yağmur’ adlı tekerleme hep birlikte söylenir.   

YAĞMUR (Tekerleme)
Yağ yağ yağmur
Tencerede hamur
Yolda çamur
Ne güzel yağıyor
Sulu sulu yağmur

ŞEMSİYEM (Parmak oyunu)
Bu benim şemsiyem  (Sağ el açılır içi aşağı gelecek şekilde tutulur sol elin işaret parmağı avucun içine dik olarak tutulur.)
Yağmur Şıp şıp şıp şıp diye yağmaya başlayınca  (İki elin parmakları yukarıdan aşağıya doğru oynatılarak indirilir.)
Şemsiyemi  açarım (Sağ el açılır içi aşağı gelecek şekilde tutulur sol elin işaret parmağı avucun içine dik olarak tutulur.)
Tıp tıp tıp tıp diye şemsiyeme düşer damlalar     (Tıp tıp diye ses çıkarılır iki el ile vurma hareketi yapılır.)
Yağmur  kesilince onu hemen kaparım     (Sağ elin parmakları kapatılır.)
rüzgar esmeye başlayınca vuu…vuu…     (Sağa sola sallanılır  vuu…vuu.. diye ses çıkarılır.)
şemsiyemi ters çevirir     (Sağ elin parmakları açılır ,geriye doğru itilir.)
ben  şemsiyemi yine kaparım.      (Sağ elin parmakları kapatılır.)                                     (Seçkin TABAR)

Çocuklara ”Doğa şarkı söylüyor” adlı öykü anlatılır. Öyküyle ilgili çeşitli sorular sorularak çocukların cevaplamalarına fırsat verilir.
Ardından çalışma sayfası uygulanır.
“Mehmet bulutların devamlı hareket ederek şekil değiştirdiğini fark edip, bulutları incelemeye karar vermiş. Mehmet’in incelediği bulutlardan en büyük olanı en sevdiğimiz renge boyayalım. Resimdeki bulutlar neye benziyor? Söyleyelim. Gökyüzüne bir bulutta biz çizelim. şimdi kendi çizdiğimiz bulutun neye benzediğini söyleyelim. Sence bulutları yakalayabilir miyiz? Zıpladığımızda bulutlara ulaşabilir miyiz? Neden ulaşamayız? Düşünelim. Mehmet bulutları araştırmış, öğrendiği bilgileri arkadaşları ile paylaşıyor. Mehmet’in arkadaşlarına anlattıklarını bizde dinleyelim. Bulutları inceleyelim. Bulutları, büyükten başlayarak küçüğe doğru çizgi ile birleştirerek sıralayalım.” 

Materyaller
Plastik ya da cam şişe Balon Buz parçası Sıcak su, öykü kitabı

Sözcükler
Doğa 

Kavramlar
Duyu: Sıcak/soğuk 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi deneyi yaptık?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Öykünün sonu nasıl bitti?

Uyarlama 
MANDAL TAKMA YARIŞMASI

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır.

ÖĞRENME SÜRECİ
İki küçük sepetin içine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alanının ortasına bir daire çizilir. 
Dairenin ortasına mandal sepetlerini yerleştirilir. Saymaca ile dört çocuk seçilir.
İkişerli eşleştirilir. Oyunun kuralları açıklanır.
Hareketli bir müzik açılır. Başla komutuyla mandal takma görevini alan çocuk eşinin kıyafetleri üzerine mandal takmaya başlar. Müzik durdurulur. Hep birlikte grupların mandalları sayılır (1 -10 arası) En çok mandal takan grup oyunu kazanır.
Çocuklara çalışma sayfası dağıtılarak yönergeler doğrultusunda çalışma yapılır. Resimde kaç yağmur damlası var? Sayalım. Bu resmin bazı yerlerini bu kitabın ressamlarından Mehmet ağabey yanlış çizmiş. Resimdeki beş yanlışı bulup işaretleyelim.

Materyaller    
Mandallar, sepet, cd çalar

Sözcükler  
Mandal  

Kavramlar     
Sayı/sayma: 1 - 10 arası ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme   
Oyun sizce eğlenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan başka ne kullanabilirdik?
Mandal takarken çıkarırken zorlandınız mı?
Mandalla başka hangi oyunları oynardık?

Uyarlama 
MANDALDAN KELEBEK
Etkinlik Çeşidi : Sanat - Türkçe - Oyun Bütünleştirilmiş Bireysel - Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri takar. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara mandaldan kelebek yapılacağı söylenir. Her çocuğa bir mandal ve renkli peçete dağıtılır. Çocuklara peçeteyi tam ortasından büzmeleri söylenir. Peçetenin büzüldü yere mandal takılır. Peçete üzeri renkli pullar simlerle süslenir. Mandalın üst kısmına küçük daire şekli yapıştırılarak kelebeğimizin başı da tamamlanır. Yapılan mandaldan kelebekler sınıfın uygun bir yerine öğretmen rehberliğinde asılır. Öğretmen siz bir kelebek olsaydınız ne yapmak isterdiniz? Çocuklara bu kelebek sizin isteyeceğiniz bir yere uçacak. Nereye uçsun, oraya neden gitsin? gibi sorular sorarak sohbet edilir. Sonrasında kelebek adlı şiir okunur. Bir kişi kelebek olur diğerleri onu yakalamaya çalışan çocuklar. Öğretmen şiiri okuyunca çok düşük seste bir müzik açılarak çocukların bu şiirin sözlerine uygun hareket etmesi istenir. Roller değiştirilerek bu oyun devam ettirilir.

UÇ KELEBEK (ŞİİR)
Minik kelebek uçtu
Küçük çocuklar koştu
Durmadan usanmadan
Hep kovaladı durdu.

Kaç kelebek, uç kelebek
Seni tutacaklar kaç kelebek
Kanatları benek benek
Seni tutacaklar uç kelebek

Materyaller
Mandal peçete pullar simler yapıştırıcı

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Etkinlik panoda sergilenir.

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 09 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sonra Ne Olmuş?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat etkinliği
“Yağmur Bulutları” isimli Fen okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Vücudumuz” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



SONRA NE OLMUŞ?
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir.

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 2. Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara Kitap merkezinde bulunan kitapları incelemeleri söylenir. 
Yırtılan yıpranan kitapların seçilir Öğretmen rehberliğinde yırtılan sayfalar yapıştırılır. 
Merkezde kaç tane kitap olduğu birlikte sayılır. Kitap isimlerinin ne olabileceği sorgulanır.
Çocuklara kitap merkezinden bir kitap seçmeleri söylenir.
En çok çocuğun tercih ettiği kitap okunur. Öykünün sonu anlatılmaz. Çocukların tahminleri alınır.
Çocuklar tahminlerini söyledikten sonra öykünün sonu anlatılarak tahminlerle karşılaştırılır. 
Her çocuk tahminini paylaştıktan sonra kitabın sonu okunarak çocukların tahminleriyle karşılaştırılır.
Bulut” adlı şiir ve’ mısır koydum tavaya’ adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

          BULUT
Ben bir küçük bulutum
Gökyüzünde dolaşırım
Bazen kar bazen yağmur olurum
Yeryüzüne ulaşırım       (Seçkin TABAR)


                                  MISIR KOYDUM TAVAYA (Parmak oyunu)
Mısırları koydum tavaya     (iki el yan yana tutulur)
Isındıkça başladılar oy oy oynamaya     (iki elin parmakları hızlı hızlı hareket ettirilir)
Dikkat… başladılar patlamaya     ( iki el ağza götürülür yüksek sesle bağırılır)
Pat pat pat pat pat pat…     (el çırpılır, pat pat diye ses çıkarılır)
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Yedikçe yedim, çok lezzetli olmuş     (yeme hareketi yapılır)
Doyamadım tadına     (nefis anlamına gelen bir elin parmakları birleştirilip sallanır )   (Seçkin Tabar)

Çocuklar oyun hamurlarını ve hamur kalıplarını alırlar. Çocuklara kalıpları kullanarak diledikleri şekilde pastalar kurabiyeler yapmaları istenir. Masaya renkli pullar, boncuklar, makarnalar simler konur. Çocuklar çalışmayı tamamlayınca okulun uygun yerinde sergilenir. 

Materyaller
Kitap merkezindeki hikâye kitapları oyun hamurları, hamur kalıpları, artık materyaller

Sözcükler                                    
---------

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
Etkinliğinizi açıklayan bir not yazarak ailelere gönderilir. Evde çocukları ile birlikte bir hikaye kitabı okumalarını ya da herhangi bir olay hakkında konuşmalarını istenir. Okuma ya da konuşma sonunda sorular sorarak yanıtları tartışmalarını istenir.

Değerlendirme
Kitaplarla neler yaptık?
Kitapları nasıl kullanmalıyız?
Kitapları seviyor musunuz?
Evde kitabınız var mı?
Tekerlememizin adı neydi?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Oyun hamurlarıyla neler yaptık?
Çalışma sayfaları dağıtılır. “Şiiri birlikte tekrarlayalım. Ellerimizle ritim tutarak bulut şiirini besteleyelim. Resimlerin diğer yarısını tamamlayıp boyayalım.”

Uyarlama
YAĞMUR BULUTLARI
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Fen - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara yağmurun oluşumu hakkında neler bildikleri sorulur. Alınan cevaplar tartışılır Ardından çocuklara  “yağmurun oluşumu” deneyinin yapılacağı açıklanır. Deney malzemeleri tanıtılır. 
Cam bir kabın (fanus) yarısından fazlası su ile doldurulur. Suyun üzeri tamamen tıraş köpüğü ile kaplanır. Tıraş köpüğü bulutları içindeki su ise gökyüzünü temsil eder. 
Mavi renkte gıda boyası suyla karıştırılarak sıvı hale getirilir. Gıda boyasından birkaç damla bulutların üzerine damlatılır. Bir süre sonra gıda boyası yağmur şeklinde aşağıya doğru süzülmeye başlar. Yapılmış bu deney ile ilgili çocuklarla birlikte tartışılır. Yağmur en çok hangi mevsimde yağar, yağmur yağmasını sever misiniz, siz bir yağmur damlası olsaydınız hangi bitkiyi sulamak isterdiniz? Gibi sorular sorularak “yağmur hanım” adlı parmak oyunu oynanır.

YAĞMUR HANIM (Parmak oyunu)
Tık tık cama kim vuruyor? (Bir el açık diğer el yumruk yapılır ve vurma hareketi yapılır.)
Aç bakalım ne soruyor. (Açma hareketi yapılır)
Ah çok iri damlacıklar (Parmaklar aşağı doğru sallanır.)
Bak dışarıda yağmur yağıyor. (Baş ve işaret parmakları birleştirilir gözlük gibi yapılır, parmaklar aşağı doğru sallanır.)
Yağmur yağmur ne yağarsın? (Eller yana doğru açılır.)
Sen neden hep ağlarsın? (Ağlama hareketi yapılır.)
Bahçeleri sula hanım (Sulama hareketi yapılır.)
Sen çok iyisin yağmur hanım. (Eller iki yana doğru açılır.)

Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. Bulut resimlerini inceleyelim.  Aynı olan resimleri bulup çizgi ile birleştirelim. Bulutlar renkli olsa hangi renk olmasını isterdik? Yağmur taneleri kırmızı, pembe, mor olsa ne olurdu? Söyleyelim.” 

Malzemeler
Fanus, tıraş köpüğü, mavi renk gıda boyası, su, boya kalemleri

Sözcükler 
---------

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
İnternet ortamında yağmurun oluşumu ile ilgili video izletilir.

Uyarlama 
VÜCUDUMUZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. Açılan müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Öğretmen “ben müziği durdurduğumda hangi organınızı söylersem oraya dokunacaksınız der. Her müzik kapatıldığında farklı duyu organının ismi söylenir.
Öğretmen vücudumuz isimli şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından bölüm bölüm çocuklara tekrar ettirir.
 
              VÜCUDUMUZ
İki elim iki kolum bacaklarım var
Her insanda bir burun birde ağız var
Sen hiç gördün mü üç kulaklı bir adam
Olur mu hiç üç kulak dön de aynaya bak hey        
 
Materyaller
Müzik CD si

Sözcükler
Duyu organları

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------
Değerlendirme 
Oyunumuzu beğendiniz mi?
Hangi organlarımıza dokunduk?
Dans etmekte zorlandın mı?
Şarkımızın adı neydi?

Uyarlama



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 10 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Merhaba Tanışalım, Benim Adım Daire” isimli bütünleştirilmiş Türkçe- Oyun-Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık Etkinliği
“Sincap ve Ceviz Oyunu” isimli Bütünleştirilmiş Oyun – Türkçe Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Çomak Kukla” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MERHABA TANIŞALIM, BENİM ADIM DAİRE
Etkinlik Çeşidi:  Türkçe - Oyun - Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (ay):    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 

Dil Gelişimi 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıf panosuna büyük boy bir daire şekli asılır. Çocuklara bu şeklin adı sorulur. Sınıfta daireye benzeyen nesneler bulunur ve masanın üzerine konur. Çocuklar bulunan nesneleri incelerler. Daire şeklinin özellikleri ile ilgili konuşurlar. ‘Ben bir daireyim’ adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

BEN DİR DAİREYİM (Parmak oyunu)
Ben bir daireyim         (Ayakta durulur. Kollar başın üzerine kaldırılır eller birleştirilir.)
Şimdi hep beraber dönelim         (Etraflarında dönmeleri istenir.)
Başımızla daire çizelim         (Baş daire şeklinde döndürülür.)
Haydi şimdi dilimizle çizelim         (Dil dudakların üzerinde çevrilir.)
Ağzımızı kocaman açalım büyük daire yapalım         (Ağız açılır.)
Şimdi dudakları büzelim minik daire yapalım         (Dudaklar iyice büzülür.)
Belimizi çevirelim bir daire çizelim         (Eller belin üzerinde bel daire şeklinde çevrilir.)
Haydi el ele tutuşalım en büyük daireyi yapalım         (Bütün çocuklar el ele tutuşur halka olurlar.)
Kendimizi alkışlayalım         (Hep birlikte alkışlanır.)                                                        (Seçkin TABAR)

Oyun alanının zeminine büyük boy daire şekli çizilmiştir. Çocuklar açılan müzik eşliğinde dairenin dışında dans ederler. Müzik durduğunda çocuklara ‘dairenin içine’ diye yönerge verilir. Çocuklar verilen yönergeler doğrultusunda dairenin içine çift ayakla atlarlar.
Çocuklara kırmızı ve mavi renklerde el işi kâğıtlarına çizilmiş daire şekilleri dağıtılır. Çocuklar şekilleri keserek diledikleri şekillerde katlar ve şekil oluştururlar.
Esin çok güzel bir palyaço resmi yapıp duvara asmış. Duru palyaçonun eline kocaman kırmızı bir şekil çizmiş. Duru, Esin’e bu şeklin adının daire olduğunu dairenin hiç köşesi olmadığını söylemiş. 
Duvarda asılı olan palyaço resimlerindeki boyanmamış daireleri kırmızıya boyayalım. Palyaçonun kıyafetinde kaç tane daire var söyleyelim. 

Materyaller
Sınıfta bulunan daire şeklindeki nesneler, daire şeklinde kesilmiş  fon kartonu, el işi kağıtları, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
--------

Kavramlar
Şekil: Daire    

Aile katılımı
Evde daire şekline benzeyen eşyaları göstermeleri istenir. Evde çocuklarına kesme çalışmaları yaptırmaları
istenir.

Değerlendirme
Bugün hangi şekli öğrendik? Sınıfımızdaki hangi nesneler dairedir? Dairenin içine atlarken zorlandınız mı? Kestiğiniz daire şekilleriyle hangi şekilleri oluşturdunuz?

Uyarlama

SİNCAP VE CEVİZ OYUNU

Etkinlik Çeşidi:  Sincap ve Ceviz Oyunu Bütünleştirilmiş Oyun - Türkçe Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:   


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusu-nu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını, kullanım amaçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
- Sincap ve Ceviz Oyunu 
Çocukların daire olmaları sağlanır. Daire olan çocuklar ellerini arkalarına alıp açık bir şekilde tutarlar. Bir ebe seçilir. Ebenin eline mavi bir nesne verilir ( Oyuncak, plastik çivi, lego vb.). Ebe elinde bulunan nesneyi arkasında dolaştığı arkadaşlarından birinin eline koyar. Eline nesne konan çocuk ebeyi yakalamaya çalışır. Eğitimci çocuklara “Of çok yorulduk biraz dinlenelim” der ve çocukları yere oturtur ve onlara “Karınca” adlı parmak oyununu öğretir.

                                                       KARINCA (Parmak oyunu)
Karıncanın canı sıkılmış ağaca çıkmak istemiş     (Parmaklar ayaklar üzerinde gezdirilir.)
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır...      (Ayaklardan bele kadar parmaklar tıkırda tıkır denilerek yürütülür.)
Of demiş çok yoruldum biraz dinleneyim     (Eller bele konularak durulur.)
Tıkırda tıkır tıkırda tıkır...     (Belden boynun altına kadar parmaklar yürütülür.)
Of demiş çok yoruldum biraz dinleneyim     (Boynun altında dinlenilir.)
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır ..     (Parmaklar başın üzerine kadar yürütülür.)
Of demiş çok yoruldum biraz dinleneyim     (Başın üzerinde dinlenilir.)
Bir sağ bakmış bir sola bakmış     (Eller bir sağ bir sola çevrilir.)
Aaaaaaaaaaaaaaaaa! Burası çok yüksek demiş     (çığlık atılır.)
Tıkır tıkır tıkır...Aşağıya inmiş yüksekten çok korkmuş     (Parmak hızla vücudundan yere indirilir.)

Materyaller
Oyuncak, plastik çivi, lego vb

Sözcükler
--------

Kavramlar
Mavi, yüksek 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Eğer karınca gibi duvara tırmanabilseydin nereye tırmanırdın?
Yorulunca dinlenmek için neler yaparız?
Oyunda en hızlı kim koştu?
Eğer insanlar uyumasaydı ne olurdu?

Uyarlama
ÇOMAK KUKLA
Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini söyler.	
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.  Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.                                   
ÖĞRENME SÜRECİ
Bez torba içine geometrik şekillerin olduğu plastik oyuncaklar konur. Çocuklar şekillere dokunur inceler özellikleri hakkında sohbet ederler. Bir ebe seçilir ve gözleri bağlanır. Ebe sepetten bir tahta oyuncak alır. Eliyle inceler, dokunarak daire şeklini bulmaya çalışır. Daire şeklini bulan çocuklar oyunu kazanır. Oyun sonunda çocuklar geometrik şekillerin olduğu yap-bozlarla oynarlar.
Çocuklara daire şeklinde kesilmiş fon kartonu verilir. Çomak kukla yapılacağı açıklanır. Çocuklar kuklanın yüzünü çizerler. Artık iplerle saç yaparlar. Boyama işi tamamlanınca arkasına pipet takılarak kukla tamamlanır.

Materyaller 
Geometrik şekillerde plastik oyuncaklar, eşarp, bez torba

Sözcükler 
---------
 
Kavramlar 
Şekil: Daire

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Oyunumuzun adı neydi?
Daire şeklini bulmakta zorlandınız mı?
Daire şeklinde neler var?
Haydi ellerimizle daire şekli çizelim.

Uyarlama 




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 11 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Ali Baba’nın Çiftliği” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve sanat etkinliği
“Dairelere Zıplayalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kırmızı Başlıklı Kız” isimli Türkçe etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





ALİ BABA’NIN ÇİFTLİĞİ
Etkinlik Çeşidi: Müzik - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

ÖĞRENME SÜRECİ
İnternet ortamında çiftlikte yaşayan hayvanlarla ilgili görseller izletilir. Çocuklara izledikleri hayvanlardan hangilerini yakından gördükleri sorulur. Hayvanların çıkardıkları sesler taklit edilir.
Çocukların sayılarına göre çiftlik hayvanlarına ait maskeler hazırlanır. Çocuklar maskeleri boyarlar. Çeşitli artık malzemelerle süslerler. Çocuklar halka olurlar. Maskeler takılarak “Ali Baba’nın Çiftliği Var’ adlı şarkı söylenir. Şarkıda adı geçen hayvanın maskesi takan çocuk ortaya gelerek hayvanın taklidini yapar.

ALİ BABA’NIN ÇİFTLİĞİ 
Ali babanın bir çiftliği var
Çiftliğinde   köpekleri var
Hav hav hav diye bağırır
Çiftliğinde Ali babanın
 
Ali babanın bir çiftliği var
Çiftliğinde  tavukları var
Gıt gıdak  diye bağırır
Çiftliğinde Ali babanın

Materyaller
Pastel boya, maskeler, çeşitli artık malzemeler müzik CD’si

Sözcükler
Maske 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi maskeleri boyadık?
Hangi şarkıyı dinledik?
Şarkı eğlenceli miydi?
Hayvanların seslerini ve hareketlerini taklit ederken zorlandınız mı?

Uyarlama 




DAİRELERE ZIPLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.  Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeler: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar.  
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kırmızı mavi renklerde kesilmiş beşer tane daire şekilleri yere paralel sıralanır. Çocuklara dairelerin rengi ve kaç tane oldukları sorulur. İki çocuk seçilir. Diledikleri dairenin başlangıç yerine gelirler. Başla komutuyla iki çocuk yerdeki dairelere çit ayakla sıçrarlar. Sıra ile dairelere yolu tamamlayan oyunu kazanır. Öğretmen çocuklara elindeki küçük büyük daire resimlerini gösterir. Aralarındaki farkın ne olduğu sorar. Dairelerin birinin büyük diğerinin küçük olduğu açıklanır. Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılırlar. Öğretmen gruplara farklı uzunlukta olan ipleri verir. Bu iplerle gruptaki çocukların yerde daire şekli oluşturmaları istenir. Daireler tamamlandıktan sonra çocuklara sorular sorulur.
1. İki dairenin büyüklükleri aynı mı?
1. En büyük daire hangisi?
Oyunun ikinci aşamasında hareketli bir müzik eşliğinde dairelerin dışında dans edilir. Müzik durdurduğunda çocuklar istedikleri dairenin içine girerler.
Bez torba içine büyük ve küçük daire resmi konulmuştur. Torbadan bir kart seçilir. Seçilen resimdeki daire büyük ise büyük daire içindeki çocuklar oyundan çıkarlar. Tekrar müzik çalmaya, çocuklar dans etmeye devam ederler. Tek çocuk kalıncaya kadar oyun sürdürülür.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. “Resimdeki uğur böceklerinin benekleri daire şeklinde. Aynı sayıda benekleri olan uğur böceklerini örnekteki gibi birleştirelim. Zeynep’in hikaye kitabındaki kurbağanın şemsiyedeki daireleri sayalım. Kaç tane kırmızı daire var söyleyelim. Aynı sayıda kırmızı kutulardaki bulutlardan boyayalım. Kaç tane mavi daire var söyleyelim. Aynı sayıda mavi kutulardaki bulutlardan boyayalım 

Materyaller
Kırmızı ve mavi fon kartonu 
2 ve 3 metre uzunluğunda ipler, küçük daire şekli ( 10x10cm) Büyük daire şekli      
Sözcükler
---------

Kavramlar
Şekil: Daire
Ritmik sayma 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Hangi şekillere zıpladık?
Daireler hangi renkti?
Her renkten kaç daire vardı?
Dairelere zıplarken zorlandınız mı?

Uyarlama 


KIRMIZI BAŞLIKLI KIZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler.  Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara selamlaşma nedir? Neden selam veririz? Selamlaşırken hangi sözcükleri kullanırız? diye  sorulur.
Çocuklara duygularını ifade etme imkânı verilir. Selamlaşmanın güzel bir davranış olduğu söylenir. Yaşadığımız şehirde insanlar birbirleriyle nasıl selamlaşırlar? Başka toplumlarda nasıl selamlaşıldığını biliyor musunuz? Birkaç tane örnek verilir.(Örn: Japonya da eğilerek, Çin de ellerin hafifçe sallanmasıyla,  Eskimolar da omuz veya başa sertçe yumruk atılarak vb.)Tüm bu örnekler öğretmen rehberliğinde yapılmaya çalışılır. Farklı toplumların selamlaşmaları taklit edilir. Bizim toplumumuzda el sıkışarak selamlaşırız. Ellerimizi kullanırız. Şimdi eller ve parmakla ile ilgili bir parmak oyunu oynayalım.

            PARMAKLARIMIZI TANIYALIM (Parmak oyunu)
Benim adım serçe parmak     (Sol elin serçe parmağı hareket ettirilir.)
En  küçük parmak benim   
Açılır kapanırım açılır kapanırım     (Parmak açılır kapatılır.)
Benim adım yüzük parmak     (Sol elin yüzük parmağı hareket ettirilir.)
Annen sana yüzük alsın sende tak     (Parmağa yüzük takma hareketi yapılır.)
Benim adım orta parmak     (Sol elin orta parmağı hareket ettirilir.)
En büyük parmak benim bana dikkatli bak
Benim adım işaret parmak     (Sol elin işaret parmağı hareket ettirilir.)
Hıı.. Seni gidi yaramaz     (İşaret parmağı sallanır.)    
Şekerleri cebinden çıkart
Benim adım baş parmak     (Sol elin işaret parmağı hareket ettirilir.) 
Yoktur benden sonra hiçbir parmak.                                   (Seçkin TABAR)

Kırmızı başlıklı kız adlı öykü anlatılır. Öykü ile ilgili kısa bir sohbet edilir. Kırmızı başlıklı kızın tanımadığı insanlarla selamlaşması ve konuşmasına dikkat çekilerek öğretmen bu konu ile ilgili çocuklara dikkat edilmesi gerekenleri anlatır.

TARA TARA 
Tara tara tarama                                                                                                                                                
Saçlarını tarama 	
Orada değil buradayım
Beni boşa arama     (S.TABAR)
Materyaller
---------

Sözcükler
Selamlaşma 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Çalışma sayfaları uygulanır.
Zeynep’in hikâye kitabındaki resmi inceleyelim. Kırmızı başlıklı kız kurtla selamlaşırken ne söylüyor olabilir? Tahmin edelim. 
Biz arkadaşlarımızla, öğretmenimizle, komşularımızla eve gelen misafirlerle selamlaşırken neler söyleriz? Anlatalım. 
Kırmızı başlıklı kız için hayal bulutundaki kırmızı şapkanın kurdelesini kırmızıya boyayalım. Kırmızı başlıklı kızın hikâyesini dinleyelim. 

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 12 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Mıknatıs Deneyi” isimli Fen etkinliği
“Renkli Mumlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Matematik-Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Balık Ağı” adlı oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:





MIKNATIS DENEYİ

Etkinlik Çeşidi:  Fen - Oyun Bütünleştirilmiş (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (ay) :    

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye, göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 


ÖĞRENME SÜRECİ
Etkinlik için gerekli ortam önceden hazırlanır ve mıknatıs deneyi için gerekli malzemeler önceden temin edilir. Her çocuğa bir mıknatıs verilir ve mıknatısın bazı materyalleri nasıl çektiği gösterilir. Çocuklar denemeler yaparak mıknatısın hangi materyalleri çektiğini ve hangi materyalleri çekmediğini gözlemler. “Neden mıknatıs bazı materyalleri çekti de bazılarını çekmedi acaba?” gibi sorular sorarak çocuklardan cevaplar alınır. Çocuklar tahminlerini söylerler. İnceleme sonrasında her çocuk deneye ilişkin gözlemlerini paylaşır. Kum havuzuna demir ve demir olmayan bazı nesneler gömülür. (ataç, taş, tahta, alüminyum kaşık, pirinç yüzük, bakır tel, pamuk, kumaş vb) Çocuklara bir mıknatıs verilir ve mıknatıs yardımı ile kum içerisindeki demir olan nesneleri aramaları ve mıknatısın tutmadıkları nesneleri bulmaları istenir. Deneyin sonunda mıknatısın tuttuğu ve tutmadığı maddeler sınıflandırılır ve mıknatısın neden bazı nesneleri tutarken bazılarını tutmadıkları tartışılır. Öğretmen önceden sınıfın belli yerlerine mıknatısın çekeceği bazı materyaller saklanmıştır. Çocuklardan birini sayışma yolu ile seçerler. Eline bir mıknatıs verilir. Saklanan bir materyalin yeri seçilen öğrenci duymadan diğer öğrencilere söylenir. Elinde mıknatıs olan çocuk bu nesneye yaklaşınca alkış kuvvetlendirilir, uzaklaşınca alkış sesi azaltılır. Bu nesne bulununcaya kadar devam edilir. Sınıfa saklanmış diğer nesnelerde bulununcaya kadar oyun devam ettirilir. 

Çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır. Zeynep’in hikâye kitabındaki kahraman bu evde yaşıyormuş. Bu evde nasıl bir canlı yaşıyor olabilir? Tahmin ederek resmini çizelim. Bu evde kaç kişi yaşıyor olabilir? Bu evde yaşayanlar mutlu mudur? Bu evde yaşayanların bir sırrı varmış. Bu sır ne olabilir? söyleyelim. 
Materyaller
Mıknatıs, çeşitli nesneler, boya kalemleri, çalışma sayfası

Sözcükler
Mıknatıs 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeyi kullandık?
Daha önce hiç mıknatıs gördünüz mü?
Evinizde mıknatıs var mı?
Mıknatıs nerelerde kullanılır?

Uyarlama


RENKLİ MUMLAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Matematik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Renkli mumlar” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. Ardından  ‘Hayvanları Seviyorum’ adlı kukla oyunu  anlatılır.

RENKLİ MUMLAR (Parmak oyunu)
Bugün benim doğum günüm     (Gülümsenir.)
Beş yaşına gireceğim     (Sağ elin beş parmağı gösterilir.)
Annem kalp şeklinde pasta yaptı     (İki elin baş ve işaret parmakları kullanılarak kalp şekli yapılır.)
Beş tane renkli mum aldı.      (Sol elin baş parmağı gösterilir.)
Birinci mum kırmızı renkli tıpkı domates gibi     (Sol elin baş parmağı gösterilir.)
İkinci mum sarı renkli tıpkı limon gibi     (Sol elin işaret parmağı gösterilir.)
Üçüncü mum mavi renkli uçsuz bucaksız gökyüzü gibi     (Sol elin orta parmağı gösterilir.)
Dördüncü mum yeşil renkli dalda duran yaprak gibi     (Sol elin yüzük parmağı gösterilir.)
Beşinci mum turuncu renkli tıpkı havuç gibi     (Sol elin serçe parmağı gösterilir.)
Mumları pastanın üzerine diktik     (Sol el parmaklar yukarı gelecek şekilde tutulur.)
Annem tüm mumları yaktı, Sıra geldi mumları söndürmeye
Ben derin bir nefes aldım     (Derin nefes alınır.)
Başladım üflemeye     (Hızla üflenir.)
Ben üfledikçe mumlarım başladı sönmeye 1,2,3,4, 5     (Sol elin parmakları avuç içine kapatılır.)
E…hani bana alkış     (Hep birlikte alkışlanır.)
                                                                                                                                           (Seçkin TABAR) 

HAYVANLARI SEVİYORUM
CİMCİME: Ne yapsam acaba, nereden bulabilirim, etrafa daha dikkatli bakmalıyım.
ZELİŞ: Cimcime merhaba, benimle oyun oynar mısın?
CİMCİME: Merhaba Zeliş işim var şimdi oyun oynayamam.
ZELİŞ: Yere neden bakıyorsun, bir şey mi kaybettin?
CİMCİME: Hayır yere bir şey düşürmedim.
ZELİŞ: Peki öyleyse neden yere bakıyorsun.
CİMCİME: Çünkü ben bir bir aslan yavrusu arıyorum
ZELİŞ: Ne …şaka mı yapıyorsun?
CİMCİME: Neden şaka yapayım ki, ben evimde beslemek için bir aslan yavrusu arıyorum.
ZELİŞ: Cimcime aslan evde beslenmez ki. Öyle değil mi arkadaşlar. Arkadaşlar aslanın nerede yaşadığını cimcimeye söyler misiniz.
Çocuklara sorulur cevapları alınır.
“Ormanda yaşar.” cevabı alındıktan sonra bu kez Zeliş tekrar çocuklara soru sorar.
ZELİŞ: Arkadaşlar cimcimeye ormanda yaşayan diğer hayvanların isimlerini söyler misiniz?
Çocuklardan teker teker cevaplar alınır.
ZELİŞ: Cimcime aslan evde beslenmez bunu bilmiyor musun?
CİMCİME: Ama neden beslenmesin ki. Ben aslanları çok seviyorum.
ZELİŞ: Neden beslenmez biliyor musun, çünkü aslanlar… Çocuklar hadi aslanı evde neden besleyemeyeceğimizi cimcimeye anlatalım.
Çocukların verdikleri cevaplar tekrar edilir.
ZELİŞ: Aslanlar ormanda yaşarlar ve vahşi hayvanlardır.  İnsanlarla bir arada olurlarsa zarar verebilirler.
CİMCİME: Ama okuldaki arkadaşlarım hepsi evlerinde hayvan besliyorlar. Bende bir aslanım olsun istiyorum
ZELİŞ: Arkadaşlarının arasında hiç aslanı olan var mı?
CİMCİME: Hayır …yok Aslının bir kedisi var, Ayşe nin de küçük bir köpeği var.
ZELİŞ: Bak gördün mü, sende köpek kedi besleyebilirsin
CİMCİME: Hayır ben başka hayvan beslemek istiyorum
ZELİŞ: Çocuklar haydi cimcimeye evinde besleyebileceği diğer evcil hayvanların isimlerini sayalım der.
Çocukların cevapları beklenir.
Çocuklar kuş  balık köpek kedi vb. hayvanların isimlerini saydıktan sonra cimcime sevinçle bağırır.
CİMCİME: Buldum hangi hayvanı besleyeceğimi sonunda buldum.
ZELİŞ: Haydi söyle hangi hayvanı besleyeceksin 
CİMCİME: Hemen söylemem, şimdi size bazı ipuçları vereceğim. Siz bu hayvanın isimi bulacaksınız der.
ZELİŞ: Çocuklar hadi o zaman siz sorun cimcime bize cevap versin.
ÇOCUKLARIN SORULARI BEKLENİR.
-Hangi renk 
-Nasıl ses çıkarır
-Neyle beslenir
-Büyüklüğü ne kadar
-Neyin içinde besleriz
Buna benzer bir çok sorulur, cevapları cimcime tarafından verilir
Cimcime akvaryumda balık beslemeye karar vermiştir.
Çocuklar cevabı bulana kadar soru –cevap devam eder.
CİMCİME: Evet buldunuz akvaryumda balık besleyeceğim hem de birkaç tane balık
ZELİŞ: Çok güzel bir fikir cimcime
CİMCİME: Zeliş sana ve arkadaşlarına çok teşekkür ederim .Sizler bana yardımcı oldunuz ama artık gitmeliyim hoşça kalın…
ZELİŞ: Dur neden acele ediyorsun ?
CİMCİME: Acele ediyorum çünkü anneme söyleyeceğim bir an önce balık almak istiyorum.
ZELİŞ: Balıklarını alınca bize göstermeyi unutma olur mu?
Çalışma sonunda önerilen destekleyici çalışma:   Çocukların ellerine sırayla kuklalar verilir ve bir hayvan beslemek isteselerdi hangi hayvanı beslemek istedikleri sorulur. Bu hayvanlara sahip olsalardı onlara hangi isimleri vermek istedikleri sorulur. Evlerinde şu anda hayvan besleyenler olup olmadığı vb sorular sorulur. Her çocuğun konuşmasına fırsat verilir.  (Seçkin TABAR) 
Çocuklar  masalara alınır. Üzerinde pasta resmi olan boyama sayfası çocuklara dağıtılır. Çocuklar pastayı diledikleri şekilde boyarlar. Çocuklara dikdörtgen şeklinde kesilmiş renkli el işi kağıtları yuvarlanarak boru şekli verilir. Yapılan mumlar pastanın üzerine belirli aralıklarla yapıştırılır.  

Materyaller
Pastel boyalar, yapıştırıcı, el işi kâğıdı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Sayı: Ritmik Sayma
Renk: Ana ve ara renkler 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Renk ve sayı kavramı ile ilgili çalışma sayfası hazırlanır.

Uyarlama 
BALIK AĞI

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Müzik Bütünleştirilmiş (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu söyler. Mekanda konum alır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara “Balıkçı Hasan” adlı şarkıyı müzik çalardan açar. Her çocuğun eline bir ritim aleti verir. Bazılarına da elleriyle, ayaklarıyla şarkıya ritim tutarak eşlik etmelerini ister. Şarkı birkaç defa tekrarlandıktan sonra öğretmen şimdi sizlerle bu şarkının oyununu oynayacağız der ve oyun alanına geçilir.
Oyun  alanına , iki metrekarelik bir dikdörtgen çizilir. Buna "balık ağı" denilir. Sayışma yapılır, bir ebe seçilir. Ebe "balıkçı" olur; balık ağının bir köşesinde bekler. Öteki çocuklar "balık" olurlar ve ağ çevresinde dolaşırlar. Diledikleri zaman balık ağına ( yakalanmamaya çalışarak ) girip çıkarlar. Balıkçı ise, ağa giren balıkları yakalamaya çalışır. Ağın içine olabildiğince çok sayıda balığın girdiği bir anı kollar. Dilediği zaman "dur" yada "yakaladım" diye bağırır. Balıkçı bağırınca, ağ içinde bulunan bütün balıklar oldukları yerde kalırlar. Balıklar yakalanmış olur. Balıkçı, balıkları sayar, arkadaşlarına sayısını söyler, ebelikten kurtulur. Yakalanan balıklar, aralarında sayışarak yeni bir ebe seçerler. Yeni ebe balıkçı olur. Oyun böylece sürer.  

Materyaller
Tebeşir

Sözcükler
Balık ağı

Kavramlar
Konum: İçinde/dışında

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Şarkıda adı geçen balıkçının adı neydi?
Şarkıya nasıl ritim tuttunuz?
İnsan gözleri ile ritim tutabilir mi?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
Yakalandığınızda neler hissettiniz?

Uyarlama



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 15 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Tavşan Kardeş Çok Acıkmış” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat-Oyun ve Müzik    
“Mektup Var” isimli Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Pipetler Sıraya Girmişler” isimli Matematik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




TAVŞAN KARDEŞ ÇOK ACIKMIŞ
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat - Oyun ve Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.  Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.  Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklarla birlikte “Tavşan kardeş acıkmış” adlı parmak oyunu söylenir.
                     TAVŞAN KARDEŞ ACIKMIŞ (Parmak oyunu)
Tavşan kardeş çok acıkmış     (Sağ elin işaret ve orta parmağı havada tutulur.)
Koşarak tarlaya gitmiş     (Parmaklar sol el üzerinde yürütülür.)
Kulaklarını dikmiş     (İki elin parmaklarıyla başın üzerinde kulak yapılır.)
Sağa sola şöyle bir bakmış     (Etrafa bakılır.)
Tarlada tam 5 tane havuç görmüş     (Beş parmak gösterilir.)
Birinci havucu hooop çekmiş     (Baş parmağı gösterilir.)
Havucu almış kıtır kıtır yemiş     (Yeme hareketi yapılır.)
Ama karnı doymamış     (Karın bölgesi ovuşturulur.)
İkinci havucun yanına gitmiş     (İşaret parmağı gösterilir.)
Hoop  çekmiş atmış ağzına kıtır kıtır yemiş.      (Yeme hareketi yapılır.)
Ama yine doymamış
Üçüncü havucu da hoop çekmiş     (Orta  parmak gösterilir.)
Onu da kıtır kıtır yemiş.      (Yeme hareketi yapılır.)
Ama yine  doymamış
Dördüncü havucu da hoop çekmiş (Yüzük parmak gösterilir.)
Onu da kıtır kıtır yemiş.      (Yeme hareketi yapılır.)
Ama karnı yine doymamış
Beşinci havucu da hoop çekmiş     (Serçe parmak gösterilir.)
Onu da kıtır kıtır yemiş.      (Yeme hareketi yapılır.)
Karnı doymuş evine gitmiş.                                               (Seçkin TABAR)

Çocuklar çalışma masalarına alınır. “Tavşan maskesi “yapılır. Çocuklar oyun alanına alınır. Tavşan kaç tazı tut adlı oyun oynanır. Oyunun kuralları açıklanır. Çocuklar arasında bir tavşan ve bir tazı seçilir. Söylenilen şarkı eşliğinde oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder. Oyun sonunda Tavşan maskeleri takılarak “Tavşan” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

                  TAVŞAN
İki uzun kulağım bir fısıltıyı duyar
Keskin güçlü dişlerim küçük bir kuyruğum var.
Haydi haydi biliniz çok kolay bir adım var
Bilemezseniz adımı darılırım çocuklar.

Materyaller
Makas, pastel boya

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Öğrenilen parmak oyunu bireysel olarak tekrar edilir.

Uyarlama


MEKTUP VAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekanda konum alır. 

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sayışma ile çocuklar arasından, bir ebe seçilir. Ebe ortada dururken, diğer çocuklar etrafında geniş bir halka oluştururlar. Çocukların durdukları yerin belli olması için ayaklarının çevresine birer daire çizilir. Ebe “Mektup var !” diye seslenir. Halkadaki çocuklar ebeye; “kimden?” sorusunu yöneltir. Ebe iki arkadaşının adını söyler. Adları söylenen çocuklar karşılıklı yer değişirken ebede onların yerini kapar. Kim açıkta kalırsa ebe o olur. Bazen ebede “kimden?” sorusuna “herkesten” cevabını verir. Bu durumda tüm çocuklar yerlerini değiştirirler. Ebede boş olan bir daireyi kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeliği sürer. Oyuna bu şekilde devam edilir.

Materyaller
---------

Sözcükler
Mektup

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun oynarken neler hissetiniz?
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?

Uyarlama 



PİPETLER SIRAYA GİRMİŞLER

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Okuma - Yazma - Sanat Bütünleştirilmiş (Bireysel - Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar masalara geçerler. Her çocuğa boyutları birbirinden farklı beş tane pipet verilir. Çocuklara pipetler arasında nasıl bir fark olduğu sorulur. Cevapların ardından pipetleri en uzundan en kısaya doğru sıralamaları istenir. Resim kağıdı verilerek pipetleri kısadan uzuna doğru yapıştırmaları istenir.   
Uzun ve kısa şeritler kesilerek sınıfın her yerine karışık olarak dağıtırlar. Sınıf iki gruba ayrılır. Bir grup kısa şeritleri  diğer grup uzun şeritleri toplamaya başlar. Müzik eşliğinde toplanılan şeritler masaya konur.
İki gruba fon kartonu verilir. Bu şeritlerle fon kartonunun üzerine geometrik bir şekil oluşturup yapıştırmalarını söylenir. Sonrasında her çıkan geometrik şekiller ortak bir kartonda anlamlı bir bütün oluşturacak şekilde birleştirilir. Örn; Kare gövdeli bir ev çatısı üçgen kapı dikdörtgen pencereleri yuvarlak vb. ya da dikdörtgen gövdeli bir ağaç yeşil kısmı daire gibi. Daha özgün çalışmalar öğretmen rehberliğinde yapılır. Yaptıkları şekillerin sunumu yapılır.

Çocuklara çalışma sayfaları verilir.
“En uzun bloğun altındaki daireyi mavi renk ile en kısa bloğun altındaki daireyi kırmızı renk ile örnekteki gibi işaretleyelim. Boş kutuya bir uzun blok çizip kırmızıya boyayalım. Bir kısa blok çizip maviye boyayalım. Hangi şişe daha uzun söyleyelim altındaki daireyi işaretleyelim.” 

Materyaller
Pipetler, resim kağıdı, yapıştırıcı, şeritler, yapıştırıcı, fon kartonu

Sözcükler
Pipet

Kavramlar
Boyut: Uzun/kısa 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
Pipetleri neye göre sıraladık?
Pipetler hangi renkli?
Sizce sınıfımızda en uzun boylu kimdir?
Sınıfımızda en kısa boylu kimdir?

Uyarlama 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 16 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Mutsuz Çocuk” isimli Drama-Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
“Bizim Çizgilerimiz” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Ambara Vurdum Bir Tekme” isimli Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MUTSUZ ÇOCUK

Etkinlik Çeşidi: Mutsuz Çocuk isimli Drama - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci önceden çocuklardan biriyle konuşarak canlandıracağı karakter hakkında bilgi verir. Çocuğa arkadaşları ne yaparsa yapsın gülmemesi gerektiği ve söyleneni yapmaması gerektiği söylenir. Daha sonra tüm çocukların daire olmaları sağlanır. Çocuklara ülkenin birinde mutsuz bir çocuk olduğu söylenir.  Diğer çocukların, arkadaşlarının neden mutsuz olduğunu tahmin etmeleri sağlanır. Daha sonra arkadaşlarının mutlu olması için neler yapabileceklerini düşünmeleri istenir. Çocukların düşünceleri canlandırılır( ona şarkı söyleme, hediye verme, boya verme vb.) Çocuk neden mutsuz olduğunu söyler ve tüm çocuklar Sabun Köpüğü dansı oyununu oynar. Çocukların daire olmaları sağlanır. Çocuklara müzikle birlikte sabun köpüğü olup dans edecekleri söylenir. Dans eden çocuklar birbirlerine dokunmamaya dikkat ederler. Birbirlerine dokunan çocuklar sönerler. Sönen çocukların eğitimci tarafından bir süre sonra tekrar şişirilip oyuna katılmaları sağlanır.

Materyaller
Sınıfta bulunan materyaller, CD çalar

Sözcükler
Köpük

Kavramlar
Mutlu – mutsuz 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Ne olursa mutsuz olusun?
Ne olursa çok mutlu olursun? 

Uyarlama
BİZİM ÇİZGİLERİMİZ
Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısı dikkate alınarak düz ve sert bir zemin üzerine büyük boy iki beyaz kâğıt (3x3m.) serilir. 
Çocuklar iki grup şeklinde kâğıtların etrafına otururlar. Her çocuk istediği bir renkte keçeli boya kalemi alır. Çocuklardan biri kâğıdın üzerine dilediği uzunlukta, eğik, düz, yuvarlak vb. bir çizgi çizer. Diğer çocuklar da sıra ile çizginin kaldığı yerden çizmeye devam ederler. Her bir çocuğa kendi çizgisini çizebilmesi için yeterli zaman verilir.
Çocukların hepsi çizimlerini tamamladıktan sonra kâğıt üzerinde birbiri üzerinde kesişen çizgilerin oluşturduğu boşluklar/alanlar tüm çocuklar tarafından aynı anda renkli pastel boyalar ile boyanır.
Renklendirme işlemi bittikten sonra çalışmalar tüm sınıfın görebileceği bir yere asılır. Çocuklara hangi şekilleri nerede gördükleri sorulup çocuklardan resim üzerinde göstermeleri istenir.

Materyaller 
Büyük boy beyaz kâğıtlar (3x3m), farklı renklerde keçeli kalemler, değişik renklerde pastel boyalar, Juan Miro’nun resimleri

Sözcükler  
Çizgi

Kavramlar 
Zıt: düz-eğri, Geometrik şekil: Üçgen, kare, daire, elips

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Bu etkinlikte ne yaptınız?
Etkinliğin en çok hangi bölümü hoşunuza gitti?
Etkinliği yaparken zorlandığınız bir şey oldu mu? 
Bu etkinlikte en çok hangi şekli oluşturdunuz?
Birlikte yaptığınız bu etkinliğe benzeyen başka bir çalışma gördünüz mü?
Çalışma sayfası uygulanır. ”Her şeklin aynısını altındaki boş kutulara çizelim. En kolay çizdiğimizi Esin’in elinde tuttuğu mavi dairenin üzerine çizelim. “Resimleri inceleyelim. Fotoğraf makinelerinden askısı kalın olan fotoğraf makinesinin altındaki kutuyu işaretleyelim. 
Uyarlama 
AMBARA VURDUM BİR TEKME

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir. Grup önünde kendini ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. El ele tutuşup halka olmaları istenir. Oyunun adı ve kuralları açıklanır. Şarkının sözlerine göre hareket edilir .
 
AMBARA VURDUM BİR TEKME
Ambara vurdum bir tekme, bir tekme,      (İki el bele konulup, bacağın biri yukarı doğru hareket ettirilir.)
Ambarın kapısı açıldı, açıldı,      (İki el içten dışa doğru açılır.)
İnci de boncuk saçıldı, saçıldı,     	(Eller önde ileri geri hareket ettirilir.)
Limonu da şöyle keserler, keserler.      (Limon kesme hareketi yapılır.)
Suyunu da şöyle sıkarlar, sıkarlar,      (Limon sıkma hareketi yapılır.)
Sonrada böyle içerler, içerler,      (İçme hareketi yapılır.)
Çamaşırı da şöyle yıkarlar, yıkarlar,      (Üstündeki kıyafetin kenarında yıkama hareketi yapılır.)
Sonrada böyle asarlar, asarlar,      (Eller havaya kaldırılıp, asma hareketi yapılır.)
Asarlar, keserler, en gü-ze-li-ni se-çer-ler.      (Gözler kapatılır. Parmaklar sayışma için çocuklar üzerinde gezdirilir.)

Kelime kimde biterse oyunu tekrar o başlatır.  

Materyaller
------

Sözcükler 
Ambar boncuk, limon, inci  

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Oynadığımız oyunu daha önce hiç oynadınız mı?

Uyarlama 



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 17 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Problem Çözelim” isimli bütünleştirilmiş Türkçe –Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Basketbol Oynayalım” isimli bütünleştirilmiş Hareket –Matematik

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Temiz Olalım” isimli bütünleştirilmiş Fen ve müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




PROBLEM ÇÖZELİM
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener.  Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar.  Soru cümlesi kurar.  Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Beş yeşil şişe” adlı parmak oyunu için öğretmen hazırlık yapar. Çocuklar beş, dört, üç kişiden oluşan gruplandırmalar yapar. Sınıf mevcuduna göre grup sayısını ayarlar. ”Sizinle bir oyun oynayacağız. Söyleyeceğim şarkıyı çok iyi takip edin sırası gelen şişe sallanıp düşecek” der. Öğretmen şarkıyı müzik çalardan açar veya söyler çocuklara rehberlik ederek tüm çocuklar düşünceye kadar oyuna  devam edilir. İstenirse grup sayıları değiştirilerek bir süre devam edilebilir. Ardından “Canı Sıkılan Zeliş” adlı öykü kukla ile anlatılır.
                   BEŞ YEŞİL ŞİŞE (Parmak oyunu)
Beş yeşil şişe sallanıyor,      (Baş parmak açılarak, el sallanır.)
İçlerinden biri, pat düştü yere.      (Bir parmak kapatılır.)
Dört yeşil şişe sallanıyor,
İçlerinden biri, pat düştü yere.      (İki parmak kapatılır.)
Üç yeşil şişe sallanıyor,
İçlerinden biri, pat düştü yere.      (Üç parmak kapatılır.)
İki yeşil şişe sallanıyor,
İçlerinden biri, pat düştü yere.      (Dört parmak kapatılır.)
Bir yeşil şişe sallanıyor,  
İçlerinden biri, pat düştü yere.      (Beş parmağın tamamı kapatılır.)
Kalmadı  şişe  düşe.      (Baş olumsuz anlamda yanlara sallanır.)

ÖYKÜMÜZ
Kullanılan kukla: Bir kız ve erkek kukla               
CANI SIKILAN ZELİŞ
Zeliş: Of!…… canım çok sıkılıyor
Can : Merhaba Zeliş.
Zeliş: Merhaba Can, of!......
Can: Neyin var, neden sürekli of… diyorsun?
Zeliş: Çünkü canım çok sıkılıyor.
Can : Gel birlikte oyun oynayalım, böylece canının sıkıntısı geçer.
Zeliş: Ama benim canım oyun oynamak istemiyor ki…
Can: O zaman parka gidelim, salıncakta sallanırız ne dersin?
Zeliş: Canım parka gitmekte istemiyor.
Can: Peki burada bulunan arkadaşlara soralım ,bakalım bize neler söyleyecekler.(Can kuklası çocuklara  dönerek sorar) Arkadaşlar sizin canınız sıkılırsa neler yaparsınız, Bizimle paylaşın.  
Çocukların verdikleri cevapları Can  Zeliş’e önerir.
Zeliş: Arkadaşlar ben bu söylediklerinizin hiç birini yapmak istemiyorum.
Can: Hiçbir şey yapmaz, böyle boş boş durursan, tabi ki canın sıkılır.
Can çocuklara dönerek;
Arkadaşlar biz hep birlikte bir şarkı söyleyelim ,Zeliş belki bize eşlik eder.
Hangi şarkıyı söyleyelim? Bana yardım edin arkadaşlar.
En çekingen   çocuğun önerdiği şarkı seçilir. Hep birlikte şarkı söylenir
Zeliş: Şarkınız çok güzel ama benim canım yine sıkılıyor.
Can: Arkadaşlar, hadi Zeliş’e yardım edelim, sizlerde fikrinizi bizimle paylaşın 
Tek tek bütün çocukların fikri alınır ve Zeliş’e bu fikirler Can tarafından tekrar edilir.
Can: Zeliş bak A….nın fikri çok güzel bunu yapalım mı? diye sorar.
En sonunda yine çekingen bir öğrencinin fikri Zeliş tarafından kabul edilir
Zeliş: Evet ben bunu daha önce neden düşünemedim teşekkür ederim A..
Can: Hadi seninle birlikte gidelim

(Bulunan fikirle ilgili konuşulur)                                                                                      (Seçkin TABAR)
	  
İsteğe bağlı olarak seçilen öğrencilerin kuklaları oynatarak anlatılan öyküyü dramatize etmeleri istenir.

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çalışma sayfaları dağıtılır. Çocuklar top oynayacaklar ancak bir problem yaşıyorlar. Bu problemin ne olduğunu tahmin edelim. 
Resimde kaç tane çocuk var?  Kaç tane top var? Sayalım. Bu durumda top sayısı çocuk sayısından az. Hepsinde top oynaması için çocuklar ne yapmalı, düşünelim. 
En uygun çözüm yolunu söyleyelim. 
Top sayısı kadar bulut boyayalım. 

Materyaller
Kuklalar, çalışma sayfası, kalemler

Sözcükler
Öneri 

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Zeliş in canı neden sıkılmış?
Sen Zeliş in yerinde olsaydın canının sıkılmaması için neler yapabilirdin?
Can nasıl sıkılır?
Başka neler sıkılır?

Uyarlama
BASKETBOL OYNAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Hareket - Oyun - Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. 
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Bazı spor dallarına ait aletler çocuklara gösterilir.(raket, basketbol topu, bone vb) Öğretmen çocuklara bu aletleri tanıyıp tanımadıklarını, ne için kullandıklarını sorar.
Basketbol topunu göstererek hangi spor dalına ait bilen var mı? diye sorar. Çocuklar düşüncelerini açıklar.
Basketbolun bir spor dalı olduğu söylenir. Sınıfın uygun bir alanına iki adet basket potası asılarak sıra ile potaya atış yapılır. Sonra sınıf iki gruba ayrılır. Gruplar potaların önüne geçer. Öğretmenin belirleyeceği uzaklıkta potaya top atmaya çalışırlar. Topu potaya atan çocuk hızlıca grubun arkasına geçer, arkasındaki arkadaşı aynı etkinliği yaparak oyun devam eder. Gruptaki tüm üyeler atış yatıktan sonra her grubun toplam kaç atış yaptığı hesaplanır. En fazla atış yapan grup alkışla ödüllendirilir.

Materyaller
Basketbol topu, bone, raket vb spor aletleri

Sözcükler
Spor dalları basketbol 

Kavramlar
Ritmik sayma

Aile katılımı
Ailelerden çocuklarını yakında bulunan bir spor merkezine göndermeleri istenir.

Değerlendirme 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır. ”Herkesin farklı ilgi alanları vardır. Çağatay’ında ilgi alanı spor yapmak. Şu anda Çağatay’ın yanında olmak ister miydik? Çağatay’ın yanında olsaydık onunla basketbol mu oynardık, sohbet mi ederdik? Düşünelim. 
Çağatay’ın kaç tane basketbol topu var?  Sayalım. Çağatay’ın basketbol toplarının sayısı kadar daire boyayalım. 

Uyarlama 
TEMİZ OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen - Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri /izledikleri hakkında yorum yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 17.Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenini söyler. Bir olayın olasın sonucunu söyler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 8.Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara küçük bir kutu gösterilerek içinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. Kutunun içinden krem, sim, ıslak mendil, su ve geniş bir kap vardır. Çocuklardan ilk olarak ellerine krem sürmeleri istenir. Ardından simlerde çocukların ellerine dökülür. Eller kremli olduğu için sim yapışacaktır. Ellerimizin kirli olduğu durumlarda mikropların da elimizde böyle gezdiğini ama bizim bunları göremediğimiz anlatılır. Çocuklara elimizdeki malzemelerden hangisiyle ellerimizi temizleyebiliriz? Islak mendil denildiği zaman herkesin ıslak mendille ellerini silmesi istenir. Islak mendilin yeteri kadar temizlemediği gözlemlenir. Başka bir öğrenci suyu söyleyince bu sefer kabın içinde eller suyla durulanır. Suyun da tek başına mikropları temizlemediği gözlenir. O zaman mikroplarla mı yaşıyoruz diye sorulur? Peki, ama ellerimizi nasıl temizleyeceğiz? diye sorulur. Sabun cevabını duyunca öğretmen, haydi o zaman tuvalete ellerimizi sabunlamaya gidiyoruz der. Sınıfa dönüldüğünde herkesin eli temizlenmiş olur. Çocuklara deneyden çıkarılan ders sorulur. Su ve sabun olmadan mikroplardan kurtulamayacağımız sonucuna varılır.
Öğretmen cd den temiz çocuk şarkısını çocuklara dinletir. Ardından çocuklara tekrarlatır.

       TEMİZ ÇOCUK  
Uyanınca her sabah 		Temiz olursam eğer		Sen de yıka elini
Hemen banyoya koşarım	Mikroplar kaçar benden		Fırçala dişlerini
Ellerimi yıkar			Kaçar benden hep		Temiz olursan eğer
Saçlarımı tararım						Mikroplar kaçar senden
							Kaçar senden hep

Materyaller
Sim, krem, sabun, ıslak mendil, su, geniş bir kap 

Kavramlar
Zıt: Temiz/kirli

Sözcükler 
Mikrop hasta

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Temizlikle ilgili bir öykü anlatılır.

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 18 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sonbahar Mevsimi” isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği-Sanat etkinliği
“Ping Pong Topu Hareket Ediyor”  isimli Oyun – Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük – Küçük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Rüzgârda Sallanan Yapraklar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve drama
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



SONBAHAR MEVSİMİ

Etkinlik Çeşidi: Fen - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği - Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.  

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla okulun bahçesine çıkılır. Çocukların ilgisi ağaçlara yaprakların rengine çekilir. Çocuklara yaprakların rengine bakmalarını, yerdeki yapraklara havanın durumuna dikkat çekilir. Toprağı, yerdeki bitkileri, yaprakları incelemeleri istenir. Bir poşet içine çocuklarla birlikte yerdeki yapraklardan biraz toplanır. Kısa bir gezinin ardından sınıflara dönülür. Çocuklar izlenimlerini anlattıktan sonra sonbahar mevsiminde doğada meydana gelen değişikliklere dikkat çekilir.  
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Sarı renkli parmak boyası masalara konur. Ayrıca topladıkları yapraklar da masalara konur. Üzerinde yaprak olmayan ağaç resmi çocuklara verilir. Çocuklar ağacın yapraklarını sarı renkli parmak boyası ve topladıkları yaprakları kullanarak tamamlamaları istenir.
Materyaller
Sarı Renkli Parmak Boyası, yapıştırıcı, toplanmış kuru yapraklar, üzerinde ağaç resmi olan resim kağıdı

Sözcükler
Sonbahar 

Kavramlar
Zaman: Sonbahar mevsimi 
Renk: Sarı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. “Esin tuvaline bir sonbahar ağacı çizmiş. Ağaçtaki yaprakları sarı renge boyamış. Esinin boyanmamış yaprakları sarı renge boyamasına yardım edelim. 
Resimde başka neler sarı renk söyleyelim”

Uyarlama
PİNG PONG TOPU HAREKET EDİYOR

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Büyük – Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar ikili gruplar haline getirilir her gruba bir kutu verilir. Çocuklardan kutu içinde bulunan ping pong topunu masa üzerinde düşürmeden ve elleriyle dokunmadan üfleyerek bir birlerine doğru göndermeleri istenir. Her çocuğun oyuna katılımı sağlanır. Daha sonra çocuklara topu tekrar kutuya koymaları ve bu kutuya müzikle birlikte sınıftan nesne toplaması söylenir. Kutuların içine nesneler toplanır. Müzik bittikten sonra çocukların topladıkları nesneler sayılır. En fazla nesne toplayan grup belirlenir. Küçük nesne büyük nesne karşılaştırması yapılır.

Materyaller
Sınıfta bulunan materyaller, CD çalar

Sözcükler
--------

Kavramlar
Büyük – küçük, az – çok, hızlı- yavaş

Aile Katılımı
Her bir çocuğa bir ping pong topu hediye edilerek evde aileleri ile de oynamaları sağlanır.

Değerlendirme 
Topu düşürmeden uzun süre masa üzerinde hareket ettirmek için nasıl üflemeliyiz?
Topu dokunmadan başka nasıl hareket ettirebiliriz?

Uyarlama

RÜZGÂRDA SALLANAN YAPRAKLAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekanda konum alır. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara kitap merkezinden seçilen bir öykü anlatılır. Ardından “canım çok sıkıldı” adlı parmak oyunu söylenir.

      CANIM ÇOK SIKILDI
Canım çok sıkıldı
Biraz çıkayım da dolaşayım dedim
Gidi gidi verdim, gidi gidi verdim (2)
Aaaa bir de ne göreyim
Herkes çıkarmış aynasını
Bakı bakı veriyor, bakı bakı veriyor (2)
Bende hiç durur muyum
Bende çıkardım aynamı
Bakı bakı verdim, bakı bakı verdim (2)
Yol çokkkk uzun
Gidi gidi verdim, gidi gidi verdim (2)
Aaaa bir de ne göreyim
Ayakkabımın bağcığı çözülmüş
Bağlayı bağlayı bağlayı verdim (2)
Yol çokkkk uzun
Gidi gidi verdim, gidi gidi verdim (2)


BİLMECELER
Mini mini toplar,
gökten düşer hoplar (dolu)

Ben esince saçların uçuşur,
Balkondaki çamaşırlar çabucak kurur,
“vuuuu” sıkı tut şapkanı,
hızla esince onu yakalamak güç olur. (rüzgar)

Uzun uzun uzanır,
yılda bir kez bezenir (ağaç)

Yukarıda yazılı olan bilmeceler sırasıyla çocuklara sorulur. İpuçları verilerek bilmecelerin cevapları alınır. Öğretmen şimdi rüzgâr ve ağacın oyununu oynayalım der ve damaya geçilir.
Çocuklara ağaç olduklarını hayal etmeleri istenir. Gövde ağacı, kollar dalları, el ve parmaklarda yaprakları temsil eder. Müzik hafif ve ağır çalınırken, rüzgar hafiftir. Yalnız dal ve yapraklar ağır ağır sallanır. Sağa sola dönerler. Müzik kuvvetlenip çabuklaşınca ağacın gövdesi de hafifçe sallanmaya başlar. Bu esnada dal ve yaprakların hareketi daha kuvvetli ve çabuk olur.
Çocuklar minderlerini alarak yere otururlar.
Bir önceki yapılan çalışmanın tartışması yapılır. Çocuklara bazı sorular sorulur:
- Bir ağaç oldunuz, müzik yavaş çalarken ve hızlı çalarken neler hissettiniz?
- Sizde bir ağaç olmak ister miydiniz? Hangi ağaç olmak isterdiniz?
- Bir ağaç sonbaharda veya yazın ne gibi duygular hissedebilir? 
- Ağaçlar sonbaharda neden yapraklarını dökerler? Gibi sorular sorulur.

Materyaller
Müzik cd si

Sözcükler	
----------

Kavramlar 
Hızlı/Yavaş

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Yaptıkları drama çalışmasında kendilerini hayal ettikleri yerin resmini çizerler.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 19 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Örüntü Yapalım” isimli Matematik etkinliği
“Sarı Balonlar Havaya” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık -hareket –Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Resimleri Sıralayalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe - müzik -Okuma yazmaya hazırlık

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



ÖRÜNTÜ YAPALIM
Etkinlik Çeşidi: Matematik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5.Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın ismini söyler.  
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Kazanım 14.Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüdeki eksik bırakılan öğeyi tamamlar. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Dramatik oyun merkezinden bir takım fincan alınır. Fincanların renginin aynı olmasına özen gösterilir. Fincanların kulplarının yönleri ile bir örüntü oluşturulur. Örüntüyü çocukların incelemelerine fırsat verilir. Sonda duran fincan kenara alınır. Çocuklardan örüntüyü tamamlamaları istenir. Çocukların yeni örüntüler oluşturabilmeleri farklı özelliklerde ve aynı özelliklerde birçok malzemeler masaya konur. Çocukların yeni örüntüler oluşturmalarına fırsat verilir.
Çocuklar masalarına alınır. Çalışma sayfası uygulanır. Her sırada farklı yöne bakan resmin altındaki daireyi sarı renge boyayalım. Aynı yöne bakanların altındaki daireyi mavi renge boyayalım. Çağatay jimnastik yapıyor. Çağatay’ın yaptığı hareketleri sıra ile bizde yapalım. Dikkat ettiniz mi? Çağatay’ın hareketleri belli bir sıra izliyor. Önce kollar yukarı sonra kolları yana açmış. Aşağıdaki resimler arasından boş kutuya hangi resmin gelmesi gerektiğini bularak, işaretleyelim.
        
Materyaller 
Fincan takımı

Sözcükler 
Sıralama, örüntü oluşturma

Kavramlar
---------

Aile Katılımı 
Ailelere bir not yazarak yapılan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Aynı çalışmayı evde farklı malzemeleri kullanarak yapmaları istenir. 

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
Etkinliğimiz eğlenceli miydi?
Daha önce buna benzer bir çalışma yaptınız mı?
Başka hangi malzemeleri kullanarak örüntü yapabiliriz?

Uyarlama  
SARI BALONLAR HAVAYA
Etkinlik Çeşidi : Okuma Yazmaya Hazırlık - Hareket - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu(Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.

Motor Gelişimi
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısından bir eksik sayıda sarı renkli balonlar oyun alanına getirilir. Çocuklardan hareketli bir müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Müzik durduğunda çocuklardan yerden bir balon alıp havaya kaldırmaları istenir. Balon kapamayan çocuk oyun alanının kenarına alınır. Balonlar eksiltilerek oyuna devam edilir. 
Çocuklar sanat etkinliği için masalara alınır. Çocuklardan daire şekillerinin çizili olduğu sarı renkli el işi kağıtlarını kesmeleri istenir. Kesilen daire şekilleri ile “Ördek” oluşturmalarına rehberlik edilir.
	  
Materyaller
Balon, müzik cd  si el işi kâğıdı, makas

Sözcükler
---------

Kavramlar 
Renk: Sarı  
 
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Balonla dans ederken eğlendiniz mi?
Oyunumuzda kaç tane balon yakaladık? 

Uyarlama


RESİMLERİ SIRALAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara insanların bebeklikten yetişkinliğe kadar olan büyüme aşamalarını gösteren fotoğraflar gösterilir. Çocuklara her insanın önce doğduğu, büyüdüğü ve daha sonra yaşlandığı söylenir. 

				  BÜYÜYORUZ 
Küçük bir kız bebek     (Sol el parmakları açılır, serçe parmak tutulur.) 
Büyüdü, abla oldu.      (Yüzük parmak tutulur.)
Büyüdü, anne oldu     (Orta parmak tutulur.)
Dedem ve ninem     (İşaret ve başparmaklar tutulur.) 
Çok yaşlılar, ama çok tatlılar     (İki elle yanaklar tutulur.)
Küçük bir erkek bebek,      (Sağ el parmaklar açılır serçe parmak tutulur.)
Büyüdü, ağabey oldu.      (Yüzük parmak tutulur.) 
Büyüdü, baba oldu.      (Orta parmak tutulur.)
Dedem ve ninem     (İşaret ve başparmak tutulur.)
Çok yaşlılar ama çok tatlılar.      (İki elle yanaklar tutulur.)

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Bir İnsanın bebeklik ve yaşlanıncaya kadar geçirdiği süreçleri anlatan resimler çocuklara karışık  olarak dağıtılır. Çocukların bu resimleri önce boyamaları, daha sonra doğru sıralayarak  yan yana yapıştırmaları istenir. Bebeklikten yaşlılığa doğru yapıştırılan resimlerin altlarına sıra numaraları da yazarlar.
Çocuklarla” Ninem Kocaman Gözlüklü” adlı şarkı söylenir. 

                                        NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ
Ninem kocaman gözlüklü	Dedem sivri sakallı	Çok kızıyorum halama
Çizgili çizgili önlüklü	Hep kaskatı yakalı	Yüz veriyor ablama
Her zaman başı yüklü (2)	Bakışından korkmalı (2)	Bebeğe verir mama
		Bana gelince yok yok
Materyaller
Resimler 

Sözcükler
---------

Kavramlar
Zıt: Genç/yaşlı
Zaman: önce/sonra/şimdi

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Bir  fotoğraf albümü incelenir. 

Uyarlama
		


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 22 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Suya Sabuna Dokunalım” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
“Kitap Seçelim” Türkçe Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bir Nereye Saklanmış?” isimli bütünleştirilmiş Matematik –Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


SUYA SABUNA DOKUNALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)     
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar,  yerleştirir.
Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:  Çevre temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.


ÖĞRENME SÜRECİ
Vücut ve çevre temizliği için kullanılan; sabun, şampuan, diş macunu, diş fırçası, tuvalet kâğıdı, tırnak makası, tarak, toz bezi, kova, süpürge, faraş, su gibi malzemelerin olduğu geçici öğrenme merkezi düzenlenir.
Güne başlama zamanında bu merkeze çocukların dikkati çekilir. Buranın temizlik malzemelerinin satıldığı bir market olduğu söylenir.
Çocuklara iki tane market sepetinin olduğu, bunlardan bir tanesinin vücut, bir tanesinin de çevre temizliği için kullanılan malzemeleri koymak için kullanılacağı söylenir.
Çocuklar malzemeleri inceler.
İsteyen çocuk istediği malzemeden alır ve sepete koyar.
Sepetlerdeki malzemelerin ilgili sepete konulup konulmadığı çocuklarla birlikte kontrol edilir.
Bu malzemelerin özellikleri hakkında konuşulduktan ve özellikleri karşılaştırıldıktan sonra;
“Ne için kullanırız?” “Neden?”  
“Nasıl kullanırız?” gibi açık uçlu sorular sorularak  çocukların yanıtları değerlendirilir.
Sonra çocuklara bu malzemelerden hangilerini kullanarak sınıftaki dolapları temizleyebileceğimiz sorulur ve yanıtları değerlendirilir.
Çocuklardan ilgili malzemeleri alıp özel eşyalarının bulunduğu dolapları temizlemeleri ve düzenlemeleri istenir.

Materyaller
Vücut ve çevre temizliği için kullanılan; sabun, şampuan, diş macunu, diş fırçası, tuvalet kâğıdı, tırnak makası, tarak, toz bezi, kova, süpürge, faraş, deterjan, su, vb.


Sözcükler
Temizlik, malzeme, market

Kavramlar
------------

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarına odalarını/kişisel eşyalarını toplama ve temizleme sorumluluğunu kazandırmak için önerilerde bulunulur. Bu konuda bültenler hazırlanır. Ailelerden bir gün sonra için gazete ve dergilerde bulunan A sesi ile başlayan nesnelerin resimlerini keserek okula göndermeleri istenir.

Değerlendirme
Etkinliğimizde hangi temizlik malzemeleri vardı?
Biz bunlarla ne yaptık?
Dolabınızı temizlemek ve düzenlemek hoşunuza gitti mi? Neler gözlemlediniz?
Hangi malzemeler vücut temizliği için kullanılır, hangileri çevre temizliği için kullanılır? 
Sizin evinizde bu malzemelerden hangileri var?
Çalışma sayfası uygulanır.
‘Hangi kedi pis, hangi kedi temiz söyleyelim. Kirlenmiş kedi nasıl temizlenir?
Hayal bulutuna kedinin temizlenebilmesi için kedilerin çok sevebileceğini düşündüğümüz bir sabun çizelim.’

Uyarlama
KİTAP SEÇELİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıf kitaplığında bulunan tüm kitaplar gösterilip ön kapak sayfasında bulunan resimleri incelemeleri sağlanır. Daha sonra çocuklara hangi kitabın okunmasını istedikleri sorulur. Kitaplarla ilgili oylama sonucunda en çok oyu alan kitap eğitimci tarafından okunup daha sonra rol dağılımı yapılarak olaylar canlandırılır

Materyaller
Kitap Merkezinde bulunan kitaplar

Sözcükler
--------

Kavramlar
Oylama yapmak

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
İstediğin kitap okunmayınca ne hissettin?
Okunan kitabın en beğendiğin yeri neresiydi?
Kitabı sen yazsaydın adı ne olurdu?

Uyarlama
BİR NEREYE SAKLANMIŞ?

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Üzerinde bir rakamının yazılı olduğu kart çocuklara gösterilerek hangi rakam olduğu sorulur. Çocukların tahmininden sonra sayının bir olduğu açıklanır. Sınıfımızda sadece bir tane olan ne var diye sorulur. Gelen cevaplar değerlendirilir.
Sayışmaca ile bir çocuk ebe seçilir ve gözleri bağlanır. Sayı kartı sınıfta uygun bir yere saklanır. Ebenin gözleri açılır. Sayı kartını bulmaya çalışır.  Ebe karta yaklaştığında çocuklar sıcak sıcak sıcak demeye başlarlar, uzaklaştığında ise sıcak kelimesini çok nadir söylerler. Oyun çocukların ilgilerine göre uzatılabilir. Çalışma sayfası uygulanır.
İçinde bir tane kalem olan kalemliklerin altındaki daireleri mavi renge boyayalım. 
Bu kalemliklerden hangisinin bizim olmasını isterdik? Neden bu kalemliği seçerdik? Anlatalım.  Hangi sıralarda 1 tane kırmızı boncuk var? Yanlarındaki daireyi sarı renge boyayalım. Mavi okları takip ederek 1 rakamlarının kesik çizgilerini tamamlayıp 1 rakamı yazılı hediye paketine ulaşalım. 

Materyaller
Sayı kartı boya kalemleri çalışma sayfası

Sözcükler 
---------

Kavramlar 

Sayı
1 sayısı 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Oyunumuzu beğendiniz mi? Bugün hangi sayıyı öğrendik? Sizce bu oyun başka nasıl oynanabilirdi? Sayıyı bulamayacağınızı hissettiniz mi?

Uyarlama 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 23 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Armudu Kestim Tavana Astım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe- Sanat ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Müzisyen Olmak İster misiniz?” İsimli müzik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Şimdi Hareket Zamanı” isimli bütünleştirilmiş Hareket-drama-Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



ARMUDU KESTİM TAVANA ASTIM
  
Etkinlik Çeşidi: Türkçe -  Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Etkinlik Grup Etkinliği-Bireysel Etkinlik
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi 
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
 
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Malzemeleri keser, katlar, yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara A sesi ile başlayan varlıkların resimleri gösterilir. Resimlerin ortak özelliğinin ne olabileceği sorgulanır.
“A” Sesi ile başlayan başka neler olduğu sorulur?
“Sınıfımızda “A” sesi ile başlayan başka neler var?
 İsmi “A” sesi ile başlayan var mı? Diye sorgulama başlatılır.
Tekerleme ve parmak oyunları söylenir.

ARMUT (Tekerleme)
Armudu kestim 
Tavana astım
Şıp dedi düştü
Kargalar uçtu
Annem yoğurt getirdi
Pisi burnunu batırdı
O pisiyi ne yapmalı
Gıdı gıdı yapmalı
                                              AÇIP-KAPA (Parmak oyunu)
Açıp-kapa, açıp-kapa     (Avuçlar dışa dönük eller iki kez açılıp kapanır.)
El çırpalım, biraz da oynayalım.      (Eller çırpılır, daha sonrada parmaklar havada şıklatılır.)
Açıp kapa, açıp kapa     (Eller açılıp, kapatılır.)
Kucağına koy     (Eller kucakta kavuşturulur.)
Yavaş yavaş parmakların tırmansın     (Parmaklar göğüsten yukarı doğru yürütülür.)
Ağzını da aç ama     (Ağız açılır.)
Sakın elini koyma     (Eller arkaya saklanır.)

Ailelerden istenen A sesi ile başlayan resimler fon kartonuna yapıştırılır.
Sanat etkinliği için masalara geçilir. Kesme ve katlama yöntemi ile araba etkinliği yapılır.
Materyaller
A sesi ile başlayan varlıklara ait resimler, yapıştırıcı, makas, el işi kağıdı

Sözcükler 
A sesi

Kavramlar
---------

Aile katılımı
---------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. ‘Aşağıdaki kutuda A sesi ile başlayanları işaretleyelim.’
Uyarlama


MÜZİSYEN OLMAK İSTER MİSİNİZ?

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :   
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Sözel yönergeleri yerine getirir.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Barış Manço’nun resimleri internet ortamında gösterilir. Hayatı ve mesleği hakkında sohbet edilir. Öğretmen ‘Arkadaşım eşek’  şarkısını birkaç kez söyler. Ardından çocuklarla birlikte söylenir.

          ARKADAŞIM EŞEK 
Kaç yıl oldu saymadım köyden göçeli
Mevsimler geldi geçti görüşmeyeli
Hiç haber göndermedin o günden beri
Yoksa bana küstün mü unuttun mu beni
Dün yine seni andım gözlerim doldu
O tatlı günlerimiz bir anı oldu
Ayrılık geldi başa katlanmak gerek
Seni çok çok özledim arkadaşım eşek
Arkadaşım eş arkadaşım şek arkadaşım eşek

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çalışma sayfası uygulanır. Resimleri inceleyelim. Resimler hakkında sohbet edelim. Gitar resmini istediğimiz şekilde boyayalım. Barış Manço’nun şarkısını söylemeye çalışalım. Sen müzisyen olmak ister miydin?’

Materyaller
Müzik CD’si

Sözcükler
Müzisyen, gitar 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Hangi şarkıyı dinledik?
Şarkıyı daha önce dinlediniz mi?
Şarkıyı kim söylüyordu?
Müzisyen ne demektir?
Hangi müzik aletini kullanmak isterdin?

Uyarlama

ŞİMDİ HAREKET ZAMANI

Etkinlik Çeşidi: Hareket - Drama - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :   
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır. Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
Isınma – Kaynaştırma Etkinliği:  Yürüme, koşma, zıplama gibi hareketlerle vücut parçaları ısındırılır.
                                                         Daha sonra kaynaştırma etkinliğine geçilir. Çocuklar ikişerli gruplara      
                                                         ayrılır. Eşler birbirine masaj yaparlar.  
                                                         Çocuklara söylenen vücut parçasını fırça gibi hareket ettirerek duvarı       
                                                         boyamaları sağlanır.Bu şekilde baş, kol, bacaklar gibi tüm vücut              
                                                         parçaları çalıştırılır. 
Minder
Çember
Masa – 1

  Vurma Torbası
Kova
Masa – 2
      Top


İstasyon Çalışması                 
Top		: Elde taşınıp istasyonlardan geçilir.
Minder	: Üzerinde dizler üzerinde yürünür.
Çember	: İçinden çift ayak zıplanarak geçilir.
Masa		: Altından geçilir.
Kum Torbası	: Tutulan torbaya çift yumruk ile 10 kez vurulur.
Masa		: Üstünden geçilir.
Kova		: Top kovaya atılır.

Not: Buradaki düzenek fiziki koşullar ve malzemelere göre yeniden yapılandırılabilir.

Materyaller
Top, minder,masa, çember. vurma torbası, kova

Sözcükler
--------

Kavramlar
Çember, alt-üst, iç

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Kum torbası ne için kullanılır?
Kum torbasının içinde ne olabilir?
İstasyona başka ne konulması hoşunuza gider?

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 24 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bahçemizden Taş Toplayalım” isimli bütünleştirilmiş Gezi-Fen ve Matematik etkinliği
“Tak Tak! Kim O?” isimli Türkçe Büyük Grup Etkinliği	

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Şekiller Nereye Saklanmış?” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık -Sanat Ve Oyun

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


BAHÇEMİZDEN TAŞ TOPLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Gezi - Fen - Matematik - Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.   
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar, Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sıra olurlar ve hep birlikte bahçeye çıkılır. Öğretmen bahçenin bölümlerini tanıtır ve her çocuğa bir tane küçük şeffaf poşet ve dil çubuğu dağıtır. Çocuklara bahçedeki  bitkileri küçük canlıları incelemeleri istenir. Dil çubuğu ile toprağı eşebilecekleri söylenir. ”Çocuklar bahçeyi inceledikten sonra size ilginç gelen taşları  toplayıp poşetinize koymanızı istiyorum* denir. Gezi bitiminde sınıfa dönülerek ellerin temizliği yapıldıktan sonra ,bahçede gördükleri ile ilgili sohbet yapılır.
Bahçe gezimizde size ilginç gelen ne oldu? Toprağı kazarken ne göreceğinizi hayal ettiniz? Bahçede neler gördünüz? diye sorulur. Çocukların düşüncelerini açıklamalarına fırsat verilir. Tüm çocuklar torbalarında getirdikleri taşları masanın üzerine koyarlar. Öğretmen iki kayık tabak  getirir. Çocuklara” taşları iki gruba ayıralım. Büyük taşları bu tabağa, küçük taşları da diğer tabağa koyalım“ der .Seçilen büyük taşları boyayarak ne oluşturmak isterdiniz? Diye sorulur. Masaya guaj boya, sula boya, pastel boya konularak taş boyama etkinliği yapılır. Boyanan  taşlar çocukların incelemeleri için fen   merkezine konur.

Materyaller
Çocuk sayısı kadar poşet

Sözcükler
-------

Kavramlar
Boyut: Büyük /küçük

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Okulumuzun bahçesinde neler gördük?
İlginizi çeken başka neler oldu?
Toprağı kazarken neler hissettin?
Taştan başka neler toplayabilirdik?
Sizin evinizin bahçesi var mı? Bahçenizde neler var?

Uyarlama

TAK TAK! KİM O?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların minder  alarak oturmaları sağlanır ve eğitimci Tak Tak! Kim O ? adlı masalı anlatır.

TAK TAK! KİM O?
Zeynep uyumak için yatağına gider ve küçük ayıcığını alarak uyumaya başlar. Bu sırada ;.
Kapı çalar , “Tak Tak!”
Zeynep: Kim O?
Goril: “Ben kocaman bir gorilim. Kocaman kıllı kollarım ve büyük beyaz dişlerim var. Beni içeri alınca sana sarılıp nefesini keseceğim” der.
Zeynep: “Onu içeriye alırsam bana sarılıp nefesimi kesecek” diye düşünür ve korkar. Aklına güzel bir fikir gelir.
Zeynep: “O zaman bende seni içeriye almam” der.
Kapı çalar , “Tak Tak!”
Zeynep: Kim O?
Cadı: “Ben yaşlı ve kötü bir cadıyım. Sivri uçlu bir şapkam ve değneğimin ucunda bir sürü büyüm var. Beni içeri alınca seni kurbağaya çevireceğim” der.
Zeynep: “Onu içeriye alırsam beni kurbağaya çevirecek” diye düşünür ve korkar.
Zeynep: “O zaman bende seni içeriye almam” der.
Kapı çalar , “Tak Tak!”
Zeynep: Kim O?
Hayalet: ”Ben bembeyaz yüzüyle herkesi korkutan bir hayaletim. Şıngır mıngır sesler çıkartan zincirden kolyelerim var. Beni içeriye alınca seni bööö diye korkutacağım” der
Zeynep: “Onu içeriye alırsam beni bööö diye korkutur” diye düşünür ve korkar.
Zeynep: “O zaman bende seni içeriye almam” der.
Kapı çalar, “Tak Tak!”
Zeynep: Kim O?
Ejderha: “ Ben vahşi bir ejderhayım. Ağzımdan ateş burnumdan dumanlar çıkartırım. Beni içeri alınca seni pişirip yiyeceğim” der.
Zeynep: “Onu içeriye alırsam beni pişirip yiyecek” diye düşünür ve korkar.
Zeynep: “O zaman bende seni içeriye almam” der.
Kapı çalar , “Tak Tak!”
Zeynep: Kim O?
Dev: “Ben dünyanın en büyük deviyim. Futbol topu kadar büyük gözlerim ve koskocaman ayaklarım var. Beni içeri alınca senin üstüne basıp ezeceğim” der.
Zeynep: “Onu içeriye alırsam üstüme basıp ezecek”  diye  düşünür ve korkar.
Zeynep: “O zaman bende seni içeriye almam” der.
Kapı çalar , “Tak Tak!”
Zeynep: Kim O?
Baba: “Ben senin bir tanecik babanım. Sana içmen için süt dinlemen içinde masal getirdim. İçeriye girebilir miyim lütfen?” der.
Zeynep: “Evet , evet, evet” diyerek babasını içeriye alır.
Zeynep: “Baba kapıda önce bir goril, sonra bir cadı, sonra bir hayalet, sonra bir ejderha, sonrada bir dev vardı. Ama ben aslında senin geldiğini biliyordum” diyerek babasının getirdiği sütü içerek masalı okumasını ister.
Masal anlatıldıktan sonra rol dağılımı yapılarak olaylar canlandırılır. Çocuklara masalda olduğu gibi aslında bu varlıkların olmadığı insanların bunları hayal ettikleri anlatılır.

Materyaller
Dramatik Oyun merkezinde bulunan materyaller.

Sözcükler
Hayalet, cadı, dev, vahşi, ejderha, değnek, korkmak 

Kavramlar
-------- 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Siz en çok nelerden korkarsınız?
Zeynep geldiğini düşündüğü tüm varlıkları içeri almadı sen ne yapardın?
Çok korktuğumuzda ne yapmalıyız?

Uyarlama

ŞEKİLLER NEREYE SAKLANMIŞ?
Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu :

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geomet-rik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısı kadar fon kartonundan renkli daire kesilerek hazırlanır. 
Şekiller sınıfın çeşitli yerlerine saklanır. Sınıfın ortasına renkli bant ile büyük daire şekilleri çizilir. Çocuklar saklanılan daireleri bularak yerdeki dairenin ortasına bırakırlar. Her çocuk bir daire şeklini bulup yerdeki dairenin kenar çizgileri üzerine otururlar. 
Müzik açılınca çocuklar, tüm saklı daire şekillerini bulmaya çalışırlar.  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Daire  şekillerin çizili olduğu el işi kağıtları (ana renklerde) çocuklara dağıtılarak kesmeleri ve özgün şekiller oluşturmaları istenir.    

Materyaller
Çocuk sayısı kadar kesilmiş daire şekilleri, el işi kağıdı makas, yapıştırıcı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Şekil: Daire
Renk: Ana renkler

Aile Katılımı
Ailelere, çocuklarıyla dergilerden daire şekline benzeyen resimler keserek okula göndermeleri önerilebilir.

Değerlendirme
Çocuklara çalışma sayfası dağıtılır. Kutuların içindeki daireler var. Yukarıdaki kutuda daireler boyanmış. Aşağıdaki kutudaki dairelerden bazıları boyanmamış. Aynı yerdeki daireleri örnekteki gibi aynı renge boyayalım. 

Uyarlama   

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 25 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Cumhuriyet Bayramı”  isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat etkinliği
“Nasıl Nefes Alırız?” isimli Fen etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Civcivler ve Tavuklar” isimli oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




CUMHURİYET BAYRAMI
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

Dil Gelişim 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla Atatürk’ün yaptığı yenilikler hakkında sohbet edilir.  Yarın 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı’nı kutlayacaklarını söyler. Cumhuriyet Bayramı hakkında çocuklara sorular(Cumhuriyet ne demektir, biz bu bayramı neden kutlarız, bu bayramı bize kim hediye etmiş, Atatürk kimdir vb.) sorulup sohbet edilir.
Cumhuriyet bizi yönetenlerin bizim tarafımızdan seçildiği bir yönetim şekli olduğu,. Türkiye’nin yönetim şekli cumhuriyet olduğu söylenir. Cumhuriyetimizin kurucusu Mustafa Kemal Atatürk olduğu, Atatürk’ün  ilk cumhurbaşkanımız olduğu açıklanır. 
”Atam” adlı şiir hep birlikte söylenir. Bilmeceler sorulur. Öykü tamamlama çalışması yapılır.

	ATAM
Kurduğun cumhuriyet,
Senin eserin Atam.
Kutladığımız bu bayram,
Senin eserin Atam. 
	Barış, sevgi, kardeşlik
	Senin eserin Atam.
	Özgürlüğüm, geleceğim,
	Senin eserin Atam           (Seçkin TABAR)
Cepheden cepheye  koştu
Düşmanları yurttan kovdu    (Atatürk)

Vapurla Samsun’a çıktı,
Özgürlük ateşini yaktı.    (Atatürk)

EN GÜZEL HEDİYE
Selin anneannesiyle evde oturmuş sohbet ediyorlardı. Anne ve babası işte olduğu için Seline anne annesi bakıyordu.
Zil sesi ile selin hemen yerinden kalktı. Babası işten dönmüştü. Babasının elinde bir hediye paketi vardı. Paketi Selin’e uzattı.
-Selin bak sana çok sevineceğin bir hediye aldım.
Selin hemen paketi açtı. Bu bir kitaptı. Kapağında da ATATÜRK ‘ün resmi vardı.
Atatürk’ün hayatını ve yurdumuz için yaptıklarının yazılı olduğu bir kitaptı. Hafta sonu Selin bu kitabı kitapçıda görmüş ancak yanında yeterince para olmadığı için alamamıştı. Eve gelince anne ve babasına  bu kitaptan bahsetmiş, onlarda alacaklarına söz vermişlerdi.
Kapının zili tekrar çalındı. Annesi de işten gelmişti.
Annesi: Selin kızım sana bir sürprizim var dedi. Selin’e bir hediye paketi uzattı. Selin paketi açtı ve…
			                                                                                                                     (Seçkin TABAR)
Çocuklara üzerinde Türk bayrağı resmi olan boyama sayfası dağıtılır. Çocuklar sulu boyaları ile bayrağı boyarlar. Ardından renkli el işi kâğıtlarına çizilmiş şeritler dağıtılarak şeritlerden sınıfı süslemek için zincirler oluşturacakları söylenir. Kestikleri şeritleri süsleyen çocuklara bu şeritlerden nasıl zincir oluşturacakları gösterilir.
Çalışma sayfası uygulanır.
Çocukları labirentin içindeki kesik çizgileri tamamlayarak Türk Bayrağı ve balon almaları için baloncuya götürelim. 
Materyaller 
Yapıştırıcı, renkli kâğıtlar, makas, sulu boya

Sözcükler 
Cumhuriyet, Kurtuluş Savaşı

Kavramlar
--------

Aile katılımı
Atatürk’le ilgili öğrenilen şiir ve şarkı sözleri velilere notlar aracılığıyla gönderilerek evde çocuklarıyla birlikte tekrarlamaları istenir
Öğretmen velilere not yazarak, çeşitli dergi ve gazetelerden  Atatürk ile ilgili resimleri çocuklarıyla beraber kesip okula göndermelerini ister
29 Ekim Cumhuriyet Bayramı hakkında sohbet edilmesi istenir.
Cumhuriyet Bayramı töreni için çocukların aileleri ile okula gelmelerini ve çocuklardan evlerinde de balkonlarını ve pencerelerini bayraklarla süslemeler istenir.
Değerlendirme
Bugün neler yaptık?
Atatürk kimdir?
Cumhuriyet ne demektir?
Atatürk neler yapmış?
Şiirimizin adı neydi?
Öykümüzün sonunu nasıl tamamladık?

Uyarlama
NASIL NEFES ALIRIZ?
 
Etkinlik Çeşidi: Fen - Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği Bireysel)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
İki pipet yan yana getirilerek bantlanır. İki pipet ucuna naylon poşet(buzdolabı poşeti) geçirilerek bantlanır. Pipetlere üflenerek balonlardaki değişim gözlemlenir. Üflenince poşetlerin neden şiştiği sorgulanır. 
Nefes alınca akciğerlerimizin nasıl çalıştığı anlatılır. Tüm çocuklara deney uygularlar. 
Çocuklara akciğerlerin nefes alma organımız olduğu söylenir. Akciğerler soluduğumuz temiz havayı kana taşır. Kirli havayı da nefes verilerek dışarı atar. Akciğerlerimizin göğsümüzün altında olduğu söylenir. Biri bir tarafta biri bir tarafta olmak üzere toplam iki tane olduğu açıklanır.
Soluduğumuz havanın temiz olması gerektiği vurgulanır. Havada bulunan duman, gaz, kimyasal maddeler, sigara, tozlu ve kokulu hava ise akciğer sağlığını bozduğu söylenir. Çocuklardan her birinin bir organ olması istenir. Söylenen organlar bir araya getirilerek vücut tamamlanır. Öğrencilerden oluşan bu ortak vücutta beyine verilen bir yönergeyi gerçekleştirmeye çalışmaları istenir. Örneğin sınıfta saklanan bir nesneyi bulma gibi. Buradaki amaç tüm vücut organlarının birlikte hareket etmelerinin çok önemli olduğu ve bu organizasyonu yaparken inanılmaz bir uyum olduğunun altını çizmektir. Çocukların bu yönergeleri yaparken zorlanmalarının ardından öğretmen bu durumun önemini açıklar.
Materyaller
Balon, pipet

Sözcükler
Akciğer

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Çalışma sayfası uygulanır. Çıkartma sayfasında bulunan akciğer resimlerini göğsümüzün üzerine akciğerlerimizin olduğu yere yapıştıralım.  Mehmet ile Esin akciğerlerimizin sağlığı için bir afiş hazırlamış. Afişi inceleyelim. Diğer resimleri kullanarak akciğerlerimiz sağlığını korumak için bizde bir afiş hazırlayalım.
Uyarlama 
CİVCİVLER VE TAVUKLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.  

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara oyunun ismi söylenir ve kuralları açıklanır. Çocuklar oyun alanında iki eşit gruba ayrılırlar. Her gruptaki çocuklar birbirlerinin bellerinden sıkıca tutarlar. En öndeki çocuk “anne tavuk” arkadakiler “civciv” olurlar. Anne tavuklar karşı grubun civcivini yakalamaya çalışırlar. Koşma ve kovalama sırasında gruplar koparsa o grup başarısız sayılır. Oyun sırasında öndeki tavuklar arkadaki civcivler denilerek ön /arka kavramı vurgulanır.

Materyaller
---------

Sözcükler
Tavuk ve civciv

Kavramlar 
Mekan: Ön /arka 
 
Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Oynadığımız oyun sence eğlenceli miydi?
Oyun oynarken neler hissettin?
Sence anne tavuk olmak mı zordu?
Civciv olmak mı daha zordu?

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 26/10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Türk Bayrağı”  isimli Sanat etkinliği
“Atatürk Şarkısı Öğrenelim” isimli Büyük Grup Müzik Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Topları Sepete Atalım” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun Etkinliği 

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:



TÜRK BAYRAĞI

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara Türk Bayrağı gösterilerek bayrağın anlam ve öneminden bahsedilir.  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde mum boya tekniği kullanılarak hazırlanmış Türk Bayrağının olduğu A4 çalışma sayfası dağıtılır. Sulu boyalarını kullanarak bu kağıdı tamamen kırmızı renk ile boyamaları istenir. Boyayınca ne resmi çıktığı çocuklara sorulur. Arkasından kağıtlara isimler yazılarak sınıf panosuna asılır.

Materyaller
Türk Bayrağı, sulu boya 

Sözcükler
Bayrak 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Diğer ülkelerin bayrakları incelenir.

Uyarlama
ATATÜRK ŞARKISI ÖĞRENELİM

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Müzik Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların her birine bir müzik aleti verilir. Belirli ritm çalışmalarının ardından ‘Atatürk’ adlı şarkı öğretilir. 

               ATATÜRK
Türk’ ü ölümden O dur kurtaran
O dur yeniden canım Türklüğü kuran
Yaptığı ordu düşmanı kovdu
Ulusu yurdu canım O dur kurtaran

Materyaller
Müzik aletleri

Sözcükler
Ordu, yurt

Kavramlar
--------

Aile Katılımı 
--------

Değerlendirme
Atatürk kimdir?

Uyarlama
TOPLARI SEPETE ATALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (ay) :   
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.   Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanına içinde küçük renkli topların olduğu sepet konur. Çocuklara sepetin içinde ne var? Hangi  sepetin içinde çok top var? Hangi sepette az top var? diye sorulur. Çocuklar hangi sepette az hangi sepette çok top olduğunu söylerler. Oyun alanına renkli bantla birbirine paralel iki çizgi çizilir. Çocuklar sayıları eşit iki gruba ayrılırlar. Başlangıç çizgisinde arka arkaya sıralanırlar. iki boş sepet bitiş çizgisine konur. Her çocuk eline bir tane renkli top alır. Başla komutu ile öndeki iki çocuk çift ayakla sıçrayarak bitiş çizgisine kadar ilerler. Elindeki topu boş sepetin içine atarak arkadaşlarının yanına gidip sıranın arkasına geçer. sıradaki çocuklar yarışa devam ederler. Oyun sonunda hangi sepetteki topların çok olduğu belirlenir.
  
Materyaller
Sepetler, küçük boyutta çocukların sayısı kadar top,  renkli bant 

Sözcükler
--------

Kavramlar
Miktar: Az- çok  

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Az/çok sayfasıyla ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 30 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Mutlu Olmalısın” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık ve Müzik
“Jimnastik Yapalım” isimli Bütünleştirilmiş Oyun Hareket – Drama Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kaplumbağanın Öyküsü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe -Sanat etkinliği
 
Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MUTLU OLMALISIN

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.

Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.


ÖĞRENME SÜRECİ
Masanın üzerine iğne-iplik, cezve-fincan, kağıt-kalem, anahtar-kilit, çiçek-saksı, sürahi-bardak vb. birbiriyle ilişkisi olan nesneler konulur. Çocuklarla bunların birbiriyle olan ilişkisi tartışılır.
Sonra nesneler karışık olarak konularak, çocuklardan bu nesneleri birbiriyle ilişkisi olanları bulmaları istenir. Eşlenen nesneler yan yana koyularak masanın üzerine dizilir. Her nesnenin ne işe yaradığı söylenir. Çocuklardan sayışmaca ile ebe seçilir ve gözleri bağlanır. Nesnelerden biri eksiltilir. Ebenin gözleri açılır ve hangi nesnenin olmadığını tahmin etmesi istenir.
Etkinliğin ardından ‘Mutlu Olmalısın’ adlı şarkı hep birlikte söylenir.
 
                                                   MUTLU ÇOCUK
Görevini yapmışsan mutlu olmalısın	             Kötülüğü yenmişsen mutlu olmalısın
Bugün çalışmışsan mutlu olmalısın               	İyiliği sevmişsen mutlu olmalısın
Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın       	Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın
Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın 	Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın

Çocuklara onları nelerin mutlu ettiği sorulur. Çocuklara duygularını ifade etmelerine imkan verilir.

Materyaller
İğne -iplik, cezve-fincan, kâğıt-kalem, anahtar-kilit, çiçek-saksı, sürahi-bardak

Sözcükler
------------

Kavramlar 
Duygu: Mutlu 

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Masanın üzerinde hangi nesneler vardı?
Cezve ne işe yarar?
Kalem ve kâğıt arasında nasıl bir bağlantı var? 
Kilit nerelerde kullanılır?
Şarkımızın adı neydi?
Çalışma sayfası uygulanır. Resimleri inceleyelim. Resimler arasından İlgi duyduklarımızın gülen yüz ifadelerini ilgi duymadıklarımızın üzgün yüz ifadelerini boyayalım.
Uyarlama



JİMNASTİK YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Hareket – Drama Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farkındalıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır. Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
1. Isınma – Kaynaştırma      : 	Yürüme, koşma, zıplama gibi hareketlerle vücut parçaları ısındırılır. Daha sonra
					kaynaştırma etkinliğine geçilir. Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Her gruba
					bir pet şişe verilir. Çocukların balonları düşürmeden şişeyi sırt sırta, diz 
					dize, kol- kola taşımaları sağlanır.
2.Isındırıcı Oyun                   :	Çocuklara ayı, yengeç ve kurbağa gibi yürümeleri söylenir. Böylece ısınma
					gerçekleşir.
3. İstasyon Çalışması            : 



Top

Masa – 1 




Zıplama Balonu ya da trambolin
 





Masa – 2 
Minder



Top				: Eğitimci tarafından atılan top çocuk tarafından tutulur. Tekrar eğitimciye atılır.
Masa – 1		: Masa – 1 in altından sürünülerek geçilir.
Zıplama Balonu	: Zıplama balonu ile belirlenen mesafe gidilir.
Masa – 2		: Masa – 2 nin üstünden geçilir.
Minder			: Minderlerin üstünde zıplanır.
Sınıfın fiziki koşullarına ve malzemeye göre istasyon daha sade veya karmaşık hale dönüştürülebilir.

Materyaller
Top, masa, minder, zıplama balonu veya trambolin

Sözcükler
Sırt, diz

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Zıplama balonu ile oynarken zorlandınız mı?
Zıplama balonu hangi hayvana benziyor?
En çok zorlandığın istasyon hangisi?

Uyarlama
KAPLUMBAĞANIN ÖYKÜSÜ
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu(Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5.Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmayı sürdürür. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 10.Görsel materyalleri okur
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte çember biçiminde yere oturulur. “Topraklı yol” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.
 
                                         TOPRAKLI YOL (Parmak oyunu)
Topraklı bir yolda yürüyoruz     (Eller dizlere vurulur.)
Aaa o da ne?      (El ağıza götürülerek şaşırma hareketi yapılır.)
Tahta bir köprü
Altından geçemem     (Ellerimizi iki yana açarız.)
İçinden geçemem     (Ellerimizi iki yana açarız.)
Ama üstenden geçebilirim     (Eller göğse vurulur.)
Aaa o da ne?
Bir çimenlik
Altından geçemem     (Ellerimizi iki yana açarız.)
İçinden geçemem     (Ellerimizi iki yana açarız.)
Ama üstünden geçebilirim     (Eller birbirine sürtülür.)
Aaa o da ne?
Bir bataklık
Altından geçemem (Ellerimizi iki yana açarız.)
İçinden geçemem     (Ellerimizi iki yana açarız.)
Ama üstenden geçebilirim     (Bataklık sesi çıkarılır.)
Aaa oda ne, bir elma ağacı
Hadi çıkalım, tik tak tik tak     (Parmaklarımızla, sol kol üzerine çıkma hareketi yapılır.)
Elmaları yiyelim (Yeme hareketi)
Oooh karnımız da doydu     (Eller karna götürülür.)
Hadi inelim, tik tak tik tak     (Parmaklarımızla, sağ kol üzerinden inme hareketi yapılır.)
Aaa o da ne? Burnu ıslak, tüyleri yumuşak, arkasında bir de kuyruğu var.
Bu bir ayı     (Korkma hareketi yapılır.)
Hadi kaçalım     (Yerinde kaçma hareketi.)
Önce bataklık   (Bataklık sesi çıkarılır.)  /    sonra çimenlik   (Eller birbirine sürtülür.)   /   daha sonra tahta köprü   (Eller göğse vurulur.)   /   en son da topraklı yol   (Eller dizlere vurulur.)
Ohhh kurtulduk     (Sevinme hareketi yapılır.)


BİLMECE
Karşıdan baktım bir taş,
Yanına vardım, dört ayak bir baş.(kaplumbağa)
Bilmece sorulur gerekli ipuçları verilerek cevap alındıktan sonra öyküye geçilir.

Çocuklara kapağında kaplumbağa olan bir öykü kitabı gösterilir. Kapak açılınca sayfalarının olmadığı anlaşılır. 
Sınıfta bulunan kaplumbağa oyuncağı sıra ile çocukların elinde dolaşır. Kaplumbağa öyküsü hep birlikte oluşturulur.
Öykü sonunda hep birlikte tartışılarak öykünün ismi bulunur.
Çocuklar çalışma masalarına alınır Oluşturulan öykünün resmi yapılır.
Çalışma sonunda yapılan resimler kitap kapağının içine konarak zımbalanır. Öykü kitap merkezine yerleştirilir.

Materyaller
Öykü kitabının kapak sayfası, tavşan oyuncak

Sözcükler 
Tavşan

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Öykümüzün adını ne koyduk?
Öykümüzün kahramanı kimdi?
Kaplumbağa nerede yaşıyordu?
Öykü oluşturmak sence zevkli miydi?
Kaplumbağayla  ilgili bir öykü biliyor musun?

Uyarlama
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 31 /10/2018
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Yağmur Yağıyor” adlı drama -Türkçe -fen bütünleştirilmiş büyük küçük grup etkinliği
“Hafıza Test Kitabı” Bütünleştirilmiş Sanat – Fen –Oyun  Büyük – Küçük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Uçurtma Yapalım” adlı sanat - gezi bütünleştirilmiş bireysel büyük grup etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


YAĞMUR YAĞIYOR

Etkinlik Çeşidi: Drama - Türkçe - Fen Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu(Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara mevsimlere ait resimler gösterilip mevsimlerin sırası anlatılır. Çocuklara havanın çok sıcak olduğu söylenir.  Her çocuğun yere  uzanarak sıcak havada dışarıda  neler yapabilecekleri ile ilgili sesli hayal kurmaları sağlanır. Hep birlikte  kalkılıp çocukların hayalini kurdukları işler canlandırılır. Denize gidilip yüzülür, top oynanır, güneşlenilir. Hava birden soğur yağmur yağar (eğitimci kovaya sakladığı suyu etrafa sıçratabilir) ve çocuklara hava soğuduğunda kalın giysilerin giyilmesi gerektiği söylenir. Çocuklar söylenen giysileri (kazak, mont, şapka, şemsiye) giyme öykünmeleri yaparak evlerine dönerler.
· Çocuklara yürüme esnasında “yağmur” adlı tekerleme öğretilir. 
· 
	       YAĞMUR
		 Yağ yağ yağmur
		 Teknede hamur
		 Tarlada çamur
		 Ver Allah’ım ver
		 Sel gibi yağmur. 

Eğitimci yağmurdan sonra gökyüzünde gökkuşağının çıktığını söyleyerek “Bizde hemen şimdi gökkuşağını görebiliriz” der. Çocukları gruplar halinde yanına çağırarak yapılacak olan deneyin materyallerini gösterir. Ardından çocuklarla camın önüne geçilir. Eğitimci bir bardak suya bir miktar su koyar. Bardağın altına beyaz bir kâğıt koyar ve camın önüne güneşi görecek şekilde yerleştirir. Güneşin ışıkları suya gelince bardağın altıdaki kâğıda yansıyan ışıklar gözlemlenir. Çocuklardan oluşan renklerin ne renk olduğu sorulur. 

Materyaller
Su, bardak, beyaz kağıt, mevsimlere ait resimler 

Sözcükler
Mevsim, gökkuşağı, tekne, tarla

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Yağmur yağınca nerede olmak istersin?
Yağmur en çok ne zaman yağar?
Yağmur yağınca ne yapmalıyız?


Uyarlama
HAFIZA TEST KİTABI

Etkinlik Çeşidi: Drama -Türkçe -Fen Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Grup Etkinliği
Yaş Grubu(Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların her birine bir kağıt dağıtılır. Çocuklara bir nesne söylenir ( elma, güneş, çiçek vb. ) çocukların söylenen şekli çizmesi sağlanır. Her çocuk kağıdını yanındaki arkadaşına verir. Daha sonra söylenen şekil çizilir.  Her çocuğun başlangıçtaki kağıdı kendisine gelene kadar kağıt değişimi ve şekil değişimine devam edilir. Yapılan tüm sayfalar birleştirilerek bir “hafıza test kitabı” oluşturulur. Çocukların sırayla gelerek  herhangi bir sayfa seçmesi ve bu sayfada kendi çizdiği resmi bulması istenir. Dana sonra çocuklara söylenen nesnelerin renkli resimleri çoğaltılır. Bu resimler eğitimcinin önceden cep şeklinde hazırladığı kolyelerin içine konulup çocukların boynuna asılır. Müzik eşliğinde dans ederler. Aynı resim olan çocuklar müzik durduğunda el ele tutarlar. Oyunun bitmesinin ardından test kitabı fen merkezine konur.








Materyaller
Kağıt, boya, çiçek, yıldız, ağaç vb nesne – varlık resimleri, kağıt kolye

Sözcükler
Hafıza

Kavramlar
Aynı – farklı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme 
Kendi çizdiğin nesneleri hatırlamak kolay oldu mu?
Sen öğretmen olsaydın ne çizmelerini söylerdin?
En çok hangi şekli çizmede zorlandın?

Uyarlama
UÇURTMA YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat Gezi Bütünleştirilmiş Bireysel Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu(Ay):


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara  kare şeklinde kağıtlar dağıtılarak uçurtma yapacakları söylenir. Katlama şekilleri gösterilerek uçurtma yapılır.  Uçurtmaların üstüne çocukların istedikleri resmi yapmaları sağlanır. Yapılan uçurtmalara eğitimci tarafından yapılan kuyruk ve ip takılarak dışarı çıkılıp uçurulur. Çocukların  bahçedeki ağaçlar ve hava durumu incelemeleri sağlanır. Ağaçların yaprak dökmesinin nedenleri anlatılıp çam ağaçları ile karşılaştırılır. Uçurtmalar etkinlik bitiminde eve gönderilir.


Materyaller
Kare şeklinde kesilmiş A4 kağıt, boya, kuyruk, ip, yapıştırıcı

Sözcükler
--------

Kavramlar
Yukarı – Aşağı

Aile Katılımı
--------

Değerlendirme
Uçurtmanın uçması için ne gerekli?
Bahçede bulunan ağaçlara ne olmuş?
Ağaçların neden yaprakları dökülüyor?
Hangi ağaçların yaprakları dökülmemiş? 

Uyarlama




