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	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:    Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. Eksilen ya da eklenen nesneyi gösterir.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: .Nesne/varlığın adını, tadını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, uzunluğunu, kokusunu, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir. Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/ varlıkların büyüklüğünü, uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/ varlıkların rengini göre ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, Ağırlıklarına göre sıralar. Nesne/ varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Standart ölçme araçlarını söyler
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:   Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütünü parçalara böler.
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.  Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
Kazanım 20: Nesne/sembollerle grafik hazırlar. 
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.  Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.  Çift ayak sıçrayarak belirli bir mesafe ilerler. Belirlenen mesafeden çift ayakla ileriye doğru atlar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.   Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. ip atlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri toplar. Nesneleri açar/kapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. Basit dans adımlarını yapar. 

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar.  Soru cümlesi kurar.  Bileşik cümle kurar Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır. Cümle kurarken  zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Jest ve mimikleri anlar.   Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır Dinledikleri/izlediklerini müzik, resim, drama şiir, öykü yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini öykü  yoluyla sergiler.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.  Okumayı taklit eder.
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının yönünü gösterir. Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:  Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 13. Estetik değerleri korur
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Kazanım 15. Kendine güvenir. 
Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarını giyer. düğme  açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

	MAYIS
	KAVRAMLAR 
Renk: Siyah, beyaz, kahverengi, sarı, mavi, yeşil, kırmızı 
Geometrik şekil: Kare, üçgen, daire, dikdörtgen, elips
Miktar: Boş / dolu, parça / bütün, ağır / hafif, yarım / tam, kalabalık / tenha, az / çok, tek  / çift
Boyut: Uzun / kısa, büyük / küçük
Yön mekanda konum: İleri / geri, yakın / uzak, ön / arka, içinde / dışında, sağ / sol, yüksek / alçak                             
Zıt: Katı / sıvı, aynı-farklı-benzer, hızlı / yavaş, açık / kapalı, güzel / çirkin, başlangıç / bitiş
Duygu: Mutlu, üzgün, korkmuş
Geometrik Şekil: Daire, kare, üçgen, dikdörtgen, kenar, köşe

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	 AİLE KATILIMI

	
	Trafik ve İlkyardım Haftası (Mayıs ayının ilk haftası)
Engelliler Haftası (10-16 Mayıs)
Anneler Günü ( Mayıs ayının ikinci Pazar günü)
Müzeler Haftası (18-24 Mayıs)


	 
Bir müze gezisi düzenlenir.

	Ailelerden, bulundukları şehirde çocuk trafik parkuru olup olmadığını öğrenmeleri, eğer varsa çocuklarını götürmeleri istenir.
Sevgili ailem doğada bulunan sarı renkleri keşfetmem için benimle bir çevre gezisi yapar mısın? Notları eve gönderilir
Çocuklardan bir gün sonrası için evlerinden sarı ve kırmızı renkte herhangi birkaç nesne getirmeleri istenir.
Ailelere etkinlikle ilgili bilgi notu gönderilerek kitabın kapağı, yazarı ve resimleyeni hakkında çocuklarıyla konuşmaları istenir.
Ailelere engelli insanlara karşı davranışlarının nasıl olması gerektiği ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir. Çocukları ile birlikte engellilerin yaşamı ne yaparsak daha kolay olur düşüncesiyle bir proje oluşturmaları ve fikirlerini sınıfta paylaşmaları istenir.
Ailelerden çocuklarına çeşitli nesneleri kullanarak basit toplama işlemleri yaptırmaları istenir.
Ailelere şarkı sözleri gönderilerek evde de söylenmesi önerilebilir.
Ailelere engelli insanlara karşı davranışlarının nasıl olması gerektiği ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir.
Ailelere evlerindeki buzdolabının buzluğuna farklı kalıplarda su koyup çocuklarının değişik şekillerdeki buzlarla oynamasına fırsat tanımaları önerilir.
Çocukların bileklikleri ile öğrendikleri şarkıyı ailelerine söylemeleri sağlanır.
Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmiş taşıt resimleri göndermeleri istenir
Ailelere giysiler üzerinde onarım yapacakları zaman çocuklarıyla süreci paylaşmaya özen göstermeleri hatırlatılır.
Ailelere evde çocuklarıyla beraber dolgu oyuncaklara ve bebeklere elbise dikmeleri önerilir.
Evdeki öykü kitaplarının resimlerine bakarak aile bireyleri ile tekrar öykü oluşturmaları önerilebilir. Dergi ve gazetelerden kesilmiş resimler boş sayfalara yapıştırılarak öykü yazmaları önerilebilir. 
Ailelere etkinlikle ilgili bilgi notu gönderilerek kitabın kapağı, yazarı ve resimleyeni hakkında çocuklarıyla konuşmaları istenir.
Ailelerden çocuklarını bayram kutlamalarına götürmeleri ve televizyondaki bayram ile ilgili programları izletmeleri istenebilir
Ailelere sınıfta ya da okulun uygun bir yerinde çocuklarının bebeklik dönemindeki eşyalarına ait bir müze oluşturacakları söylenir. Aileler çocuklarını da bilgilendirerek bu eşyalarla ilgili küçük notlar yazarlar (Örn: Selin’in ilk ayakkabısı, Ahmet’in ilk doğum günü hediyesi vb.).
Her aileye çocuğuyla birlikte belli sayıda bilet hazırlaması önerilir. Çocuklar diğer öğretmen ve arkadaşlarını, ailenin diğer üyelerini, komşularını müzelerine davet edebilirler.
Ailelere çocukları ile yaşanılan şehirdeki müzelere gitmeleri ve orada çektikleri fotoğrafları okula göndermeleri önerilir. 
Ailelerden geri kazanım ile ilgili görselleri kullanarak bir albüm hazırlamaları istenebilir. 
Ailelerden çocuklarıyla kalabalık ortamlarda uyulması gereken kurallar hakkında sohbet etmeleri istenir.
Ailelerden okul bahçesinin düzenlenmesiyle ilgili önerilerini/katkılarını paylaşmaları istenir.
Bahçe düzenlenmesinde mümkün olduğunca çocukların ve ailelerin önerilerine yer verilmeye çalışılır.
Ailelere çocuklarıyla beraber ev/apartman bahçelerinin düzenlenmesi konusunda da böyle bir çalışma yapmaları önerilebilir.
Evde çocuğun gözlerini yumuşak bir nesneyle kapatıp önüne karışık nesneler konularak nesnelerin ne olduğunu dokunarak tahmin etmesini isteyen “tahmin oyunları” oynamaları söylenir.

	DEĞERLENDİRME 
Çocuklar, ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Program, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Öğretmen, 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 02/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Trafik Kurallarını Öğreniyoruz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama etkinliği
“Trafik Işıklarının Anlamı” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kâğıt Neden Hareket Ediyor?” İsimli Fen Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




TRAFİK KURALLARINI ÖĞRENİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)                                                                                                           
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler
Kazanım 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Trafik işaretlerine ait görseller çocuklara gösterilir.
Trafik işaretlerinin ne işe yaradığı, bu işaretlerin ne anlama geldiği ile ilgili sohbet başlatılır.
Trafik işaretleri dışında trafiği düzenleyen başka neler olduğu sorulur (Trafik polisi ve trafik işaretleri ile ilgili konuşulur. Trafik kuralları, trafik ışıklarının anlamları hakkında neler bildikleri konuşulur.
Oyun alanına büyük tahta bloklarla yollar ve yaya geçitleri oluşturulur. trafik ışıkları ile ilgili görseller bazı çocuklara verilir. Çocuklara rol dağılımı yapılır. Yayalar, trafik polisi araba rolleri alan çocuklar yolda karşılaştıkları trafik işaretlerine uygun  hareket ederler. Ardından parmak oyunu şiir söylenir ve bilmeceler sorulur.

ARABANIN TEKERİ (Parmak oyunu)
Arabada beş kişiyiz     (Sol el parmakları açılarak gösterilir 1, 2, 3, 4, 5 diye sayılır.)
Arabayı kullanan babam     (Sol elin başparmağı gösterilir diğer parmaklar kapalı tutulur.)
Gideceğimiz yere götürür bizi çok hız yapmadan     (Arabanın direksiyonu tutulur gibi yapılır.)
Tekerlekler dönüyor.. dönüyor     (İki el birbirinin etrafında döndürülür.)
Ablam telaşla babama sesleniyor;
İşte okulum, babacığım burada ineyim     (Sağ elin işaret parmağı gösterilir, diğer parmaklar kapatılır.)
Babam frene bastı     (Ayakla frene basma taklidi yapılır.)
Tekerlekler yavaşladı, yavaşladı     (Eki el birbirinin etrafında önce hızlı sonra yavaş döndürülür.)
Sonunda durdu, ablam okuluna koştu.      (Eller hareket ettirilmeden bekletilir.)
Babam bastı gaza     (Ayakla gaza basıyormuş gibi yapılır.)
Tekerlekler döndü, döndü hızlandı     (İki el birbirinin etrafında hızlı hızlı döndürülür.)
İşte Pazar göründü     (Sol el alna konulur, etrafa bakılır.)
Annem dur burada ineyim dedi     (Sağ elin işaret parmağı gösterilir, diğer parmaklar kapatılır.)
Babam yine bastı frene     (Ayakla frene basma taklidi yapılır.)
Tekerlekler yavaşladı, yavaşladı     (İki el birbirinin etrafında önce hızlı sonra yavaş döndürülür.)
Sonunda durdu.      (Eller hareket ettirilmeden bekletilir.)
Annem pazarda alışverişe koyuldu.
Babam tekrar bastı gaza     (Ayakla gaza basıyormuş gibi yapılır.)
Tekerlekler döndü döndü hızlandı     (İki el birbirinin etrafında önce yavaş sonra hızlı hızlı döndürülür.)
İşte hastane göründü     (Sol el alına konulur etrafa bakılır.)
Dedem birden sevindi
Dur oğlum ineyim gidip doktora görüneyim    (Sağ elin işaret parmağı gösterilir, diğer parmaklar kapatılır.)
Babam frene bastı     (Ayakla frene basma taklidi yapılır.)
Tekerlekler yavaşladı, yavaşladı     (İki el birbirinin etrafında önce hızlı sonra yavaş döndürülür.)
Dedem arabadan indi
Hastaneden  içeri girdi 
Babam tekrar bastı gaza     (Ayakla gaza basıyormuş gibi yapılır.)
Tekerlekler   döndü.. döndü… hızlandı     (İki el birbirinin etrafında önce yavaş sonra hızlı hızlı döndürülür.)
İşte anaokulum gözüktü     (Sol el alına konulur, etrafa bakılır.)
İçimi sevinç kapladı
Babam frene basıp arabayı yavaşlattı     (İki el birbirinin etrafında önce hızlı sonra yavaş döndürülür.)
Tutup elimden benim
Okuluma bıraktı
Arabamın arkasından bakarken babam bana el salladı     (El sallanır.)                        (Seçkin TABAR)

  TAŞITLAR (Şiir)
Yük taşır insan taşır
Onların hepsi birer taşıt
Yolda denizde havada
Bizleri sevdiklerimize taşır  (Seçkin TABAR)

     BİLMECELER
Kanatlarım vardır	iki tekerleğim var
Kuşlar gibi gökyüzünde süzülürüm	Çocuklar beni çok sever
                                             (uçak)	                        (bisiklet)
   
Direksiyonumu çeviririm 	Küçük, küçük odayız
Tekerleklerimi döndürürüm	Birbirimize sıkı sıkı bağlıyız
                                 (araba)           	                                     (tren)

Çocuklara kısa bir öykü anlatılarak yapılan yanlış davranışlar hakkında sohbet edilir.

ARABADA NEREYE OTURACAĞIM?
Zeynep bugün çok mutluydu. Anne ve babasıyla birlikte alışverişe gideceklerdi.
Hazırlanıp evden çıktılar. Babası arabaya binip çalıştırmaya başladı. Zeynep ve annesi de arabanın yanına geldiler. Zeynep hemen arabanın ön kapısını açıp koltuğa oturdu.
Babası: Zeynep orası annenin yeri kızım sen arkaya oturacaksın dedi.
Zeynep: Babacığım ben öne oturmak istiyorum lütfen
Babası: Zeynep hadi kızım anneni arkaya otur. Bak geç kalıyoruz.
Zeynep: O zaman annemin kucağına oturayım, dedi ve başladı ağlamaya
---------
1.-Bu hikayede  yapılan yanlış davranış nedir?
2- Siz Zeynep’in yerinde olsaydınız nasıl davranırdınız?

Materyaller
Trafik işaretlerine ait görseller

Sözcükler
Trafik
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]
[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK7]Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelerden çocuklarıyla trafik kuralları hakkında sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme
Etkinliğimizde neler yaptık? 
Kimler yaya oldu? Kimler araba oldu? 
Trafik kurallarına uymak neden gereklidir?
Babanız/ anneniz araba kullanırken trafik kurallarına uyuyorlar mı?  
Öykümüzün sonu nasıl bitti?
Parmak oyunumuzun adı neydi?

Uyarlama
TRAFİK IŞIKLARININ ANLAMI

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)   
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini müzik gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “taşıtlar “ adlı şarkı dinletilir. Şarkı hep birlikte tekrarlanır.

                               TAŞITLAR
Düdük çalar ince ince	Otomobil fırlar birden
Yolcular binince	Kalkarken yerinden
Gidiyor çufu çufu çuf	Katıyor tozu dumana
Uzaklarda gözü	Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle	Git güle güle gel güle güle
Çok bekletme bizi	Çok bekletme bizi	
 
Üzerinde trafik ışıkları levhası olan A4 kâğıtları çocuklara dağıtılır. Trafik ışıklarının hangi renk olduğu ve renklerin hangi anlama geldiği sorularak çocukların cevapları alınır.
Çocuklar sarı kırmızı ve yeşil grapon kağıtları buruşturularak  uygun yere yapıştırırlar. Çalışma sonunda sınıf toparlanır ve eşyalar yerleştirilir.

Materyaller
Grapon kâğıtları, yapıştırıcı, A4 kağıdı 

Sözcükler
Trafik, trafik ışıkları

Kavramlar
---------
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Değerlendirme 
Trafikle ilgili bir öykü anlatılır.

Uyarlama 
KÂĞIT NEDEN HAREKET EDİYOR?

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)                                                                                                           
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. . Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara deney yapılacağı söylenerek kullanılacak malzemeler tanıtılır.(el işi kağıdı, makas, mum, kibrit ve ip)
Öğretmen el işi kağıdını helezon şeklinde keser. Kesilen kağıdın üst kısmına ip bağlanır. Helezon şeklindeki kağıdı, yanan mumum üzerine tutar. Mumdan yükselen havanın helezonlu kâğıdı döndürdüğü gözlemlenir. Çocuklara bu durumun neden kaynaklandığı sorulur. Çocukların cevapları dinlenir. İstekli çocuklara deney tekrarlatılır. Sonuç olarak ısınan havanın yükseldiğini, yükselen havanında cisimleri hareket ettirebileceği söylenir.

Materyaller
El işi kağıdı, makas, mum, kibrit ve ip

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duyu: Sıcak/soğuk

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Deneyimizin adı neydi? Hangi malzemeleri kullandık? Kağıdı mumun üzerine tuttuğumuzda neler gördük?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 03/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Taşıt Tasarlayalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Boncukları Sayalım” isimli matematik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Çuval Yarışı Yapalım” isimli Hareket etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




TAŞIT TASARLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “taşıt nedir?  Diye sorulur. Kara taşıtları, deniz taşıtları ve hava taşıtlarının neler olduğu sorularla grup içinde sohbet edilir Çocuklarla daha önce hangi taşıtlarla ve kimlerle seyahat ettikleri konuşulur. Hem yolcu taşıyan hem de insan taşıyan taşıtlara ait resimler incelenir. (Otobüs, kamyon, at arabası, tren, yük gemisi, yolcu gemisi vb.)
Taşıtlarla ilgili bir öykü anlatılır. Ardından “Araba Sürelim” adlı parmak oyunu  hep birlikte söylenir.

ARABA SÜRELİM (Parmak oyunu)
Haydi, arabaya binelim     (Ayakta duran bütün çocuklar sandalyelerine otururlar.)
Koltuğa kurulalım
Çevirelim anahtarı     (Burun sağa sola çevrilir.)
Sonra gaza basalım     (Sağ ayakla gaza basıyormuş gibi yapılır.)
Çevirelim direksiyonu     (Ellerle direksiyon çevirme hareketi yapılır.)
Arabayı çalıştıralım
Tekerlekler dönmeye başladı     (Eller birbirinin etrafında döndürmeye başlanır.)
Önce yavaş sonra hızlı     (Eller birbirinin etrafında önce yavaş yavaş sonra hızlı hızlı çevrilir.)
(Seçkin TABAR)                                                                                 

Parmak oyununun ardından “Taşıtlar ve trafik “adlı kukla oyunu oynatılır.

TAŞITLAR VE TRAFİK
Eda abla: Aliş ben geldim nasılsın?
Aliş: Eda abla hoş geldin, o elinde tuttuğun nedir?
Eda abla: Bugün seninle ve arkadaşlarınla taşıtlar ve trafikle ilgili sohbet edeceğim. Bu elimde gördüğümde trafik ışıklarını gösteren bir resim.
Aliş: Eda abla iyi ki geldin. Bende trafik ışıklarının rengini hep şaşırıyorum, sürekli anneme soruyorum.
Eda abla: Tamam o zaman başlıyorum. Taşıtlar, insanları ve çeşitli eşyaları, yükleri bir yerden bir yere taşıyan araçlardır. Bu taşıtlarla karada, denizde ve havada yolculuk yaparız.
Aliş: Ben biliyorum uçaklar havada giderler.
Eda abla: Doğru uçak ve helikopter hava taşıtlarıdır. Gemi, vapur, kayık sandal, feribot ise deniz taşıtıdır. Otomobil, otobüs, kamyon, tren, bisiklette kara taşıtlarıdır.
Aliş: Benim çok güzel bir bisikletim var.
Eda abla: Onu sürerken dikkat ediyorsun öyle değil mi?
Aliş: Babam bisikleti aldığım zaman, nasıl kullanacağım hakkında bilgide verdi.
Eda abla: Taşıtlar insanlar için çok yararlıdır. İnsanlar yürüyemeyecek kadar uzaklıktaki işlerine, akraba ve tanıdıklarına, hastanelere hep taşıtlarla giderler.
Aliş: Trafik nedir eda abla?
Eda abla: Araçların ve yayaların yol üzerindeki geliş gidiş hareketlerine trafik denir.
Bizlerin uymak zorunda olduğu kurallar vardır. Yayalar karşıdan karşıya geçerken mutlaka trafik ışıklarına bakarak geçmelidir.
Bu ışıkların anlamı ise kırmızı yanınca –dur   sarı yanınca –hazırlan   yeşil yanınca-geç tir. Ayrıca yollarda beyaz şeritler halinde çizilmiş yaya geçitleri vardır. Karşıdan karşıya geçerken bu geçitlerin üzerinden geçmeliyiz.
Aliş: Otobüste yüksek sesle konuşmak doğru değil.
Eda abla: Evet otobüslere sıra ile binmeli, ön kapıdan binip arka kapıdan inmeliyiz. Otobüslerde yüksek sesle konuşmak, yerlere çöp atmak, şoförle konuşmak yanlış davranışlardandır.
Aliş: Ben yaşlı teyze ve amcalara yer veriyorum.
Ada abla: Yaşlı, hasta ve çocuklu bayanlara yer vermeliyiz. Ayrıca çok önemli bir kuralı unutuyordum. Arabanın ön koltuğuna çocuklar kesinlikle oturmamalıdır. Arabanın penceresinden dışarı sarkmamalıyız.
Aliş: Ben her zaman arka koltuğa oturuyorum.
Eda abla: Trafik kurallarına uymalı, kendimizi tehlikelerden korumalıyız. Çocuklar trafik kurallarına uymalıyız, bu hem bizim hem de başkalarının can güvenliği için gereklidir.
(Seçkin TABAR)

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Evlerinden getirdikleri şurup yada ilaç kutularını kullanılarak bir taşıt tasarlamaları istenir. Masaya çeşitli artık malzemeler konarak çocukların kullanmalarına rehberlik edilir.


Materyaller
Kuklalar, karton kutular, yapıştırıcı çeşitli artık materyaller yapıştırıcı

Sözcükler
Taşıt, ulaşım   

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere çocuklarıyla trafik kuralları ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

Değerlendirme
Sanat etkinliğinde yapılan araçların sunumu yapılır.

Uyarlama


BONCUKLARI SAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi gösterir.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler.
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. 
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Her çocuğa birer tane kâğıt tabak verilir. Çocuklara tabaklarına istedikleri sayıda renkli boncuk yerleştirmelerine rehberlik edilir. Çocukların tabaklarına hangi renk boncuklardan kaçar tane yerleştirdiklerini söylemelerine fırsat verilir. Çocuklara tabaklarına 3 tane daha boncuk eklemeleri söylenerek şimdi kaç boncuk olduğu sorulur.
Çocuklara tabaklarından 3 tane boncuğu çıkarmaları söylenerek şimdi kaç boncukları kaldığı sorulur.
Sayılar değiştirilerek arttırma ve eksiltmeyle ilgili yönergeler verilmeye devam edilir.

Materyaller
Renkli boncuklar ve kağıt tabaklar
                                   
Sözcükler          
---------
                                  
Kavramlar
Sayı/ Sayma: 1-20 arası sayılar

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Boncuklarla neler yaptık?
En çok hangi renk boncuk kullandınız?                                       
Bu çalışmada başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?
Artırma ve eksiltmeyle ilgili çalıma sayfası uygulanır.

Uyarlama 


ÇUVAL YARIŞI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi:  Hareket (Küçük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar iki eşit gruba ayrılırlar. Oyun alanında başlangıç ve bitiş çizgisi belirlenir. Gruplar başlangıç çizgisinin arkasına sıralanırlar. Baştaki çocuklara birer çuval verilir Çocuklar çuvalın içine girerler. Başlangıç çizgisinden 8-10 metre ileriye bitiş çizgisi çizilir. Başla komutu ile çuvalın içine girmiş olan çocuklar çift ayak zıplayarak bitiş çizgisine giderler. Çuvaldan çıkıp, çuvalı orada bırakırlar, koşarak geri gelirler ve 2. sırada bekleyen arkadaşının eline vurup sıranın arkasına geçerler. 2.sıradaki çocuk çuvala kadar koşar, çuval içine girer ve geriye zıplayarak gelir. Sıradaki oyuncu çuvalın içine girer ve zıplayarak bitiş çizgisine gider. Oyun bu sıralamayla devam eder. Oyun tüm çocuklar yarışana kadar devam eder.

Sözcükler
Çuval, yarış

Kavramlar
Zıt: Başlangıç-bitiş

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Etkinliğimizde hangi malzemeyi kullandık?
Oyunu kaç grup oynadık?  
Daha önce çuval yarışı yaptınız mı?
Çuvalın içinde zıplamak kolay mı?
Çuval niçin kullanılır?
 
Uyarlama

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 06/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
	
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Hangi Şişeyi Vurdun?” İsimli bütünleştirilmiş Matematik ve Hareket etkinliği 
“Öykümüzdeki Resimler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Fış Fış Kayıkçı” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




HANGİ ŞİŞEYİ VURDUN?

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Hareket (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
On tane pet şişe krepon kâğıtları ile kaplanır. Üzerine 1’den 10’a kadar olan sayılar yazılır. Çocuklara top verilir. Çocuklara topu alarak bir pet şişeyi devirmeleri gerektiği söylenir. Çocuklar devirdikleri şişenin üzerinde yazan sayının kaç olduğunu söylerler. Çocuklara bazı yönergeler verilerek şişelerin üzerinde yazan sayı kadar hareket etmeleri söylenir. Beş kere el çırp dört kere at gibi koş, yedi kez sekerek yürü, sekiz kez çift ayak sıçra vb.

Materyaller 
Pet şişeler, krepon kağıdı yapıştırıcı, küçük top
                                   
Sözcükler          
---------
                                  
Kavramlar
Sayı/ Sayma: 1-20 arası sayılar

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Sayı kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama




ÖYKÜMÜZDEKİ RESİMLER
                       
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)                                                                            
Yaş Grubu:  	


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır.  

Motor Gelişim 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Trafik Işıklarını Öğreniyorum” adlı kısa bir öykü anlatılır.

TRAFİK IŞIKLARINI ÖĞRENİYORUM
Ece annesi ile birlikte çarşıya çıkmıştı. Kalabalık bir caddede bulunan bir durakta otobüsten indiler. Cadde çok kalabalıktı. Trafikteki taşıtlar çok fazlaydı. Gidecekleri mağaza caddenin karşısında bulunuyordu.
Annesi: Ece karşıya geçmemiz gerekiyor kızım, dedi.
Ece: Anne burada çok araba var, hiç durmadan geçiyorlar. Bize geçmemiz için izin vermiyorlar.
Annesi: Bak Ece şu karşıdaki lambaları görüyor musun?
Ece: Görüyorum anneciğim.
Annesi: Bunlar trafik ışıkları kızım. Şimdi kırmızı ışık yanıyor, biz bekliyoruz arabalar geçiyor. Birazdan sarı yanacak biz yürümeye arabalarda durmaya hazırlanacak, yeşil ışık yanınca arabalar durup bize yol verecekler bizde karşıya kolayca geçeceğiz. dedi.
Tam o sırada yeşil ışık yandı. Ece annesinin elinde sıkı sıkı tutarak karşıya geçti
Eve döndüklerinde Ece büyük bir heyecanla  babasına sarıldı.
Babası: Neler yaptınız anlat bakalım.
Ece: Baba ben bugün Trafik ışıklarını öğrendim. Kırmızı ışık yanınca –dur  sarı ışık yanınca hazırlan yeşil ışık yanınca geç.
Babası çok mutlu olmuştu. Kızı artık büyüyor ve trafik kurallarını öğreniyordu.
(Seçkin TABAR)

Öyküye ait resimler önceden büyük boy beyaz kartona karışık olarak yapıştırılır. Çocuklara kartondaki resimlere dikkatlice bakmaları için kısa bir süre verilir. Sonra, resimler görülmeyecek şekilde kapatılarak çocuklara resimlerini gördüklerinden hangilerini hatırladıkları sorulur. “Tren Geliyor” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.


TREN GELİYOR (Parmak oyunu)
İşte tren geliyor     (Sol el alına konur uzağa bakıyormuş gibi yapılır, sağ elde beli tutar.)
Çuf.. çuf… çuf     (Eller yumruk yapılır , üst üste konulur, baş parmak kaldırılır kollar öne arkaya hareket 
		      ettirilir.)
Dumanı üstünde tütüyor.      (Sağ elin işaret parmağı ile havada daireler çizilir.)
Lokomotif önde     (Eller yumruk yapılır ,üst üste konulur, baş parmak kaldırılır kollar öne arkaya hareket 
		       ettirilir.)
Vagonlar geride sayalım kaç tane
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10     (Sağ ve sol eldeki parmaklar sayılır.)
Tren gara yaklaşıyor
Düdüğü ötüyor
düt…düt…düt..      (Sol el ile yukarıdan aşağıya çekme hareketi yapılır.)
tekerlekler  yavaş yavaş duruyor     (Sağ ve sol kollar yavaş yavaş birbirlerinin etraflarında döndürülür.)
yolcular  trenden birer birer iniyor     (Ayaklar yere vurulur.)
(Seçkin TABAR)

Çocuklar çalışma maslarına alınır. Kâğıt kesme yöntemi ile “Tren” etkinliği yapılır.

Materyaller
Boya kalemleri, resim kağıdı el işi kağıdı yapıştırıcı 

Sözcükler
---------

Kavramlar
Renk: kırmızı sarı yeşil

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Kartonun üzerinde hangi resimler vardı?
Öykümüzün adı neydi?
Öykümüzde nelerden bahsediliyordu?
Trafik ışıkları neden gereklidir?

Uyarlama


FIŞ FIŞ KAYIKÇI
          
Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:    


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ 
Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklarla birlikte  “Kayıkçı” adlı şarkı söylenir. 

FIŞ FIŞ KAYIKÇI
Fış fış kayıkçı                                     
Kayıkçının küreği   
Hop hop eder yüreği                           
Akşama fincan böreği 
Sabaha bayram çöreği

Aman aman kayıkçı                            
Çabuk çabuk kayıkçı                   
Evde benim etim var
Bir yaramaz kedim var
Kedim eti yerse
Vay başıma gelenler
 
Şarkı bitiminde “Fış Fış Kayıkçı” adlı tekerlemenin aynı zamanda bir oyunu olduğu açıklanır. Oyunun kuralları anlatılır ve çocuklar ikişerli grup halinde karşılıklı olarak yere otururlar. Bacaklarını uzatarak ayaklarını birleştirirler. Daha sonra eller tutuşulur ve her çocuk karşısındaki arkadaşını fış fış kayıkçı şarkısını söyleyerek kendine doğru çeker ve daha sonra iter. Bir süre bu şekilde devam edildikten sonra etkinlik sonlandırılır.

Materyaller
---------

Sözcükler
Kayık, kayıkçı

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Çocuklardan bir gün sonrası için evlerinden sarı ve kırmızı renkte herhangi birkaç nesne getirmeleri istenir.

Değerlendirme
Tekerlememizin adı neydi? Bu tekerlemeyi daha önce duydunuz mu? Daha önce kayık gördünüz mü?Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 07 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Gökyüzündeki Kuşlar” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun etkinliği
“Renklerle Oyun” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Maymun Kardeşler Çok Acıkmış” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği	

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




GÖKYÜZÜNDEKİ KUŞLAR

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfın uygun bir yerine büyük boy gökyüzü manzarası yapılmış bir karton asılır. Kartonun üzerine yan yana cırt cırtlar yapıştırılır. Önceden hazırlanan kuş resimleri çocuklara gösterilerek hangi renk oldukları ve büyüklükleri hakkında sorgulama başlatılır. Çocuklar sıra ile kuşları büyüklüklerine göre sıralarlar.
Oyun alanına geçilir. Çocuklara tavşan kaç tazı tut oyunun oynanacağı açıklanır.
Çocuklarla birlikte “ el ele tutuşalım halkaya karışalım haydi gülüm sende gel oynayalım loy loy” şarkısını söyleyerek halka olmalarını ister. “Tavşan kaç” adlı oyunu oynayacaklarını söyler.
“Tavşan Kaç” adlı oyunun kurallarını anlatıp oyunun sözlerini öğretir.
Şu hendekte bir tavşan uyuyordu. (2)      		
Tavşan bana baksana,
Yakışmıyor bu sana 
Tavşan kaç tazı tut tavşan kaç tazı tut.
Öğrenciler çember şeklinde halka olurlar. İki ebe seçilir. Seçilen ebelerden tavşan olan çocuk çemberin içinde, tazı olan çocuk çemberin dışında belirlenen yerde bekletilir. Oyunun şarkılı sözleri söylenir. Tavşan uyuduğu yerden kalkıp dairenin dışına çıkarak kaçmaya, tazıda yakalamaya çalışır. Tavşan, dairenin içine yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler sürekli değişir ve oyuna devam edilir.  
  
Materyaller
Büyük boy karton, farklı büyüklükte hazırlanmış olan kuş resimleri, cırt cırtlar
                                   
Sözcükler          
---------

Kavramlar
Boyut: Büyük/küçük

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama 


RENKLERLE OYUN

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. 

Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine eşleştirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. 
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sınıfın uygun yerinde tek sıra olurlar, öğretmen elindeki topu hangi çocuğa atarsa o çocuk topu tutup, halının üzerinde belirlenmiş çizgiden topu atarak lobutları vurmaya çalışır.(topu tutamayan yanar bir el lobutlara top atmaz) Lobutları vuran çocuk devirdiği lobutları arkadaşları ile birlikte sayar. En çok lobut deviren çocuk alkışlanır. Çalışma birkaç kez tekrar edilir.
Öğretmen haydi tavşan gibi zıplayarak masalara kadar gidelim ve oturalım der. Öğretmen çocukların getirdiği nesnelerden oluşan sınıftaki sarı köşesindeki nesneleri göstererek sarı renk tekrarlanarak, pekiştirilir. Sonra öğretmen her çocuktan sınıfın içinden sarı renkli bir nesne bulup getirmesini ister. Bu nesneler de sarı köşesine eklenir ve sarı renk köşesi zenginleştirilir. Daha sonra araya kırmızı nesnelerde alınarak, şaşırtma oyunu oynatılacağı söylenir. Kırmız dendiğinde çocukların kırmızı nesneyi almaları, sarı dendiğinde sarı nesneleri almaları sağlanır.  
Materyaller
Top, lobut, lego, kalem, oyuncak

Sözcükler
Lobut. Mandala, eşit işareti

Kavramlar
Sarı, kırmızı, az-çok, baştan- sondan, ileri-geri

Aile Katılımı
Sevgili ailem doğada bulunan sarı renkleri keşfetmem için benimle bir çevre gezisi yapar mısın? Notları eve gönderilir.

Değerlendirme
Bugün hangi renk nesneleri tanıdık?
Evden hangi sarı nesneyi getirdiniz?
Güneş sarı olmasaydı ne olurdu?
Sarı renk bir boya olsan neyi boyamak isterdin? 
En sevdiğin ren hangisi?

Uyarlama


MAYMUN KARDEŞLER ÇOK ACIKMIŞ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)   
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla” Maymun Kardeşler “adlı parmak oyunu oynanır.

MAYMUN KARDEŞLER (Parmak oyunu)
Beş maymun kardeş varmış (Bir elin be parmağı gösterilir.)
Sabah uyanmışlar çokta acıkmışlar (Karın bölgesi gösterilir.)
Dolabı açmışlar muz kalmamış. (İki el yana doğru açılır üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Masanın üstüne bakmışlar muz kalmamış. (İki el yana doğru açılır üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Dışarı çıkmışlar ağacın dallarına bakmışlar.
Muz kalmamış… (İki el yana doğru açılır üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Düşünmüşler, düşünmüşler (Baş kaşıma hareketi yapılır.)
Çok acıktık demişler. (Yüksek sesle söylenir.)
Koşa koşa evden çıkmışlar (Koşma hareketi yapılır.)
Büyük bir muz ağacı görmüşler. 
En büyük kardeş hemen ağaca tırmanmış. (İki elle tırmanma hareketi yapılır.)
Öne iki muz koparmış aşağıya atmış.(Bir elin iki parmağı gösterilir.)
Sonra üç muz daha koparmış aşağıya atmış  (Bir elin üç parmağı gösterilir.)
Büyük maymun kardeş toplam beş muz toplamış (Beş parmak gösterilir.)
Muzları yiyen maymun kardeşler şıkır şıkır oynamış. 
                                                                                                                                      (Seçkin TABAR)

Parmak oyununun ardından çocuklara, önce kaç muz topladılar, sonra kaç muz topladılar, toplam kaç tane muz topladılar? diye sorularak çocukların cevapları dinlenir.
Çocuklara, okula hangi araçla geldikleri, çarşıya gittiklerinde hangi araca bindikleri sorulur.
Taşıt denilince aklınıza hangileri geliyor? Yönergesi ile konuya giriş yapılır.
Kara yolu, deniz yolu, hava yolu nedir? Kara taşıtları, deniz taşıtları ve hava taşıtlarının neler olduğu sorularla grup içinde sohbet edilir. Taşıtlarla ilgili bir öykü anlatılır. Ardından “iğne battı” adlı tekerleme söylenir.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklar sayıları eşit üç gruba ayrılırlar. gruplar kara taşıtları,  deniz taşıtları ve hava taşıtları grubu olarak isim alırlar. Gazete ve dergilerden kesilmiş taşıt resimleri bir masaya konur. Gruplar kendilerine ait taşıt resimlerini seçip alır ve masalarına geçerler. Her grup kendilerine verilen büyük boy fon kartonuna yapıştırırlar. Pastel boyalarını kullanarak bulut deniz ev vb. resimler yapmaları istenir.

Materyaller
Taşıt resimleri, yapıştırıcı

Sözcükler
Taşıt, ulaşım  
 
Kavramlar
Sayı/sayma:1/10 arası ritmik sayma

Aile Katılımı
Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmiş taşıt resimleri göndermeleri istenir

Değerlendirme 
Trafikle ilgili bir öykü anlatılır.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 08/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sorumluluk Çantamız” isimli Türkçe Aile Katılımlı Bireysel Etkinlik
“Ahtapot Yapıyoruz” isimli sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Eğer Mutluysan” isimli müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SORUMLULUK ÇANTAMIZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Aile Katılımlı Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar öğrenme merkezlerindeyken öğretmen farklı bir yerde bezden çanta hazırlar. İlgi ve merakını çekip soru soran çocuklara “Bunu sizin için hazırlıyorum daha sonra açıklayacağım” şeklinde kısaca yanıt verir. Günün sonunda yapılan değerlendirme zamanında çantanın ne işe yarayacağı anlatılır. Çantanın “sorumluluk çantası” olduğu, çantayı her gün bir çocuğun eve götüreceği söylenir. Her gün çantaya eve götürmeden önce farklı bir kitap konulur.
Çocukların anne ve babalarıyla kitabın resimlerini incelemeleri, onlardan kitabı kendisine okumalarını istemeleri, ertesi gün de okula gelirken kitabı mutlaka getirmeleri gerektiği söylenir. 
Kitapları çok dikkatli kullanmaları ve sayfalarına özen göstermeleri gerektiği vurgulanır.
Sınıfta çocukların temsil eden simgelerin olduğu çizelge oluşturulur ve bu çizelgeye işaretlenerek çantanın dönüşümlü kullanımı sağlanır.
Çanta ve içindeki kitap hangi çocuğa gittiyse çizelge üzerinde simge çocuk tarafından çizilerek kaydedilir.
Çantayı ve kitabı evine götürüp ailesi ile inceleyen her çocuk ertesi gün kitaptaki öyküyü arkadaşlarına anlatacaktır. 
Her çocuğun “Sorumluluk Çantası”nın kullanılma sistemine uyulmadığı takdirde olabilecekler hakkında konuşması sağlanır.

Materyaller
Çanta, kitap

Sözcükler 
Sorumluluk, çizelge, simge 

Kavramlar
---------


Aile Katılımı 
Ailelere etkinlikle ilgili bilgi notu gönderilerek kitabın kapağı, yazarı ve resimleyeni hakkında çocuklarıyla konuşmaları istenir.

Değerlendirme
Kitabın kapağında neler vardı?
Kitaplarınızdaki kahramanlar kimlerdi?
Çantayı eve götürerek sorumluluk almak hoşunuza gitti mi?
Çantayı geri getirmeyi unutan arkadaşınız oldu mu? Olduysa bu durumda ne düşündünüz?
Size evde kim kitap okudu? 
Evde kitaplığınız var mı? 
Başka kimler size kitap okuyor?

Uyarlama


AHTAPOT YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.  

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Kitap köşesine yerleştirilen balıklarla ilgili kitaplara ilgi çekilir.
Sanat köşesinde çocuklara daha önceden hazırlanmış olan ahtapot kalıpları çocuklara dağıtılır.
Çocuklara “bu deniz canlısını tanıdınız mı?” diye sorulur. Ahtapotun yaşantısı ve özellikleri hakkında sohbet edilir. Sonra çocuklara kağıt tabaklar dağıtılır. Sekiz farklı renkte çizilmiş uzun şeritler çocuklara dağıtılır. Tabak üzerine ahtapotun yüzü artık malzemelerle tamamlanır. Şeritler kesilerek ahtapotun kolları tamamlanır.  

Materyaller
Kâğıt tabak yapıştırıcı çeşitli artık malzemeler el işi kağıdı

Sözcükler
Ahtapot 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Ahtapotlarla ilgili bir video internet ortamında izletilir.

Uyarlama


EĞER MUTLUYSAN

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, müzik yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini  kullanarak ritim çalışması yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen eğer mutluysan şarkısını birkaç kez söyler ve hareketlerini yapar. Ardından çocuklarla birlikte söylenir.
                        
[bookmark: _Hlk510265481]                              EĞER MUTLUYSAN 
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini çırp (şak şak)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini çırp (şak şak)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gerçekten göstermek istiyorsan
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini çırp (şak şak)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, ayağını yere vur (vur vur)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, ayağını yere vur (vur vur)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gerçekten göstermek istiyorsan
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, ayağını yere vur (vur vur)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, yaşasın diye bağır! (yaşasın!)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, yaşasın diye bağır! (yaşasın!)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gerçekten göstermek istiyorsan 
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, yaşasın diye bağır! (yaşasın!)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, üçünü de yap (şak şak, vur vur, yaşasın!)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, üçünü de yap (şak şak, vur vur, yaşasın!)
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gerçekten göstermek istiyorsan
Eğer mutluysan ve bunu biliyorsan, üçünü de yap (şak şak, vur vur, yaşasın!)

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
Duygu: Mutlu 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Şarkıyı bireysel söylemek isteyenlere imkân verilir.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 09/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Renkli Baskılar” isimli bütünleştirilmiş Sanat etkinliği-Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
“Kayalım Sayalım” isimli bütünleştirilmiş Müzik Matematik ve Hareket

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Canım Annem” isimli Müzik etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




RENKLİ BASKILAR

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği - Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)    
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkların rengini göre ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. 
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.  Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara, ellerini istedikleri renklerde parmak boyalarıyla boyamaları ve kâğıt üzerine baskılarını oluşturmaları için rehberlik edilir. El baskıları tamamlandıktan sonra çocuklara ellerini yıkamaları için fırsat verilir. Yapılan baskıların renkleri ve büyüklükleriyle ilgili sohbet edilir.
Çocuklar el baskısı yaptıkları resim kâğıdını ellerine alarak sandalyelere otururlar. Hangi renkle el baskısı yaptıklarını söylerler. Ardından aynı renk el baskısı yapanların bir araya gelmeleri istenir. Gruplama sonunda hangi renkten kaç tane el baskısı yapıldığı sayılarak belirlenir. Yapılan el izlerinin fon kartonunda grafiği oluşturulur. 
 
Materyaller
Parmak boyaları, resim kâğıdı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Miktar: Az-çok
Sayı:1-20 arası ritmik sayma 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Parmak boyalarla neler yaptık?
Vücudumuzun hangi kısımlarını boyadık?
Ellerinizi boyarken zorlandınız mı? Neden?
Kâğıtlara el baskısı yaparken eğlendiniz mi? 
Başka neleri boyayarak baskılarını oluşturabiliriz?
Evdeki hangi eşyalarınızı kullanarak baskılarını oluşturmak istersiniz?

Uyarlama
KAYALIM SAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik, Matematik ve Hareket (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketlerini yapar.
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfta yerde iplerle çocukların içinde hareket edebilecekleri büyüklükte daire, kare, üçgen ve dikdörtgen şekilleri oluşturulur. Öğretmen şekillerin ortasında durur. Çocuklarla yerdeki şekillerin ne olduğu konuşulur. Sınıfta bulunan ve bu şekillere benzeyen nesneleri söylemeleri istenir. Söylenen nesnelerin şekilleri hakkında konuşulur. 
Daire şeklinin önüne belli bir mesafe bırakılarak dikine bir çizgi çizilir. Çocuklar bu çizgi üzerinde tek sıra halinde arka arkaya dizilirler. 
Sırayla, kayma adımı ile daireye gidilir. Daire içindeyken kendi etrafında dönülür ve zıplayarak eğlenilir. Daire ve kare arasında kayma adımı yapılır. Kare içinde köşeler ve kenarlar sayılır, zıplayarak eğlenilir. Kare ve üçgen arasında kayma adımı yapılır. Üçgen içinde köşeler ve kenarlar sayılır, zıplayarak eğlenilir. Üçgen ve dikdörtgen arasında kayma adımı yapılır. Dikdörtgen içinde köşeler ve kenarlar sayılır, zıplayarak eğlenilir. Bu hareketler ekteki şarkı eşliğinde yapılır. Bu süreçte sırada bekleyen çocuklar el çırparak, tempo tutarak şarkıya eşlik ederler.
Hareket etkinliği bütün çocukların katılımı sağlanana kadar sürer.

Materyaller 
İp

Sözcükler  
---------

Kavramlar
Geometrik Şekil: Daire, kare, üçgen, dikdörtgen, kenar, köşe

Aile Katılımı
Ailelere şarkı sözleri gönderilerek evde de söylenmesi önerilebilir.

Değerlendirme
Oyunun en çok hangi kısmında eğlendiniz?  
Oynadığınız oyunun kuralları nelerdi?
Siz kayma adımını başka birine öğretseydiniz, nasıl anlatırdınız? Gösterir misiniz?
Hangi spor dallarında kayma/zıplama/dönme hareketlerini görebiliyoruz?
 
Uyarlama 


CANIM ANNEM

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu): 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, müzik yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ‘Annem” adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrarlatılır. 

[bookmark: _Hlk510265761]             ANNEM
Küçücükken başucumda
Bana ninni söylerdin 
Sabahları uyanınca
Beni okşar severdin
Benim annem güzel annem
Beni al kollarına 
Kucağında uyut beni
Ninniler söyle bana

Materyaller
---------

Sözcükler
--------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Şarkıyı bireysel söylemek isteyenlere imkân verilir.

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 10/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Benim Güzel Annem” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Annemize Türkü” isimli Müzik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Balon Neden Patlamıyor?” isimli Fen Etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BENİM GÜZEL ANNEM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8.  Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:  Dinledikleri/ izlediklerini şiir ve resim yoluyla sergiler.
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara mayıs ayının ikinci Pazar gününün anneler günü olarak kutlanıldığı söylenir.  
Pazar gününün “Anneler Günü” olduğunu, o gün annemiz için en güzel hediyenin ona sarılıp öpmek olduğu anlatılır. 
Çocuklardan arkadaşlarına annelerinden bahsetmeleri istenir.(Annesinin adı, ne iş yaptığı, kaç yaşında olduğunu, en çok hangi yemeği sevdiğini, Annelerini en çok neyin mutlu edebileceği vb. sorular sorulur) 
Ardından annelerin bizim için öneminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip, annelerimize saygılı olmamız ve onları elimizden geldiğince incitmememiz konusunda konuşulur.
Çocuklardan annelerine anneler gününde vermek üzere bir resim yapmalarını istenir. 
Çocukların duyguları kâğıtlara yazılır. Hazırlanan mektuplar için renkli kâğıtlardan katlama yöntemi kullanılarak zarflar hazırlanır. Zarf çocuklar tarafından süslenir. “Benim Güzel Annem” adlı şiir hep birlikte söylenir.

[bookmark: _Hlk510265790]                             BENİM GÜZEL ANNEM
Dünyaya geldiğimde	Bugün anneler günü
Sen yanımdaydın güzel Annem	Kutlu olsun güzel annem
Şefkatinle sevginle besleyip	Her günün mutlu
Büyüttün beni güzel annem	Mutlu olsun güzel annem          
					    (Seçkin TABAR)

Materyaller
Resim kağıdı pastel boya

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Annelerle ilgili bildikleri şarkı varsa söylemeleri istenir.

Uyarlama
ANNEMİZE TÜRKÜ

Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, müzik yoluyla sergiler.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Annemize Türkü” adlı şarkı söylenir. Çocuklara müzik aletleri verilerek şarkıya ritim tutmaları istenir.  

[bookmark: _Hlk510265871]                  ANNEMİZE TÜRKÜ
Güneşin alası çok,	Gelin çiçek derelim,	Anamız başımızda,
Her evin çilesi çok,	Yollarına serelim,	Her öğün aşımızda,
Analar çeker yükü,	Sevgi dolu türkülerle,	Ananın emeği var,
Kimsenin bilesi yok.	Annemize verelim.	Her iyi işimizde.

Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Şarkıyı bireysel söylemek isteyenlere imkân verilir.

Uyarlama


BALON NEDEN PATLAMIYOR?

Etkinlik Çeşidi: Fen etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. . Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara yanmayan mum deneyi yapılacağı söylenir. Deney malzemeleri çocuklara tanıtılır. (Mum, iki balon, su, ip, kibrit)
Öğretmen balonlardan birini şişirip ağzını bağlar. Diğer balonun içine ise bardağın dörtte biri kadar su koyar. Daha sonra balonu şişirip ağzını sıkıca bağlar. İçinde su olmayan şişmiş balon yanan muma yaklaştırılır. Mumum hemen patladığı gözlemlenir.
Daha sonra içinde su olan balon yanan muma yaklaştırılır.(üzerin tutulur) Balonun uzun süre patlamadığı görülür. Çocuklara bu durumun neden kaynaklandığı balonun neden patlamadığı sorulur.
Ardından içinde su bulunan maddelerin daha geç ısındığı açıklanır.

Materyaller
Mum iki balon su ip kibrit

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Deneyimizin adı neydi?
Balonların içine ne koyduk?
Hangi balon hemen patladı?
İçinde su olan balon neden geç patladı?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 13/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Halı Yapıyoruz” isimli Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)
“Aşçı Yemek Yapıyor” isimli Oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Posta Kutusunda Ne Var?” İsimli bütünleştirilmiş Sanat, Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




HALI YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, ,yerleştirir.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara çeşitli desenlerden oluşan mandalalar dağıtır. Çocuklar mandalaları istedikleri renklerde boyarlar. Daha sonra dikdörtgen şeklinde kesilmiş fon kartonlarına bu mandalaları yapıştırırlar. Kartonların uç kenarları delgeçle delinir. Yün ipler alınarak halının püskülleri bağlanır. Çalışma sonunda sınıf toparlanır. Çocukların bireysel eşyalarını kaldırmaları istenir. Masalarda bulunan artık yünlerin toplanması, varsa çöplerin atılması konusunda gereken hatırlatmalar yapılır.

Materyaller
Çalışma sayfası, yapıştırıcı, fon kartonu, yün ipler

Sözcükler
Halı, mandala            

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Yapılan etkinlikler panoda sergilenir.
Hangi etkinliği yaptık?
Odanızdaki halının rengi ne?
İpleri bağlarken zorlandınız mı?
Sizce ipleri bağlamak eğlenceli miydi?
İple başka hangi faaliyetler yapabiliriz?

Uyarlama


AŞÇI YEMEK YAPIYOR
                                             
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.

Motor Gelişim 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanından sonra çocuklar ve öğretmen oyun alanına geçerler.
Çocuklara “Aşçı Yemek Yapıyor” oyunu oynanacağı, bu aşçının farklı bir özelliğe sahip olduğu, gözlerinin görmediği, bu yüzden de aşçı olacak çocuğun gözlerinin kapatılacağı söylenir. Daha sonra kimin aşçı olmak istediği sorulur.
Aşçının, gözü yumuşak bir bez yardımıyla kapatılır. Diğer çocuklardan ise oyun alanına karışık olarak yerleşmeleri istenir. Her birinden kendi istedikleri bir sebze olmaları istenir.
Aşçının yemek yapmak istediği, mutfağında malzeme kalmadığı için bahçesine girip sebze toplaması gerektiği söylenir.
Gözleri görmeyen aşçının kendini güvende hissetmesi için yanında bir yardımcıya ihtiyacımız olduğu ve aşçıya kimin yardım etmek istediği sorulur.
Bahçenin sonundaki domateslere ulaşıldığında aşçının gözleri açılır.
Bahçenin sonundaki domateslere ulaşıldığında aşçının gözleri açılır.
Oyun başka bir çocuk aşçı seçilerek tekrarlanır.
Oyun, katılmak isteyen tüm çocuklarla oynandıktan sonra çocuklar, mutlu-üzgün-korkmuş gibi ifadelerin olduğu kartları kullanarak süreçteki duygularını paylaşırlar.

Materyaller
Yumuşak bez parçaları, peçete,
Mutlu-üzgün-korkmuş gibi ifadelerin olduğu kartlar

Sözcükler
Aşçı, sebze

Kavramlar
Duygu: Mutlu, üzgün, korkmuş

Aile Katılımı
Evde çocuğun gözlerini yumuşak bir nesneyle kapatıp önüne karışık nesneler konularak nesnelerin ne olduğunu dokunarak tahmin etmesini isteyen “tahmin oyunları” oynamaları söylenir

Değerlendirme
Biraz önce nasıl bir oyun oynadık? 
Kimler hangi rolleri üstlendi?
En çok ne zaman eğlendin?
Zorlandığın yerler oldu mu?
Gözlerin kapalıyken neler hissettin?
Gözleri görmeyen arkadaşına yardım ederken neler düşündün? 
Sen ona yardım ederken o ne hissetmiş olabilir?
 
Uyarlama

POSTA KUTUSUNDA NE VAR?

Etkinlik Çeşidi: Sanat, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Aile Katılımlı Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

Dil Gelişimi
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Hazırlanan mektuplar yere gelişi güzel dağıtılır. Çocuklara postacının geldiği, fakat posta kutumuz olmadığı için mektupları böylece bırakıp gittiği, gelen mektupların bu şekilde kaybolabileceği söylenir.
Artık materyalleri kullanarak bir posta kutusu oluşturulur. Mektuplar posta kutusuna konur. Posta kutusundan bir mektup alınır. Mektup okunur. Çocuklara okulda yaşadıkları ile ilgili bir resim yapıp, ailelerine mektup olarak gönderebilecekleri söylenir. Çocuklar ailelerine söylemek istediklerini öğretmene yazdırırlar. Çocuklar yaptıkları resimleri ve öğretmene yazdırdıklarını zarflara koyarak posta kutusuna atarlar. Aileler çocuklarını almaya geldiklerinde posta kutusundan mektuplarını alırlar. Ailelerden çocukları ile birlikte hafta sonu yaptıklarını anlatan bir mektup yazmaları ve mektubu okula göndermeleri istenir. Çocuklar getirdikleri mektupları yapılan posta kutusuna atarlar. Çocuklardan biri postacı olup, mektupları getirir. Diğer çocuklar da postacı şarkısını söyler Çocuklar, hafta sonu aileleriyle birlikte neler yapmaktan hoşlandıklarını anlatırlar.

Materyaller
Zarf,  kutu,  kâğıt, boya, kalem

Sözcükler
Posta kutusu, mektup, postacı, zarf

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Neden posta kutusu yaptık? Sınıfımızda hafta sonu ailelerle birlikte yapılmaktan en çok hoşlanılan etkinlik ne olmuş? Daha önce düşüncelerinizi başkasına yazdırdınız mı? Daha önce evinizin posta kutusundan mektup aldınız mı? Kimden gelmişti?

Uyarlama



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul adı:	 
Tarih: 14 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
[bookmark: _GoBack]“Terzi Olsam” isimli bütünleştirilmiş Alan gezisi ve sanat
“Engelliler Haftası” isimli Türkçe-Oyun etkinliği (bütünleştirilmiş büyük grup ve  küçük grup etkinliği)

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Çömel Kurtul” isimli Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




TERZİ OLSAM

Etkinlik Çeşidi: Alan Gezisi ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup)                           
Yaş Grubu:  
		

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Standart ölçme araçlarını söyler.
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa, yırtık bir kıyafet ile girilerek, çocukların dikkati çekilir. Ardından aşağıdaki sorular yönlendirilebilir; “Elbisem yırtılmış ne yapmam lazım? “Acaba kime gidip, diktirsem?
“Sizin elbiseleriniz söküldüğünde kim dikiyor? ”Kıyafetlerimiz olmasaydı ne yapardık?
“Elbise dikerken, neler kullanılır? Çocuklardan “terzi” yanıtı gelmezse terzinin kim olduğu ile ilgili bilgi verilir. Hep birlikte terziye gidip, onunla tanışalım?” denir. Terziye gidildiğinde; terzinin nasıl elbise diktiği nasıl prova yaptığı, kullanılan makineler ve malzemeler dikkatli bir şekilde incelenir. Sınıfa geldikten sonra yaptıkları gözlem ve konuşmalarla ilgili sohbet edilir. İkişerli gruplar oluşturarak, terzi ve manken rolleri canlandırılır. Moda dergilerine bakılarak yapılacak giysiler hakkında fikir oluşturulur. Gazete, mulâj kâğıtları, grafon kâğıdı ve kalıplar kullanılır. Mezura ile ölçü alınır, kâğıtlar üzerine kalıplar çıkarılır ve zımba ve yapıştırıcı kullanarak birbirlerine elbise oluşturmaları için çocuklar yönlendirilir.
Sınıfta defile düzenlenerek yaptıkları çalışmaları birbirlerine göstermeleri sağlanır.
Çocuklar ortaya çıkan ürünleri daha sonra da kullanmak üzere dramatik oyun öğrenme merkezine yerleştirirler.

Materyaller
Gazete, kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, zımba, mezura, sabun

Sözcükler
Terzi, manken, mezura, iğne, iplik, çizim sabunu, dikiş yüzüğü


Kavramlar
---------

Aile Katılımı 
Ailelere giysiler üzerinde onarım yapacakları zaman çocuklarıyla süreci paylaşmaya özen göstermeleri hatırlatılır.
Ailelere evde çocuklarıyla beraber dolgu oyuncaklara ve bebeklere elbise dikmeleri önerilir.

Değerlendirme
Bugün nereye gittik? 
Kiminle tanıştık? 
Terzinin kullandığı malzemelerden hangileri ilginizi çekti? Neden? 
Elbise dikmek hoşunuza gitti mi?
Terzi ve manken rollerini canlandırmaktan hoşlandınız mı?
Daha önce anne/ babalarınızla beraber bebeklerinize elbise dikmiş miydiniz?

Uyarlama


ENGELLİLER HAFTASI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Engellilere yönelik olan levha ve işaretler çocuklara gösterilerek anlamlarına ilişkin sorular sorulur. “Çevrenizde ya da ailenizde engelli biri var mı?  diye sorgulama başlatılır. Bu haftanın engelliler haftası olduğu sorulur. Engellilere karşı sorumluluklarımız ve onlara nasıl davranmamız gerektiği konuşulur. Çocuklar oyun alanına alınır. Sınıf kitaplığından günün anlamına uygun bir öykü anlatılır.

[bookmark: _Hlk510266179]                                      SAĞLIĞIMIZ (Parmak oyunu)
Gözlerimizle dünyayı görürüz     (Gözler gösterilir etrafa bakılır.)
Kulaklarımızla sesleri duyarız     (Kulaklar gösterilir, dinleme hareketi yapılır.)
Bacaklarımızla yürür, koşarız     (Yürüme ve koşma hareketi yapılır.)
Kaparsam gözlerimi     (Gözler sıkıca yumulur.)
Göremem hiçbir yeri     (Baş sağa sola çevrilir.)
Tıkarsam kulaklarımı     (İki elin işaret parmakları ile kulaklar tıkanır.)
Duymam hiçbir sesi 
Hareket ettirmezsem bacaklarımı     (Bacaklara dokunulur, hareket ettirilmeye çalışılır.)
Hayat çok zor olur.
Görürsek böyle engelli kişileri 
Uzatmalıyız yardım elini.      (El uzatılır.)                                                (Seçkin TABAR)
		
“Yolcu evini bul” adlı oyunun oynanacağı söylenir. Çocuklar ikili eş yapılır, eşlerin gözleri eşarp ile bağlanır. Diğer çocuklar geniş bir halka oluşturarak, gözleri kapalı olan arkadaşlarını tehlikelerden korumaya çalışırlar. Halka içine bir sandalye konulur ve gözleri kapalı olan eşler ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya çalışırlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanır. 
Oyuna diğer eşlerle devam edilir. Oyun sonunda çocuklara gözleri kapalı iken neler hissettikleri sorularak, onların duygu ve düşünceleri dinlenir.

Materyaller
Öykü, Engellilere yönelik olan levha ve işaretler, eşarplar

Sözcükler
Engelli 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
Ailelere engelli insanlara karşı davranışlarının nasıl olması gerektiği ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir.

Değerlendirme 
Engel ne demek olabilir?  Engelli kime denir? 
Engellilere karşı nasıl davranmalıyız? 
Engelli insanların kullandığı eşyaların adları nelerdir?
Sağlıklı kişilerle engelli kişiler arasında ne fark vardır?
Bir engelin olsaydı neler hissederdin?

Uyarlama
ÇÖMEL KURTUL

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklarla bahçeye çıkılır. Geniş bir oyun alanı belirlenir.
[bookmark: _Hlk510266164]Çocukların oyun alanı içinde serbest koşmalarına ve alanı tanımalarına fırsat verilir. Çocuklara çömel kurtul oyunu oynanacağı ve kuralları açıklanır. Sayışmaca ile bir ebe seçilir. Ebe çocukları yakalamaya çalışır. Ebenin kendine yaklaştığını gören çocuklar yere çömelirler. Ebe tarafından çömelmeden dokunulan çocuk ebe olur.

Materyaller
---------

Sözcükler
Çömelme

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Oyunumuzun adı neydi?
Koşarken kendini nasıl hissettin?
Daha önce buna benzer bir oyun onadın mı?
Ebe size yaklaşırken yapmanız gereken en önemli kural neydi?
Ebeden kurtulmak için başka ne yapabiliriz?

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 15/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Yaşasın Yaz Geldi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik –Sanat
“Yazlık Kıyafetler” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Dans Eden Kelebekler” isimli Drama Etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




YAŞASIN YAZ GELDİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Müzik - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara yaz mevsimi ile ilgili çeşitli resimler gösterilir.
Mevsimlerin nasıl oluştuğu, gece gündüzün nasıl oluştuğu ile ilgili sohbet başlatılır.
-Yaz mevsiminde havalar nasıl olur?
-Yaz mevsiminde nasıl giyiniriz?
Yazın neden şapka takmalıyız?
Yazın tatile gidiyor musunuz? Vb sorular sorularak cevapları dinlenir. 

Yaz adlı tekerleme söylenir.

[bookmark: _Hlk510266226] YAZ (Tekerleme)
Güneş yakıyor bizi
İnsanlar dizi dizi
Babam bize dedi ki
Tatile götüreyim sizi     (Seçkin TABAR)

Öğretmen Çocuklara “Yaz geldi çiçekler açtı” adlı şarkıyı söyler.
 
[bookmark: _Hlk510266307]YAZ GELDİ ÇİÇEK AÇTI
Yaz geldi, çiçekler açtı
Arılar hep çalıştı
Arı vız vız vız
Arı vız vız vız diye çalışır
Arı vız vız vız diye çalışır
Önce menekşeyi koklar
Sonra gülü emeriz
Arı balını, arı balını
Arı balını, arı balın
Biz çok severiz
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde çiçek resmi olan A4 kağıdı çocuklara dağıtılır. Çocuklardan grapon kağıtlarını buruşturarak çiçek resmini tamamlamaları istenir.

Materyaller
Mevsimlerle ilgili resimler, yapıştırıcı, grapon kağıdı, müzik CD si

Sözcükler
Mevsim 

Kavramlar
Zaman: Yaz mevsimi 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Şarkımızı beğendiniz mi?
Şarkımız Hangi mevsimden bahsediyordu?
Yazın havalar nasıl olur?
Tekerlememizin adı neydi?
Yazın tatile gidiyor musunuz?

Uyarlama


YAZLIK KIYAFETLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Dil Gelişim
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
Göstergeleri: Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Bir sepetin içine yaz ve kış mevsiminde giyilen giysiler konur.  Çocukların giysileri tek tek çıkararak adını söylemesi istenir. Çocuklar iki gruba ayrılır. Gruplardan birinden yazlık kıyafetleri, diğer gruptan da kışlık kıyafetleri ayırması istenir. Seçme aşaması tamamlandıktan sonra her grup içlerinden bir çocuk seçer.
Müzik açılır ve gruplar seçtikleri çocuğu mevsimlerine uygun giydirirler.
Giydirme işlemi bittikten sonra her grup sırayla hangi mevsimi temsil ettiklerini ve arkadaşlarını hangi giysilerle giydirdiklerini anlatırlar.

Materyaller 
Kış ve yaz mevsime ait giysiler, sepet müzik CD’si

Sözcükler  
---------

Kavramlar 
Zaman: Yaz mevsimi kış mevsimi

Aile Katılımı 
Ailelere çocukları ile mevsimlerin oluşumu hakkında sohbet etmeleri önerilebilir.

Değerlendirme 
Yaz mevsimi ile ilgili bir öykü anlatılır.

Uyarlama 




DANS EDEN KELEBEKLER

Etkinlik Çeşidi: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8. Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklardan ortadaki sepetin içindeki eşarplardan ikişer tane almaları istenir. 
Sınıfa renkli tül, ipek, şifon, hafif kumaştan eşarplar getirilir ve sınıfın ortasına bir sepet konularak eşarplar sepetin içine atılır. Çocuklara; “Şimdi hep beraber ‘Dans Eden Kelebekler’ isimli oyunu oynayacağız. Ama ilk önce ortadaki sepetin çevresinde el ele tutuşup bir daire oluşturalım.” denir.
— Şimdi biz eşarplarımızla dans eden bir canlıyı dramatize edeceğiz. Sizce hangi canlı olabilir, dersiniz? (İpuçları verilir.) Bir kelebek, evet, evet onun da kanatları bizim eşarplarımız gibi ince.
— Bir kelebek bu kadar güzel kanatlara sahip olmadan önce nasıldı? 
— Önce çok küçük bir yumurta idi. Bir anne kelebek, bu yumurtayı yumurtlar. Bu yumurtadan küçük tırtıl oluşur. Bu tırtıl durmadan yer yer ve şişmanlar. Daha sonra kendine çok sağlam küçük bir ev yapar. Buna ”koza” denir. 
— Bir süre sonra bu kozanın içinden o çok güzel kelebek çıkar. 
— Bu gelişimi şimdi biz bir dansla canlandıracağız. 
— Bu hikâyeyi biz nasıl canlandırabiliriz? Bir düşünelim. 
— Biz bir yumurta gibi yere yatalım. Bir tırtıl gibi yerde yürüyelim ve sanki yerdeki otları toplayalım, yer gibi yapalım. 
— Daha önce cebimize koyduğumuz eşarpları üzerimize serelim ve kendimize bir koza oluşturalım. Bir süre hareketsiz duralım ve daha sonra kollarımızı ve bacaklarımızı gererek kozanın içinden çıkalım. Her iki elimizde iki eşarp var, onlar bizim renkli kanatlarımız olsun, tıpkı kelebeğinki gibi. Odanın içinde önce dikkatli, sonra cesaretle kollarımızı çırpalım. 
— Kelebekler bir baloya giderler. Burada iki kelebek karşılıklı durur ve dans etmeye başlarlar. Birbirlerinin etrafında dönmeye başlarlar. Daha sonra beş kelebek bir araya gelirler. Bir daire oluştururlar, dört adım içeriye gelecek şekilde toplanırlar ve dört adım açılırlar. Her çift bunu karşılıklı bir kere tekrarlar. 
— Kelebekler şimdi çok yorgun, uyuyup bu güzel balodaki çiçekleri rüyalarında görmek istiyorlar. Kelebekler yere yatar ve uykuya dalarlar. 
— Hepsi yine uyanır, kollarını gererler. Hepimiz şimdi tekrar çocuk olduk. Güzel kanatlarımızı ortadaki sepete koyalım.’ denilerek drama sonlandırılır

Materyaller
Sepet, eşarp

Sözcükler 
Kelebek, koza

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Hiç gerçek kelebek gördünüz mü? 
Ona dokunabildiniz mi?
Kelebekler nasıl oluşur?
Sizce bir kelebek ağır mıdır?
Kelebek olduğunuzda kendinizi nasıl hissettiniz?
Kelebekler hangi renktir?

Uyarlama 


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 16/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Yardımlaşalım” isimli bütünleştirilmiş Okuma yazmaya hazırlık-Oyun etkinliği  
“Yarım/Bütün” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Ayşe Hanımın Keçileri” isimli Türkçe etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




YARDIMLAŞALIM

Etkinlik Çeşidi: Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çeşitli renk ve modelde ayakkabılar çoraplar terlikler, eldivenler bir sepetin içine karışık olarak konur. Öğretmen Telaşla çocukların yanına gelir. “Çocuklar sepetin içindeki tüm eşyaların birbirine karışmış. Eşyaların çiftlerini bulmam için bana yardım eder misiniz?” diye sorar.
Sepetteki eşyaları oyun alanının ortasına boşaltılır.  
Ardından çocuklara istediğimiz eşyaları daha kolay bulmak için neler yapabiliriz? diye sorulur. 
Çocuklar eşyaların çiftlerini bularak eşleştirirler.
Çocuklar oyun alanına alınır. Daire biçiminde yere otururlar. Çocuklardan sınıf ayakkabılarını çıkartıp dairenin ortasına bırakmaları istenir. Tüm ayakkabılar karıştırılır.
Her çocuktan kendi ayakkabısı dışında başka bir çift ayakkabı daha bulması istenir.
  
Materyaller
Ayakkabılar, çoraplar, terlikler eldivenler, sepet

Sözcükler 
---------

Kavramlar
Miktar: Tek/çift
   
Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Tek çift yönergeli çalışma sayfası hazırlanır.

Uyarlama


YARIM / BÜTÜN

Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Matematik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.

Dil Gelişimi 
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısı kadar nesne resmi olan boyama sayfaları hazırlanır. Hazırlanan boyama sayfaları makasla ikiye bölünür. Resimlerin yarısının olduğu sayfalar katlanarak bir torbaya konur. Diğer yarım sayfalar ise ters çevrilerek bir köşeye konur. Çocuklar sırayla gelerek torbadan bir kâğıt seçerler. Seçilen kâğıtlar açılmaz. Tüm çocuklar kâğıtlarını seçtikten sonra öğretmenin komutuyla diğer taraftaki kâğıtlar arasında kâğıtlarının eşini bulurlar. Eşini ilk bulan birinci olarak alkışlanır. Herkes nesnesini birleştirince bu nesneyle ilgili bir cümle kurar. Oyun birkaç kez tekrarlanır. Son tekrardan sonra çocuklar eşleştirdikleri yarım parça kâğıtları öğretmenin yardımıyla yapıştırarak pastel boya ile boyarlar.

Materyaller
Boyama sayfaları pastel boya yapıştırıcı

Sözcükler
---------

Kavramlar
Miktar: Yarım/ tam

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Miktar kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama


AYŞE HANIMIN KEÇİLERİ
 
Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Keçiler” isimli tekerleme ve “Konuk” isimli Parmak oyununu birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirir.

[bookmark: _Hlk510266373]KEÇİLER (Tekerleme)
Ayşe Hanımın keçileri,
Hop hop hopluyor,
Arpa, saman istiyor,
Arpa, saman yok,
Kilimcide çok.
Kilimci kilim dokur,
İçinde bülbül okur.
İki kardeşim olsa,
Biri ay, biri yıldız,
Biri oğlan, biri kız,
Hop çikolata, çikolata

                      MİSAFİR (Parmak oyunu)
Tık tık tık     (Başparmaklar vurulur.)
Kim o! Kim o!      (Ses dinleme hareketi yapılır.)
Konuk geldi konuk
Ne istiyor konuk     (Eller iki yana açılır)
Bir yatacak yer     (El başa konur, baş hafifçe yatırılır.)
Dur babama sorayım     (Ellerle dur işareti yapılır.)
Baba baba     (Baş parmak işaret parmağına değdirilir.)
Efendim efendim     (İşaret parmağı hareket ettirilir.)
Konuk geldi konuk     (Başparmak işaret parmağına değdirilir.)
Ne istiyor konuk     (İşaret parmağı hareket ettirilir.)
Bir yatacak yer     (Başparmak işaret parmağına değdirilir.)
Söyle içeri gelsin     (El ile kapı açma hareketi yapılır.
Allah rahatlık versin     (İki el yanağa konur ve yatılır.)


Sınıf kitaplığından bir öykü seçilir. Öykünün ismi söylenmez. Öykü sonunda çocuklara “sizce bu öykünün adı nedir? Diye sorulur. Ardından çocukların görüşleri alınır.
 
Materyaller
Öykü kitabı 

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Daha önceden öğrenilen parmak oyunları tekrar edilir.

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 17/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Bandırma Vapuru” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
“Kulaktan Kulağa” isimli oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Bahçeye Çıkalım, Bayrak Yarışı Yapalım” isimli Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




BANDIRMA VAPURU

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

Dil Gelişimi 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır. 
Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Yarın 19 Mayıs gençlik ve spor bayramının kutlanacağı söylenir Atatürk’ün ve silah arkadaşlarının Türk Ulusu için verdikleri mücadelede yaşadıkları zorluklar, kazandıkları başarılar vurgulanır. Atatürk’ün çocukları sevip onlar için 23 Nisanı armağan ettiği hatırlatılıp Atatürk’ün gençleri de sevdiği ve onun için bu bayramı da gençlere armağan ettiğini söyler. Atatürk ile ilgili bilgileri yoklayıcı sorular sorulur.
Çocuklarla Atatürk’ün hayatı hakkında kaynak kitap resimleri kullanılarak sohbet edilir. “Bandırma Vapuru” çeşitli materyaller kullanılarak süslenir.  
‘Atam’ adlı şiir söylenir. 

        ATAM
Atam sen ölmedin
Toprağa gömülmedin
Neredesin bilir misin?
Bu küçücük kalbimdesin

Materyaller
Artık materyaller yapıştırıcı 

Sözcükler
Bandırma vapuru

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Şiiri bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkan verilir.

Uyarlama


KULAKTAN KULAĞA

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara  “kulaktan kulağa” oyunun kuralları anlatılır. Çocuklarla kurallara dikkat ederek kulaktan kulağa oyunu oynanır. 
Oyunculardan birinin kulağına bir cümle anlaşılır şekilde söylenir. Cümle değişmeden kulaktan kulağa söylenmesi istenir. En sondaki oyuncu cümleyi yüksek sesle söyler. Cümle değişmemişse oyun başarıyla tamamlanmış sayılır. Cümleyi doğru olarak söyleyen oyuncu en başa geçer. Değişmiş ise geriye doğru her oyuncu cümleyi tekrar söyler. Hatanın kimden kaynaklandığı bulunmaya çalışılır.

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Daha önceden öğretilmiş oyunlar tekrar edilir.

Uyarlama


BAHÇEYE ÇIKALIM, BAYRAK YARIŞI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Bayrak yarışı oyunu için bahçeye çıkılır. Çocuklar sayıları eşit iki gruba ayrılır. Sıranın başında olan çocukların ellerinde birer bayrak olması yeterlidir. Komutun verilmesi ile birlikte ellerinde bayrak olan çocuklar belirlenen hedefe hızla koşarak geri döner ve grubundaki arkadaşına bayrağını teslim ederek sıranın arkasına geçer. Oyun, bu şekilde devam eder. Grup başında olan çocuk tekrar başa geçtiği anda tur tamamlanmış sayılır. Oyun, isteğe bağlı olarak devam eder ve oyunu önce bitiren grup tebrik edilir. İkinci oyuna geçilir.
“El sık, selam ver, koş” oyunu oynanır. Bunun için çocuklar büyük bir halka olur. Bir çocuk halka dışında dolaşırken istediği bir arkadaşının sırtına dokunur ve aynı yönde koşmaya başlar. Sırtına dokunulan çocuk, ebenin koştuğu yönün aksine koşmaya başlar. Ebe ile nerede karşılaşırlarsa el sıkışır, selam verir eski yerini almaya çalışır. Ebe de aynı şekilde arkadaşının yerini kapmaya çalışır. Açıkta kalan ebe olur.

Materyaller
Bayrak 

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun sırasında eğlendiniz mi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandınız?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 20/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Patatesi Çimlendirme Deneyi” isimli Fen etkinliği
“Sağlıklı Beslenelim, Sağlıklı Olalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Kralın Oğlu” isimli bütünleştirilmiş oyun ve müzik

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




PATATESİ ÇİMLENDİRME DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara patates çimlendirme deneyini yapacaklarını söyler. Bu deney için patates,  kürdan, bir bardak ve su gerekli olduğunu açıklanır. Çocuklarla patatesin nasıl yetiştiği hakkında kısa bir sohbet edilir. Çocuklar bardağın yarısından fazlasına su doldurur, patatesin etrafından birkaç yerine kürdanları saplarlar.   Kürdanla tutturduğu patatesi bardağın içine yerleştirir. Kürdan sayesinde patatesin yarısı suyun içine temas eder. Patatesin fen merkezine konulacağı, birkaç gün sonra gözlem yapılacağı ve zamanla patatesin kök çıkarmaya başlayacağı anlatılır. 

Materyaller 
Patates, kürdan, bardak 

Sözcükler 
Kök 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Bugün neler yaptık?
Hangi deneyi yaptık?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?

Uyarlama 




SAĞLIKLI BESLENELİM, SAĞLIKLI OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)  
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.                     
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.                                
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
İnsan maketi kullanılarak çocuklarla vücudumuz hakkında sohbet edilir. İnternetten insan vücudunu tanıtan resimler gösterilir. Çocukların gördükleri resimler hakkında konuşmalarına fırsat verilir.Sağlıklı beslenme ve temizlik kurallarının öneminden bahsedilir. ”Bedenim” isimli parmak oyunu ve ”Sağlıklı Olmalıyız” isimli şiir söylenir.

[bookmark: _Hlk510266590]                BEDENİM (Parmak oyunu)
El çırpmak için iki elim var,     (İki el çırpılır.)
Koklamak için burnum,     (Koklama hareketi yapılır.)
Düşünmek için başım,     (Baş sallanır.)
Nefes almak için ciğerlerim,     (Nefes alınır.)
Görmek için gözlerim,     (Gözler gösterilir.)
İşitmek için kulaklarım var,     (Kulaklar gösterilir.)
Benim işte böyle,
Güzel bir bedenim var.     (Beden gösterilir.)

SAĞLIKLI OLMALIYIZ
Sağlıklı olmak için,
Çok temiz olmalıyız.
Sık sık banyo yaparak,
Sağlıklı kalmalıyız.
Sade temizlik yetmez,
İyi beslenmeliyiz.
İyi beslenirken de,
Her şeyden yemeliyiz.    (Seçkin TABAR)

Sınıf kitaplığından çocukların seçtiği bir öykü anlatılır. Çocukların öykü ile ilgili düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir. Çocukların etkinlik masalarına oturmaları istenir. Çocuklara üzerine geometrik şekillerinin çizili olduğu el işi kâğıtları dağıtılır. Çocuklardan el işi kâğıtlarını keserek insan vücudu oluşturmaları istenir. 
Materyaller
İnsan maketi, el işi kağıdı,  yapıştırıcı, makas

Sözcükler  
Organ isimleri

Kavramlar 
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Sağlıkla ilgili bir şarkı söylenir.

Uyarlama


KRALIN OĞLU

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklardan halka olmaları istenir. Kralın oğlu şarkılı oyun için bir çocuk seçilir, eline at başı yapılmış (kartondan veya çoraptan olabilir) bir sopa verilir. Ata biner gibi ipinden tutarak at koşusu taklidiyle halkanın içinde şarkını sözlerine göre koşar. Bir kız arkadaşını seçtiğinde arkadaşı arkasından tutunup şarkını lay lay lay ritmik sözleri bitene kadar birlikte koşarlar, sonra seçilen kız çocuğu yine şarkını sözlerine göre hareket ederek oyuna devam eder. Her çocuk seçilene kadar oyun oynanır.   
           
     KRALIN OĞLU
Bir gün kralın oğlu(kızı)
Koşmuş gelmiş atıyla                                                                                                                                        Meydandaki erkeklere (kızlara)
Bakmış bir bir sırayla
Kimi seçeyim acaba
Gelsin binsin atıma                                                                                                                                                       İçlerinden en güzeli bildim bildim                                                                                                                         (Seçtiği arkadaşının ismini söyler) lay lay lay lay lay

Materyaller
Kartondan veya çoraptan yapılmış at başı

Sözcükler
Kral

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme  
Oyunumuzu beğendiniz mi? Sizce oyunumuz eğlenceli miydi? Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik? Bir atı yakından gördünüz mü?
Ata bindiniz mi?

Uyarlama



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 21 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Müze Bizi Bekler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve alan gezisi
“Eşli Yürüme” isimli Hareket etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“İp Atlayalım” isimli Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




MÜZE BİZİ BEKLER

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 10.Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara güne başlama zamanında müzede çekilmiş birkaç fotoğraf gösterilerek “Çocuklar, bu fotoğrafları hafta sonu gittiğim bir yerde çektim, orada o kadar ilginç şeyler gördüm ki, size de göstermek istedim’’ denilir.
Fotoğraflar birlikte incelenir, çocuklara: “Gittiğim yer neresi olabilir? Aranızda daha önce böyle bir yere giden var mı?” soruları yöneltilir.
Giden çocuklar müze ziyaretinde ne yaptığını ve neler gördüğünü arkadaşlarına anlatır.
Fotoğraflardaki vitrinlere dikkat çekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar özenli bir şekilde korunuyorlar?” diye sorularak çocukların yanıtları dinlenir. 
Müzede uyulması gereken kurallarla ilgili cümleleri tamamlamalarına rehberlik edilir.   
Müzeye gidilir. Çocuklar müzede ilgilerini çeken, hoşlarına giden eserlerin resmini ellerindeki küçük not defterlerine çizerler.
Müzede önceden belirlenen alana geçilir. Çocukların her birine bazı eserlerin önceden çekilen fotoğrafları dağıtılarak “Ben daha önce müzeye geldiğimde bu eserleri görüp çok beğenmiştim ama şimdi yerlerini bulamıyorum. Siz elinizdeki fotoğrafa bakıp aynısını benim için bulur musunuz?” diye sorulur. Çocuklar fotoğraftaki eserleri bulurlar. Gezi sırasında yeni çekilen fotoğraflar yansı aracılığıyla çocuklarla paylaşılır. Çocukların yansıtılan eserle ilgili olarak yöneltilen “Bu eşya ne işe yarıyor olabilir? Bu heykel kimin heykeli olabilir? Bu elbise kimin olabilir, sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir şey var mı?” vb. soruları yanıtlarlar. 
Okula dönüldüğünde, çocuklardan istekli olanlar müze gezisi boyunca not defterlerine çizdikleri resimleri arkadaşlarına anlatır.

Materyaller
Not defterleri, kalemler, kâğıt.

Sözcükler
Müze, eser

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Biz nereye gezi düzenledik?
Müzede neler gördük?
Gördüğünüz eserlerden en çok hangisini beğendiniz?
Müzedeki eserlerin resmini çizmek hoşunuza gitti mi?
Müzedeyken hangi kurallara uyduk? 
Neden bu kurallara uyduk?
Başka müzelere gittiniz mi? Başka hangi müzelere gitmek istersiniz? 

Uyarlama


EŞLİ YÜRÜME

Etkinlik Çeşidi: Hareket Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1.Yer değiştirme hareketlerini yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar

Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa bir arkadaşıyla girer ve arkadaşını çocuklara tanıtır. Öğretmen ve arkadaşının el bilekleri kurdele ile birbirine bağlanmıştır. Öğretmen arkadaşıyla birlikte “eşli yürüyüş” yapacağını açıklar. Çocukların yönergeleri doğrultusunda öğretmen ve arkadaşı koordineli bir şekilde yürümeye başlar. Ardından çocuklardan eşli yürüyüş yapmaları için eş olmaları istenir ve kurdeleler el bileklerine bağlanır.
“Hızlı yürüme, yavaş yürüme, yaklaşarak ve uzaklaşarak yürüme, kayma adımı ile yürüme gibi…” yönergelerle yürüme şekilleri çeşitlendirilir. Çocuklar birbirleriyle uyum içinde aynı hareketleri yapmaları için yönlendirilir.

Materyaller
Kurdele

Sözcükler
Kayma adımı

Kavramlar
Zıt: Hızlı - yavaş
Yön/mekânda konum: Yakın- uzak

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Eşli hareket etmek için nelere dikkat etmemiz gerekir?  
Arkadaşlarımızla ne yaptık? Nasıl yürüyüşler yaptık?
Arkadaşınızla koordineli yürümeye çalışırken zorlandınız mı? En çok hangi yürüyüş türü hoşunuza gitti?
Daha önce arkadaşlarınızla buna benzer oyunlar oynamış mıydınız?

Uyarlama


İP ATLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 	


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: İp atlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çember olurlar ve sayışma yapılarak iki gruba yarılırlar. Sınıfa atlama ipi getirilir. Çocuklara ip ile oynanan oyunları neler olduğu sorulur. Nasıl ip atlandığı çocuklara gösterir ve çocukların teker teker ip atlamaları sağlanır. Yarışma için parkur hazırlanır. 

Her grubun 8-10 adım ilerisine iki sandalye ya da masa konulur. Öndeki oyuncular birer atlama ipi alırlar. Oyuna başlama işareti ile bir numaralı oyuncular ip atlayarak sandalyenin çevresinde dolaşır ve yerlerine gelirler. İpi ikinci arkadaşına vererek sıranın en sonuna geçerler. Tüm grup oyuncuları aynı şekilde ip atladıktan sonra yarışmayı en önce bitiren sıra birinci olur. 

Materyaller
İp, sandalye  

Sözcükler
İp, atlamak 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Daha önce ip atladınız mı?
İp atlarken kaç ayağımızla zıplıyoruz?
İp atlama yarışını kim kazandı? 
İp kullanılarak oynanan başka hangi biliyorsun?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 22 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sağımı Solumu Biliyorum” isimli bütünleştirilmiş Hareket ve Sanat etkinliği
“Dallarım Çiçek Açtı” isimli bütünleştirilmiş matematik ve oyun etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sağ Koluma Bileklik” isimli sanat-müzik-matematik bütünleştirilmiş bireysel-büyük grup etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:


			


SAĞIMI SOLUMU BİLİYORUM

Etkinlik Çeşidi: Hareket - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)                                                                                            
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar bahçeye çıkarılır. Hep birlikte ısınma hareketleri yapılır. Çocuklara sağ ve sol taraflarında hangi arkadaşlarının olduğu sorulur. El ele tutuşup halka olmaları istenir. Halkanın ortasına tebeşirle bir daire çizilir.
Oranın göl olduğunu hayal etmeleri istenir. Hava çok sıcak şimdi serinlemek istiyorsunuz Bir kurbağa gibi sıçrayarak göle gidelim denir. Bu yönergeler çoğaltılır(tavşan gibi zıpla, kaplumbağa gibi yürü, sekerek yürü vb.)
Bahçeden yaprak toplanır. Sınıfa geçilerek yaprak baskısı yapmalarına rehberlik edilir.
 
Materyaller
Sulu boya, yapraklar fırça su kabı
                               
Sözcükler                                    
---------
                              
Kavramlar
Yön/ Mekânda Konum: Sağ-Sol

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Bahçede neler yaptık?
Hareketleri yaparken zorlandınız mı?
Yaprak baskısı yaparken hangi renkleri kullandınız?
Sağ sol yönergesinin yer aldığı çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama


DALLARIM ÇİÇEK AÇTI

Etkinlik Çeşidi: Matematik - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Hep birlikte minderlere oturulur. Ben Bir Ağacım adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.

          BEN BİR AĞACIM (Parmak oyunu)
Ben bir ağacım     (Kollar yukarıya kaldırırlar.)
Dallarım var benim     (Eller öne uzatılır)
Dallarım bir çiçek açtı     (1. parmak açılır.)
Dallarım iki çiçek açtı     (2. parmak açılır.)
Dallarım üç çiçek açtı     (3. parmak açılır.)
Dallarım dört çiçek açtı     (4. parmak açılır.)
Dallarım beş çiçek açtı     (5. parmak açılır.)
Dallarım altı çiçek açtı     (6. parmak açılır.)
Dallarım yedi çiçek açtı     (7. parmak açılır.)
Dallarım sekiz çiçek açtı     (8. parmak açılır.)
Dallarım dokuz çiçek açtı     (9. parmak açılır.)
Dallarım on çiçek açtı     (10. parmak açılır.)
Sonra Bir rüzgâr çıktı vuuu… vuuu…     (Kollar iki yana sallanır.)
Yağmur yağdı şıp şıp şıp     (Kollar önde yağmur yağma hareketi yapılır.)
Tüm çiçeklerim yere döküldü     (Kollar aşağı indirilir.) 

Çocuklara on nereye saklanmış oyununun oynanacağı söylenir. Sayışmaca ile bir çocuk ebe seçilir. Ebe dışarı alınır. 10 sayısının yazılı olduğu kart çocuklar tarafından uygun bir yere saklanır. Ebe sınıfa gelir ve saklanan sayıyı bulmaya çalışır. Ebe Sayıya yaklaştığında çocuklar alkışlarlar, uzaklaştığında alkış yavaşlar.

Materyaller
Sayı kartı

Sözcükler
Dal 

Kavramlar
Sayı.10 sayısı

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Sayı kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.

Uyarlama


SAĞ KOLUMA BİLEKLİK

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Müzik - Matematik Bütünleştirilmiş Bireysel-Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara, pipet, makas ve lastik verir. Çocukların pipetleri makasla kesmeleri sağlanır. Çocukların makasla kestikleri pipetleri lastiğe geçirerek dizmeleri sağlanır. Lastiğin uçları bağlanarak bileklik yapılır. Yapılan bileklileri çocukların sağ ellerine takmaları sağlanır. Eğitimci çocukların sağ ellerini kaldırmalarını ister ve “Sağ Elimde Beş Parmak” adlı şarkıyı başlatır. Çocukların sağ ve sol ellerini kullanarak şarkıyı söylemeleri sağlanır. 

[bookmark: _Hlk510266782]SAĞ ELİMDE BEŞ PARMAK
Sağ elimde beş parmak 
Sende istersen say bak 
Say bak say bak say bak
1,2,3,4,5
Sol elimde beş parmak
Sende istersen say bak 
Say bak say bak say bak
1,2,3,4,5
Hepsi eder on parmak
Sende istersen say bak 
Say bak say bak say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Materyaller
Pipet, makas, lastik makara

Sözcükler
Lastik, bileklik

Kavramlar
---------



Aile Katılımı
Çocukların bileklikleri ile öğrendikleri şarkıyı ailelerine söylemeleri sağlanır.

Değerlendirme
Bileklik yapmak için pipet yerine başka ne kullanabilirdik?
Yaptığımız bilekliği hangi kolunuza taktınız?
Sağ/sol elimizde kaç parmak var?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 23 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Salkım Salkım Üzümler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat
“Sesin Yol Alışı” isimli Fen Etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Rengini Bil, Sıraya Geç” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SALKIM SALKIM ÜZÜMLER

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)    
Yaş Grubu:
                      

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: Şiir ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar,

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara üzüm ve kabak ve kiraz adlı tekerlemeler okunur. Dörtlüklerde geçen uyaklı sözcükler vurgulanır. “Birbirine çok benzeyen sözcükleri bulalım.” denilerek uyaklı olan sözcüklerin bulunması sağlanır. 
 
            ÜZÜM	     KİRAZ	            KABAK
Üzüm üzüme gez demiş,	Selelerde kiraz	Kabak kabak kara kabak 
Bak geliyor güz demiş.	Dur bekle biraz	Kabak yiyelim tabak tabak
Daldaki üzümleri,	Al kiraz bal kiraz	Kara kara kabak olmaz
Kara kartallar yemiş.  (S. TABAR)	Yıka da ye biraz	Karakarga bundan hoşlanmaz
     
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde üzüm resminin olduğu resim kâğıtlarını alan çocuklar yeşil grapon kâğıtlarını yuvarlayarak üzümü tamamlarlar. Yaprağını boyarlar.

Materyaller
Grapon Kâğıdı, yapıştırıcı

Sözcükler 
---------

Kavramlar	
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Tekerlemelerde geçen sözcüklere benzer sözcük bulmak kolay mıydı? 
Tekerlemeleri tekrar söyleyelim. Birbirine çok benzeyen sözcükler hangileri bulalım.  
 
Uyarlama


SESİN YOL ALIŞI

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. . Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara deney yapılacağı söylenir. Deney malzemeleri çocuklara tanıtılır.(plastik şişe makas naylon torba parçası lastik ve mum) Öğretmen plastik şişenin arka kısmını keser kesilen alanı tamamen kapatacak şekilde naylon ile kapatır lastikçe sıkıca bağlar Oluşan yeni cisim yanan muma yaklaştırılır. Lastik Şişenin Arka Kısmına hafifçe vurulur. Mum alevinin dalgalandığı ve yana doğru yöneldiği gözlemlenir. Çocuklara bu durumun neden kaynaklandığı sorulur. Onların görüşleri alındıktan sonra titreşen havanın mum alevini hareket ettirdiği söylenir.
 
Materyaller
Plastik şişe makas naylon torba parçası lastik ve mum)

Sözcükler
Titreşim 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Deneyimizin adı neydi?
Pet şişe ile ne yaptık?
Şişenin arkasına vurduğumuzda neler oldu?
Alevde ne gibi değişiklikler gördük?

Uyarlama


RENGİNİ BİL, SIRAYA GEÇ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.

Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ritim eşliğinde dans eder.
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısının yarısı kadar mavi yine çocuk sayısının yarısı kadar mavi, diğer yarısı kadar kırmızı daire kesilir. Daireler çocuklara karışık olarak dağıtılır Daireleri bir süre incelemeleri sağlanır ve şeklin adını ve rengini söylemeleri istenir.
Müzik açılır ve çocukların daireleri ile birlikte dans etmeleri istenir.
Çocuklar daireleri ile serbest dans ederler. 
Müzik durdurulur, çocukların bir mavi bir kırmızı şeklinde sıraya geçmeleri istenir.
Çocuklar baştan başlayarak sırayla renklerinin adını söylerler Müzik tekrar açılır. Yine dans edilir. Müzik durduğunda bu kez iki kırmızı iki mavi şeklinde sıra olmaları istenir.
 
Materyaller 
Çocuk sayının yarısı kadar mavi ve kırmızı daireler, müzik CD’si  

Sözcükler    
Örüntü 

Kavramlar 
Renk: Mavi-kırmızı

Aile Katılımı
Ailelere çocukları ile beraber evdeki çeşitli nesneleri kullanarak örüntü çalışmaları yapmaları önerilebilir.  

Değerlendirme                                         
Oyunumuzun adı neydi?
Hangi şekilleri kullandık?
Dairelerimiz hangi renkti?
Yan yana sıraya geçerken nasıl bir örüntü oluşturduk?
Etkinliğimizi beğendiniz mi?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  24 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kum Torbaları” isimli bütünleştirilmiş Fen-sanat –okuma yazmaya hazırlık etkinliği
“Abur Cubur Yemem” isimli Müzik etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Şekilleri Vuralım” isimli bütünleştirilmiş Oyun-okuma yazmaya hazırlık etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KUM TORBALARI

Etkinlik Çeşidi: Fen - Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:    
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart ölçme araçlarının neler olduğunu söyler. 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa aynı büyüklükte iki bez torba getirilir. Torbanın birine az diğer torbaya ise daha fazla kum ile doldurulmuştur. Torbanın ağırlığı çocukların taşıyabileceği ağırlıkta olmalıdır. Çocuklara hangisini daha kolay taşıyabilirsiniz? Diye sorulur. Çocuklardan torbaları ellerine alarak hangisini daha kolay taşıdıklarını deneyerek bulmalarını istenir. Çocuklardan torbalardan birini taşımakta neden zorlandıklarını açıklamaları istenir. Çocuklar torbanın ağır olduğunu söylerler. Çocuklara ağırlık ölçmek için terazi kullanıldığı açıklanır.
Leğenin içini su ile doldurur. Çocuklara deney yapılacağı söylenir. Şişe mantarları, taşlar, plastik oyuncaklar, metal para Leğenin yanına konur. Çocuklar nesneleri teker teker suyun içine atarlar.
Deneyin sonunda ağır olan nesnelerin battığı hafif olan nesnelerin ise suyun üzerinde kaldığı sonucuna varılır.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kâğıt kesme ve katlama tekniği ile terazi çalışması yapılır.
 
Materyaller
İki bez torba, leğen Şişe mantarları, çakıl taşları, kum, el işi kâğıdı, yapıştırıcı makas  

Sözcükler
Şişe mantarı, terazi 

Kavramlar
Miktar: Ağır/hafif

Aile Katılımı
Çocuklarıyla birlikte evde bulunan ağır ve hafif eşyaları bulma oyunu oynamaları istenir.

Değerlendirme
Torbaların içinde ne vardı?
Hangi torbayı taşımak kolaydı?
Sınıfımızda en hafif eşya hangisidir?
Sınıfımızda en ağır eşya hangisidir?
Deneyimizde başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?
Hangi malzemeler suyun üzerinde kaldı?
Hangi malzemeler suda battı?

Uyarlama
ABUR CUBUR YEMEM
	 
Etkinlik Çeşidi: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar

Dil Gelişimi
Kazanım 8. dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla sağlıklı beslenme ile ilgili sohbet edilir. Abur cubur yemenin sağlığa olumsuz etkileri üzerine konuşulur. Çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir. “Abur cubur yemem” şarkısı hareketleriyle birlikte söylenir. Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir. Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkân verilir.

ABUR CUBUR YEMEM
Abur cubur, abur cubur,
Abur cubur yemem.
Bozulmaz, bozulmaz,
Bozulmaz midem.

Hep tıkınıp durmam,
Midemi yormam,
Bellidir öğünüm,
Hoş geçer günüm.

Materyaller
Ritim aletleri

Sözcükler
Ritim 

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bilinen başka bir şarkı ritim tutularak tekrarlanır.

Uyarlama


ŞEKİLLERİ VURALIM
            
Etkinlik Çeşidi: Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.  Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 

Motor Gelişim
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun alanının duvarına çocukların boy hizasından biraz yukarıya kare üçgen, daire ve dikdörtgen şekillerin çizili olduğu fon kartonları yan yana asılır. Ayrıca zemine tebeşirle ya da renkli bantla bu dört geometrik şekil belirli aralıklarla çizilir. Çocuklar oyun alanına alınır. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sıra ile her çocuğa top verilir. Topu eline alan çocuktan duvardaki şekillerden birini vurması istenir. Atılan topla hangi şekli vurduysa hemen oyun alanındaki zemine çizilen aynı şekli bulup içine girer. Tüm çocukların atış yapması sağlanır. Sınıfta dört farklı grup oluşmuş olur. Çocuklara haydi üçgen gurubu el çırpsın, şimdi daireler zıplasın, dikdörtgenler tek ayak üzerinde zıplasın, daireler tek ayak üzerinde dursun vb. yönergelerde bulunulur. Çocuklarda verilen yönergeler doğrultusunda hareket ederler.

Materyaller
Top, geometrik şekillerin çizili olduğu kartlar, renkli bant ya da tebeşir

Sözcükler
Hedef 

Kavramlar
Şekil: Kare, üçgen, daire ve dikdörtgen   

Aile Katılımı
Şekillerin olduğu eşleştirme kartları, yap-bozlar verilerek çalışma yapmaları istenir.

Değerlendirme                                                                                                                                     Oynadığımız oyunun adı neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Duvarda hangi şekillerin resimleri vardı?
Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı?
Sizce bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?
 
Uyarlama 




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih:  27 /05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
	
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Havanın Kaldırma Gücü Deneyi” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat etkinliği
“Sörf Yapıyorum” isimli drama-oyun-hareket bütünleştirilmiş küçük grup etkinliği 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Gökkuşağı ile Papatya” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




HAVANIN KALDIRMA GÜCÜ DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Fen Etkinliği - Sanat Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara deney malzemeleri tanıtılır. Deney için iki kâğıt bardağın kullanılacağı açıklanır. Her çocuğa iki tane bardak verilir. Bardakları gevşek bir şekilde iç içe geçirmeleri istenir. Alttaki bardağın ağzına doğru güçlüce üflemeleri istenir. Üstteki bardağın havaya kalktığı gözlemlenir. Çocuklara üstteki bardağın neden havaya doğru kalktığı sorulur. Çocukların görüşleri dinlendikten sonra havanın kaldırma gücü olduğu açıklanır. İki bardağın arasındaki boşluğa giren hava orada bir hava akımı yaratır. Bu hava akımı da üstteki bardağın kalkmasına sebep olur.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Kağıt bardakları kullanarak fare etkinliği yapılır. Farenin kulaklarının çizildiği kağıtları keserler. Oynar gözle farenin gözü yapılır. Verilen el işi kâğıtları ile farenin kuyruğu ve bıyıkları tamamlanır.

Materyaller
Kâğıt bardak, yapıştırıcı, el işi kağıdı, oynar göz

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Havanın kaldırma gücü ile ilgili internet ortamında farklı deney izletilebilir.

Uyarlama


SÖRF YAPIYORUM

Etkinlik Çeşidi: Drama - Oyun - Hareket Bütünleştirilmiş Küçük Grup etkinliği 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocuklara su kayağı yapacaklarını söyler. Çocuklara çift olmaları gerektiği söylenir. Sınıf içerisinde sandalyeler dizilerek virajlı bir yol oluşturulur. Oluşturulan çiftlerde bulunan çocuklardan biri sürat teknesi diğeri kayakçı olur. Sürat teknesi olan çocuğun beline geçirilen kurdele belirli uzunlukta bırakılarak düğümlenir ve kayakçı olan çocuğun ipi tutması sağlanır. Tekne olan çocuk virajlı yolda hareket ederken ipi tutan çocukta tekneyi takip eder. Çocuklara dikkatli olmaları ve arkada ipi tutan arkadaşlarına zarar vermemeleri gerektiği anlatılır. Örnek olarak gösterilen uygulamanın ardından çiftler haline getirilen çocukların su kayağını denemeleri sağlanır. 
 
Materyaller
Sandalye, kurdele 

Sözcükler
Su Kayağı, sürat teknesi, sörf yapmak

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Büyüyünce su kayağı yapmak ister misin?
Su kayağı nerede yapılır?
Daha önce su kayağı yapan gördün mü?


Uyarlama

GÖKKUŞAĞI İLE PAPATYA
              
Etkinlik Çeşidi: Türkçe - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Hep birlikte papatya ve gökkuşağı şiiri söylenir. Gökkuşağının nasıl meydana geldiği ile ilgili sohbet edilir. Gökkuşağı ile ilgili bir öykü anlatılır.

        PAPATYA	       GÖKKUŞAĞI		
Hey papatya baksana!	Böbürlenme
Ne güzel benim renklerim	Böbürlenme renkli kuşak
Ne beyazım ne sarı,	O renkler senin değildir
Bin bir renk içindeyim	Eğer gelirse güneş
	Sana gününü gösterir

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Gökkuşağı resminin olduğu boyama sayfası dağıtılır. Sulu boyalarını alarak gökkuşağı resmini uygun renklerde boyarlar.

Materyaller
Öykü kitabı

Sözcükler
Gökkuşağı

Kavramlar
--------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Hangi şiiri söyledik?
Papatya hangi renktir?
Gökkuşağının renkleri hangileridir?
Daha önce gökkuşağı gördünüz mü?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 28/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Tren Geliyor Çuf Çuf Çuf” isimli bütünleştirilmiş Matematik-Sanat  
“Seslerle Çağrışım” isimli büyük grup okuma yazmaya hazırlık etkinliği 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Acil Durumlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Oyun

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




TREN GELİYOR ÇUF ÇUF ÇUF

Etkinlik Çeşidi:  Matematik - Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)                                                                    
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
Göstergeleri: Nesne/ varlıkları uzunluklarına göre sıralar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara getirdikleri şurup kutuları masanın üzerine koymaları istenir. Kutuların kaç tane olduğu sayılır.
Bu kutularla neler yapılabileceği ile ilgili sohbet edilir. Çocuklar üç gruba ayrılır. Üç gruptan bu kutularla kule yapmaları istenir. Kuleler tamamlanınca en yüksek ve alçak kuleler tespit edilir. Her grup kutularını alarak masalara geçerler. Her grup kendi trenini yapacaktır. Masaya çeşitli artık malzemeler el işi kâğıtları damacana kapakları yapıştırıcı konur. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak trenlerini yaparlar. Etkinlik bitiminde sınıf toparlanır, çocukların eşyalarını dolaplarına kaldırmalarına rehberlik edilir.
 

Materyaller
Şurup kutuları, çeşitli artık materyaller 

Sözcükler                                    
---------
Kavramlar
Yön/ Mekânda Konum: Yüksek-Alçak                             

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Kutularla neler yaptık?
En yüksek kuleyi hangi grup yaptı?
En alçak kuleyi hangi grup yaptı?

Uyarlama


SESLERLE ÇAĞRIŞIM

Etkinlik Çeşidi: Büyük Grup Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği 
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını sağlar. Çocuklara a,e,ı,i seslerini söyler. Çocukların bu seslerle başlayan nesne getirmeleri istenir. Çocukların getirdikleri nesnelerin söylenen sesle aynı olup olmadığı kontrol edilir. Doğru nesne getiren çocuklar alkışlanır. Daha sonra eğitimci öğrenci isimlerinin yer aldığı bir liste hazırlar. Çocukların çıkarılan sesle başlayan nesne ya da varlık (a: Ali, Ayşe, ayı, arı, ayakkabı, at vb. e: el, Elif, Eda, elbise, etek, erkek, elma, erik vb.) ismi söylemesi sağlanır. Eğitimci çocukların söyledikleri isimleri listeye (söylenen sesle biten kelimeler türetmeleri de istenebilir) kaydeder. Hazırlanan liste panoya asılır.

Materyaller
Kâğıt, kalem, sınıfta bulunan materyaller

Sözcükler
Ses, çağrışım

Kavramlar
Baş-son 

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Söylediğim sesi duyamasaydın ne yapardın?
Hangi seslerle başlayan oyuncak aradınız?


Uyarlama


ACİL DURUMLAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Müzik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Acil durum numaralar kartonlara yazılır ve sınıfın duvarlarına görebilecekleri yapıştırılır. Bu numaraların ne olabileceği sorgulanır.
Çocuklara itfaiye, ambulans ve polis arabalarının resimlerini dağıtılır. Bu resimleri boyamalarını ister. Çocuklara ambulans, polis ve itfaiye resimleri gösterir. Hangi durumlarda acil numaraların çevrileceği konuşulur. Acil durumlarla ilgili bir öykü anlatılır.
Çocuklarla oyun alanına geçilir “Dik Dur” adlı şarkılı oyunun oynanacağı açıklanır.  Bunun için çocuklar ayağa kalkar ve şarkı söyleyerek sözlerdeki jimnastik hareketlerini yaparlar.

                        DİK DUR KARDEŞİM
Dik dur dik dur kardeşim	Dik dur dik dur kardeşim
Koy elleri beline	Koy elleri beline                              
Salla salla kardeşim	Salla salla kardeşim
Sonra eller yerine	Sonra eller yerine 
Kolları öne uzat	Kolları yana uzat
Sonra da yukarıya	Sonra da yukarıya
Çevir çevir kardeşim	Çevir çevir kardeşim 
Sonra eller yerine	Sonra eller yerine
Sağ ayağın ileri	Zıpla zıpla kardeşim
Sol ayağın havaya	El çırp el çırp kardeşim
Haydi kuşlar gibi uç	Yaşa yaşa çok yaşa
Mutlu ol bu yuvada	Sağlıklı ol kardeşim

Materyaller
---------


Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bugün hangi etkinlikleri yaptık?
Acil numaralarımız nelerdi?
Polisin numarası neydi? 
İtfaiyenin numarası neydi? 
Ambulansın numarası neydi?

Uyarlama


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  


Okul adı:	 
Tarih: 29 /05/2019
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
	
Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Öykümüzü Canlandıralım” isimli Türkçe etkinliği
“Elma Kuklası” isimli sanat etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Sandalye Kapmaca” isimli Oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




ÖYKÜMÜZÜ CANLANDIRALIM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi 
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara kitap merkezinden seçilen bir öykü anlatılır. Öykü sonrasında çocuklara dinledikleri ile ilgili sorular sorulur. Rol dağılımı yapılarak öykü canlandırılır. Aslan adlı tekerleme on parmak adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. Bilmeceler sorulur.

ASLAN (Tekerleme)
Kükrede aslan
Sırtını yaslan
Oyuna katılmazsan
Otur yerinde paslan        (Seçkin TABAR)

Renk renk açar	Sularım büyür	Hortumuyla sular,
Mis gibi kokular yayar	Bana hep meyve verir	Kulağıyla serinler.
                         (Çiçek)	                        (Ağaç)                                            (Fil)

                         ON PARMAĞIM (Parmak oyunu)
Benim on parmağım var.     (İki elin parmakları gösterilir.)
Tümüyle hepsi benim.      (Eller parmaklar göğüste kavuşturulur.)
Sımsıkı kapar.      (Her iki el yumulur.)
Kocaman açarım.      (Ellerin parmakları açılır.)
Birbirine kavuşturur.      (Eller kavuşturulur.)
Arkama saklarım.      (Eller arkaya saklanır.)
Yukarı kaldırır.      (Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.)
Aşağı indiririm.      (Kollar bedenin iki yanına sarkıtılır.)
Sonra kucağımda dinlendiririm.      (Eller rahat biçimde kavuşturulur, kucağa konur.)

Materyaller
Öykü Kitabı

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi?
Öykümüzü canlandırırken neler hissettiniz?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Tekerlemenin adı neydi?

Uyarlama

ELMA KUKLASI

Etkinlik Çeşidi: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)    
Yaş Grubu:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini yıkar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapıştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara köpük tabaktan elma kukla yapılacağı açıklanır. Küçük boy köpük tabak çocuklara dağıtılır. Kırmızı renkli parmak boyası ile tabaklar boyanır. Yaprak kol ve ayak şekillerinin çizili olduğu fon kartonları kesilir. Öğretmen rehberliğinde uygun yerlere yapıştırılır. Ağız ve yüz de yapıştırılarak elma kukla tamamlanır.

Materyaller
Köpük tabak parmak boyası fon kartonu yapıştırıcı

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Etkinlikler panoda sergilenir.

Uyarlama


SANDALYE KAPMACA

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.

Motor Gelişim 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacakları söylenir. Çocuklara masaların etrafından birer sandalye alıp getirmeleri söylenir. Sandalyeler çocuk sayısından bir eksik olacaktır. Getirilen sandalyeler daire şeklinde dizilir. Çocuklara oyunun kuralları anlatılır. Çocuklara müzik çalınırken sandalyelerin etrafında dönerek oynayacakları, müzik durduğunda sandalyelere oturacakları söylenir. Ayakta kalan çocuk yanacaktır ve her çocuk oyundan çıktıkça bir sandalye alınır. Oyun bu şekilde devam eder. Oyun sonunda birinci olan çocuk alkışlanır. Oyun isteğe göre tekrar edilebilir.

Materyaller   
Sandalyeler ve müzik CD’si

Sözcükler 
---------

Kavramlar  
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?                                                                                                                      
Dinlediğiniz müzikleri sevdiniz mi?
Oyun eğlenceli miydi?

Uyarlama




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 30/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kelebek” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve müzik etkinliği
“Masal Zamanı” isimli Türkçe etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“İstop Oynayalım mı?” İsimli bütünleştirilmiş Hareket ve oyun etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




KELEBEK
                                                 
Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)   
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

Dil Gelişimi
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara sağ ve sol ellerini el işi kâğıtlarına çizip keserler. Kesilen el izleri A4 kâğıdının sağ ve sol tarafına birbirlerine değecek şekilde yapıştırılır. Kelebeğin kanatları tamamlanınca gövde ve baş kısmı pastel boya ile tamamlanır.
Öğretmen “Kelebek “adlı şarkıyı birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrarlatır. 
 
                    KELEBEK
Sevimli mi sevimli uçuyor renkli renkli 
Dört yaprak kanatları, anteni iki telli
Boncuk boncuk gözleri, ipek tüylü bedeni
Ürkek şirin halleri dolaşır çiçekleri

Güzel renkli kelebek hoş benekli kelebek
Boncuk gözlü kelebek, minik yüzlü kelebek
Gözlerimle severim ömrü kısa bilirim 
Canım tutmak isterse hevesimi yenerim

Pek çoktur çeşitleri, balla süt içtikleri
doğanın harikası bin bir desen renkleri

Materyaller
El işi kâğıdı, yapıştırıcı, makas

Sözcükler
---------

Kavramlar
Mekânda konum: Sağ/Sol

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Sağ sol kavramı ile ilgili çalışma sayfası hazırlanır

Uyarlama
MASAL ZAMANI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. 
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Dede” isimli tekerlemeyi ve köpek  isimli parmak oyununu birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirir.

DEDE (Tekerleme)
Altı kere altı otuz altı
Dedemin sakalı yolda kaldı
Sakalını aldı dereye attı
Dedem sakalsız kaldı 

                                                      KÖPEK (Parmak oyunu)
Bir köpek varmış     (Sağ ve sol elin işaret parmakları başın iki yanına getirilerek köpeğin
	                       kulakları gibi yapılır.)
Kulübede yaşarmış.      (Sağ ve sol el kulübe gibi yapılır.)
Bir ses duyunca kulaklarını diker     (Sağ ve sol elin işaret parmakları dimdik tutulur.)
Havlamaya başlar     (Havlama taklidi yapılır.)
Sınıf kitaplığından seçilen bir öykü anlatılır.   
 
Materyaller
Öykü kitabı 

Sözcükler
---------

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme 
Bilmece sormak isteyen çocuklara fırsat verilir.

Uyarlama


İSTOP OYNAYALIM MI?

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne /varlığın adını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: sözel yönergeleri yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına alınır. El ele tutuşup halka olunur. Çocuklara istop oyunu oynanacağı söylenir.    
Çocuklardan biri ebe seçilir. Ebe, arkadaşlarından birinin adını söyleyerek topu havaya atar. Top yere düşerken, adı söylenen çocuk topu havada yakalarsa, başka birinin adını söyleyerek topu yeniden havaya atar. Topu havada tutamayan çocuk topu yerden eline aldığında "İstop!" diye bağırır.  Kaçışan çocuklar "İstop" dendiği anda oldukları yerde durmak zorundadır. Bu durumda ebe, duran arkadaşlarından birini topla vurmaya çalışır. 
 
Materyaller
Top 

Sözcükler  
İstop
 
Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunu nasıl oynadık? 
Oyun eğlenceli miydi?
Topla oynanan başka hangi oyunlar var?

Uyarlama 




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
  

Okul adı:	 
Tarih: 31/05/2019
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:



Güne Başlama Zamanı



Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı, Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Suyun Tırmanışı” isimli fen-okuma-yazmaya hazırlık bütünleştirilmiş bireysel etkinlik
“Her Şeyin Tersi” isimli Okuma-yazmaya hazırlık-oyun bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme


Kahvaltı Temizlik

Etkinlik Zamanı 
“Şimdi Gezme Zamanı” isimli Sanat- Türkçe-Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

Oyun Zamanı 
Bahçede açık hava oyunları

Günü Değerlendirme Zamanı 



Eve Gidiş

Genel Değerlendirme:




SUYUN TIRMANIŞI

Etkinlik Çeşidi: Fen - Okuma - Yazmaya Hazırlık Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste dizer. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına göre sıralar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci Çocukların her birine birer tane plastik tabak ve bardak verir. Çocukların istedikleri renk gıda boyası (sulu boya)  ile az miktarda renkli su hazırlamaları sağlanır. Tabağın içine 8 ve 5 küp şekerin üst üste dizilmesi ile iki ayrı kule yapılır. Eğitimci bu esnada çocuklara hangi kulenin uzun ya da kısa olduğunu ve her kulede kaç şekerin bulunduğunu sorar. Çocukların hazırladıkları renkli suları yavaş yavaş tabağa döküp renkli suyu şekerin emmesi ve ve kulelerin önce renklenip daha sonra suyun etkisiyle yıkılmasını gözlemlemeleri sağlanır.

Materyaller
Plastik tabak-bardak, küp şeker, gıda boyası, su


Sözcükler
---------

Kavramlar
Uzun-kısa, sayı (1-8), renk (ana ve ara renkler )

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Uzun kule kaç şekerle yapıldı?
Kısa kule kaç şekerle yapıldı?
Kuleler neden yıkıldı?
Önce hangi kule yıkıldı?
Hangi renklerde su hazırladınız?

Uyarlama



HER ŞEYİN TERSİ

Etkinlik Çeşidi: Okuma - Yazmaya Hazırlık - Oyun Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği
Yaş Grubu: 


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır. Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 6.Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Eğitimci çocukların yarım daire şeklinde ayakta durmalarını ister. Çocuklara yapılan ya da söylenen her söz – hareketin tersini yapmaları gerektiği söyler.  Örneğin ebe oturunca diğer çocuklar kalkar, ebe ‘beyaz’  dediğinde ise diğer çocuklar “siyah” der. Eğitimci çocukların oyunu anlayabilmeleri için birkaç örnek gösterir. Daha sonra çocuklar arasından bir ebe seçilerek oyuna başlanır. Eğitimci belirli sürelerde ebeleri değiştirerek tüm çocukların oyunu oynama ve oynatmalarını sağlar. 

Materyaller
---------

Sözcükler
---------

Kavramlar
Ön-arka, ileri geri, siyah-beyaz, otur-kalk vb., ters

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Ebe mi, oyuncu mu olmak daha zor?
Bu oyun daha önce oynadığımız hangi oyuna benziyor?

Uyarlama
ŞİMDİ GEZME ZAMANI

Etkinlik Çeşidi: Sanat - Türkçe - Drama Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği 
Yaş Grubu: 


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelişim
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Sanat merkezine öğretmen tarafından çizilip çoğaltılan, uçan balon resmi, kumaş parçaları, değişik renkte kâğıtlar, ipler vb artık malzemeler verilip, çocuklara rehberlik edilerek yaptırılır. Öğretmen rüzgâr uçan balonu nereye götürüyor? Sorusunu sorarak çalışmanın etrafı serbest pastel boya ile resimlendirilir. 
Öğretmen panoda asılı olan resimleri alarak, çocukların uygun tekerleme, şiir, söylemelerine fırsat vererek konuşmaya teşvik eder. Bu resimler doğrultusunda çocuklarla birlikte, bir hikâye oluşturulup, isim bulunur. 
Öğretmen, “hep birlikte geziye çıkalım mı” diye sorar. Ayağa kalkılır, öğretmen “aman çocuklar rüzgâr öyle kuvvetli esiyor ki, saçlarınız rüzgârda sallanıyor, rüzgâr gittikçe şiddetlenir, rüzgârdan zor yürümektedirler, yine önlerine düşen taşlardan zıplayarak geçerler, rüzgâr çok estiğinden bir mağaraya girerler, mağarada çeşitli şekiller vardır, şekillerin üzerinden yürüyerek mağaradan çıkarlar ( fon kartonundan hazırlanmış geometrik şekilleri yerlere atılır ). Fakat mağaranın sonunda deniz vardır, denizde deniz motoru ile yelkenli bulunur. Benzinleri olmadığı için deniz motoruna binemezler, bu probleme çeşitli çözüm yolları bulurlar. (Eğer çocuklar rüzgârla yelkenlinin hareket edebileceğini düşünürlerse çözüm bulunur, düşünemezlerse öğretmen bu çözüme ulaştırır.) yelkenliye hep birlikte binilir, elleri ile biraz iterler ve rüzgâr onları götürür. Tekrar kıyıya çıkarlar. ( Oyun çocukların yaratıcılıklarına göre değişebilir ve uzayabilir.)

Materyaller
Yel değirmeni, balon, rüzgârgülü, yelkenli ve uçurtma resimleri, fon kartona hazırlanmış geometrik şekiller

Sözcükler
Deniz motoru, benzin, yelkenli

Kavramlar
---------

Aile Katılımı
---------

Değerlendirme
Etkinlik hoşuna gitti mi? Uçan balonun seni nereye götürdü?
Deniz motorunun benzininin olmadığını duyduğun an ne hissettin? nasıl bir çözüm buldun?
Oyun sırasında hangi geometrik şekilleri kullandık?
Yelkenlinin hareket etmesi için ne olması gerekir?
Çevrenizde deniz taşıtlarından hangilerini gördün?

Uyarlama
