 (SAYILAR OYUN OYNUYOR)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen büyük kartonlardan hazırlanmış rakamlarla sınıfa girer.

· Her çocuğa bir rakam düşecek şekilde ve her rakamdan 2 adet olacak şekilde ayarlanır.

· Kartonlar dağıtıldıktan sonra çocuklardan rakamları boyamaları istenir. Boyama çalışmasının bitiminde kartonlar çocukların boyunlarına asılır.
· 1 denilince 1’ler, 2 denilince 2’ler, 3 denilince 3’ler ayağa kalkar. Bir kaç kez karışık olarak tekrar edilir.

· 1 denilince 1’ler, 2 denilince 2’ler, 3 denilince 3’ler el ele tutuşur.

· Çocuklardan daire olmaları istenir.1 denilince 1’ler, 2 denilince 2’ler, 3 denilince 3’lerin yer değiştirmeleri istenir. Şaşırmadan yapan rakamlar alkışlanır.

· Daha sonra rakamların kendilerini tanıtmaları istenir. Sırayla tahtaya kalkan çiftler hem tahtaya kendilerini kopya ederler hem de kendileri ile ilgili örnekler gösterirler.

· Rakamların hepsi tebrik edildikten sonra çocuklardan oyun hamurları ile söylenilen rakamı kopya etmeleri ve yanına da o kadar nesne koymaları istenir.
· Öğretmen tahtaya rakamları yazar ve çocuklardan rakamı söylemeleri istenir.

· Öğretmen eşliğinde melodili olarak çocuklara 1’den 10’a kadar ileri ve geri sayma çalışması yaptırılır.




Etkinlik Türü: Sanat –Oyun -Matematik Etkinlikleri (Bütünleştirilmiş)
Yaş Grubu (Ay) : 60–72 Ay
Öğretmenin adı: Aynur ERDOĞAN








AİLE KATILIMI 





Çocuğunuzla birlikte bocuk saymaca, yumurta saymaca, kalem saymaca vb etkinlikler yapabilirsiniz. Hatta siz rakamların yerini şaşırın ki çocuğunuz size doğrusunu öğretsin.


Vücudunuzdaki organların kaç tane olduğunu sayabilirsiniz.





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 1: Nesne/durum/ olaya dikkatini verir.


(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)





Kazanım 4: Nesneleri sayar.


(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. )





Motor Gelişim:


Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.


(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

















Materyaller: 


Karton, boya, oyun hamuru





Sözcükler ve Kavramlar: 1,2,3,4….10 rakamları








DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Rakamlar 1’den 10 kadar seçilmeli.


Her çocuğa 1 rakam verilmeli


Sınıfta en az 2 en fazla 4 rakam olmalı.





UYARLAMA











ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Oyun hamuru yerine fasulye, boncuk, blok parçaları kullanılabilir.


Çocukların kendi gövdelerini birleştirerek rakamları oluşturmaları da istenebilir.


Rakamlarla ilgili tanıma, bulma ve noktaları tamamlama çalışmaları yapabilirsiniz.





DEĞERLENDİRME





Etkinlik sonunda aşağıdaki sorular yöneltilebilir:





Rakamlarla ne yaptık?


Nasıl bir oyun oynadık?


Tahtada rakamlar kendini nasıl tanıttı?


En çok hangi rakamı seviyorsun? vb.








