 (SENİ TUTABİLİR MİYİM?)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla oyun odasına gidilir. 

· Çocuklara; Kimlerin topu var, top oynamayı sever misiniz, acaba top olmak nasıl bir duygu? Gibi sorular yöneltilir.

· O zaman şimdide biz top olalım ne dersiniz diyerek hopla zıpla oyuna geçilir.

· Hopla zıpla oyunda ilk olarak uygulama yapılacak alana minderler ya da battaniyeler yerleştirilir. Ve çocuklara yerde hareketsizce duran birer top oldukları söylenir.
· Çocuklardan biri lider seçilir ve eline ritim a verilir. Yavaşça ses çıkarmaya başlar. Ve böylece topların yavaşça yuvarlanmaları gerektiği söylenir. Ve lider müzik aletini hızlı hızlı sallamaya başlar ve topun artık çok hızlı yuvarlandığını söyler. Böylece çocuklar daha hızlı yuvarlanırlar. Topların bir duvara çarptığı ve geriye doğru hızla fırladıkları söylenir. Şimdi de biri gelip topu eline alıp onu zıplatmaya başladığını belirtir lider. Böylece çocuklar yavaş yavaş zıplarlar, liderin elindeki müzik aletinin daha hızlı ses çıkarması ile birlikte zıplayışlar da yükselir. 
· En sonunda o kişinin topu bir kenara koyduğu ve topun artık hafifçe havasının indiği söylenerek etkinlik sona erdirilir.
· İğne battı / Canımı yaktı / Tombul kuş / Arabaya koş / Arabanın tekeri / İstanbul'un şekeri / Hop hop altın TOP / Bundan başka oyun yok tekerlemesini söyleyerek bahçeye çıkılır.
· Burada seni tuta bilir miyim oyunu oynanır.
· Bir öğrenci lider olur ve çizginin üzerinde durur. Diğerleri sarı, kırmızı, siyah, beyaz renklerini alırlar. 
· Renk ismi alanlar liderden 4-5 metre mesafede dağınık olarak dururlar. Çocuklar seslenir ; "Ali seni tutabilir miyiz ?" Lider ;"Eğer beyazsanız ?" der. Beyazlar Ali'yi ( Yani lideri ) tutmak için koşarlar. Hangisi önce Ali'ye dokunursa o lider olur ve oyuna böylece devam edilir.



Etkinlik Türü: Oyun-Müzik Etkinlikleri 
Yaş Grubu (Ay) : 60–72 Ay
Öğretmenin adı: Aynur ERDOĞAN










AİLE KATILIMI 





Evde sizde kulaktan kulağa oyunu oynayabilirsiniz. Bir lider seçilir. Liderin söylediklerini diğerlerinin duyamayacağı şekilde kulaktan kulağa fısıldayarak tekrar edilir. Sıranın sonunda kelime doğru olarak söylenirse oyun kazanılmış olur.








KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Sosyal –Duygusal Gelişim:


Kazanım 15: Kendine güvenir.


(Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.)





Motor Gelişim:


Kazanım 1:Yer değiştirme hareketlerini yapar.


(Göstergeleri: Belirli bir yüksekliğe zıplar. Belirlenen mesafede yuvarlanır.)











Materyaller: Renk kartları





Sözcükler ve Kavramlar: Hızlı, yavaş, sarı, kırmızı, siyah, beyaz





DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR





Her çocuğa bir lider olma şansını tanımalıdır.


Çocukların hangi renk olduklarını şaşırmamaları için üzerlerine küçük renk kartları asılmalıdır.


Lideri yakalamak için koşan çocukların binanın arka tarafına gitmemeleri için oyun alanının şeritle önceden belirlenmesine dikkat edilmeli.�





UYARLAMA








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çuval yarışı yaptırılır. 


Sınıf iki gruba ayrılır. Çuvallar her iki grubun liderine giydirilir.


Belirli mesafeye giderek geri dönmeleri sağlanır.


Yarışı önce bitiren yarışı kazanır.

















DEĞERLENDİRME





Etkinlik sonunda aşağıdaki sorular yöneltilebilir:


Top oynamayı seviyor musunuz?


Top olduğunuzda neler hissettiniz?


Eğlendiniz mi?


Topun içinde ne vardı?


Top şişirme öykünmesi yapalım mı? vb.








