 (UÇMAYI BİLMEYEN UÇAK –YÜZMEYİ BİLMEYEN GEMİ)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sanat merkezine geçer. 

· Her çocuğa 2’şer adet renkli elişi kâğıtları dağıtılır.
· Çocuklardan origami tekniği ile uçak ve gemi yapmaları istenir.

· Yapılan uçaklar ve gemiler çocuklarla birlikte sayılarak ayrı kutuların içine konulur.
· Sınıf iki gruba ayrılır. Uçaklar ve gemiler grubu olarak. Her grubun önüne adını aldığı koli koyulur. Müzik açılır ve çocuklardan bunları müzik bitene kadar renklerine göre gruplamaları istenir. En çabuk yapan grup yarışı kazanır.

· Çocuklarla 4 masaya ayrılır. Örnek bir örüntü modeli oluşturulur. Masalardan bunun aynısı yapmaları istenir. Yapan gruplar alkışlanır. Ardından arada eksik bir örüntü oluşturulur. Çocuklardan eksik örüntüyü söylemeleri ve tamamlamaları istenir. Ardından masalar özgür bırakılarak kendilerinin bir örüntü oluşturmaları istenir. Yapan gruplara gülen yüz vb. verilir.

· Yarış bittikten sonra renklerine ve sayılarına göre uçak ve gemilerden nesne grafiği oluşturmaları istenir.

· Gruplamanın bitiminde çocuklara bu gemilerin yüzmeyi bilmediği söylenir. Çocuklardan öneriler alınır. Farklı görüşler dinlenir. Uygun olan görüş bulunmayabilir. O zaman bizde bir deniz yapalım ve gemilerimizi yüzdürelim denilir. Mavi renkli çöp poşeti, mukavva ile deniz oluşturularak gemiler hayali olarak yüzdürülür.

· Çocuklara bu uçakların da uçmayı bilmediği söylenir.  Çocuklardan öneriler alınır. Farklı görüşler dinlenir. Uygun olan görüş için ipuçları verilebilir.

· Bahçeye çıkılır ve hep birlikte uçakları uçurma oyunu oynanır. En uzağa ve en yakına düşen uçaklar belirlenir.




Etkinlik Türü: Sanat –Oyun-Matematik Etkinlikleri (Bütünleştirilmiş)
Yaş Grubu (Ay) : 60–72 Ay
Öğretmenin adı: Aynur ERDOĞAN









AİLE KATILIMI 





Velilerden çocuklarıyla farklı origamiler yaparak okula göndermeleri istenebilir.





KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ





Bilişsel Gelişim:


Kazanım 4: Nesneleri sayar.


(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.)


Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.


(Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.)


Kazanım 7:Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar


(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.)


Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.


(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)


Kazanım 20:Nesne grafiği hazırlar.


(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.)





Motor Gelişim:


Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.


(Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. )




















Materyaller: Mukavva, Sınıf sayısının iki katı renkli elişi kâğıtları, mavi çöp poşeti, yapıştırıcı ve makas





Sözcükler ve Kavramlar: Uzak –yakın –renkler - sayılar





DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


Çocukların görüşlerini ifade etmeleri sağlanmalı.


İpuçları ile desteklenmeli.


Origami de çocuklara edilmeli.





UYARLAMA








ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER





Çocuklarla birlikte uçak gibi uçalım oyunu oynatılabilir.


Farklı uçak ve gemi resimleri getirilip sınıfta inceleyebilirsiniz.


Uçak ve gemiz ile ilgili bir hikâye oluşturabilirsiniz.





DEĞERLENDİRME





Etkinlik sonunda aşağıdaki sorular yöneltilebilir:





En uzağa kimin uçağı gitti?


En yakına kimin uçağı gitti?


Uçak olmasaydı nasıl uçardık?


Gemi olmasaydı nasıl yüzerdik?


Uçakla gemi nerede durur?


Biz yardım edince neler hissetmişlerdir?


Yardım etmek nasıl bir duygu?


Yardım başka nasıl yapılır? Vb.








