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EĞİTİM – ÖĞRETİM YILI 

OKUL ÖNCESİ EĞİTİM KURUMLARI 
İÇİN 

GÜNLÜK PLANLAR

(60-72 AYLIK ÇOCUKLAR İÇİN)
Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (1)

Okul Adı              :

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç1-Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketler yapabilme

Kazanımlar
14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2- Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar

Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar

Amaç 6- Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Amaç11- Estetik özellikler taşıyan özgün ürünler oluşturabilme

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle dans eder / yürür.

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 4-Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1-Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

5.Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman  – Sanat SDA A3: K; 3 A6: K; 2,3 DA A4: K; 3,4 BA A1: K; 1 ÖB A1 K;5

Öğrenme Süreci

●Öğretmen bir gün önceden sınıfı çocukların ilgisini çekebilecek şekilde süsler. Çocukları sınıf kapısında güler yüzle karsılar. Velilerle görüşme yaptıktan sonra hazırlamış olduğu yaka kartlarını çocuklara isimlerini söyleyerek takar. Daha sonrada her çocuğa şeker dağıtarak kendini tanıtır.

●Öğretmen çocuklara, sınıfı ve araç gereçleri tanıtır. Çocukların sınıf ve sınıfta bulunan araç gereçleri köşeleri incelemelerine yardımcı olur. Çocukların sorularına onların anlayabileceği düzeyde cevaplar vererek, ara ara kendisi de sorular sorarak çocukların kendilerini ifade etmelerine yardımcı olur.

●  Daha sonra çocukların istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynamalarına fırsat verir. Oyuna katılmayan çocukların oyuna katılmaları için teşvik eder. Onları cesaretlendirir.

●Öğretmen ara ara çocukların oyunlarına katılarak onları yakından tanımaya çalışır.

-Bu köşeyi neden tercih ettin?

-Neler yapacaksın vb sorular sorar.

●Serbest zaman bitiminde öğretmen “çocuklar şimdi hep birlikte oyuncaklarımızı toplayalım,  der oyuncakların nerelere konulacağı ve köşelerin düzenlenmesi yönünde çocuklara rehberlik eder.

● Toplanma sonunda sıra yapılarak el temizliği ve tuvalet ihtiyacı için lavaboya gidilir

        ● Öğretmen gerekli açıklamaları yaparak tuvaleti kullanmaları ve ellerini yıkamalarını sağlar.

● Kahvaltı yapılmadan önce öğretmen yemek yerken dikkat edilmesi gereken kuralları çocuklara açıklar.

Türkçe Dil – Oyun PMA A1: K; 14, 15 SDA A2: K; 1,2 A11:K;1,2

Öğrenme Süreci
●çocuklar minderlerini alarak yarım ay seklinde oturur. Öğretmen çocuklarla birlikte sınıf kurallarını oluşturur. Sınıf kurallarına uymanın öneminden bahseder. Çocuklara “kalemim yok silgim yok” adlı tekerlemeyi önce kendisi söyler sonra çocuklar tekrar ederler.

KALEMİM YOK SİLGİM YOK

Kalemim yok silgim yok

Sınıfta kaldım haberim yok

Leblebi aldım burnuma kaçtı 

Ha ha hapşu

● Ardından öğretmen çocuklara “Yaş Ağaç Çok Şey Öğrendi” (Yaş ağaç eğitim dizisi kitabı patik1son sf)adlı öyküyü anlatır. Öykü hakkında çocuklara sorular sorar bilen çocuklar alkışlanarak ödüllendirilir. Bilmeyenlere ipucu verilerek cevabı bulmalarına rehberlik edilir.

●Çocuklar oyun alanına alınır. Sonra öğretmen “çocuklar şimdi, haydi tanışalım adlı oyunu oynayalım” der. Öğretmenin el çırpmasıyla, karşımıza çıkan ilk insana ‘günaydın’ diyoruz. Daha sonra karşılaştığımız bir başka kişiye ‘günaydın’ der ve adımızı söyleriz. Öğretmenin her el çırpışında sınıftaki çocuklar dolaşır. Sonrada el çırpışı durduğunda çocuklar karşılarındaki arkadaşlarına günaydın der ve isimlerini söyler oyun bu şekilde devam eder. Öğretmen çocuklara bir top verir. Sınıftaki şişeler yan yana dizerek topu atıp şişeleri düşürmeye çalışmalarını ister. En çok şişe düşüren çocuk alkışlanır. 

Müzik SDA A11: K; 2

Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocuklara, ritim aletlerini tanıtır nasıl kullanılacağını gösterir. Daha sonra çocuklardan özgürce ritim tutmalarını ister. Sonra okul yolu adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrar edilir.

   OKUL YOLU

Okul yolu düz gider(2)

Çocuklar bayram eder(2)

Öğretmenler olmasa(2)

Emekler boşa gider(2)

Okul yolu taş olur(2)

Çalışanlar baş olur(2)

Tembel tembel gezme hiç(2)

İki gözün yaş olur(2)

Aylar yıllar tez geçer(2)

Vaktinde eken biçer(2)

Cahil kalsan kim bakar(2)

Okursan sözün geçer(2)

AİLE KATILIMI

Ailelerden, çocuklarıyla sınıfta konuşulan sınıf kurallarını konuşmaları istenir. Çocukların okulda ilk gün gözlemlediklerini anlatmalarını ister Okula bir resim yapıp getirmeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (2)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç1-Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketler yapabilme
Kazanımlar
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6- Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

DİL ALANI

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN


Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır

Amaç 5- Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar
9.Eş nesnelere örnekler verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3- Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat SDA A3: K; 1,3  ÖB A1: K; 1.2.3 A3: K; 1,2 

      Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocukları güler yüzle sınıfta karşılar. Gelen çocukların kendisi ve arkadaşlarıyla selamlaşmasını sağlar

● Öğretmen çocukların getirdiği resimleri panoda sergiler. Neler çizdikleri hakkında sohbet eder.

●Öğretmen, daha sonra çocukları ilgi köşelerine yönlendirir. Oyunlarında onlara rehberlik eder. Çocukları oyun oynarken gözlemler oyuna katılmayan çocukları oyuna katılmaları için cesaretlendirir.

● Öğretmen ara ara köşelerde oynanan oyunlara katılarak oyun içinde nasıl davranılması gerektiğini göstererek çocuklara model olur.

●Öğretmen çocukların bütün köşelerde oynamalarına rehberlik eder. 

●Sanat köşesine; kâğıtlar ve pastel boylar koyularak çocukların serbest resim çalışması yapmaları istenir. Öğretmen çocuklara çalışma sırasında neler yaptıklarını sorarak çocukların anlatmalarını ister. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bittiğinde öğretmen çocuklara “sınıfımız dağınık olduğunda mı daha güzel düzenli olduğunda mı? Diye sorar. Çocuklardan düzenli olduğunda cevabını aldıktan sonra hep birlikte sınıfı toplamalarını ister kendiside çocuklarla toplayarak model olur.

●Öğretmen, ”Çocuklar, vücudumuzu temiz tutmak için neler yapmalıyız?” sorusunu yönelterek sohbet konusunu başlatır. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda, eller yıkanırken ve tuvaleti kullanılırken nelere dikkat edileceği konusunda ki eksiklikleri tamamlar doğruları pekiştirir. Yanlışlar düzeltilir. Daha sonra öğretmen” vücudumuzun temizliğine dikkat etmezsek neler olur diye sorar? Çocuklardan cevaplar alır. Doğru cevapları pekiştirir yanlışları düzeltir.

● Kahvaltı yaparken öğretmen yiyecekleri ayrım yapmadan ve yeterli miktarda yemeleriyle ilgili de sohbet eder. Sağlıklı beslenmenin önemine vurgu yapar.

Türkçe-Dil – Müzik SDA A6: K; 2,7 DA A8: K; 1.3.4 BA A2: K;1,2 

Öğrenme Süreci
 ●Öğretmen “ Ördek Ailesi” adlı parmak oyununu önce kendi söyler sonra çocuklarla birlikte tekrar eder. 

ÖRDEK AİLESİ

Bu anne ördek (sağ elin başparmağı gösterilir.)

Bu baba ördek (sol elin başparmağı gösterilir.)

Bunlarda yavruları(diğer parmaklar gösterilir)

Vak vak diyorlar (iki el üst üste açılıp kapatılır)

Derede yüzüyorlar(yüzme hareketi yapılır)

Bir balık görünce

Ham diye yutuyorlar

 ● Öğretmen “ Okulum” şiirini bir kez okur ardından bölüm bölüm şiir tekrar edilir.

 OKULUM  

Okulumu çok severim.

Her sabah erkenden uyanıp,

Okuluma gider, sınıfıma girerim.

Çeşit çeşit köşeler, oyuncaklar var.

Bilseniz daha neler neler var.

Güler yüzlü güzel öğretmenimde var.

 ●Öğretmen önceden hazırladığı anasınıfı etkinliklerini gösteren dergi kitap resim vs çocuklara verip, incelemelerini sağlayarak her çocuğun sırayla resimde gördüklerini anlatmalarına fırsat verir. Resim ile ilgili sorular sorarak düşünmelerini sağlar. 

●Öğretmen çocuklara  “Okul Yolu” adlı şarkıyı söyler sonra hep birlikte tekrar edilir. Öğretmen “çocuklara öğrendiğimiz şarkıyı söylemek isteyen var mı? Diye sorar isteyen çocuklar grup karşısında bireysel olarak şarkılarını söyler. 

OKUL YOLU 

Okul yolu düz gider                                           Vaktinde eken biçer

Çocuklar bayram eder                                       Cahil kalsan kim bakar

Öğretmenler olmasa                                          okursan sözün geçer. 

Emekler boşa gider

Okul yolu toz olur.

Çalışanlar baş olur

Tembel tembel gezme hiç

İki gözün yaş olur

Aylar yıllar tez geçer

Oyun PA A1: K; 1, 3, 4 A5: K; 2, 4

Öğrenme Süreci
● Öğretmen çocuklara öncelikle ısındırma hareketleri yaptırır. Sınıfın ortasına bir çizgi çizer çizgi üzerinde yürümlerini, hızlı yürümelerini, yavaş yürümelerini, zıplamalarını vs yönergelere uygun olarak yapmalarını ister.  Sonra öğrenciler halka olurlar yukarıdan belli bir nokta seçilir. Çocuklardan bedenini gererek önce sağ elle sonra sol elle yukarıda hedeflenen noktaya parmak uçları ile dokunacakmış gibi uzanılır, elma toplarmış gibi yapılır sonrada aşağıdaki şarkı söylenerek zıplayarak oyun ağaçtan meyve toplama öykünmeleri yapılır.

MEYVE TOPLAMA OYUNU

Hoplayalım zıplayalım 

Daldan elma toplayalım

Hoplayalım zıplayalım 

Daldan erik toplayalım

Hoplayalım zıplayalım

Daldan kiraz toplayalım

( şeklinde istenilen meyveler kullanılarak devam edilir)

AİLE KATILIMI: 

Ailelere çocukların öğrendikleri “ördek ailesi  “ parmak oyunu ve “okulum “ şiiri, yazılı olarak verilerek çocukları ile evde söylemeleri istenir.

III-DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından: 

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                       Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (3)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar. 

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç11- Estetik özellikler taşıyan özgün ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANId.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Amaç 3-Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3-Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaşır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

8.Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Oyun PMA A2: K; 1, 4, 5, 8 SDA A4: K; 1,2 ÖB A1: K; 1,7  

Öğrenme Süreci
●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocuğa “nasılsın” diyerek selamlaşır. İlgisine göre istediği köşeye yönlendirir. 

●Öğretmen çok fazla müdahale etmeden çocukları gözlemler. Oyuncak paylaşamayan ya da uyumsuzluk yapan çocuklarla davranış değiştirmeleri konusunda sohbet eder. Serbest zaman etkinlikleri için ayrılan süre bittiğinde öğretmen çocukların köşeleri toplamalarına rehberlik eder. Toplanma sonunda, öğretmen “sınıfımız çok güzel oldu, şimdi bahçeye çıkıyoruz der ve bahçede oynarken dikkat etmeleri gereken noktaları açıklar. Çocukların bahçeye çıkmaları için hazırlıklarına yardımcı olur. 

● Öğretmen okulun bahçesini gezdirerek gerekli açıklamaları yaparak çocukların gözlem yapmalarını sağladıktan sonra öncelikle ısındırma hareketleriyle başlar. Çocuklara göstermiş olduğu hareketleri tekrarlamalarını ister. Sonrada“ kutu kutu pense” ve “yağ satarım bal satarım” “mendil kapmaca” adlı oyunları sırayla anlatır, kurallarını açıklar. Çocuklarla birlikte oynanır. 

●Öğretmen gerekli yerlerde oyuna katılır veya dışarıdan izler. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilir. 

●Oyun bitiminde sıra olup içeri girilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltı için hazırlık yapılıp kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Müzik-Sanat SA A3: K; 1,3 A11: K; 2,4 DA A3: K; 1,2 BA A2: K; 1,2 

Öğrenme Süreci
●Çocuklar minderlerini alarak yarım ay şeklinde oturur. Öğretmen çocukların okulun bahçesinde gördüklerini anlatmalarını ister. Zaman zamanda çocuklara sorular sorar.

-Okul bahçesini ve çevremizi nasıl temiz tutmalıyız?

-Okul bahçesini nasıl korumalıyız?

-Okul bahçesinde neler gördük?

●Daha önce öğrenilen “Okulum” şiiri ve  “Ördek Ailesi” parmak oyunu tekrar edildikten sonra “Ece”  adlı tekerlemeyi öğretmen birkaç kez tekrar ederek söyler.

                Ece, gece gece

                Geze Geze

                Yücelere gitti.

                 Hop hop tavşan

                  Hop hop hoplarken,

                 Hooooop, havuç tarlasına düştü.

                 Elif, elindeki elmayı evinden getirdi

● Öğretmen tekerleme tekrarlandıktan sonra “tekerlemeyi söylemek isteyen var mı?” diye sorar ve söylemek isteyen çocuklara rehberlik eder. 

●Öğretmen çocuklara okulla ilgili bir hikayeyi resimlerini göstererek anlatır. Sonra çocuklara çeşitli sorular sorar. 

        -Çocuklar, sizler artık anaokulu öğrencileri oldunuz, okulunuzun adını öğrendiniz mi?

        -Sınıfımızın adını kim söyleyebilir?

        -Sınıfımızdaki oyuncaklardan en çok hangisini beğendiniz?

        -Resim yapmayı seviyor musunuz?

        -Sınıfımızda hangi köşeler var,  biliyor musunuz?

        -Okulumuzda kimler çalışıyor, öğrendiniz mi?

        -Okulda en çok hoşunuza giden ne oldu?

.

  ●Öğretmen çocuklara ritim çalışmaları yaptırır. Çocukların önce alkışlamalarını sonra parmaklarını şaklatmalarını sonra ellerini masaya vurmalarını ister. Sonra çocuklara “okul vakti” adlı şarkıyı söyler. Çocuklardan da bölüm bölüm tekrarlamalarını ister.                     

OKUL VAKTİ

Kalk artık sabah oldu                              Sürü gitti ovaya
Sütçü köşeyi döndü

Her taraf sesle doldu                              Kuşlar uçtu havaya
Bütün lambalar söndü

Güneş doğdu, ufuk açtı                          Karanlıklar uzaklaştı
Uykunun da keyfi kaçtı

Okul vakti yaklaştı                                  Okul vakti yaklaştı
Okul vakti yaklaştı.                                             

●Öğretmen, çocukların masalara oturmasını ister. Onlara boya ve kâğıtlar dağıttıktan sonra “çocuklar okulda neler gözlemlediniz” şimdi onları resimler çizerek anlatın der.  

●Öğretmen masaları dolaşarak yaptıkları resimlerin neler olduğunu sorarak sohbet eder. Çocukların anlattıklarını resimlere not olarak yazar çalışmaları panoda sergiler. Çocuklara “çok güzel olmuş aferin, harika görünüyor vb dönütler vererek başarma duysunu tattırır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1,2 A4: K; 8

Öğrenme Süreci
●Çocuklarla sınıfta olan bir eşya belirlenir. Daha sonra çocuklardan biri ebe olur ve sınıftan dışarıya çıkarılır. Ebe dışarıdayken belirlenmiş olan eşya saklanır sonra çocuklara öğretmen” ebe sakladığımız eşyaya yaklaştığında sıcak sıcak, uzaklaştığında soğuk soğuk diyeceğiz” der. Ve ebe çağırılır ebe saklanan eşyayı bulursa alkışlanarak ödüllendirilir.

AİLE KATILIMI:

 Velilerden çocukları ile birlikte çevreyi inceleyip, çevreden topladıkları yaprak taş vb materyalleri okula göndermeleri istenir. Öğretmen fen ve doğa kösesinde çocuklarla birlikte inceler.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                           Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (4)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

    PSİKOMOTOR ALAN

Amaç1-Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketler yapabilme
Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar. 

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

3.Nesneleri üst üste / iç içe / yan yana dizer. 

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar
5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
    S0SYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2- Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar

Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme
1. Kendi isteği ile bir işe başlar
2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme
1.Başkalarının duygularını ifade eder.
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

     DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

    BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır

    ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 1, 2, 3 SDA A4: K; 1, 2 BA A2: K 1, 2 ÖB A1: K; 1, 2, 3

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak çocukları köşelere yönlendirir. Çocukların evlerinden getirmiş oldukları taş, yaprak vs fen ve doğa köşesine koyarak çocukların incelemelerini sağlar, benzerlik ve farklılıklar konuşulur. 

 ●Zaman zaman çocukların oyunlarına katılarak, çocuklara köşelerden ayrılırken köşelerdeki işlerini veya oyuncaklarını toplayarak diğer köşeye geçmelerine rehberlik eder. Farklı köşelerde oynamaları için yönlendirir.

● Sanat kösesinde bulunana masaya kâğıtlar kartonlar, düğmeler kutular boyalar vb koyulur. Çocukların bu malzemeleri kullanarak özgün kolaj çalışması oluşturmaları istenir. Çalışmalar esnasında “yapamıyorum olmuyor” vb cümleler kullanan çocukları cesaretlendirir. Yapılan çalışmalar sergilenir.

● Serbest zaman için ayrılan süre sona erince köşeler toplanır, toplanma sonunda çocuklar sınıfı göre bilecekleri şekilde ortaya gelirler. Sınıf incelenir dağınık olan veya çok güzel toplanmış köşeler hakkında çocukların görüşleri alınır. Görüşünü söyleyen çocuk sıraya geçer. Her çocuk sıraya geçince sınıf mevcudu çocuklar tarafından sayılıp, tuvalet ve temizlik için lavaboya gidildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Drama PMA A1: K; 4 A5: K;4, 5 SDA A3: K; 1,3 DA A4: K; 1, 2, 5 BA A2: K; 1, 2

                Öğretmen ‘Sizler sevimli fırçalar olacaksınız güzel resimler yapacaksınız. Yaptığınız resimlerle sergi açılacak, herkes sizin yaptığınız resimleri görmeye gelecek’ der. ‘Şimdi, fırçalar ayağa kalkıyor ve önlerinde duran boya kovalarına düşüyorlar, hızlıca kâğıtlara koşuyorlar, hızlı olalım, şimdi yavaşlıyoruz. Kâğıdımıza zıplaya zıplaya ulaşım ve resmimize başlayalım. Önce kâğıdımızı başımızla boyamaya başlayalım, şimdi burnumuzla boyayalım, parmaklarımızla akan boyaları silelim, sırtımızla resmimize devam edelim, şimdi kulaklarımızla boyayalım, diz kapaklarımızla, ayaklarımızla, topuklarımızla kâğıdımızı boyayalım. Ayrıntıları yapmak için çok duyarlı olan kirpiklerimizle boyayalım, dilimizle düzeltmeler yapalım, burnumuzla renkleri karıştıralım, saçımızla son bir kez kâğıdımızı boyayalım. Resmimiz sergilemek üzere hazır. Sırt üstü yatalım ve eserimizi seyredelim. Mükemmel bir resim! Gözlerimizi kapatalım, sergideki çok değerli resimler olduğumuzu düşünelim, herkes sizi izliyor, şimdi 1 den 10 a kadar sayıyorum sonra kalkın der. Yapılan drama çalışmasından sonra çocukların neler hissettikleri konuşulur. Her çocuğun söz hakkı almasına özen gösterilir.

Türkçe Dil- Müzik SDA A2: K; 1.2.3 DA A4: K; 1.2.5  

●Sınıfın uygun yerine çocukların görebilecekleri şekilde kukla sahnesi getirilir. “Okul Sevgisi” adlı hikâye çocuklara kuklalar kullanılarak anlatılır. Çocuklarında bireysel olarak anlatmalarına fırsat verilir. (kukla kullanmayı bilmeyen çocuklara bilgiler verilir) 
MEHMET: Can, ne güzel bir şarkı bu. Bunu sana kim öğretti?

CAN: Öğretmenim okulda öğretti.

MEHMET: Okula gitmeyi çok mu seviyorsun, hiç ağlamıyor musun?

CAN: Neden ağlayayım ki. Okulda ağlanacak ne var ki?

MEHMET: Şey… Ağlanmaz tabi ki.

CAN: Mehmet sen okula yazılmadın mı? Ben senin anaokuluna yazıldığını duymuştum.

MEHMET: Yazılmıştım; ama artık gitmiyorum.

CAN: Neden gitmiyorsun?

MEHMET: Çünkü okula gittiğim zaman annemi özledim; çok uykum geldi ve sonra…

CAN: Yoksa ağladın mı?

MEHMET: Evet ağladım, annemden ayrı kalamadım. 

CAN: Biliyor musun Mehmet, ben okula başladığım zaman hiç ağlamamıştım; hala da ağlamıyorum. Öğretmenim, bize çok güzel şarkılar öğretti; oyunlar oynattı. Üstelik ağlamadığım için beni alkışlattı.

MEHMET: Sen anneni hiç sevmiyor musun?

CAN: Hem de çok seviyorum.

MEHMET: Sevseydin ondan ayrılamazdın.

CAN: Annemi çok seviyorum, özlüyorum; ama okuldan çıkınca yine ona kavuşuyorum.

MEHMET: Ben de çok seviyorum annemi, o yüzden okula gidemiyorum.

CAN: Okuldan eve geldiğim zaman öğrendiğim şarkıları, tekerlemeleri anneme söylüyorum; annem de çok mutlu oluyor.

MEHMET: Okulda neler yapıyorsun, bana da söyler misin?

CAN: Resim yapıyoruz, oyuncaklarla oynuyoruz; şarkılar söyleyip, tekerlemeler öğreniyoruz. Daha pek çok çalışmalar yapıyoruz.

MEHMET: Bana bir tekerleme söyler misin?

CAN: Tabi ki söylerim, başlıyorum.

 
Zıp zıp zıp- Zıplayan top- Neredesin minik top-Oradasın, şuradasın-İşte bak, tam buradasın.

MEHMET: Çok güzel bir tekerleme.

CAN: Benim sana öğretmemle olmaz, bence sende okula gitmelisin.

MEHMET: Haklısın Can, ben de çok arkadaşım olsun istiyorum; senin gibi birçok güzel şarkılar öğrenmek istiyorum. Can, ben eve gidip anneme okula gitmek istediğimi söyleyeceğim. 

CAN: Anneni çok mutlu edeceksin.

MEHMET: Ben de sana öğrendiğim şarkıları söyleyeceğim Can. Şimdilik hoşçakal. 

CAN: Hoşçakal arkadaşım.

● Hikâye sonrasında sorular sorulur.

—Peki, sizin okulda ilk gününüz nasıldı?

—Okula gelmeden neler hissettiniz?

—Okulda ilk gününüz bitip eve gidince anneniz ve babanızla neler paylaştınız? Gibi.

● Öğretmen “ Yaşasın Okulumuz” şarkısını önce kendisi söyler, sonra bölüm bölüm çocuklarla tekrar eder. Şarkının tamamı tekrar söylenir. Çocukların isteğine göre öğrenilen şarkılar tekrarlanır.

                              YAŞASIN OKULUMUZ 

       Daha dün annemizin kollarında yaşarken

       Çiçekli bahçemizin yollarında koşarken 

       Şimdi okullu olduk sınıfları doldurduk

       Sevinçliyiz hepimiz yaşasın okulumuz.

             Okuma- Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 SDA A2: K1,2 A5: K;1,2

● Çocuklar masalara oturur. Öğretmen 7 kitaptan oluşan  “Yaş Ağaç eğitim dizisi ” çalışma kitaplarını çocuklara tanıtır. 

●Öğretmen önce çalışma sayfalarıyla ilgili sohbet başlatarak okulla ilgili düşüncelerini alır ve 1. kitapta bulunan okul resmini boyamalarını ister. Çalışmalarına rehberlik eder.

AİLE KATILIMI:

Öğretmenin hazırlamış olduğu “okulöncesi eğitim çocuklara ne kazandırır”.adlı yazıyı velilere gönderilir.  

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                    Tarih: 

                                                                         GÜNLÜK PLAN (5)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

   PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1- Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 2- Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

    DİL ALANI

Amaç 4-Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

    4. Dinlediklerini özetler.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 6- Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme
Kazanımlar
6.Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 9-Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18- Problem çözebilme
Kazanımlar

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer

4. Seçilen çözüm yollarını dener.

   ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar

ETKİNLİKLER

        Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 7, 8, 13, 14 BA A16: K:1, 2 A18; K:2, 3, 4 ÖB A1 K; 7

       Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar.  Hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri söyler öğretmen çocukları bu köşelere yönlendirir. Çocuklar serbest oyunlarına başlarlar, öğretmen zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır.

●Öğretmen, sanat köşesine; elişi kâğıtları, ilaç kapsülleri, düğmeler, boyalar, çiçek pulları ve önceden çoğaltılmış olan kız ve erkek çocuk resimlerini çocuklara verir. Çocuklardan bu malzemeleri kullanarak resimleri süslemelerini ister. Çalışmalara rehberlik eder. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.  

●Boya masasına; önceden öğretmen tarafından çoğaltılmış olan, kız ve erkek çocuk resimleri ve pastel boyalar koyulur. Çocuklardan cinsiyetleriyle aynı olan resmi bulup boyamaları istenir. Çalışmalara rehberlik edilir. Bitirilen çalışmalara isim tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir. 

● Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde öğretmen, çocukları oyuncakları toplamadan sınıfın ortasında toplar. Çocukların dağınıklık hakkındaki görüşlerini sorar (oyuna başlamadan önce nasıldı, şimdi nasıl olduğunu) çocuklardan açıklamaları aldıktan sonra her çocuğa sınıfın dağınık halini mi yoksa düzenli halini mi tercih ettiklerini sorar, tercihlerinin nedenlerini de açıklamalarını ister, ortak bir karara varılıp sınıfın düzenli hale getirilmesi için neler yapılması gerektiği konuşulur. 

●Çocuklar kendi istek ve zevklerine göre sınıfı düzenler, oyuncakları yerleştirirler, yerleştirme işi bittikten sonra çocuklar sınıfı tekrar gezerek düzenlemelerle ilgili görüşlerini söylerler. Sınıfı dağınık olarak bıraktıklarında nelerle karşılaşabilecekleri de konuşulur. 

.            ● Toplanma bitip temizlik için sıraya girildiğinde önce öğretmen çocukları tek tek sayar, sonra “şimdi kızlar el kaldırsın, bakalım kaç kız var” diyerek sayar, sonra aynı şekilde erkekleri sayar. İstekli bir kaç çocuğa daha saydırır. 

       ● Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilip, kahvaltı hazırlığına geçilir. 

Türkçe Dil- Müzik-Oyun SDA A2: K; 1,2 DA A4: K2,3, 4,5 A5:K; 3, 4 

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Cinsiyetler ile ilgili sohbet konusu açar, sınıftan bir kız bir erkek çocuk yanına çağırır. Diğer çocukların kız ve erkek çocukların aralarındaki farklılıkların neler olduğunu söylemelerini ister

●Sonra seçilen bir hikâyeyi resimlerini göstererek öğretmen anlatır. Hikâye soru cevap tekniğiyle tekrar edilir. 

●Öğretmen tarafından çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Hep birlikte balon şişirelim şimdi havalarını indirelim, çiçek koklayalım, çorba içelim yönergeleriyle çocuklar söylenenleri yaparlar. Sonra önceden öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Ve “Keloğlan” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

       KELOĞLAN  

Evvel zaman içinde 

Kalbur saman içinde

Saf bir keloğlan varmış

Tek başına yaşarmış

Bir gece rüya görmüş

Kel başına devlet kuşu konmuş

Yola çıkmış erkenden
Çil horozu ötmeden

Dağ başında bir saray

Var kapısında bir tay

Et var önünde tayın

Gelin bunu anlayın

Ot vermiş küçük taya

“Gir” demiş tay “saraya”

Keloğlan hemen dalmış

Gezdikçe şaşa kalmış

●  Çocuklarla bilinen oyunların tekrarı yapılır. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A1: K;1 BA A6: K;6

       Öğrenme Süreci

● Öğretmen tarafından belirlenmiş olan cinsiyet konulu çalışma yaprakları (kız ve erkek eşyaları olan sayfalar) boyalar ile birlikte çocuklara verilir. Onlardan yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir.

AİLE KATILIMI:

● Velilerden çocukların okulda neler yaptıkları hakkında konuşmaları çocuğun en çok hoşlandığı etkinliği not alarak okula göndermeleri istenir.

● Öğretmen “birlikte etkinlikler kitabı” (3,4 sf) eve gönderir. 
 III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                     Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (6)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar. 

3.Nesneleri üst üste / iç içe / yan yana dizer. 

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil veri

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2- Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

 3.Duygularının sonuçlarını açıklar
Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar
2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
DİL ALANI

Amaç 4-Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

    BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1-Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanımlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 12- Mekanda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme.

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekanda konum alır. 

AMAÇ 16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5.Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 1, 3, 13, 14 A4: K; 2,4 SDA A4: K;1,2 DA A4: K: 3, 5 BA A6: K; 1,2 ÖB A1: K 2,5,7
        ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocukla tek tek selamlaşır. Çocuklar, ilgi alanları doğrultusunda hangi köşede oynamak istediklerini söyleyerek o köşelerde oynamaya başlarlar. Öğretmen zaman zaman oyunlarına katılarak gözlemler yapar. 

● Çocuklar tarafından okula getirilen notlar, öğretmen tarafından okunur ve hep birlikte neden bunu sevdiği, nasıl yapıldığı gibi konularla ilgili sohbet edilerek bilgi amaçlı saklanır.

● Sanat köşesinde, bulunan masaya;  öğretmen tarafından çoğaltılmış olan çiçek resimleri, ipler, grafon kâğıtları, yapıştırıcılar, folyolar, koyulur. Çocuklardan çiçeğin vazosunu folyolardan yırtıp yapıştırarak, yapraklarını ipten yaparak, çiçek kısımlarını da grafon kâğıtlarını yuvarlayarak yapmaları istenir. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olunur. Çalışmalar isim ve tarih yazılarak panoda sergilenir. 

●Diğer köşede, serbest pastel boya ile resim çalışması verilir. 

●Serbest zaman bitiminde, öğretmen yapbozların, Legoların, blokların birbirlerine çok karıştığını bunları renklerine göre ayrı ayrı gruplamalarını söyler. Gruplamalar yapılırken farklılıklar ve benzerlikler hakkında konuşulur.      

●Öğretmen “çocuklar sınıfımız çok dağınık hadi hep birlikte toplayalım” der. Ve öğretmen rehberliğinde sınıf toplanır. Sınıfın düzenli hali hakkında sohbet edilir. Dağınıklığın getirebileceği olumsuzluklar hakkında konuşulur. Temizlikten sonra kahvaltıya geçilir.

Müzik- Drama- Sanat PMA A1: K; 4,5 SDA A2: K; 1, 2, 3 DA A4: K; 3,5 BA A1: K; 1 BA A12: K2 ÖB A1:K;2,7       
       ●Öğretmen çocuklara ses dinleme çalışmaları yaptırır. Çocuklar şimdi hepimiz sessiz olalım elimizi kalbimizin üzerine koyup kalp atışlarımızı dinleyelim der. Şimdi de sınıf dışındaki sesleri dinleyelim neler duyuyoruz der. Sınıf içindeki seslerde dinlenerek ses dinleme etkinliğine devam edilir. Çocukların hangi sesleri duydukları konuşulur

      ● Sonra öğretmen “Bir gün okula giderken” adlı şarkıyı önce kendisi söyler. Sonra çocuklarla tekrar edilir   

      ● Şarkı bitiminde çocuklar ayağa kalkarlar, yine öğretmenin yönergeleriyle, müzik açılır “ Balon Dansı” yapılır. Balonlar sınıfa bırakılır müzik açılır çocukların müzik eşliğinde balonlarla dans etmeleri istenir.

     ● Dans bitiminde yine öğretmenin yönergeleriyle kendini tanıma çalışması yaptırılır. Sonra öğretmen çocuklara söylediklerini canlandırmalarını ister.

· Yaşlı insanlar 

· Genç insanlar

· Hızlı koşan insanlar

· Yavaş koşan insanlar

· Hasta insanlar

· Yorulmuş insanlar

· Üzgün insanlar

· Mutlu insanlar vb cümleler kullanarak, çocuklardan öykünmeler yapmalarını ister

● Çocuklar halka olurlar. Öğretmen çocuklara “hepimiz şekeriz”  müzik eşliğinde yavaş yavaş erimeye başlayacağız der. Müzikle birlikte şeker gibi hareketlerle vücudumuzu yavaş yavaş oynatarak erime öykünmesi yapılır. Öğretmen siz çok tatlı şekerlersiniz çocuklar sizi çok sevdim, yavaş yavaş eriyorsunuz. Küçüldünüz şimdi daha küçük oldunuz gibi ifadelerle çocukların hayallerinde canlandırmalarına yardımcı olur.

        ● Öğretmen çocuklarla çalışma esnasında neler hissettiklerini sorar bireysel olarak kendilerini ifade etmelerine yardımcı olur aralarda onları düşündürücü sorular sorar. (Sen hangi şekerdin? Neli sekerdin? Erirken neler düşündün? Şeker yiyince ne hissederiz? Bizi neler mutlu eder?  )

● Öğretmen çocuklara suluboyayı tanıtır ve nasıl kullanmaları gerektiği hakkında açıklamalar yapar. Öncelikle kendisi anlattıklarını uygulayarak gösterir. Sonra çocukların kâğıtları ve suluboyaları alarak serbest resim yapmalarını ister. Çalışmalar sırasında çocukları gözlemler. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara rehberlik eder. Çalışmalarını anlatmalarını ister. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Sınıf toparlanıp temizlenir.

Hareket-Okuma- Yazmaya Hazırlık PMA A2 K: 10 A3:K;1, 2 DA A6: K5 BA A3: K; 1, 2, 3, 4 

Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocuklardan yan yana sıra olmalarını ister. Sıra olurken sınıftaki eşyalar itilip, çekilerek yer açılır. Devenin büyük, cücenin ise küçük olduğunu söyler. Sınıfta büyük ve küçük eşyalar ve oyuncaklar gösterir. Sonra deve cüce oyunun kuralını anlatarak oyunu oynatır. Oyunu kazanan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir. (Büyük küçük kavramı deve cüce oyunu ile pekiştirilir.)

 Öğretmen Patik 1 kitabının 4, 5 çalışma sayfalarını yönergelere uygun olarak tamamlanır. 

AİLE KATILIMI

● Velilere evde çocukları ile birlikte pastel boya ve suluboya çalışmaları yapmaları ve çocuğun kendi dolabını düzenlemesi için imkan verilmesi söylenir. 

 ● öğretmen “Birlikte Etkinlikler Kitabı”( 5, 6sf) eve gönderilir. 

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

HAYVANLARI KORUMA GÜNÜ

                                                                                                                                             Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (7)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

1.Sesin kaynağını söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN  
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

9.Eş nesnelere örnek verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 13,14, 15  

●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Selamlaştıktan sonra ilgilerine göre istedikleri köşelere yönlendirir. Zaman zaman oyunlarına katılarak çocukların oyunlar sırasında arkadaşlarıyla uyum içinde paylaşarak yardımlaşarak oynamalarına rehberlik eder.

● Öğretmen, fon kartonlarının üzerine hazırladığı kedi, fare, tavşan, köpek resimlerini; makaslar, boya kalemlerini pipetleri dağıtır. Çocuklardan hayvan resimlerini boyayıp kestikten sonra arkalarına pipet yapıştırarak hayvanlar kuklaları oluşturmalarını sağlar. Çalışmalarında rehberlik eder yardıma ihtiyacı olanlara yardımcı olur.

● Etkinlik için ayrılan süre sonunda çocuklar köşeleri düzenleyip, sınıfı toplarlar. 

●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir 

Türkçe Dil SDA A2: K; 1,2 A9: K; 3,5 DA A8: K; 3,4, 5,6 BA A2: K; 1,2  

● Öğretmen hayvanlarla ilgili bilmeceleri sorar.  Çocuklar cevaba ulaşamazlarsa görsel veya sözel ipuçları verir. 

Gündüz gezer-  Gece evimizi bekler (köpek)      Mırıl mırıl mırıldanır- Sobanın yanına kurulur. (kedi)

Uzun boynu uzun bacağıyla -Uzak dallara uzanır(zürafa)        Uzun kulaklıdır - Havuç yemeğe bayılır.(tavşan)

●Öğretmen, her 4 Ekim günü “Hayvanları Koruma Günü” olduğunu tüm hayvanları korumamız gerektiğini hayvanların bizlere birçok yararları olduğunu ve onlarında yaşama hakkına saygı göstermemiz gerektiğini söyleyerek çocuklarla sohbet eder. Evinizde beslediğiniz hayvanlar var mı? Onları nasıl besliyorsunuz? En çok hangi hayvanı seviyorsunuz? Korktuğunuz hayvan var mı? Gibi sorularla sohbete devam edilir. 

● Öğretmen “Hayvanları Sevelim” adlı şiiri bir kez söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

HAYVANLARI SEVELİM

Köpek, dostudur insanın                        Kedinin yumuşacık tüyleri           Hayvanları sevelim

Bekçilik yapar evimize                          Nasılda bakıyor gözleri                 Onları besleyelim

Yabancılar gelince                                 Açıktım diyor bana                       Hayvanlar dostumuzdur

Havlayıp haber verir bize                      Mırıl dayan sesi                             Onlara zarar vermeyelim.

● Öğretmen  “Küçük Karınca” adlı hikayeyi resimlerini göstererek anlatır. hikaye sonrasında hikaye Soru-cevap tekniğiyle tekrarlanır.

KÜÇÜK KARINCA


Karınca Peti her zaman gezmek, eğlenmek istiyor, gezmediği zamanlarda da vaktini ağaçların altında uyuyarak geçiriyordu. Oysa Anne karınca, Baba karınca, kardeşleri, arkadaşları hep çalışıyor, kış gelmeden yuvalarını yiyecekle doldurmak istiyorlardı. Peti, biraz çalışıp sonra kimseye görünmeden bir ağacın altında uyuyor ya da çevrede gezip, kendi başına oynuyordu. Peti, çevredeki hayvanları tanımayı da çok istiyordu. Peti, bir sabah uyandığında “Bugün daha uzağa gitmeliyim, görmediğim tanımadığım hayvanları da tanımalıyım.” diye düşündü. Annesi babası ve kardeşleri yem ararken yine ortadan kayboldu. Çevrede gezmeye başladı. Daldan dala geçen sincapları gördü:

-Merhaba arkadaşlar, benim adım Karınca Peti, siz kimsiniz? Diye sordu.

-Biz sincabız, dediler. Peti:

-Haydi, gelin oynayalım, dedi.

-Olmaz! Dedi sincaplar. Şimdi biz çalışıyoruz, yiyecek toplayıp, yuvamıza götürüyoruz. İşimiz bitince oynayabiliriz, dediler.

Peti şaşırmıştı:  “Ben de başka arkadaşlar bulurum” dedi. Gezerken, bir kuşa rastladı.

-Merhaba benim adım Peti, sen kimsin?

-Ben bir kuşum.

-Beraber oynayalım mı? Diye sordu.

-Olmaz, dedi Anne kuş, yavrularım beni bekliyor, onlara yiyecek götürmeliyim, dedi ve uçtu

gitti. Peti, Anne kuşun arkasından bakarken, havada uçan arıları gördü.

-Merhaba, ben Karınca Peti, siz kimsiniz? Diye sordu.

-Biz arıyız, dediler. Peti:

-Beraber oynayalım mı? Dedi

-Olmaz, dedi arılar vızlayarak. Biz çiçekleri dolaşıp çiçek tozu toplamalı, sonrada kovanımıza geri dönüp bal yapmalıyız. İşimiz bitince oynayabiliriz deyip, vızıldayarak uçup gittiler.

-Ne kadar sıkıcı dedi, Peti. Dolaşmaya devam etti. Tavşan ailesine rastladı.

-Merhaba benim adım Karınca Peti, siz kimsiniz diye sordu.

-Biz tavşan ailesiyiz, dedi Baba tavşan. Peti:

-Yavru tavşanlarla oynayabilir miyim? Diye sordu.

-Olmaz, dedi Anne tavşan, biz şimdi yiyecek bulmaya gidiyoruz, işimiz bitince oynayabilirsiniz.

Peti, çok üzüldü. Peti’nin üzüldüğünü fark eden Baba tavşan,

-Küçük karınca, senin yuvan nerelerde? Diye sordu.

-Epey uzakta kaldı, dedi Peti

-Sen niye buralardasın,  ailen seni çok merak etmiştir. Hem ben karıncaları tanırım çok çalışkandırlar, sen galiba çalışmayı pek sevmiyorsun?

-Evet, dedi Peti çok sıkılıyorum.

-Bütün karıncalar önce yiyecek bulmak için çalışır, kış için hazırlık yaparlar. İşleri bitince de gezip oynarlar. Sende böyle yapmalısın, önce ailene yardım etmelisin, sonra oynarsın.

-Haklısınız dedi Peti.

Şimdi ben evime nasıl dönerim, diyerek ağlamaya başladı. Akşam olmak üzereydi.  Baba tavşan:”Üzülme Peti, biz seni götürürüz.” dedi. Tavşan ailesi, Peti’yi yuvasına götürdü. Ailesi Peti’yi çok merak etmişti, çevrede aramışlardı ama bulamamışlardı. Peti’yi görünce çok sevindiler, ona sarıldılar. Tavşan ailesine teşekkür ettiler. O günden sonra Peti, çok çalışkan bir karınca oldu. Artık arkadaşları onu, Çalışkan Peti diye çağırıyorlardı.

Oyun-Müzik PMA A1: K; 5 DA A1: K; 1,4 

●  Öğretmen çocuklara “ anne tavuk ve kurt “ oyunu oynayacaklarını söyler ve oyun kurallarını açıklar. Çocuklar arka arkaya dizilerek bellerinden birbirlerini tutarlar çocuklardan bir kişi tavuk olur bir kişi kurt olur. Diğerleri civciv olarak anne tavuğun arkasına geçerler. Kurt civcivleri yakalamaya çalışır, civcivler kaçarlar kurdun yakaladığı civciv kurt olur oyun bu şekilde istenildiği kadar devam eder.

● Oyun sonunda çocuklar minderlerine oturur öğretmen onların görebileceği bir yere geçerek çeşitli hayvan resimlerini gösterir gösterdiği hayvanların sesleri çıkartılır ve hayvanların yürüme taklitleri yapılır.

  ● Daha sonra hazırlanan hayvan kuklaları ellere alınır ve “Ali Babanın Çiftliği “ adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra bölüm bölüm söylenerek tekrar edilir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A2: K; 1,2 A5: K; 9 
●Öğretmen, sınıf içindeki Legoları dökerek çocuklardan benzer olanları gurup lamalarını ister. Farklı olanlarında neden farklı olduklarını sorar.(benzer- farklı kavramı) 

       ● Daha sonra masalara oturulur. Benzerlik farklılık ile ilgili çalışma sayfalarını çocuklara dağıtır verilen yönergeyle çalışma sayfaları yapılır.
AİLE KATILIMI

Çocuklara, evlerinde bulunan gazete ve dergilerden hayvan resimleri keserek bir albüm oluşturmaları istenir. Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için getirilmek üzere “dünya çocukları” resimleri istenir. 

  III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

DÜNYA ÇOCUK GÜNÜ

                                                                                                                               Tarih: 
           GÜNLÜK PLAN (8)                                      
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler         

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5.Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, SDA A2: K1, 2 ÖB A1: K; 5, 7

       Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaştıktan sonra, çocukların sağlık kontrollerini yapar. Çocuklar ilgi köşelerinde istedikleri materyallerle oynarlar öğretmen ara sıra yanlarına giderek oyunlarına katılır çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler.

● Serbest zaman bitiminde öğretmen çocukları yanına çağırır ve sınıfın nasıl göründüğünü sorar ve daha sonra” haydi benim miniklerim müzik eşliğinde sınıfımızı toplayalım” der ve sınıf müzik eşliğinde toplanır.

● Öğretmen öğrencilerden gelen dünya çocukları resimlerini çocukların dolaplarına asar. Ve hangi dünya çocuğuyla arkadaş olmak isterdin, ona sevgini nasıl gösterirdin vb sorularla sohbet konusu açar. 

● Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra öğretmen sizin için dünya çocukları resimleri hazırladım der ve öğrencilere hazırladığı resimleri ve pastel boyaları dağıtır. Ve çocuklardan masaya geçerek resimleri, boyamaları ister çalışmalarına rehberlik eder.

Türkçe Dil Etkinlikleri-Müzik SDA A5: K; 1,2 A8: K; 1,2 A10: K; 3,4 A11: K1 DA A4: K; 1, 2, 3, 4, 5 

       Öğrenme Süreci

● Öğretmen dünya küresini çocukların görebilecekleri bir yere koyar. Çocukları yanına çağırarak küre üzerinde ülkemizin yerini gösterir. Daha sonra resimlerini gösterdiği çocukların ülkelerini dünya küresi üzerinde gösterir.

● Dünyanın üzerinde birçok ülkenin olduğunu burada değişik ırklarda insanların yaşadığını, ten renklerinin, giysilerinin, dillerinin yemeklerinin farklı olduğu konusunda bilgiler verir. Çocuklardan gelen sorulara düzeylerine uygun cevaplar verir. 

        ● “Biz çocuğuz” şiirini öğretmen bir kez baştan sona söyler. Sonra bölüm bölüm çocuklarla beraber tekrar edilir. İsteyen çocuklara da grup önünde şiir okuma fırsatı verilir.

                                                            BİZ ÇOCUĞUZ

Biz çocuğuz;                                   Biz çocuğuz;                                  Biz çocuğuz;

Dünyanın her yerinde                     Türk’ ü, İngiliz’i, Alman’ı             Uzunu kısası zayıfı

Çekik gözlü, soluk yüzlü                Japon’u, Bulgar’ı, Çeçen’i             Fakiri zengini, şişmanı

Sarı saçlı, mavi gözlü                      Fark etmez ülkesi                          Fark etmez yaşantısı

● Öğretmen, resimlerini göstererek bir hikaye okur. Sonunda, isteyen çocuklar hikayeyi anlatırlar. 

● Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu maskeleri ve kostümleri çocuklara dağıtarak, müzik eşliğinde dans edilerek  “dünya çocukları günü “kutlanır.

● Öğretmen “Bir dünya bırakın” şarkısını söyler, sonra bölüm bölüm birlikte tekrar edilir. Şarkının tamamı beraberce söylenir. İsteyen çocukların bireysel olarak söylemeleri desteklenir.

                                               BİR DÜNYA BIRAKIN

Bir vatan bırakın biz çocuklara                                          Bir barış bırakın biz çocuklara

Islanmış olmasın göz yaşlarıyla                                        Ulaşsın şarkımız güneşe ve aya

Oynaya oynaya gelin çocuklar                                          Oynaya oynaya gelin çocuklar  

El ele el ele verin çocuklar                                                 El ele el ele verin çocuklar

Bir bahçe bırakın biz çocuklara                                         Bir dünya bırakın biz çocuklara

Göklerde yer açın uçurtmalara                                          Yazalım üstüne sevgili dünya

Oynaya oynaya gelin çocuklar                                          Oynaya oynaya gelin çocuklar  

El ele el ele verin çocuklar                                                 El ele el ele verin çocuklar

Okumaya-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A9: K1

Öğrenme Süreci
●Çocuklar masalara oturur. Öğretmen “Yaş ağaç eğitim dizisi patik1 kitabı 6 sf çocuklara dağıtır. Çocuklara kelebekler hakkında bilgi verir. Çocukların sorularını cevaplar. Çocuklara yönergeyi okuyarak yönergeye uygun olarak çalışmalarını ister.  Çalışma bittikten sonra sınıfta içinde dışında kavramı ile ilgili çalışmalar yapar ( Legoları sepetten dışarıya çıkarıp çocuklar Legolar sepetin dışında. Sonra sepetin içine koyarak şimdi sepetin içinde der). Buna benzer çalışmalarla içinde dışında kavramını öğrettikten sonra yaş ağaç eğitim dizisi patik1 kitabı 6, 7.sf yönergeye uygun olarak çalışılır çalışmalarda öğretmen rehberlik eder. 

        III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                   Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (9)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

     PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

Amaç 4- Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 6- Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç11- Estetik özellikler taşıyan özgün ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle dans eder / yürür.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

    DİL ALAN
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3-Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

Amaç 9-Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A3: K1, 2, 3 A4: K; 2,4 SDA A6: K 2, 3, 4 A13: K; 1, 2, 3 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen güler yüzle selamlaşarak çocukları karşılar.

●Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur, istekleri doğrultusunda köşelere yönlendirilir. Etkinlikler yapılırken çocukların arkadaşları ile paylaşma, yardımlaşma, işbirliği içinde uyumlu oynamaları sağlanır.

● Masalara oyun hamurları ve çeşitli artık malzemeler konur. Çocukların oynamaları ve özgün ürünler oluşturmalarına rehberlik edilir.

● Sanat köşesinde çocuklara kırmızı elişi kağıtları, yapıştırıcılar dağıtılır. Katlama kesme ile kırmızı balık çalışması, verilen yönerge ile öğretmenin rehberliğinde yapılır. Çalışmalar sınıf panosuna asılarak sergilenir. Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda müzik eşliğinde sınıf toplanır ve çocukların isteğine göre düzenlenir. 

Türkçe Dil  -Müzik- Oyun SDA A11: K;1 DA A4: K; 1, 2, 5 BA A4: K; 2 

Öğrenme Süreci 

● Çocuklar yarım ay şeklinde minderlerine oturur. Öğretmen eline kırmızı renkli bir oyuncak veya bir Lego alır. Bunların renginin ne olduğunu sorar ve çocukların ellerine verir. Oyuncak tek tek çocuklar arasında elden ele dolaştırılır. Oyuncağı eline alan çocuk rengini yüksek sesle söyler. Daha sonra çocuklara sınıf içerisinde ve evlerinde kırmızlı renkli olan nesneleri söylemelerini ister.

● Öğretmen “ Kırmızı Başlıklı Kız  ” adlı hikayeyi resimlerini göstererek okur. Hikaye sonrası hikaye hakkında sohbet edilir.

● Öğretmen “Kırmızı Balık “ adlı şarkıyı önce kendisi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrar edilir.

                                          KIRMIZI BALIK

Kırmızı balık gölde           Kırmızı balık dinle         kırmızı balık kaç kaç

Kıvrıla kıvrıla yüzüyor      Sakın yemi yeme          kırmızı balık kaç kaç   

Balıkçı hasan geliyor        Balıkçı seni tutacak

Oltasını atıyor                   Sepetine atacak 

Öğrenilen kırmızı balık şarkısının sözlerine uygun öykünmeler yapılarak, oyunu oynanır.

      Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 BA A3: K;1 A9: K; 4

● Öğretmen çocukların masalara oturmalarını ister. Çocukların boya kalemlerinin içerisinden kırmızı renkli boyalarını bulup ellerini havaya kaldırıp göstermelerini ister daha sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1. kitap sf 8, 9, 10) yönergelere uygun çalışılır.
       III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (10)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç1-Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketler yapabilme
Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6- Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç11- Estetik özellikler taşıyan özgün ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle dans eder / yürür.

DİL ALANI

AMAÇ 2: Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4-Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

 3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2- Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

4.Giysilerini doğru şekilde giyer.       

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 9, 10, 11 SDA A4: K; 1,2 ÖB A1: K; 1, 2, 3, 7 A2: K; 2,4
●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Kıyafetlerini çıkarıp pandiflerini giymelerine rehberlik eder. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Hangi köşelerde hangi materyallerle oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşeye yönelirler ve oyunlarına başlarlar. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır.

● Fen ve doğa köşesine vücudun bölümlerini gösteren insan maketi konur, çocukların incelemeleri sağlanır.

       ● Sanat köşesine hazırlanan diş fırçası ve diş macunu figürleri çocuklara dağıtılarak artık materyaller kullanılarak çalışma öğretmenin rehberliğinde yapılır 

        ● Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir 

   Türkçe Dil – Müzik SDA A6: K; 3,4 DA A4: K;8 A5: K; 3.4.5  

●  Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. “Vücudumuzun Bölümleri Hakkında “bilgiler verilir. Çocuklara 

-Neden hepimiz farklı fiziksel özelliklere sahibiz?

-Vücudumuzu temiz tutmak için neler yapmalıyız?

-Vücudumuzu kaza ve tehlikelerden nasıl koruyabiliriz? Diye sorular sorar doğru olan cevapları pekiştirir yanlışları düzeltir eksikleri de tamamlayarak açıklamalar yapar.

● Sonra öğretmen “eller” adlı parmak oyununu hareketleriyle önce kendisi yapar sonra çocuklarla tekrarlanır.

                   ELLER

Eller havada şak şak şak    ( eller havaya kaldırılarak birbirine vurulur)

Eller önde şık şık şık          ( Eller öne getirilir parmaklar şıklatılır)

Eller belde lay lay lay          (Eller bele konur.)

Eller dizde pat pat pat         (Eller dize vurulur)

Eller kucakta oh ne rahat     ( Kollar bağlanır)

● Daha sonra küçük “Küçük Fil Fido” adlı hikaye öğretmen tarafından anlatılır. Sonra çocuklara sorular sorar. Hikaye dramatize edilir.

KÜÇÜK FİL FİDO

            “Fido! Seni bekliyoruz” diye seslendi, arkadaşları zürafa Züdo, tavşan Tazo ve maymun Mayzo

-Biz top oynamaya gidiyoruz. Sende gel, dediler. Küçük fil Fido annesinden izin aldı, dışarı çıktı. Zürafa Züdo:

-Biraz ilerde güzel bir futbol sahası açılmış. Arkadaşlarımız bizi orada bekliyor, maç yapacağız, dedi. Beraberce yürümeye başladılar. Yollarının üzerinde bir park gördüler. Maç saatine daha çok vardı. “ Biraz parkta oynayalım mı?”  dedi Fido. “Olur”  dedi arkadaşları. Salıncakta sallandılar, kaydıraktan kaydılar, tırmanma merdivenlerinde yarış yaptılar, çok eğlendiler.  “Haydi, arkadaşlar! Maça geç kalmayalım”  dedi tavşan Tazo

           Top sahasına vardıklarında, arkadaşları onları bekliyordu. Hatta onları seyretmek için pek çok arkadaşları da oradaydı. Hemen maça başladılar,  Fido çok güzel oynuyordu. İki gol attı. Arkadaşları Fido Fido diye tempo tutuyorlardı. Maçı 3-1 Fido ve arkadaşları kazandı. Çok sevindiler, birbirlerine sarılıp şarkılar söylediler. Maçı kazandılar ama çok da yorulmuşlardı, hem de terlemişlerdi.

-Hemen eve dönelim, arkadaşlar dedi Mayzo. Parkın yanına geldiklerinde, parkta dondurmacı olduğunu gördüler.

-Çok terliyiz, yememeliyiz dedi Tazo.

-Ama çok canım çekti dedi Fido.

Hemen koştu, dondurmasını aldı ve yedi. Arkadaşları:

-Terliyken yememeliydin, dediler.

-Bir şey olmaz dedi, Fido. Eve döndüğünde akşam olmak üzeriydi. Annesi:

-Günün nasıl geçti, Fido diye sordu. Fido:

-Maç yaptık anne, iki gol attım, maçı da biz kazandık, çok yoruldum, çok da acıktım dedi.

-Biraz sonra yemek hazır olur. Fido yemeği beklerken yorgunluktan uyuya kalmıştı. Annesi:

-Hadi Fido yemek hazır. Diye seslendi, Fido:

-Midem bulanıyor anneciğim, dedi. Annesi Fido’nun alnına baktı. Ateşin de çıkmış dedi. Annesi, Fido’yu doktora götürdü. Doktor Fido’nun boğazına baktı. Boğazın kızarmış, dedi. Terliyken, soğuk bir şeyler mi yedin yoksa diye sordu.

-Şeeey! Dedi Fido, maçtan sonra dondurma yemiştim.

-Fidocuğum hiç terliyken dondurma yenir mi? Tabii ki hasta olursun.

-Ama çok canım istemişti dedi, Fido.

-Dondurmayı her zaman yiyebilirsin, ama terliyken yememelisin dedi, doktor amcası. Fido doktor amcasının verdiği ilaçları kullanınca iyileşti. O günden sonrada terliyken soğuk şeyler yemedi.

●Öğretmen çocuklara yeni bir şarkı öğreteceğim der. “Vücudumuz” adlı şarkıyı önce kendisi söyler. Sonra çocuklarla birlikte söylenir. İsteyen çocukların bireysel söylemelerine fırsat verilir. 

                                                           VÜCUDUMUZ

İki elim, iki kolum, bacaklarım var                                   Sen hiç gördün mü? Üç dudaklı bir adam

Her insanda bir burun, bir de ağız var                            Olur mu hiç üç dudak, dön de aynaya bak- hey...

Sen hiç gördün mü? Üç kulaklı bir adam                        İki gözüm, iki kaşım, parmaklarım var.     

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak-hey…             İnci gibi dişlerim, birde çenem var 

İki kulak, iki yanak, bir de başım var                               Sen hiç gördün mü? Üç yanaklı bir adam

       Gözlerimde kirpiğim, saçlarımda var                               Olur mu hiç üç yanak dön de aynaya bak- hey....

  Hareket- Oyun PMA A1:K;1,5 SDA A11: K;1

● Çocuklar halka olurlar, 2 gönüllü ebe seçilir. Biri köpek, biri kuzudur, her iki ebenin de gözleri bağlanır, köpek olan ebe, kuzuyu yakalamak için “hav hav” diyecektir, kuzu da “me me” diye karşılık vermek zorundadır. Köpek kuzuyu yakalamaya kuzu da köpekten kurtulmaya çalışacaktır. Oyun bu şekilde çocukların isteğine göre devam eder. 

Okuma -Yazmaya Hazırlık BA A2: K;1,2 A3: K; 1,2 

●Öğretmen çocukların masaya oturmalarını ister. Bir simit göstererek çocukların dikkatini üzerine toplar. Simit hakkında çeşitli sorular sorar (kokusu, şekli, rengi tadı vb) daha sonra simidin çember şeklinde olduğunu söyler ve çember hakkında bilgi verir. Yaş ağaç eğitim dizisi (1. kitap 11.ve 12.sf) yönergelere uygun olarak yapılır.

AİLE KATILIMI:  Birlikte etkinlikler kitabı (7,8 sf) eve gönderilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:    
                                                                                                                                    Tarih:
                                                                    GÜNLÜK PLAN (11)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4- Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 6- Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 3-Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3-Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaşır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar

ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A4: K; 2, 4, 5 SDA A6: K; 2, 3, 4 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar,  sağlık kontrolleri yapılır. Çocuklar serbest olarak ilgi köşelerinde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları gözlemler, zaman zaman oyunlarına katılır.

● Fen ve doğa köşesine, duyu organlarını test etmeleri için tatlı tuzlu ve ekşi yiyecekleri bir tabak içine koyar (şeker tuzlu bisküvi ekşi erik limon vb)

●Eğitici oyuncak köşesine duyu organlarını işleyen yapbozlar köşeye yerleştirilir.

●Sanat köşesine öğretmen önceden hazırladığı resimleri, suluboyaları, toz şekeri, masalara dağıtır. Öğretmen sulu boya çalışmasında dikkat edilmesi gereken noktaları açıklar ve çocukların suluboyaları ve şekerleri kullanarak çalışmaları tamamlamalarına rehberlik eder. 

● Diğer masaya; pastilin oyun, hamurları artık materyaller koyularak çocuklardan parmak kuklaları oluşturmaları istenir.                                                         ●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde çocuklar köşeleri istedikleri gibi düzenlerler. 

● Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-  ve  - Müzik DA A3:K;1,2 BA A2: K;1,2 A3:K;1,2, 3, 4
Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım ay şeklinde oturmalarını ister. “Çocuk” adlı tekerleme söylenir.

ÇOCUK

Ağzın minnacık

Burnum hokkacık

Yanaklarım elmacık

Gözlerim boncuk

Benim adım çocuk

Tekerlemelerin sözlerine uygun öykünmeler yapılır. 

●Öğretmen duyu organları konulu sohbet açar. Vücudumuzda beş duyu organı olduğunu bunların, deri, dil, göz, kulak, burun olduğunu, söyler sonra elleriyle duyu organlarının yerlerini göstermelerini ister. Duyu organlarının görevleri konuşulur. Sohbet çocuklardan gelen sorularla devam eder. 

● Çocuklara seçilen bir hikaye ismi söylenmeden anlatılır. Hikaye sonrasında öğretmen “çocuklar sizce bu hikayenin adı ne olabilir” diye sorar. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda en çok beğenilen bir ad hikayeye konulur. 

● Öğretmen çocuklara ritim çalışmaları yaptırır. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Bir grup ritim aletleri ile sürekli saat ritmini çalar. Diğer grup ritme uygun hareketler yapmaya çalışır. Yürüme, oturup kalkma, yüzü eller ile açıp kapatma, kolları havaya kaldırıp indirme gibi hareketler olabilir. Çocuklar farklı hareketler üretmeleri için yüreklendirilirler. Ritim çalışmaları çocukların istedikleri kadar sürer. Sonra “sağlık öğütleri” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

SAĞLIK ÖĞÜTLERİ

*Yeryüzünde sağlık, en büyük varlık.

En büyük varlıktır, en büyük varlık.-2*

Çok çalış, çok yorulma çokta çabuk darılma.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Çok sıcakta oturma, çok soğukta dolaşma.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Neşe sağlık bizimdir, neşe sağlık içindir.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Fen-Oyun BA:A2 K:1,2, A3: K:1, 2, 3, 4

Öğretmen ısınma hareketleri yaptırır. Daha sonra fen ve doğa köşesinde daha önceden hazırlanmış olan tuzlu, tatlı, ekşi yiyecekleri masaya koyar. İsteyen çocuklardan birinin gözünü bir mendil yardımı ile bağlar. Sonra verilen yiyeceğin tadına bakıp ne olduğunu söylemesi istenir.

Tadına bakmadan eline aldığın şeyin tatlı mı, tuzlu mu, acımı,  ekşimi olduğunu anlayabilir miydin?

- Güzel kokulu veya kötü kokulu başka neler vardır?

- Müzik aletlerinin seslerini nasıl duyuyorsun? Başka bir organını kullanarak onların seslerini duyabilir misin? 

- Sınıfın içinde ellerinle dokunduğun zaman sert veya yumuşak başka hangi nesneler olabilir? Gibi sorular yöneltir.

Okuma Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 BA A2: K; 1,2 A3: K;1, 2, 3, 4

Öğrenme Süreci 

●öğretmen fen ve doğa köşesinden limonu alarak çocuklara renginin ne olduğunu sorar. Daha sonra limonun renginin sarı olduğunu söyler ve çocuklardan sınıftaki sarı olan nesneleri söylemelerini ister. Sonra öğretmen masalara boya kalemlerini dağıtır. Boya kalemlerinin içerisinden en hızlı sarı boya kalemini gösteren çocuk alkışlanır. Yaş Ağaç Eğitim dizisi (1. kitap 13, 14, 15.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                               Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (12)
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6- Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6 Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3-Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaşır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler. 

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

3.Giysilerini yardımsız giyer.

4.Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anın da yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat-Fen ve Matematik PMA A2 K;1.12.13.14 SDA A4: K;1,2   

       Öğrenme Süreci

    ●  Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar istedikleri köşelerde oynamalarını sağlar. Oyunlara katılmayan çocukları gözlemleyerek oyunlara katılmalarını sağlar.

● Sanat köşesinde; öğretmen masalara yapıştırıcı, elişi kağıtları önceden hazırlanmış olan ağaç resimlerini koyar. Çocuklardan elişi kağıtlarını kullanarak yırtma yapıştırma tekniğiyle ağaç resmini süslemeleri istenir. 

Etkinlik süresi bittiğinde sınıf çocuklarla birlikte toplanır.

●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir.

Gezi - Gözlem SDA A3:K; 1, 2, 3 A6: K; 6,7 A11: K; 3, 4 DA A2: K; 1.2.3.4 BA A2: K; 1,2 A3: K; 1.2.3.4 ÖB A2: K; 3,4 A5: K; 1.2.3

       Öğrenme Süreci

 ●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, öğretmen “çocuklar okulumuzun bahçesini gezelim” der ve sorular sorar. 

· Okul bahçesinde sizce neler vardır?

· Okul bahçesinde gezerken nelere dikkat etmeliyiz?

· Okul bahçesine bulunan çiçeklere ve ağaçlara nasıl davranmalıyız?

Öğretmen çocuklara bahçede gezerken uymaları gereken kuralları açıklar çocuklardan gelen soruları cevaplar.

 ● Sonra ayakkabılar ve giysiler giyilip hazır olunca bahçeye çıkılır. Bahçede sıra şeklinde gezilir çocukların çevreyi gezmeleri ve gözlemlemeleri sağlanır. Bahçeden taşlar ve yaprak vb toplanarak sınıf içerisine incelenmek üzere getirilir.

 ● Sınıfa gelindiğinde çocuklar masalara otururlar, öğretmen kağıt ve pastel boyaları masalara koyar ve çocuklardan geziyle ilgili resim yapmalarını ister.

● İstedikleri aşamaları yapabileceklerini de söyler (taşıtla gidiş, okulun dışı, okulun içi, bahçesi vb.).

● Resimler tamamlandıktan sonra, “yaptığımız geziyi, baştan sona kim anlatmak ister?” diye sorup istekli çocuklara fırsat tanır. 

●Yapılan resimleri de tek tek çocuklara göstererek resimlerini anlatmalarını sağladıktan sonra resimler panolara asılır.

Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A9: K;3, 4, 5, 6 K; 1, 2, 3, 4 

Öğrenme Süreci 

Öğretmen çocuklara  “vücudumuzda bir tane olan organlarımız hangileri” diye sorar. Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra şimdi ise bir kere parmaklarımızı şaklatalım der ve 1 rakamını çocuklara tanıtır. “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi” (1 kitap 16, 17, 18. sf) yönergelere uygun yapılır.

AİLE KATILIMI:

Ailelere çocuklarına hazırlamaları için oyun hamuru yazılarak evde çocuklarına hazırlayıp uygulamaları için gönderilir. Ayrıca ailelerden, etkinlikte kullanmak üzere kendilerinin ve çocuklarının fotoğraflarını göndermeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                        Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (13)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar

DİL ALANI

Amaç 3-Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 1: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler

2.Varlıkların rengini söyler

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4.Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir

AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

1.Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1.Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat - Fen ve Matematik PMA A2: K; 7,8 DA A8: K;1, 2, 3 BA A1: K;2 A2: K; 1,2                       

● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar,  sağlık kontrolleri yapılır. Çocuklar serbest olarak ilgi köşelerinde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları gözlemler, zaman zaman oyunlarına katılır.

● Sanat köşesinde öğretmen, önceden hazırlanan doğum günü resimlerini ve boya kalemlerini dağıtarak bu senin doğum günü pastan istediğin renkleri kullanarak doğum günü pastanı süsle der.

● Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır. Öğretmen etkinlik için çocukları uygun bir şekilde oturtur. Çocukların evden getirmiş oldukları aile fotoğraflarına bakarak her çocuğun ailesini tanıtması istenir. Öğretmen çocuklara çeşitli sorular sorar. Sohbet sonrasında müzik eşliğinde toplanma temizlik yapılarak kahvaltıya geçilir. 
Türkçe Dil- Oyun-Müzik SDA A5: K; 1,2 A6: K; 2.3.4 A11: K; 1.5.6.7 DA A3: K; 1,2 ÖB A4: K; 1

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen “Dün, bugün, yarın” adlı şiiri bir kez söyler ardından çocuklarda katılarak bir kaç tekrar yapılır. 

DÜN BUGÜN YARIN

Dün, bugün, yarın derken

Bak büyüdüm birden

Dün emekliyordum ben

Bugün yürüdüm aniden

Bakalım yarın olunca 

Yarın ne yapacağım ben?

●Sonra öğretmen, çocuklara; Zürafanın doğum günü adlı öykü anlatılır.

                                                        ZÜRAFANIN DOĞUM GÜNÜ

-Bugün zürafa arkadaşımızın doğum günü, dedi kelebek.

-Nasıl da unutmuşuz, dedi arı, vızlayarak. Tilki: Ben zürafanın doğum gününe gitmek istemiyorum. Bana oyuncağını vermemişti. Onu sevmiyorum, dedi. Aslan Kral: Ama sen zürafanın elinden oyuncağını izin istemeden zorla almıştın, dedi. Tilki: Ama ben onun oyuncağı ile oynamayı çok istiyordum. Arı: Peki, senin elinden oyuncağını sana sormadan alsalar hoşuna gider mi? diye sordu.

Aslan Kral ormandaki hayvanlara kimin haklı olduğunu sordu. Herkes aynı anda konuşmaya başladı. Hiçbir şey anlaşılmıyordu. Aslan Kral: Bir dakika hiçbir şey anlamıyorum. En iyisi oylama yapalım. Tilkiyi haklı bulanlar dedi, haklı bulanları saydı. Zürafayı haklı bulanlar dedi, onları da saydı. Büyük bir çoğunluk Zürafayı haklı bulmuştu.

Tilki: Peki, o zaman bende doğum gününe geleyim, dedi.

-Hemen ormana gidelim, ona hediye hazırlayalım. Güzel meyveler toplayalım, pasta yapalım, dedi fil. Hepsi ormana dağıldı.

Kelebek çiçekten çiçeğe uçtu, rengarenk çiçekler topladı. Tavşan zıp zıp zıplayarak dolaştı, havuç topladı. Kaplumbağa yavaş yavaş dolaştı, güzel yapraklar topladı. Arı vız vız vızıldayarak uçtu, çiçek özü topladı. Fil kocaman kulaklarını sallayarak etrafta dolaştı, hortumuyla dallardan meyve topladı. Geyik ormanda gezerken güzel meyveler buldu, boynuzları ile meyveleri topladı. Kelebek, tavşan, kaplumbağa, arı, fil ve geyik hepsi buluştular, ormandan topladıkları ile güzel bir meyveli pasta yaptılar. Zürafanın yanına gittiler. “İyi ki doğdun zürafa… İyi ki doğdun zürafa…” diyerek arkadaşlarının doğum gününü kutladılar. Zürafa mumları üfledi, çok şaşırmıştı, çok da sevinmişti. Arkadaşları hediyelerini de verdiler. Zürafa: Teşekkür ederim, arkadaşlar, dedi. Hep birlikte şarkılar söylediler, eğlendiler.

     ● Daha sonra öğretmen çocuklara sınıfımızda sihirli bir sandık var arkadaşının doğum günü olsa hangi hediyeyi seçerdin sandıktan alabilirsin der aldıktan sonra çocukların pandomimle canlandırmalarını ister. 

●Öğretmen çocuklara doğum günlerini hangi mevsimde doğduklarını sorar. Unutan veya hatırlayamayan çocuklara ipucu olarak söylemelerine yardımcı olur.

 ● Öğretmen çocuklardan halka olmalarını ister,”keman” oyununun sözlerini ve hareketlerini yaparak çocuklara gösterir, sonra çocuklarla birlikte söyleyerek oyun oynanır.

Benim bir kemanım var 

Otur dersem oturur

Kalk dersem kalkar

Büzül dersem büzülür

Süzül dersem süzülür elleri şap şap

Ayakları rap rap 

Aslan geliyor kaplan geliyor 1, 2, 3 

  Oyun şarkısı söylenerek hareketleri yapılır.  Daha sonra “sandalye kapmaca” oyunu oynanır

Okuma -Yazmaya Hazırlık DA A6: K5 BA A4: K; 1, 2 A5: K1,3,4 A13: K1,2, 3, 4

●Öğretmen “ çocuklar “sarı ve kırmızı” renklerini artık tanıyoruz. Şimdi yeni bir renk öğreneceğiz der ve arkasına sakladığı mavi renkli bir nesneyi çıkararak çocuklara gösterir. Sonra sınıftaki Legoları masaya döker. Çocuklardan mavi olanları bir tarafa, kırmızı olanları bir tarafa, sarı olanları bir tarafa ayırmalarını ister. Sonra ise Yaş ağaç eğitim dizisi (1 kitap 19, 20, 21, 22. sf ) yönergelere uygun olarak çalışılır gerekli açıklamalar yapılır.   
AİLE KATILIMI: Velilerden, çocuklarının kendi küçüklük giysilerini veya kardeşlerinin giysilerini ve aile resimlerini okula getirmelerini istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (14)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme
Kazanımlar

1.Hata yapabileceğini kabul eder

2.Kendi hatalarını söyler

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder

DİL ALANI

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar 

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

6.Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 7,13,14 SDA A7: K; 1,2,4 DA A4: K1,2,3,4 BA A’: K1,2 A7: K; 6
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır, çocuklar oynamak istedikleri köşelere geçip oyunlarına başlarlar.

● Öğretmen çocukları gözlemleyerek hoşgörülü davranışları sözel olarak pekiştirir, onların oyunlarına katılarak oynar.  

● Evcilik köşesinde çocukların getirdikleri bebeklik kıyafetleri, oyuncak bebekler, vb koyulur. Çocukların inceleyerek oynamaları sağlanır. Büyüme aşamalarıyla ilgili konuşur.

● Sanat köşesinde öğretmen çocuklara fon kartonlarına çizilerek hazırlanan çerçeve resimlerini makaslarını yapıştırıcılarını (pul boncuk düğme vb)artık malzemeleri öğrencilere dağıtır. Fon kartonlarından kesilerek hazırlanan çerçevelerin üzerine aile fotoğrafları yapıştırılarak eve gönderilmek üzere toplanılarak evlere gönderilir.

 ● Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil - Müzik DA A2: K;1,2 BA A1: K; 1  

Öğrenme Süreci 

● Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. 

● Öğretmen bilmeceler sorar bilinmeyenlere sözel ve görsel ipuçları verilir. 

Beşikte sallanır                                        Sıcak evin direği

Sallanmazsa uyanır(bebek)                     Tıp tıp eder yüreği(baba)

Çalışır didinir                                             Bir sofrada iki baba iki oğul

Yorulunca bile                                            Hepsi üç kişi eder               

Hep güler yüzlüdür( anne)                         Bu nasıl olur( dede oğul, erkek torun)

● Bilmeceler sorulup, cevaplar alındıktan sonra  “  ailem “ adlı şiir çocuklara öğretilir.

       AİLEM

  Sıcak yuvam

  Güler yüzlü annem babam

  Sarılırız birbirimize

  Güven dolar içimize

  Akşam toplanırız yemekte

  Huzur dolar evimize

 ●Öğretmen kitaplıktan seçtiği bir hikayeyi okur. Sonra hikaye ile ilgili sorular yöneltilip cevaplar tartışılır. 

●Öğretmen “Bebeğim Kocaman Onu Tutamam” şarkısını bir kez söyler, sonra çocuklarla birlikte bölüm bölüm tekrar ederek söylemelerini ister.

  BEBEĞİM KOCAMAN ONU TUTAMAM  

 
Bebeğim kocaman, onu tutamam,
                 

       
Ninniler söylerim hiç uyutamam, 
                 

         Oynayıp gülüyor, bizi süzüyor, 
                


   Mamasını yemiyor, beni üzüyor,                    

        Evcilik oynarken bana eş olur.

        Hem anne hem baba hem kardeş olur.

        Oynayıp gülüyor, bizi süzüyor

  Mamasını yemiyor, beni üzüyor.

Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık PMA A1: K; 4,6,10 A2: K;10 A5: K;5  BA A:5 K;1
Öğrenme Süreci 

      ● Öğretmen çocuklara hepimiz yılan gibi sürünelim, blokların üzerinden atlayarak gidelim vb gibi yönergelerle oyuna ısındırma çalışmaları yapar.  

       ● Top oyunu: Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelerine oturtulur, baştaki çocuğun eline top verilir. Sonra müzik açılır şarkılar dinletilmeye başlanır. Müzik durduğunda top kimin elindeyse o çocuk yanar ve oyundan çıkar. En son kalan çocuk birinci seçilir ve alkışlanır oyun bu şekilde devam eder.

   Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1. kitap 23,24 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (15)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

AMAÇ 10: Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,12,13,14   BA A4: K; 2   ÖB A1: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci 

● öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Çocuklar kıyafetlerini çıkarıp eşyalarını yerleştirdikten sonra istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar. Öğretmen ara sıra oyunlara katılarak çocukların birbirleriyle olan davranışlarını gözlemler. Olumlu olan davranışları pekiştirir. Olumsuz olan durumlarda da sözel yönergelerle düzeltir. 

        ● sanat köşesine; öğretmen eline mavi bir materyal alır. Çocuklara elindeki materyalin rengini sorar. Çocuklardan aldığı cevaplardan sonra materyalin mavi renkte olduğunu vurgular. Sınıf içersinden mavi olan nesneleri söylemelerini ister. Masaya suluboyalar, su kapları, fırçalar, kağıtlar konulur. Çocuklardan fırçalarını ellerine alarak suluboyanın içindeki renklerden mavi olan rengi bularak fırça ile boyadan almalarını ister. Sonra çocuklar kağıt üzerine mavi renkten deniz oluştururlar. Çalışmalar tamamlandıktan sonra kurutulmak üzere bir köşeye kaldırılır. 

        ● Diğer masaya; elişi kağıtları, yapıştırıcılar, makaslar, konulur.”katlama kesme” tekniğiyle gemi çalışması yapılır. Gemi çalışmaları tamamlandıktan sonra hazırlanan gemiler bir önceki faaliyette yapılan deniz çalışmasının üzerine yapıştırılarak kompozisyon oluşturulur. 

Türkçe Dil Müzik  SDA  A2: K;1,2    A3: K;1   DA A4: K;1,2,3,4,5   BA A16: K; 1,2
Öğrenme Süreci 

 ●Çocuklar rahat bir şekilde otururlar. Öğretmen, “mutluyum” adlı şiiri çocuklarla birlikte söyler

MUTLUYUM
Artık çok mutluyum,

Arkadaşlarım yanımda.

Oyun oynarız bahçede,

Neşeyle bir arada.

Ders saati gelince,

Koşuşuruz sınıfa.

Öğretmenimiz gelince,

Başlarız hemen sevinmeye

Sıkılırız bazen de,

Şarkı söyleriz birlikte.

Öğretmenimiz flüt çalar,

Ritim tutarız birlikte.

● . Daha sonra değişik yüz ifadeleri olan insan resimleri öğretmen tarafından çocuklara gösterilir. Daha sonra çocuklara resimlerde görülen mutlu ve mutsuz insan resimleri üzerinde konuşulur.

- Çocuklara siz nelerden çok hoşlanırsınız?

-En çok nelere kızarsınız?

-Sizleri üzen şeyler nelerdir? Vb sorular sorulur. Çocukların anlattıkları dinlenir.

Öğretmen kukla köşesindeki kuklaları kullanarak öğretmen rehberliğinde yeni bir hikaye oluşturulur.

Hareket-Müzikli Oyun  PMA A1: K; 6,14,15    SDA A6: K; 2,3,4,8

Öğrenme Süreci 

● Önceden öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Şarkıları sırayla ve tempo tutarak söylenmesine özen gösterilir. Çocuklara birbirlerine karşı saygılı olmaları ve birbirlerini dinlemeleri gerektiği öğretilir. Şarkılı oyunların ve rondların tekrarı yapılır “gel bize katıl bize” şarkısıyla diğer etkiliğe geçilir. 

● Çocuklar masanın etrafına toplanır, hangi kitap kayıp adlı oyun öğretilir

 Masanın üzerine kitap köşesinden beş kitap konulur, çocuklardan gözlerini kapatmaları istenir öğretmen çocuklar gözü kapalı iken bir kitabı alır çocuklardan gözlerini açmalarını ister kayıp kitabın hangisi olduğunu bulan kitap saklayan kişi olur oyun bu şekilde devam eder.

Daha sonra öğrenilen oyunlar tekrar edilir.

 Okuma Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K; 10 BA A6: K;6 A9: K; 1, 4 A10 K; 1, 2

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklardan masalara geçmelerini ister elinde bir top ile çocukların dikkatini kendi üzerinde toplar. Topun daire şeklinde olduğunu söyler. Sonra çocuklara daire olan şekillerden örnekler verir(dünya tekerlek saat vb) 

“Yaş ağaç eğitim dizisi (1 kitap sf 25, 26, 27) yönergelere uygun olarak çalışılır.

AİLE KATILIMI

● Birlikte Etkinlikler kitabı”(9.10 sf) eve gönderilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                      Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (16)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.

4.Giysilerini doğru şekilde giyer.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat  PMA  A4: K; 2,4,5    SDA A4: K; 1,2   BA A9: K; 1 ÖB A1: K; 7
      Öğrenme Süreci

●Öğretmen önceden sınıfı hazırlar, çocukları karşılayarak pandiflerini kendilerinin giymesini sağlar.  Selamlaştıktan sonra, hangi köşelerde oynamak istediğini sorarak köşelere yönlendirir. 

●Sanat köşesinde, öğretmen masalara hazırlamış olduğu doktor resimlerini, yapıştırıcı, pipet, ip vb koyarak çocukların artık materyalleri kullanarak süslemelerini ister. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olur. “Yapamıyorum, olmuyor” vb ifadeler kullanan çocukların çalışmalarını destekleyerek cesaretlendirir. Çalışmalarına rehberlik eder.   

● Diğer masalara oyun hamurları yerleştirilir. Çocuklardan hamurları kullanarak her birinin 2 tane yuvarlak yapmalarını ister. Yapılan yuvarlak şeklindeki hamurlar, toplanıp bir sepete koyularak ritmik olarak sayılır. Öğretmen çocukların köşeleri toplamasına rehberlik eder. 

●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir.   

Türkçe Dil-Müzik   SDA A2 : K ;1,2,3  A5 : K ;1,2 DA A4 : K ;2,3,4 BA A16 : K ; 1,2

       Öğrenme Süreci

    ●  çocuklar “u “şeklinde oturur. Çocuklara mikrop bizim vücudumuza ne zaman girer? Mikrop vücudumuza girdiğinde neler yaşayabiliriz? Gibi sorularla sohbet açılır.

●  sonra “mikrop” adlı şiiri öğretmen söyler çocuklarla tekrarlanır. 

                MİKROP

Küçüksün sen         Aşıdan korkarsın

Görülmezsin           Hemen kaçarsın

Çok yaramazsın      Sakın bana gelme

Hasta edersin           Aşılıyım bende

● Öğretmen çocuklara mikroplarla ilgili bir hikaye anlatır. Çocukların görebileceği şekilde oturarak öyküyü anlatır. (Çok kirli olan Ali’nin hiç arkadaşı yokmuş. Tek başına oynuyormuş. Hiç banyo yapmadığı için çok kötü koktuğundan dolayı kimse yanına yaklaşmıyormuş. Yine bir gün parkta tek başına oynarken yanına ufak tefek canlılar yanaşmış. Ali hiç arkadaşı olmadığı için bu canlıları dost sanmış ve onlarla arkadaş olmuş. Fakat bu canlılar kötü mikroplarmış. Ali mikroplarla arkadaş olduktan sonra iyice pis bir çocuk olmuş. Artık hiç yıkanmıyor, ellerini yıkamıyor, dişlerini fırçalamıyormuş. Ali’nin ailesi bu duruma çok üzülüyorlarmış. En sonunda Ali çok hastalanmış. Ailesi hemen doktora götürmüş. Doktor Ali’nin kirli olduğundan dolayı hastalandığını söylemiş. Bir sürü ilaç yazmış. Ali’ye de temizliğin önemi ve mikropların zararından bahsetmiş. Ali çok acı çekiyormuş. Karnı ağrıyor, başı dönüyor ve midesi bulanıyormuş. Hiç de hali yokmuş, ayakta zor duruyormuş. Doktorun ne kadar haklı olduğunu anlamış. İlaçlarını düzenli kullanmış. Temizliğine çok dikkat etmiş ve kısa süre de iyileşmiş. Artık hiç pis kokmuyormuş. Mikroplar Ali temiz bir çocuk olunca yanından kaçmış. Kötü kokmadığından dolayı da arkadaşları Ali ile tekrar oynamaya başlamışlar.) Öykü bitiminde her çocuğun rol almasını sağlayarak öykü dramatize edilir.

 ● Ardından” Ellerim Tombik Tombik “ adlı şarkıyı öğretmen söyler sonra isteyen çocuklar katılırlar.

                                               ELLERİM TOMBİK TOMBİK

Ellerim tombik tombik                Saçlarım bakım ister.            Bana pis derler bana pis derler.

Kirlenince çok komik                  Hele dişler hele dişler

Kirli yüzler sevilmez                   Uzayınca tırnaklar

Güzelliğin görülmez                   Kirlenince kulaklar

   Oyun  PMA A5: K; 4,5 ÖB A2: K2,3,4

   Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocukları ikişerli olarak eşleştirir. Oyun iki kişi arasında oynanır. Çocuklara olabilecek yelek ya da ceket gibi bir üst kıyafet, ayakkabı, şapka, pantolon gibi giysileri belirli bir hedefe koyar. Çocuklardan biri kıyafeti giyerek bekleyen arkadaşının yanına gelir; bekleyen çocuk arkadaşının üzerindeki kıyafetleri çıkartarak belirlenen hedefe bırakıp geri döner. Önce bitiren eşler alkışlanır. Tüm çocuklar bitene kadar oyun devam eder. İsteye bağlı olarak devam edilir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A4: K;5 A9: K1,3,6 A11: K1,2,3,4 

       Öğrenme Süreci

●Çocuklar masalara otururlar, öğretmen sınıfta 2 tane olan nesneleri alarak çocuklara 2 rakamını tanıtır. Sonra çocuklara “haydi herkes elini 2 defa dizlerine vursun.” 

 ●Daha sonra çalışma kitapları ve boyalar dağıtılır. Yaş ağaç eğitim dizisi ( 1. kitap 28, 29, 30.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. Çalışmalara rehberlik edilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                          Tarih: 
                                                                                 GÜNLÜK PLAN (17)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

DİL ALANI

Amaç 1.Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 3-Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer

4.Giysilerini doğru şekilde giyer

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 14 BA A4: K; 5 ÖB A2: K; 2, 3, 4
Öğrenme Süreci

 ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocuk öğretmenlerini ve arkadaşlarını selamladıktan sonra giysilerini çıkartıp eşyalarını yerleştirirler, gerekli durumlarda çocuklara yardım verilir. Sağlık kontrolleri yapılır.

●Çocuklar, hangi köşelerde oynayacaklarına karar verdikten sonra oyunlarına başlarlar. Öğretmen çok müdahale etmeden gözlem yapar. Oyunlara katılmakta zorluk çeken çocukların oyunlara katılmasını sağlar.

●Sanat köşesinde öğretmen hazırlamış olduğu “okul” resmini çocuklara gösterir ve sorar. Çocuklar  “bu okulun kaç penceresi var” der ve 2 cevabını aldıktan sonra çocuklara grafon kâğıdı, yapıştırıcı, pastel boya vererek okul resmini süslemelerini ister. Çalışmalarına rehberlik eder. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

 ●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. El temizliği, tuvalet ihtiyacı giderilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Drama –Gezi SDA A10: K;1 DA A3: K;1,2 A5: K; 5 BA A2: K;1,2 A4: K; 9 A16: K;3 

 Öğrenme Süreci
       ●Çocuklar minderlerini alarak yarım ay şeklinde otururlar, öğretmen çocuklarla birlikte  “Benim Okulum” adlı parmak oyununu hareketleri ile birlikte yapar.

                                      BENİM OKULUM

Bu okulumuzun çatısı,                      (El başın üzerinde üçgen yapılır.)

Bunlar pencereleri,                           (İki el gözde yuvarlak yapılır.)

Bu bacası,                                         (İşaret parmakla burun gösterilir.)

Bu bahçesi,                                       (İki el yan yana birleştirilir.)

Bunlar da bahçedeki salıncaklar.      (İki el yan yana birleşik durumdayken sağa-sola sallanır.)

Bunlar da arkadaşlarım,                    (On parmak açılır, sallanır.)

Oynarız, öğreniriz.                             (Eller birbirinin etrafında döndürülür.)

Neşeliyiz, sevinçliyiz.                        (Alkışlanır.)

Öğretmen “Tülin in bebeği” adlı öyküyü anlatırken öyküyü yarısında bırakır. Çocuklardan öyküyü tamamlamalarını ister.

TÜLİN’İN BEBEĞİ: Tülin ve Pelin evcilik köşesindeki oyuncaklarla oynuyorlardı. Pelin, Tülin’in elindeki bebeği görünce, “Onunla ben oynamak istiyorum” deyip Tülin’in elindeki bebeği çekiştirmeye başladı.......................................................

       ● Oluşturulan öykü öğretmen tarafından yazılır, bitiminde tekrar okunup çocuklar tarafından öykü adı bulunur.

       ● Öykü, oluşturulduktan sonra öğretmen çocuklara çeşitli sorular sorarak çocukları düşünmeye sevk keder.

               ●Öğretmen,  “haydi hepimiz uyuyalım” der ve uyuyormuş gibi yaparak, çocuklarında aynı şekilde yapmalarını ister. Yavaş yavaş uykudan uyanıp okula gelişlerini anlatarak çocukların canlandırmalarını sağlar.  (uyanma, el-yüz yıkama, giyinme, kahvaltı yapma, evden çıkma, okula gelme vb.) 

      ● Çocuklar okula geldik şu anda okuldayız, haydi şimdi sıra olalım ve okulumuzu gezelim” der 

      ●Çocukları sıra yaparak okulu gezmek için sınıftan çıkılır, gezi sırasında okul ve çalışanlar hakkında sohbet edilir.- Okulumuzun adını öğrendiniz mi?

 - Okulda kimler çalışıyor?

 - Öğretmenler ne iş yapıyorlar?

 - Müdür ve müdür yardımcıları ile tanışılır, sohbet edilir.

 - Sınıflardaki benzerlikler farklılıklar konuşulur.

Hareket-Oyun PMA A1: K;1, 4, 5 A3: K; 1, 2, 3 ÖB A5: K;1,2

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocuklara ısındırma çalışmaları olarak, omuzlarını dışa doğru çevirme, kollarını makas yapma, bacaklarda dairesel hareketler vb yapar. Şimdi bir oyun oynayacağız ama ondan önce sınıfımızda biraz yer açalım diyerek masaları çektirir. Bu arada koşarken dikkat edecekleri şeyler, tehlikeli durumlardan bahseder.

Çocuklara “kırkayak” oyunu anlatılır. Çocuklar birbirlerinin arkasına dizilirler. Elleriyle öndeki arkadaşlarının bellerinden sıkıca tutarlar. En önde bulunan kırkayağın başı, en sondaki ise kuyruğudur. İşaret verilince kırkayağın başı, kuyruğunu yakalamaya çalışır. Kuyruk olan sondaki çocuk arkadaşlarından kopmadan sağa sola kaçar, eğer baş kuyruğa değerse oyunu kazanır eğer oyuncular birbirinden koparsa kırkayak ölür. Oyun bu şekilde devam eder. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA 2: K;1,2 BA A2: K; 1,2  

Öğrenme Süreci

●Çocuklar masalara otururlar. Hayvanlar hakkında sohbet başlatır. Daha sonra ise Yaş ağaç eğitim dizisi ( 1.kitap 31,32.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

Müzik SDA A11: K; 1 DA A1: K;4 

Öğrenme Süreci

●öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtarak gösterdiği ritimleri dikkatli dinleyip daha sonrada kendilerinin aynı ritim çıkarmalarını ister. Sonrada önceden öğrenilmiş olan “okul” konulu şarkılar tekrarlanır ve dans edilir. İsteyen çocukların bireysel söylemeleri sağlanır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                               Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (18)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

4.Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1.Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3.Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 8, 12, 13, 14 SDA A13: K; 1, 2 ,3 ÖB A1: K; 7
Öğrenme Süreci 

● Öğretmen, çocukları sınıfta karşılayarak tek tek selamlaşır.

●  Öğretmen çocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarına gider, oyunlarına katılarak neler yaptıkların ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler. Yardımlaşarak rica cümleleri kullanarak, oynamalarını sağlar.

●  Sanat köşesine, öğretmen elişi kağıtlarına çizmiş olduğu çember, daire, kare şekillerini, yapıştırıcı, makas vererek çocukların şekilleri kesip katlayarak çeşitli kompozisyon oluşturmalarını ister. (lokomotif çiçek vb.)

       ● Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde, öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar, sınıfın genel görüntüsü hakkındaki düşüncelerine göre sınıfı toplayıp dağınık olan materyalleri yerleştirmeleri konusunda özgür bırakır. Çocuklardan yaptıkları düzenlemelerle ilgili düşüncelerini söylemelerini ister.

●  Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil- oyun- Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A3:K;3, 4, 5 SDA A6: K; 7 DA A6: K 5 A 8: K; 1, 2, 3, 4, 6                   

                                                                               BA A2: K; 1,2 A5: K; 3 A10: K; 1, 2, A12: K; 1,3
Öğrenme Süreci                                             
●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım ay şeklinde oturmalarını ister sonra  “çocuklar” adlı parmak oyunu hareketleri ile birlikte önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel söylemeleri desteklenir.

                                            ÇOCUKLAR

1-2-3 çocuk yan yana geldi,                        ( Sağ elden, üç parmak sayılarak gösterilir.)

Merhaba dediler.                                                ( Parmaklar sallanır.)

1-2-3 çocuk daha yan yana geldi,                      ( Sol elden, üç parmak sayılarak gösterilir.)

Merhaba dediler.                                                ( Parmak sallanır.)

Acaba kaç çocuk oldu sayalım.

1-2-3-4-5-6                                                      ( Parmaklar sayılır.)

6 çocuk yan yana geldi,                                    ( Altıparmak yan yana getirilir.)

Merhaba dediler.                                               (  Parmaklar sallanır .)

İçlerinden biri tren olalım mı? Dedi.               (  İşaret parmak sallanır.)

Çok güzel olur, dediler.                                    ( Alkışlanır.)

6 çocuk tren oldular,                                         ( Altıparmak gösterilir.)

Bahçede dolaştılar.

Çuf  çuf çuf çuf çuf.                                          ( Kollar ileri geri oynatılır.)

● “Kare Kardeş ve Arkadaşları” adlı öykü çocuklara bir kısım anlatıldıktan sonra yarım bırakılır. Çocukların öyküyü kendi ifadeleriyle tamamlamaları istenir. (Bir kare ailesi varmış. Anne kare, baba kare, ağabey kare, kardeş kare. Kare kardeşinde bütün arkadaşları da kareymiş. Kare Kardeş bu durumdan bir gün çok sıkılmış. “Hepimizin dörtkenarı var. Hep aynıyız. Değişik kenarları olan arkadaşlar istiyorum” demiş. Arkadaş bulmak için …) Öğretmen rehberliğinde öykü çocuklarla birlikte tamamlanır. Sonrada öykü dramatize edilir. Her çocuğun rol alması sağlanır.

● Öğretmen sınıfı eşit olarak 2 guruba ayırır. Her gruptan birer kişi seçilir. Onlara bir ip verilir, iki çocuk ipi tutar. Öğretmen bir köşeye mandalları döker ve müzik eşliğinde öğretmenin başla komutuyla çocuklar mandalları ipe takmaya çalışır. Müzik durduğunda en çok mandal takan oyunu kazanır. Oyun bu şekilde devam eder.

● Öğretmen çocuklara daha önceden çizip kesmiş olduğu kare resmini tanıtır. Sınıf içerisinde kare şeklinde olan nesneler gösterilir. Çocuklardan da kare şeklinde oluşmuş nesneleri söylemelerini ister. Eğri ve düz kavramlarını da açıkladıktan sonra, Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1.kitap 33, 34, 35.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

Müzik SDA A11: K; 1, 2 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Çocuklara; şimdi herkes yerden çiçek alıp koklasın der. Çocuklar canlandırarak koklarlar. Nefes açma çalışması bittikten sonra öğretmen “köpek uçmak istemiş” adlı şarkıyı önce kendisi hareketleriyle söyler sonra çocuklarla birlikte bölüm bölüm tekrarlanılır.

AİLE KATILIMI:

Ailelere evde çocuklar ile birlikte kukla oluşturup oluşturulan kuklaya birer isim koyarak okula göndermeleri istenir.

(kese kağıdından, kartonlardan, eski çoraplardan vb kullanarak oluşturabilecekleri söylenir.)

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                       Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (19)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1- Kendini tanıyabilme
Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler

 2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar 

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 9, 10 14 SDA A11: K; 3 ÖB A2: K; 2, 3, 4 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Kıyafetlerini çıkarıp asmalarına ve pandiflerini giymelerine rehberlik eder. Çocukları oynamak istedikleri köşelere yönlendirir.

● Sürekli aynı köşede oynamayı tercih eden çocukların, çevrelerine farklı oyuncaklarında olduğunu fark etmeleri sağlanır. Kendiside ara ara oyunlara katılıp çocukları gözlemler.   

●Masaya öğretmen parmak boyası ve kağıtları koyar. Çocukların parmak boyasını kullanarak özgün resimler oluşturmalarını sağlar. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.

● Etkinlik için ayrılan süre sonunda, sınıf toplanır köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil – Müzik SDA A10: K; 1,2 DA A4: K; 2, 3, 4, 5 A5: K; 3, 4, 5 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar, öğretmen “Ailem” şiirini çocuklara okur. Bir kaç kez tekrar eder, isteyen çocuklar da katılırlar.  

AİLEM

Sıcak yuvam

Güler yüzlü annem babam 

Sarılırız birbirimize 

Güven dolar içimize

Akşam toplanırız yemekte

Huzur dolar evimize

● Ailenizde kimler var? Evde anne ve babanıza yardım etmek için neler yapıyorsunuz? Kardeşlerinizle ilişkileriniz nasıl olmalıdır? Annemizin babamızın toplum içindeki ve evdeki görevleri hakkında çocuklarla sohbet edilir. Sonra öğretmen çocukların okula getirmiş oldukları kuklalarla gösteriler yapmalarını ister.

●Öğretmen daha sonra “Küçük kardeş” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra bölüm bölüm çocuklarla tekrarlanır.

KÜÇÜK KARDEŞ

Minicik minicik bir can                                                     Ufacık tefecik başlı gözleri yaşlı

Gözleri mercan                                                                  Karacık kuracık tenli yay gibi kaşlı

Minicik minicik bir can                                                     Yoruldun mu? Acıktın mı? Neden sustun?       

Ben sana hayran                                                                Darıldın mı? Gücendin mi? Neden küstün?

Küçük kardeş küçük kardeş can can can                           Oyunları bilmezsin şakaları bilmezsin.

Minik kardeş minik kardeş can can can                            Minik bana gül desem, gülmeyi bilmezsin.

Konuşmayı bilmezsin yürümeyi bilmezsin                       Küçük kardeş küçük kardeş can can can

Minik bana gel desem gelmeyi bilmezsin                          Minik kardeş minik kardeş can can can                              

Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık PMA A1: K; 14,15 A2: K; 10 SDA A1: K;1,2 
Öğrenme Süreci 

ŞAPKA OYUNU
Çocuklar halka olurlar. Bir şapka müzik eşliğinde kafadan kafaya dolaşır. Müzik durduğunda şapka kimdeyse o kişi oyundan çıkar ve müzik tekrar açılır. Bir kişi kalana kadar oyun aynı şekilde devam eder. Birinci olan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir. Öğretmen çocuklara vitaminler konulu sohbet açar çocuklara çeşitli sorular sorar. Daha sonra kendiside sorular sorar, çeşitli görsel ve sözel ipuçları vererek yönlendirir. “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi” (1 kitap 36, 37.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                 Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (20)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

1.Nesneleri kopartır / yırtar.
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
1. Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

1.Olay ya da varlıkları söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

6.Olay ya da varlıkların sırasını söyler

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

10.Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

1.Olayları oluş sırasına göre söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeğe özen gösterir.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 8,14 A4: K; 1, 2, 4, 5 SDA A4: K; 1, 2 ÖB A3: K; 4, 5 

● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyerek oyunlarına başlarlar. 

● Sanat köşesinde, masaya pastilin hamur, kalıplar ve artık malzemeler konularak serbest ve kalıplarla şekil çıkartma çalışmaları yapılır.

● Öğretmen masalara elişi kağıtları, yapıştırıcı makas koyarak, çocukların kağıt katlama tekniği ev ve ağaç yapıp kompozisyon oluşturmalarını ister. Çalışmalarına rehberlik eder. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

● Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde öğretmen çocukları toplar ve dağınık olan sınıf hakkında konuşulmaya başlanır. Sınıf toplu iken mi daha güzel görünüyor şimdi mi, diye sorar. Çocuklardan doğru cevabı aldıktan sonra sınıf öğretmen rehberliğinde toplanır.

● Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Sağlıklı beslenmenin önemi hatırlanarak kahvaltıya devam edilir.

Türkçe Dil – Drama – Müzik SDA A11: K; 2 DAA8: K; 1, 4, 6 BA A2: K; 1,2 

  ●Çocuklar yere minderlerin üzerinde yarım ay şeklinde otururlar öğretmen “Büyüyoruz”  adlı parmak oyununu bir kez söyler sonra çocuklarında katılımıyla tekrar edildikten sonra söylenir.

BÜYÜYORUZ

Küçük bir kız bebek,                       ( Sol el parmakları açılır, serçe parmak tutulur )

Büyüdü, abla oldu.                           ( Yüzük parmak tutulur. )

Büyüdü, anne oldu.                          ( Orta parmak tutulur. )

Dedem ve ninem                            ( İşaret ve başparmak tutulur. )

Çok yaşlılar, ama çok tatlılar.          ( İki elle yanaklar tutulur. )

Küçük bir erkek bebek,                  ( Sağ el parmaklar açılır, serçe parmak tutulur.)

Büyüdü, ağabey oldu.                     ( Yüzük parmak tutulur)

Büyüdü, baba oldu.                         (Orta parmak tutulur.)

Dedem ve ninem                           (İşaret ve başparmak tutulur. )

Çok yaşlılar, ama çok tatlılar.         ( İki elle yanaklar tutulur.)

● Öğretmen daha sonra önceden hazırlamış olduğu “Aradığımı Bulamıyorum”  adlı öyküyü anlatır.

ARADIĞIMI BULAMIYORUM

  Ömer anasınıfına gitmek için hazırlanıyordu. Pijamalarını çıkardı. Ama yerine koymadı. Kalemliğinden kalem alırken kutuyu düşürdü kaldırmadı. Servis geldi, Ömer servise bindi ve okula gitti. Anne ve babası Ömer’in odasına baktı ve bu dağınıklığa bir çözüm bulmaları gerektiğini düşündüler. Ömer artık büyümüştü ve kendi odasını toplamalıydı. Ömer akşam okuldan gelince odasının toplanmadığını gördü ve çok şaşırdı. Annesi Ömer’e odasını neden toplamadığını anlattı. Babası da ona aldığı sepeti gösterdi. ‘Artık oyuncaklarını oynadıktan sonra bu sepete koyabileceğini’ söyledi. Ömer’in babası iki gün sonra uçakla şehir dışına gidecekti. Ömer’in annesi ‘Biletini aldın mı?’ diye sordu. Babası ‘Evet aldım’ Diye cevap verdi. Ömer ‘Uçak bileti de otobüs bilet gibi mi?’ diye sordu. Babası ‘Evet benziyor. İstersen al bak’ dedi ve bileti Ömer’e uzattı. Ömer bileti incelerken kapı çaldı. Gelenler yeni komşularıydı. Annesi misafirleri içeri davet etti. Yeni komşularının Ömer’le yaşıt bir oğulları vardı. Ömer’in annesi ‘Ömerciğim arkadaşını odana götür istersen. Orada oynayın’ dedi. O anda Ömer’in aklına odasının dağınık olduğu geldi ve ‘Biraz bekler misin?’ diye sorduktan sonra hemen odasına koştu. Ömer odasına girdi ve babasının aldığı sepetin içine kalemlerini, oyuncaklarını, pijamalarını ve giysilerini koydu. Yatağının üstünü örtü ile kapattı. Odası toplu görünüyordu. Artık misafirini çağırabilirdi. Ömer arkadaşını odasına davet etti. Birlikte oyunlar oynadılar, eğlendiler. Misafirler gittikten sonra Ömer’in odası yine dağılmıştı. Ortalıktaki eşyaları tekrar sepetin içine koydu. Annesi Ömer’in odasına geldiğinde çok şaşırdı. Odası topluydu ‘Aferin benim oğluma. Ne çabuk toplamışsın ?’ dedi. Ömer de ‘Sır anneciğim’ dedi gülümseyerek. İki gün sonra babasının gitme vakti gelmişti. Babası annesine ‘Uçak biletimi gördün mü?’ diye sordu. Annesi görmediğini söyledi. Babası ‘Her yere baktım’ dedi. Sonra birden bileti geçen akşam Ömer’e verdiğini hatırladı. Ömer anne ve babasının konuşmalarını duydu. Evet, bileti babası ona vermişti. Ama nereye koyduğunu hatırlamıyordu. Ömer’in odasına gittiler. Çekmecelere, kitapların arasına baktılar ama bulamadılar O sırada annesinin gözüne sepet takıldı. Sepeti açınca çok şaşırdı. İçinde neler yoktu ki! Oyuncaklar, terlikler, kitaplar, elbiseler. Ömer çok utandı. Annesi sepeti halının üzerine döktü. Biraz karıştırınca oyuncaklarının arasına saklanmış olan bileti gördü. Hemen alıp eşine verdi. Ömer’in babası bileti bulduklarına sevinmişti ama çok geç kalmıştı. Babası gittikten sonra annesi Ömer’e  ‘Sepet, oyuncaklarını oynadıktan sonra koyman için alınmıştı. Her şeyi içine doldurduğunda yine düzenli olmazsın ve aradığını bulamazsın’ dedi. Ömer’de,  annesine ‘Artık çok düzenli olacağım’ diye söz verdi. Hemen odasına gitti. Kitapları kitaplığa, giysilerini dolabına, oyuncaklarını sepete koydu. Odası pırıl pırıl olmuştu. 

● Hikaye sonunda “Siz odanızı, oyuncaklarınızı nasıl topluyorsunuz?” gibi çocukların davranışlarına yönelik sorular sorar. Sonrada “Denize Gidelim” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

DENİZE GİDELİM 

Denize gidelim mi

Mayomuzu giyelim mi

Denize giyelim mayomuzu giyelim

Şapur şupur yüzelim

Denize gidelim mi

Balık tutalım mı

Denize gidelim balıkları tutalım pişirelim yiyelim.

Hareket-Oyun SDA A11: K; 1

Çocukların halka olup, yere çömelmeleri istenir. Öğretmen mısır patlatmak için yapılan işlemleri hikâyeleştirerek anlatır. Çocuklar da anlatılanları, hareketlerle gösterirler. Mısırlar patlamaya başladığında öğretmen “pat” diyerek, ayağa kalkar ve çocukların da aynı şekilde ayağa kalkması söylenir. Öğretmen bazen onları yanıltmak için “pat” demeden ayağa kalkar. Öğretmenle birlikte ayağa kalkanlar, yanıldıkları için oyun dışı kalırlar. Oyun bu şekilde devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 SDA A9: K; 1 DA A6: K; 5 BA A4 K; 1, 5, 6 A5: K 10 A7 K; 7 A17 K; 1

       ●Öğretmen çocuklara uzun kısa kavramını açıklar sınıf içerisinde örneklerle pekiştirir. Daha sonra “suyun” hayatımızdaki önemini, nerelerde kullandığımızı ve kullanırken nelere dikkat etmemiz gerektiğini açıklar. Daha sonra Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1 kitap 38, 39, 40, 41.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. 

AİLE KATILIMI: Velilere notlar yazılarak bir sonra ki gün için çocuklara ev adreslerini ve telefon numaralarını öğretmeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME  

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:              

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                        Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (21)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 5.Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

DİL ALANI
Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5.Görsel materyalleri kullanarak olay,öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

1.Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

 3.Giysilerini yardımsız giyer
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7,9 SDA A6: K; 1, 2, 3, 4 A11: K; 3 BA A9: K; 4 ÖB A2: K; 1, 2, 3
●Öğretmen çocukları sınıfta karşılayarak selamlar. Giysilerini ve ayakkabılarını kendi kendilerine çıkartıp, pandiflerini doğru şekilde giyinmeleri gözlenip, gerekli durumlarda yardım ve rehberlik edilir. Çocuklar istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar.

●Masaya öğretmen pastel boyaları ve kâğıtları koyar. Çocukların özgün resim yapmalarını ister. Çalışmalarını bitiren çocuklara neler yaptığını sorar. Kâğıtlarına yazarak sınıf panosunda sergiler.

●Serbest zaman için süre dolduğunda; öğretmen “çocuklar şimdi toplanmaya başlayacağız, yalnız toplanırken dikkat edin oyuncakların arasına ev eşyaları resim kartları sakladım, bakalım kimler toplanırken bu resimleri bulacak” diyerek toplanmayı başlatır. Bu arada bulunan resim kartları mandalla ipe dizilerek asılır. Toplanma sonunda öğretmen, “bakalım kaç tane resim kartı buldunuz, sayalım” der. Kartlar tek tek sayılır.

● Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf toplanır köşeler düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

   Türkçe Dil- Müzik SDA A5: K;1,2 DA A8: K; 1, 4, 5 BA A2 K;1,2                                                          

● Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Sonra “evimiz” konusunda çocuklara çeşitli sorular sorar. Evimiz kaç odalı, evimizin bölümleri neler, evimizde hangi eşyalar var vb sorular sorar çocuklardan cevaplar alır. Her çocuğun söz hakkı almasına dikkat eder. Sonra tekerlemeleri önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel olarak söylemelerine fırsat verir.

Sarı saçlı bebeğin                       Takur tukur                                   Yeşil deredeki

Sarı elbisesinde,                         Tepeye tırmanan trenden,              Yeşilbaşlı ördek,

Sarı sarı çiçekler vardı.              Teker teker yolcular indi.               Yemyeşil çimenleri yedi.

● Sonrada öğretmen  “Minik Kuşun Evi” adlı öyküyü kuklalar yardımıyla anlatır. İsteyen çocuklar kuklaları dağıtarak öyküyü anlatmalarını sağlar.

MİNİK KUŞ: Merhaba Paytak Ördek, ne yapıyorsun?

PAYTAK: Merhaba Minik Kuş. Biraz dolaşıyordum, istersen birlikte dolaşalım 

MİNİK KUŞ: Bugün çok mutluyum. İçim sevinç dolu.

PAYTAK: Neden Minik Kuş? Seni bu kadar mutlu eden olay nedir?

MİNİK KUŞ: Söyleyemem. Sonra öğrenirsin. Şimdi gitmem gerekiyor. Daha sonra görüşürüz.

PAYTAK: Dur Minik Kuş, Nereye gidiyorsun? Gitti bile… Anlayamadım doğrusu, Minik Kuş neden bu kadar mutlu? ( Daha sonra yanına Karabaş yaklaşır. )

PAYTAK: Merhaba Karabaş!

KARABAŞ: Merhaba Paytak. Ben de seni arıyordum.

PAYTAK: Az önce Minik Kuş ile konuşuyordum. Çok mutlu olduğunu söyledi. Fakat neden mutlu olduğunu bana söylemedi.

KARABAŞ: Ben onun neden mutlu olduğunu biliyorum.

PAYTAK: Biliyor musun? Lütfen bana da söyler misin?

KARABAŞ: Tabi ki söylerim. Bugün Minik Kuş’un doğum günü. O yüzden çok mutlu.

PAYTAK: Ben bunu nasıl unuttum. Ona hediye bile alamadım. Minik Kuş buna çok üzülecek. Ne yapacağım şimdi?

KARABAŞ: Ben de seninle bunu konuşmak istemiştim. Uzun zamandır Minik Kuş ile birlikteyiz. Onu çok mutlu edecek bir hediye almalıyız. Şimdi biraz düşünelim.

PAYTAK: Ben ne alacağımızı buldum. Onu çok mutlu edeceğiz.

KARABAŞ: Bana da söyler misin? Çok merak ettim.

PAYTAK: Geçen hafta rüzgâr çıkıp Minik Kuş’un yuvasını bozmuştu. Hâlâ yuvasını onaramadı. Biz onun yuvasını yeniden yaparsak çok mutlu olacaktır. Ne dersin? 

KARABAŞ: Çok güzel düşünmüşsün. Haydi, hemen işe başlayalım.

MASALCI AYŞE TEYZE: Birlikte Minik Kuş’un yuvasını onarmaya başlamışlar. Uzun bir uğraşıdan(uğraştan) sonra yuvayı eskisinden daha güzel yapmışlar ve Minik Kuş’u aramaya başlamışlar. Derken onu bulmuşlar. Bakalım neler olmuş.

PAYTAK: Minik Kuş, sana bir şey göstermek istiyoruz.

KARABAŞ: Ama önce gözlerini kapat. Lütfen!

MİNİK KUŞ: Neler oluyor arkadaşlar? Beni nereye götürüyorsunuz?

PAYTAK: Sabırlı ol biraz.

KARABAŞ: Şimdi gözlerini açabilirsin.

MİNİK KUŞ: Yuvam… İnanamıyorum… Yuvam ne kadar güzel olmuş.

KARABAŞ-PAYTAK: Doğum günün kutlu olsun! İyi ki doğdun!

MİNİK KUŞ: Çok teşekkür ederim arkadaşlar. Hiçbir hediye beni bu kadar mutlu edemezdi. Sizler gibi arkadaşlarım olduğu için çok şanslıyım.


● Ardından “Evimiz” şarkısı tekrar edilerek söylenir bir kez çocuklara söyler. Şarkı bölüm bölüm birlikte tekrar edilir. Ardından öğrenilen şarkılar çocuklarla birlikte tekrar edilerek söylenir 

                                                                   EVİMİZ  
1-Bir evimiz var iki odalı    2-Bir evimiz var iki odalı     3-Bir evimiz var iki odalı        4-Bir evimiz var şirin mi şirin

   Mutfağı banyosu                  İçi dışı tertemiz                    Bizim için burası                     Bahçemizde çiçekler

   Birde banyosu                      Renk renk boyalı                  Bir kuş yuvası                          Sanki bir gelin

                                                          5-Bir evimiz var sanki saray

                                                             İçeriden dışarıya

                                                             Mutluluk taşar

Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 DA A6: K;1, 2, 3, 4, 5 BA A2: K; 1,2 A6: K;4 A11: K; 1, 2, 3

●Çocuklar masalara oturur, çalışma sayfaları ve boyalar dağıtılır, öğretmen çocuklara sırayla ev adreslerini ve telefon numaralarını sorar, gerekli durumlarda ailelerin gönderdikleri kâğıtlara bakarak çocuklara söylemeleri için destek olur.

● Hepimizin bir evi olduğu, hayvanlarında kendilerine özgü bir evleri olduğu hakkında sohbet edilip yönergeler verilerek, çalışmaya geçilir. Sonra öğretmen çocuklara “3” rakamını tanıtır çocuklara herkes 3 kere herkes masaya vursun der. Daha sonra sınıf içerisinden 3 er tane nesneler gösterilir. İsteyen çocuklarında göstermelerine fırsat verilir. Sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1. kitap 42, 43, 44.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

        III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                              Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (22)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

12.Pedal çevirme hareketi yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

7.Gerektiğinde lideri izler

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir

DİL ALANI
Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5.Görsel materyalleri kullanarak olay,öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 2.8.12.14 ÖB A1: K; 7 

Öğrenme Süreci 

●Güne çocukların oynamak istedikleri köşelerle başlanır.

●Sanat köşesinde; çocuklara öğretmen tarafından çizilmiş sadece kontürleri olan ev resimleri, yapıştırıcılar, elişi kağıtları verilir. Çocuklardan elişi kağıtlarını buruşturarak ev resminin arka kısmından yapıştırmaları istenir. Tamamlanan çalışmalar isim tarih yazılarak panoda sergilenir. 

●Diğer masaya; öğretmen kendi hazırlamış olduğu tuz seramiğini ve artık materyalleri koyarak çocukların özgün ürünler oluşturmasını sağlar.  

● Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Hareket- Oyun- Drama- Müzik PMA A1: K;1, 4, 12 A5: K;2, 3, 4, 5 SDA A6: K;1, 2, 3, 4, 5, 7, 8 DA A8: K;1.2.3.4.5

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar sınıfın ortasında toplanıp, halka olurlar. 

-Eller belde boyun çevirme, omuzları dairesel hareket ettirme. 

-Kolları yana açarak hızlı ve yavaş çevirme. 

-Belden sağa-sola, öne-arkaya esneme. 

-Yerde bacakları dizden bükerek karına çekme, bacakları yukarı kaldırma, açma-kapama, yukarı kaldırarak pedal çevirme hareketi.

-Tek ayak - çift ayak üzerinde öne, geriye, olduğu yerde zıplayarak yürüme ile ısınma çalışmaları yapılır.

 ●Sonra her çocuk pandifinin tekini çıkarır ortaya koyar, çıplak ayağını altına alıp oturur. Öğretmen ortada duran pandiflerden birini alır, çocukların ayağına sırayla bakıp diğer eşini bulur ve çocuğa verir. 

●Pandifini giyen çocuk aynen öğretmeninin yaptığı gibi bir başka pandif alarak eşini bulmaya çalışır. Oyun ortadaki pandifler bitene kadar devam eder. 

● Öğretmen ”evimize köyümüze” aldı oyunu ve kurallarını anlatır, oyun oynanıp ikinci tekrarda, öğretmen oyunu kim yönetmek ister diye sorup bir çocuğu lider yapar oyun isteğe göre devam edilir. (Evimiz diyince kapı tarafına, köyümüz diyince pencere tarafına)

●Oyun bitiminde, öğretmen çocukların rahat bir şekilde oturmalarını sağlar. 

●Öğretmen evin bölümlerini gösteren resim kartlarını (salon, banyo, yatak odası vb.) sıra ile göstererek odadaki eşyaların neler olduğu, ne işe yaradığı, nasıl kullanıldığı vb. sorular sorarak tüm çocuklara konuşmaları için fırsat tanır. 

●Çocuklar gruplara ayrılırlar, her gruba kartlardan birisi verilir, sıra ile her grup karttaki odada neler yaptıklarını pantomimle canlandırırlar. Diğer çocuklarda hangi odada olduklarını tahmin ederler.

●Daha sonra bütün sınıf öğretmenin yönergesiyle hareket ederler. 

-“Şimdi hepimiz banyodayız, elimizi, yüzümüzü yıkayalım, dişlerimizi fırçalayalım, banyo yapalım, banyodan çıktık,    -mutfağa geçip kendimize güzel meyve salatası yapalım, elmayı, muzu, portakalı, armudu soyup, küçük küçük doğrayalım, tabaklara koyalım üzerine de pudra şekeri serpelim, oturma odasına geçelim, oyuncaklarımızdan burada olanları toplayıp kendi odamıza götürelim, vb. 

●Odalarda yapılabilecekler sırayla anlatılıp çocukların canlandırmaları sağlanır, en son yataklara girilip uyuma hareketi yapılarak bir süre dinlenilir. Daha sonra hep birlikte kalkıp tartışma yapılır.

●Ardından “Evimiz” şarkısı tekrar edilerek söylenir. Çocukların isteğine göre bilinen şarkılar tekrar edilir.

Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 DA A6: K;1, 2, 3, 4, 5 BA A2: K;1,2 A3: K; 1, 2, 3, 4

Öğrenme Süreci 

Öğretmen çocukların masaya geçmelerini ister. Öğretmen çocuklara kirli giysili çocuk ve temiz giysili çocuk resimleri gösterir. Hangisinin daha güzel göründüğünü sorar. Kirli olunduğunda karşılaşılabilecek sorunları öğretmen anlatır. Daha sonra uzak yakın kavramını açıklar. Ve “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1. kitap 45.46.47.48. sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir. 

AİLE KATILIMI:

Çocuklardan Atatürk resmi ve sınıfı süslemek için balon - bayrak getirmeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                       Tarih:
GÜNLÜK PLAN (23)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

4.Nesneleri takar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

Amaç 15.Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI      

Amaç 3-Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler

Amaç 14. Parça bütün ilişkisi kavrayabilme
Kazanımlar

1.Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

6.Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

                                                           ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 3,4,8,10,14   SDA A6: K; 2,3,4   A11: K; 3    ÖB A1: K; 6,7

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar kendi istekleri ile bir işe başlarlar. Çocuklar oyun oynarken öğretmen gözlemler, gerekli durumlarda çocuklar ile oyun oynar, çocukların yaptığı yeni ürünleri, olumlu davranış ve sözcükleri sözel ödüller vererek pekiştirir.

       ●Çocuklar evden getirdikleri Atatürk resimlerini beyaz kâğıda yapıştırarak, etrafını istedikleri şekilde (grafon kağıdını parçalara bölerek yuvarlayıp veya elişi kağıdını küçük küçük kesip yapıştırarak veya çocukların seçtikleri artık materyallerle)  tamamlamaları ve süslemeleri için rehberlik edilir. 

●Diğer masada elişi kâğıtları (ince şeritler halinde çizilmiş) makas ve yapıştırıcı konulur. Çocuklar çizgilerin üzerinden keserek şeritler oluşturup zincir çalışması yaparlar.

●Öğretmen çocuklara rehberlik eder, ayrıca “sınıfımızı bu yaptığımız zincirlerle süsleyelim; çünkü çarşamba günü Cumhuriyet Bayramı her yer süslenmeli değil mi çocuklar. Sizde evlerinizi süsleyin bayraklar asın” gibi konuşma yapar. Yapılan zincirlerle sınıf öğretmen rehberliğinde süslenir.

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Müzik SDA A15: K; 1, 2 DA A3: K; 1,2 A8: K; 1, 2, 3, 4, 6 BA A3: K; 1, 2, 3, 4   

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar masalara alınır.”29 Ekim ve Kemal Paşa” tekerlemeleri çocuklarla birlikte söylenir. 

29 EKİM

Ekim ekim 29 Ekim

Cumhuriyet artık bizim

Hep beraber eğlenelim

KEMAL PAŞA

Çıktım erik dalına

Baktım tren yoluna 

Üç gemi geliyor

Biri ağa 

Biri paşa

Ortancası kemal paşa

● Daha sonra öğretmen çocuklara kitaplıktan seçtiği öyküyü çocuklara anlatır. Çocuklara sorular sorar. Çocukların sorularını da cevap verir. 

● Sonrada “Atatürk” adlı şarkıyı önce öğretmen söyler. Sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel söylemelerine rehberlik edilir.

ATATÜRK

Türkü ölümden                                   Türkün dileği  

Odur kurtaran                                     Onun ereği

Odur yeniden Türklüğü                      Yüce yüreği

Türklüğü kuran                                   Türklüğe vatan

Yaptığı ordu                                        Bu memleketi

Düşmanı kovdu                                   Cumhuriyeti

Ulusu yurdu                                         Canıyla etti         

Odur yaratan                                        Bize armağan

Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık BA A5: K;1 A9: K; 1, 3, 4, 6  A14: K;1

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara çevremizdeki varlıkların bazılarının sesli bazılarının da sessiz olduğunu açıklar. Çeşitli örnekler gösterir. Daha sonra Yaş Ağaç Eğitim Dizisi (1.kitap 49, 50, 51, 52 sf) açıklamalara uygun çalışılır.

● Önceden oynanan oyunların tekrarları yapılır. 
AİLE KATILIMI: 

Ailelerden, çocuklarıyla birlikte Atatürk’ün bir anısını araştırarak çocuklarına anlatmaları istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                             Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (24)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

4.Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3-Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 7.Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

2.Kendi hatalarını söyler.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 10.Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir

DİL ALANI
Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 12, 13, 14 A4: K; 4 SDA A3: K; 1, 2 BA A9: K;1
●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, selamlaşıp giysilerini yerleştirdikten sonra hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak, çocukların ilgi alanları doğrultusunda köşelere yönlendirir. Sürekli aynı köşelerde oynamak isteyen çocukların farklı köşelerdeki materyalleri de fark etmeleri sağlanır

● Öğretmen çocukları gözlemler, oyuncaklarla paylaşarak oynamaları konusunda açıklamalar yapar. Yardımlaşmanın öneminden bahseder. 

 ●Sanat etkinliğinde;  öğretmen çizilip çoğaltılmış olan Türk Bayrağı ile suluboyaları dağıtarak çocuklardan suluboya ile bayrağı boyamalarını ister.

      ● Diğer masada şeritler halinde kesilmiş grafon kâğıtları ve yapıştırıcı verilerek, çocuklara rehberlik edilip katlama tekniği ile kedi merdiveni yapmalarını elişi kağıtlarındansa zincir çalışmaları yapmalarını ister.

● Yapılan kedi merdivenleri, zincirler ve çocukların getirdikleri balon ve bayraklarla sınıf süslenmeye devam edilir.

●Çocuklar renkli fon kartonlarından taç kesip, üstünü pullar, boncuklar, parlak kağıtlar vb. materyallerle süsleyerek başlarına takarlar.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenip tek sıraya girilir. Sınıf mevcudu çocuklar tarafından sayılarak el temizliği ve tuvalet ihtiyacı için lavaboya gidilip, kahvaltı hazırlığına geçilir. 

Türkçe Dil-Oyun- Müzik (Cumhuriyet Balosu)  PMA A1: K; 4,5 A3: K; 1, 2, 3, 4, 5 SDA A11: K;1, 4, 5, 6              

                                                                                A15: K; 1,2 DA A5: K; 1, 2, 3, 4 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “Bayrağım” adlı şiiri bir kez söyler ardından bölüm bölüm hep birlikte söylenir.) Niçin bayram yapıyoruz? Konusunda sohbet edilir. 

BAYRAĞIM

Askerin kanı

Senin için akmış

Türk milleti

Senin için savaşmış

Ay ve yıldızın

Parlar gökyüzünde

Senin sevgin

Hepimizin gönlünde

●Sonra, öğretmen Atatürk’ten bir anı (Atatürk ve Küçük Çoban) okur. Çocuklarında ailelerinden dinledikleri anıları anlatmalarına fırsat tanır.

●Öğretmen, şimdi hepimiz kalkalım, diyerek çocuklar kalkınca sınıf içine asılan bayraklar, balonlar ve Atatürk resimleri  sayılır.

●Cumhuriyetin gelişini dans ederek kutlayalım. Ama önce “rahat dans edebilmemiz için masaları sandalyeleri uygun yerlere çekelim” der.

● Sınıf düzenlenince, öğretmen müziği açar “haydi Cumhuriyetimize kavuşmamızın mutluluğunu dans ederek kutlayalım” der ve müzik eşliğinde dans edilir. 

●Marşlar eşliğinde asker gibi yürüme, bayrak taşıma, davul ve borazan çalma, at üzerinde dörtnala koşma gibi hareketler pantomim yolu ile canlandırmalar yapılır.

● İstenilen yarışma oyunları oynatılır. (sandalye kapmaca, bayrak yarışı vb. )

●Ritim aletleri dağıtılarak,  ritim ve serbest müzik oluşturduktan sonra “cumhuriyet çocuklarıyız” adlı şarkı hep beraber söylenir; çocukların isteğine göre diğer öğrenilen şarkılar tekrar edilir. İsteyen çocukların bireysel olarak da söylemelerine fırsat verir.

CUMHURİYET ÇOCUKLARIYIZ  

Cumhuriyet çiçekleriyiz biz,             Cumhuriyet kitaplarıyız biz,                      Cumhuriyet çocuklarıyız biz,

Tohumumuz çalışmak,                       İlim, irfan doluyuz.                                    Atatürk’ü severiz.

Yaprağımız gelişmek.                        Uygarlıklar yoluyuz,                                  Yolunda ilerleriz,

Cumhuriyet çiçekleriyiz biz               Cumhuriyet kitaplarıyız biz.                       Cumhuriyet çocuklarıyız biz.
Okuma Yazmaya Hazırlık SDA A7: K;2, 4 A9: K;2 A10: K; 3, 4 BA A3: K;1,4 A6: K;4 A9: K; 1, 4 A11: K; 3, 4    

●Öğretmen çocukların masalara oturmasını ister sonra çocuklara “4” rakamını tanıtır. Sınıftaki nesnelerden 4 er tane alarak çeşitli örnekler gösterir. Sonra ise “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 1 (53, 54, 55, 56 sf) yönergelerine uygun olarak çalışmalarına rehberlik eder.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

CUMHURİYET BAYRAMI                                                                                                                                      

                                                                                                                                                         Tarih:
GÜNLÜK PLAN (25) 
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 10.Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 7.Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1.Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

10.Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2.Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 3, 11, 13, 14 SDA A15: K; 1,2 DA A8: K; 1, 2, 3, 4 ÖB A1: K; 2 

       ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile tek tek selamlaşır, çocuklar istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. 

        ●Öğretmen çocuklar gelmeden, kitap köşesine Atatürk albümü ve ilgili dergiler yerleştirir, panoya veya uygun bir köşeye de büyük boy Atatürk portresi asar. Çocukların dikkatini bu yöne çekerek köşedeki albümü inceleyip soru sormaları yönünde teşvik eder. Sorulan sorulara düzeylerine uygun açıklamalar yapar.

●öğretmen çocuklara “Atatürk resimleri” kurumuş çiçekler, yapraklar elişi kağıtları, yapıştırıcılar vb vererek çocuklardan “çelenk yapmalarını ” ister çalışmalarına rehberlik eder.

●Ayrıca isteyen çocuklar daha sonra serbest resim yaparlar.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde, sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil –Okuma Yazmaya Hazırlık SDA A10: K;3 A11: K; 2 A15: K; 1,2 D A A5: K; 1, 2, 3 A7: K; 1, 2 B A A2: K; 1,2 A4: K; 9 A5: K;10 A9: K; 1, 6 A 20: K; 1,2 A 21: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar masalara otururlar. “Kemal Paşa” tekerlemesi tekrar edilir. “cumhuriyet bayramı” adlı şiiri öğretmen birkaç kez söyler, isteyen çocuklarda katılırlar, çocukların isteğine göre tekrar edilir.

                                     CUMHURİYET BAYRAMI

Geldi 29 Ekim,                               Atatürk verdi                      Yurdumuzu, donatırız bayraklarla, 

Hürriyetim,  Cumhuriyetim.          Cumhuriyeti bize,                Kutlarız bayramımızı coşkuyla,

Gururum, sevincim,                       Yurdumuzu yüceltti             Cumhuriyet, cumhuriyet,

Her şeyimsin sen benim.                Çağdaş hedeflere.                Sen çok yaşa.

● Atatürk’le ilgili duygularını veya özgün şiir ve tekerleme söylemek isteyen çocuklara fırsat verilir. Atatürk’ün hayatı ve yaptıkları anlatılır.

●Çocukların daha önce ailelerinden dinledikleri anılarını, anlatamamış olan çocukların anlatmaları sağlanır.

● Çalışma kitapları ve boyalar dağıtılır. Öğretmen, “Daha önce Atatürk’le ilgili neler okumuştum?”  diyerek çocukların hatırlayıp yeniden ifade etmeleri sağlanır. Öğretmen daha sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 1 (57, 58, 59, 60 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

Müzik- Oyun PMA A1: K; 1.4.5 SDA A11: K; 1

Öğrenme Süreci 

● öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. Ritim çalışmaları yapılır. Sonra çeşitli marşlar dinletilir. Ardından 

“bayrak” adlı şarkı söylenir.

     BAYRAK 

Atalarım gökten yere

İndirmişler al yıldızı

Bir buluta sarmışlar ki

Rengi şafaktan kırmızı

Vazifemdir bayrağımı

Üstün tutmak her bayraktan

Can veririm

Kan dökerim

Vazgeçemem ben bu haktan

Vazgeçemem ben bu haktan

●  Sonra öğretmen tarafından seçilen marş eşliğinde asker yürüyüşleri, ardından özgün danslar yapılır.
AİLE KATILIMI: Velilere yarınki Cumhuriyet Bayramı kutlamalarına çocuklarıyla birlikte katılabilecekleri söylenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                     Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (26)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

    DİL ALANI
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

AMAÇ 19: Nesne grafiği hazırlayabilme
Kazanımlar

1.Nesneleri kullanarak grafik oluşturur

2.Nesneleri sembollerle gösterir

3.Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir

4.Grafikte yer alan nesneleri sayar

5.Grafiği inceleyerek sonuçları söyler

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 9 SDA A 6: K; 2, 3, 4, 6 A11: K; 3, 4, 7 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar öğretmen tarafından karşılanır, selamlaşılır. Sonradan gelen çocuklar arkadaşlarını ve öğretmeni ile selamlaşmaları yönünde desteklenir. Çocuklar ilgi köşelerinde serbest oyuna başlarlar.

 ●Pastel boyalar ve beyaz kağıt konularak Cumhuriyet Bayramı tören izlenimlerinin serbest olarak resimlendirilmesine fırsat verilir. Yapılan çalışmalar panolara asılarak sergilenir

● Öğretmen ara ara yanlarına giderek çocuklara rehberlik eder. Etkinlik bitiminde çalışılan çocuklara isim bulunarak panoya asılır.

 ● Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp, köşeler düzenlendikten sonra temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Oyun - Okuma Yazmaya Hazırlık PMA A1: K; 1, 3 SDA A6: K; 2, 3, 4 DA A6: K;1, 2, 3, 4, 5 BA A4: K;9 A9: K; 1, 6 A11: K; 4 A19: K; 1, 2, 3, 4, 5 

Öğretmen çocukları sınıfın ortasına toplar. “Büyü büyü, küçül küçül” adlı oyunu oynayacaklarını söyler. Oyun kurallarını anlatır. Çocuklar ayakta durur. Öğretmen, aşağıdaki sözleri söylerken, çocuklar bu sözlere göre devinimler yaparlar. Önce büyü büyü, sonra da küçül küçül oyunu oynanır.
      Büyü büyü
      Kollarını yukarıya kaldır
Daha çok kaldır, daha çok kaldır
Ayak parmaklarının ucuna bas
         Daha çok yüksel, daha çok yüksel
         Büyü büyü kocaman ol, büyü büyü kocaman ol… (Çocuklar çok yükseldiklerinde, ara vermeden küçül küçül oyununa geçilir )
Küçül küçül
Kollarını indir
    Çömelerek büzül
     Daha çok büzül, daha çok büzül
Küçül küçül, minicik ol…

Sonra ise “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik1”(61, 62, 63, 64 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. Gerekli açıklamalar yapılır.

Türkçe Dil- Müzik Drama PMA A1: K;1, 3, 5, 6 SDA A5: K; 1,2 DA A4: K;2,5 A5: K; 3, 4, 5 BA A16: K;1, 2

Öğrenme Süreci 

●öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Cumhuriyet bayramı gösterilerinde çocukların gözlemledikleri hakkında sohbet konusu açar. Sonra çeşitli bilmeceler sorar.

Dört ayağı var yürüyemez( masa)                               Mis gibi bakar 

                                                                                     Etrafa güzellik saçar. (çiçek)

Uçar dağ gezer                                                                

Ucar bağ gezer                                                             Gözlerime takarım 

Uçar iliksiz                                                                    Etrafıma bakarım(gözlük)

Uçar kemiksiz( kelebek)

  ●Sonra seçilen bir hikaye çocuklara anlatılır. İsteyen çocukların bireysel olarak anlatmalarını ister.

●Sonra öğretmen çocuklara “şimdi ormanda gezinti oyunu oynayacağız” der. 

     Önce herkes yatakta uyuyormuş gibi yapar. Saat çalıyor haydi erkenden uyanalım. (Bütün çocuklar uyanır, eller yüzler yıkanır, pijamalar çıkarılır, giysiler giyilir.) Güzel bir kahvaltı yapalım. Şimdi ise dişlerimizi fırçalayalım. Haydi, herkes çantasını alsın içerisine yiyecekler koyalım, ormanda piknik yapacağız. (Çocuklar çantalarını hazırlarlar.) Sonra haydi gidiyoruz hepimiz dikkatli olmalıyız, gruptan uzaklaşmayacağız. (Ormana gidermiş gibi sınıf içerisinde dolaşılır.) Öğretmen çocuklar haydi şu dereyi geçmeliyiz herkes tek tek zıplayarak atlasın der. Dar bir yol, bir dere, tahta bir köprü, yapraklı bir yol, bir dağın etrafı geçilir gibi davranılır. Bir odada oturulup dinlenilir. Getirilen yiyecekler çıkarılır ve yenir gibi yapılır. Sonra gezintiye devam edilir. Akşam olunca eve dönülür. Eller ve yüz yıkanır diş fırçalanır ve iyi geceler dileyip yatılır. Çalışma sonunda ormanda gezintinin hangi kısmının daha fazla sevildiği sorulur, nerelerden geçildiği hatırlanır. Yollardan geçilirken neler hissettiği sorulur.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                     Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (27)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.

3. Nesneleri çeker / gerer.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

DİL ALANI
Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 9, 10 A4: K; 2, 3, 4 BA A8: K; 1, 2, 3 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen “merhaba çocuklar” diyerek, güne başlar. Kendisinden sonra gelen çocuklardan ilkönce kendisine daha sonra arkadaşlarına selam vermesini ister. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediğini sorarak istekleri doğrultusunda istenilen köşelerde çocukların oyun oynamalarını sağlar. Öğretmen ara sıra oyunlara katılarak çocukları gözlemler.
●Sanat köşesinde beyaz kağıtlara çizilmiş resimler, pastel boyalar çocuklara dağıtılır. Resimlerin üzerinden önce pastel boya ile geçilmesi sonra ise işaret parmakları yardımı ile çizginin üzerinden sağa sola hareketler yaparak pastal boyaları dağıtarak “gölgeleme” yapmaları istenir. Etkinliği yaparken zorlanan çocuklara rehberlik edilir çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

● Diğer masaya oyun hamurları artık malzemeler (makarna kibrit çöpleri fasulyeler, vb) konur çocuklara rehberlik edilerek çeşitli şekiller yapmaları istenir.

Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde öğretmen çocuklara “haydi vız vız arılar kanatlarımızı açalım ve bütün köşeleri toplayalım” der. Toplanma ve temizliğin ardından kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Hareket- Müzik PMA A1: K; 4, 5, 11 SDA A5: K; 1,2 A11: K; 1 DA A5: K; 3,5  

Öğrenme Süreci 

 ● Çocuklar u şeklinde sandalyelerine otururlar “Ellerimi Severim” parmak oyunu önce öğretmen tarafından hareketleriyle söylenir. Sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır 

ELLERİMİ SEVERİM

İki tane elim var benim                              (İki el sallanır)

Ben onları çok severim                              (Eller kalbin üzerinde birleştirilir)

Onlarla her şeyi yapabilirim                      (Eller havada parmaklar sallanır)

Yemeğimi yerim                                        (İki elle yemek yeme hareketi yapılır)

Saçlarımı tararım                                       (Saç tarama hareketi yapılır)

Resim yaparım                                           (Sağ elle, sol elin içine resim çizme hareketi yapılır)

Bazen çok kirlenir                                      (İki el açılır, ellere bakılır)

Onları sabunla güzelce yıkar, tertemiz yaparım (El yıkama hareketi yapılır)

Ellerimi çok severim                                  (Eller kalbin üzerinde birleştirilir)

● Sonra öğretmen “Kırmızı Başlıklı Kız” masalını kitaptan resimlerini göstererek okur. Masaldaki kahramanların rolleri çocuklara dağıtılır. Öğretmenin rehberliğinde öykü dramatize edilir. Sonra öğretmen masal hakkında çocuklara sorular sorar.

-Kırmızı başlıklı kız annesini dinlemediği için ne oldu?

-Kırmızı başlıklı kız babaannesini göremeyince neler hissetti?

-Kırmızı başlıklı kızı kurdun karnından avcı çıkarınca kırmızı başlıklı kız neler hissetmiş olabilir? Gibi sorular sorularak çocukların yüz ifadelerine yansıtarak cevaplamaları istenir. 

● Öğretmen çocuklara “hoplayalım zıplayalım daldaki elmaları toplayalım” sözleriyle çocukların hareket etmelerini sağlar. Çocuklar ayaktayken daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir. İsteyen çocuk seçtiği bir şarkıyı söyler. Arkadaşlarını çok iyi dinleyip arkadaşlarına eşlik ettikleri için öğretmen tarafından bütün öğrenciler alkışlanır. 

        Okuma -Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1, 2, 3, 4   

Öğrenme Süreci 

Çocuklar adımlarını saya saya masalarına oturur. Masalarına dönen çocuklara daire çember kare, şekillerinden hazırlanan çalışma kağıtları boya kalemleri dağıtılır. Şekiller istenilen renklerde boyanır.

Öğretmen “çocuklar 1.kitaplarınızı bitirdik yaş ağacın öyküsünü dinledik. Sıra 2.kitaplarımıza geldi. Haydi, 2.kitaplarımızı alalım” der ve patik 2 kitabını renginin ne olduğunu sorarak gösterir. (sf 3) yönergeye uygun olarak çalışılır. 

AİLE KATILIMI

●Birlikte etkinlikler kitabı  (11.12 sf) eve gönderilir. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                              Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (28)  

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

                                                                          AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

DİL ALANI

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar 

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 4, 5, 6, 9 SDA A4: K; 1, 2 ÖB A1: K; 2, 3 

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar selam vermeyen çocuklara selamlaşmanın önemi anlatılır. Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklar köşelerde ilgilerine göre oynarlar. Oynadıktan sonra köşeleri düzenlerler.

● Sanat köşesinde öğretmen masa üzerine kavanoz suluboya fırçası, toz boya, kaşık, formika tutkalı, kağıt, boya kaplarını koyar. Çocuklarında masanın etrafına toplar

Öğretmen “çocuklar sizinle bugün kendi suluboyamızı kendimiz hazırlayacağız çok heyecanlı olacak değil mi?” diye sorar

● Öğretmen kavanozun içine bir miktar su doldurur, bir kaşıkta formika tutkalını ilave eder. Çocuklara sırayla kaşık vererek su ile tutkalı karıştırmalarına fırsat verir. Su ile tutkal karışımının üzerine  de bir kaşık istenilen renkte boya ilave edilir. Boya ile karışım iyice karıştırılarak sulu boya oluşturulur. İstenilen renklerde boyalar elde edildikten sonra çocuklar fırçalarını kullanarak istedikleri resimleri beyaz kağıtların üzerine yaparlar. Çalışma sınıfın bir bölümünde kurutulduktan sonra panoda sergilenir.

●Serbest zaman bitiminde minik kuşlar sınıfı ve köşeleri düzenleyip yerleştirdikten sonra temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidererek kahvaltıya geçerler.

Türkçe Dil SDA A5: K; 1,2 DA A4: K; 2, 3, 4 BA A4: K; 2
Öğrenme Süreci 

● Etkinlik için hazır olan çocuklarla sohbet ortamı oluşturulur. Hayatımızda renklerin önemi olduğu ve yaşamımızı güzelleştirdiği anlatılır. Herkes tanıdığı bir rengi sınıfta (oyuncaklar, kitaplar. vb) bulunan eşyalar içinde ismini bildiği renkleri söyleyerek, oyunla başlatılan konu üç ana renk pekiştirilir. Çevremizdeki renklerin çeşitliliği örnekler ile tartışılır. Sonra “balonlar” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından yapılır sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.




BALONLAR

Ece’nin üç tane balonu var.
                                                               (İşaret, orta ve yüzük parmak)

Birincisi sarı,

                                                               (İşaret parmak tutulur.)

İkincisi mavi,

                                                              (Orta parmak tutulur.)

Üçüncüsü de kırmızı,

                                               (Yüzük parmak tutulur.)

Ece sarı balonunu şişirdi, şişirdi, şişirdi, kocaman oldu.                     (Balon şişirme hareketi yapılır.)

Annesi bir iple bağladı.
                                                               (İki elle ip bağlama hareketi yapılır.)

Ece mavi balonu şişirdi, şişirdi, şişirdi, kocaman oldu.                       (Balon şişirme hareketi yapılır.)

Annesi bir iple bağladı.

Ece kırmızı balonunu şişirdi, şişirdi, şişirdi, kocaman oldu.

Annesi bir iple bağladı.

Ece’nin yaramaz kardeşi Ege geldi . 

Balonları bir bir patlattı.                                                                        (İşaret parmak avucun içine batırılır.)

Pat pat pat.


                                               (Üç kere el vurulur.)

Ece’nin hiç balonu kalmadı.                                                                   (Eller açılır.)

Öğretmen çocuklara “Renkli Yumaklar” adlı hikaye çocuklara anlatır. Soru cevap tekniğiyle tekrarlanır. 

RENKLİ YUMAKLAR

     Umut’ un kız kardeşi Sıla dört yaşına basmıştı. Annesi Sıla’ ya doğum gününde yeni bir bebek almıştı. Sıla annesine sevinçle sarılarak ‘Anneciğim çok teşekkür ederim’ dedi. Sıla’nın mutlu olması annesini de mutlu etmişti. Sıla hemen bebeğiyle oynamaya başlamıştı. Bebeğinin saçlarını tarıyor, kıyafetlerini çıkartıp giydiriyordu. Ama aynı giysileri giydirip çıkarttığında bebeğinin yedek giysileri olmadığını fark etti. Abisi Umut ‘a dönerek ‘ Bizim çeşit çeşit elbiselerimiz var ama bebeğimin sadece bir elbisesi var’ dedi. Umut, ‘Haklısın Sıla, gel anneme söyleyelim, belki bebeğin için yeni giysiler örebilir’ diye cevap verdi. Umut ve Sıla hemen annelerinin yanına gitti. Umut, ‘Anneciğim, Sıla bebeğinin bir tane elbisesi olduğu için üzülüyor.’ Sıla, ‘Bizim birçok elbisemiz var ama bebeğimin sadece üzerindeki elbiseleri var’. Annesi, ‘Haklısın Sılacığım, istersen bebeğine yünden etek ve kazak örebilirim’. Sıla ‘Tabi ki isterim anneciğim’ diye sevinçle cevap verdi.

Anneleri, ‘ Hadi o zaman, ben çekmeceden örgü şişlerini çıkarırken, sizde benim odamdaki yün sepetinden, kırmızı ve sarı yumakları getirin.’ Umut ve Sıla koşar adımlarla annesinin odasına gidip yün sepetini buldular. Umut elini sepetin içine uzattı. Kırmızı ve sarı yumakları alacaktı ama sepetin içinde çeşit çeşit renklerde yün yumaklar vardı. Sıla ‘ Kırmızı renk hangisi?’ diye sordu. Umut ‘ Burada birçok renkli yumak var. Ama bunlardan hangisi kırmızı, hangisi sarı? Karıştırdım’ dedi. Umut renkleri bilmiyordu. Sepetin içinden bir yumak aldı. ‘Bu renk kırmızı mı acaba?’ diye düşündü. Annesinin söylediği bir söz aklına geldi. ‘Domatesin rengi kırmızıdır’  demişti annesi. Elinde tuttuğu renk kırmızı değildi, domatesin rengine hiç benzemiyordu. Umut sepetin içindeki yün yumaklarını biraz daha karıştırdı. Sonunda istediği rengi bulmuştu. Bu kırmızı yün yumağı idi, tıpkı domatesin rengindeydi. ‘Al Sıla, bu kırmızı renkli yumak’ dedi. Sıla sevinçle yumağı aldı.

Şimdi sıra sarı renkli yumakta idi. Sepetin içinden başka bir renkli yumak aldı, acaba bu sarı renk miydi?  yine annesinin söylediklerini düşündü.  ‘Limonun rengi sarıdır’ demişti. Elinde tuttuğu renk sarı değildi, çünkü limonun rengine hiç benzemiyordu. Umut, Sepetteki yumaklara dikkatlice baktı. ‘İşte buldum, sen aynı limon rengindesin.’ dedi. Umut sarı yumağı, Sıla kırmızı yumağı alıp annesine götürdüler. Sıla, ‘ Anneciğim bebeğime neler öreceksin?’ diye sordu. Annesi ‘Kırmızı renkte etek, sarı renkte kazak öreceğim’ dedi. Umut ‘Anneciğim birde, benim şapkam gibi şapka örer misin?’  ‘Tabii oğlum, örerim. Hadi o zaman sepetten mavi renkli yumağı alıp getirin.’ dedi. Umut ve Sıla tekrar odaya gittiler. Umut sepetin içinden bir yün yumağını alıp çıkarttı. ‘İşte Sıla mavi yumağı buldum’ dedi. Sıla, ‘ Ne kadar çabuk buldun’, Umut ‘Çünkü benim şapkamın rengi de mavi’ dedi. Yumağı alıp annesine götürdüler. Akşam olduğunda, Sıla annesinin ördüğü giysileri bebeğine sevinçle giydirmeye başladı. Sarı kazak, kırmızı etek ve başında da mavi şapka. Artık bebeğinin de değişik giysileri olmuştu. 

Hareket-Oyun-Müzik PMA A1: K;1 DA A2: K; 1, 2, 3, 4
Öğrenme Süreci 

●  Öğretmen “gel bize katıl bize” şarkısını söyleyerek çocukları yanına çağırır “halat çekme” oyunun kurallarını çocuklara anlatır. Öğretmen çocukları 2 gruba ayırır. Bir gurubun adı sarılar grubu, diğer grubun adı ise kırmızılar grubu olur. Kalın bir halatın bir ucundan sarılar, diğer ucundan kırmızılar tutarlar. Ortaya bir çizgi çizilir ve “başla” komutundan sonra iki grup halatı kendi yönlerine doğru çekmeye çalışırlar. Çizgiyi gecen grup kaybeder. Diğer gurup alkışlanarak ödüllendirilir. Sonra öğretmen müzik açar çocuklar müzik eşliğinde dans ederler.  

● Etkinliğe başlanmadan önce müzik aletleri çocuklara dağıtılır. Çocuklarlardan isteyenlerin önceden öğrenilen şarkıları söylemeleri istenir. Sonra öğretmen “Çocuklar Binbir Çiçek” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

ÇOCUKLAR BİNBİR ÇİÇEK

Çocuklar bin bir çiçek

Uçuşan bir kelebek -3 

Parlayan  güneş gibi

Kardeşliği kuracak -3 

Biz kardeşiz çocuklar

Oynayalım her yerde -3 

Gelecek günler bizim

Bütün dünya içinde -3 

Dünya bizim bahçemiz

Yükselecek sesimiz -3 

Sevgi barış içinde

Çoğalacak neşemiz -3 

Gelin birlik olalım

Tutuşalım el ele -3

Kırlarda çiçek gibi

Büyüyelim neşeyle -3 

Okuma -Yazmaya Hazırlık BA A2: K; 1 A3: K; 1, 3 A5: K; 2  
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara önceden hazırlamış olduğu renkler ve şekiller konulu (sarı, mavi, kırmızı, çember, kare, daire) çalışma sayfalarını dağıtır ve öğretmen rehberliğinde yapılır.

AİLE KATILIMI:

Ailelerden çocuklarıyla birlikte, acil durumlarda aranacak telefon numaralarını ve ne gibi acil durumlarda aranması gerektiği konuşulup (itfaiye, imdat polis, ambulans) telefon numaralarını yazarak okula göndermeleri istenir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

KIZILAY HAFTASI

                                                                                                                                            Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (29)
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 10.Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

DİL ALANI

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar
1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

4. Acil durumlarda başvurabilecek telefon numaralarını söyler.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 4, 5, 7, 15 DA A8: K; 1,2,3 

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen sınıfa giren çocuklarla tek tek selamlaşır, sağlık kontrollerini yapar. Çocukların hazır olan çeşitli masa ve köşelerde ilgileri doğrultusunda istedikleri etkinliklere katılmaları istenir. Çocuklar istedikleri oyuncaklarla oynarlar.

● Oyun hamurları masalara bırakılır. Burada çocuklar oyun hamurundan ağaçlar, evler, arabalar, çiçekler yaparlar. 

●Sanat köşesinde masalara kağıtlar, yapıştırıcılar, makaslar konur. Öğretmen “haydi çocuklara evleri yıkılan çocuklar için çadır yapacağız” diyerek çocukların ilgisini konu üzerine toplar. Bu haftanın Kızılay Haftası olduğundan bahsedilir. Kızılay’ın görevleri anlatılır. Sonra öğretmen rehberliğinde Kızılay çadırları yapılır

● Boya masasına Kızılay konulu resimler boya kalemleri konur. Sınırlı boya çalışmaları yapılır.

●  Etkinlik için ayrılan süre bitiminde toplanma temizlik yapılır kahvaltıya geçilir.  

    Türkçe Dil Müzik: SDA A2: K; 1, 2 A5: K; 1, 2 DA A2: K; 1, 2, 3, 4 A6: K; 1, 2 A8: K; 1, 2, 3 BA A16: K; 1, 2 ÖB A5: K; 1, 2, 3, 4

     Öğrenme Süreci    

●Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde sandalyelerine oturmalarını ister. Çocukların çok iyi bir şekilde görebileceği bir yere masa koyulur. Masanın üzerine ilkyardım çantası, çeşitli kıyafetler gıda maddeleri konur. Öğretmen çocuklara masanın üzerindeki malzemeleri tek tek tanıtarak, bir afet, yangın, deprem olduğu zaman bu malzemelere ihtiyacımız olacağını bu malzemelerin ise bizlere en çabuk Kızılay’ın yetiştireceğini anlatır. Sohbete ülkemizde birçok yardım kurumunun olduğunu ama bunlar en önemlisinin Kızılay olduğunun söyleyerek devam eder. 

● Öğretmen yardımlaşmanın önemini sorularla pekiştirir. Alınan cevaplarla çocukların ne şekilde yardım etmek istediklerini söyleyerek kendilerini ifade etmelerini sağladıktan sonra “Kızılay” adlı şiiri önce kendisi söyler sonra şiir bölüm bölüm çocuklara söylettirilir.

KIZILAY

Deprem olur.

Kızılay koşar.

Sel olur.

Kızılay koşar

Yardım eder.

Yaraları sarar.

● Öğretmen önceden hazırladığı gazete ve dergilerden topladığı deprem yangın vb haberlerini öğrencilerine okur. Haberlerin içinden evleri yanan yıkılan çocukların olduğunu vurgular. Sorularla çocukların duygularını başkalarının duygularını paylaşmalarını kendilerini onların yerine koymalarını bu olaylarla ilgili neden sonuç ilişkisini kurarak tehlikeli olabilecek kazalardan ve durumlardan kaçınmaları gerektiğini anlatılır. Sonra acil durumlarda aranacak telefonlar bir kez daha tekrar edilir.

● Sonra “ Kızılay” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanır.

KIZILAY 

Depremde, sel, yangın gibi felakette sensin,

Savaşta, salgın hastalıklarda hep sen varsın.

Kızılay, Kızılay

Sen varsın hep yanımda-2

Kara gün dostudur, elini uzatır bana,

Din, dil, ırk gözetmez, koşar her zaman yardıma.

Kızılay, Kızılay

Sen varsın hep yanımda-2

Oyun PMA A1: K; 4, 5, 11   
● Öğretmen sınıfın ortasına büyük bir daire çizer. Öğrencileri bu dairenin dışına alır. Düdük sesiyle dairenin içine tef sesi ile dairenin dışına çıkma komutunu vererek ısınma çalışmaları yaptırır.

Çocuklar daha sonra dairenin üzerine otururlar. 9 çocuğa kırmızı, sarı, mavi 3 değişik renk ismi verir. Bir çocukta oyunun ebe olur. Ebe kırmızı dediği zaman 3 kırmızı isimli çocuk yer değiştirir. Ebe çocuklardan birinin yerine oturmaya çalışır. Ayakta kalan çocuk ebe olur. Oyun bu şekilde bütün öğrencilerin sırayla katılımı ile devam eder.

 Okuma -Yazmaya Hazırlık SDA A10: K;3 DA A6: K; 1, 2, 4, 5
  Öğrenme Süreci 

● Çocuklar masalara oturtulur boya kalemleri ve “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2” dağıtılır( sf 4. 5) yönergelerine uygun olarak yapılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                         Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (30)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

14. Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme
Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder
2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALANI

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7,8 A4: K; 2, 4, 5 SDA A11: K; 3, 4 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci 

 ● Sınıfa gelen çocuklar karşılanır ve hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve yönelirler. Sınıftaki köşeler etkinlik için hazırlanır. Arada çocukların oyunlarına katılır ve çocuklar gözlemlenir. 

● Masaya oyun hamurları, artık materyaller konur. İsteyen çocukların oynaması sağlanır.

● Sanat köşesine ise pastel boyalar. Kağıtlar koyarak çocuklara nasıl bir eviniz olmasını istersiniz? Konulu resim yapmalarını ister.

 Drama- Müzik PMA A1: K; 11 SDA A6: K; 2, 3, 4 A8: K; 1,2 DA A8: K; 1, 2, 3, 4 BA A3: K; 1, 4

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar. Söyleyeceği yönergelere göre yürümelerini ister.

 ●Anne, baba gibi, hamile bir anne gibi, bebek gibi emekleyelim, merdiven çıkalım- inelim, nine-dede gibi yürüyelim, nine gibi oturup kalkalım, ağabey - abla gibi koşalım gibi

● Isınma hareketlerinden sonra çocuklar daire olup açılırlar yere yatıp bacaklarını açarlar önce öğretmen çocuklara dokunmadan bacakları arasından atlayarak dolaşır sonra sıra ile her çocuk bacaklar arasından atlayarak dolaşıp yerine geçerek yatar.

● Çalışma sonunda; öğretmen, çorap ören nine, gazete okuyan baba, kitap okuyan dede, yemek hazırlayan anne ve çocuk resimleri göstererek resimlerde kimlerin olduğu, bu kişilerin neler yaptığı ve odada bulunan eşyaları sorarak, çocukların konuşmalarına fırsat verilir.

● Öğretmen “haydi bu insanlara bir isim verelim ve bu kişileri canlandıralım” der. Çocuklar gruplara ayrılıp, grup evleri belirlenir. Evcilik köşesinden rollere uygun giysiler ve malzemeler alınır.

● Öğretmen, çocukların hazırlıkları bitince, “akşam olmuş herkes evde, bakalım evlerde neler yaşanacak oynayalım” der ve bir süre çocukları oynamaları için serbest bırakır. Köşelerde gezerek oyunlarına rehberlik eder.

● Belli bir süre sonra “heykel olun, şimdi sıra ile evlerinizin fotoğrafını çekeceğim” diyerek öğretmen hayali fotoğraflarını çeker.

● Giysiler ve malzemeler köşeye yerleştirildikten sonra;

-Ailede kimler yaşıyor?         - Anne ve Baba evde neler yapıyor?          -Başka neler yaparlar?        -Başka ne görevleri vardır?     -Çocuklar evde neler yapıyor, nasıl davranmalılar?   -Bebekken neler yapıyordun?    -Şimdi neler yapıyorsun?        - Nine ve dede yaşlı mıdır, genç midirler?      -Yüzleri nasıldır, nasıl hareket ederler?       -Yavaş mı hızlı mı? Gibi tartışma soruları sorup, cevaplarını alır.

Sonra öğretmen “Ah Benim Yeşil Turnam “ adlı tekerlemeyi önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrar edilir.

AH BENİM YEŞİL TURNAM

Ah benim turnam                                                                               

Yeşil başlı turnam 

Ben renkleri severim otur dersem oturur kalk dersem kalkar

Kırmızı benim elmam büzül dersem büzülür

Süzül dersem süzülür 

Sarı benim güneşim 

Eller şap şap şap

Ayaklar rap rap rap

Yeşil benim ağacım

Bir sağa bir sola dans edelim kol kola

Mavi benim denizi

  ●Öğretmen çocuklara “Bir Ev Yaptım” adlı şarkıyı söyler. Çocuklarla tekrarlanır.

           BİR EV YAPTIM  
Bir ev yaptım çerden-çöpten

Her yanları eften püften

Lay lay lay lay lay lay la la la lay lay

Bir ev yaptım pek şirindir

İçi dışı tertemizdir

Lay lay lay lay la la lay lay 

Oyun PMA A1: K; 14

Öğrenme Süreci 

●Top Oyunu: Çocuklar daire şeklinde sandalyelerine oturtulur. Baştaki çocuğun eline top verilir. Sonra kasetçalardan şarkılar dinletilmeye başlanır, kasetçalar kapatıldığında top kimin elindeyse o çocuk yanar ve oyun böylece devam eder. En son kalan çocuk birinci seçilir ve alkışlanır.

Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A4: K; 2 A9: K; 3

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar masalara otururlar, çalışma sayfaları ve boyalar dağıtılır.

●Öğretmen çocuklara şimdi size renkler mahallesi adlı hikayeyi anlatacağım der. Kırmızı kardeşin canı çok sıkılıyormuş, bahçeye oynamak için çıkmış. Onu gören sarı kardeş, kırmızı kardeş bende seninle oynayabilirliyim demiş. Kırmızı kardeş bu teklife çok sevinmiş birlikte oynamaya başlamışlar. Birden bir ağlama sesi duymuşlar. Sese doğru gitmişler sesi gelsen mavi kardeşmiş ne oldu mavi kardeş neden ağlıyorsun diye sormuşlar mavi kardeş arkadaşım yok demiş onlarda gel birlikte elimizden tut oynayalım demişler. Sarı kardeşle mavi kardeş el ele tutuşunca birde bakmışlar ki aralarına yeşil kardeşte katılmış hep birlikte neşe içinde oynamışlar (sarı ve mavi karışımından yeşilin oluşumu vurgulanmıştır)

Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 kitap ( sf 6)   yönergelere uygun olarak çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (31)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler.

5.Varlıkların sayısını söyler.

6.Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 8, 13, 14 SDA A3: K;1 A15: K; 1, 2  
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her biri ile tek tek selamlaşır. Çocuklar hangi köşede oynamak istediklerini planlayıp, planları doğrultusunda oyun oynamaya başlarlar. 

●Öğretmen çocukları oyunları sırasında gözlemler. Çocuklar oyun oynarken rahatsız edici bir duygu ile karşılaştıklarında, uygun şekilde nasıl davrandıkları öğretmen tarafından gözlemlenir. Gerekli durumlarda nasıl davranmaları gerektiği konusunda rehberlik edilir.

●Sanat köşesinde; Atatürk resimleri bulunan, gazete, dergi, mecmualar, makas, yapıştırıcı ve büyük boy kağıt (2 fon kartonu yan yana birleştirilerek yapıştırılmış) masaya konulur.

● Çocuklar Atatürk’le ilgili resimler kesip kağıda yapıştırarak Atatürk albümü hazırlarlar. Boş kalan kısımlar pastel boya ile şekiller çizilerek veya boyanarak tamamlanır. Her çocuğun sırayla katılımı sağlanır.

●Anıtkabir şekli, kenarlarından ve sütun içleri de kesilip kalıp çıkartılarak, kağıt üzerine yerleştirilip suluboya ile şekil çıkartma tekniği kullanılarak çalışılır.

●Etkinlik için ayrılan süre sona erdiğinde oyuncaklar toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltı için hazırlık yapılıp kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Müzik DA A2: K; 1, 2, 3, 4 BA A4: K; 9 A21: K; 1, 2 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, öğretmen “Atam” şiirini söyler. Ardından çocuklarla bölüm bölüm tekrar edilir .

ATAM

Saçların ışıl ışıl

Gözlerin çakmak çakmak

Sözlerini anlamak

Benim görevim Atam

Vatanı korudun

Cumhuriyeti kurdun

Ne kadarda ulusun 

Benim sevgili Atam 

●Çocukların sanat etkinliklerinde çalıştıkları Atatürk albümü tüm çocukların görebilecekleri şekilde asılır. Yaptığı işler ve düşünceleriyle ilgili sohbet edilir. 

●Öğretmen kukla sahnesini uygun yere koyarak, iki kukla ile “Atatürk Ne Yapmadı ki” şiirini monolog olarak iki kukla konuşup anlatıyor gibi kukla oyunu yapar.                  

 ATATÜRK NELER YAPMADI Kİ.

1. Soruyorlar bize                           2. Yurdumuzdan düşmanları kovdu               3. Çarşaf, peçe, fes yerine 

    Sanki bilmiyorlarmış gibi                 En iyi yönetim olan                                        Güzel giysiler giyiyoruz

    “Atatürk neler yaptı                         Cumhuriyeti kurdu.                                         Güzel okulumuzda

    O neler yapmadı ki                         O neler yapmadı ki.                                        Gül gibi okuyoruz 

4. Yollar, fabrikalar                         5. Çocuk bayramını                                         6. Saymakla biter mi?

    Hastaneler, köprüler                       Bize O armağan etti                                        Atatürk’ ün hizmetleri

    Daha neler neler yaptırdı                Bu yurdu, bu mutluluğu                                  Bilmeyenler öğrensin

    O çalışkan bir insandı.                    Bize Atatürk verdi.                                          O neler yapmadı ki.

 (Öğretmenin yaratıcılığına kalmış, çok kukla ile veya nine-dede kuklaları da ekleyerek oyunlaştırabilir.)

 ●Kukla oyunu sonunda öğretmen “çocuklar, Atatürk bizim için ne çok şeyler yapmış tekrar etmek isteyen var mı?” diye sorarak istekli çocuklara söz hakkı verir.

● Öğretmen “İzindeyiz Yüce Atam” şarkısını bir kez baştan sona kadar söyler, sonra çocuklarda katılarak bölüm bölüm tekrar edilir.

                                       İZİNDEYİZ YÜCE ATAM

İzindeyiz yüce Atam                                   Mustafa Kemal özgürlük demek
Seninle güldü bu güzel vatan                     En güzel şarkılar dudaklarda
İlkelerin yaşayacak şeref sözüdür              Yine başımızda nöbette yine 

Sen bize inan                                              Kim demiş bizden uzaklarda.  – 2 kez

Oyun PMA A1: K; 5,15 BA A3: K; 1,2 A4: K; 2, 5, 6 A9: K; 4 

Öğrenme Süreci 

● Halının üzerine 10 tane lobut sayılarak konulur, renkleri söylenir. Çocuklar sıraya girip sırayla topla lobutları devirmeye çalışırlar. En çok lobut deviren çocuk alkışlanarak ödüllendirilir.

AİLE KATILIMI

“Birlikte etkinlikler kitabı (sf 13.14) eve gönderilir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                          Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (32)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

AMAÇ 20: Atatürk’ü tanıyabilme

Kazanımlar

1-Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler

2-Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.                                                                                                         

                                                         ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 8, 11, 12 SDA A11: K; 4 ÖB A1: K;7

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocukları sınıf kapısında güler yüzle karşılar, Sağlık kontrollerini yapar. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılarak çocukları gözlemler.

● Sanat Köşesi: fon kağıtları, Atatürk resimleri, çiçekler, pul, boncuk ve yapıştırıcılar çocuklara dağıtılır. Atatürk çelenkleri oluşturmalar istenir.

      ● Etkinlik süresi bittiğinde öğretmen sınıfın toplanıp temizlenmesine rehberlik eder, kahvaltıya geçilir.

 Türkçe Dil- Müzik SDA A2: K; 1,2 A15: K; 1,2 DA A4: K; 1, 2, 3, 6 BA A20: K; 1, 2  

Öğrenme Süreci

● Öğretmen yarım ay şeklinde çocukların oturmalarını ister. Çocuklarla göz kontağı oluşturacak şekilde oturur.  Sohbet ortamı yaratır. “Atatürk ün” hayatı kısaca öğretmen tarafından anlatılır.

    ● Atatürk 1981 de Selanik’te doğdu annesi Zübeyde Hanım babası Ali Rıza Efendidir. Atatürk çalışkan bir öğreniciydi yurdunu ve milletini çok sevdiği için çok çalıştı ve yurdumuzu düşmanlardan kurtardı. Cumhuriyeti kurdu. Çocuklara bayramlar hediye etti. 10 Kasım 1938 tarihinde öldü. Şimdi Anıtkabirde yatmaktadır, ölse bile bizim kalbimizde o hala yaşamaktadır. Onu hiç unutmayacağız, her zaman saygıyla anıp onu çok seveceğiz der.

 Atatürk şiirleri duygulu bir şekilde okunur. 

● Sonra askerler adlı tekerleme önce öğretmen tarafından söylenir, sonra çocuklarla tekrarlanır.

 ASKERLER

Sıra sıra fenerler                                 çıktım erik dalına 

İşte geldi askerler                                Baktım tren yoluna 

Merdivenden iniyor                             Üç gemi geliyor

Bize para geliyor                                 Biri ağa bir paşa

Yağ parası                                           Ortasında kemal paşa

Mum parası                                       

Akşama kandil parası 

Öğretmen daha sonra “ Atatürk” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla birlikte tekrarlanır.

                                            ATATÜRK ÖLMEDİ

                      Atatürk ölmedi                      Yurduma güç veren

                      Yüreğimizde yaşıyor             Aydın yol senin

                       Uygarlık savaşında                Gençlik senin 

                        Bayrağı o taşıyor                   Sen gençliğinsin

                              Her gücü o aşıyor                  Ölmedin ölemezsin  - 2 kez

        Oyun PMA A1: K;4   
Öğrenme Süreci 

●  Çocuklar daire şeklinde oturtulur. Öğretmen çocuklara “küçük Ayşe Küçük Asker” oyununu oynatacağını söyler. Daha sonra oyunun kuralları anlatılarak oyuna geçilir. Bir kız bir erkek çocuk dairenin ortasına getirilir. Kız çocuğuna diğer arkadaşları “küçük Ayşe küçük Ayşe ne yapıyorsun bize söyle” diye sorarlar. Küçük Ayşe de “ bebeğime bakıyorum ona mama veriyorum, gül yüzünü öpüyorum, ona ninni söylüyorum” der. Sonra erkek çocuğuna diğer arkadaşları “küçük asker küçük asker ne yapıyorsun bize söyle” derler.  Küçük asker ise “Tüfeğime bakıyorum, palaskamı takıyorum, kasketimi giyiyorum, ben kışlama gidiyorum” der ve oyun bu şekilde isteyen çocuklarla devam edilir. 

Okuma -Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 1, 2, 4 A15: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen sayma ile ilgili çalışma sayfalarını çocuklara dağıtır ve çalışmalarına rehberlik eder.

AİLE KATILIMI: 

● Ailelerden, çocukların sınıf içinde hazırladıkları Atatürk köşesine koymaları için çiçek göndermeleri istenir. Ayrıca, okulda düzenlenen 10 Kasım Atatürk’ü Anma törenine çocuklarıyla birlikte katılabilecekleri ailelere hatırlatılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

10 KASIM ATATÜTK’Ü ANMA VE ATATÜRK HAFTASI

                                                                                                                               Tarih:  

GÜNLÜK PLAN (33) 

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2.Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman–Sanat PMA A2: K; 8.12.13.14  SDA A10: K; 3  A15: K; 1,2  ÖB A1: K; 1.2.3 

 Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, Atatürk köşesi için getirilen çiçeklerle ve çeşitli materyallerle Atatürk köşesi süslenir. 

● Sanat köşesine, fon kağıtları grafon kağıtları makaslar yapıştırıcılar yerleştirilir. Daire şeklinde çizilmiş fon kağıtları çocuklara dağıtılarak, çocuklardan dikkatli bir şekilde kesmeleri istenir. Atatürk resimlerini kesilen daire şeklinin üzerine yapıştırmaları istenir. Grafon kağıtları minik toplar halinde yuvarlanarak Atatürk resminin etrafı süslenir. Hazırlanan Atatürk rozetleri bir kenarda toplanır.

● Öğretmen hazırlanan Atatürk rozetlerini öğrencilerin yakalarına takar ve çocuklara “ hep birlikte 10 Kasım Atatürk’ ü anma törenine katılacağız” der. Çocuklara saygı duruşunda istiklal marşı söylenirken ve törende nasıl davranmamız gerektiği konusunda bilgiler verilir. Hazırlıklar tamamlandıktan sonra okulda hazırlanan anma törenine gidilir. Tören sonuna kadar izlendikten sonra sınıfa dönülür. Toplanma temizlik yapılıp kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Oyun-Müzik PMA A1: K; 4,5 SDA A6: K; 9,10 DA A5: K; 2.3.4 BA A20: K; 1,2 A21: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde minderlerine oturtulur. “Atatürk” adlı parmak oyunu hareketleri yapılarak söylenir.

                                         ATATÜRK

Atatürk 1881’de doğdu.

(Serçe parmak tutulur.)

Küçük bir bebekti.

Büyüdü okula gitti.                             (Yüzük parmak tutulur.)

Biraz daha büyüdü, askeri okula gitti. (Orta parmak tutulur.)

Komutan oldu,                                  (İşaret parmak tutulur.)

Düşmanlarla savaştı.                           (Sağ ve sol el parmakları açılır, birbirine değdirilir.)

Yurdumuzu kurtardı.                          (İki el göğüs üzerinde birleştirilir)

Cumhuriyet kurdu.                              (İki el yanlara açılır. )

Mutluyuz, sevinçliyiz.                        (Alkışlanır.)

Yurdumuzu çok severiz.                     (Kollar sarılır)

●  Sonra öğretmen çocuklara Atatürk’ü anma töreninde neler gördüklerini anlatmalarını ister. 

-Atatürk neler yapmıştır?

-Ülkemize getirmiş olduğu yenilikler nelerdir?

-Atatürk’le konuşsan ona ne söylerdin?

-Şimdi kapı açılsa Atatürk içeri girse ona ne söylemek isterdin? Vb sorular sorularak sohbet edilir.

●  Atatürk ile ilgili şiirleri hep birlikte söylenir. Sonra öğretmen Atatürk’ün sevdiği şarkılar CD den dinletilir. Öğretmen daha sonra “ 10 Kasım” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanır.

ATATÜRK

Her yıl 10 Kasım gelince,            Yaşasaydın Atam sen,

Saatler dokuzu beş geçince.         Ölmeseydin erkenden.

İçimi hüzün kaplar,                      Gençler çok şeyler,

Gözlerim yaşla dolar.                   Öğrenirdi hep senden. 

ATAM

Çocuktum resmini gördüm,

Anılarınla, tarihinle büyüdüm.

Sözlerin kulağıma küpe oldu,

Atam ne kadar da büyüksün!...

                                                             10 KASIM

10 Kasım, 10 Kasım, 10 Kasım                                  Yurdumu kurtaran

Benim en büyük yasım    -2 kez                                 Türkülüğe güç katan

Sen yüreğimde                                                           Özgürlüğü yaratansın.      -2 kez

Sen damarımda                                                          10 Kasım, 10 Kasım, 10 Kasım                

Sonsuzluğa akan kansın    -2 kez                               Benim en büyük yasım    -2 kez

● Sonra öğretmen çocuklara “ tavsan gibi zıplayalım, timsah gibi sürünelim kuş gibi ucalım” diyerek ısınma hareketleri yaptırır. Öğretmen sınıfın ortasına bir çizgi çizer çizginin bir tarafı sahil bir tarafı da deniz ilan edilir. Çocuklara hızlı hızlı yönergelere verilir deniz denildiğinde tüm çocuklar deniz tarafına sahil denildiğinde sahil tarafına geçilir. Şaşırtmaca yapılarak çocuklar yanıltmaya çalışılır. Yanılan çocuk oyundan çıkar, yanılmayan sona kalan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir.      

 Okuma Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 BA A2: K; 1 A9: K; 1, 3, 4 A20: K; 1, 2 A21: K;1, 2

Öğrenme Süreci 

●  Öğretmen çocuklara yaş ağaç eğitim dizisi patik 2 (sf 7,8) yönergelere uygun olarak çalışılmasını ister çalışmalarına rehberlik eder.

AİLE KATILIMI

 Velilerden okula kuru ve normal yapraklar göndermeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                              Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (34)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

7.Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

                                                       ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 8 SDA A4: K; 1,2 A11: K; 3 ÖB A1: K; 1,7 

Öğrenme Süreci 

● Sınıfa gelen çocuklarla selamlaşılır.  Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde oynarlar.

●  Sanat köşesinde öğrencilerin getirmiş oldukları yaprakların bir kısmı suluboya ile boyanarak baskı çalışması yapılır. Diğer yaprakların üzerinden de kara kalemle karalanarak yaprak şekilleri çıkarılır.

● Öğretmen tarafından hazırlanan Atatürk resimleri beyaz kağıtlara yapıştırılır çocuklar suluboya ile fırça baskısı yaparak. Çeşitli şekillerle resmin etrafını tamamlarlar. Etkinlik bitiminde müzik eşliğinde köşeler düzenlenir.  

Toplanma temizlik yapılır kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil  DA A3: K; 1,2   BA A16: K; 1,2   

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Atatürk’le ilgili öğrenilen şiirler, tekerlemeler ve parmak oyunları tekrar edilir. Öğretmen, sınıf içinden çocukların seçtiği bir hikayeyi, ismini söylemeden okur. Hikaye bitiminde, çocukların hikayede ki olayla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilecekleri soru-cevap tekniği ile hikaye tekrar edilir. Sonra hikayemizin ismi ne olabilir? Sorusuyla çocuklardan isimler alınıp, oy birliği ile bir isim seçilir.

Müzik-Oyun PMA A1: K; 4,5 SDA A11: K; 5.6.7 BA A2: K; 1,2 A4: K; 7,9 A6: K; 2,5 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, önceden hazırladığı, içinde ritim aletleri (Tef, ksilofon -ritim çubukları, zil, çelik üçgen, kastanyet, davul vb.) olan torbayı çocukların önüne getirir.

● Torbayı sallar, “Acaba içinde ne var?” diye çocukların dikkatini toplar. Çocukları sırayla torbanın yanına alır. Çocukların her biri torbadan birer ritim aleti çeker, çalar ve yere bırakır. Öğretmen ritim aletinin ismini söyler, sonra bir başka çocuk gelir ve etkinlik aynı şekilde devam eder.

● Öğretmen ritim aletlerinin hangi malzemelerden yapılmış olduklarını sorar. Metal, tahta, plastik olanlar diye gruplama yapılır. Ardından aletlerin tek tek isimleri söylenerek tekrar torbanın içine konulur.

● Öğretmen “Çocuklara şimdi sizinle orman oyunu oynayalım, hepiniz güzel bir ormanı oluşturan ağaçlarsınız” der ve her çocuğu sınıfın ortasında kollarını açarak ağaç gibi durmasını sağladıktan sonra oyuna başlanır. Öğretmen elinde torbasıyla çocukların arasında dolaşarak, 

●“Bir varmış bir yokmuş, evvel zaman içinde bir orman varmış, bu ormanın çok güzel ağaçları varmış, günün birinde torbasının içinde birçok müzik aleti olan çocuk ormandan geçiyormuş, ağaçlara birer müzik aleti hediye etmek istemiş. (Her çocuğa sırayla bir müzik aletinin ismi söylenerek verilir)

● Bu arada rüzgar kardeş o aletlerin nasıl ses çıkarttığını merak etmiş ve esmeye başlamış. (Öğretmen omzuna aldığı şal ya da eşarp gibi bir şeyle rüzgar gibi eser aralarında) rüzgar yavaş estiğinde az ses, kuvvetli estiğinde çok ses çıkartılır. 

●Öğretmen rüzgar gibi hangi ağacın etrafında dönerse o ağaç elindeki aleti çalarak çok ses çıkarır, aletin ismini söyler, diğer ağaçlar ses çıkarmazlar. Orman oyunu böylece devam eder.

● Sonra bütün çocuklar ellerindeki aletlerle yavaş ve hızlı ritim tutarak yürürler. Bu arada istedikleri bir şarkıyı söylerler. “Atatürk ölmedi”  ve diğer Atatürk şarkıları yine ayakta ritim aletleri kullanılarak söylenir.

● Ritim aletleri çocukların yardımı ile dolaba yerleştirilir. 

●Çocukların istedikleri oyunlar, sayışma ile belirlenip sırayla oynanır.

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A6: K; 4 A11: K; 1.2.3.4 A13: K; 2, 3, 4

Öğrenme Süreci 

Öğretmen çocuklara bir elimizde kaç parmak var sayalım der. Sonra bir elimde beş parmak inanmazsan say da bak 1, 2, 3, 4, 5 şarkısının bu bölümünü söyler ve Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (sf 9, 10.11) yönergelere uygun çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                             Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (35)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

AMAÇ 10: Geometrik şekilleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
1.Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.                          

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 8,13,14,15  SDA A11: K; 3,4    DA A4: K; 3,4,5

●öğretmen sınıfa gelen çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocuklar istedikleri köşelere yönelip oynamaya başlarlar. Ara sıra çocukların oyunlarına katılır ve gözlemler yapar.

● Sanat köşesine öğretmenin önceden hazırlamış olduğu ağaç resimli kağıtlar boya kalemleri elişi kağıtları yapıştırıcılar öğrencilere dağıtılır. Sonra ağaçların gövdelerini boyayıp şeritler halinde kesilen elişi kağıtlarından kesilen şeritleri minik rulolar haline getirip ağacın dallarına yapıştırırlar. yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

    Türkçe Dil-Drama-Müzik  SDA A7: K;1,2   A11: K; 1  DA A5: K; 5   A8: K; 1,3,4   ÖB A2: K; 1 

● Çocuklar “u “şeklinde oturtulur öğretmende çocuklarla göz kontağı oluşturacak şekilde oturur. Öğretmen sonbahar mevsiminde çevremizde görülen değişiklikler hakkında çocuklara bilgiler verir. Daha sonra çocuklara

-Bu mevsimde ağaçlardaki yapraklar neden dökülür?

-Hangi ağaçlar yapraklarını dökmez?

-Yapraklar dökülünce ne renk olur

-Sonbahar mevsiminde çevremizde gördüğümüz değişiklikler nelerdir?

Gibi sorularla düşünmeye sev keder. 

● Sonra “yağmur bulutu” adlı tekerleme önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

 YAĞMUR BULUTU

Yağmur bulutu

Ne getirdin bize

Kar mı? Dolu mu?

Yoksa yağmur mu?

Bekliyor seni, çiçekler

Bekliyor seni,  kuşlar

Bekliyor seni,  bütün canlılar

Yağ yağmur yağ

Doysun suya topraklar

     ●  Sonrada bilmeceler sorulur. Çocuklara görsel ve sözel ipuçları verilerek cevabı bulmaları sağlanır.

Ben giderim o gider                          Elsiz ayaksız, kapıyı çalar ( rüzgâr)

Üstümde gölge eder ( şemsiye)        

Dam üstünde takur tukur                 Her akşam yatar her sabah kalkar

Sandım kızlar kilim dokur( dolu)       fakat hiç uyumaz (güneş)

Akşam gökyüzüne baktım yoktu

Sabah baktım hiç yoktu( yıldız)

● Öğretmen çocuklarla birlikte seçilen bir hikayeyi anlatır. Hikaye sonrası dramatize edilir. Aksesuar ve kostümlerde kullanılır.”Sar sar makarayı”  adlı tekerleme ile diğer etkinliğe geçilir.

● Çocuklarla müzik dinleyerek tempo tutulur. Şarkı tekrarlarla öğretilir

MEVSİMLER

Bir yılda tam dört mevsim             ilkbahar yaz sonbahar

Hepside ayrı resim                        kış gelince kar yağar

Gel birlikte sayalım                       haydi haydi evine

Takalım birer isim                         her tarafta soğuk var 

● Gel bize katıl bize adlı yönerge ile diğer etkinliğe geçilir.

Oyun- Hareket- Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A5: K;2,4,5   SDA A6: K; 7 BA  DA A8: K; 1, 2, 3, 4 BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A9: K; 3 A10: K; 1,2 A11: K; 1, 2, 3

● Öğretmen çocukları masalara oturtur. “yağmur rüzgar fırtına” adlı oyunu öğreteceğini söyler. Çocuklara ilk önce yağmurun sesini sorar. Çocuklardan parmakları ile masaların üzerine vurmaları istenir. Sonra rüzgarın sesi sorulur. Çocuklar

 “ vu vu vu “ derler. Fırtına denilince daha çok ses çıkarırlar. Oyun bu şekilde istenildiği kadar devam edilir.

● Yere büyük bir üçgen çizilir. Öğretmen çocuklara çelik üçgenle sesler çıkartarak bazı benzetmeler yapar: örneğin çocuklar kelebek olur yerde çizili olan üçgen şekli etrafında kelebek gibi uçarlar. Daha sonra şeklin eğri ve doğru kenarları gösterilir. Vücut hareketleri ile eğri ve doğrular yapılır. Çocukların eline verilen çelik üçgen ile yerde çizili olan üçgen şeklin eğri ve doğru kenarları üzerinde ritimle yürürler. Çalışma sırasında eğri ve doğru sözcükleri vurgulanır sonra öğretmen Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 ( 12, 13, 14 sf) yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir.

AİLE KATILIMI:

Ailelerden, çocuklarıyla birlikte sonbahar meyve ve sebzelerinin neler olduğu konuşulup, çocukların resimlendirmeleri ve evde bulunan meyvelerden göndermelerini istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (36)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 7.Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

DİL ALANI

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

4.Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 4,5,12,13   SDA A3: K; 1,2,

Öğrenme Süreci 

 ● Öğretmen çocukları güler yüzle selamlar ve selamlaşmayan çocuklara, selamlaşmanın önemi anlatılır. İlgi köşelerinde çocuklar istedikleri gibi oynarlar. Etkinlik süresince çocukların uyum içinde oynamalarına rehberlik edilir

● Sanat köşesine; elişi kağıtlarına hazırlanan elma, armut, çeşitli meyve resimleri, makaslar, yapıştırıcılar dağıtılır. Makasların dikkatli kullanılarak meyve resimlerinin kesilmesini sonrada beyaz kağıtlara hazırlanan kase resimlerinin içine yerleştirilmesi istenir. Çalışmalar sergilenmek üzere panoya asılır.

 ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA  A6: K; 2,3,4,7  DA A3: K; 1,2   BA A3: K, 1,2  A4: K; 9  A7: K; 7 ÖB A1: K; 4   

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen öğrencilerini “u” şeklinde minderlerine oturtur çeşitli bilmeceler sorar. 

Bir somunum var                                                   Fırında pişer

Dört somun ekmek alır(ceviz)                                Mideye düşer.(ekmek)

Alcacık boyu var                                                     Nokta gibi burnu var

Mor kadifeden donu var(patlıcan)                           Küp gibi karnı var(nohut)

● Cevaplar alındıktan sonra öğretmen çocuklara meyve ve sebzeleri mutlaka yemeliyiz, meyve ve sebzeleri de yemeden önce iyice yıkamalıyız der. Daha sonra öğretmen “meyveler konuşuyor adlı” oyunu yapmak için, isteyen öğrencileri yanına çağırır. Öğretmenin rehberliğinde çocuklar (elma armut, üzüm mandalına) rollerini alırlar

Elma: Ben Amasyalıyım, meyvelerin hasıyım, al sarı yanağım var benim, yersen kan yaparım der.

Armut: Ankara’dır memleketim, koyu sarıdır rengim, ısırınca pek yarar, yiyenlere can katarım

Üzüm: İzmir’in üzümleri sevilmez mi arkadaş, insanlara pek yarar, yiyenlere can katar.

Mandalina: Adımdır mandalina, turuncudur rengim benim, sağlık veririm sana, pek sevimli meyveyim, bol bol  

                     yiyin derim.          

● Oyuna katılan çocuklar, oyuncu selamı vererek alkışlanır. Oyuna katılmak isteyen diğer çocuklara da fırsat verilir.

Oyun-Müzik PMA A1: K; 1 SDA A6: K; 7, 9 A7: K; 1, 2 

●  Öğretmen çocuklara ceviz adam şarkısını ilkönce kendisi söyler, şarkı tekrar edildikten sonra şarkıyı tek başına söylemek isteyen çocuğa yardım edilerek, şarkıyı söylemesine fırsat verilir

      CEVİZ ADAM  

Ceviz adam şip şap şup

Burnu uzun lü lü lü

Sacı rüzgar vu vu vu

Karnı davul güm güm güm

Bize güler ha ha ha

● Şarkılar neşe içinde söylendikten sonra öğretmen ayağa kalkarak, haydi sevgi çiçeklerim daire içinde olalım der ve çocuklara yattı kalktı oyununu oynayacaklarını söyler. Oyunun kurallarını anlatır. Çocuklara ilkönce meyve isimleri söyler. Çocuklar buna göre yatar kalkar (elma yattı kalktı üzüm yattı kalktı, mandalına yattı kalktı) vb oyun bu şekilde bütün öğrencilerin tek tek katılımıyla devam eder. 

Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A3: K; 4 A4: K; 2

Öğrenme Süreci 

● Çocuklar masalara otururlar, çalışma sayfaları ve boyalar dağıtılır.

Öğretmen çocuklara şimdi size renkler mahallesi adlı hikayeyi anlatacağım der. Kırmızı kardeşin canı çok sıkılıyormuş, bahçeye oynamak için çıkmış. Onu gören sarı kardeş kırmızı kardeş bende seninle oynayabilirliyim demiş. Kırmızı kardeş bu teklife çok sevinmiş birlikte oynamaya başlamışlar. Birden bir ağlama sesi duymuşlar ve sese doğru gitmişler. Sesi gelen mavi kardeşmiş. Ne oldu mavi kardeş, neden ağlıyorsun diye sormuşlar. Mavi kardeş hiç arkadaşım yok demiş. Onlarda gel birlikte elimizden tut oynayalım demişler. Sarı kardeşle mavi kardeş el ele tutuşunca birde bakmışlar ki aralarına yeşil kardeşi görmüşler. Sonra kırmızı kardeşin elinden tutmadıklarını fark etmişler sarı kardeş ben tutarım demiş ve kırmızı kardeşin elinden tutmuş birde bakmışlar ki aralarına turuncu kardeşte katılmış neşe içinde hep birlikte oynamışlar

Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 ( 15, 16 sf) yönergelerine uygun yapılır.

AİLE KATILIMI:  

●Öğretmen ailelerden bir sonraki günkü etkinlik için yumurta kabuklarını okula göndermelerini ister.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih:

GÜNLÜK PLAN (37)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

12. Pedal çevirme hareketi yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 8,12  SDA A3: K;1,2   ÖB A1: K; 1,2,3
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocukla selamlaşır, çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyerek oyunlarına başlarlar. Öğretmen ara ara oyunlarına katılıp çocukları gözlemler.

● Öğretmen çocukların oyunları sırasında birbirlerine rica cümleleriyle iletişim kurmaları konusunda açıklamalar yapar.

●Sanat köşesinde; öğretmen yumurta kabuklarını  “anne tavuk ve yumurtaları” şeklini gösteren resimleri yapıştırıcılar, boya kalemlerini çocuklara dağıtır. Öğretmen çocuklara anne tavuk ve yumurtaları resimlerini ve yumurta kabuklarını verir “anne tavuğu” boyamalarını yumurtalara ise yumurta kabuklarını yapıştırmalarını ister çalışmalara rehberlik eder. Etkinlik sonunda yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.  

 ●Öğretmen diğer masaya ise oyun hamurları çubuk makarnalar, fasulyeler, düğmeler, koyarak artık materyalleri nasıl kullanmaları konusun dada açıklama yaparak, oyun hamurlarından öğretmen rehberliğinde çeşitli hayvan figürleri oluşturmalarını ister.

●Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf toplanıp, köşeler düzenlenir. Tuvalet ihtiyaçlarını gidermek ve elleri yıkamak için lavaboya gidilip, kahvaltıya geçilir.

Hareket- Drama- Fen ve Doğa- Müzik PMA A1: K; 1,4,12  SDA  A6: K; 7 DA A8. K; 1.2.3.4                                                                                                      

                                                                  BA A2: K; 1 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Öğretmen çocuklara hayvanlar konu hakkında sohbet açar. Evcil hayvanların resimlerini gösterir ve çeşitli sorular sorar.

-Evde beslediğiniz hayvanlar var mı?

-Evde beslediğiniz hayvanlar var ise onları ne ile besliyorsunuz?

-Evde beslenebilecek hayvanlar nelerdir?

-Evde beslenen hayvanlar nerede barınıyor? 

-Hayvanlardan ne şekilde yararlandığımız sorulur?

-Ormanda yaşayan hayvanlar hangileridir?

-Denizde yaşayan hayvanlar hangileridir?

-Hayvanların nelerle beslendiği? Vb sorularla hayvanlar tanıtılır. Çocuklara hayvanlar ile ilgili bilmeceler sorulur

Elemeden yoğurur. Gün aşımı doğurur( tavuk)                        arşın ayaklı burma bıyıklı( tavşan)

Karşıdan baktım pek çok yanına gittim hiç yok( kuş)             Daldan dala kırmızı pala( sincap)

Yer altında yağlı kayış(yılan)

●Daha sonra hayvanlar ile ilgili sınıf kitaplığından bir hikaye kitabı seçilir. İsmi okunmadan hikaye çocuklara anlatılır. Sonra öğretmen çocuklara “sizce bu hikayenin ismi” ne olabilir diye sorar. Her çocuğa söz hakkı verecek şekilde en çok beğenilen isim hikayeye konulur

 ●Öğretmen çocuklara hayvan yürüyüşleri ve taklitleri yaptırır. İsteyen çocukların bireysel olarak yapmalarına fırsat verir.

● sonrada “ Ali babanın bir çiftliği var ” adlı şarkıyı önce kendisi söyler sonra çocuklarla tekrarlanır. 

ALİ BABANIN BİR CİFTLİĞİ VAR

Ali babanın bir çiftliği var               Ali babanın bir ciftliğ var 

Çiftliğinde kedileri var                    Ciftliğinde inekleri var 

Miyav miyav diye bağırır               mö mö mö mö         

Ciftliğinde ali babanın                   Diye bağırır ciftliğinde 

Ali babanın bir ciftliği var               Ali babanın

Ciftliğinde kuzuları var 

Me me me diye bağırır                 

Ciftliğinde ali babanın

●Öğretmen çocukların isteğine göre şarkıya diğer hayvanlarında ekleyerek şarkıya devam edilir.

Oyun   SDA A3: K; 2    A6: K; 8

Öğrenme Süreci 

● öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırarak “tavşan kaç tazı tut” oyununu oynayacaklarını söyler. Oyunun kurallarını açıklar.

TAVŞAN KAÇ TAZI TUT

Çocuklar daire olurlar çocuklardan biri ebe olur dairenin ortasına geçer ve tavşan olur. Başka bir çocuk ise tazı olur dairenin dışında bekler oyunun şarkısı söylenerek tazı olan çocuğun tavşan olan çocuğu yakalaması istenir. Oyun bu şekilde istenildiği kadar devam eder.

Okuma Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 5 BA A5: K; 1

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen sınıftaki Lego sepetini alarak çocuklar şuanda bu sepet dolu çünkü içinde Legolar var der. Daha sonra ise içindeki Legoları döker ve şuanda ise bu sepet boş çünkü içinde hiçbir şey yok der.(boş-dolu) kavramı çocuklara anlatılır. Islak kuru kavramını da açıklayarak Yaş Ağaç Eğitim Dizsisi Patik 2 (17, 18 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (38)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme.
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5.Varlıkların sayısını söyler

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K ; 10  SDA A4 : K ;1,2   A13 : K ; 1,2,3 BA A10 : K;3  ÖB A1: K; 7 

● Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. “nasılsınız çocuklar” diye sorduktan sonra çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocukların paylaşarak ve yardımlaşarak oynamalarını sağlar.

●Sanat köşesine fon kağıdından kesilmiş geometrik şekiller çocukların görebileceği bir şekilde asılır. Çocuklara geometrik şekiller sorularak hatırlatma yapılır. Daha sonra kağıtlar, yapıştırıcılar, pastel boyalar ve fon kağıdından hazırlanan parça halindeki geometrik şekiller çocuklara dağıtılır. Çocuklardan bu geometrik şekilleri uygun şekilde bir araya getirmeleri istenir (bulunan şekillerin asılı olan şekillerle aynı olması gerektiği söylenir.) ortaya çıkan geometrik şekiller asılı olan şekillerle karşılaştırılır ve asılı şekillerin renkleriyle aynı renge boyamaları istenir.

●Sınıf düzenlendikten sonra temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil  PMA A2: K;8 DA A4: K; 1,2,3,4,5,8  BA A16: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukların  “u” şeklinde oturmalarını ister.”sar sar” adlı tekerlemeyi söyler.

SAR SAR MAKARAYI

Sar sar sar makarayı

Çöz çöz çöz makarayı

Şöyle de böyle de şap şap (2)

Aslan geliyor kaplan geliyor

Çekilin yoldan tıp 

● Daha sonra “çilli horoz sarı tavuk” adlı parmak oyununu önce kendi hareketleriyle birlikte yapar sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. 

 ÇİLLİ HOROZ – SARI TAVUK
Bu Çilli horoz,                                          (Sağ başparmak hareket ettirilir.)

Buda Sarı tavuk,                                       (Sol başparmak hareket ettirilir.)

Çilli horoz her sabah                               (İki el ağızda birleştirilir, horoz sesi çıkarılır.)

Üüürüüüü üüürüüüü diye öter,

Ali Can’ı uyandırırmış.                             (Uyanma hareketi yapılır.)

Sarı tavuk da her sabah yumurtlar,           (Sol başparmak hareket ettirilir.)

Gıt gıt gıdak, gıt gıt gıdak                         (Sol el parmakları birleştirilir, açılıp kapanır.)

Yumurtam sıcak diye haber verirmiş.

Ali Can yumurtaları alır,                           (Sağ elle, sol avuçtan alınır.)

Annesi de pişirirmiş , fokur fokur fokur   (İki elle kaynama hareketi.)

Ali Can yumurtaları hapur hupur hapur hupur yermiş.   (Yeme hareketi yapılır.) 

● Sonra öğretmen “oduncunun çocukları” adlı masalı anlatır. Masalın sonunda masalın kahramanları hakkında olaylar hakkında sorular sorar. Nedenler ve sonuçlar hakkında tartışılır, rol dağıtımı yapılarak masal dramatize edilir. 

Oyun – Müzik BA A 3 : K ; 2

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Sonra ritim aletlerini dağıtarak çocuklara ritim çalışmaları yaptırır. Önceden öğrenilmiş olan şarkılar tekrar edilir. Sonra öğretmen “Bülbül kafeste” adlı oyunu çocuklara anlatır kurallarını açıklar. Oyuna geçilir. 

BÜLBÜL KAFESTE

Çocuklar el ele tutuşarak bir halka oluştururlar. Bu halka bülbül kafesi olur. Öğretmen, çocuklar arasından iki üç "bülbül" seçer. Bülbüller kafes içinde dolaşırlar.
   Oyun sırasında, halkadaki çocuklar,"bülbül kafeste" sözlerini yineleyerek ve ellerini (halkayı bırakarak ) çırpmaya başlarlar. Bu sırada bülbüller halkadan çıkmaya çalışırlar. Halkadaki çocuklar, bülbülleri kafesten dışarı çıkarmamak için  

(bülbül nereden çıkmak istiyorsa oradaki çocuklar) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin açık yerini kapatırlar.
Kafesten ( arkadaşlarının kolları, bacakları arasından ) kaçabilen bülbüller oyunu kazanmış olurlar.
Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 5 BA A2: K; 1,2 A3: K; 1, 2, 3, 4 A4: K; 5 A6: K; 4 A11: K; 1, 2, 3, 4  

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar masalara oturmadan, öğretmen panodaki şekilleri göstererek isimlerini sorar (daire, kare, üçgen, çember dikdörtgen ) Şekillerin isimleri söylenince “sınıfımızda üçgen şekiller var mı? “ diye sorulup istekli çocuklar sırayla sınıf içindeki üçgen şeklindeki nesneleri arkadaşlarına gösterirler.

● Öğretmen çocuklara yere yatarak kimler üçgen şekli olmak ister diye sorup, istekli çocukların şekli yapmalarını sağlar.     

●Sonrada herkes ayağa kalksın hep birlikte”6” defa zıplayalım der. Daha sonra “6”rakamını tanıtır. Sonrada “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2”(19, 20, 21 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

    III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                         Tarih: 


         GÜNLÜK PLAN (39)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

2.Sesin geldiği yönü belirler

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

3.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1.Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2.Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3.Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 11,13,14 SDA A13: K; 3

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukları güler yüzle sınıfta karşılar. Çocukların kıyafetlerini kendileri kendilerinin çıkarmasını söyler, gerekli durumlarda yardım eder. Çocukları ilgilerine göre köşelere yönlendirir. Farklı materyalleri kullanarak oynamalarını sağlar.

● Sanat köşesinde; çeşitli kumaş parçalarından kesilen giysiler çocuklara dağıtılır. Giysiler kağıt üzerine yapıştırılıp, boya kalemleri ile ( baş, gövde, bacak, kol, el ayak)yapılarak resimler öğretmenin rehberliğinde tamamlanır. Sınıf panosunda sergilenir.

● Boya masasına; parmak boyası çalışmaları yapılır. Parmak boyaları renklendirilir ve masa üzerine dökülür, çocuklar parmakları ile oynadıktan sonra tarakla üzerine çizgiler daha sonrada kâğıt baskısı yapılır.

●Diğer masaya çeşitli renkte oyun hamurları, artık materyalleri verir. İsteyen çocukların çalışmalarına rehberlik eder.

● Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra, çocuklar kendi estetik görüşlerine uygun olarak, sınıfı düzenlerler. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A5: K; 1,2  A11: K; 1,2   DA A2: K; 2,3,4      

                                                               BA A10: K; 1.2.3 A11: K; 1,2 A16: K; 1,2 ÖB A4: K; 1.2.3  

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara mevsimine göre nasıl giyinildiği hakkında sohbet konusu açılır.

●Sonra “bardaklar” adlı parmak oyununu önce hareketleriyle öğretmen tarafından yapılır sonra çocuklarla tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel olarak söylemelerine fırsat verilir.

BARDAKLAR

On tane bardak.                      ( On parmak gösterilir. )

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10.            ( Parmaklar sayılır. )

Beşi büyük bardak,                ( Sağ el ile beş parmak gösterilir. )

Beşi küçük bardak,                ( Sol el ile gösterilir.)

Hepsinin de altı yuvarlak.     ( Sağ ve sol el işaret ve başparmakları ile yuvarlak yapılır. )

● Sonra “Topu Nerde Oynayalım” adlı hikâye anlatılır. Hikâye hakkında sorular sorarak çocukların düşünmeleri sağlanır.

                                                          TOPU NEREDE OYNAYALIM

Tuncay, Volkan, Cem ve Önder toplarını almış, yine kaldırımlarda top oynuyorlardı. Yanlarından geçen Mustafa dede: 
-Çocuklar siz burada ne yapıyorsunuz? Hiç kaldırımda top oynanır mı? Çok tehlikeli, dedi.

-Bir şey olmaz Mustafa dede, biz kaldırımda oynuyoruz yola çıkmıyoruz dediler. Oyunlarına devam ettiler. Biraz sonra Filiz teyze balkona çıkınca onları gördü.

-Çocuklar burada top oynanır mı? Ne kadar tehlikeli olduğunu biliyor musunuz? Dedi.

-Merak etme Filiz teyze biz çok dikkatli oynuyoruz, dediler ve oyunlara devam ettiler. Oynarken Volkan topa biraz hızlı vurunca top yola fırladı. Önder de hiç düşünmeden topun arkasından koştu. Yoldan geçen araba Önder’e çarptı. Herkes telaşlandı ve hemen ambulans çağrıldı. Bu arada Önder’in de ailesine haber verdiler. Hastanede Önder’i doktorlar muayene ettiler ve neyse ki hiçbir şeyi yoktu. Arabanın şoförü yavaş gidiyordu, bu yüzden kazayı Önder çok ucuz atlattı. Başta Önder olmak üzere herkes çok korkmuştu. Bundan sonra sadece parkta oynayacağına dair Önder herkese söz verdi.
● Sonra öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (22, 23, 24 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir.

Hareket-Oyun-Müzik PMA A1: K; 13,14,15     DA A1: K; 2

Öğrenme süreci

● Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. Çocukların isteğine göre önceden öğrenilen oyunlar tekrarlanır sonrada “ gel benle” adlı oyun kuralları ve gerekli açıklamalar öğretmen tarafından yapılarak oyuna geçilir.

                GEL BENLE

   Bütün öğrenciler bir halka üzerinde yüzleri içe dönük olarak dururlar. Bir kişi dairenin dışındadır. Dışarıdaki oyuncu halkanın etrafında koşmaya başlayınca oyun başlar. Koşan oyuncu bir arkadaşının sırtına hafifçe dokunarak " Benimle gel." der. Dairenin etrafında bir kere koşu, arkadaşının yerini almaya çalışır. Vurulan oyuncu, arkadaşı kendi yerine gelinceye kadar dokunmaya çalışır. Bunda başarısız olursa ebe olur ve başka birisini koşturur. Eğer arkadaşına yerine gelmeden önce dokunursa kendi yine yerine geçer. Arkadaşı ikinci defa ebe olur. Oyun bu şekilde devam eder.                                                                                                                                                                                                                                                                   

AİLE KATILIMI

Çocuklardan kardeşi olanların, kardeşlerinin fotoğrafını getirmeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (40)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

4.Nesneleri takar

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI
Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar 

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir

AMAÇ 10: Geometrik şekilleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarırı.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

4.Giysilerini doğru şekilde giyer

6.Giysilerini asar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat    PMA A2: K; 1,4  SDA A7: K; 1,2,3,4,5  ÖB A2: K; 2,3,4,6
 Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile tek tek selamlaşır. Çocuklar eşyalarını ve giysilerini yerleştirdikten sonra ilgi alanları doğrultusunda istedikleri köşelerde oynarlar.

● Öğretmen çocuklara fazla müdahale etmeden gözlemler, gerekli durumlarda ara ara oyunlarına katılarak hoşgörülü davranışlarını pekiştirir veya rehberlik eder.

●Sanat köşesinde; öğretmen çocuklara makaslar, yapıştırıcılar, dağıtılır. “Katlama kesme” tekniği ile “bebek arabası” yapmaları istenir. Öğretmen çalışmalara rehberlik eder. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf ve köşeler toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil- Müzik SDA A2: K; 1, 2, 3 A11: K; 2 DA A3: K; 1, 2   
Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde oturur. “Kardeş” konulu sohbet konusu açar. Çocukların evlerinden getirmiş oldukları kardeşlerinin resimlerini panoya asar. Çocukların ilgisini panonun üzerine toplar. Kardeşi olan çocuklara “ kardeşleri ile aralarındaki ilişkilerin nasıl olduğu, onlara nasıl davranmak gerektiği” sorulur. Sonra onların bizim sevgimize ihtiyaçlarının olduğu anlatılır. Çocukların görüşleri alınır.

KARDEŞİM

Kardeşim çok sevimli

Onunla hep oynarız

Her şeyi paylaşırız

Babam eve gelince 

Kucağına atlarız

●  Öğretmen daha sonra “Canım Sıkıldı” adlı hikâyeyi çocuklara hikayeyi okuyarak yarıda bırakır. 

CANIM SIKILDI: Mert evde arabalarıyla oynadı. Biraz televizyon seyretti. Resim çizdi. Tek başına oynamaktan çok sıkıldı. Camdan dışarıyı seyretmeye başladı. Arkadaşları Erol ve Burak oynamak için dışarıya çıkmıştı. Mert camı açtı ve:

-Bende geliyorum, bekleyin, dedi

Mert’in annesi mutfakta akşam yemeği hazırlıyordu. Mert dışarı çıkma telaşıyla annesine haber bile vermeden dışarı çıktı……………….

Çocukların hikayeyi tamamlamaları ister. Öğretmen rehberliğinde hikaye çocuklardan gelen cümlelerle tamamlanır.

● Öğretmen çocuklara “ Bebeğim “adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

BEBEĞİM

Annem bana bir bebek aldı

Yanakları al aldı

Gözleri koyu ela

Saçları kumraldı

Ben bebeğimi çok severim

Çuku çuku beslerim

Yaramazlık yapınca kulağını çekerim

Bir gün gittik bakkala 

Çuku cuku almaya

Orda bebeğimi kaybettim

Başladım ağlamaya 

Polis amacalar geldi

Yolumuzu gösterdi

Bir daha yaramazlık yapmak yok dedi

Oyun SDA A6: K; 9,10 A11: K; 1

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocuklara çeşitli ısındırma hareketleri yaptırarak oyuna ısınmalarını sağlar. Daha sonra “sınıfta kim yok” adlı oyunu gerekli açıklamaları yaparak anlatır. Oyuna geçilir.

SINIFTA KİM YOK OYUNU: Çocuklar yere oturtulur. İçlerinden birini ebe seçerler. Ebe başını öğretmenin kucağına koyar, gözlerini yumar. ( çocuk gözünü, bir başka yerde de yumabilir ) Öğretmen, ebeye sezdirmeden, bir çocuğu işaretle dışarıya çıkartır. Ebe gözlerini açar; Öğretmen ebeye "Kim yok ?" diye sorar. Çocuk bilirse ebelikten kurtulur. Adı bilinen çocuk ebe olur. Ebe, üç ad saydığı halde bilemezse yeniden ebe olur, yumulur.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 2 A5: K; 2 A10: K1,2

Öğrenme Süreci:

●Öğretmen çocuklara boyları dağıtır. Sonra “mor” rengi tanıtır. Sınıf içerisinde mor renkli olan nesneleri göstermelerini ister.
Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 ( 25, 26 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME 

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                    Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (41)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri çıkarır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 1.Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

2. Sesin geldiği yönü belirler.

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar 

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

6.Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir


AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar

AMAÇ 16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

6.Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat   PMA A2: K ; 3, 4, 5, 7   SDA A4 : K ; 1,2   A11: K 3, 4 ÖB  A1 : K ; 6,7

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, selamlaşır. Çocuklar giysilerini çıkartıp, yerleştirdikten sonra, istedikleri köşede oyunlarına başlarlar.

● Sanat etkinlikleri için, çalışma masalarına beyaz kağıt, suluboya fırçalar hazırlanır. İp baskısı tekniği çocuklara anlatılır. Öğretmen rehberliğinde etkinlik tamamlanır.

● Etkinlik bitiminde öğretmen çocukları yanına çağırarak “sınıf nasıl görünüyor” der. Çocuklardan istediği cevabı aldıktan sonra öğretmen rehberliğinde sınıf toplanır. Öğretmen tekrar çocukları yanına çağırarak “şimdi sınıf nasıl görünüyor” der. Olumlu cevabı aldıktan sonra çocuklar sıra ile lavaboya gider öğretmen “çocuklar ellerimizi çok güzel yıkamalıyız yoksa bay mikrop gelip bizi hasta edebilir.” Der temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil – Müzik SDA A11: K; 2 DA A2: K; 1, 2, 3,4 BA A 1: K; 2 A16: K; 1, 2, 3
Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukların minderlerini alarak  “ u” şeklinde oturmalarını ister. Kendiside çocukların onu rahat görebileceği bir yere oturarak göz kontağı kurar. Sonra “Bir şey duydum” adlı tekerlemeyi önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrar edilir.

BİRSEY DUYDUM

Bir şey duydum                         Altın taş tahtaya bas

Kulağıma koydum                     Tahta çürük çivi tutmaz 

Kulağımdan çıkardım                 bizim Ayşe ailesinin sözünden çıkmaz 

Altın tasa koydum

● Sonrada aşı ile ilgili bir hikaye başlatır. Çocuklardan hikayeyi tamamlamaları istenir. 

                                                       AŞI

     Yusuf’un öğretmeni yarın okulda aşı olacaklarını söyledi. Aşının faydalarını anlattı. Aşıdan korkmamaları gerektiğini ve aşı olmanın hastalıklardan koruyacağını söyledi.  Mikroplar ve aşı hakkında bir çizgi film seyrettirdi.

   Yusuf eve döndüğüne annesine yarın okulda aşı olacaklarını söylemedi. Öğretmenleri aşıdan korkmamaları gerektiğini söylemişti ama Yusuf hala korkuyordu.

    Ertesi sabah Yusuf “Anneciğim bugün biraz rahatsızım, başımda ağrıyor, bugün okula gitmesem olur mu?” diye sordu. Annesi Yusuf okulda iyice rahatsızlanır endişesiyle onu okula göndermedi. Biraz yatıp dinlenmesini söyledi. Yusuf odasında dinlenirken, annesi izin almak için öğretmenine telefon etti……….

Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık DA A1: K; 1, 2, 3, 4 BA A5: K; 6, 8 A6: K; 5 

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara önceden öğrenilen ve seçilen oyunları tekrarlattıktan sonra “ses tanıma” oyununu anlatır.

Ses Tanıma Oyunu: Öğretmen oyun alanına bir kaç çalgı getirir.( flüt, melodika, mandolin, bağlama, akordeon, keman… vb.) Bu çalgıları birer birer çalarak (adları, biçimleri ve sesleriyle) çocuklara tanıtır. Çocukların öğrendiklerini saptadıktan sonra, bir çalgıyı alır, çalar ve çocuklara sorar "Bu ses hangi çalgının sesidir ?"… Çocuklar yanıtlarlar.
Ancak öğretmen, soru sormak için çalgıyı çalmadan önce (bir paravanın ya da kukla sahnesinin arkasına) saklanır. Çocuklar çalgıyı görmezler. Sesinden tanımaya çalışırlar.
 ● Bu oyun daha sonra, her çocuğa ayrı ayrı sorularak da oynanmalıdır. Aynı oyun, teybe alınmış çalgı sesleriyle oynanabileceği gibi, hayvan seslerini tanıtmak amacıyla teybe alınacak hayvan sesleriyle de oynanmalıdır.

●Öğretmen çocuklara bazı nesnelerin yumuşak bazı nesnelerin ise sert olduğunu anlatır. Daha sonra masa üzerine sınıf içerisinden yumuşak ve sert olan( yastık, minder, pelüş oyuncaklar. Lego kalem vb) koyarak çocuklara “haydi şimdi bir oyun oynayacağız masanın üzerinde olan yumuşak nesneleri kim bulup bana vermek ister” der ve isteyen çocukların oyuna katılmasını sağlar. Sonrada öğretmen çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 ( 27, 28 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                      Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (42)
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

DİL ALANI
Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1.Ölçme sonucunu tahmin eder

2.Standart olmayan birimlerle ölçer

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.
3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat   PMA A2 : K ;4,5,7,8,13,14    SDA A11 : K ; 3   ÖB A1 : K ; 7
Öğrenme Süreci 

●Çocuklar sınıfta öğretmen tarafından karşılanır, çocuklar serbest zaman süresinde hangi köşede oynamak istediğini söyler ve oyuna başlar. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak “manav, bakkal, kasap,” köşeleri de oluşturulur. bu köşelerde çocuklar oyun oynarken öğretmen ara sıra oyunlara katılır ve gözlemler yapar. Öğretmen çocuklara oyuncakları paylaşmaları, yardımlaşmaları gerektiğini söyleyerek oynamalarına rehberlik eder.

●Çocuklar tahta, plastik Legolar,  yapbozlar, takmalı oyuncaklar ile yeni ürünler oluşturduklarında öğretmen destekler, yapılan şekiller sergilenir. 

●Sanat köşesinde; manav resmi boş kasalar resmi koyar. Çocuklara çeşitli dergi ve mecmualar verir. Çocuklardan mecmualardan olan meyve sebze resimlerini keserek manav resminde olan boş kasalara yapıştırmaları istenir. Diğer kısımlar ise boyanır. Çalışmalar tamamlandıktan sonra panoda sergilenir.

● Öğretmen diğer masaya “polis” resmi ve boyaları koyar. Çocuklardan sınırlı boyama yapmalarını ister.

●Etkinlik süresi bitiminde toplanma temizlik yapılarak kahvaltıya geçilir.

-Türkçe Dil SDA A10: K; 1,2 A11: K; 1 DA A8: K, 1,2,3,4 BA A3: K; 2,4 

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Daha sonra çeşitli mesleklerin resimlerini ve kullandıkları araç gereçleri çocuklara tanıtır. Ve meslekler konulu sohbet açarak çocuklara çeşitli sorular sorar.

 -Yediğimiz yiyecekleri kimlerin ürettiğini biliyor musunuz?

 -Kullandığımız eşyaları kimlerin yaptığını biliyor musunuz?

 -Hemşire iğne yapmanın dışında başka neler yapar?

 -Berberler sadece saç mı keser?

 -Öğretmenler günü niçin kutlanır?

 -Başöğretmenimiz kimdir? Gibi sorular yöneltir. Çocuklardan gelen doğru cevapları pekiştirir. Eksik olanları tamamlar yanlış olanları ise düzeltir

● Daha sonra “makara” adlı tekerlemeyi önce öğretmen söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. Sonra isteyen çocukların bireysel olarak söylemelerine fırsat verilir.bu çocuklar alkışlanarak ödüllendirilir, diğer çocuklara da model olması sağlanır.

MAKARA

Sar sar sar makarayı

Çöz çöz çöz makarayı

On kilo pekmez yala yala bitmez

Ayşecik cik cik

Fatmacık cık cık 

Aslan geliyor kaplan geliyor

Çekilin yoldan tıp

Öğretmen çocuklara 

● Sonrada öğretmen çocuklara kitaplıktan seçtiği bir hikayeyi anlatır. Çocuklara hikaye hakkında sorular sorar.

Oyun-Müzik  PMA A1: K; 4, 5  

Öğrenme Süreci 

● Çocuklar birbirlerinin arkasına dizilir. Elleriyle öndeki arkadaşlarının bellerinden sıkıca tutarlar. En önde bulunan kırkayağın başı, en sondaki ise kuyruğudur. İşaret verilince, kırkayağın başı, kuyruğunu yakalamaya çalışır. Kuyruk olan sondaki çocuk arkadaşlarından kopmadan sağa, sola kaçar. Eğer baş kuyruğa değerse, oyunu kazanır. Eğer oyuncular birbirinden koparsa kırkayak ölür. Kırkayak oyunu istenirse yeniden başlanır.

●Çocuklar rahat bir şekilde otururlar.  “Öğretmenim” şarkısını öğretmen bir kez söyler, ardından çocuklarda katılarak tekrar edilerek söylenir.

Okuma-Yazma ya Hazırlık  BA A8: K; 1,2  A9: K, 2,3,4  A11: K, 1,2,3

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocuklara herkes 7 adım atarak masalar geçsin der. Çocuklara parmaklarından 7 tanesini göstermelerini ister daha sonra 7 rakamını tanıtır ve çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (29, 30, 31 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır öğretmen gerekli açıklamaları yapar.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

ÖĞRETMENLER GÜNÜ

                                                                                                                                   Tarih: 


      GÜNLÜK PLAN (43)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

2.Sesin geldiği yönü belirler

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 14: Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

1.Bir bütünün parçasını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
3.Giysilerini yardımsız giyer.  

4.Giysilerini doğru şekilde giyer

                                                                            ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat    PMA A2: K; 7,8    SDA A11: K; 4  ÖB A2: K; 3,4

● Güne çocukların hangi köşelerde oynamak istedikleri sorularak başlanır. Çocuklar istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler ve oynamaya başlarlar.

● Sanat köşesine; grafon kağıdı, pipet yapıştırıcı ve makas dağıtır. Çocuklara “çiçek” yapılacağı söylenir ve yardıma ihtiyacı olanlar yardım edilir. Yapılan çiçekler bir vazonun içerisine konulur.

● Diğer masaya pastel boyalar kağıtlar koyulur. Çocuklardan öğretmenler için resim yapmaları istenir yapılan resimlerde anlatılmak istenenler kağıtlara yazılır ve sınıf panosunda sergilenir.

Türkçe Dil (Öğretmenler Günü Kutlaması)  SDA A2: K; 1,2 DA A3: K; 1,2 BA A4: K; 9  

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar.   Çocuklara öğretmenler günün, anlamını çağı yakalamak için iyi eğitim görmenin, yeni bilgiler edinmenin, önemi anlatılır. Çocuklara yeni öğrendiklerinin neler olduğu sorulur. Bunları nasıl öğrendikleri sorulur. Nasıl öğrendikleri sorusuna gelen cevaplardan her şeyi öğrenmenin bir yolu olduğu ve bu yolu bulmaya rehberlik eden kişilere de öğretmen dendiği sonucuna ulaşan bir sohbet yapılır.

●  “Öğretmenim” şiiri çocuklarla birlikte söylenir. Birkaç tekrardan sonra; “Öğretmenler Günü” adlı hikaye okunur (Türkçe dil etkinlikleri sf84)

ÖĞRETMENİM

Öğretmenim ne iyisin,

Hep çalışın, doğru olun dersin.

Merak etme sakın,

Emeklerin boşa gitmez,

Bize öğrettiklerin

Hiç silinmez.

Çalışır başarılı oluruz. 

Sana teşekkür borçluyuz.

                                              ÖĞRETMENLER GÜNÜ

-Yarın Öğretmenler günü anneciğim, öğretmenime şiir okuyup sürpriz yapmak istiyorum, dedi Ayça . 

-Çok güzel düşünmüşsün kızım, öğretmeniniz sizin için faydalı olan bilgileri öğretiyor, sizin başarılı olmanız için çalışıyor, hem de sizi çok seviyor. Eminim öğretmenin de çok mutlu olacaktır dedi annesi.

-Sana öğretmenimin bana öğrettiği bir şiir vardı, onu öğretebilirim dedi annesi.

-Seninde öğretmenin var mıydı anne?  Diye sordu Ayça

-Tabii kızım, ben de senin yaşındayken okula gidiyordum. Elif adında güler yüzlü bir öğretmenim vardı, onu çok severdim. Hatta geçenlerde pazara giderken öğretmenime rastladım, çok şaşırdım. Bizim evin yakınlarında bir eve taşınmış, çok sevindim. Yarın ben de bahçemizdeki çiçeklerden toplayıp, öğretmenimi ziyaret edeceğim, Öğretmenler gününü kutlayacağım.

-Bende öğretmenime çiçek götürmek istiyorum anneciğim, dedi Ayça.

-Tamam kızım, bahçemizdeki çiçeklerden toplar güzel birer demet yaparız,dedi annesi. Annesiyle beraber şiiri bir kaç kez tekrarladılar.

GÜLER YÜZLÜ İYİ KALPLİ

BENİM CANIM ÖĞRETMENİM.

ÖĞRETTİKLERİNİ HİÇ UNUTMAM,

SEVGİNİ KALBİMDE SAKLARIM.

Ayça şiiri kısa sürede öğrendi 

-Çiçekleri de sabah toplarız dedi annesi. Sabah olduğunda Ayça çok heyecanlıydı, annesiyle çiçekleri toplayıp güzel bir demet yaptılar. Ayça servise binerken hala şiirini tekrarlıyordu. Sınıfa girer girmez hemen öğretmeninin yanına gitti, elini öptü ve “Öğretmenler gününüz kutlu olsun öğretmenim,  sizi çok seviyorum.”  dedi, çiçekleri verdi, şiirini de hiç şaşırmadan okudu. Öğretmeni çok mutlu oldu. Ayça’ya sarıldı ve “Teşekkür ederim Ayçacığım” dedi. Arkadaşları da şiirini çok güzel okuduğu için onu alkışladılar Ayça eve döndüğünde çok mutluydu. Annesine:

-Şiirimi öğretmenim çok beğendi anneciğim, dedi. Annesi: 

-Aferin güzel kızım,  haydi bakalım şimdi benim öğretmenime gidiyoruz, dedi.

Elif öğretmen onları karşısında görünce çok şaşırdı. Ayça annesiyle beraber Elif Öğretmene çiçekleri verip, öğretmenler gününü kutladı. Ayça şiirini Elif öğretmene de okudu. Elif Öğretmen çok duygulandı,  teşekkür etti ve:

- Bugün çok mutlu oldum; her zaman gelirseniz çok sevinirim dedi.

Eve döndüklerinde Ayça çok neşeliydi babası da gelmişti. Bugün yaşadıklarını babasına da anlattı. 

-Babacığım geçen gün bana büyüyünce ne olmak istiyorsun diye sormuştun ya, ben şimdi ne olmak istediğimi biliyorum, dedi 

-Söyle bakalım güzel kızım, büyünce ne olmak istiyorsun? Dedi babası 

-Öğretmen olmak istiyorum,   babacığım diye cevapladı Ayça. 

Ardından,

- Büyüyünce hangi mesleği seçmek istersiniz?

- Öğretmenlerimiz bize neler öğretir?

- Öğretmenin öğrettiği şarkılardan en çok hangisini seviyorsun?

- Öğretmenler olmasaydı ne olurdu?

- Niçin öğretmenler günü kutlanıyor biliyor musunuz? Gibi sorular tartışılır.

 ●Öğretmen çocuklara “Hep beraber okulumuzda bulunan diğer öğretmenlerimizin gününü kutlayıp, hazırladığımız çiçekleri onlara verelim ” diyerek, önceden yapılan çiçekler alınıp kutlamaya gidilir. (Okul tarafından hazırlanan program varsa çocuklarla birlikte törene katılınır.)

● Sınıfa dönüldüğünde “neler yaptık kim sırasıyla anlatmak istiyor?” diye sorulup yapılanlar tekrarlanır. Öğretmen son kez “öğretmenlerle ilgili duygu ve düşünceleri söylemek isteyen var mı?” diye sorarak çocukların duygularını alır.

Oyun- Müzik Drama    DA A1: K; 2

●Çocuklar dört gruba ayrılırlar. Her gruba kendine özgü müzik aracı saptanır (Tef, davul, marakas, zil vb.) Gruptaki çocuklar fare olur. Oyun alanının her bir köşesinde yer alırlar. Köşelere sandık, şapka, çizme, sepet resimleri kartonlara çizilip asılarak gizlenme köşeleri daha somut hale getirilir. 

●Sınıfın ortasında ise, bir çocuk kedi rolünde yerde gözleri kapalı olarak uyumaktadır. Önünde kartondan yapılmış veya çizilmiş küp şeklinde bir peynir parçası durmaktadır.

●Öğretmen gruplardan birinin önceden saptanmış müzik aracını çalınca, o gruba ait olan fareler saklandıkları köşeden koşarak kedinin önündeki peyniri kapmaya gelirler.

● Öğretmen müzik aracını çalmayı durdurunca, tüm fareler kendi saklanma köşelerine doğru koşarlar. Kedi onları yakalamaya çalışır. Yakaladığı her fare bir sonraki kez kedi olarak, ilk seçilen kediye, fare yakalamada yardımcı olur. 

●Çocukların isteğine göre oyun tekrar edilir. “Fareler ve kedi” oyunu bitiminde her çocuğa ritim aleti verilerek “öğretmenim” şarkısı ve bilinen şarkılar tekrar edilerek söylenir.

Hareket-Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A2: K;1, 2, 3, 4 A4: K; 1, 2, 3, 4, 5, 6 BA A14: K; 1

●öğretmen çocuklara “ Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 “( 32.33.sf) açıklayarak çalışmalarına rehberlik eder. Çocuklardan gelen sorulara düzeylerine uygun şekilde cevaplar verir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                   Tarih: 
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Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALANI
Amaç 1.Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

1.Bir bütünün parçasını söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A4: K; 2,3,4   SDA A11: K; 4    ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, selamlaşır, çocuklarında birbiriyle selamlaşmaları sağlanır. Her çocuk hangi köşede oynamak istediğini söyler ve oyunlarına başlar. 

●Sanat köşesinde, pastel boya ve suluboya ile karışık teknikle (önce pastel boya ile çalışıp, suluboya ile boş kalan yerler boyanır.) serbest resim çalışması verilir.

● Diğer masada,  oyun hamuru yanında çeşitli kalıplar, hububatlar, makarna çeşitleri, kumaşlar, pipetler, gazoz kapakları, yün artıkları, çeşitli boyda kutular, tabaklar, bardaklar vb. malzemeler konularak çocukların özgün ürünler çıkartmaları sağlanır. İstek duymayan çocuklara yapılan eserler gösterilerek dikkatleri çekilip çalışmaya yönlendirilir. 

●Serbest zaman için ayrılan süre dolunca öğretmen, çocuklara “sınıfımızı toplamadan önce, boşalmış oyuncak kutuları ve dolaplar var mı?” sorusuyla çocukların dikkatini çekerek, cevapları aldıktan sonra, “haydi onları doldurarak toplanmaya başlayalım” diyerek boş-dolu kavramını vurgular. Sınıf toplanıp, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil-Müzik  SDA A5: K; 1,2  A11: K; 1,2  DA A5: K; 3,4   BA A16: K; 1,2
Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde halının üzerine otururlar. Öğretmen, “ördek ailesi ve kardeşimin topu” adlı parmak oyunlarını hareketleri ile yapar, ikinci kez isteyen çocuklar katılırlar. ( Eğlenerek Öğrenelim sf.20 )

KARDEŞİMİN TOPU

Kardeşimin bir topu var (İki elin parmak uçları birleştirilerek top yapılır)

Yumuşak yuvarlak bir de çekici var (İki yumruk sıkılır ve üst üste vurulur)

Bak vuruyor yavrucak

Borazanı düt düt diye öttürür de öttürür (Eller boru gibi yapılır ağza götürülür)

Bazen de ce-eee yapıp herkesi güldürür (İki el ile yüz kapanıp açılır)

ÖRDEK AİLESİ

Bu baba ördek (Sağ elin başparmağı öne uzatılır)

Bu da anne ördek (Sol elin başparmağı öne uzatılır)

Bunlar da yavrular (İki elin diğer parmakları açılır)

Vak vak diyorlar (İki el bileklerde birleştirilerek gaga gibi açılır ve kapanır)

Derede yüzüyorlar (Kollar öne uzatılır ve yüzme hareketi yapılır)

Bir balık görünce yakalayıp yiyorlar (Yeme hareketi yapılar)

●Öğretmen, çocuklara “oyuncaklarla ilgili bir şiir veya tekerleme söylemek isteyen var mı?” diye sorup istekli çocuklara söyletir.

● Öğretmen, dedesi tarafından her dediği yapılan bu yüzden arkadaşlarıyla anlaşamayan her dediği olsun isteyen bir çocuğun öyküsünü anlatır. Öykü sonunda ilgili sorular sorar.

ÇOK İSTEDİĞİM HALDE

Canların karşı dairesine yeni bir komşu taşınmıştı. Birkaç gün sonra Annesi kek yapmış, Can ile beraber yeni komşularına hoş geldiniz demeye gitmişlerdi. Komşu teyze ‘Çok teşekkür ederim, zahmet etmişsiniz’ dedi. Komşularının da Can yaşlarında bir oğulları vardı. Can’ın annesi ‘Can ile oynaması için oğlunuzu bize gönderebilirsiniz’ dedi.  Ertesi gün Mert oynamak için Canlara geldi. Can’ın odasında oynamaya başladılar. Mert ‘Can, senin hiç oyuncak tabancan yok mu?’ Diye sordu. Can’da anne ve babasının oyuncak tabanca ile oynamasına izin vermediğini, tabancadan oyuncak olmayacağını söylediklerini anlattı. Oysa Mert bunu çok saçma bulmuştu. Can, yapbozlarla oynamayı teklif etti ve iki çocuk beraber yapbozlarla oynamaya başladı. O sırada Mert Can’ın yapbozunu yırttı. Can ‘Ne yaptın!’ diye sordu. Mert de ‘Ne olacak ki, hem dedeme söylerim sana yenisini alır’ diye cevap verdi. Can ‘Ben oyuncaklarıma zarar verilmesinden hoşlanmıyorum.’ dedi. Mert ‘Of! Ne olmuş ki, hem ben sıkıldım. Eve gidiyorum’ dedi. Can yapbozunun yırtılmasına çok üzülmüştü. 

Ertesi gün, dışarıdan ağlama sesleri geliyordu. Can hemen kapıyı açtı. Mert evlerinin kapısının önünde yerde yatmış ağlıyordu. Mert’in annesi de ona ‘Haydi içeri gir’ diyordu. Ama Mert ‘Hayır ben bahçede oynayacağım’ diye ısrar ediyordu. Mert’in annesi ‘Yavrum önce yemek yemelisin. Hem kaç saattir bahçede oynuyorsun zaten’ dedi. Gürültüye Mert’in dedesi de geldi. ‘Neler oluyor?’ diye sordu. Mert’in annesi olanları anlattı. Dedesi ‘Mertçiğim yemeğini yedikten sonra birlikte oynayalım’ dedi. Mert hemen ayağa kalktı ve dedesine ‘Lütfen dede, ben oynamak istiyorum’ diye ısrar etti.  Mert’in dedesi ‘ Torunumu üzmeyelim biraz daha oynasın’ dedi. Can ve annesi olanları hayretle izliyorlardı. Akşam olunca, Mert oynamak için Canlara gelmişti. Can ‘Uyku saatim gelmek üzere ama yinede bir saat oynayabiliriz’ dedi. Mert yine şaşırmıştı ‘Uyku saati mi? Ben istediğim saatte yatarım’ dedi. Can çok şaşırmıştı. Mert televizyon izlemek istediğini söyledi. Ama Can ona bu saatte televizyon izlemediğini, akşam saatlerinde çocuklara uygun filmler olmadığını söyledi. Onun yerine çizgi film izlemeyi teklif etti. Mert’te çizgi film izlemek istemediğini, eve gidip karate filmi izleyeceğini söyleyip, vedalaşmadan evine gitti. Ertesi gün Can’ın annesi Mertlerin kapısını çaldı.  ‘Can’ı yüzme kursuna yazdırmaya gidiyorum. Mert’i de yazdırayım mı?’ diye sordu. Mert’in annesi ‘Evet çok iyi olur. Belki orada bazı kuralları öğrenir’ dedi. Can’ın annesi ‘Tamam o zaman bugün ikisinin de kaydını yaptırıyorum. Size akşam programı veririm’ dedi. Hep beraber havuza gittiler. Can ve Mert’i yüzme kursuna yazdırdılar. Ertesi gün yüzme kursuna giderken,  Can ve annesi Mertlere uğradılar. Kapıyı Mert’in dedesi açtı. Can’ın annesi ‘Merhaba, yüzme kursuna gidiyoruz. Mert’i de almak için gelmiştim’ dedi. Mert’in dedesi ‘Mert kursa gelemez. Çünkü hastanede. Televizyonda izlediği karate filmini taklit etmiş, kolunu kırmış’ dedi. Can ve annesi çok üzülmüşlerdi. Geçmiş olsun dileklerini ilettiler. Can,  akşam ailesiyle birlikte Mert’e geçmiş olsun demeye gitmişti. Mert ‘Artık daha akıllı olacağım. Kolum kırıldığı için çok istediğim halde yüzme kursuna gidemeyeceğim’ dedi. Can da ‘Olsun, iyileşince gelirsin’ diyerek onu teselli etti. Mert dersini almıştı. Büyüklerin koyduğu kuralların, çocukların iyiliği için olduğunu anlamıştı. 

— Mert, neden arkadaşıyla oynamaktan çabuk sıkılıyordu?     —Mert, neden her dediğini ağlayarak yaptırıyordu?

—Mert’in annesi neden üzülüyordu?        —Siz Mert’in arkadaşı olsaydınız, ona neler söylerdiniz?

—Mert’in dedesi neden üzüldü?  Gibi sorular yöneltilerek başkalarının duygularını sıkıntı ve mutluluklarını anlama ve neden-sonuç ilişkisi kurabilme için cevaplar alınır ve hikaye soru-cevap ile tekrar edilmiş olur.

●Her çocuğa ritim aletleri verilir. Önce ritim çalışması yapılıp ardından öğrenilen şarkılar ritim tutularak söylenir. (yavaş ve hızlı, tempolu). Sonra çocuklar kalkıp ritme uygun yürür ve dans ederler. Etkinliğin sonuna doğru hızlı ritimle koşulur.
Fen ve Matematik  DA A1: K;4  A8: K; 1.2.3,6  BA A2: K; 1,2  A3: K; 1,4

Öğrenme Süreci   

           ●Öğretmen, ritim aletlerini yerlerine kaldırmadan, çocukları uygun bir şekilde oturtur.” Çok hızlı koştuk, kalp atışlarınızı duyabiliyor musun?” diyerek çocukların dikkatini önceden hazırladığı kalp resmine çekerek, resmi incelemelerini sağlar. Öğretmen çocuklardan ellerini kalplerinin üzerine koyarak kalp atışlarını hissetmelerini sağlatır. Sonra kulaklarını arkadaşlarının göğsüne koyarak birbirlerinin kalp atışlarını dinlemelerini ister. 

           ●Öğretmen steteskopu çocuklara göstererek, daha önce gördünüz mü? Nerede nasıl ve kim tarafından kullanılıyordu? Gibi sorularla ismini söyleyerek steteskopu tanıtır. Ardından, sırayla çocukların kulaklarına takarak birbirlerinin kalp atışlarını dinlemelerini ve duydukları sesleri tekrarlamalarını ister.

           ●Her çocuk dinlemeyi tamamlayınca, - çıplak kulakla ve stetoskopla dinlediğimiz kalp atışları arasında fark var mı? – Kalbin vücudumuzdaki görevlerini biliyor musunuz? – Sağlıklı bir kalbe sahip olmak için neler yapmalıyız? Gibi sorularla sohbet edilir. 

          ●Öğretmen, çocuklardan tekrar ritim aletlerini kullanarak, kalp atışlarına benzer ritmik sesler çıkartmalarını ister. Bir süre fırsat verip etkinlik tamamlanarak, ritim aletleri dolaptaki yerlerine kaldırılır.

Şarkılı Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık  DA A5: K; 5  A6: K; 5 BA A14: K; 1 A16: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları “kulaktan kulağa” oynatmak için uygun şekilde oturtur, oyunu ve kurallarını anlatır, çocuklara önce iki kelimeli bir cümle verir (Atatürk’ü severim, oyuncağım kayboldu vb.). Oyun çocukların isteğine göre devam eder.

 ●Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Halkanın ortasında seçilen çiftçi durur. Öğretmende halkaya geçerek şarkının sözlerini söyler ve şarkı sözlerine göre çiftçi hanımını alır, hanım çocuğunu......... Sözlerine göre devam edilir.

                                                   ÇİFTÇİ ÇUKURDADIR

    1-Çiftçi çukurdadır, çiftçi çukurdadır                          2-  Haydi, peri kızı, dadı köpeğini aldı.

Haydi, peri kızı, çiftçi çukurdadır.                                 Köpek kedisini aldı, köpek kedisini aldı,

Çiftçi hanımını aldı, çiftçi hanımını aldı,                       Haydi, peri kızı, köpek kedisini aldı.

Haydi, peri kızı, çiftçi hanımını aldı,                             Kedi fareyi aldı, kedi fareyi aldı.

Hanım çocuğunu aldı, hanım çocuğunu aldı,              Haydi, peri kızı, kedi fareyi aldı.

Haydi, peri kızı, hanım çocuğunu aldı.                        Fare peyniri aldı, fare peyniri aldı,

Çocuk dadısını aldı, çocuk dadısını aldı,                    Haydi, peri kızı, fare peyniri aldı.

Haydi, peri kızı, çocuk dadısını aldı.                            Peynir ortada kaldı, peynir ortada kaldı.

Dadı köpeğini aldı, dadı köpeğini aldı,                        Haydi, peri kızı, peynir ortada kaldı.

●Halkanın içine girenlerde halka olur, böylece iki halka iç içe olur. Peynir en içteki halkanın ortasına geçer. Sonra her çocuk  “peynir yalnız kaldı” diye zıplayarak el çırpar. Oyun çocukların isteğine göre devam eder.

        ●Çocuklar masalara otururlar, öğretmen, boyaları ve çalışma kitaplarını dağıtır. Çocuklara eski-yeni kavramını açıklar sınıftaki eski oyuncaklara ve eşyalar örnek verir. Daha sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (34, 35 sf) açıklanarak çalışmalara rehberlik edilir.
     III. DEĞERLENDİRME

       Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

KURBAN BAYRAMI

Tarih

                                                               GÜNLÜK PLAN (45)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapa.
Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır

Amaç. 7. Hoşgörü gösterebilme
Kazanımlar

3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

10.Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1.Olayları oluş sırasına göre söyler

2.Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır

  ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 12,13,14   A4: K; 2,4,5   ÖB A1: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılayarak selamlaşır, Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini söyler ve oyuna başlarlar.

● Eğitici oyuncak köşesinde çiviler, takmalı oyuncaklar, tahta yapbozlar ve dominolar ile oynamaları sağlanır. Diğer köşelerde de serbest oynamaları sağlanır. Öğretmen çocukları gözlemleyerek gerekli durumlarda destek olur. 

    ●Sanat köşesinde; kağıt katlama tekniği ile çalışılacak kart malzemeleri ve boyalar masalara konulur, öğretmen istekli çocuklara aşamalarını göstererek model olur çalışmasını tamamlayan çocukların kurban bayramı için kime göndermek istiyorsa sorar, çocuğun söylediği kutlama mesajını öğretmen yazar, bu arada bayramla ilgili sohbet edilir. 

     ●Diğer masaya tuz seramiği, yapıştırıcı, makas, çeşitli parlak kağıtlar, boya ve şekerlik çizilmiş kağıtlar konulur, çocuklar tuz seramiğini çeşitli boylarda yuvarlayıp parlak kağıtlara sararak, kenarlarını büküp bir kenara bırakırlar. Şekerlik boyandıktan sonra yapılan şekerler yapıştırılır. Çalışmalar panoya asılarak sergilenir. Çalışmasını bitiren çocuk çalıştığı yeri ve çevresini toparlayıp başka bir köşeye geçer.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir.  

Türkçe Dil   SDA A5: K; 1,2    A7: K; 3   A10: K; 3    DA A2: K; 3,4  BA A17: K; 1, 2   

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “bayram” parmak oyunu sırayla yapar. Ardından, çocuklarda katılırlar

Kim mutlu kim neşeli hep beraber çırpalım ellerimizi( eller önde çırpılır)

Kim mutlu kim neşeli hep beraber sallayalım başımızı( baş iki yana sallanır)

Kim mutlu kim neşeli hep beraber tutalım belimizi ( eller bele bağlanır)

 ●Öğretmen kültürümüzün belli başlı özelliklerinden, bayramlara ilişkin davranışları, misafirperverliğimizi, büyüklere saygılı olmayla ilgili resimler göstererek sohbet eder.

● Öğretmen, “Çocuklar okula gelirken yolda bu poşeti buldum, sizce içinde ne olabilir?” der ve çocuklardan cevapları alır.  “Çok merak ettim, artık poşeti açacağım” der ve açar.

● Poşetin içinden zarf çıkar, zarfı açar içinden kartı alır, bakın üzerinde bir şeyler yazıyor” diyerek okumaya başlar. 

● “Nineciğim kurban bayramında yanına gelemeyeceğim çünkü babamın çok işleri var, inşallah yakın zamanda görüşürüz. Sevgiyle ellerinden öpüyor bayramını kutluyorum. Torunun Ayşe Coşkun.”  

●Diye okuduktan sonra çocuklara sorar.  “Çocuklar bu kart kime gelmiş? Kim yazmış? Ayşe nerede oturuyor olabilir?”    gibi soruların cevaplarını aldıktan sonra öğretmen kapı tıklatma sesi yapar “Aaa birisi geldi her halde” der ve kapıya gidip kapıyı açar, (çocuklara göstermeden sakladığı kukla ninesini eline takarak onunla konuşur.)

-“Nineciğim hoş geldiniz” der. Nine de,

- “Yolda torunumdan gelen kartı düşürmüşüm çok üzüldüm, ama onu siz bulmuşsunuz çok mutlu oldum, bakkal efendi söyledi, onu almaya geldim” der. Öğretmen,

- “Tabi nineciğim, gel biraz otur yorulmuş olmalısın” der ve nine oturunca,

- “Merhaba çocuklar benim adım Ayşe nine, torunumdan gelen kartı almaya geldim, bana gelemediği için bayram kartı atmış kaybedince çok üzüldüm neyse ki buldum artık. Mutluyum” der.

- “Çocuklar yarın yaşayacağımız bayramın ismini biliyor musunuz? Daha öncede dini bir bayram yaşamıştık onun adı neydi? O bayramda neler yapmıştınız?” gibi sorularla geçmişte yaptıkları ve gelecekte yapmayı planladıkları konuşularak zamana yönelik farkındalık yaratılır.

     “Çocuklar; şimdi gidiyorum dinlendim, kartımı da alayım haydi hoşça kalın” der ve öğretmen onu kapıdan yolcu eder.      

             ●Sonra öğretmen çocuklara sorar “nine neden mutsuz olmuştu?” “bayramlarda uzakta bulunan akrabalarımıza tebrik kartından göndermekten başka neler yaparız? vb. bayramla ilgili sohbet edilir.  

Oyun- Müzik  SDA A11: K; 1,2 

Öğrenme Süreci 

    ●öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. Önceden öğrenilen ve tekrar oyunlardan istenilenler tekrar edilir. Daha sonra “ evim okulum sınıfım” adlı oyun anlatılır ve oyuna geçilir.

Yere birkaç metre aralıklarla iki çizgi çekilir. Oluşan üç alandan biri evim; biri okulum; diğeri de sınıfım diye adlandırılır. Öğretmen hangi alanın adını söylerse çocuklar o alana koşarlar. Yanılan oyundan ayrılır. Öğretmen yönergelerin temposunu arttırarak veya ardı ardına aynı alanın adını söyleyerek şaşırtmalarda bulunur oyun bu şekilde istenildiği kadar tekrarlanır.

Sonra öğretmen tarafından önceden öğrenilen şarkıların tekrarı yaptırılır. İsteyen çocukların bireysel olarak söylemelerine fırsat tanınır.
  Okuma - Yazmaya Hazırlık  BA A11: K; 1,2,3,4

Öğrenme Süreci 

 ●Çocuklar masalara otururlar, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (36. sf) sayfalar yönergelere uygun olarak çalışılır.
 ● Öğretmen çocuklara şeker ikram ederek bayramlaşır, çocuklarında birbirleriyle bayramlaşmaları sağlanır.
  AİLE KATILIMI

             Ailelerden, çocukların hazırladıkları kartları, göndermek istedikleri kişinin adresini zarfına birlikte yazıp, postaya vermeleri istenir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                              Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (46)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
:                                                                                                                                                                                                 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

 BİLİŞSEL ALAN

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

ETKİNLİKLER

       Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 12, 13, 14 SDA A3: K; 1 A13: K; 1, 2, 3 ÖB A3: K; 1, 2, 4, 5

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde oyunlarına başlarlar. Öğretmen diğer köşelere ek olarak birde sağlık köşesi oluşturur.(doktor aletleri, boş ilaç kutuları, pamuk, sargı bezleri, reçete yazılacak kâğıtlar vb koyarak çocukların doktorculuk, hemşirelik, eczacılık vb oyunlar kurmalarını sağlar.)

●Öğretmen etkinlik süresince çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkilerinde rahatsız edici duygu ve dürtülerini uygun şekilde ortaya koyup, koyamadıkları yönünde gözlemler, gerekli durumlarda onların oyunlarına katılarak olumlu yönde destek ve model olur. 

●Sanat köşesine; öğretmen daha önce hazırlamış olduğu ağız ve diş resimlerini, fasulyeleri yapıştırıcıları pastel boyaları çocuklara dağıtır onlardan diş yerine fasulyeleri, yapıştırmalarını ister. Ağız ve dudaklarda pastel boya ile boyanır. Çalışmalara rehberlik edilir. Sınıf panosunda sergilenir.

● Boya masasında suluboya malzemeleri ve büyük boy resim kâğıtları konulur. Serbest ve daha önce çalışılan baskı (fırça parmak-el) çeşitleri çalışmak üzere çocuklar yönlendirilir. 

●Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplayarak, çevrelerine bakıp, düzensiz ve kirli yerleri fark edip göstermelerini ister, buraları toplayıp kendi estetik görüşlerine göre de yer değiştirip farklı biçimlerde düzenleyebileceklerini söyleyerek toplanmalarını sağlar.

● Toplanma sonunda,      —Niçin her yemekten önce ve sonra ellerimizi yıkıyoruz?                                     

—Yıkamazsak ne olur? Dişerimizi neden fırçalıyoruz? Sağlıklı olmak için nelere dikkat etmeliyiz? Sağlığımız için gereken kurallara dikkat etmezsek neler olur.       Gibi sorular yöneltilerek neden ve sonuçlarını söylemeleri sağlandıktan sonra, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

 ●Çocuklar kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan yeme, yeterli ve uygun zamanlarda yeme ve sağlığımızı bozacak yiyecekleri yemekten kaçınmayla ilgili sohbet edilir. 

Türkçe Dil- Müzik SDA A11: K; 1,2  DA A4: K; 1,2,5   A5: K; 3,4,5   BA A16: K; 1,2    
Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde oturtulur. “Mikrop” adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanır.

MİKROP

Küçüksün sen                       Aşıdan korkarsın

Görülmezsin                         Hemen kaçarsın   

Çok yaramazsın                   Sakın bana gelme

Hasta edersin                         Aşılıyım bende     

İsteyen çocukların bireysel olarak söylemelerine fırsat verilir.

● Öğretmen daha sonra öğretmen seçilen bir hikayeyi (sağlıkla ilgilide olabilir.) çocuklara anlatır. Sonra çocuklara hikâye hakkında çeşitli sorular sorar. İsteyen çocuklara roller dağıtarak hikâye dramatize edilir.  

●Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Sonra “Sağlıklı Olalım “adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

SAĞLIK ÖĞÜTLERİ

*Yeryüzünde sağlık, en büyük varlık.

En büyük varlıktır, en büyük varlık.-2*

Çok çalış, çok yorulma çokta çabuk darılma.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Çok sıcakta oturma, çok soğukta dolaşma.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Neşe sağlık bizimdir, neşe sağlık içindir.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

    Oyun- Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır.  Sonra “Ayna oyunu” oynayacaklarını söyler.  Çocukları ikişerli olarak eşleştirir. Çocuklardan biri ayna olur diğeri ise aynaya bakan çocuk olur. Aynaya bakan kişi ne yaparsa aynada aynısını yapar oyun müzik eşliğinde devam eder. İstenirse önceden öğrenilen oyunlarında tekrarı yapılır.

Öğretmen çocuklara şimdi hepimiz mikrobuz masamıza zıplaya zıplaya gidelim der ve masaya geçilir.

Boyalar ve Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (37, 38 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olunur.

AİLE KATILIMI

●Ailelerden bir gün sonraki etkinlik için “pet şişeler”( su vb şişeleri) istenir.

Ailelerden çocuklarına dişlerini nasıl fırçalayacaklarını göstermeleri ve çocukların diş macunu ve fırçalarını okula göndermeleri istenir.

● “Birlikte etkinlikler kitabı( 15.16 sf) eve gönderilir 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                 Tarih: 
                                                          GÜNLÜK PLAN (47)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

6. .Nesneleri ipe vb. dizer.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapa.
Kazanımlar

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5.Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 4, 5, 6, 8, 13 A3: K; 3, 5  

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, selamlaşılır. Her çocuk montunu ve ayakkabısını çıkartıp pantiflerini giydikten sonra istedikleri köşelerde oynarlar. 

●Öğretmen çocuklarla oynayarak köşelerdeki materyalleri farklı şekillerde kullanarak oyunlar oynayabileceklerini gösterir. Çocukların Legoları ve blokları birleştirerek ve diğer köşelerdeki materyallerle (boncuk, düğme, çivi vb.) yaptıkları yeni ürünleri öğretmen sözel olarak ödüllendirir. 

●Sanat köşesinde; öğretmen çocukların getirmiş olduğu “pet şişeleri” yapıştırıcıları, boyaları, fon kartonlarını makasları çocuklara dağıtır. Çocuklardan şişeleri önce ortasından kesmelerini daha sonra ise şeritler halinde kesmelerini ister. Kesilen şişeler siyah renge boyanır. Kartonlardan gözler yapılır şeritlerde el ve ayaklar takılır. Çalışmalara rehberlik edilir. Etkinlik bitiminden çalışmalar eve gönderilmek üzere toplanır.

●Boya masasına; ise daha önceden hazırlanmış olan “diş macunu ve fırçası” resimlerini suluboyaları sünger parçalarını çocuklara vererek sünger baskısı yapmalarını ister. Tamamlanan etkinlikler sınıf panosunda sergilenir.

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf çocuklarla birlikte gözlenip, toplanmaları ve sınıfı (masaların yerlerini, taşına bilir dolapların) istedikleri gibi düzenleme fırsatı verilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Fen ve Matematik SDA A6: K;7  BA A2: K; 1,2   A16. K; 1,2 ÖB A1: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara diş fırçalamanın önemini kavrayabilmeleri ve ağız sağlığına dikkat etmeleri için çocuklara “haydi şimdi sizinle diş sağlığı deneyi yapacağız “der. Çocukları masanın etrafına toplayan öğretmen masanın üzerine iki adet beyaz Lego iki adet cam kavanoz, diş fırçası, diş macunu, yiyecek atıkları, bir kap içerisinde su koyar. Çocuklara tek tek malzemeleri tanıttıktan sonra kavanozların yarısından fazlasına çocuklardan birinin yardımıyla yarıya kadar su doldurulur. Çocuklardan birinin kavanozların içine birer Lego koymalarını ister. Öğretmen birinci kavanozdaki legoyu bir hafta boyunca fırçalayacaklarını, ikinci kavanozdaki legoya her gün bir miktar yiyecek kırıntıları koyarak ağzını sıkıca kapatacaklarını söyler. (bu işlemlere bir hafta boyunca tekrar edilir) bir haftanın sonunda da birinci kavanozdaki legonun temiz ikinci kavanozdaki legonun kirli ve pis kokulu olduğu görülür.

Deney sonunda öğretmen “haydi çocuklar evden getirmiş olduğumuz fırçaları alarak dişlerimizi fırçalayalım” diyerek çocukların sıra olarak lavaboya gitmelerini sağlar. Lavaboda ilk önce öğretmen diş fırçasına bir miktar macun sıkar ve dişlerin nasıl fırçalanması gerektiğini gösterir sonrada çocuklara dişlerini fırçalamalarını söyler.

Türkçe Dil- Müzik   SDA A5: K; 1,2   A11: K; 2  DA A1: K; 1,3   BA A16: K ;1,2,3

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları yanlarına oturmalarını ister. Onlara “çocuklar sağlıklı olmak için bütün besinleri ayrım yapmadan yemeliyiz yiyecekleri yedikten sonrada mutlaka dişlerimizi fırçalamayız, dişlerimizi fırçalamazsak ne olur” der. Çocuklara çeşitli bilmeceler sorar.

Bilmece bildirmece- El üstünde kaydırmaca(sabun)        Bir çocuğum var-Gelen giden öper   (çeşme)                    

Bir kutum var içi dolu inci        (Dişler ve ağız)               Biz biz idik- Otuz iki kız idik bir duvara dizildik  (dişler)     

●Daha sonra diş fırçam adlı tekerleme önce öğretmen tarafından söylenir sonrada bölüm bölüm çocuklara söylettirilir.     

DİŞ FIRÇAM                                 

Yiyecekleri koparırız parçalar çiğneriz

Budur onun görevi

Akıllı çocuklar bilir beni

Yemekten sonra inci gibi parlatır dişlerimi 

●Öğretmen çocuklara ses açma çalışmaları yaptırır. Daha sonra müzik aletleri çocuklara dağıtılarak vücudumuz adlı şarkı ve önceden öğrenilen şarkılar tekrar ettirilir.

Hareket-Oyun  DA A5: K; 5

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar ayağa kalkarak bir süre müzik eşliğinde dans ederler. Öğretmen çocuklara “şimdi tırtıl olalım” der ve birbirlerinin arkasına tek sıra halinde geçmelerini ister ve bir süre müzik eşliğinde sınıfta tırtıl gibi gezilir.

● Öğretmen çocuklara şimdi el ele tutuşalım halkaya karışalım diyerek çocuklarla halka oluşturur. “Bulguru kaynatırlar” müzikli oyununun sözlerini öğretmen söyler hareketlerini yapar. Sonrada çocuklarla birlikte oyuna devam edilir.

Bir zamanlar kral idik mısıra

Şimdi kaldık eski hasıra

Bulguru da şöyle kaynatırlar

Bu çocukları da oynatırlar

Sen oyna melek sen oyna

Sen oyna Fuat sen oyna 

( bütün çocukların ismi söylenir)

Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5, 6 BA A2: K; 1,2    

Öğrenme Süreci

● öğretmen çocuklara daha önceden hazırlamış olduğu biri hafif, biri ağır poşetleri gösterir. Ve isteyen çocukların poşetleri taşımasına fırsat vererek hangisinin ağır hangisinin hafif olduğunu söylemelerini ister. Ağır olanın neden ağır olduğu, hafif olanın ise neden hafif olduğu hakkında konuşularak ağır- hafif kavramı pekiştirilir.

● Sonrada “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 ( 39.sf ) açıklamalara uygun olarak çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                            Tarih: 
                                                          GÜNLÜK PLAN (48)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır / yırtar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar 

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür \ dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALANI

Amaç 7.Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1.Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

3.Kafiyeli sözcükler söyler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2 : K ; 8,9,13,14   A4 K ; 1,4   SDA A3 : K ; 2  A11 : K ;4   ÖB A1 : K ; 7
Öğrenme Süreci 

● Çocuklar sınıfa geldiklerinde karşılanır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. İstedikleri köşelere yönelirler. Sınıfta önceden yeni köşeler hazırlanmıştır evcilik köşesine kış mevsiminde sık kullanılan giysilerden yerleştirilir.(eldiven şapka mont vb) Kitap köşesine, Mevsimler ilgili kitap dergi ve ansiklopediler yerleştirilir.

● Sanat köşesine; masalar çeşitli ip parçaları, yapıştırıcı hırka resmi,  makas konulur. Çocuklara ”hırka” yapılacağı söylenir örnek figür gösterilir tamamlanan çalışmalar değerlendirilir ve panoya asılır. 

         ● Toplanma sonunda, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil- Drama- Müzik   SDA A11: K; 1  DA A7: K; 1, 2, 3 A8: K; 1,2,3,4  
Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukları yarım daire şeklinde oturtur. Mevsim panosu çocukların rahatça görebilecekleri bir yere yerleştirilir. Çocuklara mevsimlerin farklılıkları hakkında sohbet edilir. Ve şimdi hangi mevsimi yaşadığımız sorulur. Kış mevsiminin genel özelliklerinden bahsedilir kış mevsiminde gelişen olaylar anlatılır havaların biraz daha soğudu. Giysilerimizi daha kalın seçmemiz gerektiğini dışarıya çıkarken üzerimize montumuzu ve ayağımızda bot giymemiz gerektiği anlatılır. 

● Sonra “mevsimler geldi “ ve adlı parmak oyunu söylenir 

MEVSİMLER

İlkbahar da çiçek toplarım


(Çiçek toplama ve koklama hareketi yapılır)

Ne güzel kokuyorlar

Yazın denizde yüzerim


(Yüzme hareketi yapılır)

Cup cup cup cup…

Kışın karda kızakla kayarım


(Kollarla kayma hareketi yapılır)

Hooooooop!

Sonbaharda bahçemize yapraklar dökülür.
(Eller yere doğru sallanır)

Hepsini süpürür, tertemiz yaparım

(Süpürme hareketi yapılır)

●Öğretmen daha sonra “cırcır böceği ile karınca “adlı hikâyeyi kitaptan anlatır. Hikâye dramatize edilir. Dramatize edilirken de çeşitli aksesuarlar kullanılır.

●Öğretmen daha sonra “kış baba “ adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm birlikte tekrarlanır. Şarkı söylenirken a, e, o, i seslerine dikkat çekilir. Bu seslerle başlayan sözcükler öğretmen yardımıyla bulunur. 

A a a a bak geldi kış baba                       E e e e bir karış kar yerde
O o o arkamızda palto                              İ i i kış dondurdu bizi
Altı çizili seslere dikkat çekerek kafiyeyi fark etmeleri sağlanır. Başka örneklerde verilir. 

YAZ KÖŞESİ:  Bu köşe yaz köşesi, Bu köşe kış köşesi, İçinde su şişesi
KIŞ BABA

A a a a bak geldi kış baba                       E e e e bir karış kar yerde

Sırtında kalın abası                                 Dağlar kırlar hep bembeyaz

Elinde uzun sopası                                  Yavru kuşlar yem bulamaz

A a a a bak geldi kış baba                        E e e e bir karış kar yerde

O o o arkamızda palto                              İ i i kış dondurdu bizi

Korkumuz yok kardan kıştan                    Bu soğuğa dayanılmaz

Ne soğuktan ne rüzgardan                        Kış babaya inanılmaz

Oo o arkamızda palto                                İ i i i kış dondurdu bizi 

●Şarkılar söylendikten sonra “gel bize katıl bize” yönergesiyle diğer etkinliğe geçilir.

Oyun PMA A1: K; 13, 14, 15 SDA A3: K; 2  

       Öğrenme Süreci 

● Çocuklara hangi oyunları oynamak istedikleri sorulur ve o oyun oynanır.

Okuma - Yazmaya Hazırlık BA A6: K; 1,2, 3 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen daha önce öğrenilmiş olan kavramlarla ilgili çalışma sayfaları dağıtarak çocukların yönergelere uygun çalışmalarına rehberlik eder.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                      Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (49)
Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 7.Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

3.Kafiyeli sözcükler söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 11, 12, 13, 14 SDA A3: K; 1,2

●Öğretmen çocukları güler yüzle sınıfın kapısında karşılar. Sağlık kontrollerini yapar nasıl olduklarını sorar. Daha sonra çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Ve çocukların oynamak istedikleri köşelerde oynamaya başlayabileceklerini söyler. Oyunlara katılmakta zorluk çeken çocukları cesaretlendirir.

●Sanat köşesinde; öğretmen çocuklara daha önceden, hazırlamış olduğu, meyveleri yıkayan çocuk resmini, suluboyaları, verir çocuklardan “ damlatma” tekniğiyle süslemelerini ister. Çalışmalarına rehberlik eder. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olur.

●Diğer masaya, çeşitli dokularda kumaşlar, kâğıtlar, yün ipler vb. kesilecek artık materyallerle kesip- katlayıp yapıştırarak serbest çalışma için malzemeler verilip, çocuklara rehberlik edilerek kompozisyon çalışması yaptırılır. 

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil – Müzik SDA A11: K; 2 DA A2: K; 1, 2, 3, 4 A4: K; 2, 3, 4, 5, 8 A5: K; 5 A7: K; 3 ÖB A3: K; 1.2.4.5  
        ● Öğretmen, çocukları sınıfın ortasında toplar, verdiği yönergelere uygun serbest canlandırma yapmalarını ister. “Mehmet uyuyordu, haydi hep birlikte bizde uyuyalım, bir süre sonra günaydın” der, çocuklar uyanırlar, yataktan kalkılır, el ve yüz yıkanır. Pijamalar çıkartılıp, giysiler giyilir. Kahvaltı masasına oturulur.

● Öğretmen, “Çocuklar bir şey unuttuk” der ve çocuklardan cevapları alır. (Pijamalarımızı katlayıp kaldırmayı ve yatağımızı düzeltmeyi)  cevaba ulaşılamazsa öğretmen yönlendirerek bulunmasını sağlar.

● Tekrar Kahvaltı masasına oturulur.  “Süt sıcaktır, sütümüzü üfleyerek soğutalım” diyerek içme taklidi yapılır. Yumurta, zeytin, peynir yenilir, bir dilim ekmeğe de yağ-bal sürülüp yenilir. Kahvaltıdan sonra dişler fırçalanıp temizlik yapılır. Sonra okula gitmek için montlar ve ayakkabılar giyilip okula gidilir.

●Bu yönergelerden sonra öğretmen “evet şimdi okuldayız” der ve çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, 

●Kahvaltının ve diğer öğünlerin önemi ve ayırım yapmadan her çeşit yemekten yeme, çok fazla abur cubur yememe sağlığımız gibi konularda sohbet edilir. Ve çeşitli sorularla neden-sonuç ilişkisi kurmaları sağlanır

Neden hasta oluruz?

Sağlıklı olmak için neler yapmalıyız?

Hasta olduğumuzda nereye gideriz? Vb sorular sorulur. İsteyen çocukların cevaplamaları sağlanır.

●Öğretmen “Sağlıklı Ol” şiirini bir kez okur sonra çocuklarla birlikte bölüm bölüm tekrar edilir. Bu şiirdeki kafiyeye dikkat çekilir.  

SAĞLIKLI OL

Çok koşup ta terleme
Sakın soğuk su içme
Korkmadan aşını ol
Her zaman sağlıklı ol
Elini yıka, sofraya koş
Bak yemekler ne hoş
Hepsinden tatmalı
Sağlımızı korumalı
Yemeklerimizi yiyelim
Dişlerimizi temizleyelim
Mikropları yenelim
Gülelim, eğlenelim
Aşılarımızı olalım
Banyomuzu yapalım
Doktor amca bakınca
Hep aferin alalım
● Sonra öğretmen çocuklara kukla köşesinde bulunan kuklaları kullanarak hikâye oluşturmalarını ister. Söylenen cümleler toparlanarak hikâye oluşturulur. Her çocuğun bireysel katılımı desteklenir.

● Öğretmen daha sonra çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır ve “Beslenme Türküsü” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

BESLENME TÜRKÜSÜ 

 Abur cubur Abur cubur (NAKARAT)              Hep tıkınıp durmam                         Bu yenir mi demem

 Abur cubur yemem (NAKARAT)                     Midemi yormam                              Yemekte seçmem

                                                                            Bellidir öğünüm                               Annem ne yapmışsa, 

                                                                            Hoş geçer günüm                             Yerim iştahla  

                                                                              NAKARAT                                       NAKARAT

Oyun PMA A1: K; 13,14 

●öğretmen çocuklara ısındırıcı çalışmalar yaptırır. Daha sonra rahatlatıcı beden hareketleri yaptırır

Yüzünü buruştur.       Gözlerini kapat             Dişlerini sık

●Dudaklarını birbirine bastır vb daha sonra ise çeşitli yarışmalar yapılır. Önceden öğrenilen oyunlar tekrarlanır. Dinlendirici olaraktan kulaktan kulağa adlı oyun oynanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 5 BA A2: K; 1, 2   

●öğretmen çocuklara iki dilim ekmek gösterir. Ekmeğin biri bayat diğeri ise tazedir. Öğretmen ekmek örneğini kullanarak çocuklara taze bayat kavramını açıklar. Çocuklardan taze ve bayat hakkında hatırladıkları örnekleri söylemelerini ister. Konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun olarak yapmalarını ister.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (50)
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 8, 12, 13 A4: K; 2, 3, 4 SDA A3: K; 2  

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar ilgi alanları doğrultusunda köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen onların arkadaşlarla olan oyunları gözlemler. Yetişkin denetimi olmadan kendi kendilerine oyunlarını oynamalarına fırsat verilir.

●Çocuklarla birlikte bir köşeye, yatak (şezlong bezi vb.) konulur. Çocukların kendi aralarında doktor, hemşire, hastabakıcı gibi rolleri bölüşüp, diğer çocuklarında hasta rolü canlandırarak oynamalarına oynarken de ilk yardımla ilgili bilgi almalarına fırsat verilir. 

●Sanat köşesinde; çocuklara. Daha önceden çoğaltılmış olan hemşire resmi ve elişi kâğıtları dağıtılarak “yırtma yapıştırma” tekniği kullanarak çalışma tamamlanır yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

●Diğer masaya, renkli oyun hamurları ve artık materyaller konulur çocukluklar şekillendirerek istedikleri figürleri oluşturmaları sağlanır. 

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde öğretmen; “Geziye katılmak isteyenler hemen sınıfı toplamaya başlasınlar” diye toplanmaya geçiş uyarısını verir. Sınıf toplanıp köşeler düzenlenince, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Gezi –Gözlem SDA A3: K; 1, 2, 3 A6: K; 6,11 ÖB A5: K; 1, 2, 3 

Öğrenme Süreci 

●Gezi için hazırlık yapılmadan önce, öğretmen çocuklara gezi yerinin özellikleri, gezi yerinde ve yolculuk sırasındaki davranışlar, tehlikeli olabilecek davranışlar hakkında sohbet edilir. (Öğretmen, önceden geziye gidilecek sağlık ocağı randevulaşıp ailelere bildirip, gerekli izinleri tamamlamıştır. ) 

●Çocuklar gezi için hazırlanıp servislere binerler. Sağlık ocağındaki bölümler gezilir, bölümlerdeki görevlilerle tanışılıp sohbet edilir. Araç –gereçler ve özel giysileriyle ilgili bilgi alınır merak edilen sorular sorulur. Teşekkür edilerek, sağlık ocağından ayrılarak okula dönülür. Gezi sonrası, eller yıkanır, Pandifler giyilerek sınıfa geçilir

Türkçe Dil-Şarkılı Oyun SDA A10: K;1, 2 A11: K; 1 DA A5: K; 1, 2, 3, 4 BA A2: K; 1, 2 A4: K; 9 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Geziyle ilgili çocukların izlenimleri dinlenir. 

-Dişçi dişlerimizi muayene etmekten başka neler yapar? 

-Hemşireler ve doktorlar ne renk giysi giyerler?

-Doktor sadece kalp mi dinler? Başka neler yapar? Gibi tartışma sorularından sonra, gezinin başlangıcından, okula dönüşe kadar olan süreyi aşama aşama yeniden ifade etmeleri sağlanır. 

●Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Öğretmen şarkının sözlerini ve hareketlerini yaparak oyunu bir kez oynar, sonra çocuklarda katılarak oyun oynanır. 

                  ÖĞRENMEK Mİ İSTİYORSUN

Öğrenmek mi istiyorsun

Doktorlar ne yapar (Halkayı bozmadan sözler söylenerek dönülür. )

O hasta bakar, O hasta bakar (Yüzleri halkanın içine dönük durarak hareket yapılır)

Hastalar hep fır döner (Çocuklar kendi etrafında dönerler)

Öğrenmek mi istiyorsun?

Dişçiler ne yapar?

O dişe bakar, O dişe bakar

Dişler de hep fır döner. (Diğer sözlerde de aynı hareketler yapılarak oynanır. Hemşireler, eczacılar, hasta bakıca, göz doktoru vb. ilave edilebilir, öğretmenin yaratıcılığına kalmış.)

Okuma Yazmaya Hazırlık- PMA A2: K; 10 SDA A10: K; 1 BA A2: K; 1, 2 A16: K; 1, 2

Öğrenme Süreci

●öğretmen çocuklara, kesik çizgilerden oluşmuş doktor ve hemşire resimlerini vererek çizgilerin üzerinden geçerek tamamlamalarını ister. Çalışmalarına rehberlik eder.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (51)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme.

Kazanımlar

3.Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir

Amaç 18. Problem Çözebilme

Kazanımlar

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8, 10, 13, 14 SDA A6: K; 5, 6, 10 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci 

 ●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyerek oyunlarına başlarlar. Öğretmen zaman zaman oyunlarına katılarak çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkileri gözlemler, çocukların grup etkinliklerinde gruba uyum sağlayıp sağlamadıklarını gözlemleyip gerekli durumlarda rehberlik eder. 

       ●Sanat köşesinde; Öğretmen çocuklara elişi kâğıtları, ipler, makaslar, boyalar verir çocuklardan “kesme katlama” tekniğiyle yelkenli yapmalarını ister. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

    ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Drama- Müzik PMA A1:K; 1,5, 6,11 SDA A11: K; 2 DAA3: K; 1,2 A5:K; 5 BA A1: K; 3 A16: K; 3 A18: K; 2.3.4                           

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, öğretmen “Oyun Arkadaşım” adlı tekerlemeyi söyler. Diğer tekrarında öğrencilerde katılırlar. İstekli çocukların tek başına grup önüne geçerek tekerleme, şiir vb. söylemeleri sağlandıktan sonra çocuklar ayağa kalkarlar. ( Eğlenerek Öğrenelim sf.60)

OYUN ARKADAŞIM

Benim bir kedim var

Her gün süt içer Lıkır, lıkır

Benim bir köpeğim var, 

Kemik yer takır tukur

Benim bi de tavşanım var

Havuç yer hart hart

Kedim, köpeğim, tavşanım,

Onlar benim oyun arkadaşım.

 ●Öğretmen eliyle tempo tutarak, “haydi biraz gezelim” der, sözel yönergelere göre sınıf içinde değişik yönlere yürünür. (zıplama, koşma, sürünerek ilerleme gibi ısınma hareketleri)

 ●Belli bir süre sonra “Eyvah, kaybolduk değişik bir ülkeye geldik, bu ülkeden kurtulmak için bir şeyler yapmamız gerek” der. Çocukların bu durumdaki düşüncelerini söylemelerini ister, sonunda birine sormaya karar verirler. (Öğretmen o ülkede yaşayan birisi olur). “Bu ülkeden kurtulmak için yerde bulunan köşesi olmayan şekillerin üzerinde yürüyüp, kalın ve ince mumların üzerinden atlayacaksınız.

● Karşınıza rakamlar çıkacak ,(1-2-3-4-5) onlarında üstünden atlayacaksınız, önünüze çıkan anahtarlardan kalın olanını alıp, köşeli olan kapıyı açacaksınız, karşınıza sihirbaz çıkacak ve ona bu ülkeden nasıl çıkacağınızı sorun” der. ( Öğretmen, önceden hazırladığı köşeli, yuvarlak şekilleri, mumları, anahtarlar, kapılar ve rakamları söylediği gibi yerleştirir, (fon kartonundan hazırlanmış) çocuklar söyleneni sırayla yaparlar. )

● Sihirbazı bulurlar, sihirbazı konuşturmak zordur. (Öğretmen sihirbaz olur) Onu konuşturmak için çeşitli çözüm yolları önerirler. Değişik önerilerden sonra bir öneriyi kabul ederek konuşmayı kabul eder.

● “Sizinle birlikte bir gemi yapalım” (minderlerden veya sandalyelerden vb.) der, gemiyi yapınca  “elimdeki kartlarda yazılı olan rakamı ve renkli şekilleri bilen çocuklar gemiye binebilir” diyerek sırayla çocuklara gösterir (1’den 5’e kadar rakamlar, sarı daire, mavi üçgen vb.) Bütün çocuklar gemiye biner ve evlerine dönerler. Sihirbaza da teşekkür ederler. Drama sonunda, - Ülkede kaybolunca neler yaptık? Sorusuyla neler yaşadıklarını baştan sona anlatırlar. — Gerçek yaşamınızda kaybolmayla ilgili anısı olan var mı?  — Kaybolunca ne yapmamız lazım? Gibi sorularla tartışma yapılıp, ev adresleri ve telefon numaraları sorulup tekrar edilir. (Drama çocukların yönlendirmesine göre de değişebilir.)

                 ●Çocuklar yapılan geminin içinden çıkmadan istedikleri şarkıları söylerler. Öğretmen çocuklar size gemicilerle ilgili bir şarkı öğreteyim mi? der ve “Biz şen gemicileriz” şarkısını söyler sonra çocuklarla tekrar edilir.

                                               BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ

       1- Biz şen gemicileriz              2-  Çıkırık-çakarak

           Ne hoş gezeriz                          Çıkırık-çakarak

           Kaptan baba düdük çalar,         Makara çekeriz 

           Durmaz gideriz.                         Heyamola- heyamola sefer ederiz (2 kez) 

Oyun PMA A1: K; 5 BA A3: K; 2

Öğrenme Süreci 

 ●Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. İsteğe bağlı olarak önceden öğrenilen oyunlar oynanır. Sonra öğretmen çocuklara “heykel oyunu” oynayacağız der. Gerekli açıklamaları yapar.

 HEYKEL OYUNU: Öğretmen tefi çalmaya başlar çocuklar sınıf içerisinde özgürce dans eder. Tef sesini öğretmen aralarda durdurur. Tef sesi durduğunda hareket eden oyundan çıkar. Oyun sonuncu bir çocuk kalana kadar devam eder. Oyun bu şekilde istenildiği kadar devam eder.

Okuma Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 5 BA A2: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●öğretmen çocukları masanın etrafında toplar. Masaya çeşitli tuzlu ve ekşi yiyecekler koyar( limon, tuz, tuzlu bisküvi, vb) çocuklardan isteyenlerin tadına bakarak ekşi ve tuzlu yiyeceklerin ayırt etmelerini ister. Daha sonra konu ile ilgili çalışma yaprakları dağıtarak yönergelere uygun çalışmalarını ister. Çocuklardan gelen sorulara düzeylerine uygun cevaplar verir.

AİLE KATILIMI: 

●Gönüllü velilerden biri bir sonraki gün yapılacak etkinlik için sınıfa davet edilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                               Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (52)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4.Varlıları miktarlarına göre gruplarlar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar 

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A4: K; 2,4,5    SDA  A6: K; 9,10,11  

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Sağlık kontrollerini yapar. Oynamak istedikleri köşeleri sorarak köşelere yönlendirir. Çocukların oyunlarında rica cümleleri kullanarak oynamalarını sağlar.

●Sanat köşesine; öğretmen çocuklara boş süt kutuları elişi kâğıtları yapıştırıcılar makarnalar çiçek pulları vb materyaller dağıtır. Çocukların elişi kâğıtlarıyla kutuları kaplamalarını ister. Sonra göz ve kulaklar da yapılarak şişe adamlar oluşturulur. Sınıfın bir köşesinde sergilenir. Daha sonra evlere gönderilir.

●Diğer bir masaya öğretmen pastilin koyar. İsteyen çocukların oynamalarına rehberlik eder. 

Boya masasına sütünü içen çocuk resmi koyulur. Pastel boyalar kullanılarak resmi boyamaları istenir. Tamamlana çalışmalar isim ve tarih yazılarak panoda sergilenir.

Türkçe Dil- Fen ve Doğa-Müzik SDA A11: K; 5, 6 DA A1: K; 3 A5: K; 2, 3, 4 
Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocukları masa etrafına toplar. “şimdi hep beraber yoğurt yapacağız” der. Sınıfa gelen veli ile beraber çocuklara yoğurt yapılış aşamaları anlatılır. Sonra sınıfa gelen anne tenceredeki sütün ılık olduğunu tespit eder. Sonra sütümüz yoğurt yapmaya hazır der. Sonra biraz yoğurdu tenceredeki süte ilave eder ve karıştırır. Ardından sıcak bir ortama hazır olması için koyulur. Yarın yoğurt hazır olur der. Veliye teşekkür edilerek sınıftan uğurlanır.

●Öğretmen çocuklara minderlerinizi alarak yarım daire şeklinde oturabilirsiniz der. Çocuklarla göz kontağı kurarak. Sütün yoğurdun faydaları hakkında konuşulur. Çocuklardan gelen sorular cevaplandırılır.

● Öğretmen erken yatarım erken kalkarım adlı şiiri önce kendi söyler ardından tekrarlanır. Sonra ritim aletleriyle şarkı söylenir. 

 ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM

Erken yatarım erken kalkarım

Bir yumurtayı süte katarım

Bir parça ekmek bir parça peynir 

Aman efendim nasıl da yenir.

●Çocuklara öğretmen “aşı” adlı öyküyü anlatır yarısında öykü anlatmayı bırakıp çocuklara tamamlamaları konusunda rehberlik eder. Tamamlanan öykü hakkında sorular sorulur.

AŞI

     Selen’i annesi aşı olası için ana sağlığa götürecekti. Selen aşıdan çok korkuyordu. Tam yola çıkacakları sırada başladı ağlamaya. Tüm gücüyle ağlıyordu. O sırada doktor olan komşuları Hüseyin Beyde işe gitmek üzere apartmanın merdivenlerinden iniyordu. Selen’in ağlamasını görünce……………….
●Öğretmen çocuklara “Sağlık” adlı şarkıyı önce kendi söyler ardından çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel söylemelerine fırsat tanınır.

SAĞLIK 

Kim erken yatarsa,       Pislikten hiç hoşlanmazsa        Sıcağı hiç sevme,        Tertemiz açık hava,

Vaktinde kalkar.           Çok uzun yaşar,                        Soğuktan kaç.               En iyi ilaç.

Hareket-Oyun ÖB A5: K; 1,2,3 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara bir eşyamız kaybolduğu zaman neler hissederiz diye sorar. Eşyamız kaybolduğunda nasıl davranmalıyız der. Çocuklardan cevap aldıktan sonra kaybolanı bul adlı oyunu oynayacağız der. Kurallarını anlatır. Öğretmen portakalı soydum sayışmasıyla bir ebe seçer ebenin gözü kapatılır masaya koyulan nesnelerden biri saklanır. Ebenin gözleri açıldığında masadan hangi nesnenin eksik olduğu sorulur. Eksik olan nesneyi bulursa alkışlanarak ödüllendirilir. Bulamaz ise sözel ve görsel ipuçları ile bulmasına rehberlik edilir. Oyun böyle devam eder. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık  BA A6: K; 4  A9: K; 3,4

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen sınıfın ortasına Legoları dökerek istenilen sayı kadar legoyu kendisine getirmelerini ister. “5 adet, 4 adet vb” çocuklara çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde çalışmalarına rehberlik edilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından: 

Öğretmen Açısından:

İNSAN HAKLARI VE DEMOKRASİ HAFTASI                                                                                                                                                          

                                                                                                                          Tarih:

                   GÜNLÜK PLAN (53)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler
2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollardan sunar.

DİL ALANI
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4.Varlıları miktarlarına göre gruplarlar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar 

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 13,14  SDA A2: K; 1,2  DA A4: K, 7  ÖB A1: K; 7
●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocukla selamlaştıktan sonra, çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde oynamaya başlarlar.

● Öğretmen çocukların yeni şekiller oluşturarak yaratıcılıklarını geliştirecek materyaller ile oynamaları yönünde destekler. Ara ara oyunlarına katılarak yaptıkları yeni şekilleri överek çocukları güdüler. 

●Sanat köşesinde; öğretmen önceden iki tane A4 dosya kâğıdını üst üste koyup ortadan zımbalayarak kitap şeklinde oluşturduğu sayfaların üst kısmına sembolik gülen yüz resmi çizip altına sevdiklerim yazar. İç sayfaların her birine kişi, yiyecek, giysi, oyuncak, kitap yazarak masaya koyar. 

●Yanına gazlı boyalar, pastel boyalar, mecmualar, dergiler, yapıştırıcı ve makas koyarak çocukların verilen yönergeye göre resimlendirmeleri veya kesme yapıştırma ile kendi duygular kitaplarını hazırlamaları için açıklamalarını yaparak çocukların çalışmalarını sağlar.

●Öğretmen çalışmasını bitiren çocuğun kitabını alarak sevdiği kişinin, yemeğin, giysinin vb. isimlerini yazar.

● Pastel boya ile karelere bölünmüş beyaz kağıt verilerek çocukların her bir kareyi istediği renge boyayıp veya kendi geliştireceği desen çalışması yapmaları için fırsat tanınır.

● Serbest zaman için ayrılan süre sonunda sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda dün yapılan yoğurt servis edilir ve yenir.

Türkçe Dil SDA A2: K; 1, 2, 3 DA A4: K; 5,6 

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak “u” şeklinde oturmalarını ister. Öğretmen çocuklara çeşitli sorular sorar.

 -Sizin sınıftaki haklarınız neler biliyor musunuz?

 -Okulda arkadaşlarımızla nasıl geçinmeliyiz?

        -Evde çok gürültü yaparsak kimler rahatsız olur?

        -Toplu taşım araçlarında sıraya neden girmeliyiz?

        -Arkadaşlarımızın eşyalarını izinsiz alabilir miyiz?

         -Neden özür dileriz? Sohbet çocuklardan gelen sorularla devam eder. 

●Ardından öğretmen çocuklara çeşitli bilmeceler sorar.

Sınıfın lideridir- Bizim oylarımızla seçilir. (BAŞKAN)         Anne baba çocuk- Biz ne deriz ona ( aile)

Evimizin üstünde – altında otururlar- Hep bize destek olurlar.   (KOMŞU)

●Ardından ”Sorumlu Öğrenciler” adlı hikâye çocuklara anlatılır. 

SORUMLU ÖĞRENCİLER

 
Meral Öğretmen sınıfa geldiğinde henüz öğrencileri gelmemişti. Sınıfa önce Ayşe, İsmail, Eray, Mustafa ve Gökay geldi. Onlar servisle geldikleri için diğer arkadaşlarından daha erken geliyorlardı. Sınıfa girince: 

-Günaydın öğretmenim, dediler. Meral Öğretmen onlara istedikleri köşelerde oynayabileceklerini söyledi. Çok geçmeden diğer öğrencilerde geldiler.

-Günaydın öğretmenim, günaydın arkadaşlar deyip köşelerde oynayan arkadaşlarının yanlarına geçtiler. Herkes değişik bir köşede oynadı, kahvaltı saati yaklaştığında Meral Öğretmen:

-Çocuklar, şimdi oynadığımız oyuncakları beraberce toplayalım, dedi. Çocukların birkaçı sınıfı toplamaktan hiç hoşlanmıyordu; ama Ercan, Kadir ve Bilge sınıfı düzenlemede en çok çalışan çocuklardı. Sınıftaki diğer öğrenciler sınıfın toplanması için fazla çaba göstermezdi. Meral Öğretmen bunu fark etmişti. Kahvaltı sonrası Türkçe Dil dersinde: 

-Çocuklar bugün sınıftaki köşeleri düzenleme çalışmasında en çok çalışan arkadaşlarınız kimlerdi? Diye sordu. Herkes parmak kaldırdı. “Öğretmenim en çok ben çalıştım” dedi.

Meral Öğretmen:

-Ben sizi izledim. Bazılarınız bu çalışmaya her gün katılıyor, bazılarınız ise katılmıyor. Onun için şimdi sizinle bir oylama yapacağız. Her köşeye bir başkan ve başkan yardımcıları seçeceğiz. Bu seçimi her hafta yapacağız ve herkes her köşede hem başkan, hem de yardımcı olarak görev alacak, dedi.

Meral Öğretmen köşelerin isimlerini sıra ile saydı. “Evcilik köşesine kim başkan olmak ister?” diye sordu. Sezgin: “Ben olmak istiyorum öğretmenim.” dedi.

Meral Öğretmen: 

-Sezgin arkadaşınızın evcilik köşesine başkan olmasını isteyenler parmak kaldırsın dedi. Öğretmen parmak kaldıranları saydı. Sezginin başkan olmasını isteyenlerin sayısı fazlaydı.

-Tamam, bundan sonra Sezgin bir hafta boyunca Evcilik köşesinde başkan olarak görev yapacak, dedi. Diğer köşelere de aynı şekilde parmak kaldırıp oy kullanarak başkan ve yardımcıları seçildi. Ertesi gün Meral Öğretmen:

-Haydi, çocuklar sınıfımızı topluyoruz dedi. Her köşedeki sorumlu başkan ve yardımcıları hemen kendilerine ait olan köşeyi topladılar.

Meral Öğretmen:

-Bakın çocuklar bu şekilde sınıfımız daha kolay toplandı ve daha düzenli oldu. Sizde bu uygulamayı sevdiniz mi? diye sordu. Çocuklar:

-Evet, öğretmenim dedi.

Meral Öğretmen:

-O zaman herkes kendini alkışlasın ve sıraya girsin. Yemekhaneye giderken şu şarkıyı söyleyelim, dedi.

-Sınıfımızı topladık,

 Çok çok acıktık.

 Yemeğimizi bitiririz,

 Biz çok çok düzenliyiz.

●Hikaye istenen çocuklar tarafından anlatılır. 

●Öğretmen, İnsan hakları ve Demokrasi Haftası ile ilgili açıklamalar yapar. Çocuklar tarafından oylama ile seçilen bir hikayeyi resimlerini göstererek okur. Hikaye, soru-cevap şeklinde tekrar edilip, kitabın seçimi hakkında çocukların duygularını ifade etmeleri sağlanır.

●Ardından çocukların sanat etkinliğinde hazırladıkları “duygular” kitapları tek tek okunur.

Oyun- Müzik PMA A1: K; 1, 4, 5, 12 SDA A11: K; 5,6,7

      ●Çocuklar sınıfın ortasında halka olurlar. Baştan aşağıya bütün vücut hareket ettirilir. Başımız, omuzlarımız, kollarımız, belimiz, dizlerimiz, belli sayıda çevrilir. Çömelip kalkılır, yere oturulup ayakucuna değme, bacakları açma kapama ve bisiklet çevirme hareketleri yapılır.

●“Solo oyunu” için sınıfın ortasında bir yuvarlak çizilir. Bütün çocuklara ritim aletleri dağıtılır. Çocuklar ritim tutarak sınıfta dağınık bir vaziyette dolaşırlar. Öğretmenin vereceği bir komutla (önceden belirlenir, kollarını havaya kaldırıp şimdi diyebilir vb.) Çocuklar dairenin içine girmek için koşarlar, kim önce girerse ritim aletini istediği gibi çalar (halkanın dışındaki çocuklar çalmazlar) ritim aletinin adını söyler, biraz da şeklini tarif eder.

● İkinci üçüncü tekrarlarda aynı çocuk yuvarlağın içine girerse kendisi solo çaldığı için solo yapmayan bir arkadaşını ortaya alır kendisi dışına çıkar bu çalışma her çocuğun yapmasına fırsat vererek tamamlanır. 

●Ardından çocuklar ritim tutarak öğrendikleri şarkıları tekrar ederek söylerler.

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A6: K; 4 A9: K; 3,4     

Öğretmen çocuklara “pandiflerinizi çıkarıp oyun alanına getirelim der” Pandifler çıkarılıp buraya koyulur çocuklar masalarına otururlar öğretmen pandiflerin birbirine karıştığını söyler ve sınıftan seçilen çocuklar aynı olan pandifleri eşleştirirler. Ardından benzerini bulma ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılarak çalışmalara rehberlik edilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (54)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

DİL ALANI
Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

AMAÇ 17: Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme
Kazanımlar

2.Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3.Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.

Amaç 18. Problem Çözebilme

Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarırı.

3.Giysileri yardımsız giyer.

6.Giysileri asar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat SDA A6: K; 10,11 ÖB A2: K; 2, 3, 6

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklarla selamlaştıktan sonra bütün çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini sorar. Çocukların oynamak istedikleri köşelere yönlendirir. Çocuklar istedikleri materyallerle oynarken çocukların oyunlarına katılır. Oynanan oyunlar gözlemlenir 

●Sanat köşesinde; çocuklara kumbara ve para resmi çizilmiş kâğıtlar pastel boyalar dağıtılır. Çocukların kumbarayı boyayıp paraları keserek kumbaraya yapıştırmalarına rehberlik edilir. Çalışmalar panoda sergilenir.

●Diğer masada elma resmi suluboya ve toz şeker koyularak çocukların “şeker boya çalışması” yapmalarına rehberlik edilir.

●Çocuklar masalarını toparlar ve sıra olalım şarkısı eşliğinde sıra olup eller yıkanır ve kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil -  DA A3: K; 1,2 BA A16: K; 1,2 A18: K; 1, 2, 3, 4, 5 

Öğrenme Süreci 

● Çocuklara öğretmen tutumlu olmanın yararlarından bahseder. Çocuklara çeşitli sorular sorar.

-Parada tutumlu olmak ne demektir?

-Sağlıkta tutum nasıl olur?

-Eşyada tutum nasıl olur?

-Zamanda tutumlu olmak ne demektir?

-Paramızı zamanımızı ve enerjimizi yerinde kullanmanın faydaları nelerdir? Vb sorularla haftanın önemi kavratılır.

●Çocuklara “Alican’ın eşyaları” adlı öyküyü öğretmen pazen tahta ile anlatır. Daha sonra isteyen çocukların hikaye anlatmasına fırsat verir.

          ALİ CAN’IN EŞYALARI

  
Ali Can annesinin yanına koştu ve:

- Anne yeni aldığım araba kırıldı, yenisini istiyorum, dedi.

-Ama oğlum, daha yeni almıştık, nasıl kırıldı. Hiç dikkatli kullanmıyorsun, dedi. Ali Can oyuncaklarını bir kenara fırlattı. Resim çizmeye başladı. Ama bütün boyaları kırıktı. Birçok rengi de yoktu; çünkü oyuncakları gibi boyalarını da düzgün kullanmıyor, işi bitince toplamıyordu.

 
Anne ve babası Ali Can’ın davranışlarına üzülüyor, onunla bu konu ile ilgili olarak konuşuyorlardı; ama Ali Can’ın davranışlarında düzelme olmuyordu. Sonunda bir karar aldılar. Ali Can eşyalarını düzgün kullanmayı öğrenen kadar ona hiçbir şey almayacaklardı. Babası Ali Can’ı çağırdı, annesiyle aldıkları kararı Ali Can’a açıkladı. Herhangi bir şey almak istediğinde de önce kumbarasında para biriktirecek ve biriktirdiği para ile istediğini alacaktı. Ali Can’ın kumbarası vardı ama hiç kullanmazdı. Paralarını hep gereksiz yere harcardı. Anne ve babasını bir şekilde ikna eder ve istediği şeyi aldırırdı. Ama bu sefer anne ve babası kesin karar vermişti. Ali Can istediği boyaları almak için para biriktirmek zorunda olduğunu anlamıştı. Babasının verdiği harçlıklardan biriktirip kumbarasına atmaya başladı. Bir müddet sonra kumbarası doldu. Babasına yeni bir boya takımı almak istediğini söyledi. Babası ile birlikte kumbarayı açtılar, paraları saydılar. Babası:” Bu parayla boya takımı alabilirsin.” dedi. Babası ile gidip boyalarını aldılar. Annesi:”Boyaların çok güzel Ali Can, boyalarını nasıl kullanacaksın bakalım?” diye sordu.

-Kırmadan ve dağıtmadan anneciğim, dedi. Davranışlarının yanlış olduğunu anlayan Ali Can eşyalarını daha düzenli kullanmaya başladı. Anne ve babası bu duruma çok sevindiler.

Müzik – Oyun  PMA A1 : K ; 5, 13 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen “cırcır böceği ile karınca” şarkısını söylemeden, çocuklara öyküsünü anlatır. Şarkıyı bir kez söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilerek söylenir.

                           CIRCIR BÖCEĞİ İLE KARINCA

Cırcır böceği çaldı saz
Yandı yakındı ah etti

Tembel tembel bütün yaz
Üç boy buğday ver bana

Derken kış gelip şatınca
Yaz gelsin öderim sana

Cırcır düşündü biraz 
Bunu duyan karınca

Baktı ki yok hiç yiyecek 
Sen ne yaptın bütün yaz

Ne sinek ne bir böcek 
Tembel tembel çaldın saz

Kalktı karıncaya gitti
Şimdi de oyna sen biraz

●Hareketli müzik eşliğinde bir süre dans edilir.

●Çocuklar halka olurlar, müzik eşliğinde, elden ele top gezdirme, heykel olma ve sandalye kapmaca oyunları oynarlar. 

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A2: K; 1,2 A3: K; 1, 2, 3, 4 A17: K; 2, 3
Öğrenme Süreci 

●öğretmen çocukların masaya geçmelerini ister. Daha sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (40,41 sf )sayfası çocuklar tarafından çalışılır.

AİLE KATILIMI  

● Sonraki gün yapılacak etkinlik için küçük su şişesi ve kumbara okula getirilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                          Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (55)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

AMAÇ 16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8;12, 13, 14 DA A8: K; 1, 2, 3, 4 BA A6: K; 2 
Öğrenme Süreci 

●Çocuklar sınıfta öğretmen tarafından karşılanır. Selamlaşıp istedikleri köşelerde oynamalarına fırsat verilir.

● Öğretmen ara ara çocukların yanına giderek oyunlarına katılır. Bir gün önce çocuklardan istenen kumbaralar için köşe hazırlanılarak kumbara müzesi oluşturulur. Çocukların incelemeleri şekillerine göre gruplandırmaları sağlanır. Bu arada “Niçin kumbara kullanılır? Peki, para biriktirince ne almak istersiniz? Tutumlu olmak sadece para biriktirmek mi? Tutumlu çocuk olmak için neler yapıyorsunuz?” gibi sorular sorulur. 

●Sanat köşesinde; öğretmen çocukların getirmiş olduğu su şişelerini, fon kartonlarını, makasları, yapıştırıcıları çocuklara verir. Çocuklardan kartonlara çizilmiş olan el ayak ve saç resimlerini şişenin uygun kısımlarına yapıştırmalarını ister. Daha sonra para konulacak kısım kesilir. Gerekli süslemelerde yapıldıktan sonra tamamlanan çalışmalar toplanır. Eve gönderilmek üzere bir köşede sergilenir. 

●Diğer masaya ise çizilmiş meyve resimleri, suluboyalar, diş fırçaları koyulur “püskürtme” tekniğiyle çocukların meyve resimlerini tamamlamaları istenir. Çalışmalarına rehberlik edilir. Bitirilen çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf ve köşeler toplanıp düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-Müzik DA A4: K; 2, 3, 4, 5 BA A16: K: 1, 2, 3 SDA A11: K; 2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Ardından “hanım abla” adlı tekerlemeyi söyler çocuklardansa tekrarlamalarını ister.

HANIM ABLA

Davulumu çalarım. 

Güm! Güm! Güm!

Kapıyı çalan,

Kim? Kim? kim?

Hım! Hım! Hım!

Ham! Ham! Ham!

Geldi işte hanım ablam.

● Öğretmen çocuklara “Ekrem” adlı öyküyü anlatır. Öyküyü anlatırken yarısında bırakır çocuklara “sizce sonra ne olmuştur? Diye sorar. Çocuklardan gelen cevapları toparlayarak öykü tamamlanır. Ve tekrar anlatılır.

Ekrem defterindeki boş sayfaları yırtar, onları bazen parçalar, bazen uçak yapar ve balkondan aşağıya atarak uçururdu. Bütün sokak kâğıtla dolardı. Ekrem’in en sevdiği oyun buydu. Yine bir gün balkondan uçak yapıp atarken… 

●Öykü ardından “çamur oynuyorum” adlı pantomim çalışması yapılır.

PANDOMİM

Çamur oynuyorum.

Çamurdan kale yapıyorum.

Ellerim çok kirlendi.

Musluğu açtım.

Sabunu aldım. 

Ellerimi yıkadım. 

Musluğu kapattım.

Ellerim mis gibi kokuyor.

Karnım çok acıktı. 

Bir sepet gördüm. 

Yuvarlak bir sepet. 

İçimde tatlı meyveler var. 

Bir tane aldım. 

Yedim. 

Çok tatlı.

Bir tane daha aldım.

Yedim.

Çok tatlı.

Karnım doydu. 

Çok mutluyum.

Oyun SDA A6: K; 3, 4, 10, 11
   ● Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. Daha sonra “kumbara” adlı oyunu oynayacağız der. Kumbara adlı oyun çocuklara anlatılır gerekli açıklamalar yapılarak oyun oynanır.

KUMBARA OYUNU

Çocukları öğretmen iki eşit gruba ayırır. Sınıf bir köşesinde beklemelerini söyler. Diğer bir köşeye ise iki sandalye konulur. Sandalyelerin üstüne bir sepet yerleştirilir. Para olarak ise sınıftaki oyuncaklardan biri seçilir. Birinci sıradaki çocukların gözleri bağlanır. Paralar ellerine verilir. Ve gözü kapalı şekilde çocuklar parayı kumbaraya atmaya çalışırlar. Çocuklar kendi grupları için seçilmiş sepete para atmaya çalışır. Ancak diğer sepete atar ise diğer grup puan alır. En çok parası olan grup puan alır. En çok parası olan grup tutumlu grup seçilir ve alkışlanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A2: K; 1,2 A9: K; 1,2
●Çocuklar masalara otururlar, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır, Çalışmaya geçmeden öğretmen elindeki torbayı göstererek, (metal ve kâğıt paralar olan cüzdanlar) “bu torbayı açabilmem için önce 20’ye kadar saymalısınız” der. Çocuklar saydıktan sonra “şimdide 10’dan geriye sayıp sıfır dediğinizde açılacak” diyerek saymalarını sağlar.

●Öğretmen torbadan paraları çıkartıp kaç lira olduklarını sorar, cevaplara ulaşılmazsa kendisi söyleyerek tekrarlamalarını ister. Parayı kullanmayla ilgili (kırıştırmamak, üzerine yazı yazmamak, cüzdan kullanmak vb.)sohbet edilir.

● Çocuklara kahvaltıda neler yiyoruz? Öğlen yemeğinde neler yiyoruz? Akşam yemeğinde neler yiyoruz? Vb sorularda sorar. Öğretmen çocuklardan “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (42.sf) yönergelere uygun olarak çalışmasını ister.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                           Tarih: 
                                                             GÜNLÜK PLAN (56)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanılarak resim yapar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır / yırtar

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç. 7. Hoşgörü gösterebilme
Kazanımlar

3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

7.Ürünlerini çeşitli yollardan sunar.

8.Sunularına hayali / gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

2.Sesin geldiği yönü belirler

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

4.Varlıkların şeklini söyler

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar 

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2 : K ; 3,7,9  A4 : K ;1   SDA A4 : K ; 1,2   ÖB A1 : K ; 1,2,3

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocuklar ile selamlaşır. Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini belirleyerek ilgi alanı doğrultusunda serbest olarak oyunlarına başlarlar.            

●Öğretmen çocukların oyunlarına katılarak kendiliğinden bir işe başlayıp, bitirme çabalarını gözlemleyip, sözel ödüller ve pekiştireclerde bulunur. 

●Sanat köşesinde; rulo baskısı için ip, boş tuvalet kâğıdı veya kâğıt havlu ruloları, suluboya malzemeleri masaya konur. Nasıl çalışılacağı çocuklara anlatılıp çalışmaları sağlanır. ( İpler boyanıp, ruloya sarılır. Beyaz kağıt üzerinde yuvarlanır, boya iyice kuruyunca üzerine pastel boya ile kompozisyon oluşturularak resim yapılır.

● Diğer masaya; kâğıt buruşturma tekniği kullanılarak çocukların kendi çizdikleri çiçek, ağaç vb. ( veya öğretmenin çizip verdiği )resimlerin üzeri renkli kâğıtlar buruşturularak yapıştırma çalışması yapılır.

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, oyuncaklar toplanır, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilirken temizlik kurallarını uygulamaları sağlanıp kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-Müzik SDA A7: K; 3 A11: K; 7,8 DA A8: K; 1, 2, 3, 4, 5, 6 BA A5: K; 7 A6: K; 6   
Öğrenme Süreci  

●Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Sağlık ve temizlik konulu sohbet açar, neden banyo yapıyoruz? Banyodan başka temizlik ile ilgili neler yapıyoruz? Temizliğimize dikkat etmezsek ne gibi sorunlarla karşıla sırız? Gibi sorular sorar. Öğretmen sınıfa getirdiği temizlik malzemelerini (havlu, sabun, tırnak makası, şampuan, tarak, bulaşık deterjanı, su tuvalet kağıdı, tırnak fırçası, diş fırçası macunu, çamaşır deterjanı vb.) tek tek gösterip kulanım amaçlarına ve şekillerine göre eleştirme ve gruplandırma yapılır. 

● “Yaramaz Mikrop” adlı tekerleme söylenir.

Yaramaz mikrop

Yaramaz mikrop

Haydi, koş haydi koş

Elimi sabunladım

Elimi sabunladım

Haydi, kaç haydi kaç

●Ardından, her çocuğa bir malzeme verilir, “Bu nesnelerin dili olsaydı ne derdi” yönergesi de verilecek çocukların bir süre düşünmeleri sağlanır. (örneğin; çamaşır deterjanı; ‘korkmayın kirlenmekten, ben işimi iyi bilirim’, tırnak makası; ‘niçin tırnaklarını bu kadar uzatıyorsun, kesmekte zorlanıyorum’ gibi ) bütün çocuklar kendi nesnelerini konuşturur, konuşmak istemeyen çocuklar zorlanmadan teşvik edilir. 

●Ellerim tombik tombik, şarkısı tekrar edildikten sonra, öğretmen ’’Erken yatarım’’ şarkısını söyler, çocuklarla birlikte bölüm bölüm hareketleri de yapılarak söylenir. 

                                             ERKEN YATARIM

Erken yatarım, erken kalkarım                     Erken yatınca, erken kalkınca

Bir yumurtayı sütle çırparım                        Çantaya kitap, kalem konunca

Kızarmış ekmek, birazda peynir                  İster yaz olsun, ister kara kış

Aman efendim ne güzel yenir                      Haydi okula tıpış da tıpış 

Oyun PMA A1: K; 14   DA: A1: K; 2  

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar ayağa kalkarlar “hoplarım zıplarım sağlıklı çocuk olurum” sözleri eşliğinde heykel olunur, birkaç tekrardan sonra, öğretmen çocuklar heykel halindeyken bir çocuğun önüne geçer halkayı yerden yuvarlayarak çocuğa gönderir. Halkayı tutan heykellikten kurtulur.

● Çocuklar büyükçe bir daire biçiminde yere otururlar. Bir ebe ortaya oturur. Herkesin nerede olduğuna dikkatle bakar, gözeleri bağlanır, öne bir çan konur. Dairedeki çocuklardan biri sessizce gelir, çanı alır ve ses çıkararak yere oturur. Çanı da kendi arkasına gizler ortadaki ebe gözlerini açar, çanın kimin arkasında olduğunu tahmin etmeye çalışır (Çan yerine zil, tef, marakas olabilir).  “Çan kimde” oyunu çocukların isteğine göre oynanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; , 4 A5: K; 2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklarla doğru-yanlış kavramı hakkında sohbet eder. Hangi araçlar nerelerde kullanılır araçları yanlış kullandığımızda neler olur. Gibi sorularla çocukların düşünmesini sağlar. Daha sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (43.44.sf ) gerekli açıklamalar yapıldıktan sonra çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (57)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN    

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır / yırtar

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

7.Gerektiğinde lideri izler

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

AMAÇ 7: Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

5.Nesneleri sayılarına göre sıralar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1.Olayları oluş sırasına göre söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8, 13, 14 A4: K; 1 SDA A6: K; 5, 6, 10 ÖB A1: K; 1, 2, 3, 7

Öğrenme Süreci 

        ●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Çocukların pandiflerini ve giysilerini çıkarmalarını sağlar. Daha sonra oynamak istedikleri köşelere yöneltir. Ara ara oyunlarına katılarak gözlemler yapar. Doğru davranışları pekiştirir.

        ● Sanat köşesine öğretmen elişi kâğıtları, tuvalet kâğıtları ruloları, yapıştırıcılar, makaslar, koyar. Çocuklara rulolardan “mantar” yapacağız der. Ve çocuklardan kırmızı elişi kâğıtlarına çizilmiş olan daireleri kesmelerini söyler. Sonra rulolar yeşil elişi kâğıtlarıyla kaplanır. Daire şeklinde kesilen elişi kâğıtları herhangi bir yerinden iki santim kadar kesilir. Çok hafif üst üste yapıştırılarak yuvarlak bombeli şekle dönüştürülür. Beyaz kâğıtlardan küçük daireler kesilerek ise puanlar yapılır ve bombeli daireler rulolara yapıştırılarak, mantarlar tamamlanır. 

       ●Diğer masaya ise suluboya limon, soğan, patates koyulur. Çocuklardan çeşitli baskı çalışmaları yapmaları istenir. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilirken, ellerimizi nasıl ovuşturacağımız, tuvalet kullanımı ve temizliği çocuklarla sohbet edilerek tekrar hatırlatılarak uygulanır. Sınıfa dönülüp kahvaltıya geçilir. 

Oyun-Drama SDA A5: K; 1,2 DA A4: K; 7,8 BA A2: K; 1,2 A17: K; 1 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar, öğretmenin yönergeleriyle, parmak ucunda yavaş yavaş yürüme, tempo tutarak asker gibi, ayakları popoya vurarak koşma gibi ısınma çalışmasından sonra yağ satarım bal satarım ve kurt baba oyunları oynatılır, çocuklar yarım daire şeklinde otururlar.

● Öğretmen her çocuğa birer resim kartı verir.

- Kitap okuyan çocuk.                          - Su içen kedi                        - Araba kullanan baba

- Yemek yiyen çocuk.                          - Resim yapan çocuk             -Makas ile kesme yapan çocuk           

- Oyuncağı kırılmış ağlayan çocuk.     -Çam ağacının altından hediye alan çocuk vb. resimlerini incelemelerini ister.

●“Neler yapılmakta, duyguları neler olabilir, düşünün” der ve bir süre sonra çocuklardan sırayla kalkıp resimdeki olayı konuşmadan hareketlerle ifade etmeye çalışmasını ister.

●Çocuk canlandırmasını yaptıktan sonra, arkadaşları da ne yaptığın tahmin ederler; canlandıran çocuk elindeki kartı arkadaşlarına gösterir. Öğretmen her olay kartı için bir sonra yaşanacak olayların neler olabileceği ile ilgili sorular sorar. 

- Elini yüzünü yıkayan çocuk daha sonra ne yapacak?

- Çocuk kahvaltı mı yapıyor veya akşam yemeği mi yiyor? Sonra ne yapacak?

- Hediye alan çocuk, sonra ne yapacak?

-Oyuncakları kırılmış, ağlayan çocuk ne yapmalı? Gibi çocukların sözel ifadede bulunma, başkalarının duygularını, sıkıntılarını anlayıp paylaşabilmelerine yardımcı olur.

Müzik SDA A6: K; 7,8 A11: K; 2 BA A3: K; 2

Öğrenme Süreci  
●Çocuklara birer tane ritim aleti verilir. Çocuklar alınca sırayla ellerindeki aletlerin isimlerini söylerler.

● Öğretmen “şimdi aletlerinizi çalmadan beni dinleyeceksiniz, ben hangi aletin ismini söylersem o bana katılacak birlikte çalacağız, ben yine anlatmaya başlayınca sessiz olup dinleyeceksiniz, şimdi size “çelik üçgen ve arkadaşlarını” anlatacağım der ve başlar (Öğretmen elinde çelik üçgen vardır).

●“Bizim çelik üçgen müziği çok severmiş, yalnız kendisi olduğu için sadece (bir kez vurulur) diye ses çıkarmış bir gün oturmuş düşünmüş, başka aletlerle arkadaş olup bir orkestra kurmaya karar vermiş. Tef ile karşılaşmış birlikte çalmaya başlamışlar, ama yine olmamış. Bir orkestra için daha çok alete ihtiyacımız var diyerek yollarına devam etmişler, marakas, ritim çubukları, ziller, kastanyet, ksilofon vb. aletlerle karşılaşıp orkestralarını tamamlamışlar çok güzel müzikler çalarak dans etmişler.” 

●Bir süre çocuklar serbest çalarak dans ederler sonra bir orkestra şefi belirlenir şefin işaretleriyle müzik yapılır. Ritim tutarak bilinen şarkılar söylenir. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A5: K; 1 A7: K; 5 A9: K; 2, 3, 4  
Öğrenme Süreci 

       ●öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar ve sıra yapar. Çocuklara;

Sıranın en başında kim var?

Sıranın sonunda kim var?

Sıranın ortasında kim var?

Baştan 3. kişi kim?

Sondan 4.kim? vb sorular sorar.

Sonra “ Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (45.46 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                  Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (58)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler
2.Duygularının nedenlerini açıklar.
3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler

AMAÇ 10: Geometrik şekilleri tanıyabilme
Kazanımlar

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1.Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 3, 4, 5 SDA A3: K; 1 A6: K; 2, 4, 6 ÖB A1: K; 1, 2, 7 

Öğrenme Süreci   

●Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Hangi etkinlik köşesinde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar hangi köşede oynamak istediklerini söyler ve o köşeye doğru yönelirler, 

        ●Sanat köşesine öğretmen çocuklara çalışma sayfaları dağıtarak, sayılar kadar objeyi kesip sayının karşısına yapıştırmaları istenir. Çalışma yapıldıktan sonra çocuklarla birlikte değerlendirilir. Ve etkinlikler panoda sergilenir. 

         ●Diğer masaya  “ horoz saat” resmi, pastel boyalar, sayıları gösteren kartonlar, koyulur. Çocuklardan horoz resmini pastel boya ile boyayarak sayıları kesip saate yapıştırmaları istenir tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. 

        ● Etkinlik sonrasında toplanma temizlik yapılır. Sıra şeklinde lavaboya gidilir ve kahvaltıya geçilir.

Oyun-Drama- Türkçe Dil- Müzik PMA A1: K; 1, 4, 5 SDA A2: K; 1, 2, 3 DA A1: K; 1,3 A6: K; 5

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen tef ile ritim tutar. Çocuklar el ele tutuşup büyük bir daire oluştururlar, tefin ritmi ile yavaş hızlı yürürler tef durunca, dururlar. Hızlı ve yavaş koşarlar, tef yavaş çalınca arka arka yürürler, hızlı çalınca öne doğru yürürler, yine tef yavaş vurulunca otururlar hızlıda ayağa kalkarlar sonra sırt sırta verip otururlar, gözlerini kapatıp öğretmenini dinlerler.

● Öğretmen, “hepiniz çok yorulduğunuzdan uyuya kaldınız, siz uyurken şakacı bir peri geldi, şaka yapmak için sizleri sırt sırta yapıştırdı, şimdi uyanın ama yapışıksınız kalkıp yürümeye çalışın” der. Çocukların yürüyüşü bittikten sonra birbirine bağımlı olarak hareket etmenin onlarda yarattığı duygular hakkında sohbet edilir.

●Daha sonra öğretmen eline taktığı kuklayı şakacı peri olarak konuşturur, “eğer benimle yastık oyunu oynarsanız sizleri ayırırım”  der; eline bir yastık alır oyunun kurallarını çocuklara anlatır, yastığı kime atarsa o çocuk perinin söylediği kelimenin zıt anlamını söyleyecektir. 

●Benim köpeğim şişman, benim köpeğim zayıf, uzun, mutlu, güzel, temiz, yaşlı, hızlı, ağır, büyük, boş, eğri, içinde vb. sözcükleri şakacı peri yastık attığı çocuk zıt anlamını bulup yastığı tekrar periye geri atar. Şakacı peri oyundan sonra bütün çocukları ayırır.

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “sayılar” adlı tekerlemeyi önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanır

     SAYILAR

Sayılardan ilki bir.

Birden sonra iki gelir

Say üç say dört say beş

Hani nerde beşkardeş

. Öğretmen, çocuklar tarafından seçilen hikâyeyi, resimlerini göstererek okur. Hikâye sonunda soru-cevap tekniği ile tekrar edilir. 

●Öğretmen, paravanın arkasına ritim aletlerini yerleştirir. Bir çocuk paravanın arkasına geçip, bir tane ritim aletini seçerek sesini çıkartır. Diğer çocuklar hangi ritim aleti olduğunu tanırlar, tanıyamadıklarında aleti çalan çocuk aletin özelliklerin söyler. Çocuklar sırayla bu çalışmayı yaptıktan sonra, ritim aletleri dağıtılarak daha önce öğrenilen şarkılar çocukların isteklerine göre söylenir. Çalışma sonunda ritim aletleri dolabın içine yerleştirilir. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 3, 4, 6 A10: K; 2, 3

Öğrenme Süreci 

Öğretmen çocuklara “ Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 ( 47, 48 sf) dağıtarak yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister.   Çalışmalarına rehberlik eder.

AİLE KATILIMI

“Birlikte etkinlikler kitabı(17.18 sf) eve gönderilir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                       Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (59)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
: 

                                                    AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

DİL ALANI
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2.Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler.

4.Varlıkların şeklini söyler.

AMAÇ 15: Nesnelerle basit toplama ve çıkartma yapabilme
Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

ETKİNLİKLER

       Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,8   A4: K; 4    SDA A3: K; 1,2    ÖB A3: K; 2,5

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocukları, sınıfta karşılar, çocuklarla tek tek selamlaşır. Çocuklar giysilerini çıkartıp yerlerine yerleştirdikten sonra, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda seçtikleri oyuncaklarla ve istedikleri arkadaşları ile oyunlarına başlarlar.

       ●Çocuklar köşelerde oynarken, öğretmen çocukları gözlemleyerek birbirleriyle olan ilişkilerini gözlemler, gerekli durumlarda destek olur. 

       ●sanat köşesine öğretmen, çocuklara, fon kartonlarına çizmiş olduğu daireleri, el ve ayak resimlerini, boyaları verir. daha sonra çocuklardan verilen daireleri keserek bu daireye kol bacak yapıştırıp iplerden saçlar yaparak “ top bebekler” yapmalarını ister yardıma ihtiyacı olanlara yardım edilir. Sınıf panosunda çalışmalar sergilenir.

       ●diğer masaya boyalar, çoğaltılmış manzara resimleri kibrit çöpleri koyulur. Çocuklardan manzara resmini boyayıp kibrit çöplerinden tren yapmaları istenir. Çalışmalara rehberlik edilir.

        ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra sınıfa dönülüp, kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklarla, yeterli yemek ve uygun zamanlarda yemeyle ilgili sohbet edilir. 

Türkçe Dil-Şarkılı Oyun PMA A1: K; 4,5,11 DA A4: K; 8 A5: K; 4,5 BA A2: K; 1,2   

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar yarım ay şeklinde halının üzerine minderlere otururlar, daha önce öğrenilen tekerlemeler tekrar edilir, isteyen çocuklar grup önünde tek başına söylerler. 

●Öğretmen  “oduncu ve çocukları” masalını, kitaptan resimlerini göstererek okur, masal sonunda soru-cevap tekniği ile masal tekrar edilir. İsteyen çocukların bireysel anlatmalarına olanak verilir.

●Öğretmen çocuklar ayaktayken tefi eline alıp, belli bir ritim tutar ve yönergelerine uygun olarak çocukların yürümelerini ister, minderlerin üzerinden çift-tek ayak atlayarak geçilir, ritmik bir şekilde koşulur. 

●Öğretmen ”şimdi sizler çok tatlımı tatlı birer şekersiniz. Kağıtlarınız soyulup çöpe atılıyor, sizde ağza alınıyorsunuz ama birbirinize değerseniz yapışırsınız” der. Çocukların kendilerini şeker hissetmelerini isteyerek söylediklerine göre hareket etmelerini ister.

- Şimdi ağızda döndürülüyorsunuz.

- Bir oyana bir bu yana çevriliyorsunuz.

- Yavaş yavaş erimeye başladınız

- Şimdi çok hızlı bir şekilde şeker olarak sınıfın içinde dolaşıyorsunuz.

- İyice küçüldünüz eridiniz eridiniz ağızda yok olup, tatlı bir duygu verdiniz “

●Bu hareketlerden sonra öğretmen çocuklara, “oduncu ve çocuklarını “oynayalım mı diye sorar, çocuklardan istediği cevabı alır.

● Rol dağılımı yapılır. . Masal çocuklar tarafından oynanır. Öğretmen fazla müdahale etmez. 

●Oyun sonunda bütün çocuklar el ele tutuşarak “Bir Dünya Bırakın” şarkısını söylenip dans edilir. Çocukların isteğine göre öğrenilen şarkılı oyunlar, şarkısı söylenerek oynanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık

Öğrenme Süreci BA A4: K; 2,4 A15: K; 2

●Öğretmen çocuklara birçok resim gösterir. Bu resimlerin bazıları canlı bazıları ise cansız varlıklardır daha sonra bu varlıkları masaya koyar ve çocuklardan isteyen çocukların canlı ve cansız varlıkları ayırmalarını ister sonra sınıfta bulunan canlı ve cansız varlıkların neler olduğu gösterilir.

●Öğretmen çocuklara canlı ve cansız varlıkların arasında nasıl farklılıklar vardır diye sorar. Ve aralarındaki farklılıklara dikkat çekerek kavramalarına yardımcı olur.

Sonra yaş ağaç eğitim dizisi patik2 (49, 50 sf) gerekli açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (60)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanılarak resim yapar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

DİL ALANI
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 9. Nesneleri sayabilme

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

Amaç 18. Problem Çözebilme

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

6.Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.   

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8,9 SDA A6: K; 5, 6, 10 

        ●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar her çocukla tek tek selamlaşır, çocuklar serbest olarak ilgi alanları doğrultusunda oyun oynamaya başlarlar. Olumlu davranışları pekiştirir. Oyuna katılmakta zorluk çeken çocukları cesaretlendirir.   

        ●Öğretmen nesneleri bir araya getirerek yeni şekiller yaparak çocuklara model olur. Çocukların yaptıklarını da sözel ödüllerle pekiştirir. Ayrıca çocukların birbirleriyle olan ilişkilerini gözlemleyerek çıkan sorunları kendilerinin çözmesine fırsat tanır, gerekli durumlarda müdahale eder. 

        ●Sanat köşesinde; masaya fon kartonları, boyalar koyar çocuklardan çizilmiş kaplumbağa bölümlerini “kesme yapıştırma” tekniğini kullanarak kaplumbağayı oluşturmalarını ister. Çalışmalarına rehberlik eder. Tamamlanan çalışmalara tarih isim yazılarak sınıf panosunda sergilenir.
●Diğer masaya önceden çoğaltılmış olan “kirpi” resimler kürdanlar ve boyalar. Koyulur çocuklardan kirpiyi boyayarak kürdanları kirpiye yapıştırmaları istenir çalışmalar sırasında yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir. 

 ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, oyuncaklar toplanır, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil – Drama Müzik SDA A5: K; 1,2 DA A4: K; 2, 3, 4, 5 BA A18: K; 4, 5, 6 ÖB A5: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Çocuklarla göz kontağı kurar ve 

“kedi ile fare” adlı parmak oyununu “Kedi ile fare” önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.





KEDİ İLE FARE

Fare deliğinden çıkmış, 
( Sağ başparmak hareket ettirilir. )

Karnı da çok acıkmış.

( Sağ el, karnın üzerinde gezdirilir.)

Başlamış dolanmaya,

( Sağ başparmak döndürülür. )

Dolanmış, dolanmış, dolanmış.

Tekir kedi onu görmüş,
( Sol başparmak hareket ettirilir)

Başlamış kovalamaya.

( Sağ ve sol başparmak birbirinin etrafında döndürülür.)

Kovalamış, kovalamış, kovalamış.

Fare kaçmış, kedi kovalamış.  ( Sağ el, sol kol üzerinde-sol el, sağ kol üzerinde hızlı hızlı yürütülür. )

Fare kaçmış, kedi kovalamış.

Birden bir ses duymuşlar,         ( Sağ el kulağa konur .)

Hav hav hav…

Karabaş kulaklarını dikmiş,      ( Sağ ve sol el ile kulak yapılır .)

Kaşlarını çatmış, onlara bakıyormuş.   (Kaşlar çatılır .)

Çok korkmuşlar, ne yapacaklarını şaşırmışlar.   (Sağ ve sol el çapraz şeklinde omuzlarda birleştirilir. )

Birbirlerine bakmışlar,        ( Sağ ve sol başparmak karşılıklı tutulur. )

Hemen oradan kaçmışlar.        ( Ayaklar yere vurulur, kollar hareket ettirilir. )

 Öğretmen çocuklara kitap köşesinden çocukların seçmiş olduğu bir hikâyeyi anlatır. İsteyen çocukların bireysel anlatmalarına fırsat verir.

Öğretmen çocuklara “çiftlik” adlı drama etkinliğini yaptırır.

ÇİFTLİK                   

1. AŞAMA
      Çocuklardan birisi hayvanat bahçesine hayvanları götüren kafesli kamyonun sürücüsü olur. Diğer çocuklar istedikleri hayvan olarak, kamyonda kafesin içindeymiş gibi sürücünün arkasında tren gibi sıra ile dururlar.

Çocuklardan söylenilenlere göre hareket etmeleri istenir.

-Kamyon hayvanat bahçesine doğru yola çıkar…

-Kamyon, çukurlar olan bir yola girdi…

-Hayvanlar kafesin içinde sallanıyorlar…

-Kamyon öyle çok sallanıyor ki… kafesin kapakları açılıverdi…

-Bütün hayvanlar kafesten atlayıp kaçmaya başladılar…(Çocuklardan seçtiği hayvanın yürüyüş taklidi yaparak koşmaları istenir.)

-Sürücü, kaçan hayvanları yakalamaya çalışır. Yakaladığını kafese koyar. Tek çocuk kalana kadar oyun devam eder. Oyun çocukların isteğine göre tekrar oynanır.

2. AŞAMA

Ali Dayı, Güneş, At,  Çilli horoz, Tekir kedi, Karabaş seçilir. Diğer çocuklarda tavuklar, koyunlar, inekler olarak gruplandırılır.

Verilen yönergeler yavaş yavaş okunarak, çocukların canlandırmaları beklenilir.





-Güneş doğdu…

-Çilli horoz üüürüüüü diye öttü…

-Tavuklar uyandı. (uyanma hareketi yapılır )…”Gıt gıt gıdak, yumurtam sıcak” diyerek etrafta gezmeye başladılar…

-Koyunlar uyandılar…”Me me me” dediler, yemlerini yediler…

-İnekler uyandılar… “Mö mö” dediler, etrafta gezinip çimenleri yediler… Çokta mutluydular…

-Tekir kedigözünü açtı…”Miyaav! Daha çok erken.” dedi. Hala uykuluydu,  tekrar uyudu…

-Karabaş uyandı…”Hav hav hav” deyip etrafta dolaşmaya başladı. Karnı çok acıkmıştı…

-Çilli horozun sesiyle Ali Dayı uyandı… Önce tavukların yanına gitti, yumurtaları topladı… Sonra koyunların… Ve… İneklerin yanına gitti, sütlerini sağdı… En son Tekir kedinin ve Karabaşında yemeklerini verdi… Ali Dayı işlerini bitirince, atına bindi, gezmeye gitti…

3.AŞAMA

-Oyunda neler oldu?

-Oyunda en çok hoşuna giden neydi?

-Rolünüzü oynarken neler hissettiniz?

-Köye gittiniz mi?

-Hayvanlardan hangi yiyecekleri elde ederiz?

-Hayvanların başka faydaları var mıdır?

 -Hayvanların sesleri nasıldır? (Aslan, kuş, horoz v.b sorulur.)

-Hayvanlarında duyguları var mıdır?

-Evinde hayvan beslemek istediğinde hangi hayvanı tercih ederdin?

4. AŞAMA

Çocuklara kağıt ve boya dağıtılır. Evde beslemek istedikleri hayvanı çizmeleri istenir.

Çocuklara ritim aletleri dağıtılır öğretmenin tutmuş olduğu ritmin aynısını yapmaları istenir önceden öğrenilen şarkılar tekrarlanarak ritim tutulur. Ritim aletleri arada çocuklar arasında değiştirilerek devam edilir.

Oyun ÖB A5: K; 1,2 

● Öğretmen çocuklara ısındırma çalışmaları yaptırır. Sonra “birlik olalım” adlı şarkılı oyun öğretmen tarafından anlatılır. Kurallara uyularak oynanır.

Birlik olalım el ele velim yüz yüze dönelim 

Diz dize çökelim birlik olalım hey

Halkayı kuralım hep dimdik duralım zurnaya uyalım

Birlik olalım hey, sözlerine uykun öykünmelerle oyun oynanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 1.3.4   
●Öğretmen çocuklara şimdi herkes zıplaya zıplaya masalara geçsin der. “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2”  ( 51, 52 sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır.
AİLE KATILIMI  

●Öğretmen yarın için; ailelerden çocuklarıyla birlikte ev araştırması olarak farklı buldukları hayvana ait özelliklerini yazıp, bu hayvanın resimlerini de yapıştırarak okula göndermeleri istenir.(Bukalemun, Panda, Penguen gibi.)Ayrıca çocuklardan yarınki oyun için gazete getirmeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                  Tarih 
GÜNLÜK PLAN (61)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar

3. 3.Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

                                                             ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A2: K; 1, 3, 7, 10 SDA A4: K; 1,2 A11: K; 3 ÖB A3: K; 3,5

Öğrenme Süreci   

●Güne çocukların hangi köşelerde oynamak istedikleri sorularak başlanır. Çocuklar ilgi köşelerinde ilgileri doğrultusunda serbest şekilde oynar ve oyunları oynarken arkadaşlarıyla paylaşarak yardımlaşarak ve işbirliği içinde olurlar. 

●Fen ve doğa köşesine süt, yumurta, bal vb koyulur. Çocuklardan incelemeleri sağlanır. Öğretmen ara ara sorular sorar

Sütün rengi nedir?

Sütü hangi hayvan verir?

Yumurtanın içi nasıldır?

Neden süt yumurta bal yemeliyiz? Gibi sorularla düşünmelerini sağlar.

● Sanat köşesine öğretmen fon kartonlarına çizilmiş kedi kulağı, kedi kafası, kedi bıyıklarını ve yapıştırıcıları çocuklara verir kedi parçalarını kesip birleştirerek yapıştırmalarını ister. Oluşturulan kediler sınıf panosunda sergilenir. Çalışmalarına rehberlik edilir.

● Diğer masaya inek sağan çocuk figürü koyularak çocukların pastel boya ile boyamalarını ister. Bitirilen çalışmalara isim ve tarih yazılarak panoda sergilenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra, köşeler düzenlenir, sınıf toparlanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı yaparken çocuklar gözlemlenerek yiyeceklerini oyalanmadan, zamanında ve temiz yeme konusunda sohbet edilir.  

Türkçe Dil-Oyun SDA A9: K; 3 DA A4: K; 1, 2, 3, 4, 5 BA A2: K; 1,2  

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. “Hayvanları sevelim” şiiri söylenir,

HAYVANLARI SEVELİM

Köpek dostudur insanın.

Bekçilik yapar evimize,

Yabancılar gelince, 

Havlayıp haber verir bize.

Kedinin yumuşacık tüyleri,

Nasılda bakıyor gözleri,

Acıktım diyor bana,

Mırıldayan sesi.

Hayvanları sevelim.

Onları besleyelim.

Hayvanlar dostumuzdur.

Onlara zarar vermeyelim.

●Öğretmen, hayvanlarla ilgili bir öykü okur. Okuma sonunda öyküde geçen hayvanların özellikleri sorulur. Bu özelliklerin hayvanlara sağladığı yararlar tartışılır. Hayvanların kendilerini korumak için başka neler yaptığı sorulur. Bukalemunun renk değiştirdiği, mürekkep balığının mürekkep salgıladığı gibi farklı hayvan özellikleri üzerinde durulur ve aralarındaki farklılıklar karşılaştırılır. Ailelerden ev araştırması için istenilen çalışmalar, resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Çocuklar evde nasıl hazırladıklarını kimlerin yardım ettiğini, nasıl araştırdıklarını da anlatırlar. 

●Çocuklar sınıfın ortasında toplanırlar, bir tanesi ebe olur. Diğer çocuklara gazete kâğıdı dağıtılır. Öğretmen çocuklara kaplumbağa olduklarını ve gazete kâğıtlarını üzerlerine örterek sınıfta istedikleri gibi dolaşabileceklerini söyler. Ebenin geldiğini fark ettiklerinde gazetenin altına saklanıp hareketsiz kalmaları söylenir. Ebe yerde kaplumbağa gibi yürüyen çocukların arasında dolaşarak başını gazeteden çıkaran çocuğu yakalar. Oyun bütün çocuklar yakalanana kadar devam eder. En son yakalanan çocuk ebe olur. “Kaplumbağa yakalama” oyunu çocukların isteğine göre devam eder. 

Müzik SDA A11: K; 2, 5, 6, 7

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır.

●Herkes yerden bir çiçek koparıp koklasın, şimdi kolonya koklayalım şimdi çorbamız çok sıcak üfleyelim, haydi balon şişirelim vb gibi çalışmalar yaptırır. Önceden öğrenilen şarkıların tekrarını yaptırır ve “hayvanlar “ adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

HAYVANLAR

Damda leylek tak tak tak                              Evde kedi mır mırnav

       Suda ördek vak vak vak                               Yolda köpek hav hav hav

        Kurbağalar da derede                                  Sevimlidir hayvanlar

        Vırak vırak vırak                                         Sevimli onlar

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara kesik çizgilerden oluşmuş hayvan resimlerini verir. Çocuklardan tamamlamalarını ister çalışmalarına rehberlik eder. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                          Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (62)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5- Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

DİL ALANI

Amaç 3-Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 11,12,13,14    SDA A6: K; 3,4  ÖB A1: K; 1,2,3,7

Öğrenme Süreci 

       ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocuklar ilgi ve istekleri doğrultusunda köşelere yönelirler. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır. 

       ● Öğretmen, suluboya püskürtme çalışması için malzemeler verip, çocuklara rehberlik edilerek yaptırılır. Bitirilen çalışmalar panoda sergilenir. 

       ●Her çocuk çalıştıktan sonra öğretmen ”kim suluboya masasını kaldırıp temizlemek ister” diye sorup istekli çocukların aldıkları sorumluluğu yerine getirip getirmediklerini gözlemler.

       ●Diğer masada geometrik kalıplar ve kağıt-kalem makas, yapıştırıcı ve renkli elişi kağıtları konulur. Çocuklar kalıpların etrafından çizerek şekil çıkartırlar. Şekilleri kesip-katlayarak parçalardan kompozisyon oluşturmaları için gerekli yönlendirme yapılır. 

        ●.Serbest zaman bitiminde sınıf ve köşeler düzenlenip yerleştikten sonra temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 
Oyun-Türkçe Dil PMA A1: K; 1,4,5,11 SDA A2: K; 1,2 A5: K; 1,2 DA A3: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

 ●Çocuklar sınıfın ortasında halka olurlar. Öğretmen “Kurt baba” adlı şarkılı oyunu anlatır, şarkısını söyler ve çocuklarla birlikte bir kaç kez oynanır.

 ●Oyun sonunda çocuklar ikişerli eş olup kol kola girerler. Öğretmenin yönergelerine uyarak hareket edilir.

● Ağır-ağır yürü, hızlı adımlarla yürü, ağır adımlarla koş, hızlı koş, yavaşla, sıraya gir (bu arada yere uzun minder konulur) sırayla minderin üzerinden atla, çift ayak zıpla tek ayak zıpla, olduğun yere otur yönergeleri verilerek hareket tamamlanır.

●Öğretmen yine değişik eş seçerek ikili eş olmalarını ister. Bir gönüllü çift ebe olur, ebe olan çift birbirinden kopmadan başka bir çifti yakalamaya çalışır ( El ele koşarken birbirinden kopan çiftler oyun dışına çıkar). Oyun ortada en az iki çift kalana kadar devam eder. 

●Çalışmada çocukların birlikte olmalarından, zorlanıp, zorlanmadıkları gözlenir. Çalışmanın hoşlarına giden, onları zorlayan yönleri ve neler hissettikleri sorularak duyguları alınır.

●Öğretmen; oyun sonunda evimiz, ailemiz ile ilgili bilmeceler sorar, gerektiğinde görsel ve sözel ipuçları verilerek cevaplar bulunur. Öğretmen hareketlerini yaparak “ Evimiz ve Evimizi Gezelim ” parmak oyunlarını oynatır. 

Beşikte sallanır,

Sallanmazsa uyanır.           ( BEBEK )

Sabah işe gider,

Akşam eve eli dolu döner.      ( BABA – ANNE )

Çalışır didinir,

Yorulunca bile

Hep güler yüzlüdür.                      ( ANNE)

Annem ona kardeşim der.

Anneannem oğlum der.

Ben ne desem acaba?                       ( DAYI)

Babamın erkek kardeşi,

Babaannemin oğlu.

Bil bakalım kim oldu?                      ( AMCA )

EVİMİZ

Burası bizim evimiz,            ( İki elin işaret parmağı ile ev çizilir .)

Annem, babam                    ( Sol elin parmakları açılır. Başparmak ve işaret parmak gösterilir)      

Kardeşim, ablam ve ben     (Orta, yüzük ve serçe parmak. )

Tam beş kişiyiz.                   ( Sağ elin parmakları açılır.)

Çok mutluyuz, neşeliyiz.      ( Kollar sarılır. )

EVİMİZİ GEZELİM

Bu bizim evimiz.                   (İşaret ve başparmaklar birleştirilir.)

Burası misafir odamız.          ( Başparmak sallanır. )

Burası oturma odamız.           ( İşaret parmak )

Burası mutfağımız.                ( Orta parmak )

Burası banyomuz.                  ( Yüzük parmak )

Burası da bizim odamız.        (Serçe parmak )

Odamızda oynarız,                 ( İki el birbirinin etrafında döndürülür. )

Ders çalışırız,                         ( Sağ el ile sol el içine yazı yazma hareketi yapılır. )

Uyuruz.                                  ( Uyuma hareketi yapılır.)

● Ardından, aile ile ilgili hikâyeyi kitaptan okur. Hikâye sonunda hikaye ile ilgili sohbet edilir.

BEKLENMEYEN MİSAFİR

O gün Ayşe’nin anne ve babası doktora gitmişti. Ayşe de anneannesinde kalmıştı. Ayşe, annesi için endişeleniyordu. Son günlerde, sürekli başı dönüyor, midesi bulanıyor, kendini çok iyi hissetmediğini söylüyordu. Ayşe’nin anne ve babası sevinçle içeri girdiler. Ayşe ‘Hoş geldiniz. Doktor ne dedi?’ Diye sordu.  Annesi  ‘Bir şeyim yokmuş. Ama bir süre bulantı ve baş dönmesi olabilirmiş. Misafirimiz büyüdükçe bunlar azalırmış’ diye cevap verdi. Ayşe şaşırmıştı ‘Misafir mi?’ Diye sordu. Babası ve annesi onu yanına çağırdılar. Babası ‘Ayşeciğim, bize sürekli kardeş istediğini söylüyordun. Biz de düşündük ve kardeşin olmasına karar verdik. Annenin bahsettiği misafir kardeşin’ dedi. Annesi ‘Tabi karnımı bir süre kullanacağı için şimdilik benim misafirim olacak. Sonra da evimizin bir bireyi olacak’ dedi. Ayşe ‘Yaşasın, bir kardeşim olacak. Onunla oyunlar oynayacağım’ dedi. Aradan aylar geçmişti. Ayşe’nin annesi artık son hazırlıklarını yapıyordu. Ayşe, annesi ve babası kardeşine giysi ve biberon almaya gideceklerdi. Arabalarına bindiler yolda giderken Ayşe ‘Ben doğmadan önce de böyle alışverişe çıktınız mı?’ diye sordu. Babası ona da çok şey aldıklarını, hatta görenlerin ikiz çocukları olacağını sandıklarını anlattı. Ayşe buna çok sevinmişti. Alışveriş merkezinde önce bebek eşyaları satılan bir mağazaya girdiler. Annesi Ayşe'ye kardeşinin biberonunu seçmesini söyledi. Ayşe kardeşi için en güzel biberonu seçti. Kardeşinin dişleri olmadığı için bir süre biberonla beslenecekti. Daha sonra mağazanın bebek giysileri satılan bölümüne geçtiler. Ayşe kardeşinin giysilerini seçmeye de yardım etti.  Babası ‘Ayşeciğim sana da kazak alalım’ dedi. Ayşe ‘Tamam ama ben kardeşime de aynı kazaktan almak istiyorum’ dedi. Annesi gülümsedi. ‘İki kardeş aynı kazağı giyersiniz’ dedi. Hep beraber alışverişlerini yaptıktan sonra evlerine gittiler. Ertesi gün Ayşe okuldan geldiğinde evde anneannesi ve babaannesi de vardı ve evde değişiklikler yapılıyordu. ‘Neler oluyor? Odaları neden değiştiriyorsunuz?’ diye sordu. Annesi ‘Kardeşin doğacağı için ona yer hazırlıyoruz’ dedi. Ayşe kardeşinin yatağını onun odasına koymalarını istedi. Annesi ‘Bebekler ilk doğdukları zaman çok ağlarlar. Gece seni uyandırabilir’ dedi. Ayşe bu duruma üzülmüştü, kardeşiyle beraber olamayacağını düşündü. Annesi ‘Kardeşin doğduğunda onu oyuncaklarınla oynatırsın. İstersen altını değiştirirken bana yardım edebilirsin’ dedi. Ayşe buna çok sevinmişti. Ama bunu nasıl yapacaktı? ‘Ya kardeşimin canını acıtırsam?’ dedi. Annesi ‘Dikkatli davranırsak bir şey olmaz. Hem banyosunu da beraber yaptırırız’ dedi. Ayşe bunu duyunca çok heyecanlanmıştı. Annesi ona ‘Sen benim en büyük yardımcım olacaksın güzel kızım. İyi ki sen varsın. Sen olmasan bu işlerin üstesinden nasıl gelebilirim?’ Dedi. Nihayet önemli gün gelmişti. Annesi ve babası doğum için hastaneye gittiler. Ertesi gün de Ayşe’yi babası annesi için çiçek alıp, hastaneye götürdü. Kardeşi, annesinin yanında küçük bir yatakta yatıyordu. Ayşe ‘Ne kadar küçük! Çok tatlı!’ dedi. Annesi ‘Evet Ayşeciğim, senin gibi o da çok tatlı. Tıpkı küçüklüğüne benziyor, burada iki gün daha kalmamı söylediler. Bu benim sağlığım için gerekliymiş. Kardeşine süt verdiğim için o da benimle kalmak zorunda’ dedi. Ayşe küçük kardeşini çok sevmişti. Onu annesi ile beraber büyüteceklerdi. 

Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 3, 4, 6 A11: K; 1, 2, 3, 4

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara ritim aletlerini verir. Sonra “Beyaz Ördek” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklardan bölüm bölüm ritim tutarak söylemelerini ister.

BEYAZ ÖRDEK

Beyaz ördek suya girdi,

Şak şak şak şak şak şak

Kanadını gerdi gerdi

Rap rap rap rap rap rap

Beyaz ördek ne güzel

Beyaz ördek kaçma gel

Beyaz ördek tertemiz

Ördek seni severiz

Beyaz ördek suya daldı

Cup cup cup cup cup cup

Gagasıyla kurdu aldı

Lup lup lup lup lup lup

Beyaz ördek ne güzel

Beyaz ördek kaçma gel

Beyaz ördek tertemiz

Ördek seni severiz

Beyaz ördek şarkı söyler

Hah hah hah hah hah hah 

Kumda paytak paytak gider

Rap rap rap rap rap rap

Beyaz ördek ne güzel

Beyaz ördek kaçma gel

Beyaz ördek tertemiz

Ördek seni severiz

● Öğretmen çocuklara hazırlamış olduğu hayvan sayısı kadar boyama çalışmasını çocuklara anlatır, çalışmalarına rehberlik eder.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih:

GÜNLÜK PLAN (63)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8.Sunularında hayali \  gerçek nesneler kullanır.
Amaç 14.Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar

1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI
Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 7, 8, 12, 13, 14, 15 SDA A11: K; 4 ÖB A1: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar sınıfa geldiklerinde selamlaş ılır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Ve çocuklar istedikleri köşeyi söyler. Ve o köşeye yönelirler. Öğretmen zaman zaman oyunlara katılır.

 ● Sanat köşesine; kesme –katlama tekniğiyle “hemşire kepi” yaptırılır. Çalışma sırasında çocuklara rehberlik edilir. Tamamlanan etkinlikler çocuklarla değerlendirilir.

●Çocuklara pastel boya, kağıtlar dağıtılır serbest olarak resim yapmaları istenir.

Oyun-Drama-Müzik PMA A1: K; 1, 4, 5, 11 SDA A6: K; 2, 3, 4, 7 A10: K; 1,2 A11: K; 5, 6, 7, 8 A14: K; 1,2 DA A8: K; 1, 2, 3, 4, 6  

●Çocuklar sınıfın ortasında toplanırlar, öğretmen, yavaş yavaş yürüme, hızlı yürüme, topuk üstünde yürüme, topuk üstünde koşma, yan yan yürüme, koşma gibi ısınma çalışmalarından sonra çocuklar iki gruba ayrılır. “Mendil kapmaca” oyununu anlatılır, kuralları açıklanıp oyuna başlanır. Çocukların isteğine göre bir kaç kez tekrarlanır. 

●Çocuklar sırt üstü yere yatarlar, gözleri kapalı bir şekilde su yüzeyinde bir yaprak olduklarını düşünmeleri istenir. Bu şekilde rahatlamalarından sonra, gözler açılıp oldukları yerlere otururlar.

        ● Öğretmen çeşitli meslek gruplarını tanıtıcı resimleri çocuklara göstererek giysileri, kullandıkları aletler vb. konularda basit nitelikte bilgi verir. Sınıf içinde bulunduğu ölçüde mesleklere ait aletler ve giysiler çocuklar tarafından sırayla ortaya getirmeleri istenir. Diğer çocuklar hangi meslek olduğunu sözel olarak ifade ederler.

—Doktorlar sadece kalp mi dinler? Başka neler yapar. —Aşçı başka neler yapar?

—Marangoz kestiği tahtalarla neler yapabilir? —Sen ressam olsan ne tip resimler yapmak isterdin? gibi tartışma soruları yöneltip, her çocuğa konuşma fırsatı verir.    

        ●Öğretmen, herhangi bir ressamın yaptığı resmi göstererek “bakın bu resmi. Adlı ressam yapmış, buradaki kişiler (insan hayvan olabilir) ne yapıyor olabilirler” gibi bir sorularla resmi incelemelerini sağlayarak çocukların eserle ilgili düşüncelerini alır. 

       ●Müzisyen resmi gösterilerek, “Sizde bir müzik aleti çalmak ister misiniz?” sorusunu yöneltip, sınıf içindeki ritim aletleri (tef, çiftli davul, zil, çelik üçgen, ritim çubukları vb.) yere şekillendirilmiş olarak konulan kırmızı ipin üzerine belli aralıklarla dizilir.

       ● Tüm çocuklar öğretmenin arkasına sıra olurlar, kırmızı ipi takip ederek önüne gelen aleti eline alır, inceler, çalar ve ipin üzerine koyup üzerinden atlayarak diğer aleti alır (Yerden alma, çalma, koyma ve atlama öğretmenin yönergesi ile aynı anda yapılır).

       ● Daha sonra öğretmen ritim aletlerini çocuklara dağıtır, yavaş - hızlı ritim tutulur daha sonra, “Köpek Uçmak İstemiş”, “Hayvanlar”, “Bir Gün Bir Gün Bir Çocuk “şarkıları ritim tutularak tekrar edilir. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 3,4    A11: K; 1,2,3,4

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara öğrenilen rakamlar ve şekilleri pekiştirecek çalışma sayfasını çocuklara dağıtır. Çocuklara çalışma ile ilgili sorular sorar. Sonra yönergeye uygun olarak çalışma tamamlanır.

 III. DEĞERLENDİRME

        Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                  Tarih:


         GÜNLÜK PLAN (64)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN 
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar

DİL ALANI

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

BİLİŞSEL ALAN 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

1.Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

5.Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 8, 13, 14 SDA A3: K; 1, 2 A4: K; 1, 2 A9: K; 2
●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her bir çocukla selamlaşır ve onlarında birbirlerini ve öğretmenlerini selamlamaları yönünde gözlemleyerek selamlamayı yapamayan çocukları model olarak destekler.

●Çocuklar ilgi köşelerine yönelip arkadaşları ile serbest oyun oynamaya başlarlar. Öğretmen çocukların duygularını kontrol edebilme ve kendi kendini güdüleyebilme davranışlarını uzaktan izleyerek gerekli durumlarda müdahale eder. 

●Sanat köşesinde; oyun hamuru, çeşitli düğmeleri, pipetler, yün artıkları, gazoz kapakları, hububatlar, çeşitli kalıplar, plastik bardaklar vb. artık malzemeler konularak çocukların özgün ürünler yapmaları için istekli çocuklar masalara yönlendirilir 

      ● Diğer boya masasına pastel boya konulur. İsteyen çocuklar pastel boya ile serbest resim çalışılır.

● Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde, sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçilir. 

       Türkçe Dil-Müzik DA A2: K; 1,2,3,4 A6: K; 1,2,3 BA A4: K; 6,9 ÖB A5: K; 1,2,3

        ●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister sonra “mini mini örümcek “adlı parmak oyunu öğretmen tarafından yapıldıktan sonra çocuklarla tekrarlanır. 

MİNİ MİNİ ÖRÜMCEK

      Mini mini örümcek bir gün duvara tırmandı( sağ elin işaret ve orta parmağı sol el üzerinde yürütülür.)

       Yağmur yağdı onu ıslattı( kollar yukarı doğru kaldırılır, parmaklar aşağı doğru hareket ettirilir.)

       Güneş açtı her taraf kurudu( kollar baş üstünde daire olacak şekilde birleştirilir)

       Anne örümcek bir gün duvara tırmandı.

       Yağmur yağdı onu ıslattı

        Güneş açtı her taraf kurudu

         Baba örümcek bir gün duvara tırmandı

         Yağmur yağdı onu ıslattı 

         Güneş açtı her taraf kurudu.

          ●Öğretmen, Sebze Çorbasını çok seven bir çocuğun, annesine sebze çorbası yaparken yardım etmesiyle ilgili bir öykü anlatır.

TOGİ SEBZE ÇORBASI YAPIYOR

Togi annesi yemek yaparken ona yardım etmeyi çok seviyordu. Hem yardım ediyor, hem de yemeklerin içindeki sebze ve baklagilleri tanıyordu. Annesi yemek yapmak için çok küçük olduğunu söylese de Togi’yi ikna edemiyordu. Annesi biraz düşündükten sonra Togi’ye öğretebileceği bir yemek buldu. Togi’ye sebze çorbası yapmayı öğretecekti. Annesi ilk önce malzemeleri saydı: Havuç, ıspanak, kabak, domates ve soğan. Togi hemen annesinin saydığı sebzeleri buldu ve hazırlamaya başladı. Daha önce annesini sebze çorbası yaparken izlemişti, nasıl yapıldığını hatırlıyordu. İlk önce bütün sebzeleri bol suyla yıkadı özellikle de ıspanağı bol su ile yıkaması gerekiyordu. Bütün sebzeleri yıkadıktan sonra havucun kabağın domatesin ve soğanın kabuğunu soydu. Hepsini küçük küçük doğrayıp bir tencereye koyacaktı. O sırada tencerenin içine su koyması gerekiyordu. Bunun için annesinden yardım istedi. Tencereye suyu koyduktan sonra annesi ocağı yaktı ve sebzelerin haşlanmasını beklemeye başladılar. Togi annesine sebzelerin haşlanıp haşlanmadığını nasıl anlayacaklarını sordu. Annesi de eğer içindeki su fokur fokur diye sesler çıkarıyorsa, su kaynamış, sebzelerde haşlanmış demektir dedi. Togi sabırsızlıkla tencerenin başında fokur fokur seslerinin çıkmasını bekliyordu. Sonunda oldu! Tencereden fokur fokur sesleri geliyordu ve tencerenin içinde sı kabarcıkları oluşmuştu. Togi annesini çağırarak şimdi ne yapacağını sordu. Annesi “Bundan sonrasını ben yapmalıyım. Çünkü tenceredeki su çok sıcak ve üstüne dökülürse yanabilirsin. Sen beni seyret yeter” diyerek sebzeleri tencerenin içinden çıkarttı ve bir süzgecin içinde süzdü. Annesi süzülen sebzeleri ezdi ve tekrar süzülen suyun içine kattı. Daha sonra çorbaları kâselere koyarken Togi’ye de kâsedeki sebze çorbalarının üstüne biraz yağ dökmesini söyledi. Sonunda nefis sebze çorbaları yenmeye hazırdı. Siz olsanız bu sebze çorbasının içine başka hangi sebzeleri koyardınız?

        ● Öykü sonunda çorba yapılan malzemeler ve yapılış aşamaları sırasıyla tekrar edilir. “Çorba yaparken tehlikeli olabilecek davranışlardan (kaynar su, bıçak, ocak yakma) nasıl kaçınmalıyız” konusu hakkında sohbet edilir. 

    ●öğretmen çocuklara önceden öğrenilen şarkıları tekrarlatır sonrada “yalancı çoban “adlı şarkıyı söyler çocuklarla tekrarlanır.

                YALANCI ÇOBAN

Evvel zaman içinde, kalbur saman içinde, 

Bir küçük çoban varmış, yalancılık yaparmış.

*Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz -2*

Bir gün çıkmış kırlara çiçekli bayırlara, 

Yalancıktan bağırmış, köy halkını çağırmış.

*Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz -2*

Sopayı alan koşmuş, fakat kurt filan yokmuş, 

      Herkes kızmış söylenmiş, çoban gülmüş eğlenmiş

*Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz -2*

Günler geçmiş aradan, göstermesin yaradan,

Kocaman bir kurt gelmiş, çobanı korku almış.

*Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz -2*

       Çoban gene bağırmış, köy halkını çağırmış,

 Fakat kimse gelmemiş, çobanı kurtlar yemiş

*Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz -4*

●Şarkı sonrasında çocuklarla “yalan “konusu konuşulur. Yalan söylemenin doğru olmadığı, insanların bize güvenmemelerini sağlayacağı vs ile sohbet edilir 

Oyun PMA A5: K; 4,5 BA A13: K; 1, 2,3, 4, 5 
     ●  Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. Daha sonra “aslan tuzakta” adlı oyun önce öğretmen tarafından kuralları ile açıklanır sonra hep birlikte oynanır. 

Oyunun oynanması için rol dağıtımı yapılır. Oyuncular el ele tutuşarak büyük bir halka oluşturur. Oyunculardan biri ebe seçilip aslan olur ve halkanın ortasına alınır. Ebenin halka dışına çıkması engellenir. Çıkınca ebe değişir, çıkmazsa ebe değiştirilir. En kısa sürede çıkan en güçlü aslan seçilir. Oyun bu şekilde devam eder.

Daha sonra öğretmen legolarla 2’li ve 3’lü örüntü çalışmaları aptırır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                                Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (65)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

6.Çift ayakla ileri / geri sıçrar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 10.Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar
4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN 

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 10: Geometrik şekilleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 7, 8, 13, 14 SDA A11: K; 4 ÖB A1: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci 

        ● Öğretmen çocukları güler yüzle sınıf kapısında karşılar, çocuklarlın istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oynamalarına rehberlik eder. 

        ●  Sanat köşesine; kartonlara çizilmiş olan çam ağacı resimlerini ve pamukları verir. Çocuklardan çizilmiş olan çam ağacı resimlerini kesip birleştirip üzerine ise pamuklar yapıştırmalarını ister. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.

        ● Diğer bir masaya; ise suluboya ve kâğıtlar koyarak suluboya ile serbest resim yapmaları istenir. Çalışmalar panoda sergilenir.

        ● Serbest zaman için ayrılan süre dolduğunda sınıf toplanır, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA A10: K; 3,4 DA A4: K; 7,8 BA A2: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar.  

●Eski yılın bitip yeni bir yıla gireceğimiz, yılımızın eski adı-yeni adı ve bir yaş daha büyüyeceğimizle ilgili sohbet edilir. Öğretmen çocuklara sorular sorar;

   -Hangi yıl geldi?

   -Geçen yıl neler yaptınız?

   -Bu yıl neler yapmak istersiniz?

   -Geçen yıl kaç yaşındaydınız?

    -Bu yıl kaç yaşınıza gireceksiniz?

●Öğretmen, sanat etkinliğinde hazırlanan kuklaları göstererek isimlerini sorarak kültürümüzün eğlenceleri ve kahramanlarının özellikleri söyleyerek, çocuklardan özellikleri karşılaştırmaları istenir.

●Öğretmen Karagöz ve Hacivat ile perde oyunu gibi bir oyun oynatır. Ardından çocuklara yaptıkları kuklalar verilerek karşılıklı veya grup önünde oynatmalarına fırsat tanınır.

 Oyun - Müzik SDA A6: K; 5,10 A11: K; 5,6

Öğrenme Süreci   

      ● Çocuklar sınıfın ortasında toplanırlar, çocukların istedikleri daha önce öğrenilen oyunlar oynanır.

          Öğretmen, oyuna katılmadan çocukların başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme davranışlarını uzaktan izleyerek gerekli durumlarda müdahale eder.

     ● Çocuklar rahat bir şekilde otururlar. Öğretmen yeni yıl şarkısını birkaç kez söyler. Sonra çocuklara ritim aletleri vererek ritim tutma çalışmasının ardından şarkı ritim tutularak tekrar söylenir, çocukların istedikleri şarkılar ritimli tekrar edilir. 

                                                                              YENİ YIL

Aralık ayı bitip                      Özlemle yazarız                            On iki ay boyunca

      Ocak ayı başlayınca,           Göndeririz tebrikler                        Dört mevsimi yaşarız

                        Eski yılı uğurlar,                   Yeni yılı kutlarız                             Elli iki de hafta

                        Gireriz yeni yıla                    Dileriz mutluluklar                          Nice yeni yıllara

  Lay la la la  lay la.                Lay la la la  lay la.                         Lay la la la  lay la

Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık: PMA A1: K;5 A5: K;2,6 BA A10: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci 

    ●çocuklara önceden öğretilen oyunlardan istenilenler tekrar ettirilir. Sonra “tilki saatin kaç” adlı. Oyun öğretmen tarafından açıklanır.

TİLKİ SAATİN KAÇ

Çocuklardan biri tilki seçilir. Diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Ve tilki bir çocuk seçer. Çocuk tilki tilki saatin kaç diye sorar. Tilki bir sayı söyler. Çocuk o sayı kadar adım atar böylece tilkiye ulaşınca çocuk tilki olur.

  ●Öğretmen çocuklara “e” sesi ile başlayan neler var diye sorar çocuklardan cevaplar alır. Sınıf içinde “e” sesi ile başlayan nesnelerde söylenir sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2” ( 53, 54.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır çalışmalara rehberlik edilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                         Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (66)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanılarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır

DİL ALANI
Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

AMAÇ 10: Geometrik şekilleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 1,3,8,9,12   SDA A3: K; 1,2   ÖB A1: K; 1,2,7

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her çocuk öğretmenleri ve arkadaşlarını selamladıktan sonra giysilerini çıkartıp eşyalarını yerleştirirler. Çocuklar hangi köşede oynayacaklarına karar verdikten sonra oyunlarına başlar. 

●Öğretmen çocukları el ve göz koordinasyonu gerektiren hareketler yönünde, duyguları nasıl kontrol edebildikleri yönünde, arkadaşları ile kurdukları ilişkiler yönünde gözlemler, çocukların nesneleri birbirlerine takarak yaptıkları yaratıcı faaliyetleri destekler, sözel ödüllendirir. 

●Sanat köşesinde; yeni yıl süslemeleri yapmak için renkli kartonlar, makas, yapıştırıcı masaya konulur. Öğretmen katlama-kesme ve yapıştırma aşamalarını sırasıyla göstererek çocukların kendi kendilerine çalışmasını sağlar.

● Boya masasına, önceden hazırlanmış 2010 yılı takvimi fotokopi ile çoğaltılıp her çocuk için uygun boyutlarda fon kartonuna yapıştırılır. Çocuklardan üst kısmına istedikleri bir resim ve artık malzemelerle süsleme çalışması ile takvim çalışılır.

● Öğretmen bu arada, çocuklarında fikrini alarak, onlarla birlikte yeni yıl balosu için sınıfı süsler. İsteyen çocuklar, daha önce yaptıkları zincirleri ve süsleri sınıfa asarlar veya evlerine göndermek için kaldırırlar. 

●Etkinlik için ayrılan süre sonunda oyuncaklar toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil SDA A5: K; 1,2 DA A8: K; 1, 2, 3, 4 BA A2: K; 1,2 A16: K; 1,2 A17: K; 3 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar.  Öğretmen yeni yıl, saat ve zamanla ilgili bilmeceler sorar. Görsel ve sözel ipuçları vererek cevaplar alındıktan sonra, “yeni yıl” adlı parmak oyunu çocuklarla birlikte hareketleri yapılarak söylenir. 

 Bir salkım üzümüm var-Yarısı beyaz, yarısı kara (GECE GÜNDÜZ)

Ben giderim o gider- Kolumda tik tak eder
 (SAAT)

Çiv Çinli hamam kubbesi tamam - Bir gelin aldım babası imam
(SAAT)

Çin çin çalışır kurulunca bağrışır-


(ÇALAR SAAT)

Tik tak tik tak uyanınca bana bak


(MASA SAATİ)

Benim bir ağacım var- Her gün bir yaprak döker

(TAKVİM)

Tek başına kartal olur- Üç yüz altmış beş yumurta getirir
(YENİ YIL)

Kata kat oldum katmerlendim - Eski yılı şeker ettim - Ocak ayında yenilendim- O gece ben çok eğlendim
(YILBAŞI)

Benim adım iki hece - Çalışırım gündüz gece
(SAAT)

YENİ YIL

Ben eski yılım,                                   (Sağ başparmak)

Adım 200..

Çok çalıştım, yoruldum.

Görevimi yeni yıla bırakıp gidiyorum.

Hoşça kalın.                                       (El sallanır. )

Merhaba                                           (Sol başparmak )

Ben yeni yılım.

Adım 200..

Çok neşeli heyecanlıyım,                  (Eller vurulur. )

Beraber çalışalım.                             ( Eller birbirinin etrafında döndürülür.)

Bir yaş daha büyüyelim.                   (Bir parmak gösterilir. )

Güle güle 2009                                 (Sağ el sallanır.)

Hoş geldin 2010                               (Alkışlanır. )

●Öğretmen sınıfa getirip fen ve doğa köşesinde sergilediği takvimleri çocuklara vererek incelemelerini sağladıktan sonra, ne işe yaradığı,-nasıl kullanıldığı, hakkında sohbet eder. Yapılan takvimleri evlerine götürüp asmaları söylenir. Ardından sırayla aylar öğretmenle birlikte sayılır. 

   ● Öğretmen, korkuyla ilgili bir hikâyeyi resimlerini göstererek okur. Hikâye soru cevap şeklinde tekrar edildikten sonra, “Buna benzer korkular yaşayan arkadaşlarımıza, biz ne gibi açıklamalar yapmalıyız,  sorusu çocuklarla sohbet edilir.

ONLAR SADECE HAYAL

   O gece Zeynep yatağından çığlık atarak uyandı. Zeynep'in sesini duyan anne ve babası hemen onun yanına geldiler. Annesi 'Ne oldu yavrum neden çığlık attın?' diye sordu. Zeynep ‘Çok korkunç bir rüya gördüm’ dedi. Babası Zeynep’i kucağına alarak ‘Korkma kızım, annen ve ben hep senin yanındayız’ dedi. Zeynep babasına sıkıca sarıldı. Ve o gece Zeynep uyuyana kadar yanında beklediler. Ertesi gün Zeynep komşuları Cemlere gitmek için annesinden izin aldı. Cem yeni bir bilgisayar oyunu almıştı. Cem ile beraber o oyunu oynadılar. Yeni oyunda bir kediyi labirentten geçirerek yuvasını bulmaya çalışıyorlardı. Öğleden sonra hep bu oyunu oynadılar. Akşam Cem televizyonda film izlemek istediğini söyledi. Babasının dolabından bir video filmi seçti. Bu video bir korku filmiydi. Ama Zeynep bu filmi izlemek istemediğini söyledi.  Cem 'Korkulacak bir şey yok, hem çok komik olaylarda oluyor. Gel izleyelim' diye ısrar edince, Zeynep de Cem ile beraber korku filmini izledi. Ama film Cem'in söylediği gibi komik değildi. Zeynep çok korkmuştu. Artık Zeynep için gitme vakti gelmişti. Cem Zeynep'i kapıya kadar geçirdi. Zeynep 'Ben çok korkuyorum. Tek başıma gidemem. Sen de benimle gel' dedi. Ama Cem onun korkmasını çok anlamsız buluyordu. Çünkü Cem o filmden hiç korkmamıştı. Zeynep'e Korkacak bir şey yok, tek başına gidebilirsin' dedi. Zeynep koşarak eve gitti. Annesi kapıyı açtı, nefes nefese içeri girdi. Annesi 'Ne oldu kızım, ne bu telaş?' diye sordu. Zeynep de bir şey olmadığını söyledi. Annesine korku filmi izlediklerini, korktuğunu ve o yüzden koşarak geldiğini söylemedi. Çünkü anne ve babası korku filmi izlemesine izin vermiyorlardı. Büyüyünce izleyebilirsin, o zaman gerçek ve hayali daha iyi ayırt edebilirsin, diyorlardı. O gece Zeynep tek başına yatmak istememişti. Babası da o uyuyana kadar yanında beklemişti. Üstelik gece lambasını da açık bırakmışlardı. Ama gece yarısı Zeynep yine ter içinde korkuyla uyandı. Anne ve babası koşarak yanına geldiler. Zeynep korkuyla ağlıyordu. Babasını görür görmez 'Babacığım yatağımın altında canavar var' diyerek ağladı. Babası hemen bir el feneri getirdi. Zeynep ile beraber yatağının altına eğildiler ve el fenerini yaktılar. Yatağın altında hiç bir şey yoktu. Babası 'Bak gördün mü? Yatağının altında hiç bir şey yok' dedi. Zeynep ‘Tekrar eğilip yatağın altına baktı ve gerçekten de hiç bir şey yok. Kötü bir rüya gördüm herhalde' dedi. Annesi Zeynep’e ‘Son günlerde seni korkutan bir şey mi oldu?' diye sordu. Zeynep de Cemlerin evinde korku filmi izlediklerini, ama onlar kızar diye söylemediğini anlattı. Annesi  'Şimdi anlaşıldı. Sen izlediğin filmden etkilenmişsin. Oysa gerçekte canavar, öcü gibi şeyler yoktur. Bu korkularını bize daha önceden söylemeliydin' dedi. Zeynep 'Sizin izin vermediğiniz bir şeyi yaptığım için kızarsınız diye düşünmüştüm' dedi. Babası onu tekrar yatağına yatırdı ve 'Zeynepçiğim, o izlediğin korku filmleri aslında gerçekte olmayan şeyler. Işıklarla, bilgisayar etkileriyle her şeyi daha farklı gösteriyorlar. Bak sana bir şey göstereyim' dedi ve feneri tekrar eline aldı. Fenerin ışığını eline doğru tuttu ve Zeynep'e duvara bakmasını söyledi. Babası parmaklarıyla değişik şekiller yaptı. Şekiller aynı canavara benziyordu. Ama bu sadece bir ışık oyunuydu. Zeynep bu oyunu çok sevmişti. O günden sonra bir daha geceleri korkuyla uyanmadı. 

Oyun-Müzik PMA A1: K; 13    
Öğrenme Süreci 

Öğretmen çocuklara önceden öğrenilmiş olan şarkıların tekrarını yaptırır. Daha sonra “yeni yıl” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır ve dans edilir.

YENİ YIL 

Eski yıl ne çabuk geçti,

İşte yeni yıl geldi.

Bizlere ümit verdi,

Herkese neşe geldi.

Yeni yıl kutlu olsun,

Mutlulukların bol olsun.

Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 1, 2, 3, 4 BA A17: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

●öğretmen çocuklara dar ve geniş kavramı ile ilgili çeşitli örnekler verir. Daha sonra “ yaş ağaç eğitim dizisi patik 2 ( 55.56.57.58.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

AİLE KATILIMI: Öğretmen pasta yapmak için bir veliyi okula davet eder.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                         Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (67)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN         

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler
2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7. Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

AMAÇ 19: Nesne grafiği hazırlayabilme
Kazanımlar

1.Nesneleri kullanarak grafik oluşturur

2.Nesneleri sembollerle gösterir

3.Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir

4.Grafikte yer alan nesneleri sayar

5.Grafiği inceleyerek sonuçları söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8, 13, 14 SDA A2: K; 1, 2 A11: K; 3, 4   

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında güler yüzle karşılayıp, giyinmelerine yardımcı olur. Çocuklara oynamak istedikleri köşeleri planlamalarını söyler. Çocuklardan gelen yanıtlar doğrultusunda onları köşelere yönlendirir. Zaman zaman çocukların oyunlarına katılarak olumlu davranışları pekiştir. Olumsuzlukları da düzeltir. 

●Sanat köşesin de bulunan masalara, turuncu, yeşil ve kahverengi fon kartonlarını, yapıştırıcıları, makasları koyar. Çocuklardan yeşil kartona çizilmiş olan çam ağacı bölümlerini kesip birleştirip kahverengi kartondan ise alt kısmını yapmalarını ister. Sonra turuncu karton kesilip kart şekli vermek için ortadan ikiye katlanır. Oluşturulan ağaç resmi fon kartonuna yapıştırılır ve kart oluşturulur. İçerisine çocukların ailelerine iletmek istediği notlar yazılarak eve gönderilmek üzere bir köşede muhafaza edilir.

    ●Diğer masaya oyun hamurları artık materyaller (makarna mercimek, kutular vb ) koyularak çocuklardan istedikleri figürleri yapmaları istenir. Çalışmalarına rehberlik edilir. 

    ●Etkinlik için ayrılan süre sonunda oyuncaklar toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Fen: PMA A3: K; 1, 2, 3 SDA A6: K; 6,7 ÖB A5: 1, 2, 3

Öğrenme Süreci:

 ● Öğretmen çocuklara yeni yıl pastası yapacaklarını söyler. Bu yüzden sınıftaki eşyaları çekip yer açmalarını ister. Sınıf düzenlenir. Davet edilen veli ile birlikte malzemeler tek tek çocuklara gösterilir. (Bisküvi, kakao, süt, şeker, yağ)

Önce bisküviler çocuklar tarafından parçalanıp bir tepsiye dökülür. Kakao, şeker, süt ve yağ ile muhallebi veliyle birlikte pişirilir. Bu arada çocuklara tehlikeli olabilecek durumlardan bahsedilir. Muhallebi piştikten sonra sıcaklığı kontrol edilir. Ilıması beklenir ve bisküvilerin üstüne dökülür. Soğuması için buzdolabına kaldırılır. Yarınki yeni yıl partisinde yiyeceği söylenir.

Müzik-Oyun SDA A11: K; 1 DA A4: K; 7

Öğrenme Süreci 

     ●Öğretmen çocukların oyuna ısınmaları için spor hareketleri yaptırır. Önceden öğrenilen ve çocukların seçmiş olduğu birkaç oyun tekrar edildikten sonra, çocuklara öğretmen “hediye açma oyunu” oynayacağız der ve oyunun kurallarını açıklayarak oyuna geçilir.

HEDİYE AÇMA OYUNU: Öğretmen çocukların bir halka şeklinde oturmalarını ister. Sonra önceden hazırlamış olduğu kat kat sarılmış hediye paketini çocuklara verir. Ve müzik eşliğinde hediye paketinin elden ele dolaşacağını müzik durduğunda ise hediye paketi kimin elinde kaldıysa onun paketi açmaya çalışacağı söylenir. Tekrar müzik başladığında paketin elden ele dolaşacağını bu şekilde en son hediye paketini kim acarsa oyunu onun kazanacağını söyler. Oyun bu şekilde devam ederek oynanır. Birinci olan çocuk paketin içindeki hediyeyi alır.

Öğretmen çocuklara çeşitli ses dinleme çalışmaları yaptırır.

Kalbinizin sesini dinleyin?

Şimdi benim çıkardığım sesleri dinleyin?

Bahçeden gelen sesleri dinleyin?

Kasetçalardan gelen sesi dinleyin?

  ● Sonra öğretmen “Yeni yıl” adlı şarkıyı önce öğretmen söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

YENİ YIL 

Eski yıl ne çabuk geçti,

İşte yeni yıl geldi.

Bizlere ümit verdi,

Herkese neşe geldi.

Yeni yıl kutlu olsun,

Mutlulukların bol olsun.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A5: K; 1 A6: K; 6 A12: K; 1,3

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukların küçük adımlarla sayarak masaya geçmelerini ister. Masaya gecen çocuklara kaç adımda masaya ulaştığı sorulur. Sonra sınıfta bulunan nesnelerden  “zıt kavramlara” örnekler verir. Çocuklardan örnekler vermelerini ister. Ve “ Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 2 (59, 60, 61 sf) gerekli açıklamalar yapıldıktan sonra yönergelere uygun olarak çalışılır.

      AİLE KATILIMI

      Birlikte Etkinlikler Kitabı (19, 20 sf) eve gönderilir.

      III. DEĞERLENDİRME

       Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

YENİ YIL

                                                                                                                                         Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (68)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar 

2.Varlıkların rengini söyler

3.Varlıkların yerini söyler

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 7: Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

1.Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

AMAÇ 17: Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme
Kazanımlar

1.Olayları oluş sırasına göre söyler.

2.Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

Amaç 18. Problem Çözebilme

Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

6.Beslenme için gerekli araç – gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 13,14 SDA A6: K; 9 BA A18: K; 1.2.3.4.5   
Öğrenme Süreci 

       ●Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar ve ilgilerine göre köşelere yönlendirir. Zaman zaman oyunlarına katılarak çocukların farklı köşeleri ve farklı materyallerin de olduğunu fark etmelerini sağlar. Oyuna katılmakta zorluk çeken çocukları oyuna katılmaları konusunda cesaretlenir.

        ●Sanat köşesine; öğretmen değişik renklerde kartonlara çizilmiş maske kalıplarını, yapıştırıcılar, çiçek pulları simler, elişi kâğıtları koyarak çocukların kartonlara çizilmiş olan maske kalıplarını keserek pullar, simler ve elişi kâğıtları ile süslemelerini ister. Öğretmen tarafından çalışmalara rehberlik edilir.

        ● Diğer masada; pastel boyalar ve kâğıtlar olur isteyen çocukların serbest olarak resim yapmaları istenir. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.

        ●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde, “haydi sınıfımızı toplayalım, bugün yeni yıl balomuz var gecikmeyelim” diyerek çocukların toplanmaları sağladıktan sonra tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Drama –Yeni Yıl Kutlaması PMA A1: K; 4,5 A3: K; 1, 2, 3, 5 SDA A6: K; 6,10 A11: K; 1, 2 DA A5: K; 5 A8: K; 1.2.3.4.5 BA A2: K; 1,2 ÖB A1: K; 6

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar sınıfın ortasında halka olurlar. Müzik eşliğinde bütün vücutlarını kullanarak hareket edilir.  Öğretmen tefle ritim tutar, ritim uygun yürüme, koşma, yapılır. Ritim durduğunda iple yerde sınırları belirlenmiş daire şeklinin içine girilir. (Daire daha sonra çocukların oyuna alışmasıyla küçültülür).

● Birkaç tekrardan sonra rahatlama olarak hayali bir elma ağacının en tepesindeki elmaya uzanmaları, koparıp, yerdeki tabak içine belden eğilerek bırakmaları istenir. 

●Çocuklar rahat bir şekilde yere otururlar “yeni yıl” akşamı görüntülenen resmi gösterip dikkat etmelerini sağlamak için öğretmen basit sorular yöneltir. 

- Bunlar kim, adları sizce ne olabilir?

- Burası neresi olabilir?

- Bu insanlar kaç yaşında olabilirler?

- Sizce burada ne yapıyorlar?

- Bu fotoğraf çekilmeden hemen önce neler olmuş olabilir?

-Biraz sonra neler olacağını düşünürsünüz? Gibi sorulara çocukların vereceği cevaplar doğrultusunda öğretmenin rol dağılımı yapmasının ardından çocuklar tarafından resimdeki olay canlandırılır.

●Öğretmen; “yeni yıl akşamı başka neler yapılabilir? Siz yeni yıl kutlaması yapıyor musunuz? Eski ve yeni yıl deyince ne anlıyorsunuz? Yeni yılın bize getirdiği en büyük değişiklik ne olabilir? (bir yaş daha büyüyor olmak)” gibi tartışmalardan sonra; öğretmen “çocuklar biz de şimdi sınıfımızı düzenleyip dün yaptığımız pastayı yiyerek, dans ederek yeni yılımızı sınıfımızda kutlayalım” der.

● Çocuklar masaları düzenler, her çocuk tabağını koyup, peçetesini istediği gibi katlayarak süsledikten sonra masalara oturulur, pasta kesilip paylaştırılır, her çocuk sırayla kalkıp istediği şarkı ve şiir okur.   

 ● Yeni yılda dünyamız için, kendin ve ailen için neler olsun istersin? Dilekleri sorulur, her çocuğun söylemesine fırsat verilir.  Pastaların yenmesi bitince, temizlik yapılıp, masalar yerleştirilir. 

●Hareketli müzik eşliğinde, sanat etkinliklerinde yapılan taç veya şapkalar takılarak dans edilir. Çocukların istedikleri oyunlar oynanır. Grup olarak yeni yıl ve bilinen şarkılar söylenir. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1,2  A4: K; 2, 3, 9 A7: K; 1 A17: K; 1, 2 

Öğrenme Süreci 

       ●Öğretmen “çocuklar ben dün size bu maskeleri çizdim, siz ise bu maskeleri bugün yaptınız, yarında istersiniz maskeleriniz takabilirsiniz der. ( dün, bugün yarın) Sonra ise sınıfa getirmiş olduğu çeşitli büyükteki boncukları masaya döker. İsteyen çocukların boncukları büyükten küçüğe sıralamalarını ister.

       ●Öğretmen “ yaş ağaç eğitim dizisi patik 2”( 62, 63, 64 sf) gerekli açıklamalar yapılarak çalışılır.

Çocukların yeni yılları öpülerek kutlanır. Çocuklarında birbirlerini kutlamaları sağlanır.

                                                            Mutlu Yıllar.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                              Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (69)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

6. Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7.Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1.Hata yapabileceğini kabul eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
1.Nefesini doğru kullanır

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A2: K; 4, 5, 6, 7, 8, 13, 14 DA A8: K;1, 2, 3  

●Öğretmen çocuklarda hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde oynamaya başlarlar.(Legolarla çıkarıp takma boncukları ipe dizme çalışmaları öğretmen tarafından gözlemlenir.)

●Sınıfa ay ve yıldızlardan oluşan pamuk ve parlak kumaştan oluşturulan mobiller getirilir. Çocukların incelemeleri sağlanır. Çocuklara sorular sorulur cevaplarına rehberlik edilir.

●Sanat köşesinde; masaya elişi kâğıdı, makas, yapıştırıcı ve önceden çoğaltılmış ay dede resimleri koyulur. “yırtma yapıştırma tekniğiyle” ay dede çalışması yaptırılır. Yapılan çalışmalar değerlendirilerek panoya asılır.

 ●Etkinlikler için ayrılan süre bittikten sonra sanat köşesi temizlenip, sınıf toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Fen ve Doğa PMA A1: K; 1, 3, 4, 5 SDA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5 DA A2: K; 1, 2, 3, 4 BA A16: K; 1, 2,  3  

       ●Öğretmen çocukları yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Daha sonra  “gökyüzü ve uzayla “ilgili sorular                                      sorar

           -Ayın rengi nasıl?

           -Yıldızlar parlak mı?

           -Gökyüzüne bakınca neler görüyorsunuz?

           -Gökkuşağı gören var mı? vb sorularla sohbete başlanır. Öğretmen çocuklara uzayın nasıl bir yer olduğunu, burada kimlerin yaşayabileceğini, uzaya nasıl gidildiği uzayda insanların nasıl dolaştığını, bitkilerin uzayda yaşayıp yaşamadığını sorar. Uzayda oksijenin olmadığını ve insanların hava almak için özel yapılmış astronot giysileri giydiğini ve uzayda boşlukta yüründüğünü vb, konular hakkında sohbete devam eder. Çocuklardan astronot gibi yürümesi, koşması uzanması istenir.

    ● Öğretmen “gökkuşağı ” adlı parmak oyununu hareketleri ile yapar ardından da çocuklarla tekrarlanır.

                                                             GÖKKUŞAĞI

Bir çiçek çizdim, sarıya boyadım.
(Sağ elle, sol parmaklar sıra ile tutulur, boyama hareketi yapılır)

Bir çiçek çizdim, maviye boyadım

Bir çiçek çizdim, kırmızıya boyadım

Bir çiçek çizdim, turuncuya boyadım

Bir çiçek çizdim, bütün renkleri kullandım.
(Bütün parmaklar sallanır)

● Ardından öğretmen “Yaş Ağaç Çok Üzgün” adlı hikâyeyi çocuklara anlatır( patik2 son sf) hikâyeyi anlatırken hikâyenin ismini söylemez ve çocuklara sizce bu hikâyenin ismi ne olabilir diye sorar. Çocuklardan gelen cevaplar doğrultusunda en çok beğenilen bir isim hikâyeye isim olarak seçilir. 

● Daha sonra öğretmen çocukları masanın etrafına toplayarak “mum deneyini” yapacaklarını söyler. Masada iki tane mum yakılır. Mumlardan bir tanesinin üzerine kavanoz kapatılır. Üstüne kavanoz kapatılan mumun neden yavaş yavaş söndüğü çocuklara sorulur.  Çocuklardan gelen ipuçları değerlendirilerek canlıların oksijen almadan yaşayamayacağı, uzayda deniz dibinde özel kıyafetler olmadan nefes alınamayacağı anlatılır. Çocukların soruları cevaplandırılır. İsteyen çocukların öğretmen kontrolünde deneyi bireysel yapmalarına rehberlik edilir.

●Öğretmen çocuklara nefes çalışmaları yaptırır. “Havada bir bulut olsam” adlı şarkıyı önce öğretmen söyler sonra müzik aletleri ile birlikte çocuklarla tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel olarak özgün şarkılar söylemelerine fırsat verilir.

HAVADA BİR BULUT OLSAM  

Havada bir top bulut olsam -2

Ne güzel yurdumu dolaşırdım -2

Sinop’a doğru gezinirdim -2

Oradan Bursa’ya süzülürdüm -2                   

Ne şirin bir yurt bu güzel yurt -2

Denizi güneşi havasıyla -2

Oyun PMA A5: K; 4 SDA A6: K; 10 A7: K; 1

           ● Öğretmen çocukların daire olmasını ister “benim sıram geldi mi” adlı oyunu açıklar oyun kurallarına uygun olarak oynanır.

           ●  Öğretmen her çocuğa gökyüzü ile ilgili bir kelime söyler. (bulut, yıldız güneş vb.) Ve bu kelimeyi akıllarında tutmalarını ister. Sonra çocuklara verdiği kelimelerin içinde geçtiği bir hikâye anlatır. Kelimesi geçen çocuk ellerini çırpar. Aynı kelime birkaç çocuğa birden verilebilir. Kelimeyi hatırlayamayan ya da geç kalan çocuk oyundan çıkar oyun bu şekilde devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 DA A6: K; 5 BA A2: K; 1,2 A5: K;2, 3 A9: K; 1

          ● öğretmen çocuklara “  çocuklar palyaçoları seviyor musunuz” diye sorar. Alınan cevaplar doğrultusunda palyaçolarında bizler gibi insan olduğunu ama onların çocukları eğlendirmek için yüzlerini boyayıp farklı elbiseler giydiğini açıklar. Sonra getirmiş olduğu palyaço kostümünü ve yüz boyalarını çocuklara tanıtarak çocuklara “içinizden kim palyaço olmak ister “der ve gönüllü bir çocuk diğer çocukların karşısında palyaço yapılır.

 Ardından çocuklara zıt anlamlı kavramlarla ilgili sınıf içinde çalışmalar yaptırılır.(uzun palyaço, kısa palyaço-şişman palyaço, zayıf palyaço vb.)

          ● Sonra öğretmen çocuklara “çocuklar patik 1 kitabımız gibi patik2 kitabımızı da başarıyla bitirdik haydi şimdi kendimizi alkışlayalım “der. Ve çocuklar kendilerini alkışlar. Şimdi ise “patik3 kitabımıza geçtik” der ve kitabı genel olarak tanıtır.

Öğretmen çocuklardan  “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi patik 3 (3,4 sf) yönergelere uygun olarak çalışmalarını söyler.

AİLE KATILIMI: Birlikte etkinlikler kitabı( 21.22sf) eve gönderilir.

        III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından: 

                                                                                                                              Tarih: 
                                                                      GÜNLÜK PLAN (70)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapa.
Kazanımlar

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 4.Kendi kendini güdeleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme
Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

1.Nesnenin mekânda konumunu söyler

3.Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.

Amaç 18. Problem Çözebilme

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

6.Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.   

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 10, 13, 14 SDA A4: K; 1, 2 A11: K; 4

●Çocuklar istedikleri materyallerle istedikleri arkadaşlarıyla oyunlara katılırlar. Köşelerde bulunan araçlara ek olarak evcilik köşesine saatler koyulur. Ve bir saatçi dükkânı oluşturulur. Kitap köşesine saatler ve zaman ile ilgili kitaplar koyulur.

●Sanat köşesinde; bulunan masaya fon kartonları, makaslar, yapıştırıcılar, ipler, daire şeklinde hazırlanmış kartonlar koyulur. Çocuklara “kesme yapıştırma “tekniğiyle “ saat ev” öğretmen rehberliğinde yaptırılır. Yapılan çalışmalara kalemlerle akrep ve yelkovan çizilir. Çalışmalara rehberlik edilir. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.

       ●  Diğer masaya da oyun hamurları bırakılır. Saatlere bakılarak oyun hamurları ile çeşitli figürlerde saat yapmaları istenir. Öğretmen çocukları yanına çağırır ve sınıfı incelemelerini ister. Sınıfın dağınık mı, yoksa düzenli mi daha iyi göründüğünü sorar. Çocukların görüşlerini alır. Ve öğretmen rehberliğinde çocuklar isteklerine göre sınıfı düzenlerler.

Drama- Müzik PMA A3: K; 2, 3, 5 DA A5: K; 4,5 A8: K; 1, 2, 3, 4 BA A12: K; 3 A17: K; 3 A18:K; 1.2.3.4.5.6  

●Çocuklar öğretmenin yönergeleri ile bütün vücutlarını hareket ettirilerek ısınma çalışmaları yaparlar.

● Çocuklar dörderli grup olup, ortaya koyulan eşyaları uygun yerlerine taşıma-yerleştirme çalışması için yönerge verilir. ( Bu çalışma ile çocukların grubun görüş ve amaçlarını nasıl benimsedikleri gözlemlenir.) 

●Eşyalar yerleştirildikten sonra öğretmen “çocuklar çok yorulduk, akşam da oldu, şimdi yatıp uyuyalım, sabah erkenden okula gitmemiz lazım” diyerek çocukların halıların üzerine uzanıp uyuma halini aldıkları zaman oyun başlatılır.

● Belli bir sessizlik zamanından sonra öğretmen “çocuklar günaydın. Haydi, uyanın okula geç kaldık. Şimdi ne yapacağız” diye üzgün bir tavır alır. Okula geç kalmamak için ne yapmaları gerektiğini tartışırlar.

●Öğretmen eline taktığı kuklayı konuşturarak  “çocuklara üzülmeyin sizi bir yere götüreceğim” der ve onları saatlerin bulunduğu bir dükkâna götürür. 

●Öğretmen önceden imkanı dahilinde çeşitli saatleri veya resimlerini  (kol saati, duvar saati, cep saati, çalar saat gibi ) masanın üstüne yerleştirmiştir. Orada bulunan saatler incelenir, dükkânda satıcı (yine değişik bir kuklayı öğretmen satıcı gibi konuşturur ) saatlerin özelliklerini anlatır. Sonunda onları uyandıracak saati seçerler ve tekrar saati kurup yatarlar. Saat çalınca uyanırlar. 

●Drama sonunda saatlerin özellikleri tartışılır, ne işe yaradıkları hakkında sohbet edilir.

● Daha sonra sınıfta bulunan saatlerle öğretmenin söylediği yönergeye uygun (saati masanın üstüne koy, duvarda bulunan saatin altında dur vb.) her çocuk sırayla uygular.

● Öğretmen, büyük boyda (15-20 cm) hazırladığı birden on ikiye kadar olan rakamları sınıfın ortasında yere ip ile daire oluşturarak, çocuklarla birlikte rakamlar yerleştirilerek saat yapılır. Dairenin ortasına akrep ve yelkovan olacak şekilde iki çubuk konulur. Öğretmen “saat olmasa” adlı şiiri bir kez okur, ardından çocuklara “Bakalım siz de söylemeyi öğrendiniz mi?” diyerek her çocuk sırayla akrep ile yelkovanı farklı sayıların üzerine getirir. Arkadaşlarına saatin kaç olduğunu söyler.  

●Çocuklar oturdukları yerden kalkmadan “saat “ şarkısı söylenir.

                        SAAT 
 Tik tak, tik tak.           Kalbim gibi atıyor.

 Dinle bak.                   Zamanı gösteriyor.

 Şimdi saat çalacak.     Tik tak tik tak.

 Tik tak tik tak             Ti ki ti ki tik tak.

 Ti ki ti ki tik tak.

Oyun SDA A11: K; 1 DA A1: K; 2

●Çocuklara öğretmen müzik açar. Çocukların özgürce dans etmelerini ister. Sonra  “Saat nerede”  adlı oyunu anlatır. Oyun çocuklarla beraber oynanır

SAAT NERDE 

Çocuklardan biri,

İncilerim döküldü toplayamadım

Küçük hanım geldi toplayamadım

Hıkıcık mıkıcık

Kız saçların kıvırcık, sen çık. 

Sayışması ile bir ebe seçilir. Seçilen ebe dışarı çıkarılır. Öğretmen elindeki saati alır. Ve bir çocuğun giysisinin altında saklar. Dışarıdaki çocuk gelince saatin kimde olduğunu bulmaya çalışır. Çocuklar oyuncuya yardımcı olmak için ebe saate yaklaştığı zaman “tik tak “diye ses çıkarırlar. Ebe seslere göre saati bulmaya çalışır, bulursa alkışlanarak ödüllendirilir. 

Okuma - Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 1, 2, 3 BA A4: K; 1, 9 A6: K; 4 A9: K; 1 A11: K; 1, 2, 3, 4 A12: K; 1
●Öğretmen sınıf içinden bir sandalyeyi alır ve çocukların görebileceği bir şekilde koyar. Sonra eline sınıftaki herhangi bir nesneyi alarak önce sandalyenin üstüne koyar ve çocuklara şu an nesne sandalyenin altında der. Daha sonra aynı nesneyi sandalyenin altına koyar ve nesne şu an sandalyenin altında der. Ve buna benzer çalışmalar yaparak çocukların altında-üstünde kavramını pekiştirmelerini sağlar. 

●Sonra ise çocuklardan ayağa kalkmalarını ister. Şimdi  “ herkes 8 defa zıplasın” der ve hep birlikte sayılır. Tekrar masalara oturulur. Çocuklardan herkes elini 8 defa şıklatsın der. Yapılan çalışmalar sonrasında “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (5.6.7 sf)açıklamalara uygun olarak çalışılır.

AİLE KATILIMI: Çocuklardan aileleri ile birlikte gece gökyüzüne bakıp incelemeleri istenir.

 III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (71)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALANI

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
7. Olayları oluş sırasına göre sıralar

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

1.Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2.Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 3, 4, 5, 7, 8, 12, 13, 14 SDA A4: K; 1, 2 A13: K; 1, 2, 3 ÖB A1: K; 7

●Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Hangi köşelerde oynamak isterlerse o köşeye geçerek oyunlarını oynarlar, çocuklar oynarken oyunlarına katılarak gözlemler yapılır.

●Sanat köşesinde; bulunan masalara pastel boyaları çoğaltılmış astronot resimleri, alüminyum folyolar koyulur. Çocuklardan sınırlı boyama ile astronotu boyamaları istenir. Alüminyum folyolar ile yıldızlar yapılır. Tamamlanan çalışmalar süslenir ve faaliyetler çocuklarla değerlendirilir. Sınıf panosunda sergilenir.

●Diğer masaya dört renk tuz seramiği hazırlanır. Hazırlanan yoğurma maddeleri ile mevsim ağacı çalışması yapılır.

(beyaz tuz seramiğinden kış, sarı tuz seramiğinden sonbahar, kırmızı tuz seramiğinden ve sarıdan yaz, mavi beyaz sarıdan ilkbahar gibi)

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde öğretmen çocukları yanına çağırır. Sınıf nasıl durduğu hakkında konuşulur, toplanmamış bir sınıfta karşılaşabilecek tehlikeler söylenir. Sonra toplanma ve temizlik yapılır, kahvaltıya geçilir
Türkçe Dil DA A8: K; 1, 2, 3, 4 BA A2: K; 1, 2 A7: K; 7

 ●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “gökyüzü” hakkında sohbet açar. Gece gökyüzüne baktığımızda birçok ışıklı nokta görürüz işte bunlar yıldızlardır. Yıldızlar bize çok yakın görünseler bile gerçekte uzaktadırlar. Güneşe çok benzerler güneş gibi yıldızlarda ısı ve ışık saçan büyük cisimlerdir, aslında güneşte ısı ve ışık saçan bir yıldızdır dünyamızdan çok uzak olduğu için küçük görünmekte olduğunu söyler. Gökyüzü hakkında resimler gösterilir. Çocukların resimde gördüklerini anlatmaları sağlanır. Güneşin ve ayın gökyüzünde oluş zamanları ve aralarındaki farklarda konuşulduktan sonra, gece dışarıyı izleyen çocuklar gökyüzünde gördüklerini anlatırlar.

        ●Öğretmen çocuklara çeşitli bilmeceler sorar. Çocuklara ipuçları vererek cevapları bulmalarına yardımcı olur. 

Gece olduk dizildik- Gündüz olduk silindik (yıldız)        Gökte durur ıslanmaz- Ağaçta durur paslanmaz (güneş)

Kalaylı bir tencere- Rengi de yedi türlü (gökkuşağı)         Bir çarşafım var- Bütün dünyayı kaplar(gökyüzü)

● “Togi yıldızlara dokunmak istiyor “adlı hikâye anlatılır. Hikâye sonrasında hikâye hakkında sorular sorularak hikâyenin genel tekrarı yapılır.

TOGİ YILDIZLARA DOKUNMAK İSTİYOR

Togi yıldızlara dokunmak, onları avucunun içine alıp sevmek istiyordu. Bunu arkadaşı Bay Baykuş’ a anlattığında, Bay Baykuş Togi’ye bir öneride bulundu. O gece için dürbününü Togi’ye verecekti. Togi bu dürbün sayesinde yıldızları daha rahat seyredebilecekti. Togi dürbünü alıp eve geldi ve heyecanla gece olmasını bekledi. Sürekli havaya bakıyordu. Togi o kadar heyecanlıydı ki hava hiç kararmayacak zannediyordu. Nihayet hava kararmış ve yıldızlar belirmeye başlamıştı. Togi odasındaki pencereyi açtı ve dürbünüyle gökyüzünü seyretmeye başladı Gözlerine inanamıyordu yıldızlar o kadar yakındaydı ki elini uzatsa yakalayacaktı sanki. Böyle düşünürken elini yıldızlara doğru uzattı ama olmadı. Çünkü yıldızlar hala çok uzaktaydı. Dürbün sadece yıldızları daha yakından seyretmesini sağlamıştı. Oysa Togi onlara dokunmak istiyordu. Togi bu isteğini annesine söyledi. Annesi yıldızlar çok uzakta olduğu için bunun imkânsız olduğunu anlattı. Togi yine de yıldızlara dokunmak istiyordu. Ertesi gün bu isteğini arkadaşı leyleğe anlatarak onu bir gece yıldızlara uçurmasını istedi.  Leylek bunun imkansız olduğunu biliyordu  ama Togi bunu o kadar çok istiyordu ki.. Gece olunca leylek Togi’yi uçurmaya başladı. Uçtular, uçtular.. Ama bir türlü yıldızları göremediler. Çünkü o gece hiç yıldız yoktu. Leylek Togi’yi evine getirdiğinde Togi çok üzgündü. Leylek Togi’yi evine getirdiğinde Togi çok üzgündü. Leylek onun üzgün olduğunu gördü ve ertesi gece için ona söz verdi. Bir sonraki gece Togi ve leylek tekrar uçmaya başladılar. Uçtular, uçtular.. O gece yıldız çoktu ama onlar bir türlü yıldızlara dokunamıyorlardı, sanki onlar yaklaştıkça, yıldızlar uzaklaşıyorlardı. Togi yıldızlara ulaşamayacağını anlayınca leyleğe eve dönmek istediğini söyledi. Leylek Togi’yi eve getirdiğinde Togi çok üzgündü ama annesi odasında onu bir sürprizin beklediğini söyledi. Togi odasına girdiğinde duvarlarda bir sürü yıldız gördü. Annesi Togi’ye fosforlu kâğıtlardan yıldızlar yapmıştı ve bunları odasının duvarlarına yapıştırmıştı. Annesi “Bunlar gökyüzünde değiller ama senin dokunabileceğin yerdeler” dedi. Togi çok sevindi ve annesine sarılıp teşekkür etti.

Oyun- Müzik PMA A1: K; 4,5 SDA A11. K; 1 BA A12: K; 1,2 

●  Öğretmen eline bir tef alır ve çocukların yönergelere uygun olarak hareket ederek oyuna ısınmalarını sağlar. (Hızlı yürüme, yavaş yürüme,  koşma zıplama vb, ayrıca masanın üzerine oturma, masanın altına saklanma, sandalyelerin yanında durma vb mekânda konum çalışmaları da yapılır.) Çocuklarla daha önceden öğrenilen şarkılı oyunlar oynanarak tekrar edilir. Daha sonra çocuklar karşılıklı geçerler ve “zil çalınıyor” adlı şarkılı oyun öğretmen tarafından öğretilir.

ZİL ÇALIYOR

Zil çalınıyor din dan din dan 

Yeter çalışalım duralım artık

Başımız ağrıyor of of aman 

Oyun isteriz şöyle böyle

Biz çok koşmayız

Hasta olmayız

Çiçek gibi solmayız şarkılı oyunu hareketleri yapılarak oynanır.

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 3,4 A4: K; 2 A6: K; 6

●Öğretmen çocuklara “Kullandığımız çeşitli araçlar vardır. Bu araçların her birinin kullanım alanları farklıdır ve bunlar işimizi kolaylaştırır” diyerek açıklamalar yapar. Sınıf içindeki araç-gereçlerin işlevleri konuşulur.

●Öğretmen sınıf içinde “pembe” renk giyinen çocukların giysilerinin pembe renk olduğunu söyler. Sınıf içinde pembe renkli olan nesneler gösterilir. Sonra ise “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3” (8, 9.sf)yönergelere uygun olarak çalışılır.

      AİLE KATILIMI: Ailelere okumaları için ‘Çocuklarda inatçılık’ konulu yazılmış notlar gönderilir. Ayrıca katı- sıvı ile ilgili basit bir deney yapmaları istenir. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 

                                                                  GÜNLÜK PLAN (72)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir 

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
    4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 4, 5, 12, 13 SDA A6: K; 2, 3, 4 A11:K; 4 ÖB A1: K; 7

 Öğrenme Süreci 

      ●Öğretmen çocukları sınıf kapısında güler yüzle karşılar. Çocukların sağlık kontrollerini yapar. İstedikleri köşelere yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılarak çocukları çeşitli problemlerle baş başa bırakıp, nasıl çözmeye çalıştıklarını gözlemler.

      ●Sanat köşesine; fon kartonlarına çizilmiş fare kulakları ve kartonlara çizilmiş daire şekilleri, ipler, yapıştırıcılar, elişi kâğıtları, koyulur. Çocuklardan kartonlara çizilmiş kulak ve daire şekillerini kesmelerini istenir. Sonra kesilmiş olan daire şekli bir köşesinden içeriye doru 2 cm kesilir ve kesilen kısım üst üste getirilecek şekilde yapıştırılarak bombeli yapılır. Sonra bu bombeli kısma gözler kulaklar yapıştırılır. Yapılan figüre iplerden kesilen bıyıklarda yapıştırılarak “ fare” oluşturulur. Oluşturulan fareler fon kartonlarına yapıştırılır ve boyalar yardımı ile kompozisyon oluşturulur. Tamamlanan çalışmalar çocuklar tarafından sayılır.

      ●Diğer masaya; ise kartonlara çizilmiş kesilmiş olan “ kuş” resimleri, suluboyalar, diş fırçaları koyulur. Öğretmen kuş resimlerini çocukların kâğıtlarına bir bant yardımı ile yapıştırır. Çocuklardan ise diş fırçalarını suluboyalara batırarak, fırçaları ucundan geriye doğru çekerek kuşun üstüne” püskürtme” çalışması yapmalarını ister. Yapılan püskürtme çalışmasından sonra kuş resimleri kâğıtlardan çıkarılır. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

       ●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

  Türkçe Dil – Müzik  DA A1: 1,3,4  BA A16: K; 1,2  

  Öğrenme Süreci 

   ●öğretmen çocukların “u “ şeklinde oturmalarını ister. Sonra öğretmen “ hayvanlar” konulu sohbet açar. Çocuklara hayvanların bazılarının karada, bazılarının, suda, bazılarının hem karada hem suda yaşadığını anlatır. Hayvanlardan elde ettiğimiz ürünleri açıklar. Hayvanların yiyeceklerinin neler olduğunu vb konularda sohbet devam eder. Sonra “yarasa “ adlı şiiri önce kendi söyler. Sonra çocuklarla birlikte tekrar edilerek söylenir.

 YARASA

Herkes gündüz                       Baş aşağı uyurum, 

Ben geceyi seçerim.               Her sesi duyarım.

Gün ışığını hiç sevmem,         Kanatlarım perdeli,

Karanlıkta yaşarım.                Bana yarasa demeli.

●Sonra öğretmen çocuklara  “Togi gezintide “adlı hikâyeyi anlatır. Çocuklardan isteyenlerin ise bireysel anlatmalarına fırsat verir. 

TOGİ GEZİNTİDE

Togi o gün erkenden uyandı, annesi kahvaltıyı hazırlamış Togi’ yi bekliyordu. Annesi ile birlikte kahvaltı yaptılar. Togi ormanda gezinti yapmak için annesinden izin istedi. Annesi de fazla uzaklaşmaması ve eve erken dönmesi şartıyla izin verdi. Togi annesinin ormanda yemesi için hazırladığı sandviçi çantasına koyarak dışarı çıktı. Dışarıda ağacın üstünde sohbet eden Bayan Tombul ve Bay Baykuş’ u gördü. Onlara “Günaydın” diyerek yürümeye devam etti. Ormana doğru ilerlerken ormanın ne kadar güzel olduğunu düşünüyordu. Yolda anne kaplumbağa ve yavrularını gördü. Anne kaplumbağa ters dönmüştü ve düzelemiyordu. Yavruları düzeltmeye çalışıyordu ama bir türlü olmuyordu. Togi anne kaplumbağaya yardım ederek düzelmesini sağladı. Anne kaplumbağa ve yavruları yardımları için Togi’ye teşekkür ettiler. Biraz daha ilerlediğinde arkadaşı Tıfıl’ın kendisine yeni bir yuva kazmaya çalıştığını gördü Tıfıl toprağı kazmaktan çok yorulmuştu. Togi Tıfıl’a yardım ederek yuvasını kazmasına yardım etti. Tıfıl çok sevinmişti, tek başına yapsaydı daha çok yorulacaktı. Togi’ye teşekkür etti. Togi iyice acımıştı. Annesinin verdiği sandviçi yemek için göl kenarına gidip oturdu ve sandviçini yemeye başladı. Sandviçi bittikten sonra dinlenmek için bir ağacın altına gidip oturdu. O sırada başına bir şey düştü. Yukarı baktığında sincap arkadaşı Kipkip’ in elindeki cevizleri gördü. Kipkip cevizleri kovuğuna taşırken bir tanesini yere düşürmüştü. Kipkip cevizi istemeden düşürdüğünü söyleyerek Togi’den özür diledi Togi dinlenmek için gözlerini kapattı ve uykuya daldı. Gözlerini açtığında hava kararmıştı. “Kim bilir annem beni ne kadar çok merak etmiştir” dedi kendi kendine. Eve gitmek için ayağa kalktı ama bu karanlıkta tek başına eve gidemezdi, hem korkuyordu hem de karanlıkta yolu göremiyordu Oradan geçen ateş böceklerinden eve gidebilmek için yardım istedi. Ateş böceklerinin yaydığı ışık sayesinde evinin yolunu kolayca bulabilmişti Togi. Eve geldiklerinde annesi Togi’yi kapının önünde merakla bekliyordu.  Togi annesine ormanda uyuyup kaldığını, ateş böceklerinin de eve gelebilmesi için kendisine yardım ettiklerini söyledi. Togi ve annesi ateş böceklerine teşekkür ettiler, ateş böcekleri de “İyi geceler” diyerek yollarına devam ettiler

●Öğretmen çocuklara önceden hazırlamış olduğu hayvanların sesleri konulu CD veya kasetçalar açar. Çocuklardan seslerin hangi hayvanlara ait olduğunu bulmalarını ister. Sonra hayvanların çıkarmış olduğu seslerin taklitleri yapılarak nefes açma çalışmaları yapılır. Hayvanların seslerinin özellikleri hakkında konuşulur. 

● Öğretmen “ hayvan dostlarım” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocukların bölüm bölüm tekrar etmelerini ister. 

   HAYVAN DOSTLARIMIZ 

 Dün küçük bir kuş ağaca kondu                                     Dün küçük bir köpek yanıma geldi

Ne güzel ne güzel ötüyordu                                            Ne güzel ne güzel havlıyordu

Gittim evden yem getirdim                                              Gittim bir kemik getirdim

Yemini yiyince, uçtu gitti                                                  Kemiği yiyince kaçtı gitti

Küçük kuş, küçük kuş yine gel yine gel                          Küçük köpek küçük köpek yine gel 

Gel minik kuş yine gel                                                     Gel küçük köpek yine gel

Dün minik bir kedi kapıya geldi                                        Hayvanları çok sevelim 

Ne acı ne acı miyavlıyordu                                               Onları incitmeyelim 

Gittim evden süt getirdim                                                  Onlar bizim dostlarımız sakın incitmeyelim 

Sütünü içince, kaçtı gitti

Minik kedi, minik kedi yine gel, yine gel                                    

Gel minik kedi yine gel

Oyun  PMA A1: K; 4,5   BA A3: K; 2

     ●Çocuklar sınıf ortasında toplanır, olduğu yerde yavaş yavaş koşma, hızlı koşma, tavandaki bir noktaya uzanma, kedi gibi yürüme, tavşan ördek horoz gibi yürüme, kelebek gibi uçma, yılan gibi sürünme, inek kuzu gibi yürüme yürüyüşler hızlı yavaş olarak ta yapılarak ısındırma hareketleri yapılır. 

      ●Ardından öğretmen  “ sincap ve ceviz” adlı oyunu kuralları ile birlikte açıklar ve oyun oynanır. Bütün çocuklar yerlerine otururlar. Bir çocuk sincap olur ve sınıftan eline bir Lego alır. Diğer çocuklar başlarını masaların üzerine koyarlar(uyuyorlar gibi yaparlar)yalnız bir elleri açık olarak yandadır. Sincap cevizle arkadaşlarının arasında dolaşırken elindeki cevizi (legoyu) bir arkadaşının eline bırakır. Ve yerine oturmak için kaçar. Ve eline ceviz konulan çocuk onu yakalamaya çalışır. Yakalanmadan kaçarsa kurtulur. Yakalanırsa oyundan çıkar. Oyun bu şekilde istenildiği kadar devam eder.

Okuma –Yazmaya Hazırlık DA A6: K 5 BA A3: K; 1,2,3,4 A9: K; 4 

  ● Öğretmen çocukların sınıf ortasında toplanmalarını ister çocuklara gösterdiğim hareketleri yapın der. Öğretmen etkinlik bitiminde hangi hareketi yapmakta zorlandıklarını söylemelerini ister. Ardından sınıf içerisinde bulunan saatler çocuklar tarafından incelenir zaman kavramı hakkında konuşulur. Bir gün içinde neler yapıldığı oluş sırasına göre çocuklar tarafından anlatılır.

  ● Öğretmen çocuklara “yaş ağaç eğitim dizisi patik 3 (10.11.sf)  dağıtır yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara çok fazla müdahale etmeden yardım edilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (73)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Farklı zeminler üzerinde yürüt.

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN   
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar  

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALANI
Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

6.Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme
Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman  PMA A2: K; 6,15   SDA A13: K; 1,2,3  ÖB A1: K; 1,3,7 

Öğrenme Süreci 

●Sınıfa gelen çocuklarla selamlaşılır. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyleyerek o köşeye yönelirler. Öğretmen, çocuklar oyunlarını oynarlarken yanlarına giderek dikkatlerini takıp çıkarmalı ipe geçirmeli oyuncaklara çeker. Ve oyunlarını gözlemler. Köşelerde bulunan araç gereçlere ek olarak, kitap köşesine ısınma araçlarını gösteren resimler, kitaplar, broşürler vs koyar. Çocukların incelemelerine fırsat verir. 

       ● Sanat köşesinde çalışma masalarına pamuk, kömür, boya kalemleri, siyah fon kartonları koyulur. Kardan adam çalışması öğretmen rehberliğinde yapılır.

       ●Diğer masaya; ısınma araçlarının resimleri çoğaltılarak koyulur. Pastel boyalarda verilerek resimlerin sınırlı boyama ile boyamaları istenir.

Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil – Müzik  SDA A11:K; 1,2   DA A5: K; 3,4,5  BA A16: K; 1,2 

Öğrenme Süreci 

    ● Öğretmen çocukların karşısına oturarak onlarla göz teması kurar. Çocuklara kış mevsimi hakkında sohbet konusu açar ve çeşitli sorular sorar

-Kışın çevremizde neler görüyoruz?

-Kışın nasıl giyiniriz?

-Kışın nelerle ısınırız?

-Evinizde kullandığınız ısınma araçları nelerdir? Vb sorularla bilgiler verir. Öğretmen daha sonra kış mevsiminde havaların soğuması nedeniyle, evlerimizde ısınmak için mutlaka ısınma araçlarını kullanmamız gerektiğini söyler ve bunların resimleri gösterilerek tanıtılır. Kış mevsiminin özellikleri anlatılır. Kışın günlerin kısa gecelerin ise uzun olduğu anlatılır. Kış gecelerinde neler yapıyorsunuz diye çocuklara sorularak anlatmaları istenir. Isınma araçlarını kullanırken dikkat etmemiz gereken noktalarda da bilgiler verir. Tehlikelerden uzak durmalıyız ve kendimizi korumayı öğrenmeliyiz diyerek açıklamalar yapar. Sohbet bu şekilde devam eder. 

●Öğretmen daha sonra “kış geceleri” adlı şiiri önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

KIŞ GECELERİ

Kış geceleri 

Soba başında oturulur.

Kestane pişirilir.

Mısır patlatılır

Nineler masal anlatır.

Tekir sobanın yanında uyuklar.

İşte bu yüzden uzundur.

Kış geceleri çocuklar.

●Ardından çocukların sınıf kitaplığından seçmiş olduğu hikâye öğretmen tarafından bir bölümü okunarak yarıda bırakılır. Çocuklara sizce bundan sonra neler olmuştur? Diye sorulur. Çocuklardan gelen cümlelerle hikâye tamamlanır, isteyen çocukların bireysel olarak anlatmalarına fırsat verilir. 

●Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırdıktan sonra “ üşüdüm” şarkısı tekrarlarla söylenir. 

                 ÜŞÜDÜM  

Üşüdüm üşüdüm a benim canım üşüdüm

Kürkünü giy, kürkünü giy, a benim canım kürkünü giy, 

Kürküm yok, kürküm yok, a benim canım kürküm yok, 

Alsana alsana a benim canım alsana, 

Nereden nereden a benim canım nereden 

Saraydan saraydan a benim canım saraydan, 

Asarlar, keserler en güzelini seçerler. 

Oyun PMA A1: K; 14,15 A5: K; 1,2,5

Öğrenme süreçleri

●Öğretmen sınıfın ortasına bir çizgi çeker. Öncelikle bu çizgi üzerinde yürüme çalışmaları yapılır. Tek ayakla zıplama, çift ayakla zıplama, topu bir mesafeye atma çalışmaları yaptırarak çocukların oynanacak olan oyuna ısınmalarını sağlar.

 ●Ardından çizilmiş olan Çizginin bir tarafı sıcak bir tarafına soğuk ilan edilir. Çocuklara hızlı hızlı yönerge verilir. Sıcak dendiğinde tüm çocuklar sıcak tarafa soğuk dendiğinde soğuk tarafa geçerler. Oyuna şaşırtmaca yapılarak devam edilir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık: DA A6: K; 5 BA A3: K;1,2,4 A5: K; 6 A6: K; 4 A11: K; 1, 2, 3, 4

●Öğretmen sınıf içerisinde bulunan nesnelerden masaya koyar. (Oyuncak zayıf bebek şişman bebek, uzun –kısa kalemler, küçük büyük Legolar vb) Masaya koyulan nesnelerin dokunsal özellikleri (sert yumuşak pürüzlü düz vb) hakkında konuşulur, aralarındaki zıtlıklar vurgulanır. Öğretmenin sormuş olduğu zıtlıkları da çocukların bulmaları sağlanır. Çeşitli eşleştirme çalışmaları yapılır. 

● Ardından çocuklara sınıfın her bir köşesine sakladığı 9 tane “ kardan adam” resmi olduğunu, çocukların arayarak 9 tane kardan adamı bulmalarını ister. Çocuklara kardan adamı bulmaları için görsel ve sözel ipuçları verilir. Sonra öğretmen çocuklardan 9 defa” hav hav” demelerini ister ve 9 rakamını çocuklara tanıtır.

● “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3( 12, 13 sf)  açıklamalara uygun olarak çalışılır.

 III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                    Tarih:  
                                                                         GÜNLÜK PLAN (74)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
1.Kendiliğinden iletişimi başlatır
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
2.Sesin geldiği yönü belirler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay / üzerinde yoğunlaştırır.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme
2.Varlıkların rengini söyler

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar

AMAÇ 14: Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme
1.Bir bütünün parçasını söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,8   SDA A6: K; 1,2,3,4    ÖB A3: K; 4

●Sınıfa gelen çocuklar karşılanır ve seçtikleri köşeye yönlendirilir. Çocuklar istedikleri materyal ve köşe oyuncakları ile oyunlar oluştururlar.

● Sanat köşesinde; çalışma masalarına kuru boyalar ve beyaz kâğıtlar koyulur. Çocukların serbest yapmalarına fırsat verilir.

● Diğer masaya artık materyaller (boncuk, plastik çubuklar, fasulyeler) oyun hamurları, şekilli kalıplar dağıtarak özgün ürünler oluşturulur.

       ● Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde toplanma temizlik yapılır. Öğretmen sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içecekler hakkında bilgi verir.  Ardından kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil SDA A11: K; 2 DA A5: K; 2.3.4 

●Çocuklar, “u” şeklinde otururlar ve öğretmen çeşitli bilmeceler sorar. Cevaplar alınamadığında sözel ve görsel ipuçları verilerek cevaplara ulaşılır.
Kapatır, açarım                                                     Gözle görülmez

Her şeye onunla bakarım  (GÖZ)                          Elle tutulmaz hasta eder(mikrop)

Başımın iki yanındadır                                           Ayakkabımın içine girer 

Sesleri işitir.(Kulak)                                                Her yeri gezer(ayak)

Doktor bana verir 

Annem bana içirir.(ilaç)

   ● Ardından “Yaramaz Mikrop” parmak oyunu hareketleri ile yapılarak söylenir.

YARAMAZ MİKROP

Merhaba, benim adım 

Yaramaz mikrop                       (Sağ başparmak hareket ettirilir)

Ben insanları hasta etmeyi çok severim

Temiz olmayanları,              (Sağ başparmak sol elin parmaklarına sırayla değdirilerek söylenir.)     

Yemeğini yemeyenleri,  

Aşılarını yaptırmayanları,  hemen hasta ederim.

Siz yemeklerinizi yiyor musunuz?            (Yemek yeme hareketi yapılır. )

Dişlerinizi fırçalıyor musunuz?                 (Diş fırçalama )

Ellerinizi sabunla yıkıyor musunuz?         (El yıkama )

Yoksa siz aşıda mı oldunuz?                     (Aşı olma hareketleri yapılır.)

İmdaaaaaaat! Hemen kaçmalıyım             (Ayaklar yere, eller dizlere vurulur)

● Çocuklara  “kendime iyi bakmalıyım” adlı hikâye öğretmen tarafından anlatılır. Hikâye bitiminde çocuklara sorular sorularak önemli noktalar vurgulanır. Öğretmen çocukların sağlık ve mikroplarla ilgili Özgün şiir-tekerleme söylemelerine fırsat verir.

KENDİME İYİ BAKMALIYIM

Ömer, arkadaşı Taha’ya geçmiş olsun demek için annesiyle birlikte ziyaretine gitmişti. Taha yatağında yatıyordu. Annesi ‘Taha okulda aşı yapılırken aşı olmamış. Korktuğu için aşıdan kaçmış. Bize de aşı olduğunu söylemişti. Biz de inandık. Şimdi de hasta yatıyor’ dedi. Ömer, Taha’nın böyle davranmasına çok şaşırdı Arkadaşı hasta yattığı için ona çok yaklaşmadan ‘Geçmiş olsun keşke aşıdan kaçmasaydın, şimdi daha çok hasta oldun’ dedi. Taha çok mutsuz görünüyordu. ‘Üzgünüm, ama iğneden korktum’ diye cevap verdi. Ömer ‘İğneden korktun ama şimdi daha çok iğne olacaksın’ diye cevap verdi. Taha yaptığının yanlış olduğunu anladı ve kendisine çok kızdı bunları düşünürken uykuya daldı. Taha, Taha’ diye biri sesleniyordu. Taha gözlerini açtı. Bir de ne görsün! O çok korktuğu iğne tam karşısında durmuş ona sesleniyordu. Taha çok şaşırmıştı ‘Ne oluyor? Neden geldin?’ diye sordu. Aşı da ‘Korkma. Sadece sana kendimi tanıtmaya geldim. Belki benim ne işe yaradığımı bilseydin benden korkmayacaktın ve böyle hasta olmayacaktın’ diye cevap verdi. Taha hemen ‘Aşı olunca, hasta olunmuyor mu?’ diye ilk sorusunu sordu. İğne ‘Bak Tahacığım, aşı olunca hastalıklara yakalanma riskin azalıyor. Yakalansan bile daha hafif atlatabiliyorsun’ diyerek cevap verdi. Taha merakla aşıyı kimin bulduğunu sordu. İğne de, bilim adamlarının çok araştırmalar yaparak önce zararsız sahte mikroplar ürettiklerini söyledi. 

Fen ve Matematik BA A16: K; 1,2  

●Çocuklara küçük boy kâseler dağıtılır. Öğretmen eline bir vazelin alarak “kir yakalama deneyi “yapacaklarını söyler. Plastik tabaklara çocuklar işaret parmaklarını kullanarak biraz vazelin sürerler kâseler sınıfın değişik yerlerine yerleştirilir birkaç gün sonra kâselerin üzerine ne kadar toz yapıştığı gözlemlenir. Ve incelemeler hakkında konuşulur. 

Müzik-Oyun   DA A1: K; 2,4   BA A3: K; 1,2  A9: K; 1,2 

●Çocuklar ikişerli eş olurlar, öğretmen “sesimden bul” oyununu anlatır. (Müzik eşliğinde bir süre dans edilir, müzik durunca çocuklar oldukları yerde kalıp gözlerini kapatırlar. Öğretmenin verdiği işarete göre herkes gözleri kapalı eşinin ismini söyleyerek aynı zamanda eşinin sesini de duyup ona giderek birbirlerini bulmaya çalışırlar, gözler açılmayacak, birbirimizi itmeden, yavaş adımlarla gibi) bir deneme oyundan sonra oyuna başlanır.

● Her oyunda eşler değiştirilir, diğer oyunlarda eşler isim yerine kendilerine hayvan sesi belirlerler. Örneğin horoz, olan eşler ikisi de horoz gibi öterek gözleri kapalı birbirlerini bulurlar. 

●Öğretmen bir balon alarak “balon saydırmaca oynayacağız” der. Çocuklar ayakta, öğretmen her balona vuruşta 1’den başlayarak sayılmaya başlanır, öğretmen oyunu başlatıp grubun dışından izler. Balon yere düşürülmeden 20’den ileriye ve 10’dan geriye doğru sayılarak devam edilir. (Çok kalabalık olursa grup grup oynatılır). 

●Öğretmen çocuklara vücudumuz adlı şarkıyı söyler sonra çocuklarla tekrarlanır. 

         VÜCUDUMUZ

İki elim, iki kolum, bacaklarım var              

Her insanda bir burun, bir de ağız var        

Sen hiç gördün mü? Üç kulaklı bir adam          

Olur, mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak-hey…    

İki kulak, iki yanak, bir de başım var         

Gözlerimde kirpiğim, saçlarımda var          

       Sen hiç gördün mü? Üç dudaklı bir adam

        Olur, mu hiç üç dudak, dön de aynaya bak- hey...    

İki gözüm, iki kaşım, parmaklarım var.     
İnci gibi dişlerim, birde çenem var 

Sen hiç gördün mü? Üç yanaklı bir adam

       Olur, mu hiç üç yanak dön de aynaya bak- hey.

Okuma Yazmaya Hazırlık    BA A4: K; 2 A14: K; 1   

●. Öğretmen çocuklara “kahverengi” olan nesnelerin resimlerini gösterir. Çocuklara kahverengi köşesi oluşturacaklarını söyler ve sınıfta kahverengi olan her nesneyi o köşeye koymalarını ister. Daha sonra bu nesneler incelenir.

Sonra öğretmen “yaş ağaç eğitim dizisi patik3 ( 14.15.16.sf) yönergelere uygun olarak çalışılır.

 AİLE KATILIMI: Öğretmen velilerden ‘Bizim ailenin enerji tasarrufu’ başlıklı evde neler yaptıklarına ilişkin notu çocuklarıyla birlikte yazıp göndermelerini ister. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

ENERJİ TASARRUFU HAFTASI

                                                                                                                                           Tarih:
                                                                            GÜNLÜK PLAN (75)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4.Nesneleri takar
5.Nesneleri çıkarır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamını sürdüre bilmesi için gerekli kaynakları verimli kullanır.

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme
Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

6.Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman  PMA A2: K; 4,5,7,10   SDA A6: K; 5,10    ÖB A1: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci 

●Sınıfa gelen çocuklar güler yüzle öğretmen tarafından karşılanır. Hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyip o köşeye yönelirler.  Öğretmen sınıfta bulunan köşelere ek olarak, fen ve doğa köşesine. Fener mumu, ampul, ışıldak, koyar çocukların incelemesine fırsat verir. Zaman zaman oyunlarına katılan öğretmen çocukların yardımlaşarak paylaşarak oynamaları konusunda rica cümlelerinde kullanarak çocuklara model olur.

●Sanat köşesine; kartonlara çizilmiş olan ampul, resmi renkli kâğıtlar çocuklara verilir. Çocuklardan çizilmiş olan “ampul” resmini kestikten sonra beyaz kâğıtlara yapıştırmaları istenir. Sonrada renkli kâğıtlarla istenildiği gibi süslenen “ampul” resimleri panoda sergilenir.

●Diğer masaya oyun hamurları ve artık materyaller koyulur. Çocuklardan serbest olarak oynamaları istenir. Öğretmen çocuklara ara ara neler yaptıklarını sorarak kendilerini ifade etmelerini sağlar

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde, köşeler düzenlenir, öğretmen temizlik malzemelerinin doğru kullanımı hakkında bilgiler verir. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyacı giderilerek kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil SDA A9: K; 1,2   DA A4: K; 2.3.4.5  BA A16: K; 1.2.  A18: K; 1.2.3.4.5.6 

Öğrenme Süreci 

 ●Öğretmen çocuklar yarım daire şeklinde oturduktan sonra çocuklara “enerjinin” tanımını yapar. Enerji: iş yapabilme yeteneğidir der. Bu tanımdan sonra çocukların neler düşündüğü sorulur ve yorumları dinlenir. Sonra çocuklarla enerji konulu sohbetine devam eder.

   ●Çocuklara enerji denilince ne anlıyorsunuz. Sorusunu sorar ve çocuklar “enerjinin oluştuğu biçime göre isim aldığını ve bir hareketin olması için enerjinin gerekli olduğunu anlatır. Enerji çeşitlerinden bahseder. Ve vücudumuzun yemeklerden elde ettiği enerjiyi basit bir şekilde anlatır.  Çocuklara enerji olmasaydı ne olurdu? Diye bir problem durumu yaratır çocuklardan gelen çözüm önerileri hep birlikte tartışılır. Sohbet benzeri gibi çocuklardan gelen sorularla devam eder.

    ●Öğretmen, ailelerin çocuklarıyla birlikte yazdıkları “bizim ailenin enerji tasarrufu” başlıklı yazıları, “bakalım Ayşe’nin ailesi neler yapıyormuş “ gibi sözlerle çocukların dikkatini çekerek okur. Bu haftanın enerji tasarrufu haftası olduğu söylenir. Ardından sınıfımızda, okulumuzda nasıl tasarruflu olabiliriz, hakkında konuşulur ve tartışılarak çözüm yolları bulunur.

    ● Sohbetin ardından Öğretmen çocuklara çeşitli bilmeceler sorar çeşitli ipuçları vererek doğru cevaba ulaşmalarını sağlar.

Havada salkım üzüm                                                                        Bir ufacık kutucuk

Gece benim odur gözüm( lamba)                                                     İçi dolu yongacık( kibrit)

Ateşe girer. Yanmaz,

Suya girer uslanmaz(Güneş)

●Çocuklara “ ışık “ adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanarak öğrenilir.

IŞIK

Düğmeye bastım, ışığı açtım.

Gece olunca onsuz olamadım.

Elektrik kesilirse, hemen

Mumu yakarım.

Gündüzleri lamba yakmaya gerek yok,

Her yer zaten aydınlık!

  ●Sonra çocuklara “Gerektiği kadar kullanıyorum” adlı hikâye anlatılır. Ve hikâye dramatize edilir. Her çocuğun rol almasına dikkat edilir 

GEREKTİĞİ KADAR KULLANIYORUM

O gün Cenk yedi yaşına girecekti. Cenk'in doğum günü partisini anneannesinin evinin bahçesinde kutlayacaklardı. Cenk bütün arkadaşlarını doğum günü partisine davet etmişti. Annesi, anneannesi ve Cenk de parti için son hazırlıkları yapıyorlardı. Arkadaşları geldi cenk ve arkadaşları eğleniyorlardı pasta kesildi. Pasta yedikten sonra arkadaşları Cenk’e doğum günü hediyelerini verdiler. Anneannesi de Cenk'e doğum günü için bir bilgisayar hediye etti. Cenk çok sevindi ve anneannesini öperek ona teşekkür etti. Ertesi gün babası Cenk'in bilgisayarını kurdu. Cenk anasınıfında bilgisayar kullanmayı biraz öğrenmişti. Bilmediklerini de anne ve babasına sorarak öğrenecekti. Bilgisayarı olduğu için çok heyecanlı ve sevinçliydi. Cenk sabah erkenden bilgisayarın başına oturdu. Annesine de daha sonra kahvaltı yapacağını söyledi. Anne ve babası bilgisayarı yeni olduğu için ona bir şey söylemediler. Ama Cenk bilgisayarın başından kalkmadan oynamaya devam etti. Babası bir gün Cenk oyun oynarken onun yanına geldi ve bilgisayarda bu kadar vakit geçirmen göz ve beden sağlığını bozar' dedi. Cenk tamam der gibi kafasını salladı ama oyun oynamaya devam etti. Akşam olmuş, Cenk de uyumak için yatağına yatmıştı. Tam o sırada birinin ona seslendiğini duydu. Cenk kalktı odasına baktı. Konuşan bilgisayardı ‘Eğer bütün gün benimle oynamaya devam edersen annen beni kullanmana izin vermeyecek’ dedi. Cenk ‘Ama ben seninle oyun oynamayı çok seviyorum’ diyerek cevap verdi. Bilgisayar ‘Biliyorum ama ben sadece oyun oynamak için yapılmadım. Üstelik kendine, ailene ve arkadaşlarına hiç vakit ayırmıyorsun’ dedi. Cenk bilgisayarın çok haklı olduğunu düşündü. Bilgisayar ‘Benden birçok şey öğrenebilirsin’. Cenk 'Nasıl yani sen oyundan başka işlere de mi yarıyorsun?' dedi hayretle. Çünkü o bilgisayarın sadece oyun oynamak için yapıldığını düşünüyordu. Bilgisayar ‘Annen ve babanla birlikte bir program yapmalısın. Beni kullanma zamanlarını ayarlayıp, ona göre hareket etmelisin. Bu sayede hem sen, hem de annen ve baban mutlu olacaktır. Üstelik oyunları annen, baban ve arkadaşlarınla birlikte de oynarsan, onlarla beraber vakit geçirmiş de olursun’ dedi. Ertesi gün Cenk, anne ve babasına gördüğü rüyayı anlattı. Hep beraber bir program yaptılar. Artık bilgisayarda çok vakit geçirmiyor sadece merak ettiklerine bakıp öğreniyordu. 

Oyun-Müzik   PMA A1  K; 7.10.15  SDA A11: K; 1,2 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara ısındırma çalışmaları yaptırır. (Sınıfta yükseklik oluşturur. Bu yükseklikten atlama tırmanma çalışmaları yapılır. Ardından bowling vb oyunlarla belli bir mesafeye top atma çalışmaları yapılır.)  Sonra önceden öğrenilen ve çocukların istedikleri birkaç oyun tekrar edilir ve öğretmen “ elektrik akımı” adlı oyunu kuralları ile anlatır. Ve hep birlikte oynanır.

   ELEKTİRİK AKIMI

        ●Çocuklar oturarak bir halka oluştururlar. Öğretmen bir hareket yapar ve her çocuk bunu yanındaki arkadaşına aktarır, örneğin: el kaldırılır, yanındaki çocukta el kaldırır sonra yanındakine aynısını yaparak bir tur tamamlanır. Sonra yeni bir çocuk seçilir ve o çocuk dilediği hareketi yaparak akımı başlatır. Oyun bu şekilde devam eder.

        ●öğretmen tarafından seçilen müzik eşliğinde özgün danslar edilir. Çocuklara ritim aletleri verilir. Çocuklardan şarkıya ritim çalışmalarıyla eşlik etmeleri istenir ve “ kalk artık sabah oldu “ şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel ya da grupla söyleme isteklerine fırsat verilir.

KALK ARTIK SABAH OLDU

Kalk artık sabah oldu                     Sütçü köşeyi döndü                    Sürü gitti ovaya

Her taraf sesle doldu                      Bütün lambalar söndü                Kuşlar uçtu havaya

Karanlıklar uzaklaştı                       Karanlıklar uzaklaştı                   Uykunun da keyfi kaçtı

Okul vakti yaklaştı                          Okul vakti yaklaştı                       Okul vakti yaklaştı

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A1: K; 6 BA A6: K; 2, 3 A9: K; 3,4 A11: K; 1,2,3,4 A18: K; 2, 3 

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocuklara şimdi hepiniz birer yılansınız sürünerek masaya gidin der. Bütün çocuklar sürünerek masaya geçer öğretmen iplerden, kartonlardan, elişi kâğıtlarından, kumaşlardan vb uzun ve kısa parçalar keser. Çocuklardan isteyenlerin kısa olan parçaları bir köşeye uzun olan parçaları da bir köşeye ayırmasını ister. Ve uzun-kısa kavramı pekiştirilir.
        ●Sonra sınıfta bulunan Lego sepetlerinin içinde bulunan Legolar sayılarak boşaltılır. Boşaltarak çocuklara sepetin içinde herhangi bir şey olup olmadığını sorar çocuklardan istenen cevabı aldıktan sonra sepetin içinde 0 tane nesne olduğunu yani hiç olmadığını ifade ederek “0” rakamını tanıtır. Ardından istenilen sayı kadar legoyu sepete atma çalışmaları yapılır. 

        ●Öğretmen çocuklara boya ve “ yaş ağaç eğitim dizisi patik 3 (17.18 sf) kitabını çocuklara verir. Açıklamalara uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım edilir. 

AİLE KATILIMI: Birlikte etkinlikler kitabı(23.24 sf) eve gönderilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (76)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.
2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
1.Sesin kaynağını söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
2.Varlıkların rengini söyler

6.Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat   PMA A2: K; 8,12,13,14  

●Öğretmen güne çocukları güler yüzle karşılayarak başlar. Çocukların sağlık kontrollerini yapar. İstedikleri köşelere yönlendirir. 

● Sanat köşesine; grafon kâğıtları, kartonlara çizilmiş tırtıl ve yaprak resimleri, yapıştırıcılar, koyulur. Çocuklardan kartonlara çizilmiş olan tırtıl ve yaprak resimlerini keserek,  grafon kâğıtlarını yuvarlayıp kesilen resimlerin üzerine her tarafını kaplayacak şekilde yapıştırırlar. Daha sonra tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.

●Diğer masaya çeşitli hayvan resimleri, boncuklar pullar, mercimek makarna fasulye, artık kumaşlar vb koyulur. Çocuklardan artık materyallerle istedikleri şekilde hayvanları süslemeleri istenir. Tamamlanan çalışmalara isim ve tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir.

●Toplanma saatinde sınıf düzenlenince, temizlik ve tuvalet ihtiyacı giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-  Fen ve Doğa  PMA A3: K; 2,3,5   BA A2: K; 1,2   A3: K; 3,4   A4: K; 6,9 ÖB A3: K; 1

        ●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. “Dedemin gözlükleri”  ve  “ninem”  parmak oyunları ( Eğlenerek Öğrenelim sf.20-21) hep beraber söylenir.

DEDEMİN GÖZLÜKLERİ

Dedem uyurken (Baş ve işaret parmakları birleştirilir)

Gözlüklerini yitirmiş (Eller arkaya saklanır)

Aramış taramış (Sağa sola bakınır)

Birde bakmış, başının üstünde (Baş ve işaret parmakları birleştirilerek baş üstüne konur)

NİNEM

Benim bir ninem var, gözünde gözlük (Başparmaklar gözlük şeklinde gözlerin üstünde tutulur)

Başında sarık (Ellerle baş üstünde sarık şekli yapılır)

Elinde baston (Baston tutarcasına tek elle yapılır)

Elinde eldiven (Ellerde eldiven giyme şekli yapılır)

Ninemin bir ineği var (İşaret parmakları gösterilir)

Ninem her sabah erkenden kalkar, kovasını alır, ineğini sağar (İki elle sağma hareketi yapılır)

Fış, fış, fış, fış, onu tencereye koyar bir güzel kaynatır (Ellerdeki parmaklar oynatılır)

Fokur fokur fokurdatır. Bir bardağa boşaltılır (Bardağa boşaltma hareketi yapılır)

Afiyetle lıkır lıkır içer (Başparmakla içme hareketi yapılır)

Ninem çok sağlıklıdır (Kollarla kuvvetli hareketi yanlara hafif kaldırılarak yapılır)

●Sonra öğretmen çocuklara  “Bu ninenin başka hayvanları da varmış, hepsi bir arada yaşarlarken bir gün aralarında tartışmışlar, bir türlü anlaşamamışlar, nine de onlara kızıp ayrı ayrı yerlere ayırıp koymuş, niye mi? Anlatayım, diye öyküsüne başlar. 

(Tavuk gururla ‘insanlar için en sağlıklı besini ben veriyorum, yumurta çok yararlıdır, etim de çok iyidir’ demiş. Koyun, ‘hayır ben daha yararlıyım, insanlar benim etimden, sütümden yararlanırlar ayrıca beni kırpıp yün elde ederek kalın kazaklar örüp kışın üşümekten kurtulurlar demiş. İnek ikisine de gülmüş ‘ben daha yararlıyım, benim sütüm ve etimde çok yararlıdır. İnsanlar sütü içince çok sağlıklı olurlar, kemikleri de kuvvetli ve uzun olur, ayrıca peynir yapılır, yağ ve yoğurt da yapılır. Daha sütten neler yapılır neler’ demiş.”)

 ●Öğretmen anlatmayı kesip çocuklara “sütten başka neler yaparız?” diye sorup cevapları aldıktan sonra yine öyküsüne devam eder;

( Hayvanlar böyle tartışırken çok bağırmışlar, hiç birisi diğerini kabul etmemiş. Nine bu arada onlara yemek vermek için geldiğinde, kavgalarının yersiz olduğunu, hepsinin de ayrı ayrı yararları olduğunu, insanların hepsine ihtiyacı olduğunu söylese de yine ikna olmamış kavga etmişler. Nine de onları ayırıp başka yerlere koymuş.)

●Öykü sonunda sütten neler yapıldığı tekrar edilerek, alınan cevaplar da pudinge ulaşılınca, öğretmen; “sütten ve yumurtadan yararlanarak puding yapalım mı?” der ve çocuklardan masaların yerlerini değiştirip, uygun bir düzen sağlamalarını isteyerek rehberlikle masalar çocukların yardımı ile yerleştirilir.

● Öğretmen daha önceden malzemeleri hazırlamıştır. Önce yumurta kırılıp şekerle karıştırılır ve oluşan renk çocuklarla izlenir. Sonra pirinç unu ve nişasta konulup karıştırılır, ardından kakao katılıp yine oluşan renk gözlenir daha sonra süt ilave edilip ocağa konulur. 

●Çocuklar sırayla karıştırarak pişmesi sağlanır, karıştırırken çocuklarla neler yapıldığı sırasıyla sıralanarak konuşulur, bu arada masalara kâselerin yerleştirilmesi ve birer peçete vererek her çocuk istediği şekilde katlayıp kâsenin yanına koyarak süslemesi istenir.

● Kaynama işi bitince pudingin oluştuğu kıvam konuşulur (önce katı, sora koyu oluşu). İsteyen bir çocuktan puding in yapılış aşamaları dinlenir. Eksiklikler çocukların yardımıyla tamamlanır. Çocuklar masalara otururlar, servis yapılarak yenilir.

Oyun – Müzik  PMA A1: K; 4,5   SDA A11: K; 1,2   DA A1: K; 1,4

●Öğretmen nefes açma çalışmaları yaptırır. Hep birlikte nefes alıp verelim der. Sonra “hırsız karga”  adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra tekrarlarla şarkıyı söylemeye devam edilir. İsteyen çocukların bireysel olarak söylemelerine fırsat verilir. Şarkı söylendikten sonra çocuklarla karga sesi taklidi yapılır. 

       HIRSIZ KARGA

Bir gün bir hırsız karga        Ordan gecen bir tilki 

Ha ha ha ha ha ha                Ha ha ha ha ha

Bir parça peynir çalmış       Şen sesinle öt demiş

Ha ha ha ha ha                     Ha ha ha ha ha

Konmuş bir dala kalmış      Aptal karga gak demiş

Ha ha ha ha ha ha                Ha ha ha ha ha ha 

Etrafı seyre dalmış              Peyniri tilki yemiş 

Ha ha ha ha ha                     Ha ha ha ha ha ha

●Çocuklara “ kedi ile fare” adlı oyunu kurallarını açıklayarak anlatır. Öğrenciler bir veya iki halka üzerinde sıralanır. Yüzleri içe dönüktür. Bir oyuncu kedi olarak seçilir. Bu dairenin dışında kalır. Diğeri ise fare olarak dairenin ortasındadır. Kedi ; "Ben kediyim" diye seslenir. Fare : "Ben de fareyim" der. Kedi : "Seni yakalayacağım." Fare : "Yakalayamazsın."
Oyun bundan sonra başlar. Kedi diğer oyuncuların engellemelerine rağmen fareyi yakalamak ister. Fare yakalanmamak için kaçar. Dairedeki çocuklar farenin kaçmasını sağlamak için ona yol verirler. Fare yakalanınca oyuna yeniden başlanır

Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları: BA A4: K; 2 A9: K; 3,4   A11: K; 1,2,3,4

        ●Öğretmen çocukların boya kalemlerini alarak saymalarını ister. Ve söylediği sayı kadar kalem göstermelerini söyler. Sınıf tahtası alınarak veya bir beyaz karton sınıfın uygun bir köşesine yapıştırılarak gösterilen sayıları okuma ve yazma çalışmaları yapılır. Ardından öğretmen çocuklara beyaz karton gösterir. Ve beyaz rengi tanıtır. Çocuklardan beyaz giyinenleri gösterir. Ve çocuklara beyaz köşesi oluşturacağız der ve çocuklardan sınıfta beyaz olan nesneleri bu köşeye getirmelerini ister. Ve nesneler incelenir sonra çocuklar masaya geçer. Çocuklara öğretmen boyaları ve “ yaş ağaç eğitim dizisi patik 3( 19.20sf) kitabını dağıtır. Yönergelere uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                       Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (77)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 5.Varlıları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme.
Kazanımlar

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir.

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

5. Varlıkların dokunsal özelliklerine göre gruplar.

6.Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,12,13  SDA A4: K; 1,2  BA A18: K; 1,2,3  ÖB A1: K; 1.2.3

        ●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak istedikleri köşelere yönlendirir. Zaman zaman kendiside oyunlara katılır. Çocukları gözlemler

       ●Fen ve doğa köşesine “ mevsimler tablosu, kış sebze ve meyveler koyularak çocukların incelemesi sağlanır.

       ●Sanat köşesine; renkli kartonlara çizilmiş mont, eldiven, bot, şapka ve atkı resimleri, yapıştırıcılar, makaslar ve beyaz kâğıda çizilmiş ve çoğaltılmış baş ve bacak resimleri çocuklara verilir. Çocuklardan kartonlara çizilmiş olan parçaları kesip beyaz kâğıtta çizili olan baş ve bacakların uygun yerlerine katlayıp yapıştırarak kış mevsimine uygun giyinmiş çocuk resmini kesme yapıştırma tekniğiyle tamamlamaları istenir. Tamamlanan çalışmalara isim ve tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir.

       ●Diğer masaya pastel boyalar, kâğıtlar koyulur çocuklardan kış mevsiminde gözlemlediklerini resimlemeleri istenir. Ara ara yanlarına giderek neler yaptıkları sorulur ve kâğıtlara not alınır. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

● Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde sınıf toplanır, malzemeler yerleştirilir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçları için lavaboya gidildiğinde, Öğretmen temizlik kurallarını uygulayabilmeleri açısından çocukları gözlemler, doğru kullanımları destekler, kullanamayanlara rehberlik eder. Sınıfa dönülüp kahvaltı hazırlığına geçilir.

Türkçe Dil-Müzik  SDA A11: K; 5,6   DA A5: K; 2,3,4  BA A16: K; 3  
●Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Onlarla göz teması kurarak çocuklara mevsimler tablosu gösterir ve hep birlikte “kış” mevsiminde gözlemlediklerimiz konulu sohbet açılır. Öğretmen dışarıdan bir parça kar alarak çocukların incelemesini sağlar hep birlikte sıcakta eridiği gözlemlenir. 

●Sonra “kar yağmış adlı” şiir önce öğretmen tarafından tamamı söylenir, sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

KAR YAĞMIŞ
Sabah uyandım;                      Fırladım sokağa;                       Oynarken elim dondu;

Her yer bembeyaz olmuş,       Karlarla oyun oynamaya.          Annem eldiveni unuttu.

Anneme sordum;                    Çıkmadan kalın giyindim,         Baktım yanıma koştu,

Meğer gece kar yağmış.         Atkımı da sardım boynuma.      Getirdiği eldiven ne hoştu!

●Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. İpuçları verilerek bulmalarına yardımcı olunur. 

Ne canı var ne kanı-Beş tanedir parmağı( eldiven)             Ben giderim o giderim o gider üstümde gölge eder. (şemsiye)

Şekere benzer tadı yok -Gökte uçar kanadı yok(kar)  Duruşu ömür gözleri kömür-Soğuk dondurur, sıcak öldürür(kardan adam)

●Öğretmen sonra “kardan adama ne oldu” adlı öykü tamamlama çalışması yapılır.

KARDAN ADAMA NE OLDU

“Kar ne kadar da güzel yağıyor” dedi Mehmet  “evet” dedi annesi  “çok güzel.” O gün öğlene kadar kar yağdı. Her yer bembeyaz oldu. Mehmet in arkadaşları çoktan dışarı çıkmışlardı. Mehmet annesinden izin istedi.

· Anneciğim dışarı çıkabilir miyim? Dedi

· Tabii çıkabilirsin ama iyice giyinmelisin, dedi.

Mehmet montunu şapkasını eldivenlerini giydi. Atkısını taktı ve dışarı cıktı

Arkadaşları kartopu oynuyordu. O da onlara katıldı çok eğleniyorlardı 

Mehmet: haydi kardan adam yapalım dedi. Karları yuvarlayıp kardan adam yaptılar. Gözünü, kulağını, ağzını burnunu, süpürgesini atkı ve şapkasını da taktılar. Kardan adam çok güzel oldu, ama çok üşümüşlerdi, birbirlerine iyi akşamlar deyip evlerine gittiler. Ertesi sabah hava çok güneşliydi Mehmet penceresinin perdesini açıp kardan adama baktı ve birden şaşırdı…

●Çocuklara sonra ne olmuştur? Diye sorulur. Ve çocuklardan gelen cümleler toparlanıp öykü tamamlanır.

●Çocuklara ritim aletleri verilir. Özgün ritim çalışmaları yapmaları sağlanır. Ardından Öğretmen “kış ‘ a veda adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

KIŞA VEDA  

Ey kış sana artık veda         Artık ne kar ne kayak var

Sen git güle güle                 Ne kartopu oyunu

Görüşelim yine                   Ne de kardan adam

Ey kış sana artık veda         Ey kış sana artık veda

Oyun  PMA A1: 4,5,7,10,11

●Öğretmen çocuklara kış geceleri en çok yenen yiyeceğin kestane ve mısır olduğunu söyler. Ve çocuklara “mısır patlatma” oyununu anlatır. Sınıftaki bütün çocuklar ortaya geçer. Öğretmen pat pat dediğinde herkes zıplar. Pat denildiğinde zıplamayan oyundan çıkar. Oyun bu şekilde devam eder.

 Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A2: K; 1,2 BA A5: K; 6,7  A6: K; 5,6  A9: K; 1 A11: K; 1, 2, 3, 4

       ●Öğretmen çocuklara kış mevsimi hakkındaki düşüncelerini sorar. Kış mevsimini sevme ve sevmeme nedenlerini söylemelerini ister. Çeşitli resimler göstererek aralarından kış mevsimine uygun olanları seçmelerini söyler. 

●Öğretmen büyük bir kartona “10 “ rakamını yazar ve çocuklara tanıtır. Şimdi hep birlikte 10 defa sayarak alkışlayalım der. Sonra herkes “ 10” defa dizine vursun der.

●Öğretmen çocuklara “yaş ağaç eğitim dizisi patik3( 21.22.23sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                          Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (78)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6.Çift ayakla ileri/geri sıçrar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

1.Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceğini seçebilme

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman  PMA A2: K; 8,10,12,  A4: K; 2,3,4,5    SDA A6: K; 1,2,10  

Öğrenme Süreci   

     ● Güne çocukları karşılayarak başlanır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri söyler. Öğretmen rehberliğinde o köşeye yönelirler. 

    ●Fen ve doğa köşesine; Kış mevsiminin genel özelliklerini gösteren tablo koyulur. Kış mevsiminde bitkilerin değişimi, hayvanların kış mevsiminden nasıl etkilendiği ve kış mevsimin genel özellikleri incelenir.

          ●Sanat köşesine; siyah kartonlara pastel boylarla çizilmiş kış manzara resmi, pamuk boyalar, koyulur. Çocuklardan pamuklarla kardan adamı süsleyip kalan kısımları da pastel boya ile tamamlamaları istenir. Boyalar koyulur. Çocuklardan pamuklarla kardan adamı süsleyip kalan kısımlar da boyamaları istenir. 

          ●Diğer masaya; oyun hamurları, artık materyaller, (kutlular makarna pullar vs) koyulur. Çocuklardan istedikleri figürleri oluşturmaları istenir. Zaman zaman yanlarına gidilerek neler yaptıkları konuşulur.

  ●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltı geçilir. 

Türkçe Dil   SDA A11: K; 1,2  DA A5: K; 2,3    BA A16: K; 1,2,3    ÖB A2: K; 1

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların “ u” şeklinde oturmalarını ister. Çocuklarla göz teması kurarak kış mevsiminde hangi sebze ve meyveleri yediğimizi kış mevsiminde neleri giydiğimizi, kış mevsiminde havanın nasıl olduğu vb konular hakkında sohbet açar.

       ● “ kış giysileri” adlı şiiri önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. Ardından çocuklar istedikleri özgün şiir tekerleme vb söylerler. 

 KIŞ GİYSİLERİ

Kışın üşüyünce, giyeriz hırka,

Yün çorap giyeriz ayağımıza,

Ellerde ise eldivenler

Gelsin yeni çizmeler.

Annem yeni bir kazak almış,

Ninem ise atkı örmüş.

Ablam eldivenimi yenilemiş,

Dedem ne alacağına

Karar verememiş.

      ●Sonra ise çocuklara “zavallı kardan adam” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâye anlatırken bir bölümünde bırakarak sizce sonra ne olmuş olabilir diye sorar. Çocuklardan almış olduğu cevaplarla hikâye tamamlanır. 

ZAVALLI KARDAN ADAM

Busenin canı Ogün çok sıkılıyordu yapacak hiçbir şey bulamıyordu. Of of derken annesi yanına yaklaşarak “buse neyin var? Diye sordu buse: canım çok sıkılıyor yapacak hiçbir şey bulamıyorum dedi. Annesi buseye gel bak kar yapıyor birlikte kardan adam yapalım dedi. Buse çok sevindi annesi ile birlikte kardan adam yapmaya başladılar. Kardan adam harika oldu. Birazdan güneş görünmeye başladı…

Oyun-Müzik  PMA A5: K; 6  BA A3: K; 1,2,3    

Öğrenme Süreci   

●Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. İstedikleri ritimleri tutmaları istenir ara ara ritim aletleri çocuklar arasında değiştirilir. Sonra “Kış’a veda” adlı şarkıyı önce öğretmen söyler sonra çocuklarla tekrarlanır. 

 KIŞA VEDA  

Ey kış sana artık veda

Sen git güle güle

Görüşelim yine

Ey kış sana artık veda

Artık ne kar ne kayak var

Ne kartopu oyunu

Ne de kardan adam

Ey kış sana artık veda

●Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır(koşma, zıplama engellerden atlama vb) Ardından ”çocuklara dondum ısındım” adlı oyunu anlatır. Oyun hep birlikte oynanır. 

   DONDUM ISINDIM

Çocukların arasından bir ebe seçilir. Sınıftaki diğer çocuklar kaçar. Ebe kovalar. Ebe yaklaştığı zaman yaklaşılan çocuk dondum der. Olduğu gibi kalırsa oyuncu kurtarır. Tekrar koşacağı zaman ısındım der. Ve koşar. Yakalanan ebe olur. Oyun bu şekilde devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık  PMA A5: K; 5    DA A6: K; 5  BA A5: K; 3, 8   

Öğrenme Süreci   

        ●Öğretmen çocuklara zıt kavramları görebileceği resimler kitaplar vb gösterir. Sınıfta bulunan nesnelerden çocuklarla örnekler verilir. Zıt kavramların aralarındaki özellikler konuşulur. 

●Ardından öğretmen çocuklara haydi tek ayakla sekerek masalarımıza geçelim der. “yaş ağaç eğitim dizisi patik 3 

(24.25.sf)yönergelere uygun olarak çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                              Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (79)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler.

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat  PMA A2 : K ; 7,8,13,14  SDA A4 : K ; 1,2    ÖB A1 : K  ;1,2,3,7
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda köşelere gidip oyunlarına başlarlar. 

Zaman zaman oyunlara katılarak gözlemler yapar.

●Sanat köşesinde; bulunan masaya, renkli kartonlara çizilmiş kuşkanatları ve gövdeleri, elişi kâğıtları, kurdeleler, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklardan öncelikle kuşkanatlarını ve gövdesini keserek birleştirmeleri istenir. Daha sonra bir parça kurdele kesilir ve bir elişi kâğıdı ortadan ikiye kesilir. Kesilen elişi kâğıdı yuvarlanır ve kurdele ile bağlanır. Bağlanan elişi kâğıdı ise yapıştırıcı yardımı ile kuşun ayaklarına yapıştırılır.( mektup taşıyormuş gibi )tamamlanan çalışmalara isim ve tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir. 

●Diğer tarafta; öğretmen büyük bir yağlı kâğıdı alır masaları birleştirerek ortaya koyar. Parmak boyasını da koyarak çocukların serbest olarak çalışmalarını ister. Çalışma tamamlandıktan sonra yapılan şekillerin üzerine büyük bir beyaz kâğıt yapıştırılarak yapılan şeklin beyaz kâğıda çıkması sağlanır. Yapılan çalışma çocuklarla değerlendirilir.

● Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf toplanıp, lavaboya gidildiğinde temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanıp kullanmadıkları gözlemlenir. Sınıfa geçilip kahvaltı için masalara oturulur. 

       Türkçe Dil-Müzik    SDA A9: K; 3,4  A11: K; 1,2   DA A5: K; 2,3,4,5   BA A18: K; 1,2,3,4,5   A16: K; 1,2  

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Onlarla göz teması kurarak, “hayvanlar konulu sohbet açar” ve çeşitli sorular sorar.

-Evimizde beslediğimizi hayvanları nasıl besliyorsunuz?

-Hangi yiyecekleri hayvanlardan elde ediyoruz?

-En çok hangi hayvanı seviyorsunuz?

-Korktuğunuz hayvanlar var mı?

 Vb sorularla sohbete devam edilir.

●Sonra çocuklara “ arı” adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanarak öğrenilir.

       ARI

Vız vız arı

Rengide sarı

Siyah siyah halkalı

İğneside çok acı

Ama çok güzel bal yapar

Herkes onu tatmalı

●Sonra öğretmen kitaplıktan seçtiği bir hikayeyi resimlerini göstererek okur. Hikâye bitiminde isteyen çocukların bireysel olarak anlatmalarına fırsat verir.

●Öğretmen çocuklara önceden öğrenilen şarkıların tekrarını yaptırır. Sonra” kümeste tilki” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanır.

KÜMESTEKİ TİLKİ  
Kümeste gıt gıt bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

Gıt gıt gıt gıt gıt

Gıt gıt gıdak gıt gıt gıdak

Kümeste cork cork bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

cork cork cork cork

Glu glu cork cork 

glu glu cork cork

Kümeste vak vak bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

Kümeste ham hum bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

Oyun  PMA A5: K; 4   BA A4: K; 2

Öğrenme Süreci   

             ●Öğretmen çocuklara kurbağa gibi zıplama, yılan gibi sürünme köpek gibi hızlı koşma vb ısındırma çalışmaları yaptırır. Ardından hayvanların renkleri hakkında konuşulur. Sonra öğretmen çocuklara  “uçar uçmaz”  adlı oyunu kuralları ile birlikte anlatır. Sonrasında hep birlikte oyun oynanır.

                  UÇAR UÇMAZ

Çocuklar minderlerini alarak otururlar. Çeşitli hayvan isimleri söylenir. Uçan hayvan ismi söylendiğinde çocuklar ellerini kaldırırlar, uçmayan hayvan ismi söylendiğinde ise sadece seslerini çıkarırlar. Şaşırarak yanlış yapanlar oyundan çıkarlar oyun bu şekilde devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık   PMA A2: K; 10  BA A11: K; 1, 2, 3,4

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara uçarak masalara geçin der ve tüm çocuklar uçma öykünmesi yaparak masalara geçer. Sınıfta bulunan farklı nesneler sayılır.(sınıfta kaç adet bebek oyuncak kaç adet araba oyuncak vs )

      ●Öğretmen cebinden gri bir kalem çıkarır. Çocuklar bu hangi renk diye sorar. Çocuklardan aldığı çeşitli cevaplardan sonra kalemin “gri” olduğunu söyler ve “gri” rengi tanıtır. Çocuklara boya ve çalışma kitaplarını dağıtır.” Yaş ağaç eğitim dizisi patik3( 26.27sf)yapılan açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                     Tarih: 


      GÜNLÜK PLAN (80)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1.Farklı zeminler üzerinde yürüt.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALAN
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

5. Söz almak için sırasını bekler.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

4.Giysilerini doğru şekilde giyer

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 7.8.12.13.14 SDA A13: K;3 BA A18 : K; 1, 2 ÖB A2: K; 2.3.4

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen sınıfa gelen çocuklarla tek tek selamlaşır. Çocukların mont ve pandiflerini çıkarıp yerleştirmelerine yardımcı olur. İstedikleri ilgi köşelerine geçmeleri için yönlendirir. Köşelerde sürekli aynı oyuncakları tercih eden çocukların farklı oyuncakları da keşfetmelerini sağlar. Öğretmen bazı köşelerde oynayan çocukların oyunlarına katılarak problem durumu yaratır ve çocuklardan çözüm önerileri ister. Öneriler hakkında tartışılır. 

●Sanat köşesinde; öğretmen kartonlara çizilmiş sayıları, jelâtinli kâğıtları, simleri, çiçek pullarını renkli kâğıtları, boyaları verir. Çocuklardan artık materyalleri ve malzemeleri kullanarak sayılardan bir tanesini kesip süslemelerini ister. Süslenen sayılar başka bir fon kartonuna yapıştırılarak kompozisyon oluşturulur. 

●Diğer masaya oyun hamurları koyularak çocukların değişik figürler oluşturmaları sağlanır.

●Toplanma saati geldiğinde, çocuklar kendi estetik görüşlerine göre sınıfı toplayıp düzenledikten sonra, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltı geçilir. 

Türkçe Dil-Müzik    DA A4: K; 2,3,5    BA A16: K; 1,2   

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukların “u” şeklinde oturmalarını ister. “Hayvanlar ” konulu sohbet açar ve her çocuğun sohbete katılmasına fırsat verir. Katılmak istemeyenlere ilgi çekici sorular yönelterek sohbete katılmalarını sağlar.  Çocuklara çeşitli bilmeceler sorar. Görsel ve sözel ipuçları ile çocuklar desteklenir.

Ağır ağır yürür,

Evini sırtında taşır.           (KAPLUMBAĞA)                             uzun boynu uzun bacağıyla

                                                                                                 Uzak dallara uzanır( zürafa)

Gündüz gezer, 

Gece evimizi bekler.           (KÖPEK)

Denizde yaşar,

Kıvrıla kıvrıla yüzer.             (BALIK)

● “Kediler” adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

KEDİLER

Küçük küçük kediler,

Miyav miyav dediler.

Geldiler süt istediler,

Sütü verdim içtiler.

Sonra kaçıp gittiler.

Oyun   -Drama PMA A1: K; 7,9,10,15 A5: K; 1 DA A4: K; 8

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar “çiftlik”adlı drama çalışması yapılır. Her çocuğun rol alabileceği şekilde roller dağıtılır. 

 ÇİFTLİK                   

Çocuklardan söylenilenlere göre hareket etmeleri istenir.

-Kamyon hayvanat bahçesine doğru yola çıkar…

-Kamyon, çukurlar olan bir yola girdi…

-Hayvanlar kafesin içinde sallanıyorlar…

-Kamyon öyle çok sallanıyor ki… Kafesin kapakları açılıverdi…

-Bütün hayvanlar kafesten atlayıp kaçmaya başladılar…(Çocuklardan seçtiği hayvanın yürüyüş taklidi yaparak koşmaları istenir.)

-Sürücü, kaçan hayvanları yakalamaya çalışır. Yakaladığını kafese koyar. Tek çocuk kalana kadar oyun devam eder. Oyun çocukların isteğine göre tekrar oynanır. Öğretmen çocuklara sürücü hayvanların kaçmalarını önlemek için neler yapabilir. Şeklinde sorar. Çocuklardan çözüm önerilerini dinler. 

Önceden öğrenilen oyunlar tekrarlanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık   DA A6: K; 5    A9: K; 3  A11: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara “şimdi hepimiz sevimli kurbağalarız zıplaya zıplaya masaya geçelim “der ve öğretmen çocuklara “gece” olunca neler yaparız? Gündüz olunca neler yaparız? Diye sorular sorar. Çocuklardan cevapları alır, doğru olanları pekiştirip yanlışları düzeltip eksikleri de tamamlar. 

●Öğretmen kartonlara çizilmiş olan sayıları uygun bir köşeye asar. Çocuklarla sayılar okunur. Öğretmenin göstermiş olduğu sayılar çocuklar tarafından yazılır. Öğretmenin söylediği sayı kadar el çırpılır. Parmak şıklatılır, dizlere vurulur vb çalışmalar yapılır. 
●”Yaş ağaç eğitim dizisi patik 3( 28.29sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım edilir. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                             Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (81)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

DİL ALAN
Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili soruşlar sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay / üzerinde yoğunlaştırır.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

ETKİNLİKLER

 Serbest Zaman- Sanat  PMA A4: K; 2,3,4   DA A8: K; 1, 2,3   BA A2: K; 1,2   A3: K; 1,4

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar; selamlaşmadan sonra hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini sorar. İlgi köşelerine yönelterek arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak kitap köşesine, çeşitli resimler sağlık konulu kitaplar vb koyar çocukların incelemesini sağlar. 

●Fen ve doğa köşesine insan vücudu maketi koyularak, çocukların soru sormaları için dikkat çekilir. Maketten organlar alınıp elle incelenip, tekrar yerine uygun şekilde takılması sağlanır. Sağlıklı olmak için organlarımızı da korumamız gerektiği konuşulur (Midemizin bozulmaması için ne yapmalı? Kalbimizi nasıl korumalıyız, çok yorulduğumuz durumlarda ne yapmalıyız? Gibi ).

●Sanat köşesinde; gönüllü bir çocuk çağrılır. Kartonlar birbirlerine yapıştırılır ve büyük bir karton oluşturulur. Gönüllü seçilen çocuk kartonların üzerine yatar ve çocuğun vücudunun kalıbı çıkarılır. Çıkarılan kalıp çocukların yardımı ile kartondan kesilir. Ve öğretmen çeşitli artık materyaller getirir( kumaş parçaları, ceviz kabukları, renkli kâğıtlar, boyalar, çay, mercimek vb) çocuklardan bu malzemeleri kullanarak kesilen çocuk resmini süslemeleri istenir ve grupça bu etkinlik tamamlanır. Tamamlanan etkinliğe isim ve tarih yazılarak sınıfın bir köşesine asılır.

●Diğer masaya. Renkli oyun hamuru ve artık materyaller koyulur. Çocukların çekerek, sıkarak, gererek şekiller vermesi istenir. Oluşturulan şekiller hakkında konuşulur. 

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanmaya başlandığında öğretmen “Herkes toplanırken bir elini arkasına koysun, tek eliyle toplansın” yönergesi verip bir süre öyle toplanmaları için zaman ayırır. Sonra çocuklara sorar  “tek elle mi yoksa iki elle mi toplanmak kolay” cevapları alınca “şimdi tek gözünüzü kapatın bakalım nasıl toplanacaksınız?” der ve yine aynı soruyu yöneltir.

● Sınıf toplanıp köşeler düzenlenince çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

     Türkçe Dil- Müzik  SDA A5: K; 1,2    A11: K; 2,5,6   DA A5: K; 2,3,4  BA A16: K; 3 ÖB A5: K; 2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Kendiside çocukların onu rahat görebileceği şekilde oturur. Göz kontağı kurar ve “ vücudumuz” konulu sohbet açar. Çocuklara çeşitli sorular sorar.

-Vücudumuzun organlarını sayalım?

-İç organlarımız nelerdir?

-Neden hepimiz farklı fiziksel özelliklere sahibiz?

-Vücudumuzu kaza ve tehlikelerden nasıl koruruz.?

-Hasta olduğumuz zaman nereye gideriz?

Gibi sorularla sohbet devam ettirilir.

● “ vücudum” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından hareketleriyle yapılır. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

VÜCUDUM

Bu benim vücudum                                (İki elle vücut gösterilir)

Başım                                                      (İki elle sırayla baş, gövde, bacaklar gösterilir.)

Gövdem

Bacaklarım

İçimde tık tık eder kalbim                       (Sağ el kalbin üzerine koyulur.)

Tık tık tık

Akciğerimle nefes alırım                        (İki elle akciğerler gösterilir.)

Yiyecekler midemde                             (Sağ elle mide gösterilir.)

Bir sağa bir sola    

Bir sağa bir sola sallanır                        (İki el birleştirilir, sağa sola sallanır.)

Oradan bağırsaklarıma yollanır.            (Sağ elle bağırsaklar gösterilir.)

Beynim başımın içinde                         (İki el işaret parmaklarıyla baş gösterilir.)

Düşünürüm her şeyi ince ince 

Haydi beraber düşünelim                      (Çocuklara ne düşündükleri sorulur.)

●Sonrada öğretmen “ Yumurta” adlı öyküyü anlatır ve yarıda bırakarak çocukların tamamlamalarını ister her çocuktan gelen cümleler toparlanır öykü oluşturulur.

YUMURTA

         Ezgi’nin annesi kahvaltıyı hazırlamıştı. Ezgi masaya geldi ve “Ben yumurta yemeyeceğim” dedi. Annesi “Ama büyümen için yumurta yemen lazım” dedi. Ezgi bunu her sabah yapıyordu. Annesinin pişirdiği yumurtayı yemiyordu.


Annesi bir ara dışarı çıktığında, Ezgi yumurtasını çöpe attı. Annesi geri döndüğünde Ezgi’nin tabağında yumurtayı göremeyince  “Aaaaa! Ezgi’ciğim yumurtanı bitirmişsin aferin sana “ dedi.Ezgi………… 

●Hikâye sonrasında sorular sorarak çocukların duygularını ve düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. Ardından sağlıklı olmak için neler yapılmalı tehlikelerden nasıl uzak durulmalı ve mikroplardan nasıl korunmalıyız vb hakkında konuşulur. 

●Öğretmen çocuklara ritim aletlerini verir. Bir grup koro olur diğer grup ise ritim tutar önceden öğrenilen şarkılar tekrarlanır. Sonra gruplar değiştirilerek devam edilir. 

Oyun  PMA A1: K; 5   BA A3: K; 1,2

Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara ısındırma çalışmaları yaptırır. Sonrada “ hasta iyileşti” adlı oyunu anlatır.

HASTA İYİLEŞTİ 

Çocuklara hasta, hemşire, hasta bakıcı, sargı, aspirin, gripin, vs isimler verilir. Ve bu isimleri unutmamaları söylenir. Öğretmen şimdi size bir hikâye anlatacağım hikâyede ismi gecen oturup kalkacak, ben hasta iyileşti dersem bu defada hepiniz ayağa kalkacaksınız der. Şaşıran oyundan çıkar oyun bu şekilde devam eder.

 Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10

●Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Çocuklara boya ve çalışma sayfalarını dağıtır. Vücut organlarını uygun yerlere çizgi ile birleştirme yönergesi ile çalışmaya devam edilir. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                               Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (82)
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır / yırtar

2.Nesneleri sıkar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

7.Ürünleri çeşitli yollarla sunar.

8.Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır. 

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
                                                                         ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat  PMA A2: K; 7,8,12,13,14 A:4 K;1,2   SDA A6: K; 2,3,4   A11: K; 4,7,8

●Öğretmen çocukları tek tek karşılar. Nasıl olduklarını sorarak sağlık kontrollerini yapar. Sonra çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklardan aldığı cevaplar doğrultusunda köşelere yönlendirir. Zaman zaman oyunlara katılır. Çocukların yardımlaşarak paylaşarak oynamalarını sağlar.

●Sanat köşesine; öğretmen beyaz oyun hamurlarını, kartonlara çizilmiş kare şeklini, atkı şekillerini, siyah boncukları koyar. Çocuklardan beyaz hamurlardan biri küçük diğeri büyük iki yuvarlak yapmalarını ister. Sonra küçük yuvarlak büyük yuvarlağa baş olacak şekilde birleştirilir. Çizilen kare şekilleri kesilir. Onlardan külah şeklinde şapka yapılır. Ve yapılan külah kardan adamın baş kısmına yapıştırılır. Atkı ve düğmelerde yapıştırıldıktan sonra kardan adam tamamlanır. Çalışmalar değerlendirilir ve kurumaları için bir köşede sergilenir. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir.

●Diğer masaya; öğretmen daha önceden çoğaltmış olduğu  “kış mevsimi “manzara resmini, boyaları, peçeteleri koyar. Çocuklardan peçeteleri elleri ile koparıp yuvarlayıp manzara resmini istedikleri gibi süslemelerini geriye kalan kısımları da pastel boyalarla boyamalarını ister. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

 ●  Etkinlik süresi bitiminde temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir

Türkçe Dil-Drama-Müzik   SDA A11:K;1,2,8  DA A1:K; 3  A8:K;1,3,5,6  BA A2:K;1,2   

●  Öğretmen çocukların minderleri alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Kendiside çocukların onu rahatça görebilecekleri şekilde oturur. Çeşitli kış mevsimi kompozisyonları resimleri gösterilir. Çocukların resimlerde neler gördüklerini anlatmaları istenir. Kış mevsimini diğer mevsimlerden ayıran özellikler hakkında konuşulur. 

●Öğretmen  “ kardan adam “ adlı tekerlemeyi önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanarak öğrenilir. İsteyen çocukların bireysel söylemelerine fırsat verilir.

KARDAN ADAM

Kara karakargalar

Kardan adama kondular

Karnı gıdıklanan kardan adam

Kahkahalar atarken

Karakargalar kaçtı

Kardan adam bu işe şaştı.

Önceden öğrenilen konu ile ilgili parmak oyunları şiirler tekrarlanır.

Sonra öğretmen çocuklara “dünya dönüyor” adlı drama çalışmasını anlatır ve birlikte oynanır.

DÜNYA DÖNÜYOR

1. AŞAMA

Çocuklar halka olur. Müzik eşliğinde top elden ele dolaştırılır. Müzik kapandığında elinde top kalan çocuk yıldız olur. Bir adım geride bekler. Oyun iki çocuk kalana kadar devam eder. Kalan iki çocuğun biri dünya diğeri güneş olur. Halkanın ortasına geçer. Diğer çocuklar halkada yıldız olarak kalır.

Güneş olan çocuk, kollarını ve parmaklarını açar, ortada durur. Dünya rolündeki çocuk hem kendi etrafında döner, hem de güneşin etrafında döner. Yıldız rolünde olan çocuklar kendi aralarında zaman zaman yer değiştirir. Dünyanın iki hareketi olduğu, kendi etrafında dönerken gece ve gündüzün, güneşin etrafında ki dönme hareketi ile mevsimlerin oluştuğu anlatılır.    

2. AŞAMA

-Oyunda neler vardı?

-Oyunda en çok hoşlandığınız neydi?

-Rolünüzü oynarken neler hissettiniz?

-Güneş olmasa ne olurdu?

-Dünyanın kaç hareketi vardır?

-Dünya Güneşin etrafında dönünce ne oluşuyor?

-Dünya kendi etrafında dönünce ne oluyor?

-Gece gökyüzü nasıldır?

-Gündüz gökyüzü nasıldır?

3. AŞAMA

Hafif bir müzik açılır. Çocuklardan gözlerini kapatmaları istenilir. Yumuşak bir ses tonu ile “Uzayda dolaştığınızı düşünün… Uçtuğunuzu hissediyorsunuz… Neler görüyorsunuz… Sizden başka birileri var mı? Dünya nasıl görünüyor…”  Çocukların bir müddet düşünmeleri sağlandıktan sonra çocuklardan yavaşça gözlerini açmaları istenilir. 

Drama sonunda çocuklardan neler hissettikleri konusunda konuşulur.

Oyun BA A9: K; 1,2

●Öğretmen çocuklara çeşitli oyuna ısındırma çalışmaları yaptırır( zıplama kolunu döndürme, belini döndürme yavaş koşma, hızlı koşma, otur,  kalk 20 içinde ileriye ritmik sayarak adımlar atma, 10 içinde geriye ritmik sayarak adım atma vb) sonra öğretmen çocukların halka olup sınıf ortasında oturmalarını ister “dokunma” oyununu anlatır.

DOKUNMAOYUNU
Dörtlü dokunma oyunu."başımız-omzumuz-dizimiz-ayağımız" sözleri söylenerek ve söylenen yerlere dokunularak oynanır. Oynayış sırasında devinimler gitgide hızlandırılabilir. Bu hızlandırma sırasında çocukların soluk almaları güçleşeceğinden, sözcükleri söylememeleri istenir, bunun yerine öğretmen söyler, çocuklar yapar. 
Okuma-Yazmaya Hazırlık   BA A9: K; 3,4   A11: K; 3,4

Öğrenme Süreci 

       ●Öğretmen çeşitli renkte olan mandalları masaya koyar ve rakamların yazılmış olduğu kartonları eline alır çocuklara kartonda göstermiş olduğu rakamları okuyup o kadar mandalı ayırmalarını ister. Karta yazılan rakamları yazma çalışmaları yapılır. 

●Öğretmen çocuklara kartondan kesilmiş siyah daireyi göstererek “ siyah” rengi tanıtır. Daha sonra çocuklara şimdi siyah renk köşesi oluşturacağız sınıfta siyah olan nesneleri bulup bu köşeye koyun der çalışma sonunda nesneler incelenir önceden öğrenilen renklerde sınıf içerisinde bulunan nesnelerin renklerini söyleyerek pekiştirilir.

●”Yaş ağaç eğitim dizisi patik 3( 30.31sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                         Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (83)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 2.Duygularını fark edebilme

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
2.Giysilerini yardımsız çıkarırı.

4.Giysilerini doğru şekilde giyer. 
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 8,11,13,14 SDA A5: K;1 ÖB A2: K; 2,4
● Çocuklar okula gelir ve öğretmenleriyle, arkadaşlarıyla selamlaşırlar. Her çocuğun giysilerini çıkarıp pandiflerini giymesine fırsat verilir.  Öğretmen, her çocuğa hangi köşede hangi oyun​caklarla oy​na​mak istediğini sorar. Çocuklar oynamak istediği köşeyi söyler, öğretmen onların ilgileri doğrultusunda gerekli köşelere yönlendirmeler yapar. Oyuncak paylaşamayan çocukların yanlarına giderek şu an ne hissediyorsun diye sorar. Çocukların bu şekilde duygularının farkında olmasını sağlayarak kendilerini ifade etme olanağı sağlar.

●Sanat köşesine; öğretmen el işi kâğıtlarına çizmiş olduğu daireleri ve kartonlara çizmiş olduğu daireleri, yapıştırıcıları, boyaları çocuklara verir. Çocuklardan el işi kâğıtlarına çizilmiş olan daireleri kesmelerini ister. Kesilen daireler ortadan ikiye katlanarak art arda sıralanarak yapıştırılır. Sonra kartonlara çizilmiş daireler çocuklar tarafından kesilir. Öğretmen tırtıl yapacaklarını kesmiş oldukları kartonları tırtılın başı olacak şekilde yapmalarını ister ve başta yapıştırıldıktan sonra öğretmen çocuklara herkes tırtılın yüz ifadesini istediği gibi yapabilir der.(kızgın üzgün şaşkın, mutlu) sonra çocuklara tırtıllarının neden o yüz ifadesinde olduğunu anlatmasını ister.

Drama PMA A1: K; 4,5,12 SDA A5: K;1,2 DA A3: K; 1,2 BA A16: K; 1,2 

    ●Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar eline bir tef alır ve çeşitli yönergeler söyler. (hızlı yavaş yürüme koşma pedal çevirme oturup kalkma vb ) bu yönergelerle drama çalışmasına ısınmalarını sağlar. 

     ●Öğretmen çocuklara “Özgür öksürüyor” adlı drama çalışmasını yapacaklarını söyler ve her çocuğun rol alacağı şekilde rol dağıtımı yapılır.

 ÖZGÜR ÖKSÜRÜYOR

Anne: Birkaç gündür çok öksürüyorsun, bugün seni doktora götüreceğim

Özgür ve annesi hastaneye gittiler. Sıra onlara gelince içeri girdiler.

Doktor: Gel bakalım, senin adın ne? 

Özgür: Benim adım Özgür

Doktor: Söyle bakalım Özgür neren ağrıyor?

Özgür: Bir yerim ağrımıyor ama çok öksürüyorum.

Doktor: Öksür bakalım, Özgür 

(Stetoskopla Özgür’ün sırtını dinler)

 Doktor: Üşütmüşsün, şimdi sana ilaç yazıyorum. Bunları kullanınca iyileşirsin. Daha çabuk iyileşmen için, hemşire ablan sana iğne yapacak. 

(Bir ağlama sesi duyulur)

 Özgür: Kim ağlıyor anne!..

Anne: Bilmiyorum yavrum

Doktor: Bazı çocuklar iğne olurken maalesef ağlıyorlar. Tabi ki biraz canları acıyabilir. Ancak sağlıklı çocuklar olabilmeleri için iğne gerekli.

Özgür: İğnenin içindeki ilacın daha çabuk iyileştireceğini bilmiyorlar mı?

Doktor: Aferin Özgür. Sen çok akıllı bir çocuksun. (Annesi ve Özgür Doktor Amca’ya teşekkür edip ayrılırlar)

( Özgür tek başına sahneye gelir.) 

Özgür: Ben iğnemi oldum. İlaçlarımı kullandım. Annemin yaptığı tüm yemekleri ayırt etmeden yiyorum. Artık öksürmüyorum. Ben sağlıklı bir çocuğum. Sizde hasta olduğunuzda ilaçlarınızı kullanıp, yemeklerinizi yiyor musunuz? 

Çocuklardan, kuklaları ellerine almaları istenir.     ( Değişik kuklalar da ilave edilerek.)

-Kuklalarımız, Özgür hasta olduğu için çok üzgünler nasıl görünür ve hareket ederler.

-Kuklalarımız, Özgür iyileşince çok mutlu oldular. Nasıl görünür ve hareket ederler.

- Kuklalarımız, iğne olmak istemiyorlar. Nasıl görünür ve hareket ederler.

Yönergeler verilerek duyguları kuklalarla ifade etmeleri sağlanır.

2.AŞAMA

-Kukla oyunumuzda kimler vardı?

-Özgür’ün rahatsızlığı neydi?

-Neden hasta olmuştur?

-Sağlığımızı korumak için neler yapmalıyız?

-Siz hiç iğne oldunuz mu?

-Neler hissettiniz?

3.AŞAMA

Çocuklara kâğıt dağıtılır. Mikrop gözle görünmez. Mikrobu çizmek isteseydiniz nasıl çizerdiniz yönergesi ile çalışma yaptırılabilirsiniz.

Müzik SDA A11: K; 5,6

●Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır çocuklardan özgün ritimler tutup şarkılar söylemelerini ister ardından  “Sağlık öğütleri” adlı şarkıyı önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanır.

SAĞLIK ÖĞÜTLERİ

*Yeryüzünde sağlık, en büyük varlık.

En büyük varlıktır, en büyük varlık.-2*

Çok çalış, çok yorulma çok da çabuk darılma.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Çok sıcakta oturma, çok soğukta dolaşma.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Neşe sağlık bizimdir, neşe sağlık içindir.

*Her şeyi dert etme, etme kendine.-2*

Okuma-Yazmaya Hazırlık   SDA A2: K; 1,2,3   A6: K; 6    

   ●Öğretmen çocuklara yarıyıl döneminin bittiğini, önümüzde iki haftalık dinlenme tatiline gireceklerini tatilde neler yapacağımızla ilgili sohbet eder. Öğretmen karnenin ne olduğu hakkında çocuklara açıklamalar yapar. Sonra tek tek çocukların isimleriyle çağırıp karnelerini verir. Her çocuk karnesini alınca, karnelerini açıp kaç tane yıldızları veya gülen yüzleri olduğunu saymalarını ister, sayma işi bitince çocukların duygu ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verir. Sonrasında “yaş ağaç eğitim dizisi yarıyıl tatil kitabı “ çocuklara verilir. Öğretmen çocukları öperek vedalaşır.

                                                                                                                   İyi tatiller...

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (84)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 7: Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

7.Olayları oluş sırasına göre sıralar.

AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 1, 7, 8, 13, 14, 15 SDA A3: K; 2,3

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her biri ile ayrı ayrı selamlaşır. Çocukları istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelterek serbest oyun oynamalarını sağlar. Öğretmen çocukları karşıdan gözlemleyerek (tatil dönüşü uyum sağlamaları ile ilgili) çıkabilecek sorunlara kendi kendilerine çözüm bulmalarına fırsat verir. 

●Sanat köşesinde; moda dergileri, mobilya, ev eşyaları, mutfak ve giysi katalogları vb. makas, yapıştırıcı renkli yarım fon kartonu masalara konulur. Çocukların istedikleri bir vitrini oluşturmaları için (giysi mağazası, mobilya mağazası, ayakkabı mağazası gibi) resimleri kesip yapıştırarak vitrin oluşturma çalışması için rehberlik eder. Sonra pastel boya ile kartonun etrafı çerçevelenir boya veya pullarla, iplerle, kurdelelerle vitrin içi süslenir

. 

●Diğer masaya; çeşitli şekiller kesilip etrafı zımbalanır. Tel tokasına yün takıp dikiş dikme çalışması verilir (kazak şekli, kalp, eldiven, elma vb.)

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde öğretmen, “bu günkü gezimize kimler katılmak istiyor?” diye çocukların dikkatini çekerek  “hemen toplanalım yoksa geç kalırız” gibi sözlerle toplanmaya teşvik eder. Sınıf toplanıp köşeler düzenlenince temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Alan Gezisi SDA A3: K; 2, 3 A10: K; 1, 2 BA A2: K; 1, 2 A4: K; 9 A7: K; 7 ÖB A5: K; 1, 2, 3 

Öğrenme Süreci   

        ●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Çocuklara tatilde neler yaptıkları tatil için şehir dışına çıkanların nerelere gittiği ve havaların nasıl olduğu ile ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir.

        ●Öğretmen, meslek gruplarını tanımak için yakın çevredeki mağazalara geziye gideceklerini söyler. Çocuklara yolda nasıl yürüneceği, karşıdan karşıya geçerken nelere dikkat edilmesi gerektiği, girdiğimiz mağazalarda nasıl davranmayla ilgili sohbet edilir.

● Çocukların giysilerini giymelerine rehberlik ederek, gezi yerlerine doğru yürünür. (Mahalle esnafı ya da merkezde bulunan alışveriş merkezi olabilir, yaşanılan yere göre değişir) Yolda trafik ışıklarına, yaya geçitlerine, trafik polisine çocukların dikkatleri çekilir. Girilen dükkân veya esnafların işyerlerinde işin mahiyetine kullanılan malzemelere veya satılan mallara göre çocuklarla sohbet edilerek gezilir.

● Gezi sonunda da sınıfa dönüldüğünde çocukların geziyle ilgili izlenimleri ve gezilen yerler, yaşanan olaylar sırasıyla tekrarlanarak, meslek gruplarının özellikleri karşılaştırılarak sohbet edilir.

       -Terzinin kullandığı malzemeler neydi?

-Ayakkabı tamircisi ayakkabıda satıyor mu?

-Kasap etlerini nereden alıyor?

-Eczacı sadece ilaç mı satıyor? Başka neler yapar?

-Kuaförde sadece saçlarımızı mı kestiriyoruz? 

      -Meslekler kullandıkları araçlarda nelere dikkat edebilir?(terzi makasa kasap bıçağa vb)

-Fırıncı ekmekleri yapınca, dağıtımı nasıl yapılıyor? Gibi sorular sorularak tartışma yapılır.


Oyun-Müzik PMA A1: K; 4,5 DA A5: K; 5 

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Daha önce öğrenilen “ öğrenmek mi istiyorsun” şarkısı mesleklere uyarlanarak hareketleri de yapılarak söylenir.       

Örneğin: Öğrenmek mi istiyorsun?                            Öğrenmek mi istiyorsun?

                Bir fırıncı ne yapar?                                    Bir terzi ne yapar?

                O ekmek yapar, o ekmek yapar,                 O dikiş diker, o dikiş diker

                Ekmekler hep fır döner.                               İğneler hep fır döner    

 ●Öğretmenin tefle ritim tutarak verdiği yönergelere göre hızlı-yavaş yürüme, koşma vb. hareketleri yaptırır. Sonra, “şimdi sizinle müze oyunu oynayacağız. Ben müzenin bekçisiyim, akşam olup yatmaya gidince, siz yavaşça müzeye gireceksiniz, çok sessiz olmanıza rağmen ben sesleri duyup uyanacağım, gelip baktığımda, sizler yakalanmamak için müzede bir eşya olacaksınız” der ve mutfak eşyaları müzesi olduğunu söyleyerek müzenin ışıklarını söndürüp yatmaya gidiyor gibi yapar.

●Çocukların ortaya gelip ne olacaklarına ve hareketlerini yapmalarına fırsat verecek kadar bekleyip “Aaa buradan sesler geliyor, gidip müzeye bakayım” der, arkasını dönüp baktığında her çocuk bir şekil almıştır. Bekçi, burada kimse yok diyerek tek tek çocuklara sorar, çocukta hangi eşyayı düşünüp o şekli aldıysa ismini (Çaydanlık, çırpıcı, bardak, kaşık, vb ) söyler. Oyuna kırtasiye, kasap, ev eşyaları, manav, kuaför vb. müze isimleri verilerek devam edilir. Bir iki oyundan sonra, istekli çocuklar olabilir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A10: K; 1,2 BA A4: K; 2 A13: K; 2, 3, 4 

Öğrenme Süreci   

     ●Öğretmen çocukların masalara geçmelerini ister. Öğretmen çocuklara çeşitli dergi ve resimler göstererek toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü görsel şekilde anlatır. İnsanların farklı roller aldıkları bir kişinin birden fazla rol alabileceği örneklerle açıklanır. Çocukların özgün şiir tekerleme vb oluşturmaları istenir.

            ●Ardından öğretmen çalışma kitaplarını ve boyaları dağıtır “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3”(32 sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                    Tarih: 

         GÜNLÜK PLAN (85)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

3.Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8, 12, 13, 14 ÖB A3: K: 1, 2, 3, 4
●Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar. İstedikleri köşelere yönlendirir. Ve çocukların istedikleri materyallerle oynamalarını sağlar. 

      ●Sanat köşesinde; öğretmen elişi kâğıtlarına çizilmiş olan daireleri ve kelebek gövdelerini çocuklara verir. Çocuklardan daireleri kesip uç kısımlarından içeriye doğru katlayıp, kelebeğin kanatlarını oluşturup, yapıştırmaları istenir. Sonra kelebek çocuklar tarafından boyanır. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

       ●Diğer masaya öğretmen tuz seramiği koyar ve çocukların istedikleri figürleri yapmalarını ister.

●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra oyuncaklar toplanarak köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında “dengeli beslenmek için neler yapmalıyız? Oyalanmadan etrafımıza dökmeden zamanında yemeliyiz” gibi beslenmeyle ilgili sohbet edilir. 

Türkçe Dil SDA A11: K; 2 DA A5: K; 5 A8: K; 5 BA A2: K; 2    

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Sonra “süt verenler” adlı şiiri önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanarak söylenir.

SÜT VERENLER

Kuzular, kırda meler.

Keçiler, dere tepe gezer.

İnekler, taze çimen yer.

Hepside bize süt verirler

●Sonra öğretmen çocuklara “ akvaryum” adlı parmak oyununu önce kendisi söyler sonra çocuklarla tekrarlanarak. Söylenir İsteyen çocukların bireysel söylemelerine fırsat verilir.



AKVARYUM

Küçük bir akvaryum var,               ( Sağ ve sol el parmak uçları birleştirilir. )

İçinde beş tane balığım var.           ( Sağ elle, sol el parmakları sıra ile gösterilir. )

Biri kırmızı,                                    (Sağ elle, sol el parmakları sıra ile gösterilir. )

Biri sarı,

Bir tanesi siyah,

Bir tanesi mavi,

Biri de yeşil.

Balıklarıma yem atıyorum.             (Sol avuç içine yem atma hareketi yapılır. )

Hemen suyun üstüne çıkıp , (Sağ ve sol el parmakları birleştirilir yukarıya doğru açılır, kapanır.)

Yemlerini yiyorlar.

Karınları doyunca, sallana sallana yüzüyorlar.  (İki el birleştirilir, sağa sola sallanır,)

●Öğretmen çocuklara “Boş kafes” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâye soru cevap tekniğiyle tekrar edilir. 

BOŞ KAFES

Zeynep’in babası elinde bir paketle eve geldi. Zeynep babasını görünce koşarak yanına gitti ve ‘Elindeki ne babacığım?’ diye sordu. Babası  ‘ Bu senin. Aç bakalım neymiş?’ dedi. Babası ona bir muhabbet kuşu almıştı. Kuşunun adını da Minik koydu.  Onu çok sevmişti. Bir gün Zeynep televizyon izliyordu. Televizyondaki sunucu ‘Yalancının mumu yatsıya kadar yanar’ diyordu. Zeynep, annesinin yanına gitti ve bu sözün ne anlama geldiğini sordu. Annesi de ‘Başkalarını yanıltmak için söylenilen, doğru olmayan sözler mutlaka fark edilir. Yalan söyleyenler insanların güvenini kaybederler’ dedi. Bir gün Zeynep oynarken telefon çaldı. Arayan arkadaşı Yeşim’di. Onu doğum günü partisine çağırıyordu. Zeynep Yeşim’e bir hediye götürmesi gerektiği düşündü. Birden gözüne masada duran bilezik takıldı. Bileziği Yeşim’e hediye etmek için hediye paketine sardı.  Doğum günü partisine gitti. Hediyesini verdiğinde, Bütün çocuklar merakla bileziğe bakıyordu. Aradan günler geçmişti. Bir gün Zeynep’in babası ‘Sana aldığım bileziği çok sevmiştin, neden takmıyorsun?’ Diye sordu. Arkadaşına verdiğini söylerse babasının üzüleceğini düşündü. O yüzden babasına kaybettiğini söyledi. Zeynep kendini hiç iyi hissetmiyordu. Birden televizyondaki söz aklına geldi ‘Yalancının mumu yatsıya kadar yanar.’ Hala babasına söylediği yalan yüzünden kendini çok kötü hissediyordu. O gün bahçede Yeşim’le sek sek oynayacaklardı. Yeşim’e yaptığı yanlışı bir şekilde anlatmalıydı. Yeşim de gelirken bileziğini takıp gelmişti. Zaten çok beğendiği için hiç çıkartmıyordu. Sek sek oynarken Zeynep, Yeşim’e babasına söylediği yalandan bahsetti. Yeşim çok duygulandı. Babanın sana aldığı bileziği bana hediye etmişsin. Ancak yaptığın şey doğru değil. Ben bu bileziği çok sevmiştim ama artık bu bileziği sana vermeliyim’ dedi. Zeynep Akşam eve gittiğinde bileziğini babasına göstererek ‘Bak babacığım, bileziğimi buldum’ dedi. Babası da ‘Buna çok sevindim’ dedi. Ertesi sabah erkenden kalktı. Minik’in yemini verecekti. Ama Minik kafesinde yoktu ‘Minik Minik’ diye haykırdı. Anne ve babası hemen onun yanına geldiler. Zeynep ağlıyordu ve ‘Minik benim yüzümden kaçtı’ diyordu. 

. Zeynep ağlayarak ‘Ben yalan söylediğim için kuşum kaçtı’ dedi. Anne ve babasına olanları anlattı. Babası ‘Önemli olan yaptığın davranışın yanlış olduğunu anlaman.  Bir daha aynı hatayı yapmaman’ diyerek kızının saçını okşadı.  Zeynep yaptığı hatayı anlamıştı. Bir daha yalan söylemeyecekti. Üstelik harçlıklarını biriktirip Yeşim’e yeni bir bilezik alacak ve ondan bir kez daha özür dileyecekti. 

Oyun- Müzik PMA A1: K; 4, 5, 6 A5: K; 4 

●Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar. Sonra “kapalıyım ben” adlı oyunu anlatır. Oyunun oynanacağı alan (ya çizilerek, ya da çocuklara "şuradan dışarı çıkılmayacak" denilerek ) belirlenir. Çocuklar aralarından bir ebe seçerler. Ebe kovalar, çocuklar kaçışırlar. Ebe, yaklaştığı çocuğa eliyle dokunmaya çalışır. Her çocuk ebe yaklaştığı zaman yere çömelir, iki elini başının üzerine ( parmaklarını iç içe geçirerek ) kilitler ve ağzını sıkıca kapatır. Bu devinimleri, ebe kendisine dokunmadan yapabilen çocuk kurtulur, yapamayan çocuk yanar ve ebe olur. Oyun böylece sürer.
●Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Sonrada hayvanlar konulu öğrenilen şarkılar tekrar edilir

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A4: K; 2
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara çalışma sayfaları ve boyalarını dağıtarak, hayvanları uygun alanlara çizgiyle ulaştırıp, altlarındaki kutuları hayvanlarla aynı renge boya yönergesi vererek çalışmalar yapılır. (Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3”(33sf)
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                    Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (86)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 


AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

8.Sunulanların da hayali / gerçek nesneler kullanır.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

6.Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A4: K; 2, 3, 4, 5 SDA A6: K; 6, 11 A11: K; 4 ÖB A1: K; 1, 2, 3 

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Sonra çocukları önceden hazırlanmış olan köşelere yönlendirerek çocuklardan yardımlaşarak oynamalarını ister.

 ●Sanat köşesinde; öğretmen bulunan masaya önceden çizilip çoğaltılan aşçı resmini, beyaz peçeteleri, kumaş parçalarını koyar. Çocuklardan peçete ile aşçının şapkasını süslemelerini, kumaşları da kesip uygun yerlere yapıştırarak faaliyeti tamamlamaları istenir. Yardıma ihtiyacı olanlara yardım edilerek çalışma yapılır. 

 ● Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra oyuncaklar toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.  

Türkçe Dil- Müzik SDA A11: K; 2, 5, 6 DA A1: K; 1, 3, 4 BA A4: K; 9  

            ●Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Sonra “trafik polisi” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından hareketleriyle yapılır. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

                              TRAFİK POLİSİ
Kırmızı araba geliyor. 


(Araba sürme hareketi yapılır.)

Düüüüt! düüt! düüt!


(İşaret parmak burna değdirilir.)

Trafik polisi geldi,                   

(Sağ elle, dur! İşareti yapılır.)

Hızlı gidiyorsunuz, dedi.


(İşaret parmak sallanır.)

Mavi araba geliyor.


                (Yukarıdaki harekeler tekrarlanır.)

Düüüüt! Düüt! düüüt !

Trafik polisi geldi, 

Kırmızı ışıkta geçtiniz, dedi.

İtfaiye arabası geliyor 

Aii aii aii aii! 

Trafik polisi geldi, bütün arabaları durdurdu. 

İtfaiye arabasını geçirdi.                                         (Geç hareketi yapılır.)

●Öğretmen çocuklara “Temiz ol hasta olma” adlı öyküyü öğretmen hikâye kitabından resimlerini göstererek anlatır. İsteyen çocukların hikâyeyi anlatmalarına fırsat verir.

TEMİZ OL HASTA OLMA

      Ömer o sabah yine okula gitmek için uyanmıştı. Ama bir türlü yataktan kalkmak istemiyordu. Başı ağrıyor, midesi bulanıyordu. Annesi yanına gelip neden kalkmadığını sordu. Ömer de kendini hiç iyi hissetmediğini söyledi. Anne ve babası Ömer’i doktora götürdüler. Doktor Ömer’in ateşini ölçüp tahliller yaptı Doktor ‘Tahmin ettiğim gibi, Ömer dizanteri olmuş’ dedi. Ömer bu hastalığı ilk kez duyuyordu,  doktora ‘Ben nasıl dizanteri oldum’ diye sordu. Doktor da ‘Düzgün kullanılmayan tuvaletler, temizliği iyi yapılmayan yerlerde yemek yemek bile bu hastalığa yol açabilir’ diye cevap verdi. Ömer’in alacağı ilaçları reçeteye yazıp, tekrar Ömer’e dönerek ‘Bu ilaçları düzenli olarak kullanmalısın. Ömer bir süre okula gitmeyip evde dinlenecekti. Eve geldiklerinde, babası ‘Ömerciğim, dışarıdan geldik yavrum. Ellerini sabunla yıkamayı ihmal etme’ dedi. Ömer hiç itiraz etmeden ellerini yıkadı. Çünkü doktor el temizliğine de önem vermesini söylemişti. Ellerini yıkadıktan sonra hemen pijamalarını giydi ve uykuya daldı. Gece Ömer tuvalete gitmek için uyandı ve tuvalete gitti. Tam tuvaletten çıkacaktı ki, bir ses ‘Ömer nereye gidiyorsun?’ dedi. Ömer arkasını döndü, baktı. Konuşan sifondu. ‘Bak Ömerciğim, tuvalete girdin ve beni kullanmadın’ dedi.  O sırada sabun, ‘Ömerciğim beni de kullanmadın’ dedi.  Çeşmede dayanamayarak söze girdi ‘Hâlbuki insanlar bizi kullansalar hastalıklardan korunmuş olurlar.  Ömer duyduklarına inanamamıştı. ‘Ben ellerimi yıkıyorum’ diye cevap verdi. Çeşme ‘Evet, suyu akıtıp elini değdirip çıkıyorsun. Sabunla ellerini, parmaklarını ve tırnaklarını ovman gerekiyor’ dedi. Tuvalet kâğıdı, sifon, el havlusu ve sabunda nasıl kullanılmaları gerektiğini birer birer anlattılar. Ömer ‘Evet. Hepiniz haklısınız’ diyerek başını salladı. Temizliğime dikkat etmedim ve hasta oldum.  O sırada Ömer’in babası ‘Uyan yavrum ilaç saatin geldi’ dedi. Ömer gözlerini açtı. Gördükleri bir rüyaydı. Babasının verdiği ilacı içti. Aradan tam bir hafta geçmiş, Ömer artık iyileşmişti. Okulunu ve arkadaşlarını çok özlemişti. Okula gittiğinde arkadaşları ve öğretmeni de Ömer’e geçmiş olsun dediler. Ömer’in hastalanmasından arkadaşları da çok şey öğrenmişti. Artık Ömer de arkadaşları da temizliklerine çok dikkat etmeye başladılar. 

●Öğretmen çocuklara marakaslar dağıtır hep birlikte çıkarılan sesler dinlenilir. Alkışlarla aynı sesler çıkarılmaya çalışılır.  Daha sonra öğretmen çocukların dizlerine vurarak el şıklatarak masaya vurarak ritim tutmalarını ister. Sonrada” postacı güvercini” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanarak devam edilir.

  POSTA GÜVERCİNİ 

 *Bir güvercin, mavi gökte.              Mektubumla sana köyden.            Yavru kuşlar hepsi birden

  Süzülerek uçuyor.                            Bilsen neler getirdim,                   Göklere uçuştular

  Mini mini gagasında,                      Selamlarla her bir evden,               Mini mini bebeklerle

  Kim bilir ne tutuyor.-2                   Şen haberler getirdim.-2                  Kırlara kavuştular.-2

Oyun SDA A11: K; 8 BA A3: K; 1, 2, 3

●Öğretmen hareketli bir müzik hazırlar. Çocuklara “müzik eşliğinde dans edeceğiz müzik durduğunda benim verdiğim yönergeye göre canlandıracaksınız” der ve başlanır. Müzik aralarında kek yapıyoruz, fidan dikiyoruz, saçımızı tarıyoruz, bilgisayarda oyun oynuyoruz, heykel yapıyoruz vb. yönergelerle çocukların canlandırmalarına fırsat verilir. (Yönergeler müzik durunca verilir çocukların canlandırıp oynamaları için uygun zaman ayrılır hızlı hızlı geçilmez.)

●Çocuklar el ele tutuşup halka olarak yere otururlar. Gönüllü bir çocuk ortaya gelir. Herhangi bir iş yapıp canlandırması söylenir. Çocuk canlandırırken halkadaki bir çocuk yanına gider “ne yapıyorsun” diye sorar. Çocuk yaptığı işi değil farklı bir şeyi söyler (dans ediyorum, dişlerimi fırçalıyorum, ip atlıyorum, camları siliyorum vb. sonradan gelen çocuk halkanın ortasında arkadaşının söylediği işi yapar bir başkası gelip ona sorunca yine işini yapmaya devam ederek başka bir söyler (burada önemli olan ne gördüğü değil ne söylediğine dikkatle dinleyip onu yapmaktır) oyun bütün çocukların katılımıyla devam eder.  

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A5: K; 4,5 BA A9: K; 4,6 A11: K; 1, 2, 3 

   ●Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar hep birlikte alkışlanarak ritmik sayma çalışmaları yapılır. Ardından 5 kez çift ayak üzerinde zıplayın, 3 kez tek ayak üzerinde zıplayın der. Yapılan bu çalışmaların ardından öğretmen çocukların masalara oturmalarını ister. Boyalar ve çalışma sayfalarını dağıtarak verilen nesneler arasından en çok olanı daire içine alın yönergesi ile çalışmalar yapılır. 

AİLE KATILIMI: Ailelerden yarınki çalışma için, küçük pet şişe ve içine konulacak ses çıkartan nesneleri (pirinç boncuk, fasulye düğme, mercimek vb) çocuklarıyla hazırlayıp göndermeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                      Tarih: 

                                                                           GÜNLÜK PLAN (87)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar
1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme  

2.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

3.Sohbete katılır.

4.belli bir konuda konuşmayı başlatır.

5.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 9. Nesneleri sayabilme
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 1, 7, 10, 13 SDA A3: K; 1,2 A13: K; 1, 2, 3 ÖB A3: K; 1, 2, 4, 5

●Öğretmen çocukları karşılar. Her çocuğun öğretmeni ve arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır sonra ise istediği köşede grupça oynamaya başlanır. 

●Öğretmen çocukların rahatsız edici duygu ve düşüncelerini nasıl ortaya koyduklarını gözlemler, olumsuz davranan sorunlarını çözemeyen çocuklara müdahale eder ve gerekli uyarılarda bulunur. 

●Sanat köşesine, çocuklardan istenilen pet şişeler, taşlar, fasulye, nohut vb. parlak kâğıtlar, renkli elişi ve grafon kâğıtları, kumaş, düğmeler, yün artıkları masaya koyulur. Çocukların marakas yapmalarına fırsat verilir. 

● Diğer masaya. Öğretmen çeşitli hayvan resimleri, dergiler, gazeteler, mecmualar renkli kartonlar, yapıştırıcılar koyar. Çocuklardan bu dergi mecmua ve gazetedeki hayvan resimlerini kesip kartonlara yapıştırarak “hayvan albümleri” oluşturmalarını ister. Çocuklar albümlerini istedikleri gibi süslerler daha sonra ise albümler fen ve doğa köşesinde sergilenir. 

●Etkinlik için ayrılan süre sona erdiğinde oyuncaklar toplanıp köşeler düzenlenir. Toplanma işi bitince öğretmenin seçtiği bir köşenin estetik özellikleri hakkında sohbet edilir. Çocuklar algıladıkları şekilde kendi sözcüklerini kullanarak köşelerin estetik özelliklerini anlatırlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklara dengeli beslenmemiz için yiyecekleri ayrım yapmadan zamanında yemeliyiz açıklamaları yapılır. 

         Drama-Müzik PMA A1: K; 6,11 SDA A10: K; 1,2 DA A1: K; 1, 2, 3, 4 A4: K; 2, 3 ,4, 5, 8 BA A9: K; 4  

●Öğretmen çocukların sandalyelerini alarak sınıf ortasında yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Önceden öğrenilen şarkıları yapılmış olan “marakas” yardımıyla söylerler. Sonra “taka tuka” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklardan tekrarlanmaları istenir.

    TAKA TUKA 

*Al şu taka tukaları

  Takatukacıya taka 

  Tukalatmaya götür – 2

  Taka tukacı

  Taka tukaları 

  Taka tukalamam derse

*Taka tukacıdan

  Taka tukaları 

  Taka tukalatmadan al da gel – 2*

*Tekerleme tekerleme

  Söyleyemezsen içerleme – 2*

  Tekrar tekrar sende dene,

  Kelimesi kelimesine

  Tekrar tekrar sende dene,

  Kelimesi kelimesine**

●Çocuklarla birlikte yere oturulur. Onlara orman hakkında ve ormanda yaşayan hayvanlarla ilgili bilgi verilir. Çok fazla ağaç ve bitkinin olduğu bir yere gideceği söylenir. Önce birlikte hazırlık yapılır. Yanımıza neler alabileceğimiz, neler giyebileceğimiz kararlaştırılır ve hareketlerle canlandırılır. Birlikte yürümeye başlanır. Yolda hangi hayvanlar gördüğümüzü, bunların nasıl ses çıkardığı, hareketleri, yolda hangi bitkiler olduğu, büyük mü, küçük mü, vücutlarıyla şekillendirmeleri, taşlık yolda, ağaçlık yolda, bataklıkta yürürken çıkan sesler, çevrelerinde gördükleri cansız varlıkların neler olabileceği, bunların özellikleri gibi sesleri ve hareketlerini taklit etmeleri için yönlendirilirler. Daha sonra ormandaki kanadı kırık olan bir kuşa neler yapacakları hakkında çocuklardan çözüm önerileri söylemeleri istenir.  Hep birlikte ortak belirlenen bir çözümle kuşun kanadı sarılır. Öğretmen arada dikkat karıncaları ezmeyelim Çiçekleri koklayalım der oda ne bir avcı görüyoruz bu gördüğümüz avcı Ahmet adlı çocuğun babası der avcının sesinin hangi yönden geldiğini ve kuşun nasıl ses çıkardığına dikkat etmeleri gerektiğini söyler bu şekilde doğaçlama olarak devam edilir. 

        Oyun SDA A6: K; 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 

●Öğretmen çocuklara “şişe çevirmece” adlı oyunu kuralları ile birlikte anlatır

ŞİŞE CEVİRMECE

Bir boş şişe masanın üstüne konulur. Dairenin ortasına koyulan şişe kendi etrafında çevrilir, şişe durduğunda ucu kimi gösteriyorsa o çocuk bir taklit yapar. Diğerleri bulmaya çalışır. Doğru cevabı veren alkışlanır. Ve şişeyi çevirme hakkı ona geçer oyun bu şekilde devam eder. Şişe çevirmece oyununda aynı kişiye kaç kez sıra geldiğine dikkat edilerek konuşulur. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 DA A6: K; 5 

● Öğretmen çocukların ormandaki kuşlar gibi uçarak masalara geçmelerini ister çocuklar kuş gibi uçarak masalara geçer. Sınıf içerisinde bulunan kare, dikdörtgen üçgen daireye benzeyen nesnelere örnek verilir 

● Sonrada Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 ( 34 sf)yönergeler uygun olarak çalışılır. 

AİLE KATILIMI

      ●Çocukların ailelerinden çocukların evde oynamakta hoşlandığı bir oyuncağını bir sonraki gün yapılacak olan etkinlik için okula göndermeleri istenir. 

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                        Tarih: 

                                                            GÜNLÜK PLAN (88)                                                                                 

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 2. Duygularımı fark edebilme 

Kazanım

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme
Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder
2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

DİL ALAN
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

6.Söz almak için sırasını bekler.

7.Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgiler kavrayabilme.
Kazanımlar 

1.Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2.Aile bireyleriyle ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 7: Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

2.Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

5.Nesneleri sayılarına göre sıralar.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

3. 10 içindeki rakamları okur

Amaç 13- Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme.
Kazanımlar
1.Modellere bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. 

3.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. 

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. 
5.Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.                          
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A2: K; 8, 9 DA A6: K; 1, 2, 3, 4 BA A1: K; 1, 2 A11: K; 1, 3 
Öğrenme Süreci   

●. Öğretmen her çocuğu selamlayarak karşılar, çocukların evden getirmiş olduğu oyuncaklarını alıp istedikleri köşelerde oynayabileceklerini söyler. Zaman zaman çocukların oyunlarına katılarak gözlemler yapar. Kitap köşesinde bulunan aile bireyleri rolleri konulu kitaplar birlikte incelenir. Sohbet konusu açılır. Çocuklara çeşitli sorular sorar. Köşelerde yeni karşılaşılan materyaller tanıtılır. 

●Sanat köşesinde; öğretmen bugün için sizlere çeşitli masalar hazırladım. Her masada farklı etkinlikler yapacağız. Sizlerden masaları gezip inceledikten sonra hangi masadaki etkinliği yapacağınıza karar verip söylemenizi istiyorum der.  Çocuklardan aldığı cevaplar doğrultusunda onları istedikleri masadaki etkinliği yapmalarında rehberlik eder. (her masaya çocukların ilgisini çekebileceği farklı faaliyetler koyularak, çocukların karar verme yeteneğini geliştirerek. İlgilerini fark etmeleri sağlanır.)

 ●Serbest zaman için ayrılan süre bittiğinde öğretmen önceden hazırladığı resim kartlarını bir zarfa koyarak panoya takar. Üstlerinde de birer numara yazar (sınıfta çocuk sayısı kadar). Öğretmen, “bu zarfların içinde hikâye dinleme ve katılma kartları var. Bu kartları alabilmek için önce köşeleri düzenleyip sınıfı toplamanız gerekiyor. İşiniz bitince benden bilet alabilirsiniz” diyerek çocukları toplanmaya yönlendirir. Biletlerin üzerindeki rakamlar çocuklar tarafından okunur. 

● Toplanma sonunda öğretmen gişe gibi bir yer hazırlar “bilet almak için gişe önünde sıra olabilirsiniz” der ve çocuklar tek sıra olunca kâğıda yazılmış rakam çocuklara verilir. Biletini alan çocuk bilet rakamının aynısını panoda asılı aynı sayıdaki zarfın yanına veya altına asar. Öğretmen çocukları bilet numaralarını unutmamaları için uyarır. Biletini panoya asan çocuk sıraya girer.  Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA A5:K;1, 2 A8:K;1, 2 A10:K;1, 2 DA A8: K;1, 2, 3, 4, 5 A4:K; 6,7 BA A2: K; 1, 2  

Öğrenme Süreci   

●Kahvaltı ve temizlik bitiminde, öğretmen çocuklara, ”panodan hikâye kartlarımızı alıp, minderlere oturalım” der. Çocuklar oturduktan sonra zarfları açıp içinden çıkan resimleri incelemelerini ister. (Bisiklete binen, resim yapan, TV izleyen, tenis, top, basket oynayan, koşan, çiçek sulayan, fotoğraf çeken, resim yapan, şarkı söyleyen, balık tutan, yüzen, dikiş diken, keman çalan vb insan resimleri ) Çocuklar ellerindeki kartlara uygun hikaye oluşturmaya çalışır. (Hikaye birer cümle şeklinde birbirini takip edebilir veya her çocuk bağımsız hikaye oluşturabilir.) 

        ●Öğretmen bugüne kadar öğrendiğimiz parmak oyunlarından hangilerini sevdiniz diye sorar? Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda onlar tekrarlanır.

Öğretmen yine çocuklara size hangi hikâyeyi anlatmamı istersiniz diye sorar? Ve çocuklardan gelen yanıtlar doğrultusunda o hikâye anlatılır. Sonrasında ise “pandomim” çalışmaları yapılır.

PANDOMİM

-Ben bir filim. Kocaman kulaklarım, uzun hortumum var. Kocaman adımlarla yürürüm.

-Ben küçük bir karıncayım. Y em toplarım, kış geldiğinde yuvama saklanırım.

-Ben bir leyleğim. Uzun gagam var, havalar soğuyunca, uçar giderim.

-Ben bir kaplumbağayım. Evimi sırtımda taşırım, ağır ağır yürürüm.

-Ben bir kurbağayım. Zıp zıp zıplarım.

-Ben bir kelebeğim. Kanatlarım çok narin yavaş yavaş uçar, çiçekten çiçeğe konarım.

        Oyun-Müzik SDA A2: K; 1,2

 Öğrenme Süreci   
   ●Öğretmen çocuklara şimdiye kadar öğrenmiş olduğumuz oyunlardan hangilerini oynamak istersiniz diye sorar. Çocukların seçimlerine göre o oyunlar oynanır. Bu oyunları neden çok sevdikleri konuşulur.

Öğrenilen şarkılarda tekrarlanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A7: K; 2, 5 A9: K; 1 A13: K; 1.2.3.4.5

Öğrenme Süreci   

     ●Öğretmen çocuklara her insanın yapmaktan hoşlandıkları ve yapmaktan hoşlanmadıkları şeyler vardır diye sorar. Çocuklardan yapmaktan hoşlandıkları şeyleri söylemelerini ister. Sonrasında da yapmaktan hoşlanmadıklarını sorup cevaplar alır. Ardından sınıftaki Legoları kullanarak örüntüler oluşturur. Örüntüyü uygun şekilde çocukların devam ettirmesi istenir. Örüntüdeki eksiklikler hakkında konuşulur. 

            Daha sonra çocuklara çalışma sayfaları dağıtılır ve Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 ( 35 sf) yapılır.
AİLE KATILIMI:  

Öğretmen ailelerden, kendilerinin ve komşularının mesleklerini çocukları ile birlikte kâğıda yazıp göndermelerini ister.  

III-DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:                                                                                                                                              

                                                                                                                                 Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (89)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapar.
Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

6.Çift ayakla ileri / geri sıçrar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar
1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler

2.Varlıkların rengini söyler

4.Varlıkların şeklini söyler

Amaç 14. Parça bütün ilişkisini kavrayabilme
1.Bir bütünün parçasını söyler

3.İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.
4.Nesneler arasında yarım olanı gösterir.

5.Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A4: K; 2, 3, 4, 5 SDA A3: K; 1, 2 A6: K; 6 ÖB A1: K; 1, 2, 3

●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Giyinmelerine yardımcı olur. Sonrasında çocukları ilgiler doğrultusunda istenilen köşelere yönlendirir. Zaman zaman oyunlarına katılarak yardımlaşarak ve paylaşarak oynamalarına nezaket kurallarına uygun olarak sözcükler kullanmaları yönünde oyunlarına rehberlik eder. 

●Sanat köşesinde, itfaiyeci resimleri, pastel boyalar, grafon kâğıtları, elişi kâğıtları, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklardan grafon kâğıtlarını koparıp yuvarladıktan sonra itfaiyecinin şapkasına yapıştırmaları istenir. Sonrasında elişi kâğıtlarından küçük kareler şeklinde kesilerek, itfaiyecinin giysilerine yapıştırılır. Yüz kısmı ve hortumu da pastel boya ile boyanarak tamamlanır. Biten çalışmalara isim tarih yazılarak sergilenir.

● Diğer masaya, öğretmen tarafından kartonlara çizilmiş olan tamir araç ve gereçleri, makaslar, yapıştırıcılar, boyalar koyulur. Çocuklardan çizilmiş olan tamir araç ve gereçlerini kesip, boyadıktan sonra kartondan öğretmen tarafından yapılmış olan tamirci çantalarına istedikleri şekilde yapıştırarak tamamlamaları istenir. Öğretmen yapılan çalışmalara rehberlik eder. 

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar, köşeler toplanıp, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA A10: K; 1, 2 A11: K; 2 DA A5: K; 3, 4, 5

●Öğretmen çocukların “u” şeklinde oturmalarını ister. Daha sonra “meslekler” konulu sohbet açar. Çocuklara hepiniz ilgi köşelerinde oynarken farklı köşeyi tercih ediyorsunuz. Aynı şekilde toplumda da her insanın farlı rolleri olduğunu söyler. Örneğin: anne, baba, teyze, hala, dayı vb olabileceği gibi aynı zamanda bir insanın birden fazla rollerinin olabileceği belirtilir. Bir anne aynı zamanda doktorda olabilir. Bir baba aynı zamanda mühendiste olabilir der. Ve toplumda her insanın farklı meslekleri olduğunu bu meslekleri ve ne iş yaptıklarını topluma nasıl faydalarının olduğunu, açıklar. Çocuklara ilerde hangi mesleği seçmek istedikleri ve bunu neden istedikleri sorulur. Çocukların evden getirmiş olduğu aile ve komşularının mesleklerinin yazılı olduğu kâğıtlar okunarak sohbete devam edilir.

●Öğretmen çocuklara farklı bilmeceler sorar. Çocuklara cevabı bulmaları için sözel ve görsel ipuçları verilir. Cevabı bulunan bilmecelerde çocuklar alkışlanarak ödüllendirilir. 

 Testereyle keser                                          Gece olunca çalışır

 Çivileri çeker                                                Hırsızlar ondan kaçışır(bekçi)

 Tahtayı masa yapar.(marangoz)

Kumaşları seçerler                                      Başında beresi var

Ölçüyü iyi alıp                                              Ağzında piposu var

Sonra giysi dikerler(terzi)                             Renkleri karıştırır.(ressam)

Caddede görev yapar.

Hızlı gidenlere ceza yazar(trafik polisi)

●Sonrasında öğretmen çocuklara çeşitli mesleklerden oluşan kuklaları verir. Çocuklardan kuklaları kullanarak öykü oluşturmaları ister. Sonrasında oluşturulan hikâye hakkında sorular sorularak tekrar edilir. Soruların ardından hikâyede gecen roller her çocuğun rol alabileceği şekilde dağıtılır ve hikâye dramatize edilir. 

Oyun-Müzik PMA A1: K; 4, 5 A5: K; 6 SDA A11: K; 1 DA A6: K; 5  

●Öğretmen çocuklara ritim tutar. Çocuklar da sınıf ortasında özgürce dans ederler. Hızlı yürüme, yavaş yürüme çalışmaları çift ayakla zıplama, koşma çalışmaları yapılır.  Sonrasında “karşılaşma” adlı oyun oynanır. Öğretmen kurallarını açıklar. Çocuklarla oynanır. (Öğrenciler bir halka üzerinde, yüzleri merkeze dönük olarak durur. Bir ebe halkanın dışındadır. Halkanın etrafında koşarken hafifçe bir arkadaşına dokunarak, "Benimle gelme" der. İki oyuncu ters istikamette koşarlar. Karşılaştıkları zaman birbirlerini eğilerek selamlarlar ve "Günaydın" derler ve boş kalan yeri kapmak için koşularına devam ederler. Boş yeri kapamayan öğrenci ebe olur ve oyunu tekrarlar. Oyun bu şekilde devam eder.) 

       ●Çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırılır. Önceden öğrenilen şarkılar tekrarlanır. Ardından “oduncular” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır. 

             ODUNCULAR

Biz oduncular, ormanda yaşar.                    

Çalışır eğlenir, dans ederiz -2 *                      

Hem çalışır, eğleniriz.                                   

Ermez kötülüye aklımız.                                

Bize oduncu derler.

Yok, gizlimiz saklımız – 2* 

Biz oduncular, ormanda yaşar.

Çalışır eğlenir, dans ederiz -2*

Dostluğumuzu su gibi, ekmek gibi pay ederiz

Biz oduncular ormanda yaşayıp, eğleniriz-2

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 1, 2, 4 A14: K; 1, 3, 4, 5

●Çocuklar masalara otururlar.  Öğretmen eline bir elma alır. Elmayı önce çocuklara göstererek bütün olduğunu söyler. Ardından elmayı keserek elmanın yarım olduğunu açıklar (benzeri çalışmalarla bütün yarım kavramı pekiştirilir.) Parça ve bütün arasında olan ilişkiyi açıklar. Boyaları ve çalışma sayfalarını çocuklara dağıtır. Bütün olanları boyayınız yönergesi ile çalışmalar yapılır.  

AİLE KATILIMI: 

   ●Öğretmen, ailelerden çocuklarıyla birlikte ulaşım araçlarının resimlerini kesip, özelliklerini anlatmalarını ve yarın için taşıt oyuncaklarıyla birlikte okula göndermelerini ister.

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:                
                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (90)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar
1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer .

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 2. Duygularımı fark edebilme 

Kazanımlar
1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar
1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

Kazanımlar
1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
DİL ALAN

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar. 

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar
1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

5.Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar
3. Nesneleri kullanarak toplama yapar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat: PMA A2: 3, 13, 14, 15 SDA A3: K; 1, 2

Öğrenme Süreci:

●Sınıfa gelen çocuklarla selamlaşılır. Çocuklar ilgi köşelerinde istedikleri etkinliğe katılırlar. Köşelerde bulunan materyallere ek olarak, evcilik köşesine çeşitli taşıt araçları koyulur. Kitap köşesine taşıtlar albümleri, resimleri; fen ve doğa köşesine taşıt maketleri, araç motorlarını gösteren maketler koyulur. Çocuklardan incelemeleri sağlanır.

 ● Çocukların evden getirmeleri istenilen taşıtlarla ilgili oyuncaklarla da serbest oynarlar. Öğretmen fazla müdahale etmeden çocukları gözlemler, paylaşımlarını, olumlu duygularını nasıl ortaya koyduklarını, rahatsızlıklarını nasıl belli ettiklerini ve yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da çocukların nasıl davrandıklarını gözlemleyerek, köşelerde bulunan bağlamalı dizmeli oyuncaklara dikkatlerini çeker.

●Sanat köşesinde bulunan masaya öğretmen karton kutular, renkli kartonlar, plastik tabaklar, plastik bardaklar, makaslar, yapıştırıcılar koyar. Çocuklara “lokomotif” yapılacağı söylenir. Sonra çocuklardan iki karton kutuyu grupça renkli kartonlarla kaplarlar. Sonra plastik bardakları üst kısmına yapıştırırlar. Plastik tabakları ise yan kısımlarına tekerlek görünümü vermek için yapıştırlar. Lokomotife boyalarla göz ağızda yapılarak, çalışma tamamlanır. Tamamlanan lokomotif çocuklarla değerlendirilerek sınıfın bir köşesinde sergilenir.

●Diğer masaya tuz seramiği ve artık materyaller koyularak çocuklardan çeşitli taşıtlar oluşturmaları istenir. Oluşturulan çalışmalar hakkında konuşulur.

        ●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-  Okuma -Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 SDA A2:K;1,2 A5:K;1 A10: K;1  
                                      DA A2: K; 1.2.3.4 A8: K; 1.2.3.4 BA A2: K; 1,2 A13: K; 2, 3, 4, 5 A15: K: 3,4
Öğrenme Süreci:

●Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Taşıtlar konulu açık uçlu sorular sorar:

-Uzaktaki yakınlarımızı ziyarete gittiğimizde ne kullanırız?

- Taşıt deyince ne anlıyoruz?

- Okula ne ile geliyoruz?

- Karada giden taşıtlar nelerdir?

- Havada giden taşıtlar nelerdir?

- Denizde giden taşıtlar nelerdir?

- Yaşadığımız cevrede en çok hangi taşıtları görüyoruz? Gibi sorular sorar. Öğretmen çocuklara “taşıtlarla gideceğimiz yerlere daha çabuk gideriz. İnsan ve yük taşıyan araçlara “taşıt” denir. Eski zamanlarda bizim şu anda kullandığımız araçlar olmadığı için o insanlar at, deve, eşek vb hayvanlarla ulaşım sağlıyorlardı. Sonra insanlar tekerleği buldu ve işleri kolaylaştı.” Diyerek çocuklara çeşitli taşıt resimleri gösterir. Gösterdiği resimlerde neler gördüklerini anlatmalarını ister. Taşıtları kullanan kişilere ne isim verildiği de konuşularak sohbete devam edilir. 

●Öğretmen çocuklara evden getirdikleri oyuncaklarını ellerine almalarını ister. Çocuklar sırayla getirdikleri taşıt oyuncakları tanıtırlar. Nerde gider, ne ile çalışır, sürücüsüne ne denir, ne için kullanılır gibi sorularla düşünüp cevap vermeleri sağlanır eksik cevaplar öğretmen tarafından tamamlanır.

●Sonra “taşıtlar” adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. Şiir söylenirken öğretmen çocuklardan önce şiiri bağırarak söylemelerini, ardından kısık sesle söylemelerini ister. İki ses tonu hakkında konuşulur. Arasındaki farklılıklar çocuklar tarafından görülür.  Öğretmen çocuklara konuşurken sesin ne yüksek ne alçak olmasının doğru olmadığını en uygun ses tonunun işitilebilir düzeyde olduğunu açıklar. 

TAŞITLAR

Çuf… çuf… Diyerek;

Düdüğünü öttürerek,

Bir tren geçiyor, 

Tren yolundan.

Vup… vup… Diyerek;

Düdüğünü öttürerek,

Bir gemi geçiyor,

Köprünün altından.

Düt… düt… Diyerek;

Düdüğünü öttürerek,

Bisiklete binerek,

Ben de gideyim kenardan.

             ●Öğretmen çocuklara “bisiklet” adlı öykünün bir kısmın anlatır sonra çocuklardan öyküyü tamamlamalarını ister.

BİSİKLET SÜRÜYORUZ

 
Aslı ve Ceyda bisiklet sürmeyi çok seviyordu. İki arkadaş annelerinden izin alıp; bisikletlerine biner, yakınlarında bulunan parka kadar giderlerdi. Trafik kurallarına da dikkat ederlerdi. Nazlı, parkta bisikletini bazen tek elle, bazen üstüne çıkarak, bazen de ayakta sürüyordu, tehlikeli hareketler yapıyordu.  Nazlı çok eğlendiğini söylüyordu. Bir gün parkta yine tek elle ve ayakta bisiklet sürerken, parkta oynayan çocuklardan biri koşarak önünden geçti. Nazlı birden dengesini kaybetti ve…

            ●Öğretmen çocuklara “hepimiz lokomotif gibi birbirimizin sırtından tutarak masalara gecelim” der. 

Bir sağa baktım

Bir sola baktım”

Lokomotif yaptım

Cuf cuf cuf 

         ●Adlı şarkı sözlerine uygun öykünmelerle masaya geçilir. Masalara öğretmen çeşitli nesneler koyar. (kalem boya silgi vb)  basit toplama-çıkarma çalışmaları yapılır. Daha sonra boyalar ve çalışma kitapları dağıtılarak Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (36 sf) kitabı açıklamalara uygun olarak çalışılır.

Oyun-Müzik PMA A1: K; 1,13 DA A5: K; 4,5

 Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara taşıtların çıkardığı sesleri çıkararak nefes açma çalışmaları yaptırır.ritim aletlerini dağıtarak kendi tutmuş olduğu ritimleri çocukların çıkarmalarını ister. Sonra “Fış fış kayıkçı” şarkısı söylenir. 

İsteyen çocukların bireysel söylemeleri desteklenir.

FIŞ FIŞ KAYIKÇI

Fış fış kayıkçı, kayıkçının küreği

Hop hop eder yüreği

Akşama fincan böreği, 

Sabaha bayram çöreği.

Fış fış kayıkçı, kayıkçıya gidelim

Kayığına binelim, denizlerde gezelim

Balık gibi yüzelim.

Fış fış kayıkçı, kürekleri çekelim

Dalgaları aşalım, akşam eve gidelim

Balıkları yiyelim.

●Çocuklara çeşitli ısındırma hareketleri yaptırılarak (engellerden aşma, küçül büyü oyunu, elma toplama hareketleri spor hareketleri vs) denizden karaya adlı oyun oynanır.

DENİZDEN KARAYA

Çocuklar öğretmen tarafından iki gruba ayrılır. Sınıf ortasına bir çizgi çizilir. Çocuklar çizginin iki yanına yerleşirler bir taraf kara, bir taraf deniz olur. Öğretmen tarafından “deniz” denildiğin de karadakiler deniz tarafına geçer. Deniz tarafındakiler ise kıpırdamaz. Yine öğretmen “kara” dediğinde deniz tarafındakiler deniz tarafına geçer. Şaşıranlar oyundan çıkar oyun bu şekilde devam eder.

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                               Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (91)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

12.Pedal çevirme hareketi yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

AMAÇ 6: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar.

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 4, 5, 8, 13 SDA A6: K; 6,11  
Öğrenme Süreci   

●sınıfa gelen çocuklarla selamlaşıldıktan sonra çocukları istedikleri köşelere yönlendirilir. Köşelerde bulunan materyallere ek olarak bir trafik köşesi oluşturulur ve bu köşeye trafik kuralı levhalar, afişler trafik polisi şapkası broşürler, koyularak çocukların incelemesine imkân verilir.

●Sanat köşesinde öğretmen çocuklara grupça “trafik ışıkları” yapılacağını söyler. Ve köşedeki masaya plastik üç tane tabak, kırmızı, sarı, yeşil grafon kâğıtları, siyah karton koyulur. Siyah kartona çizilmiş trafik ışıklarının zemin kısmı çocuklar tarafından kesilir. Sonra üzerine üç tane plastik tabak sıralı şekilde yapıştırılır. Çocuklardan bir kısmı kırmızı grafon kâğıtlarını yuvarlar. Bir kısmı sarı.  Bir kısmı da yeşil. Bitirilen yuvarlama çalışması sonucunda çıkan yuvarlak kâğıtlar kırmızı sarı yeşil şeklinde tabaklara yapıştırılır. Tamamlanan çalışma sınıfın trafik köşesine asılarak sergilenir.

●Diğer masaya; kâğıtlar ve boyayarak koyularak çocukların özgürce resim yapmaları istenir. Yapılan resimlere çocukların anlattıkları not alınarak panoda sergilenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil- Müzik SDA A11: K; 1,2 BA A11: K; 1,2 A16: K; 1,2 A18: K; 1,2 ÖB A5: K; 1

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak “u” şeklinde oturmalarını ister. Çocuklarla göz teması kurarak, çocuklara “taşıtları öğrendik. Şimdi o taşıtlarla ve de yaya ( yayanın ne demek olduğu açıklanır) olarak nelere dikkat etmeliyiz” der. Ve trafik kurallarını açıklar. Trafik kuralların insanların can ve mal kaybını önlediği kurallara dikkat edilmezse, kazaların olabileceği açıklanır. Karşıdan karşıya geçerken önce sola sonra sağa tekrar sola bakıp öyle geçmeliyiz der. Oyun alanlarımız caddeler olmamalı arabaların arkasından tutunmamalıyız, gibi açıklamalarla çocukların konuyu kavramaları sağlanır. Çeşitli sorular sorarak çocukların düşünüp cevaplandırmaları istenir.

-Trafik kurallarına dikkat edilmezse ne olur?

-Sürücüler hızlı araba kullanınca neler olabilir.?

-Trafik canavarı nasıldır?

-Emniyet kemerini neden takmalıyız?

-Çocuklar neden arabanın ön koltuğuna oturmamalıdır?

●Sonra “trafik ışıkları” adlı şiiri önce öğretmen tarafından tamamı birkaç kez söylenir. Ardından çocuklarla tekrarlanır. 

TRAFİK IŞIKLARI

Kırmızı, sarı, yeşil,

Sıra sıra yanarlar.

Taşıtlar ve insanlar,

Işıklara uyarlar.

Kırmızıda bekler,

Sarıda hazırlanır,

Yeşilde de geçerler.

●Öğretmen daha sonra  “Yaramaz Ali” adlı parmak oyununu hareketleri ile birlikte yapar. Çocuklardan da tekrarlamalarını ister.

                                    YARAMAZ ALİ

Yaramaz Ali kibritle oynarken                                    ( Sağ başparmak sallanır. )

Halı birden tutuşmuş.                                                ( El bir kez vurulur. )

Her yeri alevler sarmış                                             (İki el parmakları açılır, yukarıya doğru indirilip kandırılır.)

Annesi hemen itfaiyeye telefon etmiş.                       (Telefon etme hareketi yapılır.)

1 ( bir )                                                                       (Sağ el işaret parmakla, sol avuç içinde numaraları tuşlama                             hareketi yapılır. )

1 ( bir )

0 (sıfır)

İtfaiye hemen gelmiş.                                                           (Araba sürme hareketi yapılır. )

Aiaiaiaiaiaiaiaiaiai !!!!

Hortumla su sıkmış,                                         (Su sıkma hareketi yapılır.)

Yangını çabucak söndürmüş.

Ali çok utanmış.!!!                                         (Utanma hareketi yapılır. )

Bir daha kibritle asla oynamamış.                   (Sağ işaret parmak sallanır. )

●Öğretmen “kazanabilirdim ” adlı hikâyeyi anlatır. Soru cevap tekniğiyle hikâye tekrar edilir.

KAZANABİLİRDİM

Beran için bugün çok önemli bir gündü.. Spora gidiyordu ve bugün seçmeler olacaktı. Sabah erkenden kalktı, banyoya gidip elini yüzünü yıkadı. Annesi de onun için güzel bir kahvaltı hazırlamıştı. ‘Haydi, oğlum, kahvaltını iyi yap. Bugün her zamankinden daha çok enerjiye ihtiyacın var’ dedi. Beran ‘Hiç canım istemiyor. Hem yemesem ne olur? Bendeki enerji bana yeter’ dedi. Beran isteksiz isteksiz kahvaltı masasına oturdu. Masada peynir, zeytin, domates, salatalık, yumurta ve portakal suyu vardı. ‘Ben çay içeceğim’ dedi. Annesi ‘Çay sana yeterli enerjiyi vermez. Sana portakal suyu sıktım.’ Beran ‘Hayır istemiyorum’ diye cevap verdi.  Tabağındakileri annesine göstermeden tekrar servis tabaklarına dağıttı. annesi ve babası beraberce evden çıktılar. Spor salonuna geldiklerinde tüm arkadaşları oradaydı. Hepsi heyecanla sırasını bekliyordu. Jimnastik öğretmeni sırayla gelen çocuklara hareketler yaptırıp puan veriyordu. Beran da hemen sıraya geçti ve beklemeye başladı. Sıra Beran’a geldi. Beran iki üç hareket yaptıktan sonra yorulduğunu hissetti ve ağlamaya başladı. Beran ‘Ben devam edemeyeceğim. Kendimi çok yorgun hissediyorum’ dedi. . Elemelerde başarısız olmuştu. Annesi ve babası hemen yanına geldiler. Beran’ı teselli etmeye çalıştılar ama Beran çok üzgündü. ‘Kazanabilirdim ama kendimi çok yorgun hissettim’ dedi. Babası ‘Sabah kahvaltını iyi yaptın mı? Sana enerji verecek yiyeceklerle doluydu’ dedi Beran sabah kahvaltısını düşündü ve sadece portakal suyu içtiğini hatırladı. Babasına ‘Ne yani, bunun için mi enerjim kalmadı?’ diye sordu. Babası ‘İnsanlar büyümek, gelişmek ve günlük enerjilerini sağlamak için üç öğün yemek yerler. Enerjilerini bu yiyeceklerden alırlar’ dedi. Beran dikkatle babasını dinliyordu. ‘Bir arabayı düşün Baran’cığım, benzin koyarsan çalışır, benzini biterse çalışmaz. İnsan vücudu da çeşitli sebzelerden ve meyvelerden enerji sağlar. Her besinin kendine özgü minerali ve vitamini vardır. İşte bunlar bize enerji verir’ dedi. Beran kahvaltı yapmadığına iyice üzülmüştü. Annesi ‘Ayrıca vücudumuzun enerji toplaması için düzenli uykuya da ihtiyacı vardır’ dedi. Babası ‘Aferin benim oğluma, bunu anlayıp, düzeltmeye çalışırsan daima başarılı olursun’ dedi. Beran eve dönerken, vücudunun ihtiyacı olan enerjiyi almak için, beslenmesine hayatı boyunca dikkat edeceğine kendi kendine söz verdi.

●Çocuklara” trafik ışıkları” adlı şarkıyı önce öğretmen söyler sonra bölüm bölüm çocuklarla tekrar edilir.

    TRAFİK IŞIKLARI 

*Da- di   da- di   dad -di -4*

Kırmızı yeşil sarı trafik ışıkları

Birer birer yanarlar, bizi uyarırlar,

*Da- di   da- di   dad –di -2*

Birer birer yanarlar, bizi uyarırlar.

*Da- di   da- di   dad -di -4*

Eğer olmazsa onlar, karmakarışık yollar.

Arabalar, yayalar, birbirini kovalar.

*Da- di   da- di   dad –di -2*

Birer birer yanarlar bizi uyarırlar

*Da- di   da- di   dad -di - 4*

Oyun PMA A1: K; 4,12 DA A1: K; 1,4 A5: K; 3, 4, 5

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen tef ile ritim tutarak çocukların ritme göre yürümelerini ister. Elde hayali bir direksiyon olduğunu düşünerek ani dönüşler ve ani frenler yapan bir araba gibi yürüme, arka arkaya birbirine tutunarak tren olup yürüme, yere oturup bacaklarını kaldırma-indirme, uzanıp bacaklar yukarıda bisiklet pedalı çevirme (ileriye ve geriye doğru) hareketlerinden sonra çocuklar sırt sırta gelecek şekilde gözler kapalı otururlar.

● Öğretmen trafik seslerinin bulunduğu CD’yi dinlemelerini ister. Dinleme sonunda çocuklara seslere göre gelişigüzel hareket etmelerini ve trafikte bulunanların neler yaptığını canlandırmalarını söyler. Sesler, tekrar verilerek çocukların seslere uygun hareket etmeleri sağlanır. İsteyen çocuklar trafik ışığı, trafik polisi olabilir, çocukların yaratıcılıklarına bırakılır. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A1: K; 4,5 DA A6: K; 5 BA A4: K; 2 A6: K; 1  

Öğrenme Süreci   

  ●Öğretmen çocuklara hepimiz arabayız birbirimize çarpmadan ve kurallara uyarak masamıza geçelim der ve çocuklar masalara geçer. Masalara geçen çocuklara taşıtlar konulu grafikler gösterir. Gösterilen grafiklerdeki taşıtlar sayılarak söylenir. 

  ● Ardından Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (37, 38. sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                               Tarih:

                                                           GÜNLÜK PLAN (92) 

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.
5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 7: Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

5.Nesneleri sayılarına göre sıralar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 8, 13, 15 SDA A6: K; 1, 5, 6  ÖB A1: K; 1
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları kapıda güler yüzle karşılar. Çocukların selamlaşma kurallarına uygun olarak selamlaşmalarına yardımcı olur ve çocukları ilgileri doğrultusunda köşelere yönlendirir. Öğretmen çocukların blok köşesinde bulunan bloklarla kavşak, yol, arabalar, trafik ışıkları oluşturup oynayabilecekleri konusunda fikir verir.

●Sanat köşesinde bulunan masaya önceden kâğıtlara çizilmiş çeşitli taşıtları, suluboyaları, koyar. Çocuklara “sihirli boya” yapacağız bakalım neler çıkacak der. Ve çocuklar suluboya ile kâğıdın her tarafını boyarlar. Ortaya çıkan taşıtlar hakkında konuşulur.

●Diğer masaya tuz seramiği koyulur. Çocuklardan özgürce çalışmaları istenir. Zaman zaman oyunların katılarak neler yaptıkları sorulur.

●Serbest zaman için ayrılan süre bittikten sonra, oyuncaklar toplanıp köşe düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavobaya gidilir. Eller yıkanırken suyu sabunu ve havluyu doğru kullanmaları yönünde gözlemlenip gerekli yerlerde sözel uyarılar ve ödüllendirme yapılır. Sınıfa gidilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil – Müzik SDA A10: K; 1, 2 A11: K; 1, 2 DA A1: K; 1, 3, 4 BA A3: K; 1, 2

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Daha sonra hava taşıtlarının resimlerini gösterir. Çocuklara daha önce hava taşıtı görüp görmediklerini ve hava taşıtına binip binmediklerini ve binip yolculuk yapanların neler gözlemledikleri anlatmalarını ister. Toplumda farklı rollerin olduğu tekrarlanır. Bir babanın aynı zamanda pilotta olabileceği açıklanır. 

●Sonra “uçak” adlı şiir öğretmen tarafından söylendikten sonra çocuklarla tekrarlanır. Şiir ardından çocukların özgün tekerleme şiir söylemelerine fırsat verilir. 

  UÇAK

Uçak uçuyor,

Göklerde süzülüyor.

Ne kadar hızlı gidiyor,

Sanki zamanla yarışıyor.

●Öğretmen sonra çocukların sınıf kitaplığından seçmiş olduğu hikâyeyi anlatır. Hikâye bittikten sonra çocuklardan isteyenlerin hikâyeyi anlatmalarına fırsat verir.

●Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. Önce yavaş yavaş sonra hızlı hızlı ritimler tutulur. Önceden öğrenilen şarkılar ritim aletleri eşliğinde söylenir ve “da di ”adlı şarkıyı önce öğretmen söyler sonra çocuklarla tekrarlanarak öğrenilir. İsteyen çocukların bireysel ya da grupça söylemelerine fırsat verilir.

  DA-DA-DA-Dİ  
Otomobil kornası dat dat dat

Vapurun düdük sesi vup vup vup

Tren rayda gidiyor taka taka taka

Dür düt bak bir cankurtaran geliyor

Dadi dadi dadi

Oyun PMA:A1:K;11,13 SDA:A5:K;1,2 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları gruplara ayırır. Beşerli gruplara ayrılır. Dört kişi tekerlek olur bir kişi şoför olur ve pandomim yapılarak oyun istenildiği gibi oynanır. (Doğaçlama şeklinde devam edilir.)

Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5 BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A7: K; 5

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların masalara oturmalarını söyler. Masaya geçen çocuklara boyaları dağıtır. Ardından her çocuğun boyalarının renklerini söylemelerini ister. Sonra boyalar birbirleri ile karşılaştırılarak arasındaki zıtlıklar konuşulur. 
●Ardından Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (39 sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır.
III. DEĞERLENDİRME 

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                        Tarih:

GÜNLÜK PLAN (93)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

12.Pedal çevirme hareketi yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 2. Duygularımı fark edebilme 

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı, vb, özgün bir şekilde tamamlar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8.11.12.13.14 SDA A2: K; 1.2.3 A11: K; 4 ÖB A1: K; 7 

●Öğretmen her çocuğu kapıda karşılar ve çocuklara, hangi köşede oynamak istediklerini,  oynamak istedikleri köşelerde neler yapmayı planladıklarını sorar. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda köşelere yönlendirir. 

●Sanat köşesinde; bulunan masaya beyaz peçeteler,  makaslar, yapıştırıcılar, elişi kâğıtlarından daireler koyulur. Çocuklara “ambulans” yapılacağı söylenir. Öncelikle peçetelere öğretmen tarafından çizilmiş ambulans kalıpları kesilir. Sonra boyalarla pencere çizilir. Elişi kâğıtlarından yapılmış olan daireler katlanarak tekerlek yapılır.  Öğretmen faaliyet sırasında ambulansın ne olduğu, ne işe yaradığı gibi açıklayıcı bilgiler verir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra öğretmen hepimiz çalışkan birer arıyız der ve “arı vız vız ” adlı şarkı ile çocukların oyuncakları toplayıp, sınıfı düzenlerler. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilirken, öğretmen çocukların uymaları gereken kuralları hatırlatır.

Hareket-Drama PMA A1:K; 1, 5,12 SDA A9: K; 2 DA A1: K;1, 3, 4 A8: K;1, 2, 3, 4, 5, 6 BA A2: K; 1, 2 A16: K;3

●Öğretmen çocukların eşit şekilde rol alabileceği şekilde rol dağıtımı yapar ve drama etkinliğine geçilir.

MALZEMELER: Marakas, çocuk sayısı kadar fon kartonundan hazırlanmış daireler 

1. AŞAMA: Öğretmen grubu ikiye ayırır. Birinci grup kenarda yan yana durur. Bu gruba marakaslar dağıtılır. Diğer grup belli aralıklarla yerleştirilmiş dairelerin üzerinde bekler. Öğretmen, marakaslar sallandığında dairelerin arasında zıplayarak dolaşmalarını, marakaslar sustuğunda dairelerin üzerine atlamalarını söyler. Oyun grubun yerleri değiştirilerek birkaç kez tekrarlanır

2. AŞAMA: Çocuklar şimdi tatile gideceğiz. Nereye gitmek istersiniz, tatile ne ile gitmek istersiniz sorularını sorar. Çocukların verdiği cevaplara göre; uçakla gitmek isteyenler, trenle gitmek isteyenler, gemiyle gitmek isteyenler, otobüsle gitmek isteyenler olarak gruplara ayrılır. Gruplar sırayla alınır. Uçakla gitmek isteyenler kollarını açar uçak olur. Havalanıyoruz, kanatlarınızı birbirine çarpmayın, şimdi kuş sürüsü geliyor, biraz yavaşlayın, inişe geçiyorsunuz. Hava alanına geldiniz, yolcular insin… Hoş geldiniz. Trenle gitmek isteyen yolcular çağırılır. Tren hareket ediyor. Çuf… çuf… çuf… çuf! Tren hızlandı. çuf. çuf. çuf. çuf! Tren yokuşa geldi, zor çıkıyor. Çuf! çuf! çuf! Tren yokuştan iniyor, hızlandı. Çuf… çuf… çuf… çuf!  Tren istasyona geldi, yolcular iniyor, hoş geldiniz. Gemiyle gitmek isteyen yolcular çağırılır. Gemi kalkıyor. Vuuuuuu!  Vuuuuuu! Yolcular el sallıyor. Gemi yavaş yavaş gidiyor. Fırtına çıktı, vuu… vu… vu! Yağmur yağıyor. Dalgalar büyüdü.

Gemi sallanıyor. Güneş çıktı. Gemi yavaşladı. Limana yaklaşıyor. Vuuu! vuuu! vuuu! Limana geldi. Yolcular iniyor. Vuuu! vuuuu! Otobüsle gitmek isteyen yolcular çağırılır. Otobüs hareket ediyor. Düüüüüüüüt! Yolcular el sallıyor. Otobüs yavaş gidiyor. Otobüs hızlandı. Trafik polisi otobüsü durdurdu. “Hızlı gidiyorsunuz.”  dedi. Otobüs tekrar yola çıktı. Otobüs otogara geldi. Düüüüüt! düüüt! Yolcular iniyor.  Hoş geldiniz…

3. AŞAMA: -Rolünüzü oynarken neler hissettiniz? -Oynadığınız rolü beğendiniz mi? -Oyunda en çok sevdiğiniz ne oldu?

-Oyunda hangi taşıtlar vardı? -En hızlı giden taşıt hangisiydi? -Gemi, yolcuları nerede indirdi? -Tren, yolcularını nerede indirdi? -Otobüs, yolcularını nerede indirdi? -Uçak, yolcularını nerede indirdi? -Bu taşıtlardan hangisine bindiniz?

-Hangisini kullanmak isterdiniz?  

4. AŞAMA: Çocuklardan bir yolculuğa çıktıklarını, bu yolculukta yanlarında kimlerin olmasını istediklerini ve hangi taşıtla gitmek istediklerini düşünmeleri istenir. Bir süre düşünen çocuklara kağıt ve boyaları dağıtılıp, düşündüklerini resimlemeleri istenir. Daha sonra resimleri ile ilgili sorular sorularak anlatmaları sağlanır.

Oyun –Müzik BA A3: K: 2,4

●Öğretmen çocukları rahat hareket edebileceği şekilde sıralar. Onlara, “Şöyle, dersem benim yaptığım hareketleri sizde tekrarlayacaksınız; böyle, dersem siz yapmayacaksınız” der. Bundan sonra öğretmen “Şöyle-böyle” diyerek hareketleri yaptırmaya başlar. Şaşıran olursa, oyundan çıkar.

● Öğretmen çocuklara “şimdi gözlerinizi kapatın, bir tamirhane düşünün, tamir olan arabaları, aletleri, çalışanları vb.” diye bir süre düşünmelerini sağladıktan sonra, “gözlerinizi açın benim işaretimle bir kişi gelecek tamirhanede olan bir nesneyi vb. canlandırarak onun şeklini alıp duracak, sırayla hepiniz onun bir parçası olarak devam edeceksiniz. Canlandıran buraya geldiğinde ne olduğunu söyleyecek ve hareketsiz kalacak (Araba tekerleği, motoru vb.) herkes tamamlayınca fotoğraf oluşturacağız” diyerek oyuna başlanır.

● Çocuklar rahatça otururlar. ”Karşıya Geç” şarkısını öğretmen, melodisiyle söyler, sonra çocuklarla tekrar edilerek söylenir.  

KARŞIYA GEÇ

	lal,la,la,la,lal,lal,la,la         - 2 kez

Yolda yürüyüp giderken   - 2 kez

Dikkat et sakın ezilme     - 2 kez

Kırmızı yandı bekle

Yeşil yandı geç sende  -Nakarat
	Bak bir otobüs geliyor - 2 kez

Sakın caddede yürüme - 2 kez

Nakarat

Sola ve sağa bakalım - 2 kez

Ondan sonra adım atalım- 2 kez

Nakarat 2 kez
	Haydi birlikte gezelim - 2 kez 

Karşı kaldırıma geçelim- 2 kez

Nakarat 2 kez

lal,la,la,la,lal,lal,la, la 

lal,la,la,la,lal,lal,la,la


Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A3: K; 1, 2, 3
● öğretmen çocuklara hepimiz ambulansız hep birlikte birbirimize çarpmadan “da di da di”sesi çıkararak masalarımıza geçelim der. Öğretmen zaman zaman hızlanmalıyız, zaman zaman ise yavaş gidiyoruz der. Çocuklar istenildiği gibi hareketler yaparak masalara geçerler.

Öğretmen daha önceden çoğaltmış olduğu kesik çizgilerden oluşmuş ambulans remini çocuklara dağıtır. Boyalarda vererek çocuklardan kesik çizgilerin üzerinden giderek çalışmayı tamamlamaları istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                      Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (94)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 


AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

DİL ALAN

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 2: Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

1.Ölçme sonucunu tahmin eder

2.Standart olmayan birimlerle ölçer

3.Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur

Amaç 18. Problem Çözebilme
1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer

4.Seçilen çözüm yollarını dener. 

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

6.Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman SDA A6: K; 5, 10 A11: K; 3, 4    
●Sınıfa gelen çocuklar öğretmeni ve arkadaşları ile selamlaşarak güne başlarlar. Çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar.

●Köşelerde bulunan materyallere ek olarak fen ve doğa köşesine, deniz taşıtları albümü, tabloları broşürleri vs koyulur. Ayrıca bu köşeye bir leğen içinde su koyulur. (sanat etkinliğinde yapılacak olan gemiler içine koyulup incelenir.) Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklara ek olarak deniz taşıtları oyuncakları koyulur. Kitap köşesine ise deniz taşıtları konulu resimli kitaplar koyulur. Çocukların incelemeleri sağlanır.

    ●Sanat köşesinde bulunan masaya elişi kâğıtlarından kesilmiş kareler, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklara “kâğıt katlama tekniğiyle gemi” yapılacağı söylenir. Öğretmen rehberliğinde çalışmalar tamamlanır. Tamamlanan gemiler fen ve doğa kösesinde bulunan leğenin içine koyulur. Çocuklarla gemilerin leğende yüzüşü hakkında konuşulur.

     ●Etkinlik için ayrılan süre bittiğinde toplanma temizlik yapılarak kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil-drama PMA A1:K;5,11 A5: K; 2, 4, 5 SDA A11:K;1,2 DA A8:K;4,5 BA A18:K;1, 2, 3, 4, 5, 6 

●Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Deniz taşıtları resimlerini göstererek sohbet konusu açar. Sonra “gemi” adlı şiiri önce kendi söyler sonra çocuklarla tekrarlanarak öğrenilir.

             GEMİ

Gemi denizde gider,

Gemileri kaptanlar sürer.

Yolcular birer birer biner,

Gemiyle dünyayı gezer.

Dalga dalga deniz,

Biz denizde yüzeriz.

        ●Öğretmen çocuklara sınıf kitaplığından seçilmiş bir hikâyeyi anlatır. Hikâyeyi anlatırken hikâye ismini söylemez ve çocuklara sizce bu hikâyenin ismi ne olabilir diye sorar. Çocuklardan gelen isimlerden en çok beğenilen hikâyenin ismi olur. 

●Öğretmen, “hep birlikte geziye çıkalım mı” diye sorar. Ayağa kalkılır, öğretmen “aman çocuklar rüzgâr öyle kuvvetli esiyor ki, saçlarınız rüzgârda sallanıyor, rüzgâr gittikçe şiddetlenir, rüzgârdan zor yürümektedirler, yine önlerine düşen taşlardan zıplayarak geçerler, rüzgâr çok estiğinden bir mağaraya girerler, mağarada çeşitli şekiller vardır, şekillerin üzerinden yürüyerek mağaradan çıkarlar (fon kartonundan hazırlanmış geometrik şekilleri yerlere atılır ).

● Fakat mağaranın sonunda deniz vardır, denizde deniz motoru ile yelkenli bulunur. Benzinleri olmadığı için deniz motoruna binemezler, bu probleme çeşitli çözüm yolları bulurlar. (Eğer çocuklar rüzgârla yelkenlinin hareket edebileceğini düşünürlerse çözüm bulunur, düşünemezlerse öğretmen bu çözüme ulaştırır.) yelkenliye hep birlikte binilir, elleri ile biraz iterler ve rüzgâr onları götürür. Tekrar kıyıya çıkarlar. ( Oyun çocukların yaratıcılıklarına göre değişebilir ve uzayabilir.)

       Fen ve Matematik BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A8: K; 1, 2, 3

           ● Etkinlik için çocuklar uygun bir şekilde oturur. Öğretmen çocuklara, havanın bir cismi hareket ettirebilme gücü olduğunu kavrayabilmeleri için şişirdiği balonun üzerine, balonun ağzına paralel olacak şekilde ortasına pipeti selobant ile yapıştırır. İki sandalyenin arkaları birbirine bakacak şekilde çevirip bir tanesine misina ipini bağlar. Misinanın diğer ucuna balonu pipet yardımıyla misinaya geçirip, tekrar gergin bir şekilde diğer sandalyeye bağlar. Balonu şişirip, ucunu bırakır. Misina boyunca ne kadar hareket ettiği gözlenir. Deney farklı büyüklüklerdeki balonlarla farklı ölçülerde şişirilerek de tekrarlanıp sonuçlar karşılaştırılır. Ardından, balonları hareket ettiren neydi, farklı büyüklüklerdeki balolar neden farklı uzunluklarda yol aldı, farklı şişkinlikteki balonlar neden farklı uzunluklarda yol aldı, hava ile hareket eden başka neler vardır gibi tartışma sorularıyla etkinlik tamamlanır.

Oyun-Müzik SDA A11: K; 5,6 BA A11: K; 3

●Öğretmen çocuklara sessiz olup çevredeki sesleri dinleyip ne sesi olduğunu bulup söylemelerini ister. Daha önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Sonrada “taşıtlar” isimli şarkı önce öğretmen tarafından tamamı söylenir sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanarak öğrenilir.

TAŞITLAR

Dot do ro dot dot dot                         Çufçuru çuf çuf çuf 

Otobüsler yermi ot                             Tren hepsinden rahat

O benzinle çalışır.                              Up uzun rengi siyah

Dot do ro dot dot dot                          Çufçuru çuf çuf çuf

Düttürü düt düt düt

Taksiler daha küçük

Otobüsten farkı yok 

Düttürü düt düt düt

●Çocuklara ısındırma hareketleri yaptırılır. Ardından çocuklar tarafından seçilmiş önceden öğrenilen oyunlar oynanır. Ardından “sayılar” adlı oyun oynanır. (Sayıları eşit beş grup oluşturulur. Öğretmen, çocuklara 2 cm boyutunda ipler dağıtır. Çocuklar bu iplerle yerde daire oluştururlar. Öğretmen, yapılan daire şekillerinin içine 1’den 5’e kadar olan sayıları tebeşirle yazar. Öğretmen, hareketli bir müzik eşliğinde, çocukların halkaların dışında dans etmelerini sağlar. Müzik durduğunda çocuklar dairelerin içine girerler. Öğretmen bez torbadan bir sayı kartı çeker. Çocuklar çekilen sayının adını söyler. Çekilen sayının yazılı olduğu dairenin içinde olan çocuklar, oyundan çıkar. Yerde tek sayı kalıncaya kadar oyun devam eder.)

  Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A2: K; 1, 4 BA A2: K; 1, 2 A9: K; 2, 4 A11: K; 2,3
          ●Öğretmen çocukların masaya geçmelerini ister. Bir kavanoz büyük boy boncuk getirir. Çocuklardan kavanozdaki boncukları saymalarını ister. Sınıfta yazılı olan rakamlar çocuklar tarafından okunur Sonra çalışma kitapları ve boyaları dağıtarak Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (40.41sf) kitabı yönergelere uygun olarak çalışılır Çalışmalara rehberlik eder. 
  III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                      Tarih: 
                                                                         GÜNLÜK PLAN (95)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

14. Atılan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar
1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

DİL ALAN

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3.Sohbete katılır.

4.belli bir konuda konuşmayı başlatır.

5.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eleştirebilme. 

Kazanımlar

10.Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar

                                                           ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A2: K; 12, 13, 14 SDA A3: K; 1, 2 A6: K; 6,11 ÖB A1: 1, 2, 3

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak yönlendirir. Köşede bulunan materyallere ek olarak. Kitap köşesine dünya çocukları resimlerinin gösterildi kitap mecmua ve dergileri koyar. Çocukların incelemesi sağlanır. Zaman zaman çocukların oyunlarına çok müdahale etmeden katılır. Çocukların yetişkin denetimi olmadan oynamaları ve nezaket sözcükleri kullanmalarına rehberlik eder. 

● Sanat köşesinde, öğretmen çocuklara, boyalar ve kâğıtlar dağıtarak dünya çocuklarını resimlemelerini ister. Zaman zaman yanlarına giderek hangi çocukları yaptığını kâğıtlara not alır.

        ● Diğer masaya ise kartonlar, elişi kâğıtları, boş ilaç kutuları, düğmeler boncuklar, çiçekler vb koyulur. Çocuklardan özgürce çalışmalarını ister.        


      Türkçe dil -Müzik SDA A10: K; 3,4 DA A4:K; 3, 4, 5 BA A2: K; 1, 2

       Öğrenme Süreci

     ●Öğretmen çocukların yarım bir daire şeklinde minderlere oturmalarını ister. Sonra çocuklarla “dünya çocukları” konulu sohbet açar ve dünya çocukları resimleri gösterir. Kendi kültürümüz ile diğer kültürlerin özellikleri farklılıkları konuşulur. Önceden öğrenilen parmak oyunları şiirler tekrarlanır. 

●Sonra çocuklara “Arkadaşlık ne güzel ”adlı hikâye anlatılır.

ARKADAŞLIK NE GÜZEL

Apartmanın çocukları oyun oynamak için toplandılar. Yeni taşınan arkadaşlarını da çağırmak istediler. Elif ve arkadaşları zile basıp kendilerini tanıttılar kapıyı gözdenin annesi açmıştı ve Gözde’yi çağırarak çocuklarla tanıştırdı. Elif mendil kapmaca oynayalım dedi. Gözde bu oyunu sevmemişti.  Kulaktan kulağa oynayalım’ dedi. Özden önce Elif'in dediği oyunu, ondan sonra Gözde’nin istediği oyunu oynamayı önerdi. Ama Gözde kabul etmedi. Çocuklar da yeni arkadaşlarını kırmamak için kulaktan kulağa oynamaya karar verdi. Kulaktan kulağa oyunu bitince Elif ve Işıl mendil almak için eve doğru yöneldiler. Gözde ben oynamam top oynayalım dedi Ama çocuklar mendil kapmaca oynamak istediklerini söylediler. Bu sefer de Gözde eğer mendil kapmaca oynarlarsa eve gideceğini söyledi. Çocuklar yine yeni arkadaşlarını kırmak istemediler. O gün akşama kadar top oynadılar. Ertesi gün Özden’in annesi onları sinemaya götürecekti. Gidecekleri film bir çizgi filmdi. Sinemanın önüne geldiklerinde Gözde başka bir filmi izlemek istediğini söyledi. Özden'in annesi ‘Gözdeciğim tüm arkadaşların çizgi filmi izlemek üzere geldiler. Bir dahaki sefere başka bir filme gideriz’ diye açıklama yaptı. Özden kızgın bir sesle ‘Bir daha ki sefere gelmezsin’ dedi. Özden'in annesi ‘Olur mu canım. Arkadaşınız filmi izleyince  ‘Eminim çok beğenecektir’ diyerek çocukları sakinleştirdi.  Herkes bu duruma çok şaşırmış ve üzülmüştü. Kendi aralarında ‘Bir daha Gözde’yi çağırmayalım’ diye karar aldılar. O günden sonra çocuklar hiçbir oyuna Gözde’yi çağırmadılar. Çocuklar bahçede oynarken Gözde onları camdan seyrediyordu. Gözde’nin annesi ‘Neden arkadaşlarınla oynamıyorsun’ diye sordu. Gözde de ‘Ben gitmek istemiyorum Hem beni istemiyorlar ki’ diye açıklama yaptı. Annesi ‘Niye istemesinler ki seni?’ diye sordu. Bu durumu anlamamıştı. Gözde annesine olanları anlattı Annesi ise arkadaşlarla oynarken herkesin fikrinin alınması gerektiğini, açıkladı Annesi onların arasını düzeltmek için Gözde’ye ‘Haydi arkadaşlarını çağır, ben de size kek yapayım’ dedi. Gözde arkadaşlarına hatasını anladığını söyleyerek özür diledi bundan sonra dikkatli olacağına söz verdi. Hep birlikte tekrar oynadılar. 

●Hikâye bittikten sonra isteyen çocukların hikâyeyi bireysel olarak anlatmalarına fırsat verilir.

Öğretmen çocuklara ritim aletlerini verir. Çocuklardan farklı şekillerde ritimler tutmalarını ister sonrada öğretmen çocuklara farklı ülke çocuklarının söylemiş olduğu şarkıları dinletir.

Oyun PMA A1: K; 4,5, 14, 15 

Öğrenme Süreci: 

●Öğretmen çocuklara müzik açar, çocuklardan müzik eşliğinde özgürce dans etmelerini ister. Hızlı, yavaş yürüme çalışmaları,  koşma çalışmaları yapılır. Ardından  “toptan kaç” adlı oyunu kuralları ile birlikte açıklar oyun bütün sınıfın katılımı ile istenildiği kadar oynanır.

 TOPTAN KAÇ                                                                                                                                                   

Oyuncular bir halka yaparlar. Ayrılan bir tanesi merkezde durur. Halkadaki çocuklar bir voleybol topunu ortadaki çocuğa doğru yuvarlayarak onu vurmaya çalışırlar. Vuran oyuncu ile vurulan oyuncu yer değiştirerek oyuna devam edilir
Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 2,3 A5: K; 10 A11: K; 3

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara şimdi hepimiz birer top olalım der ve şimdi zıplıyoruz şimdi yuvarlanıyoruz der ve çocuklardan öykünmeler yapmasını ister. Şimdi herkes top gibi zıplayarak masaya geçsin der. Masalara gecen çocuklara öğretmen rakamlar gösterir. Çocuklardan okumalarını ister.  “dünya çocukları” konulu öğretmen tarafından seçilmiş çalışma sayfaları boyalar dağıtılır. Çocuklardan yönergelere uygun olarak tamamlamaları istenir.

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (96)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar
1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

6.Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

7.Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

2.10 saniye içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

6.Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler. 

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat SDA A3: K;1 A6: K; 2, 3, 4 A11: K; 3,4

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Sınıfa gelen çocuklara hangi etkinlik köşesinde oynamak istediklerini sorar ve çocuklardan almış olduğu cevaplar doğrultusunda köşelere yönlendirir.

●Sanat köşesinde bulunan masaya önceden çoğaltılmış olan “kamyon” resimleri, elişi kâğıtları, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklardan “yırtma yapıştırma” tekniğiyle kamyonu süslemeleri istenir. Çalışmalarına rehberlik edilir.

●Diğer masaya daha önceden çoğaltılmış olan “uçak” resimleri ve suluboyalar koyulur. Çocuklardan suluboya ile uçağı boyamaları istenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra, tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-Oyun-Müzik SDA A10: K; 1,2 DA A5: K; 3, 4, 5 BA A4: K; 6.9

                                        ÖB A5: K; 1.2.3

 Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların “u” şeklinde oturmasını ister. Çocuklarla göz teması kurar.  Çocuklara kartonlardan yapılmış dairelerden, yeşil kırmızı sarı daireleri tek tek gösterir. Bu renkler tek tek gösterilerek trafik ışıklarında bu renkler görülünce neler yapılır açıklanır. Sonra trafik ışıklarının ne işe yaradığını sorar? Trafik ışıkları olmasaydı neler olurdu diye sorulur. Çocuklardan gelen cevaplarla sohbete devam edilir. 

● Sonra “trafik lambası” adlı şiir öncelikle öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

TRAFİK LAMBASI

Kırmızı yandı durunuz asla yürümeyiniz

Taşıt sizi ezerse, sonra gücenmeyiniz

İşte sarı yanıyor sonra hazır ol diyor.

İtişip kalkışmadan sıranı bul diyor.

Yeşil ışık yanınca açılmıştır yolunuz.

●Sonra öğretmen sınıf kitaplığından seçmiş olduğu hikâyeyi çocuklara anlatır. Hikâye bitiminden sonra soru cevap tekniğiyle hikâye tekrar edilir.

●Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Sonrasında “trafik ışıkları ”adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir çocuklarla tekrarlanır.

TRAFİK

Kırmızı yandı dur bekle

Sarı yandı yolları gözle

Yeşil yandı yol senin, yol senin geç

Her zaman dikkat et, dikkat et.

●Önceden öğrenilen oyunlar tekrarlanır.

Okuma –Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 DA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5 BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A4: K; 6 A5: 1, 2, 3 A7: K; 7 A9: K; 2, 4, 6   
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların masalara oturmasını ister.  Oyun hamurlarını çocuklara dağıtır ve küçük daireler şekline getirmelerini ister. Daire şekline getirilen hamurlar bir kavanoza sayılarak koyulur. Öğretmenin söylediği sayı kadar olan hamuru çocuklar sayarak gösterir vb çalışmalar devam eder. Sonra çocuklara boyalar ve çalışma kitapları dağıtılarak Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3(42.43.sf) açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                              Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (97)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar.

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

4.Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten, içmekten kaçınır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 13,14 SDA A6: K; 5, 6, 10 ÖB A1: K; 4 A3: K; 4

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları karşılar her çocuğun kendinden önce gelen arkadaşlarını ve öğretmenini selamlamasını sağlar. Sonrasında hangi köşede oynamak istediklerini planlamalarını ister. Çocuklardan gelen cevaplar doğrultusunda köşelere yönlendirilir. Öğretmen çocukların köşelerde oynarlarken birbirlerinin haklarına saygı gösterip nezaket sözcüklerini kullanmaları konusunda model olur. 

● Sanat köşesinde bulunan masaya suluboyalar, kâğıtlar koyulur. Çocuklardan parmak baskısı yapmaları ve yapmış oldukları parmak baskılarına istedikleri yüz ifadelerini (kızgın, üzgün, ağlıyor, gülüyor vb) vermeleri istenir. Yapılan parmak baskıları kâğıtlardan kesilip kartonlara yapıştırılarak kompozisyon oluşturulur. Çalışmalara öğretmen rehberlik eder. 

●Diğer masaya tuz seramiği, artık materyaller konulur çocukların bebek yüzleri yapmaları istenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar ve köşeler toplanır, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında meyvelerin yıkanması, yere düşen yiyeceklerin yenmesi, açıkta satılan yiyeceklerin alınmaması ile ilgili sohbet edilir. 

Türkçe Dil- DA A1: K; 1, 3, 4 A8: K; 1, 4, 5 BA A2: K; 1, 2 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların sandalyeleri alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Sonra insanların zaman zaman değişik duygular içinde olabilecekleri anlatılır. Çocuklara çeşitli açık uçlu sorular sorarak düşünüp cevaplamalarını sağlar.

Hangi durumlarda üzülürsünüz?

Ne zaman mutlu olursunuz?

Neye en çok kızarsınız?

İnsanları nasıl mutlu edebiliriz? Vb gibi sorular sorulduktan sonra çeşitli resimler gösterilerek duygu ifadeleri konuşulur.

●Sonra öğretmen önceden öğrendiğimiz parmak oyunlarını tekrarlayalım der. Çocuklarla öğrenilen parmak oyunları tekrarlanır. Sonrada “sağ el sol el” adlı parmak oyunu öğretmen tarafından söylendikten sonra tekrar edilir.

SAĞ EL SOL EL

İşte sağ elim                                                   (Sağ el gösterilir)

İşte sol elim                                                   (Sol el gösterilir)

Sağ elimle sağ kulağımı tutarım                    (Sağ elle sağ kulak tutulur)

Sol elimle sol kulağımı tutarım                     ( Sol elle sol kulak tutulur)

Sağ elimle sağ gözümü tutarım                     (Sağ elle sağ göz tutulur)

Sol elimle sol gözümü tutarım                      ( Sol elle sol göz tutulur)

Önüm arkam sağım solum sobe                    (Gözler kapalıyken söylenir)

Kıpırdayan ebe                                              (Gözler açıldığında çocuklar çiçek olur)

●Öğretmen çocuklara “Togi’nin heyecanı” adlı hikâye anlatılır. Hikayenin bir bölümünden sonra çocukların tamamlamalarını ister.  Sonrasında hikâyede geçen rolleri çocuklara dağıtarak çocuklardan hikâyeyi dramatize etmelerini ister. Fazla müdahale etmeden rehberlik eder.

TOGİ’NİN HEYECANI

Togi o sabah erkenden uyanmıştı, uyandığında çok heyecanlıydı. Çünkü Togi okula başlıyordu ve o gün de okulun ilk günüydü. Togi okulun nasıl bir yer olduğunu biliyordu, annesi ve babası anlatmışlardı ama yine de çok heyecanlanıyordu. Sınıf arkadaşları ve öğretmenini çok merak ediyordu Saat daha çok erkendi ama Togi Artık okula gitmeye hazırdı. Annesi ve babası onu bu ilk geldiğinde sınıfın kapısını yavaşça çaldı ve içeriye girdi. Sınıfta diğer çocuklarda vardı. Öğretmen Togi’ ye “Hoş geldin Togi, istediğin yere oturabilirsin” dedi. Sınıf ne kadar da güzeldi, her tarafta çeşit çeşit oyuncaklar vardı, duvarlar rengârenkti. Özellikle masa ve sandalyeler çok hoşuna gitmişti. Çünkü onlar tam çocukların boyuna göreydi, küçüktü. Ayrıca Togi öğretmenini de çok sevmişti. Öğretmeni gelen bütün çocukları o sıcak gülüşü ile karşılıyordu. Togi sınıftaki çocukların birçoğunu tanıyordu. Çünkü onlar Togi’nin ormandan oyun arkadaşlarıydı. Beslenme saati geldiğinde hep beraber beslenmelerini yaptılar. Annesi Togi’ye harika bir sandviç hazırlamıştı. Beslenmelerini yaptıktan sonra hep beraber bahçeye çıkıp oyunlar oynadılar, şarkılar söylediler. Artık aksam oluyordu ve öğretmenleri eve gidebileceklerini söyledi. Togi o kadar çok eğlenmişti ki zamanın ne kadar çabuk geçtiğini fark etmemişti bile. Togi arkadaşlarına ve öğretmenine “Hoşça kalın, yarın görüşürüz” dedikten sonra eve doğru yürümeye başladı. Okuldaki ilk gününü anne ve babasına anlatmak için sabırsızlanıyordu. Togi o akşam erkenden yattı. Bir an önce sabah olmasını istiyordu, çünkü sabah olduğunda yine okuluna gedecekti.

Oyun- Müzik SDA A11: K; 1 BA A3: K; 1,2

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen seçmiş olduğu bir müziği açar çocukların özgün danslar yapmasını ister. Ardından “renk oyunu oynanır”

● “Renk oyunu” için çocuklar ayağa kalkarlar. Sarı-kırmızı-mavi renkler de kesilmiş yuvarlaklar (bütün renkler çocuk sayısından bir eksik olacak) oyun alanına konulur. Öğretmen hareketli bir müzik eşliğinde çocukların dans ederek dolaşmaları ister. Müziği durdurunca, söylenilen renge göre bir tane yuvarlak alıp ellerini havaya kaldırırlar. Alamayan çocuk oyun dışına çıkar. (sandalye kapmaca oyunu gibi, oyundan çıkan çocuk üç renk alıp öyle çıkar.) Son üç çocuk kalana kadar oyun oynanır. 

●Çocuklar “kulaktan kulağa” oyunu için yan yana otururlar. Öğretmen önce iki kelimeli bir cümleyle oyunu başlatır daha sonra üç –dört kelimeli cümle ile devam eder.

●Öğretmen, çocuklardan kasetten çocuk şarkıları dinlemeleri için rahat bir şekilde oturmalarını söyler, bilinen şarkılara sözel olarak eşlik edilir. Dans etmek isteyen çocuklara da fırsat verilir.  

Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A2: K; 1, 2, 3 DA A3: K; 1,2    
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların masalara oturmalarını ister. Sonrasın da hepimiz üzgün olalım, şaşkın olalım, mutsuz olalım, ağlayalım, gülelim, vb der. Çocuklardan öykünmelerle doğaçlama şeklinde yapmalarını ister. Sonrasında öğretmen tarafından çoğaltılmış olan çalışma sayfaları ve boyalar çocuklara verilir.   Boş yüzlere sen ifade verir misin? Yönergesi ile çalışmalar yapılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (98)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar

8.Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4.Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5.Varlıkların sayısını söyler

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar.
1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 8 BA A9: K; 1 

Öğrenme Süreci   

      ●Güne çocuklar istedikleri köşelerde oynayarak başlarlar. Köşelerde bulunan materyallere ek olarak duygular içerikli kitaplar, resimler koyulur. Çocuklardan incelemeleri sağlanır. 

      ●Sanat köşesine gazoz kapakları, fasulyeler, ipler ve çoğaltılmış yüz ifadeleri, yapıştırıcılar, çocuklara verilir. Gazoz kapakları ritmik olarak sayılır. Çocuklardan yüz ifadelerini bu materyalleri kullanarak süslemeleri istenir. Çalışmalara rehberlik edilir.

Müzik-Drama SDA A2: K; 1, 2, 3 A5: K; 1,2 A6: K; 2, 3, 4 A11: K; 5, 6, 7, 8 DA A4: K; 7,8 BA A18: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci   

      ● öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. Çocuklardan öğretmenin tutmuş olduğu ritmi dinlemeleri daha sonra ise aynı ritmi çıkarmalarını ister. Ritim çalışmaları sonrasında “neşeli ol” adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

                                           NEŞELİ OL 
                    Neşeli ol ki, genç kalasın,


                       Bu Dünyadan da zevk alasın,

                         Ümitler hep süslenir neşeyle,

                         Neşeli ol ki, genç kalasın.

                         Neşeli ol ki, artsın gücün.


                      Yorgunluk nedir bilme bütün gün,

                         Gayretler hep beslenir neşeyle,

                         Neşeli ol ki, genç kalasın

●Sonrasında ise çocuklarla drama çalışmaları yapılır.

DRAMA

1. AŞAMA: Verilen hayvan isimlerine göre o hayvanın yürüyüşünün taklidi yapılması istenir. Tefin hızına göre hızlı veya yavaş yürümeleri sağlanır. Bu oyun birkaç kez tekrarlanır. Grubun dikkat süresine göre öfkeli bir köpek, mutlu bir inek, üzgün bir kedi vb. yönergeler verilebilir.

2. AŞAMA: Aşağıdaki öykü çocuklara anlatılır. Ormanda başka hangi hayvanlar yaşar? Sorusu ile tercih çocuklara bırakılarak rol dağılımı yapılır. Anlatılan öyküye bağlı kalmadan çocuklar tarafından seçilen bir hayvanın doğum gününü kutlamaları istenir.

                    ZÜRAFANIN DOĞUM GÜNÜ

-Bugün zürafa arkadaşımızın doğum günü, dedi kelebek.

-Nasıl da unutmuşuz, dedi arı, vızlayarak.

Tilki:

-Ben zürafanın doğum gününe gitmek istemiyorum. Bana oyuncağını vermemişti. Onu sevmiyorum, dedi

Aslan Kral:

-Ama sen zürafanın elinden oyuncağını izin istemeden zorla almıştın, dedi.

Tilki: 

-Ama ben onun oyuncağı ile oynamayı çok istiyordum.

Arı:

-Peki, senin elinden oyuncağını sana sormadan alsalar hoşuna gider mi? diye sordu.

Aslan Kral ormandaki hayvanlara kimin haklı olduğunu sordu. Herkes aynı anda konuşmaya başladı. Hiçbir şey anlaşılmıyordu.

Aslan Kral:

–Bir dakika hiçbir şey anlamıyorum. En iyisi oylama yapalım. Tilkiyi haklı bulanlar dedi, haklı bulanları saydı. Zürafayı haklı bulanlar dedi, onları da saydı. Büyük bir çoğunluk Zürafayı haklı bulmuştu.

Tilki:

-Peki, o zaman bende doğum gününe geleyim, dedi.

-Hemen ormana gidelim, ona hediye hazırlayalım. Güzel meyveler toplayalım, pasta yapalım, dedi fil. Hepsi ormana dağıldı.

Kelebek çiçekten çiçeğe uçtu, rengârenk çiçekler topladı. Tavşan zıp zıp zıplayarak dolaştı, havuç topladı. Kaplumbağa yavaş yavaş dolaştı, güzel yapraklar topladı. Arı vız vız vızıldayarak uçtu, çiçek özü topladı. Fil kocaman kulaklarını sallayarak etrafta dolaştı, hortumuyla dallardan meyve topladı. Geyik ormanda gezerken güzel meyveler buldu, boynuzları ile meyveleri topladı. Kelebek, tavşan, kaplumbağa, arı, fil ve geyik hepsi buluştular, ormandan topladıkları ile güzel bir meyveli pasta yaptılar. Zürafanın yanına gittiler.

“İyi ki doğdun zürafa… İyi ki doğdun zürafa…” diyerek arkadaşlarının doğum gününü kutladılar.

Zürafa mumları üfledi, çok şaşırmıştı, çok da sevinmişti. Arkadaşları hediyelerini de verdiler. Zürafa:

-Teşekkür ederim, arkadaşlar, dedi. Hep birlikte şarkılar söylediler, eğlendiler.

3. AŞAMA

-Oyunda neler oldu?

-Oyunda en çok hoşunuza giden neydi?

-Rolünüzü oynarken ne hissettiniz?

-Oyunda hangi hayvanlar vardı?

-Pasta yapmak için neler lazımdır?

-Annenizle beraber pasta yaparken, annenize nasıl yardım ediyorsunuz?

-Doğum gününde pastanın nasıl olmasını istersin?

-Senin elinden oyuncağın izin alınmadan alınsa ne hissedersin?

-Başka hangi durumlarda oylama yapabiliriz?

4.AŞAMA: Çocuklardan yere uzanıp gözlerini kapatarak kendi doğum günlerini hayal etmeleri istenir… Doğum gününüzde nasıl bir pastanız olmasını isterdiniz… Çocuklar kendilerini hazır hissedince, hayallerindeki pastayı çizmeleri sağlanır.

Oyun PMA A1: K;11, 13 A5: K; 2

Öğrenme Süreci   

       ●Çocuklara ısındırma çalışmaları yaptırılır (hızlı koşun, yavaş koşun, tek ayak üzerinde sekin, zıplayın, elma toplayın atlama çizilen şekil üzerinde yürüme vs)

●Sonrasında ise “değirmenci baba” adlı oyun öğretmen tarafından anlatılır kurallarına uygun bir şekilde oynanır.

DEĞİRMENCİ BABA 

Değirmenci baba yorgun uyuyordu yaslanmış bir çuvala

Artık uyuma değirmenci baba (eller sallanarak yürüme hareketi yapılır)

Tik tak tik tak tik tak değirmen ne kadar da çabuk dönüyor(sağ el yukarı sol el el bele konur. Ve dönülür.)

Bak her taraf olmuş beyaz (eller yukarıya kaldırılır)

Artık yoruldu değirmenci baba(eller sallanarak yürüme yapılır)

Tiki tiki tak tiki tiki tak değirmenim çabucak çabucak dönüyor.

(sağ el yukarı kaldırılıp dönülür)

Oyun bu şekilde devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A6: K; 5 BA A4: K; 5

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara kitaplarınızı bugün sıra şeklinde dağıtacağım şimdi sıra olalım der ve sıra olalım şarkısı eşliğinde sıra olunur.

Sıra olalım sıra olalım

Birbirimize saygı duyalım

Öne geçmek yok

Kavga etmek yok

Birbirimize saygı duyalım der. 

       Çocuklar sizce bu şarkıya nasıl devam edilebilir diye sorulur. Çocuklarla şarkı tamamlanır. Ve öğretmenden boyalarını ve çalışma kitaplarını alarak masalara otururlar.

●Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3(44.45sf)yönergelere uygun olarak çalışılır.

      III. DEĞERLENDİRME

      Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                 Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (99) 
Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

7.Belirli bir yüksekliğe çıkar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
                                                                           ETKİNLİKLER

       Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 8, 12, 13 A4: K; 2, 4, 5 DA A8: K; 1, 2, 3 ÖB A1: K; 1, 2, 3

     ●Sınıfa gelen çocuklarla selamlaşılır. Çocuklara hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar istedikleri köşeyi söyler ve o köşeye yönelirler. Öğretmen ara sıra çocukların yanlarına gidip, gözlemler yapar.

      ●Sanat köşesinde; masalara boya kalemleri ve beyaz kâğıtlar, Mavi elişi kâğıtları, yapıştırıcılar koyulur çocuklardan mavi elişi kâğıdı ile deniz oluşturmaları istenir. Oluşturulan denizlere boyalar yardımı ile gemi, balıklar, vb çizilerek kompozisyon oluşturulur. Çalışmalar değerlendirilerek panoda sergilenir.

      ●  Diğer masaya; tuz seramiği kalıplar, artık materyaller vb koyulur. Zaman zaman çocukların yanlarına gidilerek neler yaptıkları hakkında konuşulur.  

     ● Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda toplanma ve temizlik yapılarak kahvaltıya geçilir.

    Türkçe Dil PMA A1: K; 6 SDA A5: K; 1,2 A9: K; 3,5 DA A4: K; 2.3.4

         ● Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelere otururlar. ”Yağmur” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir. Öğretmen “ su” ile ilgili tekerleme, şiir söylemek isteyen çocukları grup önüne alarak söylemelerine fırsat verir. 

YAĞMUR

Yağ yağ yağmur

Teknede hamur

Tarlada çamur

Ver Allah ım ver

Sicim gibi yağmur

               ● Fen ve doğa köşesindeki resimler hakkında konuşulur. Öğretmen  “Her canlının hava gibi suya da ihtiyacı olduğu su olmazsa yaşanamayacağı, insanların susuzluklarını hissettirip kendilerinin içebileceği ama çiçeklerin, bitkilerin dilleri olmadığı için onların sularını bizim vermemiz gerektiğini, eğer su verilmezse kuruyacaklarını, çok fazla su verilirse çürüyebileceklerini anlatarak", çocukların da suyla ilgili anılarını dinler. 

                ● Öğretmen “Togi yüzmeyi öğreniyor “adlı öyküyü anlatır. Öykü bitiminde isteyen çocukların bireysel olarak öyküyü anlatmalarına fırsat verilir. 

                    O gün Togi gölün kenarına gittiğinde küçük kurbağaları yüzerken gördü. Kurbağalar suyun içinde öyle güzel oynuyorlardı ki, Togi de onlara katılmak istedi. Ama bir şeyi unutmuştu: O yüzme bilmiyordu. Yüzme bilmediği aklına geldiğinde çok üzüldü, eğer yüzme bilseydi onlara katılıp oynayabilirdi. Bunları düşünerek eve doğru ilerledi Eve gittiğinde annesine büyük bir heyecanla kurbağaların ne kadar güzel yüzdüğünü anlattı ve “ Ben de yüzme öğrenmek istiyorum” dedi. Annesi “Bunun için üzülmene gerek yok Togi, eğer istersen ben de sana yüzme öğretebilirim” dedi. Togi buna çok sevindi. Yarın yüzme öğrenecekti. Ertesi sabah annesi ve Togi erkenden uyandılar ve mayolarını giyip hazırlandıktan sonra, gölün kıyısına doğru yola çıktılar. Gölün kenarına geldiklerinde annesi yavaşça suya girdi ve Togi’yi yanına çağırdı. Togi korktuğu için bir türlü suya giremiyordu. Oysa ne kadar çok istiyordu yüzebilmeyi. 

               En sonunda Togi korkusunu yendi ve suya girdi. Ayakları yere değmediği için annesine sarılmıştı. Annesi “Bana sarılmana gerek yok, eğer kendini bırakırsan su seni kaldırır” dedi. Togi annesini yavaşça bıraktı ve korktuğu olmadı, suya batmadı. Hala suyun üstünde duruyordu. Annesi “Gördün mü bak, suda kendi kendine durabiliyorsun kollarınla kulaç atarsan yüzebildiğini de göreceksin” dedi. Togi heyecanla elini kolunu oynatmaya başladı. Gerçektende yüzüyordu artık çok sevinmişti. O sırada kurbağaların geldiğini gördü ve yanlarına giderek onlarla oynamaya başladı.  

             ●Çocukların hepsi ayağa kalkarlar, hepsi bir yılan olur, çok susamışlardır, fakat suya yaklaştıkça su uzaklaşır, sürünerek suya ulaşmaya çalışılır, suya ulaşamadıkları için perişan düşerler. Çocuklar hareketleri ile nasıl susadıkları su içemedikleri için nasıl perişan olduklarını dramatize ederler. Sonunda suya kavuşurlar.

       Oyun- Müzik PMA A A1: K; 3, 5, 7 SDA A11: K; 5, 6, 7 DA A1: K; 3    

        ●Yerden yüksek oyunu için, bir çocuk ebe seçilir. Ebe yere basan çocukları yakalamaya çalışır. Çocuklar yere basmamak için minder, blok, sandalye vb üzerine çıkarlar veya yere yatıp ayaklarını havaya kaldırırlar. Yakalanan çocuk ebe olur. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.

         ● Çocuklar uygun şekilde yan yana dururlar, öğretmenin yönergeleri ile canlı - cansız oyunu oynanır. Canlı denildiğinde ayakta, cansız denildiğinde yere çömülür. Şaşıran oyundan çıkar.

        ●Çocuklar rahat bir şekilde otururlar. Öğretmen çocuklara ritim aletlerinden başka hangi eşyalarla ritim tutabiliriz sorusunu sorup, cevapları aldıktan sonra daha önceden hazırladığı tahta ve metal kaşık,  tencere kapakları, küp bloklar, tencere vb. materyalleri çocuklara dağıtarak ritim tutabileceklerini söyler. Çıkan seslerin özellikleri konuşulur, sonra çocukların istedikleri şarkılar ritim tutularak söylenir.

        Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A5: K; 2, 3 A11: K; 1, 3, 4    
  ● Öğretmen çocukların masalarına geçmelerini ister masaya geçen çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (46.47sf) kitabını ve boyaları dağıtır. Çocukların yönergelere uygun olarak çalışmalarına rehberlik eder. 

AİLE KATILIMI: Birlikte etkinlikler kitabı(25.26sf) eve gönderilir.
 III- DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                       Tarih: 

                                                                        GÜNLÜK PLAN (100)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

9.Etkinliklerin suresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar
11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 2: Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
7.Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme
2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.                                                                                                              

                                                       ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 9, 13, 14 SDA A6. K; 2. 9. 10. 11 A11: K; 4 ÖB A2. K; 2, 3

Öğrenme Süreci: 

         ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Giysilerini yardımsız çıkarıp giyinme davranışlarını gözlemleyerek sözel pekiştireler verir. Çocuklar ilgi alanları doğrultusunda oyunlarına başlarlar.        

        ●Sanat köşesine; grup olarak çalışılabilecek büyüklükte kâğıdın yarısına mavi çöp torbası buruşturularak yapıştırılır. Çocuklara “size neyi çağrıştırıyor? Ne olabilir? Neler yapabiliriz? Gibi sorular sorulup (deniz, göl, su birikintisi vb.) ne yapacakları kararına varıp, çeşitli artık materyaller, elişi kâğıtları, makas, yapıştırıcı koyularak çocukların özgün çalışmalarına fırsat verilir.

        ● Boyama köşesinde, yapraklar üzerine beyaz kâğıt konularak pastel boya ile kalıplarını çıkartma çalışması verilir. Çıkartılan kalıbın kenarlarını suluboya ile boyanır ve serbest suluboya çalışması yapılır. 

             ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toparlanıp köşeler düzenlenince, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

   Türkçe dil- Drama PMA A1: K; 1,6 DA A5. K; 1.2.3.4.5

Öğrenme Süreci 

 ●Sınıfın ortasında toplanılır. Yılan gibi sürünme, kaplumbağa, ördek, kanguru, fil, tavşan, yengeç, ayı gibi çeşitli hayvan yürüyüşleri taklit ederek yürünür. Yürüme sırasında ileri-geri, yan-yan, durma tekrar yürüme yönergeleri verilerek ısınma çalışmaları yapılır. Ardından, müzik eşliğinde yer kapmaca oynanır (müziğe uygun dans edilerek oynanır) kaynaşmadan sonra rahatlama çalışması olarak, çocuklardan bir dere olduklarını hayal etmeleri istenir, güneşin altında sakin sakin hafifçe akmaları söylenir, belli bir süre sonra çocuklar kalkıp halının üzerine otururlar. 

●Öğretmen çocuklara resimli kitaplar ve dergiler kullanarak suyun oluşumunu anlatır. Öğretmen bu bilgilerden sonra çocuklara  “şimdi hepiniz birer su damlacığısınız, önce hep birlikte gökyüzünden yere düşüyoruz, şimdi daracık küçük bir dereden geçeceğiz, şimdi de büyük bir ırmağa geldik, bu ırmakta balıklarda var, şimdi de denize geldik, balıklarda sizinle birlikte geldiler, deniz çok dalgalı, rüzgarda çıktı.neyse rüzgar gitti, şimdi güneş sizi ısıtıyor....öyle sıcak oldunuz ki  tekrar  buharlaşıp gökyüzüne çıkıyorsunuz, hepiniz kocaman bir bulut oluşturdunuz, rüzgarın etkisiyle gökyüzünde dolaşıyorsunuz.” der ve çocukların bir süre birlikte dolaşmalarından sonra ”eyvah serin bir hava geliyor, yine yağmur damlası oldunuz yere düşüyorsunuz” deyip, çalışma sonlandırılır. 

- Su gökyüzüne nasıl çıkıyor?

- Gökyüzünden nasıl aşağıya iniyor?

- En büyük su birikintisi nedir?

- Hiç göl gördünüz mü? Adı ne?

- Canlıların yaşaması için sudan başka neye ihtiyaçları vardır?

- Su olmasaydı yaşam nasıl olurdu? Gibi tartışma soruları sorarak cevaplarını aldıktan sonra

      ●Suyu içmekten başka ne için kullanırız? Düşünün, düşünen kalkıp sessiz hareketini yapsın, ben heykel ol deyince, hareketsiz kalıp ne yaptığınızı söyleyeceksiniz diyerek yönergeyi verip bekler ve çocuklar canlandırma sonunda nerede kullandıklarını söylerler. (bulaşık yıkama, banyo yapma, çamaşır yıkama, temizlik, bahçe sulama vb.).

Fen ve Matematik DA A8: K; 1, 2, 3
Öğrenme Süreci 

      ● Çocuklar çalışmaya uygun rahat bir şekilde otururlar. Öğretmenin sınıfa getirmiş olduğu bitki albümü çocuklarla incelenir. Albüm incelendikten sonra öğretmen çocuklara sorular sorar. Bitkilerin kökten sıvı aldıklarını gözlemleyebilmek için, su bardağının 1/4'ünü suyla doldurup, gıda boyası eklenir.  Bıçakla dibi kesilen yapraklı kereviz bardağın içine oturtulur. Öğretmen, “bakalım yarına kadar kökler ve yapraklarda ne gibi değişiklikler olacak” deyip dikkat çekerek, çocukların tahminleri alınarak kereviz dolabın üzerine kaldırılır.

Oyun-Müzik SDA A11: K; 1 
Öğrenme Süreci 

●Çocuklar halka olur, sınıfta müzik eşliğinde dans ederler ardından daha önce oynanan şarkılı oyunlar oynanır. Ve  “ceviz adam” şarkısını öğretmen tarafından hareketleri ile de canlandırarak söylenir. Çocuklarında hareketleri ile katılması ile birlikte tekrar edilerek söylenir. 

CEVİZ ADAM

Ceviz adam şap şap şap (üç kez el çırpılır.)

Burnu uzun lü lü lü (uzun burun ifadesini yapılır)

Kaşı keman gıy gıy gıy (keman çalma hareketi yapılır)

Karnı davul güm güm güm (karına davul çalara gibi hafifçe vurulur)

Saçı rüzgâr vu vu vu (saçlar sallanır)

Bize güler kâh kâh kah (gülme hareketi yapılır)

Bizden kaçar rap rap rap (Ayaklar üç kez yere vurulur)

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 SDA A6: K; 9 DA A6: K; 5 BA A2: K; 1, 2 A5: K; 7 A4: K; 9 A9: K; 2,4   
Öğrenme Süreci 

    ●Çocuklar masalara 10’dan geriye sayarak geçerler
     ●Öğretmen çocuklara yaşadığımız şehrin ismi ne? Yaşadığımız şehrin nerelerine gittik? Gibi sorular sorar. Çocuklardan alınan cevaplarla sohbet devam eder. Sohbet sonrasında çocuklarla sınıfta bulunan nesneler ritmik olarak sayılır. Çocuklara gösterilen nesnelerin sayılarını bilmeleri istenir. Çalışma kitapları ve boyalar dağıtılarak 

      ●“Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3(48.49.50.51.sf ) yönergelere uygun çalışmalarını ister. Çalışmalar sırasında ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olunur. 

     AİLE KATILIMI: Ailelerden bir sonraki gün kullanılmak üzere çocuklarıyla bir adet kuru soğan göndermeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                             Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (101)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
1.Küçük nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
2.Sesin geldiği yönü belirler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
1.Olay ya da varlıkları söyler.

2.Varlıkların rengini söyler.

6.Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 7.Nesne durum ya da olayları Çeşitli özelliklerine sıralayabilme.

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer

3.Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 1, 2, 3 A4: K; 2, 4, 5 SDA A4: K; 1,2 A11: K; 3,4 ÖB A3: K; 1.2.3

●Çocuklar masalarına alınır. Onlarla hangi köşede oynayacaklarını, köşelerin nasıl kullanılması gerektiği hakkında konuşulur. Çocuklar özgün bir şekilde köşelerde oynamaya başlarlar. Okul bahçesinden toplanan taşlarda köşeye koyulur. 
●Sanat köşesinde çocuklara sulu boyaları, fırçaları, su kapları, beyaz kâğıtlar, kuru soğanlar, el işi kâğıtlarından hazırlanan daire şekilleri, yapıştırıcılar dağıtılır. Soğan baskısı ile çiçek şekilleri oluşturulur. Çiçeklerin ortalarına el işi kâğıdından hazırlanan daire şekilleri yapıştırılır. Kalem yardımı ile sap ve yapraklarda çizilerek çalışmalar tamamlanır.  Çalışmalar eve gönderilmek üzere toparlanır. 

        ●Diğer masaya; kâğıt hamurları koyulur. Çocukların farklı şekiller yapmaları istenir. Yapılan çalışmalar bir köşeye kurumaları için koyulur. ●Etkinlik için ayrılan süre sonunda, köşeler toplanıp sınıf düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar yiyecekleri ayırım yapmadan yeterli miktarlarda ve görgü kurallarına uygun davranmaları yönünde sohbet edilir. 

    Fen ve Matematik  - Türkçe Dil- Müzik SDA A11:K;1,2 DA A 5:K; 2.3.4.5A8: K; 1, 3 BA A2:K;1,2 A4:K; 9 A7: K; 7

    ●Dün yapılan deneydeki kereviz incelenir. Neden ve nasıl renklendiği konusunda konuşulur.
●Öğretmen çocuklara “şimdi herkes ellerini kullanarak havayı kendine doğru hızlıca itsin” der. Çocuklar yelpaze hareketi yaparak havayı hissetmeye çalışırlar. Öğretmen havanın renksiz olduğunu, görünmediğini fakat var olduğunu söyler. Daha sonra önceden hazırlanan balonlar şişirilerek tartılır. Neden daha çok şiş olan balonun ağır geldiği, neden az şiş olan balonun hafif geldiği vb. sorular yöneltilerek havanın varlığı konusunda çocuklarlarla konuşulur. Çocuklardan balonları ağırlıklarına göre sıralamaları istenir. Ardından şişirilmiş balonlar çocuklara dağıtılır. Seçilmiş bir müzik eşliğinde dans edilir. 

        ●Çocuklarla göz kontağı kurulacak şekilde oturulur. Öğretmen çocuklara “Hatırladınız mı dün sizinle suyun canlılar için önemini konuşmuştuk ve bugünde sizinle hava konusunda sohbet edeceğiz” der ve “Hava nerededir? Nasıldır? Görünür mü?”vb. sorular sorulup cevaplar alındıktan sonra öğretmen “Yeryüzünü bir hava tabakası kaplamıştır. Hayvanlar, bitkiler ve insanlar bu havayı soluyarak yaşarlar. Biz insanların akciğerlerimizi kullanarak soluk alıp verdiğimizi söyleyerek çocuklardan akciğerlerine nefes alıp vermelerini ister. Bitkilerin yaprakları ile hayvanların da ciğerleri ile nefes alıp vererek havayı kullandıklarını ve bu şekilde hayatlarını devam ettirdiklerini söyler. Konu ile ilgili çeşitli resimler de gösterilir

●Çocuklara “Dünyanın Akciğerleri ”adlı öyküyü anlatır. Soru cevap tekniğiyle öykü tekrarlanır. 

        DÜNYANIN AKÇİĞERLERİ

Zeynep ve ailesi o gün erkenden uyanmışlardı, çünkü bugün hep birlikte pikniğe gideceklerdi. Hazırlanıp piknik alanına geldiler, sohbet ettiler, top oynadılar, Zeynep e babası bir salıncak yaptı. Oynadılar, orman çok güzeldi. Sonra eve döndüler, aradan çok uzun zaman geçti. Tekrar bahar gelmişti Zeynep “babacığım tekrar pikniğe gidebilir miyiz?” diye sordu babası tabiî ki dedi. Zeynep lütfen ama geçen yıl gittiğimiz yere gidelim dedi. Babası da olur tabi dedi. Tekrar hazırlanarak gittiler. Piknik alanına geldiklerinde Zeynep baba hani bizi önceden gittiğimiz yere götürecektin dedi. Babası kızım burası ora dedi. Gördüklerine çok şaşırmışlardı o güzel ağaçlar gitmiş her ağaç yanmış ve kesilmiş şekildeydi. Bu sırada Zeynep kesilen bir ağacın kütüğüne oturmuştu. Birden bir ses duydu ve irkildi ‘Kesildiğim yetmiyormuş gibi bir de üstüme oturuyorlar.’ Zeynep konuşanın ağaç kütüğü olduğunu anladı ve hemen ayağa kalktı. Kütük ‘Seni hatırladım. Geçen sene benim dalımda salıncakta sallanmıştınız. Şimdi şu halime bak’ dedi ve ağlamaya başladı. Zeynep ‘Üzülme tekrar büyürsün’ dedi. Kütük ‘Artık çok geç. Kesildikten sonra büyüyemeyiz ki. Hem bizlerin büyümesi için yılların geçmesi lazım’ dedi. Kütük ‘Bizler olmayınca doğal afetler de meydana gelir’ dedi. Zeynep doğal afetin ne olduğunu bilmiyordu.  Kütük ‘Biz köklerimizle toprağı tutarız. Toprak ağaçsız olursa ve biraz fazla yağmur yağarsa, yağmur suları toprağı sürükler, seller meydana gelir. Aynı zamanda toprağın verimini de alır gider’ dedi. Zeynep ‘Peki bu kadar yararlıysanız neden kesiyorlar ağaçları?’ diye sordu. Kütük ‘Bazı insanlar kötü niyetli oluyorlar. Bizi keserek sığırlarını otlatmak için yer açıyorlar. Bazıları da tarla, otel ve ev yapmak için bizi yakıyor’ dedi. Zeynep bunun çok üzücü olduğunu söyledi. Kütük  ‘Evet, bizlerden kâğıt ve mobilya yapılıyor. Ama bunun için yaşlı olan ağaçları kesmek yerine, bilinçsiz insanlar genç ağaçları kesip yok olmamıza sebep oluyorlar’ dedi.  Zeynep ‘Peki bunlara engel olmak için ben ne yapabilirim?’ diye sordu. Kütük ‘Senin yapacağın en güzel şey kâğıt israfı yapmamak olur. Kâğıtları kullandıktan sonra çöpe atmak yerine geri dönüşüm kutusuna atarsan, onlar daha sonra tekrar kâğıt olacaktır. Bu sayede ağaçların gereksiz yere kesilmesine de engel olmuş olursun. Bu konu da arkadaşlarını da uyarmalısın, bizleri korumak çocuklara düşüyor’ diye ona yol gösterdi. Zeynep ‘Sizler için elimden geleni yapacağıma söz veriyorum. Yeni fidanlar dikerek, arkadaşlarımdan da yardım isteyeceğim’ dedi. Kütük Zeynep’ in duyarlı davranışına çok sevinmişti, ona teşekkür etti.

       ●Öğretmen çocuklara önceden öğrenmiş oldukları şarkıları tekrarlatır. Ardından “ağacı kıskanırım” adlı şarkıyı önce kendi söyler. Ardından çocuklarla tekrarlanır. 

                   AĞACI KISKANIRIM    
      Ağacı kıskanırım,                 İmrenirim arıya, 

      Yemiş yüklü dalı var.           Petek petek balı var.

      Bahar olsun, güz olsun,        Konduğu çiçeklerin, 

      Ne güzel masalı var.             Pembesi var, alı var.

Oyun DA A1: K; 2,4 A5:K; 5

●Çocuklar halka olurlar ya da birbirlerini görecek şekilde oyun alanında dağınık dururlar. Öğretmen çocuklara, “arkadaşım dedi ki at olun” dediğinde at hareketi yapılır (dolap, doktor, karpuz dilimi, yatak, kelebek, koltuk, balerin, örümcek, balon, vb.). Öğretmen her söylediği kelimenin başına “arkadaşım dedi ki” cümlesini kullanır. Kullanmadığı kelime ile başlayan hareketi yapan çocuklar oyundan çıkar. Oyun çocukların isteğine göre devam eder. (arkadaşım yerine sınıftaki çocukların isimleri söylenebilir.)  ●Çocuklar, sınıfın ortasında toplanarak otururlar. Bir çocuk aslan olur sınıfın dışına çıkar. Sınıfta gözleri kapalı olarak oturan çocuklar, dışarıdan gelen aslanın (istediği bir köşeye gidip, verilen sese göre yavru aslan-anne aslan gibi) kükreme sesinin nereden geldiğini elleri ile işaret ederler. Gözlerini açıp, doğru işaret edip etmediklerini kontrol ederler.  

         Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 DA A8:K;1,3 BA A4: K; 1.2.6.9  A7: K; 6,7
   ●Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar.”heykel oyunu”oynanır öğretmen tef çalınca hareketli tef sesi                  durduğunda ise heykel gibi hareket edilmediğini vurgular sonrasında masalara geçilmesini söyler.

Masaya geçen çocuklara boyalar ve çalışma kitapları verilir. Çocuklara söylenen renkteki boyalarını göstermeleri söylenir. Öğretmen bitkinin oluşum sırasını gösteren kartları da çocuklara gösterir. Ve kartlar konusunda konuşulur. Ardından ”yaş ağaç eğitim dizisi patik3(52.53.sf)çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                              Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (102)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar.

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

10.Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

1.Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar

5.10 içerisinde toplama yapması gerektiren problemleri çözer.
AMAÇ 16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

                                                                               ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 1,3,7,8,13,14 ÖB A1: K; 1,2,7 

Öğrenme Süreci   

             ●  Çocukların geldiklerinde hangi köşede oynamak istediklerini planlamaları istenir. Hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar Oynamak istedikleri köşeye yönelirler. Çocuklar oynamaya başladıklarında köşelerde neler yaptıkları, ne tür oyunlar oynadıkları gözlemlenir.

      ●Sanat köşesinde öğretmen tarafından hazırlanan çeşitli hayvan resimleri, boya kalemleri, el işi kâğıtları, yapıştırıcılar çocuklara dağıtılır. Yırtma yapıştırma tekniği ile öğretmenin rehberliğinde çalışmalar tamamlanır ve boyanır. Faaliyetler sergilenmek için sınıf panosuna asılır.

      ●  Diğer masaya da oyun hamurları, artık materyaller(plastik çubuk, makarna, boncuk vb.)konur. Çocuklardan çeşitli hayvan figürleri yapmaları istenir. Hayvan figürlerinin resimleri çekilerek çocuklara gösterilir.

     ●Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller toplanır. Köşeler düzenlenip temizlik yapıldıktan sonra kahvaltıya geçilir.

        Türkçe Dil SDA A9: K; 3,4,5 SDA A5: K; 1,2 DA A5: K; 3,4,5 BA A3: K; 3,4 A16: K; 3
Öğrenme Süreci   

     ●Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelerine oturtulur. Öğretmen çocuklara ” Hayvanları sevmeliyiz ve korumalıyız ” der ve evde hayvan besleyip beslemedikleri sorulur. Evde hayvan besleniyorsa ne tür hayvanlar beslendiği, bu hayvanların nelerle beslendiği, evde beslenen hayvanların nerde barındıkları, temizlikleri kimler tarafından yapıldığı gibi sorular yöneltilir. Cevaplar alındıktan sonra hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur. 

Elemeden yoğurur gün aşırı doğurur(Tavuk)

Karşıdan baktım pek çok yanına gittim hiç yok(Kuş)

Yer altında yağlı kayış(Yılan)

Arşın ayaklı burma bıyıklı(Tavşan)

Daldan dala kırmızı pala(Sincap)

    ●Sınıf kitaplığından seçilen ”Togi’nin ayakları renklendi “  adlı hikâye bir bölümüne kadar okunur.         Öğretmen ardından çocuklara sizce sonra ne olmuştur diye sorar. Ve çocuklardan hikâyeyi tamamlamalarını ister.  

TOGİ’NİN AYAKLARI RENKLENDİ 

Togi o gün okula gitmek için sabırsızlanıyordu. Çünkü okulda suluboya ile ayak baskısı yapacaklardı. Hemen çantasını hazırladı, anne ve babasına “Hoşça kalın” diyerek yola koyuldu Togi okula vardığında bütün arkadaşlarının gelmiş olduğunu gördü. Öğretmenleri ayak baskısı yapabilmeleri için ayakkabılarını ve çoraplarını çıkartıp hazırlanmalarını istedi. Öğretmenleri herkese boyalarını dağıttıktan sonra bütün çocuklar yere oturdular ne birbirlerinin ayaklarını boyamaya başladılar. 

        Oyun- Müzik PMA A1: K; 4,11 BA A4: K; 8

Öğrenme Süreci   

●Çocuklara.  Yere yatma, , takla atma, sürünme, tırmanma, havaya sıçrama, engelden atlama gibi hareketler yaptırılır. Rahatlama hareketlerinden sonra “mendil kapmaca” adlı oyun öğretmenin rehberliğinde oynanır. Oyunun ardından öğretmen masalara farklı nesneler koyar. Çocuklardan birinin gözü bağlanarak ebe yapılır. Ve masada bulunan nesnelerden biri alınır. Çocuğun gözü açılarak hangi nesnenin olmadığını bulmalarını ister. Oyun her çocuğun ebe olmasıyla devam eder. 

 ● Öğretmen “pembe pembe yanaklı pamuk şeker sakallı bilin bakalım bu amca kim, tanıyor musunuz? ” diye sorar. Alınan cevaplardan sonra Nasrettin Hoca şarkısını tekrarlarla öğretir.

NASRETTİN HOCA 

Gezmek için çıkmış hoca bir gün pazara

Bakmış üç altın etmiş, çirkin minik kuş

Kapmış hindisini evden koşmuş pazara

Şu hindiye bir bakın hem de eder beş altın

Bu kuş konuşuyor ya hoca, hindi ne yapar

Bu kuş konuşur ise hindi düşünür.

  Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A5: K;10 A9: K; 1 A11: K; 4 A15: K; 1, 3, 5

   Öğrenme Süreci   

●Çocuklara hangi yiyeceklerin sağlıklı ve hangi yiyeceklerin sağlıksız olduğu sorulur. Sonra masaya farklı yiyecekleri gösteren resimler karışık olarak koyulur. Çocuklardan sağlıklı olan yiyecekleri bir köşeye, yenildiğinde sağlık bozan yiyecekleri ise bir köşeye ayırmaları istenir. Bu resimlerden faydalanarak basit toplama çıkarma çalışmaları yapılır. Ardından boyalar ve çalışma kitapları dağıtılarak “Yaş ağaç eğitim dizisi patik3(54.55.sf)açıklamalara uygun olarak çalışılır. 

     .    AİLE KATILIMI

      ●    Ailelerden evde besledikleri hayvan varsa, bakımı, beslenmesi hakkındaki bilgileri çocuğuna arkadaşlarına anlatması için hatırlatma yapıp hayvanı okula göndermelerini ister. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                    Tarih:


GÜNLÜK PLAN (103)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 7.Ses bilgisinin farkında olabilme
Kazanımlar

1.Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman  PMA A2: K; 7,8,12,13,14  SDA A13: K; 1,2,3    

Öğrenme Süreci   

     ● Sınıfa gelen çocuklar öğretmen tarafından karşılanır ve çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yöneltilir. Çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri gibi oynar. Köşeleri istedikleri gibi düzenlerler. Sanat köşesinde çalışma masalarına çeşitli renkli el işi kâğıtları, yapıştırıcılar, makaslar dağıtılır. Katlama kesme tekniği ile öğretmenin rehberliğinde civciv çalışması yaptırılır. Çalışmalar değerlendirildikten sonra sınıf panosunda sergilenir.

    ●Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda yere dökülen materyaller toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. Öğretmen çocukların el yıkamayı doğru yapmaları yönünde gözlemleyerek pekiştirir.

Türkçe Dil   BA A16: K; 1,2  ÖB A5: K; 1,2,3 

Öğrenme Süreci   

  ●Çocuklar yarım ay şeklinde oturtulur. Etkinlik için hazır olan çocuklara “beş küçük arı kardeş “ parmak oyunu hareketleri yapılarak öğretilir.

BEŞ KÜÇÜK ARI KARDEŞ

            Beş küçük arı kardeş uyuyor(sağ el yumruk yapılır, sol elin içine konur)

            Bir küçük arı kardeş uykudan uyanmış(küçük parmak oynatılarak kaldırılır)

               ‘Günaydın kardeşlerim’ der

               İkinci küçük arı kardeş uykudan uyanmış günaydın kardeşlerim demiş

               Üçüncü küçük arı kardeş uykudan uyanmış günaydın demiş

               Dördüncü küçük arı kardeş uykudan uyanmış günaydın kardeşlerim demiş

               Bunların hepsi hemen koşa koşa kahvaltı masasını hazırlamışlar 

               Birde bakmışlar ki beşinci kardeşleri yok onu da uyandırmışlar

               Karınlarını doyurup birer birer bal özü toplamaya gitmişler

    ●  Daha sonra öğrenilen şiir ve tekerlemeler tekrar edilir. 

    ● Ardından da çocukların evden getirdikleri (kuş balık vs) hayvanların özellikleri ile ilgili sohbet edilir ve kitaplıktan seçilen bir hikaye okunur.  Hikâye soru-cevap şeklinde tekrarlandıktan sonra dışarıda olan “Hayvanlara nasıl davranmalıyız, hayvanı tanımadan ona yaklaşırsak ne gibi tehlikelerle karşı karşıya kalabiliriz?”sorularıyla olayların nedenleri ve sonuçları tartışılır.

Müzik DA A1: K; 3,4

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara CD den ve ya kasetten hayvan sesleri dinletir. Çocukların ise bu seslerin hangi hayvanlara ait olduğu çocuklar tarafından bulunur. Ve aynı sesler çocuklar tarafından da çıkarılır. Ardından Öğrenilen bütün şarkılar müzik aletleri ile tempo tutularak tekrar edilir. İsteyen çocuklar istedikleri şarkıları tek olarak söylerler. Şarkılar söylendikten sonra çeşitli hayvan şarkıları dinletilir. Dinletilen müzik eşliğinde de dans edilir ve diğer etkinliğe geçilir.

Oyun PMA A1: K; 1, 2,4,5, 6

Öğrenme Süreci   

 ● Öğretmen çocukları oyun alanında toplar, kuş gibi uçma, ördek gibi yürüme, yılan gibi sürünme, kurbağa gibi zıplama engellerden aşma vb ısındırma hareketleri yapılır. Ardından önceden öğrenilmiş olan hayvanlar konulu oyunlar tekrarlanır. 

.

Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A7: K; 1, 2, BA A2:K; 1,2 A3:K; 2,3 A5: K; 1, 2     
       Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara oyun hamurları verir çocuklardan geometrik şekilleri oluşturmaları istenir her çocuğun yapmış olduğu şekiller toplanır sonrasında çocuklardan bu şekilleri ayrı ayrı gruplamaları istenir. 

Öğretmen çocuklara ”bir oyun oynayacağız “i”sesi ile başlayan sözcükleri söyleyelim der. Çocuklara birkaç tane “i”sesi ile başlayan sözcükler söylenir(inek, iğne) sonra çocuklar devam eder. Oyun bittikten sonra boyalar ve çalışma kitapları dağıtılır. “yaş ağaç eğitim dizisi patik3”(56. 57.sf)açıklamalara uygun olarak çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                              Tarih: 
                                                                GÜNLÜK PLAN (104)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6. Görsel materyalleri özenle kullanır
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar.
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.
6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.
Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

2.Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar

6.5 içinde çıkartma gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 12,14 SDA A6: K; 1, 3, 4

Öğrenme Süreci 

      ● Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve istedikleri materyallerle oynarlar. Fen ve doğa köşesine uçan hayvanların bulunduğu pano asılır ve bir çocuğun evden getirdiği kuş kafesi köşeye yerleştirilir. Kitap köşesinde uçan hayvanlarla ilgili hikâye kitapları vardır. Çocukların yanlarına ara sıra gidilir. Onların oyunlarına katılınır. Ve çocukların oynadıkları oyunlar gözlemlenir.

      ●Sanat köşesinde masalara çeşitli renkte el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, deve kuşu figürü bırakılır. Örnek figür öğretmen tarafından çocuklara gösterilir. Kesme katlama tekniği kullanılarak faaliyetler tamamlanır. Tamamlanan faaliyetler değerlendirilerek panoya asılır. Diğer masaya çeşitli kuş resimleri boya kalemleri konur. Sınırlı boyama öğretmenin rehberliğinde çocuklara yaptırılır.

      ●Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde toplanma temizlik yapılarak kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında dengeli beslenme hakkında çocuklara bilgiler verilir. 

Drama- Türkçe Dil DA A4: K; 3,4,8  A8: K; 2,3,6   BA A10: K; 1  

Öğrenme Süreci 
        ●Öğretmen çocuklara hep birlikte kuş olup uçalım diyerek hep birlikte uçmaya başlanır, şimdi bir dala konalım diyerek sınıftaki yerlerine çocuklar otururlar, gagamızdaki yiyecekleri yiyelim der yeme hareketi yapılır. Tekrar uçup havalanalım denilir, çocuklarla kollar çırpılarak uçmaya başlanılır ve yerlerinize oturup gözlerinizi kapatın der ve çeşitli bilmeceler soracağını söyler. Öğretmen bilmeceleri sormaya başlamadan önce artık gözlerinizi açabilirsiniz der ve sorduğu bilmecelere cevap veremeyen çocuklara sözel ve görsel olarak yardımcı olur.

Uçan bir böcek sanki bir çiçek(Kelebek)

Dizi dizi tencereler patlak gözlü çingeneler( Baykuş)

Hem böcektir hem kelebek koza yapar öbek öbek( İpek böceği)

                   ●Daha sonra çocuklara sınıf kitaplığından seçilmiş olan bir hikâye anlatılır. Hikâye sonrasında hikâye dramatize edilir. Sınıf içerisinde bulunan şekiller hakkında konuşulur. 

 Oyun-Müzik PMA A1: K; 5    ÖB A5: K; 1,2 

Öğrenme Süreci   

       ●Çocuklar daire olurlar, yere çömelirler. Öğretmen “ tavşan kaç tazı tut ” oyununun kurallarını anlatır ve oynatır. Bir çocuk sayışma ile tavşan olur. Dairenin içine oturur. Başka bir çocuk tazı olur ve dairenin dışında bekler. Çocuklar hep birlikte “Şu hendekte bir tavşan uyuyordu uyuyordu tavşan bana baksana yakışmıyor bu sana tavşan kaç tazı tut “diye söylerken tavşan kaçar ve tazı kovalar. Yakalanmadan daire içine giren tavşan kurtulur. Oyun bu şekilde devam eder. Oyun sonrasında öğretmen çocuklara, tavşan ve tazı karşılaşsa hangi tehlike oluşurdu, Tavşan olsaydınız ne yapardınız? Tazı olsaydınız ne yapardınız? Diye sorar. Çocuklardan düşüncelerini söylemelerini ister. 

     ●Ses açma çalışmaları yapılır(Çiçek koklama, su içme vb.).Daha sonra kurbağa ile öküz şarkısı öğretilir. Şarkı söylenirken müzik aletleri ile tempo tutulur.

KUŞ SESLERİ

                                                                         *  Kuş sesleri ovalara yayılır

  İnsan buna hayran olur, bayılır-2*

*Bal yaparlar çiçeklere konarlar

Kuzucuklar taze çimen ararlar

 Yeşillenmiş ağaçlarda yapraklar

         Mis kokuyor amber gibi topraklar-2*

       Okuma –Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10  BA A2: K; 1,2  A3: K; 2,3,4  A9: K; 3,4,5,6  A15: K; 2.4.6  

       Öğrenme Süreci  

●Öğretmen sınıf içerisindeki Legoları kullanarak çocuklarla basit çıkarma çalışmaları yaptırır. Ardından boyaları ve çalışma sayfalarını çocuklara verir 5 ten az olan nesneleri çizerek birleştirin yönergesi ile çalışılır.  

      III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                     Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (105)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar.

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 7.Nesne durum ya da olayları Çeşitli özelliklerine sıralayabilme.

Kazanımlar.

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar.

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar

5.10 içerisinde toplama yapması gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A2: K; 4, 5, 8, 12 SDA A6: K; 3,4 A11: K; 3,4 A13: K; 1,2 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci   

   ●Sınıfa gelen çocuklara hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri söyler ve o köşeler de oynamaya başlarlar. Fen ve doğa köşesine deniz hayvanlarının resimleri mavi fon kartonu üzerine yapıştırılarak ‘denizde yaşayan hayvanlar’ konulu pano oluşturularak denizde yaşayan hayvanlar hakkında bilgiler verilir. Masalara oyun hamurları bırakılır ve denizde yaşayan hayvanların resimlerine bakılarak benzerleri yapılır.

   ●Sanat köşesinde sınıf iki gruba ayrılarak grup çalışması yapılacağı söylenir. Çalışma masalarına çeşitli renkte el işi kâğıtları, yapıştırıcılar, fon kartonları, deniz taşları ve deniz kabukları dağıtılarak akvaryum yapılacağı söylenir. Yapılacak faaliyet örneği çocuklara gösterilerek faaliyetin tamamlanmasında çocuklara rehberlik edilir. Tamamlanan faaliyetler değerlendirilir.

   ●Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda öğretmen çocukları yanına çağırarak sınıfın dağınıklığını çocukların görmelerini ister. Çocukların duygu ve düşünceleri alındıktan sonra toplanma ve temizlik yapılır ve kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil DA A1: K; 1,4  A3: K; 1,2  

Öğrenme Süreci   

          ● Öğretmen çocuklarla göz kontağı oluşturacak şekilde oturur. Çocuklara sanat köşesinde yaptıkları akvaryumu göstererek, akvaryumun içinde hangi canlıların yaşayabileceğini ve içinde canlıların yaşadıkları suların isimlerini saymalarını ister. Cevap alınamıyorsa(deniz, göl, akarsu...) hatırlatmalar yapılır ve suda yaşayan hayvanlar hakkında çeşitli resimler kullanılarak bilgiler verilir. Daha sonra “Balıklar” adlı şiir ilk önce öğretmen tarafından söylenir, sonra tekrarlar yapılarak çocuklarla söylenir.

                BALIKLAR

Şaşıyorum şu küçük balıklara 

Nasıl yaşıyorlar denizde

Böyle ömürlerinin sonuna kadar 

Hiç merak etmiyorlar mı yeryüzünü

●Şiir, hep beraber söylendikten sonra tek başına şiiri söylemek isteyen çocuklara fırsat verilir. Şiiri tek başına söyleyen çocuklar alkışlanır.

Daha sonra “Dostlarımız  “ adlı hikâye anlatılır. 

                      DOSTLARIMIZ

O gün Ilgın dayısının çiftliğine gidecekleri için çok heyecanlıydı. Dayısının çiftliği şehir dışındaydı. Arabada giderken sohbet ediyorlardı. Babası ‘Ilgıncığım, gideceğimiz çiftlikte bir sürü hayvan var biliyor musun?’ dedi. Ilgın gözlerini kocaman açarak ‘Hayvanları mı var?’ diye sordu. Annesi ‘Evet canım, dayının çiftliğinde atlar, kuzular, inekler, köpekler, tavuklar ve daha birçok hayvan var’ dedi. Ilgın endişelenmişti ‘Ama ben hayvanlardan korkarım. Onların yanına gidemem’ dedi. Babası Ilgın’a, isterse hayvanların yanına gitmeyeceğini, uzaktan bakabileceğini söyledi. Ilgın bunun üzerine biraz rahatlamıştı Çiftlik gerçekten çok büyüktü. Etrafta hayvanlar geziniyor, bahçede insanlar çalışıyordu. Dayısı ‘Gel bakalım Ilgın, seni dünyanın en güzel canlılarıyla tanıştırayım’ diye Ilgın’ı çağırdı. Ilgın çekinerek dayısının yanına gitti. Beraber tavukların bulunduğu kümese doğru ilerlediler. Ilgın çekinerek ‘Bir şey yapmazlar değil mi?’ diye sordu. Dayısı ‘Bak Ilgıncığım, sen hayvanların canını acıtmaz, zarar verecek şeyler yapmazsan, onlar da sana zarar vermez’ dedi. Ilgın civcivleri görünce,  korku yerine, sevgi hissetti. Bir tane civcivi eline aldı. Yumuşacık tüylerini okşadıkça çok mutlu oldu. Ahırda inekler ve öküzler vardı. İşçiler ineklerden süt sağıyor, kovalara dolduruyordu. Ahırın dışında bulunan kulübeye doğru yöneldiler. Ilgın önce onlara korkarak yaklaştı. Dayısı yavrulardan bir tanesini aldı ve Ilgın’ın kucağına verdi. Yavru köpek Ilgın’ın elini yalamaya başladı. Ilgın birden korkusunun geçtiğini, hayvanları tanıdıkça onları sevdiğini hissetti. Dayısı ‘Hayvanlar insanların dostudur. Ilgın diğer hayvanların da yanına gidip onlarla da ilgilendi. Artık hayvanlardan korkmuyordu. Akşam olmuş, ayrılma zamanı gelmişti. Ilgın dayısına, ‘yavru köpeği çok sevdim eve götürebilir miyim?’ Diye sordu. Dayısı, ‘Köpeklerin evde beslenmesi zordur, ne zaman görmek istersen çiftliğe gelip görebilirsin. Özellikle kurt köpekleri için ev uygun bir mekân değildir. Onlar burada daha özgür’ dedi. Ilgın ‘Haklısın dayıcığım, bana hayvanların bizim dostumuz olduğunu öğrettiğin için çok teşekkür ederim’ dedi. Ilgın ile ailesi vedalaşarak ayrıldılar. Ilgın çok güzel bir gün geçirmişti

 Hareket -Şarkılı Oyun  PMA A1: K; 6,15  A5: K; 2,4,5

Öğrenme Süreci   

        ●Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Her iki grubun görevi belirli bir sürede engelleri aşarak akvaryumda yaşayan balıkları beslemektir. Başlangıç noktasından top alınır, minderde takla atmak, blokların arasından sıçrayarak ilerleme, masanın altından sürünerek geçme, blokların üzerine basarak yürüme ve akvaryumun içine (mukavva kutu)topu atma yarışı tamamlanır. Hangi grup daha önce bitirirse o grup alkışlanır.

     ●Şarkılı oyuna başlamadan önce el ele tutuşularak yuvarlak daire olunur.” Küçük Kurbağa “ adlı şarkı tekrarlarla öğretilir ve hareketleri yapılır.

KÜÇÜK KURBAĞA

Küçük kurbağa küçük kurbağa ellerin nerede

Ellerim yok ellerim yok yüzerim derede 

Küçük kurbağa küçük kurbağa gözlerin nerede

Gözlerim yok gözlerim yok yüzerim derede

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A6: K; 1,2 A7: K; 5 A15: K; 3,5

Öğrenme Süreci   

              ●Öğretmen önceden hazırladığı kare diktörtgen, daire üçgen şekillerin üzerine ayrı ayrı 1’ den 10 ‘ a kadar rakamları yazıp sınıfın çeşitli yerlerine saklar. Çocuklardan arayarak bulmalarını ister bulunan sayılar sıralanır. Sonra şekiller ve renkler gruplandırılır.  Çocuklara “yaş ağaç eğitim dizisi patik3(58.59.sf) kitabı ve boyalar verilir. Yönergelere uygun olarak çalışmalarına rehberlik edilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                        Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (106)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 7.Nesne durum ya da olayları Çeşitli özelliklerine sıralayabilme.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18. Problem Çözebilme
1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K;13,14 SDA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5, 6 ÖB A5: K; 1, 2, 7

     ●Güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlanır. Her çocuğa hangi köşede hangi materyallerle oynamak istediği sorulur. Çocuklar ne oynamak istediklerini söyler ve o köşeye yönelir oynamaya başlarlar. Öğretmen ara sıra oyunlarına katılarak gözlemler yapar. Öğretmen çocukların birbirlerinin haklarına saygı gösterme ve nezaket sözcüklerini kullanma konusunda model olur. 

    ●Sanat köşesinde öğretmen tarafından hazırlanılıp çoğaltılan ördek resimleri makaslar, el işi kâğıtları, yapıştırıcılar, boya kalemleri çocuklara dağıtılır. El işi kâğıtları küçük küçük kareler halinde kesilir. Ördek resimlerinin üzerine yapıştırılıp gagaların boyanması istenir. Çalışmalar öğretmenin rehberliğinde yapılıp değerlendirildikten sonra sınıf panosunda sergilenir.

    ●Diğer masaya çeşitli gazete ve dergilerden kesilmiş hayvan resimleri, yapıştırıcılar, makaslar, kâğıtlar konur. Çocuklardan hayvanlar konulu kompozisyon oluşturmaları istenir.

     ●Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda yere dökülen materyaller toplanıp atılır. Köşeler yerleştirildikten sonra temizlik yapılır ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında içinde bulunulan çevrenin neden temiz tutulması konusunda çocuklara bilgi verilir. 

Türkçe Dil   DA A5: K; 5  A6: K; 1,2,3,4   BA A7: K; 7  A9: K; 4    A16: K; 1,2   A18: K; 1,2,3
● Öğretmen çocukları minderlerine oturtur. Çocuklara “ Ördek Ailesi ” adlı parmak oyununu hareketlerini yaparak gösterir. Ardından çocuklarla tekrarlanır. 

ÖRDEK AİLESİ

Bu anne ördek, bu baba ördek(her iki elin başparmakları kaldırılır)

Bunlar yavruları(diğer parmaklar sallanır)

Vak vak diyorlar(iki el üst üste konarak açma kapama hareketleri yapılır)

Derede yüzüyorlar(yüzme hareketi)

Bir balık görünce 

Yakalayıp yiyorlar(yeme hareketi yapılır)

· Öğretmen, önceden hazırladığı hayvan resim kartlarıyla “Ürkek ördek” adlı öyküyü anlatır. 

( Günlerden bir gün, Beyaz Ördek, fındık ağacının gölgesine uzanmış mışıl mışıl uyurken, birden bir fındık düşmüş kafasına. Telaşla uyanmış etrafına bakınmış ama kimseyi görememiş. Kendisine bir şey olacağını korkarak, telaşla Kırmızı İbik Horozun yanına gitmiş ve başından geçenleri anlatmış. Kırmızı İbik Horoz bir şey olup olmayacağına karar verememiş. Bunu ancak Dik Kulak Köpek bilir demiş, doğruca köpeğin yanına gitmiş. “Beyaz Ördek bir ağacın altında uyurken başına bir ayva düşmüş, bir şey olur mu diye bana sordu, ben bilemedim. Sen söyleyebilir misin? Diye sormuş. Dik Kulak Köpek düşünmüş, ama oda bilememiş. Bilse bilse Şakacı Maymun bilir demiş. İkisi yola çıkmışlar. Şakacı Maymuna “Beyaz Ördek bir ağacın altında uyurken birisi kafasına kocaman bir taş atmış, bir şey olur mu?” diye sormuşlar. Şakacı Maymun da bilememiş. Durumu ormandaki hayvanlara soralım demiş. Bunun üzerine hep birlikte bütün hayvanları (sırayla değişik hayvan isimleri ve başına düşen değişik nesneler verilerek anlatılır.) dolaşmışlar, ama hiç kimse bir şey söyleyememiş. En sonunda Kral Aslan’ın karşısına çıkıp, “Sayın Kralımız, Beyaz Ördek uyurken, düşman kuvvetleri saldırıya geçmiş, ne yapabiliriz?” diye sormuşlar. Bunu duyan Kral Aslan bütün hayvanlarla birlikte düşmanları ormandan çıkarmak için Beyaz Ördek’in yanına gitmiş. Birde ne görsünler, Beyaz Ördek uyumuyor mu, üstelik başına düşen fındık tanesinin yanında. Bunu gören Kral Aslan olanca gücüyle kükremiş bütün hayvanlara; “ küçücük bir fındık tanesi kulaktan kulağa bir orduya dönüşmüş, bir daha size söylenenleri anlamadan başkalarına iletmeyin, kötü sonuçlara neden olabilirsiniz” demiş. )

Öykünün sonunda, öyküde geçen hayvan resim kartları sırayla sayılarak kaç tane hayvan olduğu söylenir. Ardından, ördeğin neden korktuğu, ne yaptığı, yardım istemek amacıyla hangi hayvanlara gittiği (önce-sonra kavramı ile) sorulur. Soruları, “horozdan önce kime gitti”? Maymundan önce başından geçenleri kime anlattı? Şeklinde sorulur. Aslanın hayvanlara neden kızdığı düşünmeleri istenir ve bunun nedeni üzerinde konuşulur. 
●Tartışmadan sonra çocuklar masalara otururlar. Öğretmen resim kâğıdı ve boyaları dağıtır.  Öyküde, ördeğe yardım için gidilen hayvanların resimlerini,  öyküdeki sıraya göre çizip boyayarak resimlendirmeleri istenir.  

Oyun- Müzik PMA A1: K; 4  

        ●öğretmen çocuklara oyun öncesinde ısındırma hareketleri yaptırır. Başlangıç ve bitiş çizgileri yaparak koşma ördek gibi yürüme vb çalışmalar yaptırır. 
      ● Öğretmen çocuklara “ Top Yarışı “ adlı oyunu oynayacaklarını söyler. Oyunun kuralları anlatıldıktan sonra oyun oynanır. Çocuklar iki gruba ayrılırlar ve iki gruba da birer top verilir. İki gruptaki çocuklar peş peşe durarak ayaklarını açarlar. Her iki takım oyuncuları düdük sesi ile oyuna başlarlar. En baştaki öğrenci ayakları arasından topu atar. En arkadaki çocuk topu alır ve öne geçer. Topu o atar. Oyun bu şekilde devam eder. Gruptaki öğrencilerden hangisi önce bitirirse o grup kazanır. Çocuklar tekrar yerlerine otururlar. Öğrenilen hayvanlarla ilgili şarkılar tekrar edildikten sonra “ kara kedi “ adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir sonra bölüm bölüm tekrar edilerek çocuklarla söylenir.

                                                         KARA KEDİ

Dolaştım bodrum kiler
Olsaydım ben bir köpek


Bulamadım hiç bir av     - 1
Isırırdım hav hav hav        -3

Aç kaldı bizimkiler
Üstüme varmayın pek

Mırı, mırı, mır mırnav
Mırı, mırı, mır mırnav


Aramızda, işin ne
Kirlidir ağzı yüzü

Kara kedi mırnav pist    - 2
Üstü başı pis mi pis          - 4

Mutfakta bak işine
Kovalım şu yüzsüzü

Kara kedi mırnav pist
Kara kedi mırnav pist

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A2: K;1,2   A3: K;1,3,4   

●Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Masalara geçen çocuklara boyalar ve çalışma sayfalarını dağıtır. Hayvanlar yavrularına gitmek istiyor yönergesi ile çalışmalar yapılır. 

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                          Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (107)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

7.Gerektiğinde lideri izler

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

      Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,8,12,13,14   SDA A6: K; 2,3,10 

      Öğrenme Süreci   

     ●Öğretmen sınıfa gelen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. İlgileri doğrultusunda çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri gibi oynarlar. Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılır. Çocukların uyumlu, paylaşımcı ve iş birliği içinde oyun oynamalarını sağlar. Fen ve doğa köşesinde ormanda yaşayan hayvanların resimleri sergilenir. Çocuklara bu hayvanlar hakkında bildiklerinin anlatılması istenir. Ormanda sadece büyük vahşi hayvanların olmadığı küçük hayvanların da olduğu anlatılır. Sohbete örnekler verilerek de devam edilir.

     ●Sanat köşesinde masalara fon kâğıtlarına çizilen şapka ve tavşan resimleri, makaslar, yapıştırıcılar çocuklara dağıtılır. Kesme yapıştırma tekniği kullanılarak ilk önce şapkalar çizgileri üzerinden kesilir daha sonra da tavşan resimleri kesilir. Tavşan resimleri şapkanın içine yapıştırılır.” Şapkadan Çıkan Tavşan “ çalışması öğretmenin rehberliğinde yapılır. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

      ●Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilerek kahvaltıya geçilir. 

Alan Gezisi   SDA A3: K; 1,2,3 A6: K; 6,7,11 A9: K; 2,3,5  BA A2: K; 1,2  A4: K; 9  ÖB A5: K; 1.2.3

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen, önceden hayvanat bahçesi gezisi için (bulunduğunuz yerde yoksa evcil hayvanlar parkı, evcil hayvanlar satış mağazası, çiftlik, belediye hayvan barınağı veya veteriner muayenehanesi) gerekli randevu ve izinleri alıp, ailelere bildirir. İstekli ailelerden bir annenin de geziye katılımını sağlar. 

       ●Hazırlık yapılmadan önce, katılacak anne çocuklarla tanıştırılır, çocuklarla birlikte nereye gidileceği anneye açıklanır. Çocuklarla servise binip-inerken dikkat edilmesi gereken kurallar, dikkat etmezsek olabilecek tehlikeler, gezi yerindeki davranışlarımız, gezi yerinde neler görebilecekleri ile ilgili sohbet edilir. 

       ●Gidilen gezi yerinde hayvanların özellikleri, barınakları ve bakımlarıyla ilgili açıklamalar yapılır. Çocukların gözlemleyip soru sormalarına fırsat verilir. Gezi sonu teşekkür edilerek okula geri dönülür. 

       ●Geziye katılan anneye de teşekkür edip el temizliği yapılır. Sınıfa girilir. Çocukların geziyle ilgili izlenimleri paylaşılır.  

       Geziye gidilen yerin özelliğine göre, 

-Aslan, ayı, maymun gergedan, zürafa nasıl hareket ediyordu, nasıl ses çıkarıyordu?

-Gergedan’ın dış görünüşü (deri yapısı, boynuzu...) nasıldı?

-Maymun mu daha hızlı hareket ediyordu, yoksa ayı mı?

-Hangi hayvan daha uzun boyluydu?

-Tüylü hayvanlar hangileriydi? gibi veya; 

-Veteriner hayvanları iyileştirmekten başka neler yapıyordu? 

      ●Soruları ile tartışma yapılır. Sonra gezinin başlangıç noktasından (okuldan çıkış) sonuna kadar olan aşamalar sırasıyla tekrar edilerek masalara oturulur. Resim kâğıtları ve pastel boyalar dağıtılarak, gezide en çok etkilendikleri hayvanları resimlemeleri istenir. Çalışmalar bitince her çocuk resmini göstererek neden etkilendiğini arkadaşlarına anlatır.

AİLE KATILIMI

   ●Bir veliden içinde balık bulunan bir akvaryumu sınıfa getirmesi istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                         Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (108)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

3.Sesin özelliğini söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar. 

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat   PMA  A2: K; 8,12,13  SDA A6: K; 2,3,4  ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci   

 ●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Ve daha önceden hazırlamış olduğu köşelere çocukları yönlendirir. Zaman zaman oyunlara katılarak çocukları gözlemler.

Fen ve doğa köşesine veli tarafından getirilen akvaryum koyulur çocukların incelemesi sağlanır.

●Sanat köşesinde bulunan masaya öğretmen renkli kartonlar, yapıştırıcılar, çicek pulları koyar çocuklara “el kalıplarımızdan balık yapacağız “der. Çocukların kartonlara tek tek el kalıplarını çizer çizilen el kalıplarını kesmeleri istenir. Kesilen el kalıplarına pullardan göz yapılır. Öğretmen iki mavi kartonu yapıştırarak daha büyük bir karton elde eder ve her çocuğun yapmış olduğu el kalıbından balığı mavi kartona yapıştırır. Çocuklardan aldığı yardım ile bu kartona deniz görüntüsü verir.(boyalarla, el işi kâğıtları ile varise deniz kabukları vb) sonra tamamlanan çalışma sınıfın bir köşesinde sergilenir.

●Diğer masaya çizilmiş olan balık resimleri koyulur çocuklardan bu resimleri pastel boyalar ile boyamaları istenir. Boyadıkları balıkları kesip öğretmen tarafından yapılmış olan akvaryuma yapıştırlar.

● Öğretmen etkinlik bitiminde bizler çalışkan balıklarız hep birlikte sınıfı toplayalım der. Toplanmaya yönlendirilir. Sınıf toplanıp köşeler düzenlenip, tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilerek kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil-Müzik   DA A1: K; 1,3,4  A3: K; 1,2  BA A16: K; 1,2

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların sandalyelerini alarak  “u”şeklinde oturmalarını ister. Sonrasında çocuklara “balık” konulu sohbet açar. Ve akvaryumdaki balık hep birlikte incelenir. Akvaryumun temizlenmesi gerektiği balıkları özel yemleri olduğu ve bu yemlerden olması gereken miktar kadar verileceği vb balıklara gerekenden fazla yem verdiğimizde oluşacak tehlikeler hakkında sohbete devam edilir.  Sonrasında ”balık” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanır.

BALIKLAR

 Tavada balıklar kızarıyor,                             (El açılır, kızartma hareketi yapılır.)

Cızır cızır, cızır cızır.

Tam beş tane.                                                  (Beş parmak gösterilir.)

Birincisi kızardı, Ali yedi.                            (Birinci parmak)

İkincisi kızardı, Ayşe yedi.                           ( İkinci parmak, çocukların isimleri söylenebilir.)

Üçüncüsü kızardı, Ahmet yedi.                     ( Üçüncü parmak )

Dördüncüsü kızardı, Mehmet yedi.               (Dördüncü parmak )

Beşincisi kızardı, Mete yemek üzereyken    ( Beşinci parmak )

Bir ses duyduk, miyaaaav .                            (El kulağa koyulur.)

Tekir geldi, balığı kaptı, yedi.                        ( Yeme hareketi yapılır. )

Miyaaav miyaaav miyav miyav miyav diye ( Parmaklar açılır kapanır

Şarkılar söyledi.

●Öğretmen çocuklara “balıklar”konulu öykü oluşturacaklarını söyler her çocuğun söyledikleri dikkat e alınır öğretmen tarafından toparlanarak öykü şekline getirilir. Ve soru cevap tekniğiyle öykü tekrar edilir.

        ●Öğretmen bir kasetçalar ve bir kaset alır. Ve çocuklardan tek tek sıra ile şarkı şiir tekerleme vs söylemelerini ister. Herkesin ses kaydı alınır. Öğretmen ses kaydı işlemi bittikten sonra çocuklara bu kimin sesi olabilir diye sorar. Çocuklardan bu sesleri dinleyip kime ait olduğunu bulmaları istenir. Bulunduğunda alkışlanır. Bulunamadığında ipuçları ile bulmaya çalışılır.

Öğretmen daha önce öğrenilen “kırmızı balık “şarkısını tekrar ettirir.

Oyun DA A1: K; 1,2,3,4

Öğrenme Süreci   

●çocuklara önceden öğrenilmiş olan birkaç oyun oynatılarak yeni oyuna ısınmaları sağlanır. Sonrasında “kırmızı balık “şarkısı eşliğinde oyun oynanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A2: K; 1,2  A5: K; 1

Öğrenme Süreci   

        ●öğretmen sınıfta bulunan çocukları gruplara ayırır. Her gruba farklı bir balık resmi verir. Çocuklardan verilen balık resimlerinin benzerlik ve farklılıklarını söylemelerini ister. Çocuklar birbirlerine sorular sorarlar.
        ●Ardından Çocuklara boyalar ve “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (60.61.sf) kitabı verilir çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmaları söylenir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                             Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (109)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6.Çift ayakla ileri / geri sıçrar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

                                                                  ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A4: K; 2, 4, 5 SDA A4: K; 1,2 A11: K; 3 A13: K; 1,3 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar sağlık kontrollerini yapar. Çocukların oynamak istedikleri köşelere yönlendirir.

Köşelerde bulunan materyallere ek olarak evcilik köşesine dolgu hayvan oyuncaklar, kitap köşesine hayvanlar konulu albümler koyulur. 

●Sanat köşesine öğretmen kullanılmayan CD ler, yapıştırıcılar, renkli kartonlara çizilmiş tavus kuşu kafası ayakları ve renkli kartonlar koyarak Çocuklardan öncelikle tavus kuşu kafasını ve ayaklarını kesmeleri istenir. Kesilen tavus kuşu kafası ve ayakları CD ye yapıştırılır. Kartonlardan uzun şeritler kesilir ve CD ye yapıştırılarak tavus kuşunun kuyruğu oluşturulur. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.

●Diğer masaya; tuz seramiği artık materyaller koyularak çocukların çeşitli şekiller oluşturmaları istenir. 

DRAMA Müzik PMA A1: K; 1,13 SDA A5: K; 1,2  DA A3: K;1,2  

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocuklara çeşitli ses açma çalışmaları yaptırır sonrasında “küçük aslancık”adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanır.

KÜÇÜK ASLANCIK 

*Bir küçücük aslancık varmış 

  Bir küçücük aslancık varmış 

 Çöllerde ko ko koşar oynarmış 

 Çöllerde ko ko koşar oynarmış -2*

*Babası onu çok severmiş 

 Babası onu çok severmiş 

 Sen benim ca ca canımsın dermiş 

 Sen benim ca ca canımsın dermiş -2*

*Aslan baba harbe gidince 

 Aslan baba harbe gidince

 Küçüğü ra ra rahatı bitmiş 

 Küçüğü ra ra rahatı bitmiş-2*

*Aslan baba harpte vurulmuş 

 Aslan baba harpte vurulmuş 

 Küçüğü çö çö çölden kovulmuş

 Küçüğü çö çö çölden kovulmuş -2*

             Öğretmen çocuklara şimdi hepimiz hayvanat bahçesindeki hayvanlar olalım, hepimiz sevimli tavşanlar olduk şimdi hayvanat bahçesine gelen hayvanlar bize havuç veriyor. Şimdi havuçları kıtır kıtır yiyoruz. İnsanlar bizim yumuşak tüylerimizi seviyor. Biz çok mutluyuz. Şimdi kurbağa olduk zıplayarak dereye gidiyoruz. Deredeki suyu güneş ısıtmış ne kadar güzel vırak vırak diyerek zıplıyoruz. Şimdi hep birlikte tavuk olduk insanların bize attığı yemleri yiyoruz. Neşe içinde oynuyoruz. Şimdi ise yaramaz ördekleriz vb şeklinde doğaçlama olarak drama çalışmasına devam edilir. 

Oyun PMA A5: K: 3,4,5,6   

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocuklara önceden öğrenilen oyunları oynatır. Daha sonra “bülbülüm altın kafeste”adlı oyun çocuklara anlatılır. Kurallara uygun bir şekilde oynanır.

BÜLBÜLÜM 

Çocuklar el ele tutuşur bir halka yapar. Bunun ortasında 3-4 çocuk bülbül olur ve ( cik cik) diye dolaşmaya başlarlar halkadaki çocuklar ( bülbül kafeste) diye şarkı söylerler. Sonra elele tutuşarak bülbülün kaçmasını engellerler. Halka içinde kalan bülbüller ise arkadaşlarının kolları ve bacakları arasından kaçmaya çalışırlar. Kaçan bülbüller alkışlanır. Bülbüller tek çift ayak üzerinde zıplama koşma hareketleri yapar. Oyun ardından her çocuk kuş öykünmesi yaparak masaya geçer. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (110)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler

AMAÇ 16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar. 

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

4.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar.
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.
Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar

5.10 içerisinde toplama yapması gerektiren problemleri çözer.

6.5 içinde çıkartma gerektiren problemleri çözer.

AMAÇ 19: Nesne grafiği hazırlayabilme
Kazanımlar

1.Nesneleri kullanarak grafik oluşturur

2.Nesneleri sembollerle gösterir

3.Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir

4.Grafikte yer alan nesneleri sayar

5.Grafiği inceleyerek sonuçları söyler

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat   PMA A2: K; 7,8,15   SDA A6: K; 5,6,10,11  ÖB A2: K; 2,3 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar her biri ile tek tek selamlaşır, çocuklar kendi başlarına eşyalarını yerleştirdikten sonra, istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. Çocuklar oynarken, öğretmen çocukların oyunlarına katılır, oyunları hakkında sohbet eder gerekirse onlarla oyun oynayarak birbirleriyle kurdukları ilişkileri gözlemler.

●Sanat köşesine; küçük kutular, kartonlar, elişi kâğıtları mukavva koyulur. Çocuklara “horaz”yapılacağı söylenir. Çocuklardan kutuları elişi kâğıtları ile kaplayıp kartonlardan kuyruk ve horoz kafası yapıp uygun yerlere yapıştırmaları istenir. Çalışmalar mukavvaya yapıştırılarak sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir.

●Diğer masaya, suluboyalar kâğıtlar koyulur çocuklardan “el baskısı” yaparak ortasına kelebek kafası antenleri ve gövdesi çizip kelebek oluşturmaları istenir.

●Etkinlik için ayrılan süre sona erince, öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar, sınıf gezilir, düzensiz, dağınık, kirli olan köşeler varsa fark edilip söylenerek düzeldikten sonra, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil  SDA A2: K; 1,2,4  DA A5: K; 2,3,4,5 BA A16: K; 3

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar yarım daire şeklinde oturur. Öğretmen çocuklara hayvanlar konulu sorular sorar. Çocuklardan gelen soruları da anlayabilecekleri şekilde cevaplar. Sonrasında “güzel atım” adlı şiir öğretmen tarafından söyledikten sonra çocuklarla tekrar edilir. İsteyen çocukların bireysel söylemelerine fırsat verilir. 

GÜZEL ATIM

Sırtına bineyim,

Kırlara gidelim.

Dörtnala koş,

Güzel atım.

Yelelerin ne parlak,

Nalların sağlam olacak.

Senin işin yük taşımak,

Güzel atım.

●Öğretmen çocuklara “Hatice teyze “adlı öyküyü anlatır. Yarıda bırakarak öyküyü çocukların tamamlamalarını ister.

                                      HATİCE TEYZE 

   Hatice Teyze’nin komşuları gelecekti, komşularına kek yapmayı düşündü. Kek için yumurta, süt ve yoğurt gerekliydi. Hatice Teyze kümese gitti. Tavukların taze yumurtalarını aldı. Evde sütte vardı. Çünkü Hatice Teyze dün Sütçü Mehmet Amca’dan süt almıştı. Ama yoğurt yoktu. Ne yapsam diye düşünürken, kümesten tavukların bağırışlarını duydu,  hemen…

●Hikaye tamamlandıktan sonra hikayenin rolleri çocuklara dağıtılır ve hikayenin dramatizesi yapılır. 

Oyun-Müzik PMA A1: K; 14.15 BA A5: K; 2,4 A9: K; 4,5 

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar, Yumoşlar ve Tekirler olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Sınıfın ortasına siyah-beyaz yün yumakları olan bir sepet yerleştirilir (iki ayrı renk küçük toplarda olabilir). Yere bir çizgi çizilir ve çizginin iki metre uzağına iki sepet konur. Biri Yumoşlar’ın, diğeri ise tekirlerin sepetidir. 

●Çocuklar çizginin üzerine dizilirler. Müzik çalmaya başladığı anda gruplar belirlenen renkli yumaklarını alarak kendi sepetlerinin içine atmaya çalışırlar. Müzik durduğunda sepete yumak atma işi bırakılır. Hep birlikte hangi sepette daha çok yumak olduğu sayılarak bulunur. 

●Yumaklar renklerine göre bire bir eşlenerek siyah ya da beyaz yumaklardan hangisinin daha fazla olduğu, hangisine ne kadar eklenirse veya hangisinden ne kadar eksiltilirse yumakların eşit olacağı hakkında konuşulur. Çocukların isteğine göre renkler ve gruplar değiştirilerek tekrar oynanır. 

●Çocuklar yere otururlar, her birine birer yumak verilir, söylenenin tersini yaparak oyunu oynamaları istenir “yakala” denince yumaklar bırakılır, “bırak” denince tutarlar, öğretmen şaşırtmak için ara ara söylediğinin tersini yapar. Şaşıran oyundan çıkar.

●Öğretmen yüz boyası ile çocukların yüzlerini boyayarak kedi yüzü oluşturur. Daha önce söylenen “Kara Kedi” şarkısı çocuklarla birlikte hareketleri de yapılarak tekrar edilerek söylenir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 2 A15: K; 3, 4, 5, 6 A19: K; 1, 2, 3, 4, 5

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar masalara oturur. Basit toplama çıkarma çalışmaları yapılır. Ardından Öğretmen boyaları ve “yaş ağaç eğitim dizisi patik3(62.63.sf)kitabını çocuklara dağıtır. Açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 

AİLE KATILIMI: Birlikte etkinlikler kitabı(27.28 sf) eve gönderilir.

III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                             Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (111)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar.

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar

6. 5 içinde çıkartma gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman  PMA A2:K; 8,13,14  SDA A4: K;1,2  A11:K; 3  ÖB A1: K; 2

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Planlayan çocuklar oynamak istedikleri köşeleri söylerler öğretmen çocukları ilgileri doğrultusunda köşelere yönlendirir.

●Sanat köşesine öğretmen siyah kesilmiş ipler, kartonlara çizilmiş örümcek gövdeleri, boncuklar, kartonlar koyar. Çocuklara “örümcek “yapacaklarını söyler. Sonrada kartonlardaki örümcek gövdeleri kesilir. İplerden ayakları yapılır. Boncuklardan gözler yapılır. Sonra bütün çocukların yapmış olduğu örümcekler bir karton üzerine yapıştırılarak kompozisyon oluşturulur.

●Diğer masaya, tuz seramiği ve artık materyaller koyularak çocukların oynamaları sağlanır.
● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil  DA A5: K; 2,3,4 

Öğrenme Süreci   

● öğretmen çocuklara “leylek” adlı parmak oyununu önce kendisi hareketleri ile yapar sonra çocuklarla tekrarlanarak söylenir. 



LEYLEK

Uzun gagalı leylek                                    ( İki el birleştirilir. )

Lak lak lak lak demiş.                                (Eller açılır kapanır. )

Denizde bir balık görmüş,                        ( İki el baş ve işaret parmakları ile yuvarlak yapılır.) Sallana sallana yüzüyormuş.                                             (Sağ el sağa sola sallanır. )

Leylek dalışa geçmiş,                                 ( Sağ el aşağıya doğru indirilir. )

Cup diye dalmış.                                         ( El vurulur. )

Balığı almış,                                                ( El vurulur. )

Lup diye yutmuş.                                        ( Sağ elle yutma hareketi yapılır.)

Şarkılar söylemiş.                                       ( Eller vurularak söylenir.)

Lak lak lak lak laaaaaak

Lak lak lak lak laaaaaak

Lak lak lak lak laaaaaak

●Öğretmen sonra çocuklara sınıf kitaplığından seçmiş olduğu bir hikâyeyi resimlerini çocukların görebileceği şekilde göstererek anlatır. Hikâye sonrasında hikâyede geçen roller çocuklara dağıtılarak hikâye dramatize edilir. Ardından soru cevap tekniğiyle hikâye tekrarlanır. 

 Oyun-Müzik PMA A1: K; 10,11 SDA A11: K; 1,2 DA A1: K; 4 

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. Çıkarmış olduğu seslerin aynısını çocuklarında çıkarmasını ister. Ardından arkadaşım eşek adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir çocuklarla tekrar edilir. 

ARKADAŞIM EŞEK 
Kaç yıl oldu saymadım, köyden göçeli                                    Yaban tayları çayırda tepişiyor mu?

Mevsimler geldi geçti görüşmeyeli                                         Çilli horoz kedilerle dövüşüyor mu?

Hiç haber göndermedin o günden beri                                    Sarı kız minik buzağı sütten kesti mi?

Yoksa bana küstün mü unuttun mu beni                                 Kuzularla oğlaklar sevişiyor mu?

Dün yine seni andım gözlerim doldu                                       uzun kulaklarını son bir kez salla 

O tatlı günlerinin bir anı oldu                                                   Tüm eski dostlarımdan bir haber yolla

Ayrılık geldi başa katlanmak gerek                                          Ayrılık geldi başa katlanmak gerek 

Seni çok çok özledim arkadaşım eşek                                     Seni çok çok özledim arkadaşım eşek 

Arkadaşım eş

Arkadaşım şek

Arkadaşım eşek

●Ses çalışmalarını içine alan önceden öğrenilmiş hayvanlar konulu oyunlar oynanır (öt kuşum öt vs)

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A4: K; 2, 3, 4 BA A6: K; 1 A15: K; 4,6

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocuklara renkli grafon kâğıtlarını verir. Çocuklardan bu kâğıtları yuvarlamalarını ister. Yuvarlanan kâğıtlar karıştırılır ardından çocuklardan bunları renklerine göre gruplamaları istenir.  Öğretmen tarafından seçilmiş olan çalışma sayfası ve boyalar çocuklara dağıtılır. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir. 

AİLE KATILIMI

●Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için velilerden kullanmadıkları CD’leri okula göndermeleri istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                 Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (112)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 7.Nesne durum ya da olayları Çeşitli özelliklerine sıralayabilme.

1.Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8,13 A4: K; 2, 3, 4 SDA A2: K; 4 A13: K; 1, 3
Öğrenme Süreci   

●Güne çocukların oynamak istedikleri köşeler sorularak başlanır her çocuk oynamak istediği köşeyi söyler. Öğretmen rehberliğinde o köşeye yönlendirilir.

●Sanat köşesine; çocukların getirmiş oldukları cd ler, yapıştırıcılar, renkli kartonlara çizilmiş olan kuş kafası ve kanatları, çicek pulları renkli grapon kâğıtları koyulur.  Çocuklara “kuş “yapılacağı söylenir. Öncelikle kuş kafası ve kuşkanatları kartonlardan kesilip cd nin uygun yerlerine yapıştırılır. Sonrada çiçek pullarından göz yapılır grapon kâğıtları çekilip koparılıp çeşitli şekiller verilerek kuş süslenir. Sonrasında öğretmen yapılan kuşları sınıf içerisinde mobil olarak kullanır.

     ●Diğer masaya suluboyalar, çizilip kesilmiş balık kalıpları koyulur, balık kalıpları bir bant yardımı ile beyaz kâğıtlara yapıştırılır. Suluboyalar ile kâğıdın her tarafı boyanır. Ve sonrasında balık kalıbı çıkarılır. Kâğıda çıkan balık resmi hakkında konuşulur. Tarih ve isim yazılarak panoda sergilenir.
●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, öğretmen müzik açar çocuklar dans eder. Ardından muzik eşliğinde sınıftaki dağınık köşeleri farklı biçimde düzenlemeleri için yönlendirilerek oyuncaklar toplanıp, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Drama Türkçe Dil PMA A1: K; 1, 4, 5, 12 SDA A2: K; 1, 2, 3 DA A3: K; 1,2 A5: K; 5 

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister çocuklara “hayvanlar” ile ilgili sohbet konusu açar ve sorular sorar.

.

-En çok hangi hayvanı seviyorsunuz?

-Kanatları olan hayvanlar hangileridir?

-Bildiğimiz vahşi hayvanları söyleyelim?

--Vahşi hayvanlar nerelerde yaşar? Vb sorularla sohbete devam edilir.

Çocuklara”kuşlar ve kuzular”tekerlemesi önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

KUŞLAR KUZULAR

Tombul tombul kuşlar,

Tembel tembel uçmuşlar,

Tepedeki dala konmuşlar.

Kara kara kuzular,

Meler meler dururlar.

Daldaki öten kuşlar,

Bu işe şaşar kalırlar.

●Öğretmen çocuklara hayvanlar ve yaşamları ile ilgili bir cd açar çocuklarla izlenilen cd hakkında konuşulur. Ardından öğretmen çocuklara hepimiz sevimli kuzularız, birlikte ayrılmadan otlanmaya gideceğiz der. Çocuklar kuzu gibi hissederler kendilerini öğretmen gelin burada çok ot var yiyelim der. Ardından kurt geliyor kaçmalıyız der. Çocuklar koşarlar öğretmen tamam kurt gitti. Ama şu dereden atlamalıyız dikkatli bir şekilde atlayın der. Dereden atlanır. Vb doğaçlama şeklinde devam edilir. 

Müzik – Oyun PMA A1: K; 5,14,15

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocuklara müzik aletlerini dağıtır( marakas, ritim sopaları, flüt, tef vb)sonrasında çocukların ellerindeki müzik aletini çalıp ne sesine benzediğini söylemesi istenir. Sonrasında bir grup çocuk orkestra olur. Diğer grup çocukta koro olur ve önceden öğrenilen şarkılar söylenir.

      ●öğretmen çocuklara tefi çalar çocukların tef sesine göre yürümelerini ister. Yavaş çaldığında çocukların yavaş yürümelerini ister. Hızlı çaldığında hızlı yürümelerini ister. Hızlı ve yavaş koşmalarını ister. Isındırma çalışmalarından sonra çocuklar halka yapıp yere otururlar. Ve “Yağ satarım bal satarım “adlı oyun çocuklara kuralları ile açıklanır.

YAĞ SATARIM BAL SATARIM
Bütün öğrenciler el ele tutuşur, yüzleri merkeze dönük olarak halka bir yaparlar. Elinde mendil olan bir oyuncu, halka etrafında koşmaya başlar. Bu arada hep birlikte “yağ satarım bal satarım”şarkısı söylenir. Ve zambak zumbak dön arkana iyi bak kısmına gelindiğinde,  Mendili bir arkadaşının arkasına bırakır, koşusuna devam eder. Yakalanmadan arkadaşının yerini almaya çalışır. Arkasına mendil konulan öğrenci, mendilin farkına vardığı anda onu alır ve ebenin arkasından kovalar. Eğer kendi yerine kadar arkadaşına dokunamazsa ebe olur. Oyunu tekrarlarlar. Eğer arkadaşına dokunmaya muvaffak olursa kendi yerini alır, arkadaşı ikinci kez ebeliğe devam eder. 
Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara kartonlardan kesmiş olduğu çeşitli büyüklükteki kuzu resimlerini masaya koyar çocukların kuzuları büyüklük küçüklük sırasına koymalarını ister. Ardından öğretmen renkler konulu seçmiş olduğu çalışma sayfalarını çocuklara dağıtır. Renkleri aynı olanları çizgi ile birleştir Yönergesi ile çalışılır. 

 III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                  Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (113)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır / yırtar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A4: K; 1, 2, 3 SDA A4: K; 1,2 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci 

●Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Sağlık kontrolleri yapılır ve ilgileri doğrultusunda olmak istedikleri köşelere yönlendirir. Zaman zaman oyunlarına katılır. Çocukların yardımlaşarak, paylaşarak ve rica cümlelerini kullanmaları konusunda model olur.

●Sanat köşesine; öğretmen kartonlara çizilmiş her çocuk için iki adet ahtapot’u yapıştırıcıları, ipleri boyaları çocuklara verir. Çocuklara “ahtapot” yapılacağı söylenir. Çocuklar tarafından öncelikle kartonlara çizilmiş olan ahtapotlar kesilir. İki ahtapot öğretmen tarafından delgeç zımba ile kafa kısmının başlangıç kısmından bitimine kadar zımba ile delinir. Çocuklara ipler verilir ve bu deliklerden geçirerek ahtapotları birleştirmeleri istenir. Sonrasında boya yardımıyla göz ağız vs yapılır. Yapıştırıcı yardımı ile kartonlardan kesilen parçalarlarla istenildiği gibi süslenir. Yapılan ahtapotlar kukla olarak kullanılabilir.

● Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Drama-Müzik PMA A1: K; 4,5,6 SDA A2: K; 1,2,4 DA A1: K; 4 A4: K; 8 A5: K; 4,5    

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara önceden hazırlamış olduğu çeşitli sesleri dinletir. Çocuklarında duydukları sesleri çıkarmalarını ister ardından “sansar” adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır.

    SANSAR VE AVCI  

*Sansar, kazı nerden çaldın.

Onu bana ver.  Onu bana ver.

Avcıya söylersem yandın.

Oda sana hırsız der.

Avcıya söylersem yandın.

Sana hırsız der.

Sansar, kazı nerden çaldın.

Onu bana ver.  Onu bana ver.

Avcıya söylersem yandın.

Oda sana hırsız der.

Avcıya söylersem yandın

Sana hırsız der.-2*

●Öğretmen çocukların sınıf ortasında toplanmasını ister. Ve çocuklara şimdi her birimiz denizde yaşayan canlılarız. Sınıfımızın deniz olduğunu düşünelim der. İsteyenler benim söylediğim deniz canlılardan biri olup onun hareketlerini yapabilir açıklaması yapıldıktan sonra öykünmelerle çalışma yapılır. Okyanustaki balıklarız ve ellerimizi önde birleştirip yüzüyoruz önce yavaş yavaş dans ederek yüzüyoruz bazen hızlanıyoruz dikkat köpek balığı geliyor hızlanmalıyız. Denizatlarıyız ellerimizi şimdi önde birleştirerek ve yavaşça zıplayarak hareket etmeliyiz. Dikkatli olup zıplarken birbirimize çarpmamalıyız. Şimdi de Yunuslar olduk ellerimizi önde birleştirip ve yavaşça dönüp zıplayarak hareket etmeliyiz evet harikayız. Yosunlar olduk balıklar aralarımızdan geçiyor yumuşak yosuncuklarız biz Yosunlar yere çöküp kıvrılarak kalkmalıyız. Şimdi ise ahtapot olduk bir sürü kolumuz var denir. Şimdi ise su yılanıyız sürünmeliyiz der 

Çalışma sonunda çocukların neler hissettikleri konuşulur. Her çocuğun hissettiğini söylemesine fırsat verilir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A2: K; 1,2 A4: K; 9

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çeşitli hayvanların bulunduğu kitap dergi albüm kart vs çocuklara verir hayvanları inceleyerek aradaki benzerlik ve farklılıklar konuşulur. Ardından çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 3 (64.sf) kitabı ve boylar verilir. Öğretmen rehberliğinde çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

ORMAN HAFTASI

                                                                                                                      Tarih: 
                                                                                GÜNLÜK PLAN (114)


Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

                                                           AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

6.Çift ayakla ileri geri zıplar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar.
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.
Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

5.10 içerisinde toplama yapması gerektiren problemleri çözer.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 8, 9 SDA A4: K; 1,2 ÖB A1: K; 1, 2 ,3   
 Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Oynamak istedikleri köşeleri söylemelerini ister ve çocukları o köşelere yönlendirir. 

●Sanat köşesine;  yeşil peçeteler, rulolar, elişi kâğıtları, yapıştırıcılar, pamuk, koyulur. Çocuklara “ağaç “yapılıp “orman “oluşturulacağı söylenir. Peçeteler alınır ve içlerine pamuk koyulur bir bant yardımı ile sıkıştırılır. Ve bağlanır yuvarlak hale getirilir. Sonra rulolar ağaç gövdesi şeklinde kahverengi elişi kâğıdıyla kaplanır. peceteden oluşturulan ağaç şekilleri gövdeye yapıştırılır yapılan tüm ağaçlar mukavva üzerine yapıştırılarak orman oluşturulur. Tamamlanan çalışma sınıfın bir köşesinde sergilenir.

●Diğer masaya boyalar ve kâğıtlar koyulur. Çocuklardan serbest resim yapmaları istenir.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-Müzik SDA A2: K; 1,2 A11: K; 1 DA A5: K; 2, 3, 4 BA16: K; 3

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Ormanlar konulu sohbet açar. Çocuklara ormanın ne olduğu, faydalarının neler olduğunu ve ormanları korumak için neler yapmamız gerektiğini açıklar çeşitli sorular sorarak sohbete devam eder.

-Orman ne demektir?

-Ormana gittiniz mi?

-Ormanda neler gördünüz?

-Ormanda hangi hayvanlar yaşar?

-Ormanlar olmasa ne olurdu?

●Çocuklara “orman” adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanır.

ORMAN
Ormanda hayvanlar yaşar,

Yuva olur onlara.

Her yer ağaçlarla doludur,

Hayvanlar çok mutludur.

Ağaçlar süsler doğayı,

Yeşil örtü gibidir.

Kuşlar yuva yapar dallarına,

Uçarlar daldan dala.

●Öğretmen sonrasında çocuklara sınıf kitaplığından seçmiş olduğu bir hikâyeyi hikâye kitabından resimlerini göstererek anlatır. Çocuklara sorular sorarak önemli noktalara vurgu yapar.

●öğretmen çocuklara müzik açar ve müzik eşliğinde özgün danslar yapılır. Ardından Çocuklara “yurdumda” adlı şarkı söylenir sonra birlikte tekrar edilir.

                                               YURDUMDA  

	             *Tohumlar fidana, fidanlar ağaca 

 Ağaçlar ormana, dönmeli yurdumda  -2*

 *Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,

 Can verir doğaya, ormanlar yurdumda -2*

*Bir tek dal kırmadan, ormansız kalmadan

 Her insan bir fidan, dikmeli yurdumda.-2*

*Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,

 Can verir doğaya, ormanlar yurdumda-2*


Hareket - Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A1:K; 4 A5: K; 2,6 BA A3: K; 2,3 A9:K; 4,5 A15: K; 5

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar yere bir ip koyulur. Çocukların ipin üzerinden yürümeleri istenir. Sonra tek ayak ve çift ayak üzerinde zıplama yapılır önceden öğrenilen oyunların tekrarı yapılır. Ardından öğretmen masaya birçok kitap koyar kitaplar ritmik olarak sayılır azlık- çoklukları hakkında konuşulur. Öğretmen tarafından seçilmiş olan çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır yönergelere uygun olarak çalışılır. 

       III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (115)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

 Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar.

2.Varlıkların rengini söyler.

5.Varlıkların sayısını söyler

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar. 

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 1,8,9,14    SDA A6: K; 2,3     ÖB A1: K; 1,7

Öğrenme Süreci   

       ● Sınıfa gelen çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde oynarlar. Çocuklar oyunlarını oynarken ara sıra çocukların yanlarına gidilerek oyunlarına katılınır. Kitaplık köşesine ağaçları anlatan kitaplar, dergiler, orman ile ilgili resimler koyulur Fen ve doğa köşesine saksıda getirilen çiçekler bir bölüme yerleştirilir. Çiçeklerin bulunduğu yerlerde sulama ve bakım araçları bulunur. Öğretmen çocuklara buranın neye benzediğini sorar. Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra “Böyle bitki ve çiçeklerin çok olduğu yerlere sera denir.” seramız nasıl oldu? Diyerek çocukların duygu ve düşünceleri öğrenilir.

       ●Sanat köşesinde çalışma masalarına sulu boyalar, fırçalar, su kapları, orman manzaralı resimler koyulur. Çocuklardan bu resimleri boyamaları istenir. Tamamlanan faaliyetler kurutulduktan sonra fen ve doğa köşesinde sergilenir.

      ●Diğer masaya kuru kalemler ve kağıtlar koyulur çocuklardan serbest resim yapmaları istenir. Ara ara çocuklara neler yaptığı sorulur.
●Etkinlik süresi bitiminde sınıf toparlanır, köşeler düzenlenir, tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil  SDA A9: K;5  DA A3: K; 1,2   A5: K; 3,4     

Öğrenme Süreci   

    ● Öğretmen çocuklara “şimdi burası bir orman sizler de bu ormandaki ağaçlarsınız ” der ve çocukları serbest bir şekilde oturtur. Daha sonra ormandaki ağaçların kök ve gövdeleri hakkında konuşulur. Ormanda yaşayan canlılar anlatılır. Ormanlık bölgelerde yağmurun çok olduğu, temiz havanın da bol olduğu anlatılır. Sohbete bilmeceler sorularak devam edilir.

Yer altında sakallı dede(pırasa)

Ağaç üstünde kilitli sandık(ceviz)

Yer altında turuncu minare(havuç)

Dal üstünde tüylü dedem(şeftali)

Dışı katık içi kütük(zeytin)

●  Çocuklara bilmeceler sorulduktan sonra eğer cevap verilemiyorsa öğretmen sözel ve görsel ifadelerle yardımcı olur.

●   öğretmen çocuklara “Burak köyde” adlı öykü anlatır. Anlatılırken yarıda bırakılır. Sonra öğretmen sizce bundan sonra neler olmuştur diye sorar. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda öykü tamamlanır.

 



BURAK KÖYDE

       Burak, okullar kapanınca köyde yaşayan dedesi ve babaannesinin yanına gitti. Köyde yaşamak çok güzeldi. Meyve ağaçlarından meyve kopartmak, dedesiyle tarladan sebze toplamak, hayvanları beslemek çok hoşuna gidiyordu. O sabah uyandıklarında dedesi “Bugün benim çok işim var. Burak, hayvanların yiyeceklerini sen ver; ama tavuk ve horozlara yem, koyun ve keçilere taze yaprak, inek ve atlara saman,  kediye süt,  köpeğe kemik ver, sakın karıştırma “dedi. 

-Tamam dedeciğim merak etme, dedi. Burak dedesi gidince yemleri, yaprakları, samanı, sütü, kemiği eline aldı; ama ne yapacağını unuttu…

       Oyun PMA A5: K;4 SDA A6: K; 10,11   

       Öğrenme Süreci

· Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar Legoları kullanarak engeller oluşturur. Çocukların engelleri tek ayakla zıplama çift ayakla zıplama ile geçmelerini söyler ardından Legolar düz bir şekilde dizilir Legolara basarak denge çalışmaları yapılır. Ardından “ Ağaçtan Meyve Toplama “ adlı oyun oynanır. Öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar. Haydi, şimdi ağaçtan elma toplayalım der ve çocuklar sıçrayarak elma toplarlar, eğilir sepete koyarlar. Oyuna değişik meyve isimleri de kullanılarak devam edilebilir.
       Müzik SDA A11: K; 1,5

       Öğrenme Süreci

       ● Öğretmen, çocukların müzik köşesinden bir tane müzik aleti seçmelerini ister. Çocuklarla birlikte; marakaslar, ziller ve tefler kullanılarak ritim tutulur. Özgün danslar yapılır.  Öğrenilen şarkılar tekrar edilir. CD’den şarkı dinlettirilerek çocukların özgün bir şekilde dans etmeleri istenir.

       Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 2,5 A5: K;2,8

       Öğrenme Süreci 

●Öğretmen tarafından seçilmiş olan değişik renkteki kutular çocukların masalarına koyulur. Kutular ritmik olarak sayılır. Birbirine benzeyen kaç kutu var söylenir. Çeşitli gruplama çalışmaları yapılır ardından çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                          Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (116)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7.Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar.

3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir

DİL ALAN

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar.

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar
1.Olayları oluş sırasına göre söyler.
2.Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır
3.Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4.Dinlemeyle ilgili kurallara uyabilme 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2.Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A4: K; 2, 3, 4, 5 SDA A13: K; 1,2  

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında güler yüzle karşılar. Sağlık kontrollerini yaparak istedikleri köşelere yönelmelerini sağlar. 

 ●Sanat köşesinde;  bulunan masaya elişi kâğıtlarına çizilmiş olan büyük ve küçük daireler, yapıştırıcılar, boyalar, beyaz kâğıtlar, Çocuklara verilir. Kâğıt katlama kesme tekniğinden “kaplumbağa” yapılacağı söylenir. Çocuklardan beyaz kâğıt üzerine elişi kâğıtlarından kesmiş oldukları daireyi ikiye katlayarak acık kısmı kâğıdın yukarısına gelecek şekilde yapıştırılır. Sonrasında küçük daireleri kesip iç kısmından içeriye doğru katlayarak kaplumbağanın ayakları yapılır. Boyalarla kaplumbağaya baş çizilir. Ve tamamlanan çalışmalar sergilenir. 

●Diğer masaya; oyun hamuru ve artık materyaller koyulur. Çocukların çeşitli şekiller oluşturmaları istenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bitince, oyuncaklar toplanır, köşeler düzenlendikten sonra öğretmen çocukları sınıfı rahatça görebilecekleri bir köşede toplar, sınıfta toplanmayan dağınık, düzensiz köşeler varsa bunları kendi estetik görüşlerine göre düzenlemelerini ister. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA A5: K;1,2 A7: K; 3 DA A6: K; 1, 2, 3, 4
 Öğrenme Süreci 

    ●.Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Öğretmen Çocuklara ”geyik” adlı şiiri önce kendi söyler sonra çocuklarla birlikte tekrarlanır.

GEYİK

Geyik derler adıma,

Bayılırlar gözüme.

Dağlarda yaşarım.

Geyiktir arkadaşım.

İki süslü boynuzum,

Yaklaştırmaz kimseyi

En büyük korkum,

Avlarlar bir gün beni.

●Sınıfta bulunan kuklalar çocuklara dağıtılır. Çocuklardan kuklaları kullanarak hikâye oluşturmaları istenir. Öğretmen rehberliğinde hikâye oluşturulur. Oluşturulan hikâye hakkında sorular sorulur. Öğretmen oluşturulan hikâyedeki kahramanların yerinde siz olsaydınız ne hissedersiniz? Diye çocuklara sorar. Çocukların duygularını açıklama fırsatı verilir. 

Oyun- Müzik PMA A1: K; 13 SDA A2: K; 1, 2, 4 ÖB A4: K; 1,2   

●Çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırılır. Öğretmen çocuklara çocuklar pınarın doğum günü var hep birlikte doğum gününe katılmamız gerekiyor der. Çocuklar öğretmenin dediklerini hayal ederek gereken öykünmeleri yaparlar. Yürüyoruz yolda çok güzel bir bahar havası var hep birlikte soluyalım, derin nefes alıp verelim harika şimdi etrafımızda çiçekçi olup olmadığına bakmalıyız evet karşıda çiçekçi var pınarın doğum günü olduğu için ona bir buket mis kokulu çiçek almalıyız haydi bu çiçekleri koklayalım. Şimdi eve yaklaşıyoruz kapıyı çaldık, eve girdik pınar çok mutlu oldu ama yardıma ihtiyacı var balonlar çok olduğu için şişirememiş hep birlikte yardımcı olmalıyız herkes balon alsın şişirelim daha çok üfleyelim, haydi balonları uygun köşelere yerleştirelim. Çok güzel oldu pınarın annesi pastayı getirdi oda ne üstünde çok mum var pınar üflüyor ama söndüremiyor, haydi hep birlikte üfleyelim der, evet mumlar söndü. Pınara hediyelerimizi verelim. Pınar çok mutlu oldu.(gibi devam edebilir.)

●Öğretmen çocuklara sınıfta bulunan ritim aletlerini verir. Çocuklardan farklı şekillerde ritimler tutmaları istenir. Çocuklara “kurbağa ile öküz”adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

KÜMESTEKİ TİLKİ  
Kümeste gıt gıt bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

Gıt gıt gıt gıt gıt

Gıt gıt gıdak gıt gıt gıdak

Kümeste cork cork bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

cork cork cork cork

Glu glu cork cork 

glu glu cork cork

Kümeste vak vak bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

Kümeste ham hum bir ses var

Kümeste hangi hayvan var

●Çocuklar sınıf ortasında toplanır. Isındırma çalışmaları yapılır. Çocuklara “tavşan” adlı oyun anlatılır. Kuralları ile oynanır.

TAVŞAN 
Çocuklar, tavşanlar ve tilkiler olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Tavşan grubunun başına bir "Anne Tavşan" seçilir. Tilkilerin kenarda bir evi olur ve bu civarda tilkiler saklanır. Anne tavşan çocuklarını geziye çıkarır ve tilkilerin evine doğru ilerler. Anne tavşan tilkilerin evine iyice yaklaştığı ve onların farkına vardığı zaman ; "Koş Tavşan, Koş! " diye bağırır. Tavşanlar da evlerine doğru koşmaya başlarlar. Yakalananlar tilki olur. Oyun bu şekilde devam eder. 
Dil: SDA A9: K;3,5 BA A3:K; 1, 2, 3 A17: K; 1, 2, 3 ÖB A4: K; 1,2   
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara kelebeğin oluşum aşamalarını sırası ile kartlarla gösterir her karta bulunan rakam çocuklar tarafından okunur. Bu sırada dinlenme ve uykunun insanlar için ne kadar önemli olduğu da öğretmen tarafından vurgulanır.        
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:           
                                                                                                                                                             Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (117)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar. 

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

9.Eş nesnelere örnekler verir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 8, 13, 14 SDA A6: K; 10,11 A11: K; 3,4 ÖB A1: K; 1,7

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları karşılar. Oynamak istedikleri köşelere yönlendirir. Çocukların oyun oynarken dikkat etmesi gereken kuralları çocuklarla birlikte tekrarlar.

 ●Sanat köşesine kartonlara çizilmiş tavuk şekli, yumurta şekilleri, yumurta kabukları, ipler yapıştırıcılar koyulur. Çocuklardan tavuk şeklini ve yumurtalara kesmeleri istenir. Yumurtalar delgeç yardımıyla delinir tavuğunda kuyruk kısmı delinir ve ip yardımı ile yumurtalar tavuğa bağlanır. Sonrasında yumurta kabukları yumurtalara yapıştırılır. Tavuğun göz ağız vs tamamlandıktan sonra yumurtanın faydaları hakkında çocuklara bilgi verilir. Sınıf panosunda sergilenir.

●Diğer masaya tuz seramiği ve artık materyaller koyulur. Çocukların özgürce çalışmalar yapmalarına rehberlik edilir.

Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde, sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA A9: K; 5 DA A4: K; 6,7 BA A16: K; 1, 2, 3  

Öğrenme Süreci   

       ● Öğretmen çocukların “u” şeklinde oturmalarını ister. “yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarımızın neler olduğu konuşulur. “küçük karınca” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından hareketleri ile birlikte yapılır. Ardından çocuklarla birlikte tekrarlanır. 



KÜÇÜK KARINCA

Küçük karınca yuvasından çıktı.     (Sağ el yumruk yapılır, başparmak havada kalır. Sağ el, sol elin içine saklanır,  başparmak hareket ettirilir. )

Sağa baktı, sola baktı, kimseyi göremedi.   (Başparmak sağa sola hareket ettirilir. )

Çıkayım biraz yiyecek bulayım, dedi.

Yürüdü, yürüdü, yürüdü, durdu.                   ( Sağ el, sol kol üzerinde yürütülür, durdurulur.)

Sağa baktı, sola baktı,  hiçbir şey göremedi.    (Başparmak sağa sola hareket ettirilir.)

Yürüdü, yürüdü, yürüdü taaaaaaa… Tepeye kadar çıktı. (Sağ el omuza kadar yürütülür, omuzda başparmak hareket ettirilir. )

Bir buğday tanesi buldu, ham dedi, yuttu. (El vurulur, iki elle yutma hareketi yapılır. )

Hızlı hızlı yürüdü, yürüdü, yürüdü,              ( Sol omuzdan aşağıya doğru, sağ el hızlı hızlı yürütülür. )

Yuvasına girdi.                                           ( Sağ el, sol el içinde saklanır .)

            ●Öğretmen çocuklara seçtiği bir hikâyeyi anlatır. Öğretmen hikâyeyi anlatırken hikâyenin adını söylemez ve hikâye bitiminde çocuklara sizce bu hikâyenin adı ne olabilir diye sorar. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda birlikte en çok beğenilen bir ad hikâyenin adı olur.

Fen ve Matematik BA A2: K; 1,2 SDA A2. K; 1,2

       Öğrenme Süreci   

● Sınıfta bulunan bir köşeye “kuş tüyleri, hayvan yemleri, deniz kabukları,”vs koyulur çocukların incelemesi sağlanır.

Oyun - Müzik PMA A1: K; 14,15

Öğrenme Süreci   

          ●öğretmen öncelikle çocukların bir halka yapmasını ister ve bir top alınır. Elinde top olan çocuk arkadaşının ismini söyleyerek topu atar. Her çocuğa sıra gelene kadar oyuna devam edilir. Öğretmen çocuklara “hayvan taklitleri yaptırır. Sonrada öğretmen çocuklara “uykucu tavuk” adlı oyunu kuralları ile açıklar

UYKUCU TAVUK

     Çocuklar sınıf ortasında toplanır sonrasında yere uzanırlar gözler kapatılır. Sonra bir ebe seçilir seçilen ebe çocuk uyuyan tavukları tek tek kaldırıp sessizce bir yerde toplar en sona bir tane çocuk bırakır ve hapsi yavaş yavaş gelerek el ele 1-2-3 diye el ile sayılarak bağırırlar------------uykucu tavuk uykucu tavuk kalk kalk derler.            

 ●Uykucu tavuk kalkar bu defa ebe o olur. Ve tekrar oyun baştan oynanır.

Öğretmen çocuklara “hayvanlar” adlı şarkıyı kendisi söyledikten sonra çocukların bölüm bölüm tekrarlamalarını ister.

HAYVANLAR

Köpeğim hav hav hav der

Köpeğim benden ne ister.

Köpeğim hav hav hav hav der

Köpeğim benden kemik ister.

Tavuğum gıt gıt gıdak der

Tavuğum benden ne ister.

Tavuğum gıt gıt gıdak der.

Tavuğum benden yem ister.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 9   A5: K; 3,9

        ● Öğretmen çocuklara kartonlara çizilmiş ve kesilmiş olan çeşitli şekilleri verir. ( üçgen daire kare dikdörtgen yıldız yaprak vb) çocuklardan bu şekilleri gruplamaları istenir ardından da renklerine göre gruplandırılır. Ve öğretmen seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boyaları çocuklara dağıtır. Yönergelere uygun olarak çalışılır. 

       AİLE KATILIMI: Velilerden bir sonraki gün yapılacak olan etkinlik için “tahta kaşık” istenir.  

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
DÜNYA TİYATROLAR GÜNÜ

                                                                                                                                     Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (118)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 7.Hoş görü gösterebilme.

Kazanımlar.

1.Hata yapabileceği kabul eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar

DİL ALAN

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullana bilme.

Kazanımlar.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar. 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar.
2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

4.Giysilerini doğru şekilde giyer.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 13, 14, 15 SDA A7: K; 1,5 ÖB: A2 K; 2, 3, 4 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Çocukların yardımsız olarak giysilerini çıkarıp uygun yerlere koymaları sağlanır. Selamlaşıldıktan sonra çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Ve istekleri doğrultusunda köşelere yönlendirilirler. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak tiyatro köşesi oluşturulur. Bu köşeye çeşitli maskeler, aksesuarlar, kostümler, afişler, vs koyulur. Çocukların inceleyerek oynamaları sağlanır.  

●Sanat köşesine; çocukların evlerinden getirmiş oldukları tahta kaşıklar, kumaş parçaları, boyalar, süsleme malzemeleri(sim, çiçek pulları, renkli kâğıtlar vs) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde kaşıklardan çeşitli kuklalar yapılır. 

●Diğer masaya; önceden çoğaltılmış olan süpürgeli cadı resimleri, pastel boyalar, ipler, elişi kâğıtları koyulur. 

Çocuklardan yırtma yapıştırma tekniği ile cadının şapkasını süslemeleri istenir. Sonrasında çocuklara kesilmiş olan ipler verilir bu ipler cadının süpürgesine yapıştırılır. Kalan kısımlarda pastel boyalarla boyanarak tamamlanır. Tamamlanan çalışmalara isim ve tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir. 

●Etkinlik için ayrılan süre sonunda oyuncaklar toplanıp köşeler düzenlenip, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil  SDA A3: K; 2,3  A6: K; 2,3,4  DA A2: K; 3,4   A4: K; 8  BA A2: K; 1,2
Öğrenme Süreci 

●öğretmen çocukların minderlerini alarak “u”şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara dünya tiyatroları konulu sohbet açar. Çocuklara tiyatronun tanımını yapar.  Bir olayın çeşitli şekillerde canlandırılmasına tiyatro dendiğini  tiyatronun insanları eğittiğini,yaşamın içindeki olayların canlandırıldığını, tiyatronun yaşamımızın bir parçası olduğunu söyler.,tiyatro izleyen insanların izlerken heyecanlandığı,düşündüğünü,ve birçok şey öğrendiklerini anlatır. Çocukların sorularını dinler ve anlayabilecekleri düzeyde cevaplar verir. Sonrasında”tiyatro”adlı şiiri önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır.

TİYATRO

İnsanlar heyecanlanır

Perdeler açılır..

Başlar sahnelerde 

Ne güzeldir tiyatro

Onları çok alkışlamalı

Yaşasın tiyatro 

●Öğretmen çocuklara “tiyatro köşemizde” bulunan kostüm, aksesuar, maske vs alın der. Her çocuk alır giyer takar ve kullandıkları nesnelerin özellikleri benzerlik farklılıklar konuşulur ardından öğretmen hep birlikte bizde tiyatro yapalım der. Ve sınıfın yarısı tiyatro seyircisi yarısı da tiyatro oyuncusu olur. Doğaçlama olarak tiyatro yapılır. Yapılan tiyatrodan sonra tiyatro hakkında konuşulur. Çocukların hissettiklerini söylemeleri istenir. 

Oyun-Müzik PMA A1: K; 2 SDA A11: K; 5, 6, 7 BA A9: K; 2

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen büyükçe bir perde veya çarşafı yere serer. Çocukların hepsi kenarlarından tutup hafif hafif sallayarak deniz dalgası oluştururlar. Bir veya iki çocuk balık olup, perdenin üstüne çıkarlar, perde yine dalgalandırılmaya devam edilir. Balık olan çocuklar yüzer gibi yaparlar.

●Öğretmen “şimdi 10’dan geriye doğru sayacağız,“ 0” dediğimizde denizde fırtına çıkacak ( perde hızlı sallanacak) balıklar fırtınalı denizde yüzmeye çalışacaklar.”açıklamasını yaparak her çocuğun balık olmasına fırsat verilerek oyun çocukların isteğine göre devam eder.

● Oyun sonunda çocuklar rahat bir şekilde otururlar, öğretmen sanat etkinliğinde hazırlanan çomak kukladan marakasları çocuklara dağıtır. Marakaslarla ritim oluşturularak çocukların istedikleri şarkılar söylenir.

 Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A11:K;1,2,3,4

Öğrenme Süreci 

●öğretmen tarafından seçilmiş olan kartlar çocuklara gösterilir kartlar üzerinde olan nesneler sayılır. Üzerinde yazan rakamlarda okunur. Ardından çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir.
                 AİLE KATILIMI

        ●  Birlikte etkinlikler kitabı(29.30 sf) eve gönderilir.                                                 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                         KÜTÜPHANELER HAFTASI                                                                        

                                                                                                                                                            Tarih: 
                                                             GÜNLÜK PLAN (119)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanımlar

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

DİL ALAN

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullana bilme.

Kazanımlar.

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder

3.Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar. 

4.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

7.Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

6.Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 8, 9, 15 DA A8:K;1. 2. 3. 4. 6
·  Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar istedikleri köşeleri söyler ve o köşeye yönelirler. Oynamaya başlarlar. Çocuklar arkadaşları ile paylaşarak ve yardımlaşarak oynarlar. Kitaplık köşesine kitap çeşitleri(ansiklopedi dergi hikâye kitapları sözlük vb.)koyulur. Çocukların bu köşeyi gezip incelemelerine ve kitaplarla ilgili soru sormalarına fırsat verilir.

· Sanat köşesinde masalara sulu boyalar fırçalar su kapları çoğaltılmış kitap resimleri toz şekerler koyulur. Çocuklar etkinlik masasına alınır. Öğretmen etkinlik örneğini çocuklara gösterir ve sulu boya ile şeker boya çalışması öğretmenin rehberliğinde yapılır. Faaliyetler tamamlandıktan sonra kurutulur ve sınıf panosunda sergilenir.

· Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde toplanma ve temizlik yapılarak kahvaltıya geçilir.

Gezi Gözlem -Okuma Yazmaya Hazırlık PMA A3: K; 3,5 SDA A3: K; 2,3 DA A8: K; 1.2.3.4.6  

                                                          BA A5: K; 4,7 A6: K; 3,6 ÖB A2: K; 2,3  

●Öğretmen çocuklara, okul kütüphanesine gideceklerini ayakkabılarını giymelerini ister, her çocuk ayakkabısını giyip sıra olduktan sonra kütüphaneye çıkılır. Öğretmen önce çocukların gözlemlemelerini ister, sonra Kütüphaneler haftasıyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanın yararları, kütüphanelerden nasıl yararlanırız, gibi.) 

●Öğretmen çocuklardan birer kitap alıp masalara oturarak sessizce incelemelerini sağlar, süre bitiminde çocuklardan kitapları yerlerine yerleştirmelerini ister.” Sınıfımıza inerken incelemek için kitap alalım sonra tekrar getirip yerine koyalım, yoksa birisinin bu kitaba ihtiyacı olur, arar bulamaz yararlanamaz” diye kuralla ilgili bilgi vererek birkaç çeşit kitap (çocukların evden getirmedikleri değişiklikte) alarak sınıfa gidilir.

●Sınıfa gelip, çocukların evden getirdikleri kitaplarla kütüphaneden getirilen kitaplar ortaya her çocuğun göreceği şekilde konulur, çocuklar etrafında halka olurlar ve otururlar, önce çocuklardan kütüphaneyle ilgili görüşleri alınır, -Kitapların sıralaması nasıldı? -daha nasıl olabilirdi? ne çeşit kitaplar vardı?, kitapların yararları nelerdir? Kitaplar nasıl kullanılmalıdır? Gibi sorularda sohbet edilir.

● Sonra kitaplar, önce içeriklerine göre çocuklarla birlikte gruplanır, ne tür bilgiler verdiği konuşulur, daha sonra boyutlarına (ince-kalın, geniş-dar, uzun-kısa vb.) gruplanır ve eşleştirilir.

●Öğretmen iki yer belirleyerek ağır kitapları bu tarafa, hafif kitapları diğer tarafa koyalım der ve kenara çekilir. Yetişkin denetimi olmadan bu çalışmayı nasıl gerçekleştireceklerini gözlemler (müdahale etmez). Daha sonra sergiledikleri davranışlar, ardından yaptıkları gruplamayla ilgili konuşulur. 

●Öğretmen tarafından seçilmiş olan çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir.

Oyun PMA A5: K; 2 

●Öğretmen kartonlardan kesmiş olduğu uzun şeritleri sınıf ortasına koyar. Çocuklara yönergeler vererek şerit üzerinde yürüme ve denge çalışmaları yapılır. Çocuklara ‘hangi kitap kayıp ‘ adlı oyunu öğreteceğini söyler ve çocukları masanın etrafına toplar. Masanın üzerine beş kitap koyulur. Çocuklar gözlerini kapar. Öğretmen masanın üzerinden bir kitabı alır. Hangi kitap kayıp diye sorar. Kayıp kitabı bulan çocuk bir sonraki kitabı saklamak için hak kazanır.

Türkçe Dil – Müzik DA A2: K; 1, 2, 3, 4

●Çocuklarla göz kontağı oluşturulacak şekilde oturulur. Öğretmen çocuklara güzel ve anlamlı sözler söyler.

●Bilgisizlik bir hastalıktır ilacı da kitaptır.

●Dünyada kitaptan daha çok saygı duyulacak bir şey yoktur.

●Kitap ruhun gıdasıdır. 

●Daha sonra öğretmen ‘ Kitap ‘adlı şiiri önce kendisi söyler şiir bölüm bölüm tekrar edilerek çocuklara söyletilir. İsteyen çocuklara da grup önünde şiir okuma fırsatı verilir.

                   KİTAP

Kitap en iyi arkadaş                         Geceleri uyumaz

Bana ne sorsam söyler                    Erkenden kaldırır beni

Ne anlatsa en sonunda                    Okulum kadar güzeldir

Çalış iyi doğru ol der                         Ben kitabı çok severim

· Daha sonra öğretmen sınıf kitaplığından aldığı “en güzel hediye” adlı hikâyeyi okur. Hikâye dramatize edilir.

                                                  EN GÜZEL HEDİYE

          Mesut’un doğum günüydü. Annesi güzel bir pasta yapmıştı. Mesut, arkadaşları Ahmet, Ayça, Ezgi ve Yusuf’u doğum gününe çağırmıştı. Annesi pastayı getirdi.

Arkadaşları:

-İyi ki doğdun Mesut, derken Mesut mumları üfledi ve pastasını kesti. Arkadaşları ile beraber pastayı yediler. Arkadaşları Mesut’a hediyelerini verdi. Ahmet, bir yarış arabası getirmişti. Hem de uzaktan kumandalı bir arabaydı. Ayça, pille çalışan bir tren, Ezgi de Lego getirmişti. Yusuf da kitap hediye etmişti. Mesut arkadaşlarına teşekkür etti.

         Arkadaşları gittikten sonra, arkadaşlarının getirdiği hediyelerden önce arabası ve treni ile oynamaya başladı. Biraz da Legolarla oynayayım dedi. Yusuf’un getirdiği kitaba hiç bakmamıştı bile, üstelik bir kenara fırlatıp atmıştı.

O gün çok yorulmuştu Mesut, erkenden uyudu. Rüyasında Yusuf’un getirdiği kitabı gördü. Kitap:

-Merhaba ben Yusuf’un sana hediye ettiği kitabım. Bugün bana hiç bakmadın, üstelik bir kenara fırlatıp attın. Ne kadar çok üzüldüm. Oysa benim ne güzel resimlerim, hikâyelerim vardı. Beni okusaydın çok hoşuna gidebilirdim, dedi.

Mesut sabah uyandığında gördüğü rüyadan çok etkilenmişti. Kahvaltısını yaptıktan sonra hemen kitabı attığı yerden aldı. Kitabın adı “Küçük Fil Fido’nun Maceraları” idi. Mesut kitabı okumaya başladı.

İçinde çok güzel hikâyeler vardı. Resimleri de çok güzeldi. Mesut kitabı okurken zamanın nasıl geçtiği-

ni anlamamıştı bile. Annesi onu öğle yemeği için çağırıyordu. “Kitap okumak ne kadar eğlenceliymiş, çok hoşuma gitti, bundan sonra daha çok kitap okumalıyım.” diye düşündü.

· Öğretmen “kitaplarım” adlı şarkıyı söyler. Tekrarlar yapılırken çocuklarda katılırlar.

                                                      KİTAPLARIM

Raflarda dizi dizi                        Kimi boya kitabı                       Okuluma giderim

Severim hepinizi(2 kez)             Kimi şiirlerle dolu(2 kez)          Kitabımı çok severim

Bilgi kültür vererek                    Sevgi doludur kimi                    Bilgi tutsaklanmamalı

       Aydınlatırlar bizi                        Kimi benim                               Herkes okusun

AİLE KATILIMI
●Ailelerden, bulundukları yerde çocuk kütüphanesi varsa çocuklarıyla birlikte gitmeleri istenir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                             Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (120)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

 3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

6.Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarırı.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

4.Giysilerini doğru şekilde giyer
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 3, 13, 14 SDA A6: K; 2, 3, 4 A11: K; 3 ÖB A2: K; 2, 3, 4
Öğrenme Süreci   

·       Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklarla tek tek selamlaştıktan sonra çocuklar giysilerini yerleştirip hangi köşelerde oynamak istediklerini söylerler ve oyuna başlarlar. Öğretmen çocukların yanlarına giderek bütün köşelerde oynamaları için yönlendirir.

· Sanat köşesine masalara öğretmen tarafından çoğaltılan güneş yüzleri yapraklar yapıştırıcılar boya kalemleri koyulur. Çocuklar boya kalemleri ile ilk önce güneş yüzlerini boyarlar. Daha sonra yüzlerin etrafına yapraklarla güneş şekli verilir. Çalışmalar yapılırken güneşin faydaları ve zararları hakkında bilgiler verilir.

· Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra oyuncaklar toplanır. Dağınıklıkları fark eden çocuklar kendi isteklerine göre köşeleri düzenlerler. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil  DA A3: K;1,2    A4:K; 3,4,5,8  BA A16: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci   

· Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Güneş ile ilgili bir bilmece sorulur.

· Akçe girer yanmaz

Suya girer ıslanmaz(güneş)

· Bilmeceye doğru cevap veren çocuklar alkışlanır. Öğretmen şimdi size bilmecemizin cevabı olan güneş ile ilgili bir şiir okuyacağım der. Şiir bölüm bölüm tekrar edildikten sonra hep beraber söylenir.

       GÜNEŞ

Dünya dönüyor                         Dünyamız yuvarlak

Güneş bize gülüyor                   Güneş her zaman parlak

Ay aman of ay aman of             Ay aman of ay aman of

· Şiir söylendikten sonra çocuklara sınıfımızı evimizi ne ile aydınlattığımız sorulup aydınlığa dikkat çekildikten sonra dünyamızın ne ile aydınlatıldığı sorulur. Dünyamızı aydınlatan ve ısıtan topa benzeyen gök cisminin güneş olduğunu söyler.

· Öğretmen çocuklara bir masal anlatmaya başlar. Masalı bitirdikten sonra masalın ismini çocukların koymasını ister.

                                GÜNEŞ İLE EDA

            Eda bir gün oyuncakları ile oynuyormuş. Anneside mutfakta iş yapıyormuş. Eda annesine;’ anneciğim                     güneşi yakabilir miyim’ demiş. Annesi hayır yavrum güneşi yakalayamazsın. Eda çok hızlı hızlı koşarsam yine de mi yakalayamam diyen Eda ya annesi çok hızlı koşarsan yorulursun demiş. Eda o zaman bisikletime binerim demiş. Anne hayır yavrum koşsan da bisikletime binsen de güneşi yakalayamazsın o her gece gider. Sabah olunca da gelir. 

Annesinin sözünü dinleyen Eda oyuncaklarını topladıktan sonra sellerini yıkayıp dişlerini fırçaladıktan sonra mışıl mışıl uyur. Sabah kalkınca da güneşi görür. Yatağında hemen kalkıp annesinin yanına gider. Anneciğim anneciğim ben güneşe gidemedim ama güneş bana geldi der ve sevinçle kahvaltısına oturur.

                     Öğretmen masalı dinleyen çocuklara şimdi masalımıza bir isim verelim der, tek tek çocuklara söz hakkı verilip masalara bir isim konulduktan sonra, rol dağılımı yapılarak masal dramatize edilir.

Oyun – Müzik   PMA A1: K; 4,5   SDA A11: K; 1

Öğrenme Süreci 

●    Çocuklara ritim çalışmaları yaptırılır. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Bir grup ritim sopaları ile sürekli saat ritmini çalar. Diğer grup ritme uygun hareketler yapmaya çalışır. Yürüme, çömelip kalkma, yüzü eller ile açıp kapatma, kolları havaya kaldırıp indirme gibi hareketler olabilir. Çocuklar farklı hareketler üretmeleri için cesaretlendirilirler. Daha sonra gruplar yer değiştirir ve çalışma tekrarlanır. Sonrasında çocuklara “pinokyo”adlı şarki öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel veya grupla söylemelerine fırsat verilir. 

PİNOKYO

Benim güzel tahtacığım                      Bir pantolon birde şapka

Senden kukla yapacağım                   oldu işte bir kukla

Testereyle keseceğim                         Pi pi pinokyo

Kırt kırt kırt diye                                   Adın olsun pinokyo                            

Bir çiviyle çakacağım 

Çak çak çak diye

Çıplak olmaz giydirelim

Bir elbise diktirelim

●  Öğretmen çocuklara ısındırıcı oyun olarak “yılanlı yolda yürümek”adlı oyunu anlatır hep birlikte oynanır.

YILANLI YOLDA YÜRÜMEK 
Çocuklara, gazete kâğıtları dağıtılır. Her çocuğun, gazetelerden yılanlar oluşturacağı söylenir. Çocukların, gazete kâğıtlarını uzunlamasına olacak şekilde rulo yaparak yuvarlamaları istenir. Çocukların gazeteden oluşturulmuş, yılanları sınıfta yerlere gelişigüzel biçimde atmaları sağlandıktan sonra ''yılanlarla dolu bir yolda yürüyüşe çıkılacağı''açıklanır. Çocukların yılanlara basmadan eğitimcinin verdiği yönergelere göre hareket etmeleri istenir. ÖR: Topuk, parmak ucu, tek veya çift ayakla zıplayarak, sekerek yılanların üzerinden atlayarak ilerleme aman dikkat yaklaşıyorlar vs yönergelerle oyuna devam edilir. Sonrasında önceden öğrenilen oyunlar oynanır. 
    Okuma-Yazmaya Hazırlık  BA A4: K; 1,2  A7: K; 6,7  
    ●  öğretmen çocuklara farklı nesneler gösterir, çocuklardan nesnelerin renklerini söylemelerini ister. Öğretmen çocuklara bitkilerin oluşum sırası kartlarını karışık olarak verir çocuklardan bu kartları uygun sırasına göre dizmelerini ister.  Çocuklarda giysilerin uygun şekilde giyilip çıkarılması ile ilgili bilgiler verilir. Ardından tarafından seçilmiş olan çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir.
        AİLE KATILIMI  

    ●  Velilerden sınıfta bitkilerin gelişimi adlı etkinliği yapmak için soğan, fasulye, nohut, patates vs getirmeleri ister.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                     Tarih:



GÜNLÜK PLAN (121)


Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı olarak açıklar

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat   PMA A2: K; 8,12,13,14

Öğrenme Süreci   

●öğretmen çocukları karşılar. Sağlık kontrollerini yapar. Oynamak istedikleri köşelere yönelebileceklerini söyler, çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynamaya başlarlar. Öğretmen ara ara oyunlara katılarak çocukları gözlemler. 

●Sanat köşesine; öğretmen çocuklara kartonlara çizmiş olduğu büyük diktörtgenleri, pastel boyaları, elişi kâğıtlarına çizilmiş olan daireleri, yapıştırıcıları çocuklara verir. ve”çiçek bahçesi”yapacaklarını söyler. Çocuklar önce büyük dikdörtgeni kenarlarından keserek çıkarırlar. Daha sonra elişi kâğıtlarındaki daireler çıkarılır. Daireler değişik şekillerde katlanarak çiçekler oluşturulur. Oluşturulan çiçekler dikdörtgen üzerine dağınık şekillerde yapıştırılır. Ve pastel boyalarla gövde yapraklar oluşturularak çalışma tamamlanır. Tamamlanan çalışmalar çocuklarla değerlendirildikten sonra sınıf panosunda sergilenir. 

●Diğer masaya,  suluboyalar. Çocukların evden getirmiş oldukları soğan patatesler, su kapları, kâğıtlar koyulur çocuklardan serbest olarak baskı çalışmaları yapmaları istenir.

 ●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra, köşeler düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil-Müzik PMA A1:K;1,2,4,5  SDA A9:K; 3,4  A11:K; 1,2  DA A4:K; 6,7  A5: K; 3.4.5

        Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Sonrasında çocuklara.”güneş olmasaydı”adlı şiir söylenir çocuklarla tekrarlanır.

       
GÜNEŞ OLMASAYDI

Güneş olmasaydı

Gündüz olmazdı.

Oynayamazdım…

Güneş olmasaydı

Sıcak olmazdı

Isınamazdım…

Güneşi seviyorum

Oda beni seviyor

Sabahları kalkınca

Bana gülümsüyor…

      ●Önceden öğrenilmiş olan parmak oyunları tekerlemeler tekrar edildikten sonra”yaş ağaca doğum günü sürprizi ” (yaş ağaç eğitim dizisi patik3 son sf)adlı hikâye çocuklara anlatır isteyen çocukların bireysel olarak anlatmalarına imkân verilir. Ardından hikâyede geçen roller çocuklara dağıtılır ve hikâye dramatize edilir. 

      Fen Doğa – Oyun- Okuma-Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K; 10  DA A8: K; 1,2,3  BA A2: K; 1,2 A3: K; 1,4

Öğrenme Süreci   

    ●Öğretmen çocukları masa etrafında toplar. Bitkilerin oluşumunu anlattıktan sonra çeşitli resimler gösterir çocukların resimlerde neler gördüklerini anlatmaları istenir. Ardından masaya çocukların getirmiş olduğu. Soğan. Patates, fasulye, nohut, pamuk plastik bardaklar plastik tabaklar, kavanozlar koyulur. Çocukların yardımı ile plastik tabak içerisine pamuklar ve fasulyeler yerleştirilir. Bardak ve kavanozlara patates, soğan su koyulur. Bitkilerin nasıl beslendikleri hakkında konuşulur. Kök gövde incelemeleri yapıldıktan sonra tüm bitkiler güneş alan bir yere koyulur. Gelişimleri çocuklar tarafından takip edilir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                  Tarih:
GÜNLÜK PLAN (122)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K;1,3,7 SDA A3: K;1 A6: K;2,10

 ●Sınıfa gelen çocuklar arkadaşları ve öğretmenlerini selamlayarak, istedikleri ilgi köşelerine doğru yönelirler. Çocuklar istedikleri köşelerde oynarken, öğretmen çocukların oyunlarına katılarak çocukları gözlemler. 

Sınıfta bulanan köşelere ek olarak “alış veriş” köşesi oluşturulur. Köşeye çanta, cüzdan, çeşitli poşet, kese kağıtları vb. eşyalar yerleştirilerek, çocukların inceleyip köşede oynamaları sağlanır.

●Sanat köşesine öğretmen çeşitli renklerde olan fon kartonları, yapıştırıcılar, ipler, makaslar, boyalar, simler ve süsleme malzemeleri koyar. Çocuklara “kese kağıdı kuklası” yapılacağını söyler. Çocuklardan öncelikle kartonları keserek ikiye katlamaları ve ağız kısmı açık kalacak şekilde yapıştırmaları istenir. Bu şekilde kese kağıdı oluşturulur. Oluşturulan kese kağıdına iplerden saç, boyalardan göz, ağız yapılır. Süsleme malzemeleri de kullanılarak kuklalar süslenir. Çalışmalar çocuklarla değerlendirildikten sonra, sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir.

● Serbest zaman etkinlikleri bitiminde sınıf düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil -  Müzik SDA A5: K; 1,2 DA A5: K; 1,2,3  

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocuklarla göz kontağı kurabileceği şekilde oturur. Çocuklara alışveriş ile ilgili sorular sorar.

Alışverişte uyulması gereken kurallar nedir?

Alışverişi nerelerden yaparız? gibi sorular sorularak, alınan cevaplar değerlendirildikten sonra bu konularla ilgili öğretmen bilgiler vererek bilmeceler sorar.

Zenginin elinde

Fukaranın dilinde (para)

Ağzı var gözü yok 

Küçücük bir kutu 

Çok yer ama 

Yinede çok tutumlu (kumbara)

●Çocuklara “Hanım Abla” adlı tekerlemeyi söyleyerek, çocuklardan tekrarlamalarını ister.

HANIM ABLA

Davulumu çalarım. 

Güm! Güm! Güm!

Kapıyı çalan,

Kim? Kim? Kim?

Hım! Hım! Hım!

Ham! Ham! Ham!

Geldi işte hanım ablam.

●Çocuklara seçilen bir hikaye anlatılır. Sonrasında sanat köşesinde yapılmış olan kuklalarla çocukların hikaye oluşturmaları istenir.

●Çocuklara ritim aletleri verilerek “Pazara Gidelim” adlı şarkı söylenir.

PAZARA GİDELİM

Pazara gidelim                             Pazara gidelim

Bir tavuk alalım                            Bir davul alalım

Pazara gidip bir                            Pazara gidip bir  

Tavuk alıp napalım                       Davul alıp napalım

Gıt gıt gıdak diyelim(,2)                Güm güm güm vuralım(2)

Happur huppur yiyelim (2)            Happur huppur yemeyelim(2)

      Oyun -  Okuma - Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A2: K; 1,2 A3: K; 1,2 A5: K; 2,3 

      Öğrenme Süreci   

●Çocuklar sınıf ortasında toplanırlar, çeşitli ısınma hareketleri yaptırır. (omuz çevirme, diz üstünde yürüme, büyük adım atma vb) Daha sonra öğretmen çocuklara “alışveriş” oyunu oynanacağını söyler. Sınıfı iki gruba ayırır. Bir grup çocuk manavcı, kitapçı, oyuncakçı, bakkal olur. Diğer grup ise müşteri olur. Öğretmen kâğıtlardan hazırlamış olduğu paraları çocuklara verir. Çocukların alışveriş yaparak doğaçlama şeklinde oynamaları sağlanır. Öğretmen ara sıra alışverişlere katılır. Çocuklara sözel olarak önerilerde bulunur. Oyun isteğe göre devam eder.

●Öğretmen oyun sonrasında çocukların masalara geçmesini ister, artık Patik 4 kitabına geçtiklerini söyler. 

 ”Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4” kitabını (3.4. sf) ve boyaları çocuklara verir. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister. 
AİLE KATILIMI 

●Birlikte Etkinlikler kitabı (31.32 sf) eve gönderilir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                    Tarih: 

                                                             GÜNLÜK PLAN (123)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Kazanımlar

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
DİL ALAN
Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3.Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4.Seçilen çözüm yollarını dener.

5.En uygun çözüm yoluna karar verir.

6.Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 12,13  A4: K; 4,5   SDA A11: K;3,4,7  
Öğrenme Süreci   

●Güne çocukların hangi köşede hangi materyallerle oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlanır. Her çocuğa hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar da hangi köşelerde oynamak istediklerini söylerler ve o köşeye yönelirler, o köşede oynamaya başlarlar. Çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına katılınır.

●Sanat köşesinde bulunan masaya daha önceden çoğaltılmış olunan mantar resimleri, boya kalemleri kırmızı ve kahverengi el işi kâğıtları, daire şeklinde hazırlanmış beyaz kâğıtlar (mantar benekleri için) koyulur.”Kesme yapıştırma” tekniğiyle mantar çalışması yapılır. Sonrasında beyaz daireler mantar üzerine yapıştırılır. Mantarların altında bulunan bölüm yeşil boyalar ile boyanarak, çimen görüntüsü verilerek çalışmalar tamamlanır. 

 ●Diğer masaya; öğretmen tarafından hazırlanan meyve resimleri ve boyalar verilir. Çocuklardan boyamaları istenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler toplanıp, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil Fen ve Matematik DA A4: K; 1,2,5  BA A4: K; 9  ÖB A3: K; 1
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara doğamızda insanlar ile birlikte hayvanların ve bitkilerin de yaşadığı anlatılır. Çocuklardan örnek olarak birkaç tane bitki ve hayvan ismi söylemeleri istenir. Alınan cevaplardan sonra bitkilerin bölümleri, nasıl beslendikleri anlatılır. Ayrıca bitkilerin çeşitli olduğu, bazı bitkilerin çicekli, bazı bitkilerin ise çiçeksiz olduğu, bazılarının koku, verdiği bazılarının da yiyecek verdiği örneklerle anlatılır. Bahar mevsiminde çimenlerin, otların yeşerip büyümeye başladığı; papatya, menekşe, sümbül, leylak, hanımeli gibi pek çok bitkinin çiçek açtığı; bazı sebze ve meyvelerin ilkbahar mevsiminde çıktığı ( salatalık, kabak, bakla, taze fasulye patlıcan, erik, çağla vb); ilkbaharda açan çiçeklerin yazın meyve haline dönüştüğü söylenerek sohbete çocuklardan gelen sorularla devam edilir.

●Çocuklara “Sebzeler” adlı şiir söylenir. Onlarında tekrarlayarak öğrenmeleri istenir.

SEBZELER

Ispanak, pırasa, lahana,

Haydi, sen de alsana.

Çiftçi amca büyütmüş,

Hepsini tarlasında.

Annem bize pişirir,

En güzel yemekleri.

Yiyenler çabuk büyür,

Bu güzel sebzeleri.

●Öğretmen seçtiği bir öyküyü çocuklara anlatılır. İsteyen çocukların bireysel olarak anlatmaları sağlanır.

Oyun- Müzik SDA A6: K; 5,10,11  BA A18: K; 1,2,3,4,5,6
Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. Isındırma hareketleri yapıldıktan sonra, çocuklar daire şeklinde oturtulur. “Oyuncağı Bul” oyununun kuralları anlatılır.

OYUNCAĞI BUL

Çocuklardan biri ebe seçilerek, dışarı çıkarılır. Bu arada oyuncak çocuklardan birinin arkasına saklanır. Ebe içeri çağırılır. Ebe oyuncağı ararken oyuncağa yaklaştığı zaman “elma” denir, uzaklaştığı zaman ise “armut” denilerek tempo tutulur. Ebe oyuncağı bu şekilde bulur. Oyuncak kimin arkasına saklanmış ise o çocuk ebe olur. Oyun bu şekilde devam eder. 

       Okuma –Yazmaya Hazırlık BA A3: K;2 DA A4: K; 5,6

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar masalara geçerler. Öğretmen çocuklara “pizza yemeyi seviyor musunuz?” diye sorar. “Pizzanızı kendiniz yapsanız nasıl süslerdiniz?” der. Çocuklardan alınan cevaplardan sonra “Yaş Ağaç Patik 4 kitabı (5.6 sf) yönergelere ve açıklamalara uygun olarak çalışılır. 

AİLE KATILIMI

●Öğretmen, ailelerden sınıfta yapılacak salata için çocuklarına evde nasıl salata yaptıklarını anlatmalarını ve salata yapılacak sebzeler göndermelerini ister.

Ayrıca uygun olan bir anneyi salata yapması için sınıfa davet eder.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından: 
                                                                                                                                  Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (124)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 9.Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

AMAÇ 10.Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

4.Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme.

Kazanımlar
1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K;7,8,12,14 DA A8: K;1,3,4 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Her çocuk ile selamlaştıktan sonra çocuklar giysilerini yerleştirip, hangi köşelerde oynamak istediklerine karar verip, oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların, köşeleri değiştirip bütün köşelerde oynamaları için yönlendirir. 

●Çocuklardan istenilen salata malzemeleri fen ve doğa köşesine yerleştirilir. Çiğ yenen ve pişirilerek yenen sebzelerle ilgili çocuklarla sohbet edilir.

●Sanat köşesinde bulunan masaya kartonlara çizilmiş armut (büyük), elma, muz, kiraz resimleri, yapıştırıcılar, makaslar, koyulur. Çocuklara “armut adam” yapılacağı söylenir. Öncelikle kartonlara çizilmiş olan meyveler çocuklar tarafından kesilir. Armut üzerine kesilen muz ağız olarak yapıştırılır. Elmadan burun yapılır. Kirazdan gözler yapılır. Tamamlanan çalışma isim ve tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir.

● Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Oyun- Fen ve Matematik SDA A6: K; 2,3,4  ÖB A1: K; 4   A5: K; 1.2.3,

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları “Gel Bize Katıl Bize” şarkısıyla çocukları toplar ve halka yapılır. Çocuklar yavaşça dönerek şu sözleri söylerler:

    Ambara vurdum bir tekme bir tekme

     Ambarın kapısı açıldı açıldı      (Bir sağ bir sol ayak öne uzatılır.)

     İnci ile boncuk saçıldı sacıldı    (Elleri ile açma hareketi yapılır.)

     Limonu da böyle keserler keserler  ( Ellerini dikine birbirine vurur.)

     Suyunu da böyle sıkarlar sıkarlar   ( Ellerini birbirine geçirip sıkarlar.)

     Çamaşırı da böyle yıkarlar yıkarlar  (Giysilerinin kenarını yıkarlar.)

     Suyunu da böyle sıkarlar sıkarlar  (Giysisini sıkar.)

     Ütüyü de böyle yaparlar yaparlar  (Sıktığı yeri ütüler gibi yapar.)
●Oyun bitiminde el temizliği yapılıp, salata yapmak için iş bölümü yapılır. Etkinliğe katılan annenin rehberliğinde sebzeler bir bir yıkanır. Çocuklar yapabilecekleri görevleri (soyma-ayıklama-doğrama vb.) yapmaya başlarlar. Küt uçlu bıçaklar kullanırken tehlike yaratmayacak şekilde, dikkatli kullanılması için çocuklar uyarılır. 

●Hazırlanan salata çocuklara servis yapılarak yenir. Bu arada salatanın içinde neler olduğu sırayla tekrarlanır. Ayrıca sebzeleri yemeden önce temizliğine çok önem vermemiz gerektiği hakkında sohbet edilir. Anneye teşekkür edilerek, yolcu edilir.

Türkçe Dil- Müzik DA A8: K; 1,2,3,4,5,6  A5: K; 5

Öğrenme Süreci   

       ●Çocuklar sandalyelerini alarak yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara, “Sağlıklı olmak için dengeli beslenmeli, bol bol sebze ve meyve yemeliyiz. Temiz havada dolaşmayı, dinlenmeyi, spor yapmayı ihmal etmemeliyiz.” der. Sohbet karşılıklı soru ve cevaplarla devam eder.

 ●Sonra “Kiraz Ağacı” adlı parmak oyununu önce kendi söyler, sonra çocuklarla tekrarlanır.

KİRAZ AĞACI

Bahçemizde bir kiraz ağacı var.   

Sonbahar da yaprakları dökülür,                                (Eller aşağı doğru sallanır.)

Her taraf yaprakla dolar.                                            (Yerler gösterilir.)

Kış gelince, kar yağar, soğuktan donar.                     (Üşüme hareketi yapılır.)

İlkbaharda dalları yeşerir, çiçekleri açar.                  (Eller açılır, kapanır)

Yaz gelince ağacımız kirazla dolar.                          (İki elle daire çizilir.)

Kirazları toplarım,                                                     (Toplama hareketi yapılır.)

Kulağıma küpe yaparım.                                           (Kulağa takılır.)

●Sonra da öğretmen “Meyveler Konuşuyor” adlı hikayeyi hikaye kartlarıyla resimlerini çocuklara göstererek anlatır.

Sonrasında çocuklara hikayede geçen meyve rollerini verir ve hikaye dramatize edilir.

●Öğretmen çocuklara ses açma çalışmaları yaptırır.( çorba içme, çiçek koklama vb) Sonrasında “Ağacı Kıskanırım” adlı şarkı söylenir.

    AĞACI KISKANIRIM    
      Ağacı kıskanırım, 

      Yemiş yüklü dalı var.

      Bahar olsun, güz olsun, 

      Ne güzel masalı var.

      İmrenirim arıya, 

      Petek petek balı var.

      Konduğu çiçeklerin, 

      Pembesi var, alı var.

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A2: K; 1,2 A9: K;1 A11: K; 3 DA A6: K 5

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen sınıfta bulunan hayvan oyuncakları çocuklara gösterir ve gösterdiği her oyuncak hakkında konuşulur. Hayvanlardan bazılarının tüyleri olduğunu bazılarının ise olmadığını söyler. Hayvanların özellikleri hakkında konuşulur. Sonra da “Yaş Ağaç Patik 4 kitabı” (7.8sf) açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                       Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (125)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4.Algıladıklarını hatırlayabilme

1.Olay ya da varlıkları söyler.

2.Varlıkların rengini söyler.

AMAÇ 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

3.Sıra bildiren sayıyı söyler.

4.Nesneleri renk tonlarına göre sıralar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
                                                              ETKİNLİKLER

Serbest Zaman PMA A2: K; 7,13,15   SDA A4: K; 1,2    ÖB A1: K; 7

● Çocuklar güler yüzle karşılanır ve hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşelere yönlendirilir. 

      ● Sanat köşesine plastik tabaklar, çekirdekler, yapıştırıcılar, sarı kartonlara çizilmiş olan sarı ayçiçeği yaprakları, yeşil kartonlara çizilmiş yapraklar ve çiçek gövde kısmı, makaslar koyulur. Çocuklardan kartona çizilmiş olan yaprakları kesmeleri istenir. Kesilen sarı yapraklar plastik tabakların etrafına yapıştırılır. Tabağın orta kısmına çekirdekler yapıştırıcı yardımıyla yapıştırılır. Yeşil kartonlardan kesilen yaprak ve gövdeler tabağın uygun yerlerine yapıştırılarak, ay çiçeği çalışması tamamlanır.

       ●Diğer masaya; ince çoraplar, talaş, düğmeler, çim tohumu koyulur. Sınıf gruplara ayrılır ve her gruba bu malzemelerden verilir. Çocuklara ” çim adam “ yapılacağı söylenir. Öncelikle çoraplar kesilir. İçerisine bol ve sıkıca talaş doldurulur. Sonrasında en üst kısmına çim tohumları koyulur ve çorap sıkıca bağlanır. Düğmelerden gözler yapılır. Yapılan her çim adam, bir tabağın içine koyulur. İçerisine bir miktar su koyularak süreç içinde gelişimi takip edilir.

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil - Oyun  SDA A11: K; 1  DA A1: K; 2   A5: K; 2,3,4    
Öğrenme Süreci   

       ●Türkçe dil etkinliği için hazır olan çocuklardan derin derin nefes alıp vermeleri istenir. Çocuklar nefes alıp vererek havayı içlerine çektikten sonra canlıların havaya, suya ve toprağa ihtiyaçları olduğunu söylenir. Havanın, suyun ve toprağın önemini anlatılır. Sonrasında çeşitli bilmeceler sorulur.

Elsiz ayaksız                           Ben giderim o gider                                    Dağ üstünde takur tukur

Kuyu kazar(yağmur)                Üstümde gölge eder (şemsiye)                  Sandım kızlar kilim dokur (dolu)

Şekere benzer tadı yok            Gürültü çıkarır, uğultu yapar                      Bazen gökte bazen yerde (sis)

Havada uçar kanadı yok(kar)    ama insan değildir (rüzgâr)

   ●Sorulan bilmecelere cevaplar verildikten sonra “Yağmur Damlası” adlı hikâye resimlerini gösterilerek anlatılır. Hikâye sonrasında her çocuk birer su damlacığı olur, hikaye dramatize edilir.

●Çocuklar sınıf ortasında halka olur. ”Eski Minder” adlı oyunun oynanacağı söylenir. Bir ebe seçilerek halkanın ortasına geçer. Halkayı oluşturan çocuklar;

ESKİ MİNDER

Eski minder,

Yüzünü göster.

Göstermezsen,

Bir şey söyle. 

Güzellik mi?

Çirkinlik mi?

Havuz başında 

Heykellik mi? şarkısı söylenerek ebeden söylenenlerin arasından biri seçmesi istenir örneğin mankenlik der. Her çocuk manken taklidi yapar. Ebe içlerinden birini seçer. O artık ebe olur oyun aynı şekilde devam eder.

                                                                     YAĞMUR DAMLASI 

Ezgi çok mutluydu. Bugün ailesiyle birlikte pikniğe gidecekti. Bütün hazırlıklar yapıldı, kısa bir yolculuktan sonra piknik yapacakları ormanlık alana geldiler. Piknik alanı çok güzel, tertemizdi. Ezgi etrafına bakındığında, herkes neşe içinde gülüp eğleniyordu. Yemeklerini yedikten sonra annesi ve babası ile biraz ip atladı, voleybol oynadı yorulduğunu hissedip dinlenmeye karar verdi. Az ileride çok güzel kır çiçeklerini fark etti, hemen çiçeklerin yanına gitti. Çiçeklerle sohbet etmeye başladı.”Ne kadar güzel çiçeklersiniz, ama çok solgun görünüyorsunuz.” Papatya “Biz çok susadık, o yüzden solmaya başladık.” Gelincik “ O kadar çok susadık ki bak yapraklarımız kuruyor.” Ezgi “Durun, üzülmeyin. Ben size hemen su getiririm.” Papatya “Bütün ormana yetecek kadar suyun var mı?” Ezgi “Bütün ormana mı?” Gelincik “Suya sadece bizim değil, bütün ormanın ihtiyacı var.” Papatya “Senin getireceğin, sadece ikimize yeter.” Ezgi “Peki sizin için ne yapabilirim onu söyleyin?” Gelincik “Yağmurun yağmasını beklemekten başka çaremiz yok.” dedi. Hava çok güneşliydi bu havada yağmur yağması imkansızdı. Ezgi çok üzülmüştü, bir şeyler yapmalıydı, ama ne? O sıra da gelinciğin başına bir şey düştü.

Gelincik ”Of! Başıma düşen bu ıslak şeyde ne?” Hemen telaşla gelinciğin üstüne bakındılar. Ezgi “Korkma gelincik korkma, bu bir yağmur damlası.” Yağmur damlası “Merhaba arkadaşlar, ben geldim. Neyiniz var, neden üzgünsünüz?”

Ezgi “Yağmurun yağması lazım, bütün ormanın ve bu çiçeklerin suya ihtiyacı var. Belki sen bize yardım edebilirsin?”

Yağmur damlası “Ama ben tek başıma bu ormana nasıl yeterim ki?” Ezgi “Arkadaşlarına söylersen hepsi birden aşağıya gelirse, o zaman bütün ormana yetecek suyumuz olur.” Yağmur damlası “Benim söylememle hemen yağmur yağmaz ki. İlk önce güneşin yeryüzündeki suları ısıtması gerekir.” Ezgi “Öyleyse hemen güneşin yanına gidelim.” Yağmur damlası ve Ezgi Güneşin yanına geldiler. Güneş onları görünce gülümsedi. Ezgi “Merhaba güneş, biliyorum bizi ısıtıyorsun ama biraz daha ısıtmanı istiyoruz.” Güneş “Peki neden daha fazla ısıtmamı istiyorsun anlayamadım?” Yağmur damlası “Çünkü yağmurun biran önce yağması lazım, bitkilerin suya ihtiyacı var.” Güneş “Tamam size yardım edeceğim, artık üzülmeyin.” diyerek bütün gücüyle ısısını yaymaya başladı. Güneş ısıttıkça; yeryüzündeki sular buhar olup gökyüzüne yükselmeye başladı.

Güneş sözünü tutmuş, onlara yardım etmişti. Ezgi güneşe sevgiyle el sallayarak teşekkür etti. Ezgi “Neden yağmur yağmaya başlamadı?” Yağmur damlası “Şimdi de rüzgarın yardımına ihtiyacımız var?” Ezgi “Rüzgar ne yapabilir ki?”

Yağmur damlası “Rüzgar hızlı estikçe bizi sürükler ve biz daha çok yükseliriz. Biz yükselince soğuk hava ile karşılaşırız. Havadan daha ağır olduğumuz için gökyüzünde duramayız, yağış olup yeryüzüne ineriz. Ezgi  “Öyleyse hemen rüzgarı bulmalıyız.” Birlikte rüzgarın yanına geldiler. Her şeyi ona da anlattılar. Rüzgar  “Zaten benim de canım çok sıkılıyordu. Size yardım edeceğim, sıkı tutunun esmeye başlayacağım.” Rüzgar hızlı hızlı esmeye başladı, öyle hızlı esiyordu ki gökyüzü grileşip güneş kayboluyordu. Yağmur damlaları birer birer yeryüzüne düşmeye başladı. Yağmur damlası “Ben artık gitmeliyim.” Ezgi “Nereye gideceksin?” Yağmur damlası “Arkadaşımın yanına, Hepimiz bir araya gelirsek daha çoğalırız. Bu ormanın birçok yağmur damlasına ihtiyacı var öyle değil mi?” Çiçekler, ağaçlar ve Ezgi yağmur damlasına el salladılar.

Yağmur gittikçe şiddetini artırıyordu. Ezgi annesinin sesini duydu. “Ezgi, Ezgi uyan artık kızım gidiyoruz.” Ezgi uzandığı ağacın altında uyuyup kaldığını fark etti. Tüm yaşadıkları sadece bir rüyaydı. Ama yağmur gerçekten yağmaya başlamıştı.

Ezgi ağaçlara, çiçeklere baktı. Hepsi canlanmış ona gülümsüyordu. Ezgi onlara el sallayıp arabaya doğru koştu.

Arabanın camından gökyüzüne bakarken çok mutluydu. Sanki bütün yağmur damlaları ona gülümseyerek el sallıyordu.

   Müzik – Okuma – Yazmaya Hazırlık SDA A6: K; 4  A11: K; 2  BA A2: K;1,2 A4: K;1,2  A9: K; 2.3.4,5

           ●Çocuklara ses açma çalışmaları olarak doğadaki (yağmur, akan su, gök gürültüsü vb) sesler çıkartılır.

         “Yağmur Yağıyor, Seller Akıyor”  adlı şarkı çocuklara öğretmen tarafından söylenir. Çocuklar tarafından bölüm bölüm tekrarlanır.

        ●Öğretmen çocukları masa etrafında toplar. Eline bir sulu boya, fırça ve su kabı alır. Büyük bir karton üzerine renklerin tonlarını yapar ve çocuklarla renklerin açıklığı, koyuluğu hakkında konuşulur. Sonra öğretmen çocuklara boyalar verir ve “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 (sf 9.10.) açıklamalara uygun olarak çalışılır.

                                     YAĞMUR YAĞIYOR SELLER AKIYOR

*Yağmur yağıyor, seller akıyor              *Yağmur yağıyor, buğday bitiyor         *Yağmur yağıyor, sular akıyor

Arap kızı camdan bakıyor – 2               * Fırınlar da ekmek pişiyor – 2               * Dalda bir kuş ne hoş ötüyor -2 *

III- DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (126)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
10.Belirli bir yükseklikten atlar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
1.Farklı zeminler üzerinde yürür.

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALAN
Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

AMAÇ 4.Algıladıklarını hatırlayabilme
2.Varlıkların rengini söyler.

4.Varlıkların şeklini söyler

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

AMAÇ 10.Geometrik şekilleri tanıyabilme
1.Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

                                                                  ETKİNLİKLER

      Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 11,12,13,14,15, SDA A11: K; 3,7,

   ●Öğretmen çocukları karşılar, sağlık kontrollerini yaparak oynamak istedikleri köşelere yönlendirir.
●Sanat köşesinde çocuklara kağıt peçeteler, renkli el işi kağıtlarından kesilen (şapka papyon, göz, ağız, el) çeşitli düğmeler dağıtılır. Öğretmen ilk önce çocuklara peçeteleri açıp, üçgen şeklinde katlamalarını ister. Üçgen şeklinde katlanan peçeteler, sivri köşelerinden tekrar ikiye katlanır. Katlanan düz bölüme yüz, şapka, göz, ağız burun yapıştırılır. İkiye katlanan bölümlere el şekilleri yapıştırılır. Düğmeler gövde kısmına yapıştırılarak, palyaço çalışması tamamlanır. Tamamlanan çalışmalar sergilenir.

●Diğer köşede bulunan masaya pastel boyalar, kâğıtlar koyulur. Çocuklardan serbest resim yapmaları istenir.

●Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenip, sınıf toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil - Müzik SDA A10: K; 1,2 A11: K; 1,2 DA A3: K; 1,2 A6: K; 1, 2, 3, 4 BA A4: K; 4 A5: K; 3

●Çocuklar “u “şeklinde sandalyelere otururlar. ”Sıranı Bekle” adlı şiiri önce öğretmen söyler, sonra çocuklarla tekrarlanır.

SIRANI BEKLE

Sıranı bekle,

Sakın acele etme.

Sana da sıra gelir,

Geç kalırım zannetme.

İstediğini alırsın,

Hem de mutlu olursun.

İnsanları üzmeden,

Haklarını korursun.

● “İbiş şekilleri öğreniyor” adlı hikaye kuklalarla anlatılır. Sonrasında isteyen çocukların anlatmasına fırsat verilir. 

Çocuklara “Palyaço” adlı şarkı söylenir, onların da tekrar etmesini ister

MASALCI AYŞE TEYZE: Merhaba çocuklar, yepyeni masalla karşınızdayım. Bugünkü kukla oyunumuzun kahramanları Palyaço ve İbiş. Haydi, hep birlikte oyunumuzu izleyelim.

PALYAÇO: Selam İbiş, elindeki kağıtla neler yapıyorsun?

İBİŞ: Selam Palyaço, seni gördüğüm iyi oldu, bana yardım edebilir misin?

PALYAÇO: Tabi ki yardım ederim. Benden nasıl bir yardım istiyorsun?

İBİŞ: Bana şekilleri öğretir misin?

PALYAÇO: İbiş sen şekilleri bilmiyor musun?

İBİŞ: Sadece daire şeklini biliyorum o kadar.

PALYAÇO: Daire nasıl bir şekil tarif edebilir misin?

İBİŞ: Tabi tarif ederim; arabaların tekerlekleri daire şeklindedir.

PALYAÇO: Doğru. Tamam, şimdi diğer şekilleri öğrenelim, hazır mısın?

İBİŞ: Hazırım.

PALYAÇO: Üçgen şekli var, bu şekli hiç duydun mu?

İBİŞ: Evet duymuştum; ama neye benzediğini bilmiyorum.

PALYAÇO: Adından da anlaşıldığı gibi tam üç köşesi vardır.

İBİŞ: Tam üç köşesi var öyle mi, tıpkı evlerin çatısı gibi. 

PALYAÇO: Evet, bak nasıl da çabuk öğrendin üçgeni. Öyleyse, şimdi diğer şeklimize geçelim.

İBİŞ: Tamam, şimdi sırada hangi şekil var?

PALYAÇO: Şimdi ki şeklimizin adı kare.

İBİŞ: Kare, kare, hatırlayamadım.

PALYAÇO: Karenin birbirine eşit dört kenarı var. Bak işte bu şekil.(şekil gösterilir.)

İBİŞ: Bizim masamız da bu şekilde.

PALYAÇO: Sınıfınızdaki minderleri hatırlıyor musun?

İBİŞ: Evet, onlar da kare. Çok kolaymış bu şekli de öğrendim Palyaço, şimdi sırada hangi şekil var? 

PALYAÇO: Sıradaki şeklimizin adı dikdörtgen.

İBİŞ: Bu şekli de hatırlayamadım.

PALYAÇO: Bu şeklin de dörtkenarı var.

İBİŞ: Kare gibi öyle değil mi, o zaman neden dikdörtgen diyoruz?

PALYAÇO: Bu şeklimizi kareden ayıran en önemli fark, karşılıklı iki kenarlarının birbirine eşit olması.

İBİŞ: Anlamadım?

PALYAÇO: Evlerimizin kapısı, pencerelerimizin şekli dikdörtgendir.

İBİŞ: Şimdi daha iyi anladım. Benim boya yaptığım resim kağıtlarımın şekli o zaman dikdörtgen. 

PALYAÇO: Ne kadar çabuk öğrendin İbiş.

İBİŞ: Bütün şekilleri biliyorum artık; daire, üçgen, kare ve dikdörtgen. Çok teşekkür ederim Palyaço.

PALYAÇO: Rica ederim İbiş.    

İBİŞ: Şimdi hemen eve gitmeliyim; hemen öğrendiğim şekilleri kâğıda çizip, yarın öğretmenime ve arkadaşlarıma göstereceğim. Hoşçakal Palyaço. 

PALYAÇO: Hoşçakal İbiş.

MASALCI AYŞE TEYZE: Bir masalımız daha burada sona erdi; başka masalda yine buluşmak dileğiyle hoşçakalın çocuklar.
                                                                     PALYAÇO

1-Düşe kalka, düşe kalka,                  2-Şaka yolu, şaka yolu,                  3- *Pinpon topu burnumuzla,     .
Düşe kalka, düşe kalka koşuşuruz.         Şaka yolu, şaka yolu konuşuruz.        Biz sevimli palyaçoyuz.-2

  4-Askılıdır pantolonumuz                    5-Pinpon topu burnumuzla,
     Kocamandır papyonumuz.-2*                Biz sevimli palyaçoyuz.-2*

           Hareket - Oyun PMA A1: K;10,11,13 A5: K;1,2    
●Çocuklardan pandiflerini çıkarıp, ayakkabılarını giymeleri istenir. Öğretmen rehberliğinde bahçeye çıkılır.

Bahçede spor hareketleri yapıldıktan sonra öğretmen, “Aç Kapıyı Bezirgân Başı” oyununu oynayacaklarını söyler.

Şarkı sözleriyle çocuklar el ele tutuşan arkadaşlarının arasından geçerler. “Üçüncü de deliğe kaçan” sözünde tam aradan geçen çocuk yakalanır. Ona tutulan isimler söylenir. Hangi ismi söylerse onun arkasına geçer ve öğrenciler bitene kadar oyun bu şekilde devam eder. Grup olan çocuklar birbirlerini bellerinden tutarlar. Öğretmen ortaya bir çizgi çeker. Gruplar birbirlerini çekerler. Çizgiyi geçen çocuklar kaybetmiş sayılır. Kazananlar alkışlanır. 

Okuma - Yazmaya Hazırlık BA A2: K;1  A4: K;2  A10: K;1,2,3
● Öğretmen öğrenilen şekil ve renkler konulu seçmiş olduğu çalışma sayfaları ile boyaları çocuklara dağıtır. Onlardan açıklamalar doğrultusunda çalışmalarını ister.

III- DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (127)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

2.Sesin geldiği yönü belirler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K;7,8,13,14

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları karşılar, oynamak istedikleri köşeleri belirlemelerini ister. İstekleri doğrultusunda köşelere yönlendirir. 

●Sanat köşesine; renkli kartonlara çizilmiş olan kare, üçgen, dikdörtgenler, daireler, yapıştırıcılar, pastel boyalar, beyaz kağıtlar koyulur. Çocuklardan bunları kullanarak manzara oluşturmaları istenir. ( ev, ağaç, kelebek vs) 

●Diğer masaya, öğretmen tarafından hazırlanan çeşitli renklerdeki tuz seramiği ve artık materyaller koyulur. Çocuklardan istedikleri şekilde oynamaları istenir.
●Etkinlikler için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil SDA A2: K; 1,2,3 A5: K; 1,2 A10: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci   

●Çocuklarla göz teması oluşturulacak şekilde oturulur. İş bölümünün ne olduğu öğretmen tarafından açıklandıktan sonra sohbete başlanır. Çocuklara çeşitli sorular sorulur.

Evde ve okulda iş bölümü nasıl yapılıyor?

Sizin evde yaptığınız işler nelerdir?

Evde annenin ve babanın yaptığı işler nelerdir?

Evde iş bölümü yapılmazsa neler olabilir vb sorularla çocukların düşünüp cevap vermeleri istenir.

“Evimiz”adlı parmak oyunu önce söylenir. Sonra tekrar edilir.

 EVİMİZ

Burası bizim evimiz,            (İki elin işaret parmağı ile ev çizilir .)

Annem, babam                    (Sol elin parmakları açılır. Baş parmak ve işaret parmak gösterilir)                 Kardeşim, ablam ve ben     (Orta, yüzük ve serçe parmak. )

Tam beş kişiyiz.                   (Sağ elin parmakları açılır.)

Çok mutluyuz, neşeliyiz.     (Kollar sarılır. )

“Yardımlaşma” adlı öykü tamamlama çalışması yapılır.

YARDIMLAŞMA

Ayşe evde oynarken, annesi mutfaktan seslendi. “Kızım bana yardım eder misin? Ayşe “Off yine annem beni çağırıyor, bu sefer yardım etmeyeceğim.” diye düşündü ve annesine yardıma gitmedi. O sırada içeriden bir kırılma sesi ve “Ayy…” diye annesinin çığlığı duyuldu. Ayşe telaşla mutfağa koştu………………………………….

Oyun DA A1: K;1,2

Öğrenme Süreci   

●. “Ne İş Yapar “adlı oyun oynanır.

Gönüllü olarak seçilen bir oyuncu sınıftan dışarı çıkarılır. Öğretmen rehberliğinde bir meslek seçilir ve özellikleri konuşulur. Yarışmacı çocuk içeri alınır ve seçtiği arkadaşına “Ne iş yapar?” diye sorar. Arkadaşı bir özellik söyler. Diğer arkadaşlarına da aynı şekilde sorarak, bulduğu ipuçlarından hangi mesleğin seçildiğini bulur. Bulan kişi, bir başka arkadaşını yarışmacı olarak seçer ve oyuna yeniden başlanır.

Müzik - DA A1:K;1,2,4

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır ve ”Evimiz” adlı şarkı ritim aletleri eşliğinde söylenir.

EVİMİZ  
Bir evimiz var iki odalı

Mutfağı banyosu

Bir de banyosu

Bir evimiz var iki odalı

İçi dışı tertemiz

Renk renk boyalı

Bir evimiz var iki odalı

Bizim için burası

Bir kuş yuvası

Bir evimiz var şirin mi şirin

Bahçemizde çiçekler

Sanki bir gelin

Bir evimiz var sanki saray

İçeriden dışarıya

Mutluluk taşar

III. DEĞERLENDİRME 

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                        Tarih: 

                                                                                GÜNLÜK PLAN (128)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

3.Nesneleri üst üste /yan yana / iç içe dizer.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 4.Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler.

2.Varlıkların rengini söyler.

AMAÇ 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

AMAÇ 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3.10 içinde rakamları okur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
                                                                       ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat   PMA A2: K; 1,3,8   SDA A4: K; 1,2   A11: K; 3   A13: K; 1,2,3  ÖB A1: K; 1.2.3

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocukların hepsi ile tek tek selamlaşır. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyleyerek, kendi istekleri ile bir işe başlarlar. 

●Sanat köşesinde çocuklara beyaz kağıtlar, yapıştırıcılar, makaslar, pastel boyalar öğretmen tarafından dağıtılır. Çocuklardan beyaz kağıdı üç’e katlayıp yapıştırmaları istenir. Sonra kağıdın yarısını kahverengiye, kalan yarısını ise yeşile boyamalarını ister. Sonra da yeşil kısımlar kahverengi bölüme kadar şeritler halinde kesilir. Ağaçlar oluşturulur. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım edilir. Yapılan ağaçlar fon kartonuna yapıştırılarak orman çalışması yapılır ve sergilenir.
● Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra, çocuklar oyuncakları toplayıp, sınıftaki dağınık köşeleri fark edip, kendi estetik görüşlerine göre düzenlerler. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

 Türkçe Dil-Oyun-Müzik SDA A6: K;2,3,8  A11: K;1   DA A5: K;3,4,5 

         Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmasını ister. Çocuklara doğamızı korumak için neler yaparız? diye sorar. Doğamızı nasıl korumalıyız konusunda çocuklara bilgi verir. Etrafımızda çevremizde gördüğümüz hatalı davranışlarda bulunanları uyarmalıyız. Ayrıca pikniğe gittiğimizde ormanda çöplerimizi yere atmamalıyız açıklamalarını yapar. Sınıfta ve sokakta bu öğrendiklerimizi uygulamalıyız der.

● “Kesme Sakın” adlı şiir söylenir.

KESME SAKIN

Kesme sakın yaş dalı,

Sonra dökersin gözyaşı.

Bitirirsen ormanları,

Yaşayamazsın sağlıklı.

Bol bol ağaç dikelim,

Her yer ormanla dolsun.

Havamız temizlensin,

Yurdumuz süslensin.

●Öğretmen seçtiği bir hikayeyi resimlerini göstererek çocuklara anlatır. Çocuklara soru cevap tekniğiyle hikayenin tekrarı yapılır.

Çocuklara önceden öğrenilen şarkılar tekrarlandıktan sonra “Ağacın Türküsü” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrarlanır. İsteyen çocukların bireysel söylemelerine imkan verilir.

                       AĞAÇ TÜRKÜSÜ  
	Dağlar taşlar ağaç olacak (2)

Yaz gelecek, kış gelecek,

Ülkemiz cennet kalacak

Kazmalar elimizde çukur açalım -nakarat

Kürekler elimizde toprak atalım -  nakarat

Yaz demeden, kış demeden 

Ağaç dikelim hey......... (2)
Günler geçecek, aylar geçecek,

Yağmur yağacak, güneş açacak

Her bir fidan bizim, bu emek bizim

Biz çalışır, biz yoktan yaparız. 

Nakarat....

Bu can, bu bilek, bu yürek bizim

Bu ülke bizim, bu emek bizim


Biz çalışır, biz yoktan yaparız.

Nakarat...



●Bütün çocuklar yere uzanırlar, gözlerini kapatırlar. Öğretmen eline aldığı pamuk parçasını çocukların alnına hafif bir şekilde sürer. Çocuklara “Şimdi pamuğu vücudunda hisset, şimdi pamuk kolundan ayaklarına ve oradan hafif bir rüzgarla uçup gitti.” der. Sonra çocuklara “Gözlerinizi açın.” der. Çocukların hissettikleri konuşulur. Önceden öğrenilen oyunların tekrarı yapılır.

Okuma - Yazmaya Hazırlık BA A2: K;1,2  A4: K;1,2  A5: K;2,8  A11: K;1,2,3  
●Öğretmen çocuklara Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabını (sf 11.12) ve boyaları çocuklara verir. Yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister.

Aile katılımı

Velilerden bir sonraki günkü etkinlikte kullanılmak üzere fıstık kabukları istenir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (129)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Nesneleri takar

5.Nesneleri çıkarır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler.

2.Varlıkların rengini söyler.

4.Varlıkların şeklini söyler.

7.Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

AMAÇ 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

ETKİNLİKLER

       Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 4,5,8,12,14 

Öğrenme Süreci   

        ●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Tek tek selamlaştıktan sonra, çocuklar ilgi köşelerinde oyunlara başlarlar. Öğretmen çocukların oyunlarını nasıl sürdürdüklerini, birbirlerine duygularını, paylaşma ile ilgili davranışlarını uzaktan gözlemleyerek, gerektiği yerlerde olumlu ifadeler kullanmaları yönünde model olur. 

        ●Sanat köşesine; masalara fıstık kabukları, önceden çoğaltılmış olan ağaç resimleri, yeşil eli işi kâğıdından hazırlanan yapraklar, boya kalemleri, yapıştırıcılar konur. Ağaç gövdeleri fıstık kabukları ile doldurulup, yeşil yapraklar dallara yapıştırılır, dallar boyanır. Çalışmalar değerlendirildikten sonra panoda sergilenir.

         ●Diğer masaya fon kağıtlarına çizilmiş olan meyve şekilli maskeler, makaslar, makine lastikleri konur. Şekiller çocuklar tarafından kesildikten sonra, öğretmen göz kısımlarını maket bıçağı yardımı ile çıkarır. Makine lastikleri de takılarak, meyve maskeleri hazırlanır. Faaliyetler bir sonraki etkinlikte kullanılmak üzere toplanır.

  ● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

       Drama  PMA A1: K; 2,4,5,11  A5: K; 4,5  DA A5: K; 3,4,5  BA A4: K; 7  A6: K; 5,6  ÖB A5: K; 1

Öğrenme Süreci   

        ●. Öğretmen çocuklara “Daldan elma toplayalım.” yönergesiyle hoplayıp zıplamalarını, elmaları toplayıp sepete koymalarını, elmayı alıp yıkama, yeme, öykünme yapmalarını söyler. Sonra oyuncakları alarak sınıfın ortasına koyar. Üç veya daha fazla çocuğun oyuncaklarla oynamalarını, bazı çocukların da sanat etkinliğinde yapılmış olan meyve maskelerini takıp, meyve ağaçları olup oynayan çocukların etrafına el ele tutuşarak orman oluşturmalarını söyler. Diğer çocuklar da sel olur, sel sesi çıkararak ormana doğru gelirler. Ormandaki ağaçlar el ele tutuşarak, selin çocukların yanlarına gelmesini önlerler. (Öğretmen bu arada çocuklara ağaçların bizleri sel, erozyon, heyelan vb doğal afetlerden koruduğunu anlatarak bu kavramları açıklar.) Çocuklar korkup bağırırlar; ama ağaçlar onları korur.

Drama sonrasında öğretmen çocuklara etraflarına bakıp ağaçtan nelerin yapılmış olduğunu, ağaçların faydalarını söylemelerini ister.  

  Müzik- Oyun SDA A3: K; 2 A6: K; 2,3,4,8

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen tef ile ritim tutarak, dağılan çocukların toparlanmasını sağlar. “Aslan Tuzakta” oyununu kuralları ile açıklar.

ASLAN TUZAKTA

Oyunun oynanması için rol dağılımı yapılır. Oyuncular el ele tutuşarak, büyük bir halka oluşturlar. Oyunculardan biri ebe seçilir, aslan olur ve halkanın ortasına alınır. Ebenin halka dışına çıkması engellenir. Çıkınca ebe değişir. En kısa sürede çıkmayı başarabilen, en güçlü aslan seçilir. Oyun bu şekilde devam eder.

     ● Öğretmen çocuklara, “Şimdi hepimiz yağmur damlasıyız. Sel bizim masalarımıza doğru akmamızı sağlayacak. Aman dikkat edelim, sel bizi alıp başka yerlere götürmesin.” der. Bu şekilde yerlerine geçen çocuklara suyun çıkarmış olduğu çeşitli sesleri taklit etmeleri söylenir. (şakır şakır, fokur fokur, lıkır lıkır vb)

Çocuklara “Dalda Duran Üç Elma” adlı şarkısı tekrarlarla öğretilir.

DALDA DURAN ÜÇ ELMA

Dalda duran üç elma (2)

Sen de güzel, sen de güzel koparma (2)

Al elmanın birisi, al elmanın birisi (2)

Böyle güzel, böyle güzel olur mu? (2) 

Önceden öğrenilen şarkılarda söylenerek bir sonraki etkinliğe geçilir. 
       Okuma - Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10  BA A2: K;1,2  A4: K; 1,2,4  A5: K;2,3

Öğrenme Süreci   

        ●öğretmen çocuklara renkler, şekiller ve sayıları tekrarlayıcı çalışmalar yaptırır. Sonrasında “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı”(13.14sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır. 

        III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                          Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (130)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır / yırtar.

2. Nesneleri sıkar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALAN

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1.Görsel materyalleri inceler.
2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 4.Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9.Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5.Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

AMAÇ 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

AMAÇ 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme
Kazanımlar

3.Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K;13,14,15  A4: K 1,2

●Çocukların sınıfa geldiklerinde hangi köşelerde oynamak istediklerini planlayıp, söylemeleri istenir. Alınan cevaplarla istedikleri köşelere yönlendirilirler.

 ●Sanat köşesinde; çeşitli renklerde kare şeklinde kesilmiş el işi kağıtları, yapıştırıcılar, yeşil kartonlara çizilmiş olan gövde ve yapraklar, makaslar çocuklara dağıtılır. ”Katlama kesme“ tekniği ile lale yapılacağı söylenir. Katlama tekniği adım adım öğretmen tarafından gösterilerek çocuklara yaptırılır. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

Kare önce ortadan ikiye üçgen şeklinde katlanır. Üçgenin taban ortası belirlenir. Taban uçları ortaya gelecek şekilde katlanır. En son ortada birleşen uçlar dışa doğru 0,5 cm şeklinde katlanır. Lale oluşur. Sapı ve yaprakları kesilerek kartona yapıştırılır. Üstüne de yapılan lale yapıştırılır.

●Diğer masaya oyun hamurları, artık malzemeler koyulur. Çocuklardan “orman” oluşturmaları istenir. 

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar ve köşeler toplanıp, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil SDA  A2:K 1,2  A6: K; 2,3,4   A9: K; 3,4,5   A11: K; 1,2  BA A16: K; 1,2

.      ●Öğretmen ve çocuklar “u” şeklinde otururlar. Bitkilerin kök, gövde ve yapraklardan oluştuğu, resimler gösterilerek anlatılır. Çocuklara çeşitli sorular sorulur.

-Orman ne demektir?

-Ormana gittiniz mi?

-Ormanda neler gördünüz?

-Ormanda hangi hayvanlar yaşar?

-Ormanlar olmasa ne olurdu?

●  Sorular sorulup cevaplar alındıktan sonra, bilmeceler sorulur. Sözel ve görsel ipuçları verilir.

Ağaçlar toplanmışlar,                                             Yazın yeşil kışın yeşil ( ÇAM AĞACI )

Bilin bakalım ne olmuşlar. ( ORMAN )            

Yeşil dallı yapraklı,                                                  Yer altında turuncu minare ( HAVUÇ )

Kuşların olmuş yuvası. ( AĞAÇ )

Alçacık dallı yemesi ballı ( ÇİLEK )                                Bir kızım var kat kat çeyizi var ( LAHANA )

●Öğretmen çocuklara” Ormanın kralı Kim?” adlı öykünün anlatmaya başlar ve yarıda bırakır. Çocuklardan tamamlamalarını ister.

       ORMANIN KRALI KİM?

Ormandaki hayvanlar Aslan Kral’ın kendilerine kötü davranmasından bıkmıştı. Hepsi bir araya geldi. Artık kralımızı değiştirmeliyiz, diye düşündüler. Korkarak aslanın yanına gittiler. Fili kendilerine sözcü seçtiler. Fil bir adım öne çıktı. Sayın kralımız, diye söze başladı Fil ve devam etti: “Biz ormandaki bütün arkadaşlarla toplandık ve sizin ormanı iyi yönetemediğinize karar verdik. Üstelik hepimize çok kötü davranıyorsunuz. Artık sizin bu ormanda kral olmanızı istemiyoruz. Kendimize yeni bir kral seçeceğiz.” Aslan Kral çok şaşırmıştı. Kükreyerek konuşmaya başladı…..............................

       Oyun - Müzik  SDA A2: K; 1,2  DA A2: K; 2

Öğrenme Süreci   

              ●Öğretmen çocuklara müzik açar, çocukların içlerinden geldiği gibi müziğin ritmine uygun hareketler yapmalarını ister. Çocuklar burada hiçbir kurala bağlı değildir. Çocuklara onların zevkine uygun, hareketli müzikler dinletilir ve dans etmeleri için serbest bırakılır.  

              ● Öğretmen, “Ağaç Türküsü” şarkısını bir kez söyler. Ardından çocuklarla birlikte ritim tutarak, hareketleri de yapılarak söylenir.                                         AĞAÇ TÜRKÜSÜ

	Dağlar taşlar ağaç olacak (2)

Yaz gelecek, kış gelecek,

Ülkemiz cennet kalacak

Kazmalar elimizde çukur açalım,

Kürekler elimizde toprak atalım.   - Nakarat

Yaz demeden, kış demeden 

Ağaç dikelim hey......... (2)
	Günler geçecek, aylar geçecek,

Yağmur yağacak, güneş açacak

Her bir fidan bizim, bu emek bizim

Biz çalışır, biz yoktan yaparız. 

Nakarat....

Bu can, bu bilek, bu yürek bizim

Bu ülke bizim, bu emek bizim

Biz çalışır, biz yoktan yaparız.

Nakarat...


Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K10  DA A6: K1,2,3,4,5  A8: K1,2,3  BA A4:K9  A9: K1,3,4,5   A11:K4   A 17: K3

       ●Öğretmen eline bir duvar saati alır. Çocuklarla saat hakkında konuşulur. Sonrasında Yaş Ağaç eğitim dizisi patik 4 (sf 15.16.17.18.) kitabı açıklamalara uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir. 

AİLE KATILIMI

Birlikte Etkinlikler kitabı (33.34sf) eve gönderilir.
       III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                     Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (131)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır / yırtar.

2.Nesneleri sıkar.
3.Nesneleri çeker / gerer.
SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

DİL ALAN

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

AMAÇ 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

2.Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

3.Sıra bildiren sayıyı söyler.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7,8,13  A4: K; 1,2,3  DA A8: K; 1,2,3
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar, tek tek selamlaşır. Çocukların sağlık kontrollerini yaptıktan sonra, istedikleri köşelere yönlendirir.  

●Sanat köşesine çeşitli dergiler, gazeteler, yapıştırıcılar, makaslar, kağıtlar koyulur. Çocuklardan gazete ve dergilerden hayvan ve bitki resimlerini kesip kağıtlara yapıştırarak, kompozisyon oluşturmaları istenir. 

● Diğer masaya; çocuklara çizilmiş bitki resimleri, pastel boyalar koyulur, çocuklardan boyamaları istenir.
●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. 

Drama -  Müzik   PMA A1: 2,3,4  SDA A2:K;1,2,4  DA A8: K;1,2,3,4 BA A2:K;1,2 A4:K; 9 

                                                  A6: K; 5,6 A7: K; 7

Öğrenme Süreci   

 ●Öğretmen çocuklarla göz kontağı kuracak şekilde oturur. “Ağaç Dikmelisin” adlı şiir öğretmenle birlikte söylenir. 

AĞAÇ DİKMELİSİN

İstiyorsan kitap, kalem, defter

Ağaç dikmelisin.

İstiyorsan masa, sıra sandalye

Ağaç dikmelisin.

İstiyorsan temiz hava, sağlık

Ağaç dikmelisin.

Seviyorsan hayvanları,

Ağaç dikmelisin.

Seviyorsan insanları,

Ağaç dikmelisin.

Gelin arkadaşlar, ağaç dikelim.

Ülkemizin her yerini ağaçlarla süsleyelim.

●Çocuklara “Ağaç nedir?” “Ağaçlar nerelerde çok olur?” “Ağaçların yararları nelerdir?” “Eğer ormanlar olmasaydı, ne olurdu?” “Bir tohumu toprağa gömersek ne olur?” gibi sorular sorularak, çocukların ormanla ilgili düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.

●Çocuklar gruplara ayrılır. Bir grup çocuk kökteki hücreler, bir grup çocuk gövdedeki hücreler, bir grup çocuk yapraktaki kloroplastlar, bir grup çocuk güneş olur. Çocuklar sıraya dizilirler. Bir çocuk elinde bir şişe su ile gelir ve köke döker. Kök suyu alır, gövdeye iletir. Gövde elden ele yapraklara aktarır ve yapraktaki kloroplast güneşin göndermiş olduğu ışınlarla gövdeden gelen suyu alarak birleşirler. Yapraklar için gereken besin oluşturulmuştur. Yapraklar sağlıklı olmak için gereken besini aldıkları için çok mutlu olmuşlardır. Güneş kardeşe ve suyu onlara getiren çocuğa çok teşekkür ederler.

(Çocuklarla evdeki ve sınıftaki bitkilere nasıl bakmamız gerektiği konusunda konuşulur.)

   ●“Yurdumda” şarkısı öğretmen tarafından bir kez söylenir, ardından bölüm bölüm çocuklarla tekrar edilir. 

YURDUMDA
	Tohumlar fidana, fidanlar ağaca 

Ağaçlar ormana, dönmeli yurdumda 

Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,

Can verir doğaya, ormanlar yurdumda
	Bir tek dal kırmadan, ormansız kalmadan

Her insan bir fidan, dikmeli yurdumda.

Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,

Can verir doğaya, ormanlar yurdumda


       Okuma-Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K;10  BA A3: K;1,2,3  A4: K;9   A5: K 2,3  A7: K 2,3 
Öğrenme süreci

Çocuklara Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 (19.20 sf) kitabı ve boyalar verilerek çalışmaları istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (132)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

4.Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten

                                                                       ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 12,13,14   A4: K; 2,3,4,5   SDA A3: K; 1,2  ÖB A1: K; 4  A3: K; 4

 Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar, çocukları oynamak istedikleri köşelere yönlendirir. Zaman zaman oyunlarına katılarak, materyalleri kullanma konusunda uyarılarda bulunur. Oyuncakları çekiştirmemek, fırlatmamak, kırmamak, paylaşarak ve yardımlaşarak oynamaları konusunda açıklamalarda bulunur.

Sanat köşesine; yumurta kolisi, ipler, gözler, suluboyalar, fırçalar, su kapları koyulur. Çocuklara koliden adam yapılacağı söylenir. Yumurta kolisinin bölümleri, öğretmen tarafından kesilerek çıkarılır. Çıkarılan bölümler, çocuklar tarafından suluboya ile boyanır. İplerden saçlar ve gözler takılarak, “koli adam” oluşturulur. Yapılan çalışmalar, sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir.

       ●Diğer masaya önceden çoğaltılmış olan koyun resimleri, pamuklar, yapıştırıcılar, boyalar koyulur. Çocuklardan pamukları yuvarlayıp, koyuna yapıştırmaları istenir. Sonrasında kalan kısımlar pastel boyalarla boyanır. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda yiyeceklerin temizliği ve sağlığımızı olumsuz etkileyen yiyecekler hakkında konuşulur.

        Türkçe Dil    SDA A11: K; 2   DA A4: K: 1,5  A5: K: 3,4    

        Öğrenme Süreci    

        ●Çocuklar minderlerini alarak, “u” şeklinde otururlar. Öğretmen “Sayılar “adlı tekerleme önce öğretmen tarafından söylenir, sonra çocuklarla tekrarlanır.

SAYILAR

Bir iki üç, dört, beş, altı, yedi                    Bir, iki, üç, dört, beş

Bunu sana kim dedi                                 Altı, yedi, sekiz, dokuz, on

Diyen dedi on yedi                                   Kırmızı don

Yağlı böreği kim yedi                               Git komşunun damına kon 

                                                                Sarı limon

Çocuklara seçilen bir hikaye resimleri gösterilerek anlatılır. Soru cevap tekniğiyle hikaye tekrar edilir.

 Oyun- Müzik   PMA A1: K; 4,5  A2: K; 15   A5: K; 4,5

Öğrenme Süreci   

●Oyuna başlanırken sayışma ile çocuklar seçilip, oyuna başlanır.

         Sayışma: Portakalı soydum,

                         Baş ucuma koydum,

                         Ben bir yalan uydurdum.

                         Duma duma dum.

●Sayışmadan sonra “Mendil Kapmaca” oyunu kuralları ile birlikte açıklanır.

 MENDİL KAPMACA

Sayışma ile seçilen ebe ortaya geçer. Mendili eline alır ve yukarıda tutar. İki kişi komutla koşarak mendili kapmaya çalışır. Mendili kapan alkışlanır. Oyun bu şekilde devam eder.

Öğretmen çocuklara “ Çalışkan bir hayvan vardı. Çeşitli çiçeklere konar, bize bal oluştururdu, bu hayvan kimdi? der. 

Çocuklardan “arı” cevabını aldıktan sonra, “Haydi, şimdi de ‘Arı’ şarkısını birlikte söyleyelim.” der.

       ARI  
1-Yaz geldi, çiçekler açtı,           2- Önce menekşeyi koklar,
                                            

Arılar hep çalıştı.
                      Sonra gülü emeriz.                  

Arı vız vız vız…                          Arı balını, arı balını                  
Arı vız vız vız diye çalışır.
      Arı balını, arı balını                  

Arı vız vız vız diye çalışır.           Biz çok severiz.                      

3-Fırtınalı günde kışın,             4- Yaz geldi nazlı çiçekler,         
Karlı buzlu havada,                       Güzel güzel açalım.

Arı uyuklar, arı uyuklar.                Haydi arılar, haydi arılar

Arı uyuklar, arı uyuklar                 Haydi arılar, haydi arılar 

Sıcak yuvada.                                Biz de yuvadan kıra çıkalım.

Okuma-Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K;10  BA A3: K;1  

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara seçmiş olduğu çizgi çalışmaları çalışma sayfalarını ve boyaları verir. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister.

III. DEĞERLENDİRME

  Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

   Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                      Tarih:
GÜNLÜK PLAN (133)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.        

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

6.Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

2.Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

AMAÇ 20. Atatürk’ü tanıyabilme

Kazanımlar

1.Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2.Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

AMAÇ 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

                                                   ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 8,12,13,14  SDA A10: K; 3,4 ÖB A1: K; 1,3

Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Her çocuk ile selamlaşır, çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini planlamalarını söyler. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak farklı kültürlerin ve bizim kültürümüzün özelliklerini gösteren (giysileri) Türk-Japon–Eskimo-Afrikalı vb. resimler, kostümler vs koyarak, çocukların incelemesini ister. Çocuklardan gelen sorularla sohbet açılır.

      ●Sanat köşesine daha önceden çoğaltılmış olan 23 Nisanı kutlayan çocuk resimleri, boyalar, çeşitli renkte kartonlar, el işi kağıtları koyulur. Çocuklardan bu malzemeleri kullanarak resmi süslemeleri istenir.

      ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde masalar toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyacı giderilirken, temizlikle ilgili dikkat edilmesi gereken kurallar hatırlatılıp, uygulamaları izlenir. Sınıfa dönülüp, kahvaltıya geçilir. 

Türkçe Dil  DA A 4: K; 5,6  BA A 20: K 1,2 A 21: K 1,2

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar sandalyelerini alarak, yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen Atatürk resimlerini ve albümleri göstererek, çocuklara sohbet konusu açar. Önceden Atatürk hakkında öğrenilen bilgiler tekrarlanır ve çeşitli sorurlar sorulur. Öğretmen çocuklara Atatürk’ün 23 Nisan günü TBMM’yi açtığını, bugünü çocuklara armağan ettiğini, bu bayramın adının 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı olduğunu, ulusal egemenliğin ise ulusun özgür olması, rahat ve huzurlu yaşaması anlamına geldiğini söyler. “Atatürk çocukları yarının büyüğü olarak gördüğü için bu bayramı siz çocuklara armağan etmiştir. 23 Nisan milli bir bayramdır.” açıklamaları ile sohbete devam edilir.

 ●   Çocuklara ‘23 Nisan adlı’ şiir öğretmen tarafından söylenir ve çocuklarla tekrar edilir.

23 NİSAN

Bugün 23 Nisan,

Atatürk’ten armağan.

Sevinelim, coşalım,

Eğlenelim, coşalım.

Süsler yapalım, 

Sınıflara asalım.

Çocuklara seçilen bir hikaye resimleri gösterilerek anlatılır. İsteyen çocukların bireysel olarak anlatmalarına fırsat verilir. 

Oyun - Müzik  PMA A1: K; 4.5.11 A5: K; 5 SDA A6:K;2.7.8.10 A11: K;2 DA A8:K; 4 
Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocuklara önceden öğrenilmiş olan şarkıları tekrar ettirir. Sonra da “23 Nisan” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

	        YİRMİ ÜÇ NİSAN



	Yirmi Üç Nisan kutlu olsun
Sevinin çocuklar
Övünün büyükler
Yirmi Üç Nisan mutlu olsun

Çok büyük bayram bu bayram
Herkese kutlu olsun
Çok büyük bayram bu bayram
Herkese mutlu olsun.

 


●Çocuklar sınıf ortasında toplanır. Isındırma hareketleri yapıldıktan sonra önceden öğrenilen oyunların tekrarı yapılır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık   BA A4: K; 6,9  A7: K; 2

●Öğrenme Süreci   

●Öğretmen öğrenilen kavramları pekiştirici çalışmalar yaptırdıktan sonra, seçmiş olduğu kavramlar konulu çalışma sayfalarını çocuklara verir. Boyaları kullanarak çalışmalarını ister. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olur. 
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                               Tarih:
GÜNLÜK PLAN (134)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.         

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme
Kazanımlar

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2.Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme.

Kazanımlar
1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat  PMA A2: K; 8,15    SDA A15: K; 1,2
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocukla selamlaşır. Çocuklar ayakkabılarını ve giysilerini çıkarıp eşyalarını yerleştirirler. Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini belirterek, oynamaya başlarlar.

●Sanat köşesine sınıfı süslemek için çocuklarla çeşitli süsler yapılır. El işi kağıtları, şeritler halinde kesilir. İki ucundan birleştirilerek yapıştırılır. Diğer kesilen şerit, yapılan şeridin içerisinden geçilerek aynı işlem yapılır. Bu şekilde zincirler oluşturulur. Çocuklara “Sınıfımızı süslemek için zincirden başka neler kullanabiliriz?” diye sorulur. Alınan cevaplar doğrultusunda süslemelere fener kedi merdiveni balon şişirme vb eklenebilir.

 ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, yere dökülen artıklar ve masalar toplanır, köşeler düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil    SDA A10: K; 3  A15: K; 1,2   DA A5: K; 2,3,4  BA A20: K;1,2  A21: K; 1,2 

Öğrenme Süreci   

     ● Çocuklar minderlerini alarak yarım ay şeklinde otururlar. Çocuklara “Atatürk ün hayatı ve yaptıkları hakkında bilgiler verilir. Öğretmen, Milli bayramlarımızda neden saygı duruşunda durduğumuzu, istiklal marşında nasıl durmamız gerektiğini anlatır. Sohbet, “bayramlarda neler yapılır?” sorusu ile devam eder. Her yıl 23 Nisan gününü ulusal egemenlik ve çocuk bayramı olarak kutladığımızı, o gün tüm çocukların en güzel giysilerini giydiğini, şenliklere katıldığını söyler.

 Atatürk ün çocukları çok sevdiği, biz dünyaya gelmeden çok önce yurdumuza düşmanların girdiği, Atatürk ün 23 Nisan 1920 de T.B.M.M’yi kurduğu, Atatürk ün düşmanları yurdumuzdan çıkardığı, bizim için yeni bir ülke kurduğu, 23 Nisan gününü çocuklara bayram olarak armağan ettiği anlatılır.

●Çocuklara “23 Nisan” şiiri söylenir, çocuklarla tekrarlanır.

                                 23 NİSAN

Nasıl sevinmez insan                          Millet meclisi kurduk

Bugün 23 Nisan                                   Düşmanı yurttan kovduk

Bak süslenmiş dört bir yan                  Özgürlüğe kavuştuk

Yaşasın 23 Nisan                                Yaşasın 23 Nisan 

Alan Gezisi   SDA A2: K; 1,2   DA A5: K; 5   BA A4: K; 9   ÖB A5: K; 1,2,3 


Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen, gezi ile ilgili hazırlık yapmadan önce gidilecek gezi yeriyle ilgi bilgi verir. Ayrıca gezide nasıl davranmamız, taşıta binip-inerken ve taşıt içinde olabilecek tehlikeli davranışlarla ilgili hatırlatmalar yapılıp, gidiş hazırlığına geçilir.

         ( Yaşadığımız yerdeki, Atatürk’le ve cumhuriyetle ilgili bir müze, bir kuruluşun Atatürk’le ilgili köşesi veya hiç biri yoksa bulunduğumuz yerleşim alanında bulunan Atatürk Anıtı, Anıtkabir, Eski Meclis, Atatürk’ün evi gibi) 

          ●Gezilecek yerin konumuna göre önce saygı duruşunda bulunulur, müze gezilir. Atatürk’le ilgili resimler incelenir, anıta çiçek konulur. Atatürk’ün giysileri, kullandığı eşyalar çocukların dikkatini çekerek anlatır.) Çocuklarla birlikte gezi tamamlanıp, okula geri dönülür. Giysiler değiştirilip, el temizliği yapıldıktan sonra masalara oturulur. 

        ●Gezinin nereden başladığı, neler görüldüğü sırasıyla aşama aşama tekrar edilir. Çocukların gözlemlerine ve hissettiklerine, açıklamalarına fırsat verilir. Pastel boyalar ve kâğıtlar dağıtılarak, gezi izlenimlerini resimlendirmeleri istenir.

 Müzik  PMA A1: K; 4    

Öğrenme Süreci   

      ●Çeşitli marşlar olan CD den marşlar dinlenirken, çocuklar marş adımlarıyla ritmik olarak yürürler.  Daha önce öğrenilen “Bir Dünya Bırakın” ve “23 Nisan” şarkıları söylenir. Öğretmen “Yeni bir 23 Nisan şarkısı söyleyeceğim, bakalım beğeneceksiniz?” der ve şarkıyı melodisine göre söyler. Çocuklarla birlikte tekrar edilerek söylenir.

                                                                      23 NİSAN

Sanki her tarafta var bir düğün       İşte bu gün bir meclis kuruldu            Bu gün Atatürk’ den bir armağan

Çünkü en şerefli en mutlu gün        Sonra hemen padişah kovuldu          Yoksa tutsak olurdun sen inan

Bu gün 23 Nisan                             Bu gün 23 Nisan                                 Bu gün 23 Nisan             

Hep neşeyle doluyor insan             Hep neşeyle doluyor insan                Hep neşeyle doluyor insan 

  Okuma- Yazmaya Hazırlık  BA A13: K; 2,3,4

   Öğrenme Süreci   

  ●Öğretmen masaların üzerine çeşitli renklerde olan mandalları döker. Sonra çocuklardan istekli olanları seçip, mandalları renklerine göre gruplamalarını ister. Mandallarla örüntü yapılır. Yapılan çalışmalar sonrasında öğretmenin seçmiş olduğu renkler ile ilgili bir çalışma sayfası ve boyalar çocuklara verilir. Onlardan açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir. 

             Aile Katılımı

Velilerden okula kitaplık köşesine konulması için dergi kitap istenir.

III- DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                              Tarih: 
                                                                  DÜNYA KİTAP GÜNÜ

                                                                   GÜNLÜK PLAN (135)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

4.Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

9.Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar

5.Nesneleri sayılarına göre sıralar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur.

                                                           ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat     PMA A2: K; 7,8,12,13,14    SDA A4:1,2   A13: K;1,2,3 
Öğrenme Süreci   
●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocuklarla selamlaşır. Çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra, hangi köşelerde oynayacaklarına karar verirler ve oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları müdahale etmeden gözlemler, kitap köşesine bu haftanın özelliği gereği yeni kitaplar koyulur. Çocukların evlerinden getirmiş oldukları kitapları ve dergileri kitap köşesine koymaları söylenir, getirilen kitaplar incelenir.

●Sanat köşesinde; çocuklara kesilmiş dikdörtgen kartonlar, beyaz kağıtlar, yapıştırıcılar, dergiler, gazeteler, makaslar verilir. Çocuklara “kitap” yapılacağı söylenir. Öncelikle kartonlar kitap şeklinde katlanır. İçerisine kağıtlar yapıştırılır. Beyaz kağıtlara dergilerden ve gazetelerden kesilmiş olan resimler yapıştırılarak, boyalar da kullanılarak kitaplar oluşturulur.
●Diğer masaya suluboyalar, fırçalar, su kapları, beyaz kağıtları, koyulur. Çocuklardan beyaz kağıtları kitap gibi ikiye katlamaları istenir. Katlanan kağıt açılır. Bir tarafına suluboya fırçasıyla boya damlatılır. Kağıdın bütünü damlalarla kaplandıktan sonra diğer taraf kapatılır ve açılarak “damlatma” çalışması yapılır.

●Etkinlik bitiminde “Arı Vız Vız” adlı şarkıyı ile toplanma, temizlik yapılır. Kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil - Müzik  DA A4: K; 2,5   A5: K; 2,3,4  BA A4: K; 9   
       Öğrenme Süreci   

       ●Çocuklar yarım ay şeklinde oturur. Öğretmen eline dergi, kitap, broşür ve gazeteyi alarak “Hangisine kitap denir?” diye sorar. Alınan cevaplardan sonra kitabın özellikleri ve diğerlerinden farkları konuşulur. Her kitabın değişik bilgiler aktardığı ve aktardığı bilgilerin çeşidine göre ayrıldığı (ince, kalın; resimli, resimsiz; tek bir konu ya da birçok konu hakkında bilgiler içermesi vb) anlatıldıktan sonra, çocuklara çeşitli sorular sorulur.
-Evde kitaplarınız var mı?

-Aileniz size kitap okuyor mu?

-Okulda kitaplarımız nerede duruyor?

-Kitapları incelerken en çok neler hoşunuza gidiyor?

-Kitaplara bakarken nelere dikkat etmemiz gerekir?

●Çocuklara “Kanguru Ailesi” adlı parmak oyunu öğretmen tarafından hareketleriyle yapılır, çocuklarla tekrarlanır.

KANGURU AİLESİ

Bir kanguru ailesi varmış.                           (Beş parmak açılır.)

Anne kanguru, baba kanguru,                     (Başparmak ve işaret parmak gösterilir.)

Yavru kangurular...                                       (Orta, yüzük, serçe parmak gösterilir.)

Hep beraber yürüyüşe çıkmışlar ,               (Beş parmak sallanır.)

Yürümüşler, yürümüşler,             (Sağ işaret ve orta parmak sol dirsekten ele doğru yürütülür.)

Önlerine tepeler çıkmış,                              (Sol elin parmakları açılır.)

Başlamışlar tırmanmaya.                             (Başparmaktan başlanır, parmak aralarında geçilerek serçe  parmağa kadar gidilir.)

Birinci tepeden hooooop, ikinci tepeye,

İkinci tepeden hooooop, üçüncü tepeye,

Üçüncü tepeden hooooop, dördüncü tepeye,

Dördüncü tepeden hooooop, beşinci tepeye çıkmışlar.

Hoplamışlar, zıplamışlar, oynamışlar.            (İki el öne uzatılır, top zıplatma hareketi yapılır.)

Geriye dönelim demişler                                (Beş parmak sallanır.)

Beşinci tepeden hooop, dördüncü tepeye, (Serçe parmaktan başlanır, parmak aralarından geçilerek başparmağa kadar gidilir.)

Dördüncü tepeden hooooop, üçüncü tepeye,

Üçüncü tepeden hooooop, ikinci tepeye,

İkinci tepeden hooooop, birinci tepeye, 

Birinci tepeden hooooop inmişler.

Hoplamışlar, zıplamışlar evlerine girmişler.           (Top zıplatma hareketi yapılır, iki el birleştirilir.)   

Çocuklarla sınıfta bulunan kitap köşesi hakkında konuşulur. Sonrasında ise “Kitap Köşesi “ adlı öykünün bir bölümü anlatıldıktan sonra bırakılır, çocukların tamamlamaları istenir. Çocuklardan alınan cevaplar toparlanarak, öykü tamamlanır.



                                                  KİTAP KÖŞESİ

Batuhan ve Kadir,  bir sabah okula geldiler. Öğretmenlerine ve arkadaşlarına “günaydın” dediler. İstedikleri köşede oynamaya başladılar. Arkadaşları sınıfta bulunan evcilik köşesinde,  kukla köşesinde, blok köşesinde oynuyorlardı. Bazıları da kitap köşesinde kitapları inceliyordu. Batuhan kitap köşesine geçmek istediğini söyledi. Kadir de blok köşesinde oynayan arkadaşlarının yanına geçti. Orada biraz oynadıktan sonra, kitap köşesindeki Batuhan’ın yanına geldi. Kitapları aldı, hızlı hızlı ve dikkatsizce sayfalarını çevirip baktıktan sonra, yerlerine yerleştirmeden bıraktı. Batuhan arkadaşını uyardı ve ”Kitapların sayfalarını yıpratıyorsun, neredeyse yırtılacak, üstelik yerlerine de yerleştirmiyorsun .” dedi.Kitapların hepsi birbirine karışmıştı. Kadir, Batuhan’a…
Oyun PMA A1: K; 4,13 A3: K; 3.4.5 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara “Dün kitapçıya gittim, kitapları inceledim. Sizler de daha önce ailelerinizle kitapçıya gittiğinizde neler gördünüz?” der. Alınan cevaplardan sonra çocuklara “Kitapçı” adlı oyun kuralları ile birlikte anlatılarak oynanır.

KİTAPÇI

Çocuklarla çeşitli alışveriş köşeleri hazırlanır. Kitapçı olan arkadaşımız çok çeşitli kitaplar satar. Diğer çocuklar kitap alırlar. Satın almaya gelen çocuklara, kitapların faydaları satan kişi tarafından anlatılır. Bu köşeler istenilen şekillerde artırılabilir. (oyuncak köşesi, kukla satılan bölümler vb olabilir.) Oyun süresi çocuklara hatırlatılır. Oyun bitiminde çocuklar bir sonraki etkinlik için masalara geçerler. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık  BA A4: K; 8   A7: K; 5   A11: K; 1,2,3   

Öğrenme Süreci   

      ● Öğretmenin seçmiş olduğu sayılar ile ilgili çalışma sayfaları ve boyalar çocuklara verilir. Yönergelere uygun olarak çalışmalarına rehberlik edilir. 

       III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (136)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.
3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme
Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.         

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat   PMA A2: K; 8,14  A4: K; 2,3,4,5   SDA A3: K; 1,2  DA A4: K; 3,4  

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklarla selamlaştıktan sonra, çocuklar giysilerini yerleştirip, hangi köşelerde oynamak istediklerine karar verip oyunlarına başlarlar. Öğretmen ara sıra köşelerin yerlerini değiştirerek, çocukları bütün köşelerde oynamaları için yönlendirir.

       ●Sanat köşesinde; beyaz kağıtlar, kırmızı grafon kağıtları, yapıştırıcılar dağıtılır. Türk bayrağı çalışması “yuvarlama“ tekniği ile yapılır.

       ●Diğer masaya; kâğıtlar, pastel boyalar koyulur. Çocuklardan “23 Nisan” konulu resim yapmaları istenir. Öğretmen çocukların yanına zaman zaman giderek, neler yaptıklarını sorar.
●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil  SDA A10: K; 3   DA A5: K; 1,2,3,4 
 Öğrenme Süreci   

 ●Çocuklarla birlikte oturulur. Çocuklara 23 Nisan bayramını niçin kutladığımız anlatılır ve bayramda yapacaklarımız hakkında bilgi verilir. Okulumuzda daha önce izlediğimiz bayramlar hakkında konuşulur.  Okulumuzda bayram için neler hazırlandığı incelenerek, gözlemler anlatılır. Çocuklara “Bayrağımız” adlı şiir söylenir, onların da tekrarlamaları istenir.

BAYRAĞIM

Askerin kanı,

Senin için akmış,

Türk milleti,

Senin için savaşmış.

Ay ve Yıldızın,

Parlar gökyüzünde.

Senin sevgin,

Hepimizin gönlünde.

●Şiir söylendikten sonra “Atatürk ve Çocuk” konulu bir yazı okunur. Çocuklara sorular sorularak, önemli yerlere dikkat çekilir.

Oyun- Müzik  PMA A1: K; 5,6,11  A2: K; 10  A5: K; 2,3,4

Öğrenme Süreci   

  ●Çocuklar ayağa kalkarlar, ayağa kalkan çocuklardan asker gibi yürümeleri istenir. Sonra “El Sık, Selam Ver, Koş” oyunu anlatılır ve oynanır.

EL SIK, SELAM VER, KOŞ

Oyuncular büyük bir halka halinde dizilirler. Bir çocuk halka dışında dolaşırken, istediği bir oyuncunun sırtına hafifçe dokunur ve ayrı yönde koşmaya başlar. Sırtına dokunulan çocuk ve ebe ters yönde koşarken karşılaşırlar. El sıkışarak selamlaşırlar ve açık olan yere ebe geçer. Diğer çocuk aynı hareketleri yaparak ebe olur. Oyun bu şekilde devam eder.

Okuma- Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K;10   SDA A2: K;1,2,4  A10: K;3   BA A5: K ;2 A9: K;1   

Öğrenme Süreci   

  ●Öğretmen “Atatürk” köşesindeki resimleri çocuklara gösterir. Atatürk hakkında bilinenlerin tekrarı yapıldıktan sonra, öğretmen çocuklara sorular sorar. Çocuklardan gelen sorulara ise anlayacakları düzeylerde cevaplar verir.

“Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı (21.22sf) yönergelere uygun olarak çalışılır. 

 III- DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

      Öğretmen Açısından:
23 NİSAN ULUSAL EGEMENLİK VE ÇOCUK BAYRAMI
                                                                                                                           Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (137)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Farklı zeminler üzerinde yürür.

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme
Kazanımlar

2.Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenmeye ilgili kurallara uyabilme
Kazanımlar
1.Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.
                                                                   ETKİNLİKLER

       Serbest Zaman- Sanat  PMA A2: K; 12,13  SDA A4: K; 1,2
Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır, çocukları oynamak istedikleri köşelere yönlendirir. 

 ●Sanat köşesine; kartonlara çizilmiş olan taç ve maskeler, süsleme malzemeleri (boncuk, pul, sim, folyo vb), yapıştırıcılar, makaslar, makara lastikleri dağıtılır. Çocuklarla öğretmenin rehberliğinde “taç, maske, çiçek” çalışmaları yapılır. Bir sonraki etkinlikte kullanılmak üzere malzemeler toplanır.

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf ve köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil – Müzik - Oyun

Öğrenme Süreci   PMA A5: K; 1,2  SDA A2: K; 1,2  A11: K; 1, 2   A15: K; 1,2   DA A3: K; 1,2 BA A20: K; 2 

                                                        A21: K; 1,2 ÖB A4: K; 1

             ●Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelere otururlar. Öğretmen önce çocuklarla 23 Nisan’ın anlam ve önemi hakkında sohbet eder. Sonra “Haydi ayağa kalkıp, Atatürk’e saygı duruşunda bulunalım. Kalbimizden kocaman teşekkür edelim.” diyerek hep birlikte ayağa kalkıp, saygı duruşunda bulunurlar. “Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini paylaşmak isteyen var mı?” diye sorulup, çocukların kendi duygularını da ifade etmelerine fırsat verilir.

       ●Öğretmen “Haydi partimiz başlıyor, önce dans edelim ve sonra taç ve maskelerimizi takalım. ” diyerek hareketli bir müzik eşliğinde dans etmelerini sağlar. Dans sonunda çocuklar sandalyelerine otururlar. Öğretmen herhangi bir malzemeden yürüyüş şeridi hazırlar. (ip, lego, vb.) Çocukların isimlerini ve giysilerini açıklayarak, sırayla şeridin üstünden yürümelerini sağlar. Diğer çocuklar da arkadaşlarını alkışlarla desteklerler. “Şimdi, sınıfımızın pamuk prensesi Ayşe geliyor!” veya “Karşınızda küçük kovboy Mert!” gibi takdimlerle çocuklar yüreklendirilir. Yürüyüşünü yapan çocuk Atatürk resminin önünden geçerken selamlar, geri döner ve yerine oturur. 

      ●Her çocuk yürüyüşünü yapınca öğrenilen “23 Nisan şarkıları”, “Bir Dünya Bırakın” veya istenilen şarkılar tekrar edilerek söylenir.

       ●Öğretmen sanat etkinliğinde hazırlanan çiçekleri belli aralıklarla yerlere serpiştirir. Çocuklara “Şimdi, müzik eşliğinde çiçeklerin arasında dans edeceğiz. Müzik durunca herkes bir çiçek alacak, çiçek bulamayan oyundan çıkacak.” diye açıklar. (Çocuk sayısından bir eksik çiçek konulur.) Oyuna iki çocuk kalana kadar devam edilir, birinci olan çocuklar alkışlanır. 

      ●”Şimdi de çiçeklerin saklambacını oynayalım.” diyerek oyun açıklanır. Bir çocuk ebe olup, dışarıya çıkar. Çiçek sınıf içinde saklanır, ebe saklanan çiçeği ararken diğer çocuklar arı sesi ile çiçeğe yaklaştığında kuvvetli, uzaklaştığında sessiz vızıldayarak ebeye yol gösterirler. Ebe çiçeği bulunca, başka bir ebe seçilir. Daha sonra çocukların sevdikleri ve istedikleri oyunlarla baloya devam ederler. 

     ● Eğlence sonunda, öğretmen çocukların duygu ve düşüncelerini sözel olarak açıklama olanağı verir.

 AİLE KATILIMI

Ailelere yarınki 23 Nisan törenlerine çocuklarıyla birlikte katılabilecekleri söylenir.

       III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                     Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (138)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 6. Sözcük daracığını geliştirebilme

Kazanımlar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

5.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2.Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

AMAÇ 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

AMAÇ 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

AMAÇ 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

AMAÇ 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1.Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

2.Nesneleri sembollerle gösterir.

3.Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir.

4.Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5.Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

6.Giysilerini asar.

                                                                ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 12,13,14   ÖB A2: K; 2,3,6 
Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar öğretmenleri ve arkadaşları ile selamlaşıp hangi köşede ve hangi oyuncaklar ile oynayacaklarına karar verip, oyuna başlarlar.  
       ●Sanat köşesinde; şişirilmiş balonlar, yapıştırıcılar, fon kartonlarından hazırlanan balık kuyruğu, balık kanadı, gözleri, dudakları çocuklara dağıtılır.

● Diğer masaya; plastik tabaklar, beyaz kağıtlara daire şeklinde yapılmış saatler, kartonlara çizilmiş üzüm, armut, kiraz, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklara “ meyveli saat “ yapılacağı söylenir. Plastik tabaklar ters çevrilir. Daire şeklinde çizilmiş saat kesilerek, tabağa yapıştırılır. Kartonlara çizilmiş üzüm kesilerek, saatin saçları olarak yapıştırılır. Kiraz kesilir, kollarına yapıştırılır. Armuttan ise ayaklar yapılarak, meyveli saat oluşturulur. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım verilir.

Türkçe Dil- Müzik   SDA A2: K; 1,2   A5: K; 1,2   DA A6: K; 3,5 

Öğrenme Süreci 

●Çocuklar “u” şeklinde oturur. Önceden öğrenilen şiir, parmak oyunları, tekerlemeler tekrar edildikten sonra, çocuklarla piknik konulu sohbet açılır. Öğretmen çocuklara çeşitli sorular sorar:

-Piknik yapmak için nereye gidiyorsunuz?

-Piknik yaptıktan sonra çevremizi nasıl bırakmalıyız?

-Piknik yaptıktan sonra neden ateşi söndürmeliyiz? gibi sorularla çocuklardan alınan cevaplarla sohbete devam edilir.

● “Piknik” adlı şiir öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanarak öğrenilir. 

PİKNİK

Piknik yapmak çok güzel.

Top oynarız arkadaşlarla.

Salıncak kurarız dallara.

Babam ateşi yakar,

Mangala etleri koyar,

Yemek yer, eğleniriz.

Temiz hava dolar ciğerlerimiz,

Piknik ateşini söndürür,

Akşama eve döneriz.

●Çocuklarla birlikte piknik konulu bir öykü oluşturulur. Her çocuk kendi cümlelerini söyler. Öğretmen tarafından toparlanarak, öyküye hep birlikte bir isim koyulur.

Fen ve Doğa   SDA A2: K; 1,2   DA A5: K; 2,3,4   A8: K; 1,2,3   BA A2: K; 1,2 

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara “patates açmaca” adlı deneyi yapacaklarını söyler. Çocuklar masa etrafında deneyi rahat görebilecekleri şekilde dururlar. Masaya çok gözenekli patates, bir bardak ve üç kürdan koyulur. Bir bardağın yarısına kadar su doldurulur, kürdanlar patatese saplanır ve patates bardağa yerleştirilir. Bardak güneş ışığı almayan aydınlık bir yere yerleştirilir. Patates kurumasın diye iki günde bir çocukların yardımı ile su eklenir. Üç dört gün sonra patatesin içinde kökler büyümeye başlar. Daha sonra da patatesin üstünden yapraklar çıkar. Gözlemler hakkında konuşulur.

Oyun   SDA A2: K; 1,2   A6: K; 7,8 

Öğrenme Süreci 

● önceden öğrenilen oyunlar tekrar edilir.

Okuma - Yazmaya Hazırlık  BA A3: K; 1,2  A5: K 8  A9: K 1,4,6  A11: K 2,3,4  A19: K 1,2,3,4,5

Öğrenme Süreci 

●Öğretmen çocuklara evdeki giysi dolaplarını nasıl düzenlediklerini sorar. Dolapların da neler olduğunu anlatmalarını ister. Düzenli olmanın öneminden bahseder ve “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı” (23.24sf) açıklamalara uygun olarak çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                   Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (139)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
                                                                       ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,8,9   A4: K; 3,4,5   SDA A3: K; 1  A11: K; 4  A13: K; 1,2,3  

Öğrenme Süreci   

               ● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar ayakkabılarını ve giysilerini yerleştirdikten sonra, kendi istedikleri köşelerde istedikleri gibi oynarlar. Öğretmen çocukları uzaktan izleyerek köşelerde nasıl oynadıklarını, uyum içinde oynayıp oynamadıklarını gözlemler. Ara sırada yanlarına giderek oyunlarına katılır.

                ● Sanat köşesinde; fon kağıdına çizilmiş çiçek şekilleri, yapıştırıcılar ve makaslar çocuklara dağıtılır. Öğretmen çocuklara çerçeve yapılacağını söyler. Çerçevenin taban kısmını oluşturan daireler, fon kağıdından çocuklar tarafından kesilerek çıkarılır. Çerçevenin dik durması için hazırlanan şeritler de çerçevenin arkasına yapıştırılır. Çerçevenin kenarlarına çiçek şekilli süsler yapıştırılarak, çerçeveler tamamlanır. Faaliyetler tamamlandıktan sonra, sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir.

               ●Diğer masaya da fon kağıtlarından hazırlanmış olan geometrik şekiller, suluboyalar, fırçalar, su kapları, toz şekerler koyulur. Şekiller suluboya ile boyandıktan sonra, üzerlerine toz şekerler serpiştirilir. Delgeçle delinip, ipler takılarak, “şekiller mobili” çalışması yapılır. Çalışmalar sınıfın bir köşesine asılır.

    Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda, köşeler çocuklar tarafından istedikleri gibi düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderildikten sonra, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil - Müzik   DA A3: K; 1,2   A4: K; 5   BA A16: K; 1,2,3

Öğrenme Süreci   

        ●Çocuklar yarım ay şeklin de minderlerine oturur. Öğretmen de bir minder alarak, çocukların kendisini rahat görebileceği bir şekilde oturur. Daha önce öğrenilmiş olan parmak oyunları, tekerlemeler, şiirler, tekrar edilir. Sonrasında öğretmen çocuklara paylaşma ile ilgili bir olay anlatır. Olayı anlatırken, ara sıra olayı keserek çocuklara sorular sorar. Örneğin; “Üç arkadaş sınıfta arabalarla oynuyorlarmış; ama sadece bir büyük kamyon varmış. Çocuklardan biri kamyonu almak istemiş, o sırada kamyonla çocuklardan biri oynuyormuş… “Öğretmen bu arada çocuklara “Kamyonu isteyen çocuk, şimdi ne yapmalı?” diye sorar. Cevaplar dinlendikten sonra paylaşmanın önemi hakkında bilgiler verilir. 

        ● Öğretmen çocuklara “Haydi çocuklar bahçeye çıkalım, orada şarkılarımızı söyleyip, oyunlarımızı oynayalım.” der. 

 Pandiflerini çıkarıp ayakkabılarını giyen çocuklara, bahçeye çıkmadan önce bahçede uyulması gereken kurallar anlatılır. Daha sonra çocuklar bahçeye koşmadan tek sıra halinde çıkarlar. Bahçeye çıkan çocuklar, halka şeklinde otururlar. Çocuklara ritim aletleri verilerek, ritim tutmaları istenir. Bilinen bütün şarkılar, hep birlikte tekrar edilir. Öğretmen çocuklara “Sincabım” adlı şarkıyı öğretir. 

SİNCAP

Sincabım sincabım

Minik sincabım 

Elindeki fındıkları

Kırılmış kırılmış

Sincabım ağlar(2)

Sincabım bana baksana,(2)

Tık tık tık yapsana  
Oyun   PMA A1: K; 6,11

● Öğretmen çocuklara “El üstünde Kimin Eli Var?” adlı oyunu anlatacağını söyler ve çocukları yanına toplar. Portakalı soydum sayışması ile bir çocuk ebe seçilir. Seçilen çocuk, sırtı dönük olarak çömelir. Diğer çocuklar ellerini çocuğun sırtına üst üste koyarlar ve sorarlar. “El üstünde kimin eli var?” Eğer çocuk bilemezse eller sırtına yavaşça vurularak “bilemedin” denilir. Eğer çocuk bilirse ebelikten kurtulur. Oyun bu şekilde devam eder. Oyun için ayrılan sürenin sonunda çocuklar bahçede serbest oyunlar oynarlar

       Okuma –Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K; 10  BA A3: K; 1,2   

       Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Hayvanların seslerini dinletir. Çocuklardan hangi sesin hangi hayvana ait olduğunu sorar. Hayvanların nasıl beslendikleri, nasıl yaşadıkları hakkında öğrenilenlerin tekrarını yaptırdıktan sonra “Yaş Ağaç Patik 4 (25. sf) açıklamalar doğrultusunda çalışılır.

AİLE KATILIMI  

● Öğretmen, velilerden kullanılmayan ilaç kutularını, çocuklarıyla göndermelerini ister.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

      Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (140)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

3.Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 

AMAÇ 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

7.Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

AMAÇ 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Amaç 1- Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2- Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarır.

4.Giysilerini doğru şekilde giyer.
        ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat  PMA A2: K; 7,9,10,11  SDA A4: K; 1,2  ÖB A1: K; 1,2,3,7 A2: K; 2,4
Öğrenme Süreci                                            

· Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerine karar verip, oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların ara sıra yanlarına katılarak bir işe başlayıp bitirme yönündeki davranışlarını gözlemleyerek, bütün köşelerde oynamaları için rehberlik eder. Olumlu davranışlar güzel sözlerle pekiştirilir.

· Sanat köşesinde; masalara ilaç kutuları, düğmeler, el işi kağıtları, pipetler, yapıştırıcılar, makaslar konur. ”cep telefonları “ öğretmen eşliğinde yapılır.

· Diğer masaya fon kağıdına çizilen kuş resimleri, makaslar, yapıştırıcılar, öğretmen tarafından hazırlanan minik kağıtlar konur. Kuş resimlerini çocuklar kesip çıkardıktan sonra, kuşun ağzına minik kağıtlar yapıştırılır. Öğretmen çocuklara “Kime mesaj göndermek istersin?” “Mesajına ne yazılmasını istersin?” gibi sorular sorar. Kağıtlara mesajlar yazılır. Faaliyetler eve gönderilmek üzere toplanır.

· Etkinlik için ayrılan süre sonunda masaların altına dökülen artık malzemeler toplanıp, çöp kutusuna atılır. Köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları yapıldıktan sonra, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil      SDA A6: K; 6  DA A5: K; 2,3  

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Telefon ve radyo bilmeceleri sorularak sözel ipuçları ile yardımcı olunur.

Bolu’da bardak                                        Bir ağacı oymuşlar

Orada bağırsak                                      İçine dünyayı koymuşlar (RADYO)

Ankara’da duysak (TELEFON)

Daha sonra öğretmen “Sar Sar” tekerlemesini söyleyerek, çocukların dikkatini üzerine toplar. Çocuklara “Dünyada bulunan canlılar birbirleriyle nasıl anlaşıyorlar?” sorusunu sorar. Alınan cevapları dinleyen öğretmen ek olarak, bitkiler dışında bütün hayvan ve insanların vücut hareketleri ve çıkardıkları sesler ile haberleşip, anlaşabildiklerini söyler.

● Sınıf kitaplığından seçilmiş olan bir hikaye okunur. Hikaye sonrasında hikayenin resimleri gösterilerek, hikaye hakkında sorular sorulur. 

         Oyun ve Hareket  PMA A1: K; 4,5   SDA A2: K: 4    

· Öğretmen çocuklara “şimdi hep birlikte ayağa kalkalım ve ellerimizi vücudumuzda gezdirelim.” der. “Ellerimiz başımızda, ellerimiz omzumuzda, ellerimiz yanımızda, ellerimiz arkamızda, ellerimiz yukarıya, şimdi parmaklarımızı oynatalım, şimdi de kucağımızda dinlendirelim.” der.

· Öğretmen “ Haberleşme Zinciri “ oyununu anlatıp, kurallarını söyler. Çocuklar halka şeklinde otururlar. Sıranın başındaki çocuğun kulağına bir kelime ya da cümle sessizce söylenir. Baştaki çocuk dönerek, haberi yanındaki arkadaşının kulağına fısıldar. Haber en son çocuğun kulağına kadar sırayla bu şekilde gider. En son çocuk yüksek sesle kendisine söylenen cümleyi veya kelimeyi aktarır. Kelime doğru ise alkışlanır, yanlış ise haberleşme zincirindeki hata nerdeyse o çocuk sıranın sonuna geçer.

           Müzik   SDA A11: K; 5,6,7   DA A1: K: 1,3,4    

           Öğrenme Süreci 

· Öğretmen çocuklara sanat etkinliğinde yapılan cep telefonlarını ellerine almalarını ister.” Telefon “ şarkısı tekrarlarla öğretilir.

Telefonun delikleri içinde                 Annem evde yokken telefon eder.

Ufak tefek parmakları yüzünden      Bütün şehri arar rahatsız eder

Bir bilseniz başımıza ne geldi          Sayıları bilmez küçük yumurcak

Küçük kardeşimin yüzünden            Bilmeyiz ne zaman akıllanacak

155’ten polisler geldi

112’den ambulans geldi

120’den itfaiye geldi ( su sıkıp evimizi çok ıslattılar.) (2)
Okuma Yazmaya Hazırlık    BA A3: K;3,4   A5: K;7  A9: K;1,2,4  

Öğrenme Süreci   

     Öğretmen çocuklara markete gittiklerinde nasıl davranmaları gerektiği hakkında bilgiler verir. Marketten aldığımız eşyaları taşırken ailemize yardım etmenin önemini açıklar. Sonra “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı” (26.27.sf) açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

      Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                            Tarih:

GÜNLÜK PLAN (141)


Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7.Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar

DİL ALAN

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

                                                                   ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 8.11.12 SDA A6: K; 1.2.3.4.5.10 ÖB A1: K; 7
Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları güler yüzle sınıfta karşılar. Çocuklar kendi eşyalarını yerleştirdikten sonra, kendi istekleri ile istedikleri yerlerde oynarlar. Öğretmen ara sıra oyunlara katılır.

· Sanat köşesinde; masalara dergi yaprakları, gazete sayfaları, makaslar, büyük boy karton, yapıştırıcılar konur. Çocuklara “ İletişim Araçları “ panosu hazırlanacağı söylenir. Çocuklar gazete ve dergilerden kestikleri iletişim araçlarını büyük boy kartonlara yapıştırarak, iletişim araçları panosunu hazırlarlar. Hazırlanan pano sınıfın bir köşesine asılır.

· Diğer masaya; fon kartonuna çizilen televizyon resimleri, makaslar, boş kağıtlar, yapıştırıcılar, boya kalemleri dağıtılır. Çocuklar fon kartonuna çizilen televizyon resimlerini keserler ve kağıtlara yapıştırırlar. Boya kalemleri ile televizyona anten ve televizyonun düğmelerini yaparlar. Çalışmalarını bu aşamaya kadar getirip hazırlayan çocuklara “Şimdi televizyonda ne görmek istiyorsan onu çiz.” yönergesi verilerek faaliyetler yapılır. Çalışmalar değerlendirildikten sonra, sınıf panosunda sergilenir.

· Serbest zaman için ayrılan sürenin sonunda çocuklara öğretmen, “ Haydi benim minik balıklarım. Sınıfımız bir akvaryum, sizler de benim balıklarımsınız. Temiz bir akvaryumda yüzmek ister misiniz? O zaman sınıfımızı toparlayalım ve akvaryumda temiz temiz yüzelim.” der. Çocuklar yüzme hareketleri ile sınıfı toplarlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçerler.

Türkçe Dil-Drama    SDA A7. K; 1.2.4.5 DA A2: K; 1.2.3.4 BA A3: K; 1,2,3,4  

Öğrenme Süreci   

· Çocuklar u şeklinde sandalyelerine otururlar. “Televizyon “ adlı tekerlemeyi ilk önce öğretmen söyler. Sonra çocuklarla beraber söylenir.

· Çocuklarla göz teması kurulduktan sonra eski çağlarda insanların nelerle haberleştiği anlatılır. Günümüzde ise teknolojiden yararlanılarak çok çeşitli iletişim araçları ile haberleşildiği söylenir. Haberleşme araçları içerisinde önemli bir yeri olan televizyonun hayatımıza getirdiği yarar ve zararlarından bahsedilir. Öğretmen tarafından mukavva kutudan hazırlanan televizyon, çocuklardan birisinin başına geçirilir ve o çocuğa televizyon olma görevi verilir. Öğretmen çocuğun arkasına geçerek kısık sesle: “ sohbet etmek ister misiniz? “

· Televizyonu günde kaç saat seyrediyorsunuz?

· Televizyonu kaç metre uzaktan izliyorsunuz?

· Televizyonu kapatıp ailenizle ve ya yakınlarınızla sohbet etmek ister misiniz?

· Yaşadığınız yerde televizyon olmasa ne olurdu? vb. sorular sorulur. Alınan cevaplarla, çocukların televizyon ile ilgili düşünceleri öğrenilir.

· Daha sonra çocuklarla iletişim ile ilgili CD izlenir. İzlenen CD ile ilgili karşılıklı soru-cevap ile bilgiler pekiştirilir.

Oyun-Müzik  PMA A1: K; 4,5,11  SDA A11. K; 5.6.7  

Öğrenme Süreci   

· Çocuklarla “ Telefonun Delikleri ” adlı şarkı müzik aletleri ile tekrar edilir. Şarkıyı arkadaşları önünde tek olarak söylemek isteyen çocuklara fırsat verilir. Çocuklar yüreklendirilmek için alkışlanır.” Postacı “ adlı şarkı çocuklara tekrarlarla öğretilir. İsteyen bir çocuğa postacı görevi verilir. Çocuk postacı olup arkadaşlarının yanına gelirken hep beraber şarkı söylenir. Şarkının postacı ile ilgili olan bölümünde postacı söyler. Şarkının sonunda postacı olan çocuk oyuncu selamı vererek yerine oturur. Arkadaşları ve öğretmeni tarafından alkışlanır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık  PMA A2: K;10  BA A2: K;1,2 

Öğrenme Süreci   

Çocuklara boyalar ve “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı” (28.29sf) verilir. Açıklamalar doğrultusunda yönergelere uygun olarak çalışılır.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:
                                                                                                                              Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (142)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyle.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

4.Varlıkların şeklini söyler.

AMAÇ 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

5.Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir.

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

AMAÇ 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

                                                                          ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat   SDA A5: K; 1,2  ÖB A1: K; 2

Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları tek tek selamlayarak karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde istedikleri gibi oynarlar.

· Sanat köşesine çeşitli dergi ve gazeteler, makaslar, yapıştırıcılar, büyük boy kağıtlar konur. Öğretmenin rehberliğinde gazete ve dergilerden kesilen haberler büyük boy kağıtlara yapıştırılır ve “ Sınıf Gazetesi “ oluşturulur. Diğer masaya daha önceden çoğaltılmış iletişim araçları resimleri ve boya kalemleri dağıtılır. İletişim araçları çocuklar tarafından boyanır. Çalışmalar değerlendirildikten sonra sınıf panosunda sergilenir.

· Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilir ve kahvaltıya geçilir.

         Drama- Türkçe Dil  PMA A1:K;1,4,11 SDA A10:K;1,2  DA A8:K;1,2,3,4 BAA2: K;1,2  
         Öğrenme Süreci  

· Çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Öğretmen çocuklara çeşitli hayvan sesleri çıkarır. (kuş, ördek, kurbağa vb.) Çocuklardan seslerini çıkardığı hayvanın yürüyüş taklitlerini yapmaları istenir. (telefon, gazete, mektup, faks) getirilir. Çocuklardan bir bölümü dört gruba ayrılır. Bir grup telefon ile ilgilenir. Bir grup faks ile bir grup gazete ile ilgilenir. Bir grup posta ile ilgilenir. Telefonla ilgilenen çocuklar istedikleri bir yeri, arayarak nezaket kurallarına uygun olarak konuşurlar. Posta grubunda olanlar, hazırlanan mektupları zarflara koyarak postacıya verirler ve yerlerine ulaştırırlar. Faksın başında olan grup ise iletmek istedikleri haberleri faks çekerek iletirler. Gazete grubunda olanlar ise gazeteyi inceleyip yerlerine dağıtırlar. Gruplar kendi üzerlerine düşen görevlerini yaptıktan sonra iletişim hakkında sohbet edilir.

· Öğretmen seçilen bir hikayeyi resimlerini göstererek çocuklara okur. Hikaye sonrasında hikaye hakkında sorular sorularak hikaye tekrar edilir.

 Oyun- Müzik   PMA A1: K;5  SDA A11: K; 1

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocuklara “Kuş Yuvası” adlı oyunu öğreteceğini söyler ve sınıfın uygun bir yerine daire çizer. Burası kuşun yuvasıdır. Çocuklar da uzak bir yerde beklerler. Çocuklardan birinin gözleri kapatılır. Kuş olarak yuvana uç denir. Gözü kapalı molan çocuk daireyi bulup oturmaya çalışır.( bu oyun iki grup arasında yarışma olarak da oynanabilir) 

Çocuklar u şeklinde sandalyelerine otururlar. “Telefon Kimde?” adlı oyun öğretilir ve oynanır.

Öğretmen sıranın başındaki çocuğun eline bir telefon verir ve uygun bir müzik açar. Müzik açıkken telefonun elden ele gideceğini söyler. Müzik durduğu zaman telefon kimin elinde kalırsa oyundan çıkacağını söyler ve Oyuna devam edilir. 

●öğretmen önceden öğrenilen şarkıların tekrarını çocuklara yaptırır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık  DA A6: K;5 BA A2: K; 1,2 A4: K;4 A5: K;3,5,8 A10: K;2

Öğrenme Süreci   

● öğretmen çocuklara “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı”(30.31sf) ve boyaları verir. Yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister. Çalışmalarına rehberlik eder.
AİLE KATILIMI 

Öğretmen sanat etkinliğinde hazırlanan kartları zarfların içine koyarak her çocuğa verip, ailelerden zarf üzerine kart sahiplerinin adreslerini yazıp, yarın gidilecek postane gezisi için göndermelerini ister.  

Birlikte Etkinlikler kitabı (35.36.sf) eve gönderilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

        Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                Tarih:


GÜNLÜK PLAN (143)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

DİL ALANI

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme.
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme.
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme.
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2.Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme.
Kazanımlar

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme.
Kazanımlar.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme.

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 12.13.14 BA A10: K; 1
Öğrenme Süreci   

       ● Çocuklarla tek tek selamlaş ılır. Çocukların ilgileri doğrultusunda paylaşma yardımlaşma işbirliği içinde etkinliklere katılırlar. Çocuklar köşelerde istedikleri, materyallerle oynarlar kitap köşesine haberleşme ile ilgili dergi ve broşürler koyulur. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak bir köşe oluşturulur. Bu köşeye, postacı şapkası, zarflar, pullar, postacı çantası vs koyulur. Köşede çocukların bu materyalleri kullanarak oynamaları sağlanır. 

         ● Sanat köşesine; masalara fon kartonları, yapıştırıcılar, makas, iplikler, elişi kâğıtlarına çizilmiş kol bacak göz koyulur. “Mektup adam” yapılacağı söylenir. Fon kartonu ile katlama kesme tekniği ile zarf yapılır. Zarfların üzerine iplerden saçlar, elişi kâğıdından hazırlanan gözler kollar bacaklar, hazırlanan zarfın üzerine takılarak mektup adam çalışması tamamlanır. Çalışmalar oluşturulan postane köşesine koyularak sergilenir. 

      ● Diğer masaya; suluboyalar, fırçalar, su kapları, önceden çoğaltılmış olan postacı resimleri koyulur. Çocuklardan postacı resmini fırça baskısı yaparak süslemeleri istenir. 

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, oyuncaklar toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

  Türkçe dil SDA A3:K;2,3 A6:K;6,7 A10:K;1,2 DAA8:K;1, 2, 3, 4 BAA2:K;1,2 A4:K;9 

        Öğrenme Süreci   

● Çocuklar yarım ay şeklinde minderlerine otururlar. Öğretmen çocuklara daha önce postaneye gidip gitmediklerini sorar. Sorunun cevabı alındıktan sonra postane hakkında bilgiler verir. Daha sonrada iletişim araçları hakkında konuşulur. Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur.

Boynumdaki çantamla                                                        Ne ağzı var ne dili

Sokak sokak gezerim                                                          Konuşur insan gibi (mektup)

Haber bekleyenleri bir bakışta sezerim (postacı)

● Bilmeceler sorulup cevaplar alındıktan sonra “postane” adlı şiiri öğretmen söyler çocuklardan tekrarlamalarını ster.

POSTANE

Memurları durmadan çalışır.

Bize haberler çabuk ulaşır.

Mektup paket kart.

Ayrılır başka yere,

Sevdiklerimize ulaştırır.

Posta hane.

● Çocuklarla postane ile ilgili bir öykü oluşturulur. Oluşturulan öykü hakkında konuşulur. 

Oyun- Müzik PMA A1: K; 1.4.5 DA A3: K; 1,2 

Öğrenme Süreci 

● Bir çocuk dışarı çıkar. Ve içeri çağrıldığında gözleri bağlanır. Çocuk sınıftan örnek olarak seçilmiş bir arkadaşının önüne getirilir. Amaç arkadaşını konuşturarak sesinden kim olduğunu bulmaktır. Adın ne? Sorusu dışında sorular sorarak onun sesini duyması ve kim olduğunu bulması gerekir. Bilirse alkışlanır. Ve dışarı çıkacak olan olan arkadaşını seçme hakkını kazanır. Oyun bu şekilde devam eder.

● Çocuklara “haberleşme” adlı şarkı söylenir ve şarkı tekrarlanarak öğrenilir.

   HABERLEŞME 

Türlü türlü haberleşme var.

Postaneler bu işi yapar.

Mektup, tebrik, posta kartı,

Telefonla telgraf da var.

Bize her türlü haber ulaşır.

Çalışkan postacı amcalar taşır.

Postaneler, postacılar,

    Bizim için durmaz çalışır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3:K; 2, 3, 4 A5: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Masalara geçmiş olan çocuklara “yaş ağaç eğitim dizisi patik4 kitabı” (32.33sf) ve boyalar çocuklara verilir. Yönergelere uygun olarak çalışmaları söylenir. 

AİLE KATILIMI

Birlikte etkinlikler kitabı (37.38sf) eve gönderilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

        Öğretmen Açısından:
                                                                   TRAFİK VE İLK YARDIM HAFTASI
                                                                                                                                           Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (144)

Okul Adı
: 
Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN       

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme.

Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme.

Kazanımlar

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme.
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8,14 A4: K; 2.4.5 SDA A6: K; 6,10

Öğrenme Süreci

● Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Güne çocukların oynamak istedikleri köşelerle başlanır. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak ilkyardım ve trafik köşesi oluşturulur. Bu köşeye pamuk, boş ilaç kutuları, sargı bezleri oyuncak iğne ve sağlık araçları koyulur. Çocukların bu köşeyi inceleyerek oynamaları istenir. Öğretmen zaman zaman çocukların oyunlarına katılır. 

● Sanat köşesi; çocuklara önceden çoğaltılmış olan trafik ışıkları, elişi kâğıtlar, yapıştırıcılar, verilir. Çocuklardan yırtma yapıştırma tekniğini kullanarak “trafik ışıklarını” süslemeleri istenir. Tamamlanan çalışmalar çocuklarla değerlendirildikten sonra sınıf panosunda sergilenir. 

● Diğer masaya; pastel boyalar, kâğıtlar koyulur. Çocuklardan serbest resim yapmaları istenir. Yaptıkları hakkında konuşulur. 

Türkçe Dil SDA A10: K; 1,2 DA A4: K;1,2 BA A4: K; 9 A16: K; 1,2 

Öğrenme Süreci   

● Çocuklar “u” şeklinde sandalyelerini alarak otururlar. Öğretmen ilkyardım ve trafik haftasının önemini anlatarak sohbet açar. Çeşitli sorular sorar;

-Trafik kurallarına dikkat edilmezse ne olur?

—Sürücüler hızlı araba kullanınca neler olabilir?

—Trafik canavarı nasıldır?

-Emniyet kemerini neden takmalıyız?

-Çocuklar neden arabanın ön koltuğuna oturmamalıdır? Gibi sorularla önemli noktalar vurgulanır. 

  ● Çocuklara ”trafik polisi” ve “baba hızlı gitme” adlı şiirler söylenir. Çocuklardan tekrar etmeleri istenir.

           TRAFİK POLİSİ

Polis amca yolda bekler,

Trafiği kontrol eder.

Hızlı giden olursa,

Dikkatli olun der.

      HIZLI GİTME BABACIĞIM

Dikkatli sür babacığım,

Hızlı gitme sakın. 

Işıklara dikkat et,

Kaza yapmayalım.

● Çocuklara “üç arkadaş”(Türkçe Dil Etkinlikleri) hikâye anlatılır. İsteyen çocukların anlatmalarına fırsat verilir. 

ÜÇ ARKADAŞ

 
Kırmızı araba, sarı araba ve yeşil araba çok iyi arkadaştılar. Sarı araba ve yeşil araba trafik kurallarına çok dikkat eder, hiçbir zaman hızlı gitmezlerdi. Kırmızı araba ise trafik kurallarına dikkat etmez, yeşil ışığı beklemeden geçer, çok da hızlı giderdi. Üç arkadaş dolaşmaya çıkarken, yeşil ve sarı arabalar: -Yavaş sür Kırmızı, trafik ışıklarına ve yolda yürüyen insanlara dikkat et, kaza yaparsın diye sürekli onu uyarırlardı. Ama kırmızı onların dediklerini hiç umursamaz, çok hızlı giderdi. Bir gün yine üç arkadaş gezerken yağmur yağmaya başladı. Sarı ve yeşil arabalar: -Haydi, artık dönelim, yağmur yağıyor, yollar kaygan olmuştur. Böyle yağmurlu havalarda kazalar daha çok oluyor, dediler. Kırmızı:

-Ne kadar da korkaksınız, siz gidin ben gelmeyeceğim, dedi ve hızını daha da arttırarak yola devam etti. Arkadaşlarına çok kızmıştı. “Hep beni yalnız bırakıyorlar.” diye düşündü. O kadar hızlı gidiyordu ki trafik ışığının kırmızı yandığını gördüğünde çok geç kalmıştı, frene bastı ama çok hızlı gittiği için hemen duramadı. Kırmızı kayıp sokak lambasının direğine çarptı. Kırmızı’nın ön farları kırılmıştı. Etraftan kazayı görenler hemen yardımına koştular. Kırmızı kazanın etkisi ile bayılmıştı. Gözünü açtığında tamircideydi. Arkadaşları Sarı ve Yeşil de kazayı duymuş yanına gelmişlerdi. Kırmızı arkadaşlarının yanında olduğunu görünce çok sevindi, onlara teşekkür etti ve:

- Sizi dinlemediğimin işin çok pişmanım, şimdi ne kadar haklı olduğunuzu anlıyorum. Bundan sonra bende sizin gibi trafik kurallarına çok dikkat edeceğim, dedi. 

Üç arkadaş o günden sonra yola çıktıklarında Kırmızı da onlar gibi trafik kurallarına dikkat ederek dolaştı.

Oyun – Müzik PMA A1:K;4 A3: K; 3,5 A5: K; 5 

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar. Sınıftaki çocuklardan birazı araba, biri trafik polisi, birazı yaya, birazı bisiklet vb olur. Doğaçlama olarak trafik akışı canlandırılır. 

● Çocuklara nefes açma çalışması yaptırılır.(balon şişir, balonun havasını indir, çorba üfle çiçek kokla vs) sonrasında önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

Sonrasında “trafik ışıkları” adlı şarkı söylenir.

    TRAFİK IŞIKLARI 

*Da- di da- di dad-di -4*

Kırmızı yeşil sarı trafik ışıkları

 Birer birer yanarlar, bizi uyarırlar,

*Da- di da- di dad –di -2*

Birer birer yanarlar, bizi uyarırlar.

*Da- di da- di dad -di -4*

Eğer olmazsa onlar, karmakarışık yollar.

Arabalar, yayalar, birbirini kovalar.

*Da- di da- di dad –di -2*

Birer birer yanarlar bizi uyarırlar

*Da- di da- di dad -di - 4*

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2:K;10 BA A3: K;2.3.4 

● Öğretmen tarafından seçilmiş olan kavramlar ile ilgili çalışma sayfaları boyalar ile birlikte çocuklara verilir. Çocuklardan açıklamalar doğrultusunda çalışmaları istenir.

 III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                             Tarih:
                                                          GÜNLÜK PLAN (145)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme.

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme.
Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme.
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme.
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8.12.13.14 

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda serbest oyunlarına başlarlar. Çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar.  

● Sanat köşesinde; çocuklar gruplara ayrılır. Her gruba öğretmen tarafından önceden büyük boy kartonlara hazırlanan yollar, pastel boyalar, dağıtılır. Grupların yollar üzerine istedikleri gibi (ev, ağaç, araba, vb) yaparlar. Çalışmalar tamamlandıktan sonra sınıf panosuna asılır. Sonrasında çocuklar yapmış oldukları resimleri anlatırlar.

● Diğer masaya, elişi kâğıtlarına çizilmiş olan büyük ve küçük daireler, yapıştırıcılar, kâğıtlar, makaslar koyulur. Çocuklardan kâğıt katlama tekniğiyle “bebek arabası” yapmaları istenir. 

● Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda, öğretmenin verdiği toplanma yönergesi ile oyuncaklar toplanıp, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe-Dil SDA A9: K; 2 DA A4: K; 5.6.7.8 BA A16: K; 1.2.3  
Öğrenme Süreci   

● Çocuklar yarım daire şeklinde oturtulur. Çocuklara “Tren” adlı parmak oyunu hareketleri ile birlikte yapılır. Çocuklardan da aynı şekilde yapmaları istenir. 

TREN

Çuf çuf çuf....                      (Başparmak yukarıda, eller yumru yapılır, aşağıya yukarıya hareket ettirilir.)

Düüüüüüüü!                        ( El yumruk yapılır, yavaşça aşağıya indirilir. )

Tren hareket ediyor,            (Kollar ileri geri hareket ettirilir. )

Herkes el sallıyor.                (El sallanır. )

Tren dağa tırmanıyor,          (Sağ el işaret ve orta parmak sol kol üzerinde yürütülür.)

Çuf! çuf! çuf! çuf!.

Tren istasyona geldi.           (Avuç içine kadar yürütülür. )

Düüüüüüüüüüüüü!              (El yumruk yapılarak yavaşça aşağıya indirilir.)

Yolcular iniyor ,                  (Ayaklar yere vurulur.)

Karşılamaya gelenler onları kucaklıyor.      (Kucaklama hareketi yapılır.)

● Çocuklara istenilen bir hikaye kartları ile anlatılır. İsteyen çocuklara hikâye kartları verilerek hikâyeyi anlatmalarına imkân verilir. 

Oyun- Müzik PMA A1: K; 4, 5 SDA A11: K; 1 

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocuklara “elele tutuşalım halkaya karışalım”   yönergesiyle halka yapılır.  “Halka şekli oluşturulduktan sonra sayışarak çiftçi ve tilki rollerini alacak çocuklar seçilir. Çiftçi halkanın dışına tilki ise halkanın içinde bekler, çiftçi” bahçemde kim var” diye sorar. Ardından tilki  “ben varım ben” dedikten sonra çiftçi “şimdi geliyorum seni yakalamaya” diyerek çiftçi halkanın içine girer. Tilki koşar, çiftçi yakalamaya çalışır. Yakalanan çocuk oyundan çıkar. Oyun her çocuğun çiftçi ve tilki rolünü alıncaya kadar devam eder. 

  ● Çocuklara önceden öğrenilen şarkıların tekrarı yapıldıktan sonra “karşıya geç” adlı şarkı öğretmen tarafından söylendikten sonra çocuklarla tekrarlanır. 

KARŞIYA GEÇ  
	lal, la, la, la,lal,lal,la,la         - 2 

Yolda yürüyüp giderken   - 2 

Dikkat et sakın ezilme     - 2 

Kırmızı yandı bekle

Yeşil yandı geç sende  -Nakarat
Bak bir otobüs geliyor - 2 

Sakın caddede yürüme - 2

Nakarat

Sola ve sağa bakalım - 2 

Ondan sonra adım atalım- 2 

Nakarat 
Haydi, birlikte gezelim - 2 
Karşı kaldırıma geçelim- 2 

Nakarat 

lal, la,la,la,lal,lal,la, la 

lal, la, la, la, lal, lal,la,la


Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A2: K; 1,2 A3: K; 1.2.4

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocuklara taşıtlar hakkında bildiklerini anlatır. Trafik kuralları açıklanır. Sonrasında taşıtlar ve trafik konulu seçilmiş olan çalışma sayfaları ve boyalar. Çocuklara dağıtılır. Çocuklardan çalışmaları istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

        Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                             Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (146)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme.

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 12.13.14 SDA A6: K; 2.3.4.9 A11: K; 3    
● Sınıfa gelen çocuklarla selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri etkinlik köşelerine geçerler oyunlarına başlarlar. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak ilkbahar köşesi oluşturulur. Bu köşeye bahar giysileri, şemsiye, terlik, gözlük vb koyulur. Ara sıra öğretmen yanlarına giderek oyunlarına katılır. 

● Sanat köşesine; renkli kartonlara çizilmiş ağaç resimleri, patlamış mısırlar, yapıştırıcılar, makaslar, koyulur. Öncelikle kartonlara çizilmiş olan ağaç resimleri kesilir. Patlamış mısırlar ağaç dallarına yapıştırılır. Çalışmalar değerlendirildikten sonra ilkbahar köşesine yerleştirilir. 

● Diğer masaya, elişi kâğıtları, yapıştırıcılar, makaslar, kâğıtlar, koyulur. Çocuklardan bu malzemeleri kullanarak istedikleri şekilde (katlama, buruşturma, koparma ) tekniklerini kullanarak serbest çalışmaları sağlanır. 

● Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, oyuncaklar toplanıp, sınıf düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

Türkçe dil -Müzik SDA A2: K; 1.2.3.4A9: K; 3.4.5   

       ● Çocuklar minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturur. Öğretmende bir minder alarak çocukların görebileceği bir yere oturur. Öğretmen ilkbahar köşesinden aldığı, baharda giysileri göstererek bu giysilerin kışın giydiğimiz giysiler kadar kalın olmadığı yazın giyilen giysiler kadarda ince olmadığı anlatıldıktan sonra mevsimine uygun giysiler giyilmesi gerektiği vurgulanır. İlkbahar mevsiminde doğada birçok değişikliğin olduğu, açıklanır, evimizde bahar gelince yapılan işler konuşulur. Baharla birlikte insanların içine sevinç dolduğu, ağaçların çiçek açtığı, söylendikten sonra çocukların baharla ilgili duygu ve düşünceleri öğrenilir. Bilmeceler sorulur.

Kırmızı giyinir tarlada görülür. Susuz kalırsa boynu eğilir (gelincik)

Nar tanesi nur tanesi dünyamızın bir tanesi (güneş)
        Boynuzu var koç değil kanadı var kuş değil (böcek)

● Bilmecelerin cevabı alındıktan sonra, “Mevsimler” parmak oyunu hareketleri yapılarak söylenir.

MEVSİMLER

İlkbahar da çiçek toplarım


(Çiçek toplama ve koklama hareketi yapılır)

Ne güzel kokuyorlar

Yazın denizde yüzerim    (Yüzme hareketi yapılır)          Cup cup cup cup…

Kışın karda kızakla kayarım
(Kollarla kayma hareketi yapılır)    Hooooooop!

Sonbaharda bahçemize yapraklar dökülür.
(Eller yere doğru sallanır)

Hepsini süpürür, tertemiz yaparım    (Süpürme hareketi yapılır)

● Sonra “ilkbahar geldi” adlı hikâye çocuklara anlatılır. Soru cevap tekniğiyle hikâye tekrar edilir. 

 


İLKBAHAR GELDİ


İki küçük tavşan kardeş, Poni ve Moni o sabah erkenden uyandı. Güzel bir ilkbahar sabahıydı. Güneş yeni doğmuş, hava ısınmaya başlamıştı. Anneleri onlara güzel bir kahvaltı hazırlanmıştı. “Günaydın anneciğim” dediler. “Bugün hava ne kadar güzel değil mi?” Anneleri: “Evet, yavrularım bugün hava çok güzel artık ilkbahar mevsimi başladı” dedi. Baba tavşanda uyanmıştı. “Günaydın babacığım” dediler. Ailece kahvaltılarını yaptılar. Kahvaltıları bitince biraz evde oynadılar. Poni ve Moni’nin canı sıkıldı. Annelerinden dışarıya çıkıp gezmek için izin istediler. Anneleri: “Tamam, gidebilirsiniz ama çok uzaklaşmayın ve geç kalmayın”  dedi. Poni ve Moni yeni yeşermiş çimenlerde hoplaya zıplaya gezmeye başladı. Kuşlar ve kelebekler etrafta uçuyorlar, çiçekten çiçeğe konuyorlardı. Rengârenk kanatları olan güzel bir kelebek gördüler. “Merhaba güzel kelebek. Ne kadar güzel bir gün değil mi?”  Dediler. “Evet dedi kelebek. Havada çok güzel, bütün çiçekleri dolaşmak istiyorum” dedi uçtu gitti.

-Ben çok susadım dedi Poni. 

-Tamam dedi Moni. Yakında bir dere var oraya gidelim. Birden yanlarından bir kuş uçarak geçti ağacın dalına kondu.

-Merhaba güzel kuş, ne kadar güzel bir gün değil mi? Dediler.

-Evet, dedi küçük kuş, artık ilkbahar geldi, ağaçlar çiçek açtı, yaz gelince bu çiçekler meyve olacak, çok mutluyum dedi. Başka bir ağaca doğru uçtu. Poni ve Moni dereye gelmişlerdi. İki küçük tavşan kardeş su içerken birden bir balık çıktı dereden. “Merhaba” dedi. “Merhaba, güzel balık” dedi Poni ve Moni. “Ne kadar güzel bir gün değil mi?”

-Evet, dedi küçük balık ama biraz sonra yağmur yağabilir.

-Nereden biliyorsun? Diye sordu Poni ve Moni.

-Gökyüzüne bakın dedi küçük balık. Yağmur bulutları geliyor. Tavşan kardeşler gökyüzüne baktıklarında koyu renkli bulutların olduğunu ve güneşinde bulutların arasında kaldığını gördüler.

-Hemen dönelim dedi Moni. Hızlı hızlı zıplamaya başladılar. Ancak onlar daha yolun yarısına gelmeden yağmur başladı. İki küçük kardeş yağmur bitene kadar büyük bir ağacın altında gizlendiler. Neyse ki yağmur çok uzun sürmemişti. Üstelik güneşte bulutların arasından çıkmış, etrafı ısıtmaya başlamıştı.

-Gökyüzüne bak dedi Moni. Gökkuşağı çıkmış! 

-Ne kadar güzel renkler dedi Poni. Poni ve Moni dönerken annelerine çiçek topladılar. İki kardeş, gün boyunca yaptıklarını annelerine anlattılar. Çok yorulmuşlardı. Akşam yemeğinden sonra hemen yataklarına yattılar.

-Bu gece, ay ne kadar büyük ve parlak dedi Moni.

-Evet dedi Poni yıldızlar da çok güzel parlıyor. İki kardeş, gökyüzünü seyrederken uykuya daldılar. Mışıl mışıl uyudular.

Oyun-Müzik PMA A1: K; 4, 5 SDA A11: K; 1 
Öğrenme Süreci   

● Öğretmen hafif bir müzik açar çocuklar yere uzanırlar. Öğretmen çocuklardan gözlerini kapamalarını ister ve çocuklara “ılık bir bahar günü kırdasınız, bir kuş gelip anlınıza konuyor”  sakın kıpırdama yoksa kaçar. Kuş şimdi göğsünde dolaşıyor yavaşça oturuyor. Onu yumuşacık hisset eline kondu bacağına kondu. Şimdide uçup gitti birden ona kadar sayacağım on deyince gözlerinizi açacaksınız diyerek çocukları rahatlatır. Gözlerini açan çocuklara neler hissettikleri sorulur.

Daha sonra çocuklar ayağa kalkarlar. “Sandalye kapmaca”oynanacağı söylenir. Çocuk sayısından bir eksik sandalye sırt sırta gelecek şekilde bir sıra olur. Hareketli bir müzik açılır. Çocuklar müzik eşliğinde dans ederek sandalyelerin etrafında dolaşırlar. Müzik kapatıldığında herkes koşup bir sandalye kapar ve oturur. Ayakta kalan yanar. Ve bir sandalye alarak oyunun dışına çıkar. Oyun bu şekilde devam eder.

●Daha sonra “Annemize Türkü” şarkısı öğretmen tarafından söylenir ve çocuklarla birlikte bölüm bölüm tekrarlanır.         

                                                              ANNEMİZE TÜRKÜ

Güneşin alası çok       Gelin çiçek verelim        Çocuğa bakar anne         Gelin çiçek verelim

Her evin çilesi çok     Yollarına serelim            Evine tapar anne             Yollarına serelim

Analar çeker yükü      Sevgi dolu türkülerle      Gece gündüz çalışır         Sevgi dolu türkülerle  

Kimsenin bilesi yok   Annemize verelim           Yarını yapar anne           Annemize verelim     

 Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 SDA A2: K; 1, 2, 3 DA A3: K; 1, 2, 3 BA A11: K; 1, 2, 3

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini söyler. Ardından “Yaş ağaç eğitim dizisi patik 4 kitabı (34.35.sf)ve boyalar çocuklara verilir. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir. 

AİLE KATILIMI Öğretmen, yarın için anneleri okul çıkışından bir saat önce anneler günü kutlaması için sınıfa davet eder.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

        Etkinlikler Açısından:

        Öğretmen Açısından:
                                                                                       ANNELER GÜNÜ

                                                                                                                                               Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (147)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

4.Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

DİL ALANI

Amaç 3.Türkçe yi doğru kullanabilme.
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme.
Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleriyle ilgili bilgileri açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Kazanımlar

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme.
7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 8.9.13.15 A3: K; 1.2.3.4.5 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci   

· Sınıfa gelen çocuklara nerede, hangi materyallerle oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde oynarlar.

· Sanat köşesinde, öğretmen çocuklara: “ Annelerinize hediye yapmak ister misiniz? Annenize hediye olarak ne yapmak istersiniz?” diye sorduktan sonra masalara; grafon kâğıtları, fon kartonları, yapıştırıcılar, makaslar, pullar, boncuklar, simler dağıtılır. Çocuklara anneleri için istedikleri gibi bir kart hazırlamaları konusunda rehberlik edilir. Faaliyetler tamamlandıktan sonra sınıfın bir köşesinde toplanır.

· Diğer masaya; boya kalemleri ile kâğıtlar dağıtılır. Çocuklara  “Anne ve çocuk”  konulu resim yapmaları ve boyamaları istenir.

· Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda, öğretmen çocuklara : “ Bugün anneleriniz bizimle birlikte olacaklar, onları en iyi şekilde misafir edelim ve ağırlayalım. “der ve köşeler çocuklar tarafından düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil SDA A2: K;1,2 A10: K; 3 DA A5: K; 3,4 BA A1:K; 1,2 

Öğrenme Süreci   

· Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelerine otururlar.” ANNE “ adlı şiir söylenir.
ANNE

Kokun sinmiş üstüme                

Seni seviyorum anne        

Saçımı okşayınca

Ellerini öpüyorum anne

Sütünü içince

Güllerine bakıyorum anne

Hep yanımdasın sen

Seni çok seviyorum anne

· Öğretmen çocuklara anneler günü ile ilgili bir hikaye anlatır. Hikâye hakkında sorular sorulur. Cevap veremeyen çocuklara hikayenin o bölümü tekrar anlatıldıktan sonra öğretmen çocuklara annelerle ilgili güzel sözler söyler. 

· En değerli armağan sevgidir. Annemize sevgimizi verelim.

· Anneler çocukları ile ilgili her şeyi görmeseler bile kalpleri ile duyarlar.

· Anne sevgisi, bütün sevgilerin anasıdır.     

●    Sözlerinin ardından öğretmen her annenin kendi yavrusunu canından çok sevdiğini, karnında dokuz ay taşıdığını, süt verip, altını temizlediğini, bakımını yapıp başucunda uykusuz geceler geçirdiğini, yavrusunu hiç karşılık beklemeden sevdiğini söyledikten sonra aslında her günün anneler günü olması gerektiğini ve annelerimizin bizim en değerli varlığımız olduğu söylenir. Daha sonra çocuklara Pazar gününün “Anneler Günü “ olduğunu, o gün annemiz için en güzel hediyenin ona sarılıp öpmek olduğunu, bununda bir anne için en güzel hediye olduğu anlatılır.

        Anneler Günü Kutlaması SDA A2: K; 1 A3: K; 3 A6: K; 6.9.10 DA A3: K; 1,2

        Öğrenme Süreci   

· Sınıfa gelen anneler öğretmen tarafından karşılanarak içeri alınırlar. Bu sırada çocuklar koro halinde annelerine 

· “ Annemize Türkü”  adlı şarkıyı söylerler. Çocuklar bilinen bütün şiir ve tekerlemeleri, parmak oyunlarını ve öğretmenlerinin hazırladığı programa göre tek tek ve ya koro halinde söylerler. Çocuklar anneleri için hazırlanan hediyeleri alarak annelerine koşarlar. Annelerinin elini öpüp sarılan çocuklar hediyelerini verirler. Daha sonra öğretmen çeşitli dans müzikleri, hareketli müzikler açar. Annelerin ve çocukların müzik eşliğinde dans etmelerini ve oynamalarını sağlar.

       ● Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda öğretmen kutlamaya katılan annelere katıldıkları için teşekkür eder ve bir kez daha annelerin anneler gününü kutlar ve çocukları ile birlikte uğurlar.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:   

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                                    Tarih:

GÜNLÜK PLAN (148)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme.
Kazanımlar

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme.

Kazanımlar

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 7.Ses bilgisinin farkında olabilme
Kazanımlar

1.Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme.
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme.
Kazanımlar.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir

AMAÇ 7: Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

2.Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

3.Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7,8,  SDA A3: K; 1,2 A11: K; 3 ÖB A1: K; 1.2.3
Öğrenme Süreci   

·  Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar hangi köşede oynamak istiyorlarsa o köşede oyunlarına başlarlar. Öğretmen grup halinde oynayan çocukların aralarına katılarak birbirleri ile ilişkilerini, paylaşmalarını, iş birliklerini gözlemler. Gerekli yerlerde sözel yönergeler verir.

· Sanat köşesinde öğretmen çocuklara “ Anne Arı ve Yavruları” çalışmasını yapacaklarını söyler. Çalışma için gerekli olan makarnalar, yapıştırıcılar, altıgen şeklinde hazırlanan fon kartonları, makaslar masalara konur. İlk önce fon kartonları üzerine çizilen altıgenler kesilir. Yüzük makarna ile sıra sıra doldurularak arı kovanı görüntüsü elde edilir. Mantı makarnasına kanat ve göz yapılarak hazırlanan arı kovanının üzerine yapıştırılır. Çalışma sınıfın bir köşesinde sergilenir.

● Diğer masaya çocuklara boyalarının içinden yedi renk seçip kâğıtların üzerini gökkuşağı şeklinde boyamaları istenir. Çalışmalara öğretmen rehberlik eder. Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Drama - Müzik PMA A1: K;1 SDA A5:K;1,2 DA A2:K;2,3 A4: K;7,8 BA A4:K; 9 A16:K;1,2  

       ● Çocuklar minderlerine “ U şeklinde otururlar. Öğretmende bir minder alarak çocukların görebilecekleri bir yere oturur. “ ANNE” adlı tekerleme söylenir.

ANNE

Ne, ne, ne anne

Benim annem nerde

Ne yerde ne gökte

Birde baktım evde

● Daha sonra öğretmen “ En değerli varlıklarımız annelerimizdir” Sözünü bir kez daha söyleyerek, çocuklara anneler günü hakkında sorular sorar.

· Anneler gününde annenizi nasıl uyandırdınız?

· Anneniz için o gün neler yaptınız?

· Annenizi çok sevdiğinizi bir kez daha söylediniz mi?

· Annenizin istemediği davranışları yaptınız mı? Vb. sorular sorarak, çocuklardan cevap alır. 

· Öğretmen daha sonra çocuklara “ Çiçek Tutma” adlı oyunu öğreteceğini söyler. Oyunun kuralları anlatılarak oyuna başlanır.

Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Her gruba eşit sayıda mandal verilir. İki kap içerisine su doldurularak içerisine çiçekler konur. Öğretmen başlama düdüğünü çalar. Çocuklar müzik eşliğinde sırayla giderek sudaki çiçekleri mandal ile tutmaya çalışırlar. En çok çiçek toplayıp önce bitiren grup birinci olur.

       ● Öğretmen çocuklara  “İlkbahar” adlı şarkıyı ilk önce kendisi söyler. Bölüm bölüm tekrar edilerek çocuklarla söylenir. 

  İLKBAHAR  

İlkbahar gelince kırlar şenlenir.

Açar çiçekler mor menekşeler.

Beyaz papatyalar, sarıçiğdemler.

Çıkalım kırlara çiçek toplayalım,

Açar çiçekler mor menekşeler.

Beyaz papatyalar, sarıçiğdemler.

Toplayıp çiçekleri taç örelim,

Açar çiçekler mor menekşeler.

 Fen ve Matematik DA A8: K; 1.2.3.4 
       ● Öğretmen çocukların güneş ışığının geldiği bir masanın etrafına toplar ve çocuklara: “Gökkuşağı oluşturmak ister misiniz? Gökkuşağı gördünüz mü?” vb. sorular sorar. Alınan cevaplardan sonra şimdi sizinle “ Gökkuşağı Oluşturma “ adlı deneyi yapacağız der ve gökkuşağı hakkında bilgi verir. “İlkbahar mevsiminde yağmur yağdıktan sonra güneş çıkar ve ardından da gökkuşağı oluşur, gökkuşağı yedi renktir.” gibi açıklamalar yapıldıktan sonra “ Gökkuşağı Oluşturma “ adlı deneye geçilir.

●Masaya içi dolu renksiz camdan oluşan bir bardak konur. Bir beyaz kâğıt üzerine içi su dolu bardak konularak güneş ışığının kağıt üzerine yansıması izlenir. Deney sonrasında çocuklarla soru-cevap şeklinde deney hakkında değerlendirmeler yapılır.

 Okuma-Yazmaya Hazırlık DA A7: K; 1, 2 BA A5: K; 1, 8 A7: 2, 3 
        Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini söyler. Ardından “Yaş ağaç eğitim dizisi patik 4 kitabı (36, 37, 38 sf)ve boyalar çocuklara verilir. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                          ENGELLİLER HAFTASI

                                                                                                                                       Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (149)

Okul Adı
: 
Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme.

Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme.
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme.
Kazanımlar.

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 2: Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ETKİNLİKLER

      Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 12,13 DA A8: K; 1.2.3 

      Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra ilgi köşelerine yönelirler. İlgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde oynarlar. Öğretmen ara sıra grup halinde oynayan çocukları gözlemler. İş birliği, paylaşma, yardımlaşma ile sözel yönergeler söyler. Olumlu davranışlar güzel sözlerle pekiştirilir.

· Sanat köşesinde masalara “ Kaplumbağa” çalışması için fon kartonundan çizilen büyük daireler, kaplumbağanın yüzü, benek ve ayakları, makaslar, yapıştırıcılar konur. Çocuklar makasları ile daire şekillerini keserler. Benekler dairelerin üstüne, ayaklar dairenin etrafına, dairenin ön kısmına da kaplumbağanın yüzü takılır. Kaplumbağanın ayakta durabilmesi için daire şekli ikiye katlanır. Faaliyetler sınıfın bir köşesinde sergilenir.

· Çocuklara mum, kâğıtlar, sulu boyalar, fırça ve su kapları dağıtılır. “ Sihirli Boya “ çalışması öğretmenin rehberliğinde yapılır.

· Serbest zaman için ayrılan sürenin sonunda sınıf düzenlenir. Toplanma ve temizliğin ardından kahvaltıya geçilir.

Türkçe-Dil SDA A5: K; 1,2 A8: K;1,2 DA A6: K; 1.2.3
Öğrenme Süreci   

· Çocuklar “ U ” şeklinde sandalyelerine otururlar. “ Kolum Kırıldı ” adlı şiiri ilk önce öğretmen söyler. Tekrarlarla çocuklara öğretilir.

                   KOLUM KIRILDI

             Okul bahçesinde oynarken

               Dikkat etmedim, düştüm ben.

Meğer kolum kırılmış,

Alçıya alınacakmış,

Hem de bir ay kalacakmış.

Kendime çok kızdım.

Oynarken dikkat etmeliydim,

Canımın kıymetini bilmeliydim.

· Daha sonra öğretmen çocuklara, çeşitli engelli insanların resimlerini göstererek insanların doğuştan, kaza sonucu ve ya doğal afetler sonucu engelli olabileceğini söyledikten sonra, şimdi hepimiz bir dakika gözümüzü kapatıp hareket edelim. Hareketlerimiz sınırlandı, rahat yürüyemiyoruz. Kolumuzu giysimizin içine koyalım, bir şey almaya çalışalım, alamıyoruz. Bacaklarımızın üzerine oturalım, bacağımızı yok sayalım. Yürümeye, koşmaya çalışalım, koşamıyoruz. Bu hafta Engelliler Haftası olduğunu söyler ve şu anda engelli insanları daha da iyi anlıyoruz der.

      ● Öğretmen seçtiği bir hikâyeyi resimlerini göstererek okur. Hikâye sonrası hikâye hakkında sohbet edilir.

Oyun-Müzik PMA A1: K; 5,13 SDA A11: K; 1,2

Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları ayağa kaldırır. Basit jimnastik hareketleri yapılır. Hareketlerin ardından “Öt Kuşum Öt”  adlı oyun öğretilir ve oynanır.

Seçilen bir çocuğun gözleri kapatılır ve sandalyeye oturtulur. Başka bir arkadaşı önüne oturur. Gözleri kapalı olan çocuk arkadaşının yüzünün üzerinde ellerini gezdirerek, onu tanımaya çalışır. Eğer yüzüne dokunarak tanıyamazsa arkadaşına “öt kuşum öt”der. Sesinden tanımaya çalışır. Oyun bu şeklide devam eder.

· Ses açma çalışmaları yapılır. Rüzgârın sesi, yağmur damlaması, çorba içme, çiçek koklama vb. Ardından “ Bir Küçücük Kelebek” adlı şarkılı oyun rol dağılımı yapılarak söylenir ve oynanır.

BİR KÜÇÜCÜK KELEBEK

Bir küçücük kelebek                     Papatya çok zalimdi                       Oradan geçen bir arı

Uçtu geldi dönerek                       Birden bire silkindi                         Kelebeğe el verdi

Kondu bir papatyaya                    Yere düştü kelebek                          Kurtardı kelebeği

       Çok mesudum diyerek               Ah ah ah diyerek                        O küçücük meleği
Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A2: K; 1,2 A3: K; 1, 2, 3, 4   

        Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Ardından yaş ağaç eğitim dizisi patik4 kitabı sf (39, 40 sf) açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 

III- DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

      Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                         Tarih:
GÜNLÜK PLAN (150)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar 

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.
Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

10.Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar

6.Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler

Amaç11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

AMAÇ 15: Nesnelerle basit toplama ve çıkartma yapabilme

Kazanımlar

1.Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5.10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

          





 ETKİNLİKLER

       Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 8.13.14 SDA A6: K; 3,4 ÖB A1: K; 7

       Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları tek tek selamlayarak karşılar, çocukların ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde istedikleri gibi oyunları oynarlar.

· Sanat köşesinde masalara; el işi kâğıtları, çoğaltılmış saksı resimleri, çiçek şekilleri, pastel boyalar dağıtılır. “Saksıda Çiçek” çalışması yapılacağı söylenir. Saksı resimleri el işi kâğıtları ile yırtma yapıştırma tekniği ile doldurulur. Çocuklar pastel boya ile saksının içine çiçek sapları ve yaprakları çizerler. Saplara çiçekler takılarak çalışmalar tamamlanır. Çalışmasını bitiremeyen çocuklara öğretmen yardımcı olur. Faaliyetler sergilenmek üzere kaldırılır.

· Çocuklara renkli oyun hamurları dağıtılır. Öğretmen örnek olarak bir tane hamurdan parmak kuklası yapar. Çocuklarda istedikleri gibi parmak kuklası hazırlayarak parmaklarına takarlar.

●  Etkinlik süresi sonunda köşeler düzenlenip tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilir ve kahvaltıya geçilir.
Müzik PMA A1: K; 4,5 A5: K; 3, 4, 5 SDA A2:K; 4 DA A2: K; 1, 2, 3, 4

Öğrenme Süreci   

· Öğretmen “ İlkbahar” adlı şarkıyı bir kez melodisi ile söyler. Ardından tekrarlarla hep beraber söylenir.

İLKBAHAR

Kar geçti dolu geçti              Bahar geldi yaz geldi

Üşüten soğuklar geçti 
Sıcak havalar geldi

Karlı bahçelerden                 Çiçek dolu bahçelerden

Güzel çocuklar geçti             Güzel çocuklar geçti

Oyun: PMA A1: K; 4, 5 A4: 4 BA A11: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocukları ortaya toplar ve “Sayı Çemberleri” adlı oyunu oynayacaklarını söyler

SAYI ÇEMBERLERİ: İpler,1’den 5’e kadar olan sayıların yazılı olduğu kartlar, 5x5 cm bez torba, müzik kaseti.

●Sayıları eşit beş grup oluşturulur. Öğretmen, çocuklara 2 cm boyutunda ipler dağıtır. Çocuklar bu iplerle yerde daire oluştururlar. Öğretmen, yapılan daire şekillerinin içine 1’den 5’e kadar olan sayıları tebeşirle yazar.

●Öğretmen, hareketli bir müzik eşliğinde, çocukların halkaların dışında dans etmelerini sağlar. Müzik durduğunda çocuklar dairelerin içine girerler. Öğretmen bez torbadan bir sayı kartı çeker. Çocuklar çekilen sayının adını söyler. Çekilen sayının yazılı olduğu dairenin içinde olan çocuklar, oyundan çıkar. Yerde tek sayı kalıncaya kadar oyun devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A5: K; 10 A9: K; 1.4.6 A15: K; 1, 3, 5

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Masalara geçmiş olan çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 kitabı (41, 42. 43 sf) ve boyalar verilir. Açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME 

Çocuklar Açısından:

 Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

 Tarih:  
GÜNLÜK PLAN (151)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
: 

Öğretmen Adı
: 

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR 

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

8.Belirli bir yüksekliğe tırmanır.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme.
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4.Kendi kendini güdümleyebilme.
Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme.
Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.
2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme.
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme.
Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

5. Söz almak için sırasını bekler.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme.

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 15: Nesnelerle basit toplama ve çıkartma yapabilme

Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

4. Nesneleri kullanarak çıkartma yapar.

6. 5 içinde çıkartma gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme.

Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike anın da yetişkinlerden yardım ister.

                                                                   ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 7,8,11,13,14 SDA A4: K; 1,2    

Öğrenme Süreci 

·  Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar.

· Sanat etkinliğinde fon kartonları, ipler, el işi kâğıdından hazırlanan (yüzler, dudaklar) ,makaslar, boya kalemleri, yapıştırıcılar dağıtılır. Kesme-yapıştırma tekniği kullanılarak kedi çalışması yapılır.

· Çocuklara kâğıtlar, pastel boyalar, kurşun kalemler dağıtılır. Öğretmen çocuklardan kâğıtları ikiye katlamalarını, içe gelen kısımda pastel boya ile beyaz yer kalmayacak şekilde boyamalarını, boyanan kısmın üzerine gelen kâğıdı kapatıp kurşun kalemle istedikleri şekilleri yapmalarını ister. Ardından öğretmen çocuklara: “ şimdi kâğıdınızı tekrar açın, pastel boya ile boyadığınız bölümde ne görüyorsunuz? “ diye sorar. Çalışmalar eve gönderilmek üzere toplanır.

       ●  Serbest zaman için ayrılan sürenin sonunda öğretmen: “ Haydi benim minik kedilerim, miyav miyav diyerek                      sınıfı toplayalım.” der. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil – Müzik SDA A8: K; 1,2 DA A1: K; 1,4 A4: K; 1, 2, 5, 8 A5: K; 5

Öğrenme Süreci 

·        Çocuklar minderlerini alıp rahat bir şekilde otururlar. “ Çal Kapıyı” adlı parmak oyunu hareketleri yapılarak söylenir.

ÇAL KAPIYI

Çal kapıyı (eller yavaşça vurulur)

Bak pencereden ( iki elin başparmağı ve işaret parmağı gözün üzerine gözlük gibi konur)

Çevir mandalı (bir elle burun çevirilir)


Gir içeriye ( ağza girme hareketi yapılır)

Çek bir sandalye (kulağın bir tanesi çekilir)

Otur şu köşeye (diğer kulak çekilir)

· Öğretmen çocuklara hangi hayvanın ismini söylersem onun gibi ses çıkarın der (koyun, köpek, kuş, kedi vb.)

· Daha sonra öğretmen, çocuklara “ Aranızda kardeşi olan var mı? ” ve ya ” Küçük bebek gören var mı? “ diye sorup cevaplandırıldıktan sonra , “Kardeşiniz ve ya gördüğünüz küçük bebekler nasıl ses çıkarıyor? Dikkat ettiniz mi?” diye çocukların dikkatini ses tonlarına çeker ve insanların bebekken farklı, büyüyünce farklı ses tonlarının olduğunu söyler.

Öğretmen çocuklara “ Bir Aslan Miyav Dedi” adlı şarkıya önce melodisiyle söyler, sonra şarkı bölüm bölüm tekrar edilir.

BİR ASLAN MİYAV DEDİ

Bir aslan miyav dedi, minik fare kükredi

Fareden korktu kedi, kedi pır uçuverdi

Yalan mı tuhaf mı yoksa inanmadın mı?

Yalan mı tuhaf mı yoksa inanmadın mı?

        Fen ve Matematik DA A1: K; 1,3 BA A3: K; 1.2.3.4    

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların görebilecekleri bir yere içi görünmeyen şişelere para, boncuk, taş, pirinç koyar. Çocukları tek tek yanına çağırarak istediği şişeyi alıp sallamasını ve içinde neyin olduğunu tahmin etmesini söyler. Çocuklar tek tek şişeleri sallayıp tahminlerini yaptıktan sonra etkinlikle ilgili sorular sorulur.

Oyun PMA A1: K; 1, 8, 9, 10 SDA A3: K; 1,2 ÖB A5: K; 1, 2, 3 

Öğrenme Süreci 

· Öğretmen çocuklara çeşitli hayvan taklitlerini yapmalarını söyler (kuş gibi uç, yılan gibi sürün, kurbağa gibi zıpla vb.).Ardından “ Liderini Takip Et “ oyunu öğretilir ve oynanır.

Çocuklar tek sıra olurlar. En başta bir lider seçilir. Lider ne yaparsa, hangi sesi çıkarırsa onu takip eden çocuklar da aynı hareketi yaparlar. Belli aralıklarla lider değiştirilir. Oyun tüm çocuklar lider olana kadar devam eder.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A15: K; 2, 4, 6

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların masalara geçmesini ister. Masalara geçmiş olan çocuklara “Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı (44, 45 sf) ve boyalar verilir. Açıklamalar doğrultusunda çalışılır. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                                Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (152)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar
4.Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme.
Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme.
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 8.11.13.14 SDA A11: K; 3,4  

Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklarla selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri gibi materyallerle oynarlar.

· Sanat köşesinde masalara; renkli kâğıtlar kat kat katlanıp iç içe konarak zımbalanır ve kitap şekli verilir. Çoğaltılmış Atatürk resimleri (annesi, babası, çocuklarla resimleri) ,yapıştırıcılar, makaslar konur. Öğretmenin rehberliğinde “ Atatürk Albümü”  oluşturulur.

· Diğer masaya sulu boyalar, fırçalar, su kapları, kâğıtlar konur. “Parmak Baskısı” çalışması yapılır. Çalışmalar kurutulur ve sergilenir.

●     Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda çocuklar köşeleri istedikleri gibi değiştirip düzeltirler. Toplanma ve temizliğin yapıldıktan sonra kahvaltıya geçerler.
Hareket-Türkçe Dil - Müzik: PMA A1:K; 4,5,11  A5:K; 4,5  SDA A2:K; 1,2  DA A4:K ;7,8  A5: K; 4,5

                                                BA A16: K; 1.2 BA A21:K;1,2  

Öğrenme Süreci   

·  Çocuklar “ U” şeklinde minderlerine oturur. Öğretmende çocukların rahat görebileceği bir yere minder alarak oturur. Öğretmenin elinde çeşitli resimler vardır. Öğretmen çocuklara milli bayramlarımız hakkında bilgi verir. Çok yakın bir zamanda bir bayram kutladık. Bu bayramın adı neydi? Diye sorar. Cevap alındıktan sonra, “ Atatürk 23 Nisan’ı siz çocuklara armağan etmiştir. Atatürk gençleri unutmadı ve 19 Mayıs Gençlik ve Spor Bayramını da gençlere armağan etti.” Diyerek sohbete başlar.

· Çocuklara; “ Birinci dünya savaşından sonra yurdumuzu düşmanlar paylaştı, bize yalnız Ankara ve çevresindeki iller bırakılmıştı. Atatürk: “ Türk yurdu bölünmez bir bütündür”  diye harekete geçti ve 19 Mayıs 1919’ da yurdu düşmanlardan temizlemek için Samsun’a çıktı ve Ulusal Kurtuluş Savaşı hazırlıklarına başladı.” Denir.

· 19 Mayıs’ın gençlik ve spor bayramı olduğu bir kez daha hatırlatıldıktan sonra çeşitli spor hareketleri yapılır. Müzik eşliğinde eller iki yana sallanır, ayaklar öne arkaya hareket ettirilir. Boyun ve omuzlar yavaş yavaş hareket ettirildikten sonra kollar ve bacaklar dairesel hareketlerle hareket ettirilir.

· Öğretmen çocuklara Atatürk’ün Samsun’a giderken “ Bandırma” adlı vapurla gittiğini, oradaki halk tarafından büyük bir coşku ile karşılandığını söyledikten sonra “ Bandırma Vapuru” adlı şiiri söyler. Şiir çocuklarla tekrar edilir. 

BANDIRMA VAPURU

Yıl 1919,

Karadeniz’de bir vapur.

Bandırma Vapuru,

Yolu Samsun’a doğru,

Kurmaya gidiyor ordusunu,

Kurtuluşa doğru,

Mustafa Kemal çıktı Samsun’a.

Kurtardı yurdumuzu.

● Öğretmen “ Mustafa Kemal’in Gücü” adlı öyküyü anlatır. Öykü hakkında çocuklardan gelen sorulara cevap verilir ve öykü hakkında sohbet edilir.

“Atatürk” adlı şarkı söylenir. 

        ATATÜRK 

Türk’ü ölümden, O’dur kurtaran
O’dur yeniden, Türklüğü kuran

           Yaptığı ordu, düşmanı kovdu

Ulusu yurdu O’dur yaratan

           Türk’ün dileği O’nun ereği

Yüce yüreği Türklüğe vatan

            Bu memleketi, Cumhuriyeti

Canıyla etti Bize armağan

           Bizi yücelten, Atamızsın sen

Yürür izinden, Sana inana

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A5: K; 1, 3 A13: K; 2, 3, 4
Öğrenme Süreci  

Öğretmen çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4( 46.47.sf)kitabını ve boyaları verir. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir.   

Oyun PMA A1: K; 5 SDA A6: K; 7,8

· Öğretmen “ El ele tutuşalım, halkaya karışalım” şarkısının sözlerini söyleyerek çocukları sınıfın ortasında halka yapar. Öğretmen eline bir top alarak halkanın ortasına geçer. Topu sırayla çocuklara atar. Top elden ele gezer. Çocuklara meyve isimleri verilerek top havaya atılır. İsmi söylenen meyve topu tutar. Oyun bu şekilde çeşitli top oyunları oynanarak devam eder.

  AİLE KATILIMI 

●Öğretmen, çocuklardan gazete ve dergilerden Atatürk resimleri kesip okula getirmelerini ister. 

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                            Tarih:
GÜNLÜK PLAN (153)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

14. Atılan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.
Kazanımlar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

1.Varlıkları birebir eşleştirir.

8.Nesneleri sayılarına göre eşleştirir

AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme.
Kazanımlar

1.Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4.Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme.
Kazanımlar

5.Giysilerini katlar.

ETKİNLİKLER
Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7, 8, 13, 14 ÖB A1: K; 2, 3, 4, 7 A2: K; 5

       Öğrenme Süreci  

·  Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Sınıfa gelen çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra, istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar.

· Sanat köşesine sert karton, kırmızı grafon kâğıtları, yapıştırıcılar masaya konur. Büyük boy Türk Bayrağı yapılacağı söylenir. Sert kartonun üzerine kırmızı grafon kâğıtlarını çocuklar yuvarlayarak doldurur.(Kartonun üzerinde hiç boş yer kalmayacak şekilde.).Ardından öğretmen ay ve yıldızı yapıştırır. “Türk Bayrağı “ çalışması sınıf duvarına asılarak sergilenir.

· Diğer masaya Atatürk resimleri, çiçek resimleri, yapıştırıcılar, kalemler dağıtılır. Öğretmen çocuklarla beraber çiçek şekillerinin ortasına kalemler yumuşak bir zemin üzerinde bastırırlar. Çiçekler kabarık bir şekil alır. Çiçekler Atatürk resimlerinin etrafına yapıştırılarak çalışma tamamlanır.

Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda temizlik ve tuvalet ihtiyaçları tamamlanıp kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil – Müzik SDA A2: K; 1,2 A11: K; 2,5,6 DA A5: K; 3,4,5   BA A21: K; 1,2  

Öğrenme Süreci   

· ● Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelerine otururlar. Bilmeceler sorulur, cevaplara sözel ve görsel ipuçları ile yardım edilir.

       Rengim aldır                               Ay varken açarlar

       Üzerimde ay yıldızdan                Gün varken kaçarlar(Yıldız)

       Beyaz süsüm vardır( Bayrak)

Selanik’te doğdu                              Gece gündüz uyumaz

        Düşmanı yurttan kovdu(Atatürk)      Yurda düşmanı koymaz(asker)

· Öğretmen çocuklara sanat etkinliğinde yapılan bayrağı ve sınıfta asılı olan bayrağımızı göstererek renklerini sorar. Alınan cevaplarla:” Bayrağımız rengini; yurdumuzu düşmanlar işgal ettiği zaman Atatürk ve Türk insanları savaşmışlar. Şehit kanları ile kırmızıyı, ay ve yıldızı da gökten almıştır denir.

· Öğretmen sınıf kitaplığından seçtiği  “ Küçük Elif ve Atatürk” adlı öyküyü anlatır. Öykü sonunda, öykü hakkında sorular sorulur, cevaplar alınır.

· Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara fırsat verilerek söylemeleri sağlanır. “ Çok Çalıştık”  adlı şarkı söylenir. Sonra tekrarlarla çocuklara öğretilir.

                              ÇOK ÇALIŞTIK

Çok koştuk, çok oynadık            İşte artık oyun bitti

Yorulduk biz hepimiz                  Ders çalışmalıyız biz

İşte artık oyun bitti                      Çok gezdik, çok eğlendik

Ders çalışmalıyız biz                   Neşeliyiz hepimiz

Çok sevdik çok sevildik              İşte artık oyun bitti

Mutluyuz biz hepimiz                 Ders çalışmalıyız biz

Oyun PMA A1: K; 1, 4, 5, 14, 15

Öğrenme Süreci   

● Çocuklarla bahçeye çıkılır. Basit jimnastik hareketleri yapıldıktan sonra top ile top atma, top yakalama, kaleye top atma, yuvarlama hareketleri yapılır. Açık havada ki etkinlikler için ayrılan sürenin sonunda sınıfa gidilir

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 DA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5 BA A5: K; 1,8 A11: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların zıplayarak masalarına geçmesini ister. Kaç zıplamada masalara geçildiği hakkında konuşulur. Ardından “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 kitabı ( 48.49 sf) ve boyalar verilerek açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir. 

           III. DEĞERLENDİRME

    Çocuklar Açısından:

    Etkinlikler Açısından:

          Öğretmen Açısından:

                   19 MAYIS ATATÜRK’Ü ANMA VE GENÇLİK VE SPOR BAYRAMI

                                                                                                                                        Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (154)

Okul Adı
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme.
Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme.
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme.
Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder. 

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 9: Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1.  20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme.
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.
Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7,8,13,14 SDA A6: K; 2,3,4 A15: K; 1, 2  
Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar.

· Sanat köşesinde beyaz kâğıtlar, kırmızı pastel boyalar, tahta çubuklar, ay ve yıldız şekilleri çocuklara dağıtılır. Beyaz kâğıtlar kırmızı pastel boya ile tamamı boyandıktan sonra ay ve yıldız takılarak öğretmenin rehberliğinde “ Türk Bayrağı” çalışması tamamlanır. Hazırlanan bayraklara tahta çubuklar yapıştırılır. Bayraklar eve gönderilmek üzere toplanır.

· Diğer masaya kâğıtlar üzerine çizilen güneş resimleri, yapraklar, yapıştırıcılar, boya kalemleri konulur. Güneş resimleri boyanır. Güneşin uç kısımlarına yapraklar yapıştırılır. Güneşin orta kısmına da Atatürk resimleri takılarak çalışma tamamlanır. Çalışma Atatürk köşesinde sergilenir.

   ●  Serbest zamanın ardından, sınıf minik papatyalar tarafından toplanır. Öğretmen tarafından alkışlanan                                      çocuklar tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını giderip kahvaltıya geçerler.
Türkçe Dil – Müzik SDA A2: K; 1,2 A15: K; 1,2 DA A2: K; 1.2.3.4 BA A4: K; 9 A7: K; 7

Öğrenme Süreci   

· Çocuklar rahat bir şekilde oturur. Öğretmen çocuklara  “ Atatürk”  adlı parmak oyununu hareketlerini yaparak söyler. Daha sonra çocuklarla hareketleri yapılarak tekrar edilir.

ATATÜRK

Atatürk doğdu (serçe parmak gösterilir).

Büyüdü asker oldu (başparmak havaya kaldırılır).

Silahıyla vatanı korudu (işaret parmağı ile başparmak silah gibi tutulur).

Birçok devrim yaptı.

Ülkemizi dünyaya tanıttı (eller baştan aşağı doğru indirilir).

· Öğretmen Atatürk ile ilgili bilgiler verir. (annesinin ve babasının adı, nasıl bir insandı, hangi okullarda okudu vb.)

· Daha sonra öğretmen Atatürk’ün matematik öğretmeni ile olan anısı çocuklara anlatılır. Hikâye ile ilgili sohbet edilir.

· Çocuklarla daha önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Şarkıların sırayla ve tempo tutularak söylenmesine özen gösterilir. Şarkı söylerken birbirlerini dinlemeleri ve saygılı olmaları gerektiği söylenir.

· Atatürk ‘ ün sevdiği şarkılar dinletildikten sonra öğretmen “ Samsun” adlı şarkıyı melodileri ile söyler. Sonra bölüm bölüm şarkı çocuklarla tekrarlanır.

DALGALAN GÜZEL BAYRAK 
                Yurdumun ufuklarında

Dalgalan güzel bayrak

Selamlıyoruz seni biz

Kalplerimiz çarparak

Oyun PMA A1: K; 4,10 A5: K; 2    DA A1: K; 1,3  

Öğrenme Süreci   

 ● Halının üzerine, değişik şekillerde ip konulur. İpin üzerinden topuk veya parmak ucunda yürüyerek ipi takip edip, sehpanın üzerinden atlayıp, paravanın arkasına geçer, burada bulunan ritim aletlerinden bir tanesini çalar (tef, ksilofon, davul, ritim çubuğu, çelik üçgen, tırtıl, zil, marakas vb.), diğer çocuklar hangi müzik aletini çaldığını bilirler, her çocuk sırayla bu oyunu oynar. 

● Oyun sonunda çocuklar birer tane ritim aleti alır, öğretmenin gösterdiği rakam sayısı kadar ritim vurulur, ritim aletleri yerine kaldırılıp sınıfın ortasında “baba saatin kaç” oyunu oynatılır. Oyun sonunda öğretmen “Şimdi hepimiz birer karga olalım, parmak ucumuzda uçarak gidip masalara oturalım der.” 

Okuma-Yazmaya Hazırlık SDA A10: K; 3 BA A9: K; 1 A13: K; 2, 3, 4

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocukların  yürüyerek geri geri masalarına geçmesini ister. Kaç adımda masalara geçildiği hakkında konuşulur. Ardından “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 kitabı ( 50, 51 sf) ve boyalar verilerek açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir. 

AİLE KATILIMI

● Öğretmen Atatürk’ü Anma ve Gençlik ve Spor bayramı kutlamaları için, ailelere çocuklarıyla birlikte okul törenine katılmalarını hatırlatır

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

       Etkinlikler Açısından:

       Öğretmen Açısından:
MÜZELER HAFTASI

                                                                                                                                     Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (155)

Okul Adı
: 
Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar 

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerinin fark edilme.

Kazanımlar.

1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 2: Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme.
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme.
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A4: K; 2.3.4 
Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklarla selamlanıldıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar. Ara sıra yanlarına gidilerek birbirleri ile olan ilişkileri gözlemlenir.

· Sanat köşesine gazete parçaları, tutkal, kap masalara konulur. Çocuklarla “ Kâğıt Hamuru” yapılır. Sonrasında hamurlar çocuklara dağıtılır. Çocukların istedikleri figürleri, heykelcikleri yapmalarına rehberlik edilir. Yapılan çalışmalar dolap üzerinde kurutulur.

· Pastel boyalar, öğretmen tarafından karelere bölünmüş kâğıtlar çocuklara dağıtılır. Karelere bölünmüş kâğıtlar, pastel boyalarla renk renk boyanır, sergilenmek üzere kaldırılır.

       Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda masalar temizlenir, köşeler düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.
Alan Gezisi SDA A3: K; 2,3 A6: K; 5,6,7 A10: K; 3  A14: K; 1,2  BA A3: K; 1,2  ÖB A5: K; 1,2,3
Öğrenme Süreci   

● Kahvaltı sonrası temizlikten sonra çocuklar uygun şekilde otururlar. Öğretmen Müze Haftası ile ilgili, müzenin ne olduğu, neden müzelerin olması gerektiği gibi konular üzerinde konuşulup, geziye gidilecek yerin hangi müze olduğu, resimleri varsa göstererek çocukları bilgilendirir. 

● Gezi kuralları, taşıt kuralları hatırlatılarak dikkat etmemiz gereken (yüksek sesle konuşmamak, müzedeki eşyalara ellememek, dağınık gezmemek gibi) kurallar konuşulur. Geziye katılacak veli çocuklara tanıştırılarak, giysilerin değiştirilip hazırlanmalarına rehberlik edilir. Hazırlıklar tamamlanınca yola çıkılıp gezi yerine varıldığında, taşıttan inip ikişerli sıra olurlar.

● Gezi sırasında çocukların ilgilerini çekerek, gözlem yapmaları sağlanır, uygun olursa müze bir uzman tarafından gezdirilir. Gezi gerçekleştirilip okula geri dönülür, geziye katılan veliye teşekkür ederek yolcu edilir.

Türkçe Dil - Oyun PMA A1: K; 4, 5  

Öğrenme Süreci   

·  Çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Sayışma ile bir çocuk bekçi olarak seçilir. Diğer çocuklara hayvan ismi verilir ve çocuklar ortada dolaşmaya başlarlar. Bekçi olan çocuk gelince oldukları yerde donar ve hayvan şeklinde kalırlar. Kımıldayan oyun dışında kalır.

Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A2: K; 1,2 A3: K; 1,2, 3, 4

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocuklara Yaş Ağaç eğitim dizisi Patik 4 kitabı (52.53 sf) ve boyaları çocuklara vererek çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmaları istenir. 

          III. DEĞERLENDİRME

    Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

          Öğretmen Açısından:


Tarih:
GÜNLÜK PLAN (156)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 1.Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme .
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme.
Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

              





 ETKİNLİKLER

               Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 8.12.13.14.15 SDA A6: K; 5,10
              Öğrenme Süreci   

             ● Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Her biri ile selamlaşır. Çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra ilgi alanları doğrultusunda köşelerden birine karar verip oyunlarına başlar. Öğretmen çocuklara müdahale etmeden gözlemler, özellikle çocukların grup etkinliklerinde, grubun görüş ve amaçlarını nasıl benimsediklerini gözlemler. Gerekli durumlarda rehberlik eder.

             ● Sanat köşesine; “öğretmen birlikte uçurtma yapalım mı?” diye çocukların dikkatini çekerek çocukların uygun bir yere oturmalarını ister. Uçurtma yapımında kullanılacak olan 3 adet çıta, renkli ambalaj kâğıdı, raptiyeler, ip, bant ve makası hazırlar. Çocuklarla konuşulup nasıl bir uçurtma yapacaklarına karar verirler. Uçurtma aşamalarına göre öğretmen eşliğinde yapılıp tamamlanır. Çocuklar ambalaj kâğıtlarını şerit halinde keserek ipe bağlayıp kuyruğu oluşturunca uçurtmanın nasıl yapıldığı sırasıyla tekrar edilir. Öğretmen uçurtmayı kaldırarak, bugün bahçeye çıkıp uçurtma uçuracaklarını söyler.

         ●Diğer masada; rüzgâr gülü yapılır.

         ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp köşeler düzenlenince, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.
 Türkçe Dil- Oyun DA A5: K; 3, 4, 5 A8: K; 1, 2, 3, 4 

         Öğrenme Süreci   

· Çocuklar “ U ” şeklinde sandalyelerine otururlar. “ Mevsimler” adlı parmak oyunu hareketleri ile yapılarak söylenir.

            MEVSİMLER

          Bir yılda dört mevsim var (dört parmak gösterilir

          İlkinin adı İlkbahar (bir parmak gösterilir)

          Her yer yeşil olacak (eller iki yana açılır)

          İkincisi Yaz (ikinci parmak gösterilir)

          Denize girelim biraz (kollarla yüzme hareketi yapılır)

          Üçüncüsü sonbahar (üçüncü parmak gösterilir)

          Yapraklar düşüyor bak (iki elin parmakları aşağı sallanır)

           Dördüncü mevsim kış ( dördüncü parmak gösterilir)

           İşte üşüdük biz (üşüme hareketi yapılır)

· Öğretmen “ Rüzgâr Gülü” adlı öyküyü anlatacağını söyler. Sanat etkinliğinde yapılan rüzgâr gülleri çocukların ellerine dağıtılarak öyküyü dinlemeleri istenir.

· Ömer anasınıfında faaliyet olarak rüzgâr gülü yapmıştı. Faaliyetini annesine gösterdikten sonra bir elini annesine verdi. Diğer eliyle rüzgâr gülünü döndürerek gidiyordu. Rüzgar gülü döndükçe mutluluktan gözleri ışıldıyordu. Annesi ile karşıdan karşıya geçerken birden elinden rüzgar gülü düştü. Acele ile karşıya geçtikleri için bir daha dönüp alamadı. Ömer bu duruma çok üzülmüştü. Annesine bakarak ağlamaklı gözlerle rüzgar gülü için çok üzüldüğünü söyledi. Annesi: “ Sen üzülme yavrum. Yeni bir rüzgar gülü yaparız. ”dedi ve rüzgârgülü için gerekli olan malzemeleri alıp evlerine gittiler.

Öykü anlatıldıktan sonra öykü hakkında sorular sorulur. Çocuklarla bahçeye çıkılıp rüzgâr gülleri döndürülür ve uçurtmalar uçurulur.

· Rüzgârgülleri döndürüldükten sonra, bahçenin bir köşesinde toplanır. Öğretmen çocuklara “ el ele tutuşalım halkaya karışalım “ şarkısını söyleyerek çocukların halka olmasını sağlar. “ Ebe ebe gel bize “ adlı oyunun önce kuralları anlatılır sonra oynanır. 

· Çocuklar halka olurlar ve bir kişi ortada ebe olur. Oyunun şarkısı söylenir ve el çırpılır. Ebe olan çocuk halkadaki çocukların ellerine vurmaya çalışırken çocuklar ellerini kaçırırlar. Ebe kimin eline vurursa o çocuk ebe olur. Bundan sonra oyunun şarkısı tekrar söylenir.

Ebe ebe gel bize

Uzaktan vur elimize 

Eğer vurmaz isen 

Ebesin ebe

Oyunun şarkısı bitince, el çırpılır ve oyun devam eder. Oyun bittikten sonra sınıfa girilir.

        Müzik SDA A11: K; 2,5,6,7

       Öğrenme Süreci   

        ● Öğretmen çocuklara  “Anasınıfı Korosu” oluşturacaklarını söyler ve çocukları koro şekline sokar. Teypten açılan çocuk şarkıları eşliğinde çocuklar koro olup şarkılara eşlik ederler. Sonrasında bilinen şarkılar Anasınıfı Korosu tarafından hareketleri yapılarak söylenir.

       Okuma- Yazmaya Hazırlık DA A1 K; 4 A6: K; 4, 5 A8: K; 1, 3, 4 BA A3: K; 1, 2, 3, 4

       Öğrenme Süreci   

Öğretmen çocuklara seçmiş olduğu çalışma sayfalarını boyalarla birlikte verir. Çocuklardan yönergelere uygun olarak çalışmalarını söyler. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olunur. (Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 (54, 55 sf)

        III. DEĞERLENDİRME

        Çocuklar Açısından:

         Etkinlikler Açısından:

        Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                Tarih:

                                                                                                                        

GÜNLÜK PLAN (157)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:       

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme.

Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme.
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3.10 içinde rakamları okur.

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme.
Kazanımlar

2.Giysilerini yardımsız çıkarırız.

3.Giysilerini yardımsız giyer.  

4.Giysilerini doğru şekilde giyer.
ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat PMA A2: K; 13,14 ÖB A2: K; 2.3.4

· Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Sınıfa gelen çocuklar öğretmenleri ve arkadaşları ile selamlaştıktan sonra eşyalarını yerleştirirler. Eşyalarını düzgün bir şekilde yerleştiren çocukları öğretmen sözel olarak ödüllendirir. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar.

· Sanat köşesine masalara; el işi kâğıtları, çizilmiş kelebek kanatları, boya kalemleri, pullar, kâğıtlar, ,makaslar, yapıştırıcılar konulur. “Kelebek “ çalışması öğretmenin rehberliğinde yapılır.

· Diğer masaya oyun hamurları, şekilli kalıplar, evcilik oyuncakları konur. Çocuklar diledikleri gibi oyun hamurlarına şekiller verirler.

Serbest zaman için ayrılan sürenin sonunda masaların altları ve üzerleri toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil SDA A2: K; 1,3 A5: K; 1 DA A4: K; 1,2 BA A4: K; 9 A16: K; 1,2, 3   

Öğrenme Süreci   

·  Çocuklar yarım ay şeklinde minderlerine oturur. Öğretmen çocuklarla göz kontağı kurabileceği bir yere oturur. “ Bahar “ adlı şiiri söyler. Şiir mısra mısra tekrarlanarak çocuklara öğretilir. Baharın gelmesiyle kelebeklerin de ortaya çıktığı, papatyaların açtığı, insanların neşe ile dolduğu anlatılır.

BAHAR

Dört mevsimden biriyim      Ben gelince çocuklar

En çok yeşilliyim                  Kırlara doluşurlar

Her yeri şenlendirir               Ellerinde uçurtma

İnsanları neşelendiririm        Durmadan konuşurlar

Öğretmen seçtiği bir hikâyeyi resimlerini göstererek anlatır. Hikâye yarım bırakılarak çocukların tamamlaması istenir.

Müzik –Oyun PMA A1: K; 1.4.13 SDA A6: K; 2,7,8 A11: K; 1,2 

Öğrenme Süreci   

· Öğretmen çocuklara “ Kelebek” şarkısı melodisi ile söylenir. Şarkı bölüm bölüm tekrarlarla söylenir.

KELEBEK 

Sevimli mi sevimli, uçuyor renkli renkli

Dört yaprak kanatları, anteni iki telli

Boncuk boncuk gözleri, ipek tüylü bedeni

Ürkek şirin halleri, dolaşır çiçekleri

Güzel renkli kelebek, hoş benekli kelebek

Boncuk gözlü kelebek, minik yüzlü kelebek

Gözlerimle severim

Ömrün kısa bilirim

Canım tutmak isterse 

Elbet seni yenerim

Ne çoktur çeşitleri, bal özlü içtikleri   

Doğanın harikası 

Bin bir desen renkleri

( Baştan  tekrar.)

Şirin ürkek kelebek

Çift kanatlı kelebek

Güzel renkli kelebek

Hoş benekli kelebek

            Daha önce öğrenilen oyunlar çocuklara sorulur. Çocuklar hangi oyunu oynamak istiyorlarsa o oyun oynanır. Ardından öğretmen “ Kelebek “ adlı oyunu öğretir ve oynanır.

· Çocuklar halka olurlar. Halka olan çocuklar çiçek rolünü alır. Çocuklardan birine kelebek rolü verilir. Öğretmen rehberliğinde şarkı söylenerek, hareketleri yapılır.

Benim adım kelebektir, işim gücüm eğlenmektir

Kanatlarım tülden ipek, dolaşırım çiçek çiçek

Kon kon kelebek yaldızlı böcek

         Al işte sana, bir gonca çiçek                     (kelebek hangi çiçeğe konarsa o çiçek kelebek olarak oyuna devam eder.)

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 9 A11: K;1.2.3,4

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar masalara otururlar, öğretmen sayı panosunda, 1-10 arasındaki rakamları göstererek çocuklardan rakamların ismini söylemelerini ister. Gösterilen sayı kadar eller vurulur. Parmaklar şaklatılır vb. çalışmalar yapılır. Boş kâğıt üzerine modele bakarak rakam yazma çalışmaları yapılır.

           ▲Öğretmen çocuklardan yarınki etkinlik için top getirmelerini ister.   

III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

         Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                          Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (158)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

4.Varlıkların şeklini söyler

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

                                                                               ETKİNLİKLER
Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 7, 12,13 SDA A6: K; 5.6.10.11    
        Öğrenme Süreci:

· Öğretmen çocukların selamlarını alarak onları sınıfta karşılar. Çocuklar öğretmenin hazırladığı köşelerden birisini seçerek oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocuklara müdahale etmeden gözlemler.

· Sanat köşesine masalara; el işi kâğıdından hazırlana daire şekilleri, makaslar, yapıştırıcılar, kâğıtlar, ipler, boya kalemleri konur. “ Uçan Balon” çalışması yapılır. Yapılan çalışmalar panoya asılır.

· Diğer masaya sulu boyalar, kâğıtlar, fırçalar, su kapları konur. Çocuklardan serbest sulu

 Boya çalışması yapmaları istenir.

Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda, sınıf müzik eşliğinde toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.
        Hareket – Drama SDA A2: K; 1, 2, 3, 4

              Öğrenme Süreci:

·  Öğretmen çocuklarla beraber renkli balonları şişirir. Balonların üzerine çeşitli yüz ifadeleri çizer.(kızgın, mutlu, gülen, üzgün vb.)Balonlar çocuklara dağıtılır. Çocuklar balonlardaki yüz ifadelerine bakarak o yüz ifadesini kendi yüzlerine yansıtırlar.

Çocuklara: “ Şimdi hepimiz uçan balonumuza binelim ve şehri dolaşalım.” der. Çocuklar uçan balona binerler. Balon yavaş yavaş havalanır. Çocuklar gökyüzüne doğru yolculuğa başlamışlardır. Öğretmen uçan balona binen çocuklara, “ Şehrimiz nasıl görünüyor? Uçan balonda olmaktan mutlu musunuz? Uçan balona binip başka nerelere gitmek isterdiniz?” vb. sorular sorup çocukların duygu ve düşüncelerini alır. Kısa süren yolculuğun ardından tekrar yere inilir. Öğretmen : “ Çok yorulduk, dönmemiz lazım. “ der ve çocukların rahat etmeleri için yere yatmalarını ister. “Gözlerinizi kapatın ve hayalinizde görmek istediğiniz yerlere ulaşın.”der. Sonra çocukların drama esnasında neler istedikleri hakkında konuşulur.
       Türkçe Dil - Oyun - Müzik PMA A1: K; 13 SDA A5: K; 1,2 DA A6: K; 5   

Öğrenme Süreci   

· Çocuklar minderlerine otururlar. “Beş Balon “ adlı parmak oyunu hareketleri yapılarak söylenir.

BEŞ BALON

Bu bir balon (Başparmak gösterilir.)

Bu da bir balon (İşaret parmak gösterilir.)

Bir balon daha eklendi üç balon oldu. (Orta parmak gösterilir.)

Balonlarım çoğalıyor. Dört balonum oldu. (Yüzük parmak gösterilir.)

Şimdi kocaman balonlarım var. (Serçe parmak gösterilir. Diğer elin parmakları ile birleştirilerek top yapılır.)

· Öğretmen çocuklara, balon şişirirken çok dikkat etmemiz gerektiğini, şişirirken yanımızda mutlaka bir büyüğümüzün olması gerektiğini, özelikle uçan balonla havasız bir ortamda bulunmamamız gerektiğini, balonun patladığı zaman bile ciddi zararlar verebileceğini söyler.

· Öğretmen çocuklara “ Uçan Balonla Dünya Tur” adlı hikâyeyi okur. Hikâye yarım bırakılarak çocukların tamamlamaları, hikâyeye yeni bir isim vermeleri istenir.

Daha sonra çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Öğretmen çocuklara “ Balonla Dans”  adlı oyunu öğreteceğini söyler. Çocuklar ikili olarak gruplanır. İki dansçı arasına balon konulur. Müzik başlar ve eşler balonu düşürmeden dans ederler. Balonu düşüren çift elenir. Sona kalan çift birinci olur. Elenenler dans eden çiftleri komik hareketler yaparak güldürmeye ve balonları düşürtmeye çalışılır. Oyun en son çift kalana kadar devam eder. Sona kalan çift aralarında anlaşarak diledikleri şarkıları söylerler. Elenen çiftlerde isterlerse diledikleri şarkıları söylerler. Şarkılarını söyleyip bitiren çocuklar oyuncu selamı verirler. Ve arkadaşları tarafından alkışlanırlar.

 Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 DA A6: K; 5 BA A2: K; 1,2 A4: K; 4 A6: K; 1,2     

        Öğrenme Süreci 

        ● Öğretmen çocuklara renkler, sayılar, şekiller ile ilgili seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boyaları verir. Çocuklardan yapmış olduğu açıklamalara uygun olarak çalışmalarını söyler. 

    III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

    Etkinlikler Açısından:

            Öğretmen Açısından:


 Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (159)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme.
Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme.
Kazanımlar

2.Varlıkların rengini söyler.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.
Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamasına göre sıralar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.
Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 1.2.6.10.14.15 A4: K; 2.3.4 SDA A7: K; 4,5
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Tek tek selamlarını alır. Selam vermeyen çocuklara selam vermenin önemi anlatılır. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde diledikleri oyunlarla oynarlar.

●Sanat köşesinde kare şeklinde kesilmiş kumaş parçaları, fon kâğıdından hazırlanan küçük daire şekilleri, ipler, kürdanlar vardır. “ Bebek”  çalışması öğretmenin rehberliğinde yapılır. Kare şeklinde kesilen kumaş parçalarının ortaları iple bölünür ve yapıştırılır. Daire şeklinden yüz, iplerle saç, kürdanlarla kol ve bacak yapılır. Çocuklar, bebek çalışmasının gözünü, ellerini, ayaklarını boya kalemleri ile yaparlar. Çalışma sınıf panosunda sergilenir.

●Diğer masaya ipler, sulu boyalar, yüzük makarnalar konulur. Yüzük makarnalar sulu boyalarla boyanır. Kuruduktan sonra iplere takılarak kolye çalışması yapılır. Çalışmalar eve gönderilmek üzere sınıfın bir köşesine konur.

Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda masalar toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil- Fen ve Doğa SDA A5: K; 1,2 BA A7: K; 6  
Öğrenme Süreci   

●Çocukların yanına oturulur. Kardeşlerin bakıma ihtiyacı olduğu, annelerimizin onlarla uğraşmak zorunda oldukları anlatılır. Ailedeki insanlar birbirlerine yardımcı olmalıdırlar diyerek bu konuda çocukların fikirleri alınır. Bilmeceler sorulur:

Askerden küçük, paşadan büyük (çocuk).

Evimizin direği, koruyucu meleği (anne).

Süt gibi beyaz, sütlaç gibi tatlı, ama ne süt ne de sütlaç güler buruşuk suratlı (bebek).

Gece içindeyiz, gündüz dışında, pencereli, kapılı bir yuva (ev) .

●Annelerle ilgili bilinen bir öykü anlatılır.  Bir ailenin yeni bebeği olunca neler yaşanır, neler yapılır, diğer kardeşler neler yapmalıdır, annelere nasıl yardım edilebilir? Gibi sorular çocuklara yöneltilir. Sizlerden küçükken aynı sıkıntıları ailelerinizin yaşadığını biliyor musunuz? Denir. Bir aile ve yeni bebeği olan diğeri de anaokuluna devam eden bir drama oyunu canlandırılır.
Oyun PMA A1: K; 13

Öğrenme Süreci   

● Kardeşimi gördün mü? Oyunu oynanır. Grup içinde çocuklar otururlar. İçlerinden birisi dışarı çıkar. Sınıfta kalanların arasından sayışarak bir kardeş seçilir. Dışarıda ki çocuk içeri gelince sorar: “ Kardeşimi gördün mü ?” cevap veren kişi onunla ilgili ipuçları verir. Seçilen çocuğu bulana kadar soru sorabilir. Oyun bu şekilde devam eder.

Müzik SDA A11: K; 2 DA A1: K; 4

Öğrenme Süreci   

●Küçük bir kızın güzel bir bebeği vardır, düşürür. Bunu arkadaşlarına şu sözlerle anlatır. Şarkıyı söyler.

Çocuklar: Küçük kız küçük kız, söyle bize nerdeydin?

Küçük kız: Sormayın halimi ah neler oldu. Yüreğim sıkıştı gözlerim doldu. Başıma gelenleri ah bir bilseniz çok üzüntü duyar, ağlarsınız siz.

Çocuklar: Vah vah gerçekten çok üzüldük. Böyle harap etme kendini söyle bize nerdeydin?

Küçük kız: Hani uzun saçlı bebeğim var ya, hani oturunca gözünü kapar ya. Dün sabah oynarken düştü elimden, kırıldı.

Müzik aletleri ile ses çıkarılarak müziğe ilişkin hareketler yapılır.
Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 2 A9: K; 3,4

Öğrenme Süreci   

Öğretmen çocuklara kavramları pekiştirici çalışmalar yaptırır. Ardından kavramlar ile ilgili seçmiş olduğu çalışma sayfalarını çocuklara verir. Onlardan açıklamalar doğrultusunda çalışmalarını ister.

         III. DEĞERLENDİRME
   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

           Öğretmen Açısından:



Tarih: 


GÜNLÜK PLAN (160)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

14.Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

1.Başkalarının duygularını ifade eder. 

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme.
Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2.Sohbete katılır.
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme.
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
AMAÇ 15: Nesnelerle basit toplama ve çıkartma yapabilme

Kazanımlar

1.Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4. Nesneleri kullanarak çıkartma yapar.

5.10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.

6. 5 içinde çıkartma gerektiren problemleri çözer.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.
Kazanımlar

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3.Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten, içmekten kaçınır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 13.14.15 SDA A11: K; 3

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlanır. Her çocuğa hangi köşede hangi materyallerle oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar ne oynamak istediklerini söyler ve o köşeye yönelirler. Kitaplık köşesinde zararlı alışkanlıkları gösteren kitap ve dergiler bulundurulur.

●Sanat köşesinde masaya; pamuk, peçete, kurşun kalem, ip, gazlı kalemler konulur. “ Kalem Çocuk “ adlı çalışma yapılır. Kalemlerin üzerine ceviz büyüklüğünde pamuk koyulur. Peçete katlarından ayrılıp, pamuğun üzerine koyulur. Alt kısmından büzülerek ip ile bağlanır. Saçlar takılıp yüz boyandıktan sonra “ Kalem Çocuk “ çalışması tamamlanır.

●Diğer masaya öğretmen tarafından kâğıdın yarısına sağlıklı bir ortamda bulunan çocuk, diğer tarafta ise sağlıksız bir ortamda bulunan çocuk vardır. Öğretmen çocuklara hangi ortamda bulunmak istersen o ortamdaki çocuğu boya yönergesini verir. Boya kalemleri de dağıtılarak çalışma öğretmenin rehberliğinde yapılır. Faaliyetler eve gönderilmek üzere isim ve tarih yazılarak toplanır.

●    Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Kişisel temizlik ve ihtiyaçlar tamamlandıktan sonra kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil SDA A5: K; 1,2 DA A4: K; 1.2.3.4 BA A16: K; 1.2.3 ÖB A3:K;1,2,3,4 

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. “ Sağlıklıyım” adlı şiir ilk önce öğretmen söyle sonra çocuklara öğretilir.

SAĞLIKLIYIM

Sağlıklı olmak için

Yemeğimi yerim ben

Ellerimi yıkar

Dişlerimi fırçalarım ben 

Erken yatar erken kalkarım

Hep sağlıklı olurum ben

●Daha sonra zararlı alışkanlıkların insana verdiği zararla ilgili bir öykü anlatılır.

İrem ve Sinem bir gün parkta buluşmuşlar. Oyunlarını oynadıktan sonra yarış yapmaya karar vermişler. Başlangıç ve bitiş çizgisini ayarlayıp başlamışlar koşmaya. Başlangıçta aynı hızla koşan İrem ve Sinem yolu yarılayınca İrem birden tıkanmış ve yavaşlamaya başlamış. İrem öksürüyormuş. Bu duruma üzülen Sinem hemen durmuş ve arkadaşına su vermiş. Sinem İrem ‘e üşütmüş olmalısın, hava çok güzel, peki ama neden öksürüyorsun demiş. İrem…

●Öğretmen çocuklara sizce İrem neden öksürüyordu ve öykünün sonunda size göre neler olmuş olabilir? Diyerek çocuklara sırayla söz verilerek hikâye tamamlanır.

Çocuklara sağlıklı olmak istiyorsak, sigaralı ortamlarda bulunmamalıyız. Bu konuda büyüklerimizi uyaralım ve yanımızda sigara içirtmeyelim.

· Büyüklerimizin bize verdiği yiyecekleri ayırım yapmadan yersek sağlıklı bir yaşam sürdürürüz gibi konularda sohbet edilir.
          Oyun-Müzik PMA A1: K; 1.4.5.6.14

   Öğrenme Süreci   

● “ Hedefi Vurma” oyunu öğretilir ve oynatılır. Hedefi vurma oyunu için ortam hazırlanır. Hedef tahtasını çocukların görebilecekleri yere getirilir. Beyaz tahta üzerine hedef çizilir. Çocuklardan birinin gözleri kapanır, eline tahta kalemi verilir. Çocuklar bu gözü kapalı çocuğa yön gösterirler ve hedefi vurmaya yardımcı olurlar. Hedefi vuran kişi alkışlanıp ödüllendirilir. Oyun başka çocukla devam eder. Oyun süresi sonunda çalışmalar için çocuklar etkinlik masalarına geçerler.

●Ses açma çalışmaları olarak çiçek koklama, çorba içme, nefes alıp verme yapılır. Sevilen şarkıların tekrarı yapılır. Sevilen şarkıların tekrarı yapılır. Yeni öğrenilen “ Küçük Kurbağa”  şarkısının tamamen öğrenilmesi sağlanır. Ritim çalışmaları olarak müzik aletleri ile tempo tutulur. Şarkılar öğrenildikten sonra oyunun kuralları anlatılarak diğer etkinliğe geçilir.

        KÜÇÜK KURBAĞA 

Küçük kurbağa, küçük kurbağa ellerin nerede?

Ellerim yok, ellerim yok, yüzerim derede, 

Ku vak vak vak vak ku vak vak vak vak

Yüzerim derede

Küçük kurbağa, küçük kurbağa gözlerin nerede?

Gözlerim yok, gözlerim yok yüzerim derede.

Ku vak vak vak vak ku vak vak vak vak

        Yüzerim derede                                           

 Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A2: K; 10 BA A3: K; 1, 2, 3, 4 A15: K; 1, 2, 3, 4, 5, 6 

         Öğrenme Süreci 

● Öğretmen çocuklara tek ayak üzerinde sekerek masamıza geçiyoruz der masaya geçen çocuklara seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boyaları verir. (Toplama ve çıkartma ile ilgili alıştırmalar yapılır) Yönergelere uygun olarak çalışılır. 
  III. DEĞERLENDİRME
   Çocuklar Açısından:

 Etkinlikler Açısından:

 Öğretmen Açısından:
                                                                                                                             Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (161)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.
Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdülenebilme.

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme.

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI.

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme.
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3.Dikkatini toplayabilme.
Kazanımlar.

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
AMAÇ 11: Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir

3.10 içinde rakamları okur

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme.
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme.
Kazanımlar

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.     








ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat PMA A2: K; 7.8.13.14 A4: K; 2.3.4 SDA A4: K; 1,2 A6: K; 2,3,4 ÖB A1: K; 7

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelerde istedikleri materyallerle oynarlar. Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılarak müdahale etmeden gözlemler yapar.

 ● Sanat köşesine; masalara fon kâğıdına çizilen balık resimleri, makaslar, pullar, el işi kâğıtları, boya kalemleri, yapıştırıcılar konulur. “ Denizde Balıklar “   konulu çalışma yapılacağı söylenir. Çocuklar balıkları fon kâğıdından keserler. Pullarla gövdelerini, kanat kısımlarını el işi kâğıdı ile yırtma-yapıştırma tekniği yaparak balığın yüzünü ve gözlerini boyarlar. Çalışmanın bundan sonraki bölümünde grup çalışması yapılacağı söylenerek iş bölümü yapılır.

●Açık mavi peçeteler fon kartonu üzerine kaplanır. Çocuklar çeşitli deniz kabuklarını, denizyıldızı, ahtapot resimlerini ve çalıştıkları balık resimlerini mavi zemin üzerine yapıştırırlar. Çalışma tamamlandıktan sonra sınıf panosunda sergilenir. 

● Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda sınıf toplanır. Köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Drama DA A5: K; 2.3.5 BA A16: K; 1,2  

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen sınıftaki sandalyeleri yan yana, arka arkaya dizerek büyük bir yolcu gemisi oluşturur. Çocuklar köşedeki biletçiden biletlerini alarak sıra ile gemiye binerler. Mavi yolculuk neşe içinde başlamıştır. Yolcular gemi hareket ettikten sonra gemi içinde dolaşmaya başlarlar. Martıların uçuşu, denizin dalga sesleri çok güzel görünüyordu, Her şey çok güzel giderken birden fırtına çıkar.8bu arada çocuklar sağa sola sallanma hareketi yaparlar.) Ama bu kısa süreli bir fırtınadır. Fırtına dinince çocuklar yine dolaşmaya başlarlar. Ama bazı çocuklar elindeki çöpleri denize atarlar. Bu durum denizi ve deniz canlılarını seven çocukları çok üzer. Denizi kirleten çocukların yanlarına giderek “ Yaptığınız çok yanlış bir hareket. Çöplerinizi denize atarsanız buradaki canlılara zarar verebilirsiniz. Sizin üzerinize çöp atılsa kendinizi nasıl hissedersiniz? “ diye sorarlar. Bu sözlerden etkilenen çocuklar denizden ve denizde yaşayan canlılardan özür dilerler. Ve bir daha bu hareketi yapmayacaklarına söz verirler.

Müzik – Oyun PMA A1: K; 6,11 SDA A11: K; 1,2 DA A1: K; 1.3.4  

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocuklara “ Dereden Geçmek” adlı oyunu öğreteceğini söyler. Oyunun kuralları anlatılır. Oyun için sınıf iki gruba ayrılır. Sınıfın ortasına tebeşir ile paralel bir çizgi çizilir. Dere olarak adlandırılan bu iki çizgi arasına iri tahta bloklar kullanılarak dağınık şekilde bloklar dizilir. Çocuklar tek tek elleri bellerinde bloklara basarak dereye düşmeden karşıya geçmeye çalışırlar. Dereye düşen yanar. Hangi takımdan daha çok oyuncu dereyi geçerse o takım kazanır. Kazanan takım alkışlanır.

    ●Nefes açma çalışmalarından sonra ritim aletleri ile bilinen şarkılar çalınır ve söylenir.

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1.2.3.4 A11: K; 1, 2, 3, 4

Öğrenme Süreci   

Öğretmen çocukların masalara geçmelerinin ardından seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve yönergeleri çocuklara okuyarak anlatır. Ardından yönergelere uygun olarak çalışılır. (Rakam tanıma ve eşleştirme ile ilgili sayfa) Bitirilen çalışmalar hep birlikte değerlendirilir. 

AİLE KATILIMI

Birlikte etkinlikler kitabı (39.40sf) eve gönderilir. Öğretmen, çocuklardan yarın etkinlikte kullanmak için 2–3 çift çorap getirmelerini ister  (çeşitli boylarda ve renklerde).

III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

           Öğretmen Açısından:

                                                                                                                              Tarih:

GÜNLÜK PLAN (162)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14. Atılan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir

DİL ALANI

Amaç 6.Sözcük dağarcığını geliştirebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamlarını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.                                                              

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2.Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

4.Varlıkları miktarlarına göre gruplar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

3.Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman –Sanat PMA A2: K; 13,14 SDA A6: K; 3,4  

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar güne oynamak istedikleri köşeyi söyleyerek başlarlar. Öğretmen fazla müdahale etmeden zaman zaman oyunlarına katılır.

●Sanat köşesine; çocuklara sarı kartona çizilmiş olan daireler, kol ve bacaklar, poşetler, artık renkli kâğıtlar verilir. Çocuklardan öncelikle kartondaki daire, kol ve bacakları kesmeleri istenir. Sonra renkli kâğıtlar küçük küçük kesilerek, poşetlere doldurulur. Ağzı bağlandıktan sonra beyaz kâğıda yapıştırılır. Bu poşete daireden baş yapılır. Kol ve bacaklar uygun yerlere yapıştırılır. Başa yüz şekli verilir ve “poşet çocuk” tamamlanır. 

●Diğer masaya; sulu boyalar, fırçalar, su kapları, plastik çatallar koyulur. Çocuklardan çatalları boyayarak baskı yapmaları istenir. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardım edilir. 

●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır. Köşeler düzenlendikten sonra, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.
Drama- Okuma-Yazmaya Hazırlık PMA A1: K; 4 A3: K; 1,2 DA A6: K; 1, 2, 3, 4, 5 A8: K; 1.2.3.4 BA A2: K; 1,2 A9: K; 3,4

Öğrenme Süreci

●Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar, ”baloncu” adlı drama çalışmasını yapacaklarını söyler. Ve aralarından bir tanesi baloncu, bir tanesi balonun yardımcıları, diğerleri ise balon olur. Oyun için masalar çekilerek yer açılır. Rol dağılımı oluştuktan sonra, oyuna başlanır. Hava çok güzeldi ve de sıcaktı. Baloncu ve yardımcıları bugün için bütün balonları şişirip, baloncu dükkânlarında satacaklardı. Başladılar balonları şişirmeye. Üflediler, üflediler balonlar tek tek şişmeye başladılar. Kocaman ve renkli renkliydiler. Sonra baloncu ve yardımcısı yorgunluktan uyumaya başladılar. Kırmızı balon, “Arkadaşlar burada durmaktan canım sıkıldı. Haydi, gidip gezelim.” dedi. Diğer balonlar “Tamam.” dedi; ama hava çok sıcak olduğu için balonların yolda tek tek havaları indi. Baloncu o sırada uyandı. Bir de ne görsün, balonların hiçbiri yok artık, çok telaşlanarak başladı aramaya “Balonlarım balonlarım…”. Sonra baktı ki balonların havası inmiş onlara tek tek dokundu ve balonlar tekrar canlandı. Yoldan geçen çocuklar balonlardan almak istediler. Baloncu başladı balonları satmaya. Ama baloncu “Çocuklar, bu yaramazlar benden çok uzaklaşınca havaları iner, ayrıca da ikinci defa şişirdim bunları.” der. Çocuklar “Olsun, biz onlarla oynamak istiyoruz.” der. Bütün balonlar havada dans ederler, zıplarlar, mutlu olurlar çocuklarla.

●Etkinlik sonrasında çocuklara neler hissettikleri sorulur.

●Öğretmen çocukların masalara oturmasını ister. Masaya geçen çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 kitabı” (56.57.sf) ve boyaları çocuklara vererek, onlardan yönergelere uygun olarak çalışmalarını ister. 

Oyun - Müzik  PMA A1: K;1,4

Öğrenme Süreci   

●Çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırılır. Öğretmen etkinlik için çocukları sınıf ortasında toplar. "Hep birlikte yere oturup kollarımızı kocaman yanlara açalım.” der. Hepimiz bir uçağız.
Çocuklar biliyor musunuz, uçakların uçmak için kanatlarının yanı sıra, pervanelere de ihtiyaçları vardır. Şimdi, hepimiz pervanelerimizi çalıştıralım, yavaşça yükselelim ve kanatlarımız sayesinde hareket ederek sınıfta dolaşalım."
Çocuklar oturdukları yerden pervanelerini çalıştırıyormuş gibi yaparlar ve üfleyerek yavaş yavaş kalkarlar. Sınıfta uçuyormuş gibi gezinmeye başlarlar. Öğretmen, "Gideceğimiz yere vardık, piste iniş yapalım." dediğinde ise etkinlik tamamlanır. Çocukların ihtiyaçları doğrultusunda devam edilebilir. Sonrasında, ”Şen Şarkıcılar” adlı şarkı öğretmen tarafından söylendikten sonra çocuklarla tekrarlanır.

           ŞEN ÇALGICILAR     

Biz köylerden gelen şen çalgıcılarız.

Davul çalarız güm güm! 

Mızıka çalarız nın nın nın! 

Trampet çalarız tam tam tam! 

Saz çalarız dım dım dım! 

Düdük çalarız düt düt düt! 

Mandolin çalarız dım dım dım!

Çocuklara spor hareketleri yaptırılarak ısındırma çalışmaları yaptırılır. Sonra da “Top” oyunu oynanır.

TOP OYUNU

Çocuklar yan yana, tek tek sıra olurlar. Öğretmen karşılarında durur. Bir çocuğa topu atar. Çocuk topu yakalar ve öğretmenine geri atar. Her çocuk için bu çalışma yapıldıktan sonra, öğretmen tekrar çocuklara bir top atar. Bu sefer top ellerinde kalır. Müzik eşliğinde topu yere düşürmeden serbest şekilde topla dans edilir. Müzik durduğunda “heykel” olunur. Oyun bu şekilde devam eder. 


AİLE KATILIMI

● Birlikte Etkinlikler kitabı (41.42sf) eve gönderilir.
 III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

   Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                        Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (163)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

 Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme
Kazanımlar

1.Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.
ETKİNLİKLER
Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 10, 12, 13, 14 ÖB A1: K; 2 

Öğrenme Süreci   

●Çocuklar sınıfta karşılanıp, selamlanır. Hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oyunlarına başlarlar, öğretmen bir süre gözlemler. Zaman zaman ise oyunlarına katılarak, neler yaptıklarını sorarlar.  

●Sanat köşesine; el işi kâğıtlarına çizilmiş olan kırmızı ve yeşil renk daireler, yapıştırıcılar, makaslar çocuklara verilir. ”Karpuz” yapılacağı söylenir. Çocuklar el işi kâğıtlarına çizilmiş olan daireleri keserler. Kesilen her iki daire de ortadan ikiye katlanır. Katlanan yeşil dairenin açık kısmı, kâğıdın aşağı kısmına gelecek şekilde yapıştırılır. Kırmızı daire ise aynı şekilde yeşil dairenin üzerine yapıştırılır. Siyah boya yardımı ile karpuzun çekirdekleri yapılır. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir. 

●Diğer masaya; kartonlara çizilmiş olan “yaz mevsimi” ni anlatan resimler (deniz, güneş, balık, bulut), grafon kâğıtlar, boyalar, folyolar verilir. Çocuklardan malzemeleri kullanarak resim i süslemeleri istenir.

 ●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil – Müzik SDA A2: K; 1,2,3,4 DA A5: K; 2,3,4,5  ÖB A2: K; 1
Öğrenme Süreci   

●Çocuklar minderlerini alarak, yarım daire şeklinde oturlar. Öğretmen de çocukların görebileceği şekilde oturur. Çocuklarla göz teması kurarak yaz mevsimi ile ilgili sohbet açar. Yaz mevsiminin özellikleri, yaz mevsiminde giyilen giysiler, yaz mevsimi sebze ve meyveleri, tatilde yapılanlar vs konuşulur. Öğretmen çocuklara ”Yaz” adlı şiiri söyler, çocuklar tekrarlar. 

          YAZ

Güneş bize yaklaştı

Hava iyice ısındı

Yaz geldi ne güzel

Şimdi yüzme zamanı

●Çocuklara çeşitli bilmeceler sorularak, sözel ve görsel ipuçları verilerek cevabı bulmaları sağlanır.

Gökyüzünde sarı top                                         Küçük küçük lambalar.

Her yeri aydınlatır                                              Geceyi aydınlatırlar. (YILDIZLAR)                                                                      

Dünyamızı ısıtır. (GÜNEŞ) 

Başımıza giyeriz

Güneş geçmez (GÜNEŞ)

Çocuklara seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. İsteyen çocukların bireysel olarak anlatmalarına fırsat verilir.

 Oyun PMA A1: K; 4, 5 A5: K; 2, 5 

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen çocuklara “Kurbağalar ve Leylekler” adlı oyunu oynayacaklarını söyler. Sonra oyun kuralları ile birlikte açıklanır.

Kurbağalar ve Leylekler

Oyun için sınıfın ortasına iç içe iki büyük daire çizilir. İçteki daire göl olur. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Kurbağalar, iki dairenin ortasında “kuvak kuvak” diye bağırırlar. Leylekler, dairenin dışında “lak lak” diye gezinirler. Öğretmen işaret verince, leylekler kurbağaların üzerine koşarlar. Kurbağalar kendilerini kurtarmak için göle atlarlar. Yakalanan kurbağalar leylek alır. Oyun bu şekilde devam eder. 

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 1, 3, 4, 6 A15: K; 2, 4, 6 

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukların sağ ellerine uğur böceği etiketi, sol ellerine kuş yapıştırır. Sonra sağ-sol çalışmaları yapılır. Ardından “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 kitabı (58.59 sf) ve boyalar çocuklara verilir. Açıklamalara uygun olarak çalışmaları istenir. 
   III. DEĞERLENDİRME 

    Çocuklar Açısından:

    Etkinlikler Açısından:

    Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                 Tarih: 
GÜNLÜK PLAN (164)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

DİL ALAN

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği resim, müzik, drama, şiir, öykü, vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN
AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

AMAÇ 13: Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar
7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 12,13 DA A4: K; 3, 4, 8 ÖB A1: K; 7  

Öğrenme Süreci   

●Öğretmen çocukları karşılar, sağlık kontrollerini yapar ve oynamak istedikleri köşeleri belirlemelerini ister. Çocuklar, oynamak istedikleri köşeleri söylerler. Öğretmen çocukları köşelere yönlendirir. Sınıfta bulunan köşelere ek olarak yaz köşesi oluşturulur. Bu köşeye çeşitli dergi mecmua resimleri, güneş gözlüğü yaz kıyafetleri vs koyulur. Çocukların inceleyerek oynamaları sağlanır. 

●Sanat köşesinde bulunan masaya; plastik tabaklar, renkli kartonlar, makaslar, yapıştırıcılar koyulur. “Güneş” yapılacağı söylendikten sonra, çocukların el kalıpları kartonlara dört kez çizilir. Her çocuk için ayrı ayrı yapılan dört kalıp, çocuklar tarafından kesilerek çıkarılır. Plastik tabakların kenarlarına yapıştırılır. Sonra çocuklardan sarı kartondan küçük parçalar kesmeleri istenir. Kesilen küçük parçalar, plastik tabağın üst kısımlarına yapıştırılır. Sonra güneşe yüz yapılır. Tamamlanan çalışmalar, oluşturulan yaz köşesinde sergilenir. 

●Diğer masaya; boyalar ve kâğıtlar koyularak, çocukların yaz ile ilgili resim yapmaları istenir. Zaman zaman çocukların neler yaptığını anlatmalarına fırsat verilir. 

 ●Sınıf toplanıp köşeler düzenlenince, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil - Drama SDA A2: K;1  DA  A2: K; 1, 2, 3, 4 A3: K;1,2   

Öğrenme Süreci   

 ●Çocuklar minderlerini alarak, yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen çocukların tatilde nerelere gittiklerini ve neler gördüklerini anlatmalarını ister. Her çocuğa söz hakkı verilmesine dikkat edilir. 

Öğretmen çocuklara “Yaz” adlı şiiri söyler, çocukların da tekrar etmelerini söyler.

YAZ

Deniz ve gökyüzü,

Yazın en güzel yüzü.

Masmavidir denizler,

Rengârenktir çiçekler.

Yazın dağlara çıkmak,

Denizden de güzeldir.

Serin rüzgârları tatmak,

Yazın çok güzeldir.

Öğretmen çocuklara sınıf kitaplığından seçmiş olduğu bir hikâyeyi anlatır. Soru cevap tekniğiyle hikâye tekrarlanır. 

Müzik SDA A11: K; 1 A6: K; 7 

Öğrenme Süreci   

●Çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırılır. Öğretmen çocuklara “Çocuklar artık havalar iyice ısındı, yaz mevsimine girdik. Her taraf çok sıcak, insanlar serinlemek için çeşitli yollar deniyor. Kimileri denize giriyor, kimileri yelpazeler yapıyor, kimileri klima ile serinliyor. Haydi, hep birlikte klima olalım. Sınıfımız da çok sıcak, serinleyelim.” der. (Üflemeye başlar çocuklar.) Çok güzel serinledik; ama şimdi de vantilatör olarak serinleyelim.” der. (Üflenir.) Önceden öğrenilen nefes açma çalışmaları ile etkinliğe devam edilir.

Öğretmen ”Mutlu Çocuklar” adlı şarkının tamamını söyler çocuklarında bölüm bölüm tekrarlamalarını ister. 

  MUTLU ÇOCUKLAR  
Görevini yapmışsan
    Büyüklere saygın varsa,
        Kötülüğü yenmişsen,

Mutlu olmalısın.
                    Mutlu olmalısın.
                      Mutlu olmalısın.

Bugün çalışmışsan,
    Küçüklere sevgin varsa,
        İyiliği sevmişsen,

   Mutlu olmalısın.

    Mutlu olmalısın.
                        Mutlu olmalısın

Okuma - Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1, 2, 3 A5: K; 3 A13: K; 2, 3    

Öğrenme Süreci   

● öğretmen çocukların kurbağa gibi zıplayarak masalarına geçmelerini ister. Masaya geçen çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 (60.61sf) kitabı ve boyaları çocuklara verir yönergelere uygun olarak çalışılır. Ardından geriye adımlar atılarak geriye doğru ritmik sayılır. 

Oyun SDA A6: K: 7,8    
Öğrenme Süreci   

●Öğretmen önceden oynanan oyunları çocuklara tekrar ettirerek, yeni oyuna ısınmalarını sağlar. Sonra “Meyve Sepeti” adlı oyun kuralları ile birlikte açıklanarak oynanır.

MEYVE SEPETİ

“El ele tutuşalım, halkaya katılalım” şarkısı ile çocuklar halka olurlar. Halka olan çocuklar yere otururlar. Bir çocuk ebe olarak seçilir ve ona bir yaz meyvesi ismi verilir. (kayısı, karpuz, üzüm vb) Çocuk içeri girdiğinde sadece “evet” li ve “hayır”lı sorular sorulur. Kırmızı renk miyim? Beni yerken kabuğumu soyar mısınız? Tatlı mıyım? Ekşi miyim? Taneli miyim? Gibi sorularla ebeye verilen meyve ismi bulunmaya çalışılır. Bu şekilde bir deneme yapıldıktan sonra her çocuğun ebe olmasından sonra oyun bitirilir. 
 AİLE KATILIMI

Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için gazete dergi vs den bisiklet resimlerini kesip, okula getirmeleri istenir.

 III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

  Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                     Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (165)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALAN

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

AMAÇ 5: Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar

3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

ETKİNLİKLER
 Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 10, 11, 13, 14 A4: K; 2, 3, 4, 5 SDA A3: K; 1, 2

Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen, çocukları karşılar. Oynamak istedikleri köşelere yönlendirir. Fazla müdahale etmeden oyunlara katılır. Çocuklara problem durumları yaratarak, çözmelerini ister. 

      ●Sanat köşesine, öğretmen tarafından çoğaltılmış olan bisiklet resimleri, el işi kâğıtları, pastel boyalar çocuklara verilir. Çocuklardan “yırtma yapıştırma” tekniğiyle bisikleti süslemelerini ister. Kalan kısımlar da pastel boyalarla boyanarak, çalışma tamamlanır. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. 

      ●Diğer masaya; çocukların evden getirmiş oldukları bisiklet resimleri, yapıştırıcılar, boyalar koyulur. Çocuklardan bisiklet resimlerini yapıştırarak çevresine boyalarla yol, arabalar, insanlar vs yapmaları istenir. 

      ●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra oyuncaklar toplanır, köşeler düzelir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil –  PMA A1: K;1,2,12,14,15  DA A4:K;1,2,3,4,5   BA A16:K;1,2  ÖB A5: K; 1,2

Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen çocukların minderlerini alarak yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Sonrasında bisiklet ile ilgili sohbet açar. Öğretmen çocuklara bisikleti olanlar kimler?

Bisiklet kullanırken nelere dikkat etmeliyiz? Bisikletimizin tekerleği patlarsa ne yapmalıyız? Gibi sorularla çocuklara sohbete devam eder. Sonra ”Bisiklet” adlı şiir öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrarlanır. Tekrarlanırken hareketleri de yapılır.

BİSİKLET

Bisikletim iki tekerlek

Hop hoplar gider

Vitesi atınca 

Hızlı gider

Düt düt çalınca

O da benim hoşuma gider. 

Öğretmen çocuklara seçtiği bir öyküyü anlatır, önemli noktalar soru cevap yapılarak vurgulanır.      

Oyun - Müzik SDA A11: K; 2, 5 DA A2: K; 1, 2, 3, 4   

Öğrenme Süreci   

        ●Öğretmen çocuklara ritim çalışmaları yaptırır. Sonra da “Tren Gelir” adlı şarkıyı önce kendi söyler, sonra çocuklarla tekrarlanır.

    TREN GELİR HOŞ GELİR  
*Tren gelir, hoş gelir – 2 *

Ley ley limi limi ley 

*Odaları boş gelir

 Liminide güzel gel bize

*Duydum yar bize gelmiş -2 *

Ley ley limi limi ley 

*Sefa gelmiş hoş gelmiş

Ley ley limi limi ley 

●Önceden oynanan oyunların tekrarı yapılır. 

Okuma -Yazmaya Hazırlık BA A3: K; 1,2,3,4 A5: K; 3

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 kitabı (62.63sf) ve boyaları verir. Yönergeleri okur ve yönergelere uygun olarak çalışılır. Yardıma ihtiyacı olanlara yardım verilir. 

 AİLE KATILIMI

       ●Velilerden bir sonraki gün yapılacak olan etkinlik için yumurta kolileri kutular, şişeler ( şampuan kutuları, plastik kutular vb) getirmeleri istenir. 

 III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

  Öğretmen Açısından:

ÇEVRE KORUMA HAFTASI

                                                                                                                                   Tarih:

GÜNLÜK PLAN (166)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.
2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1.Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

DİL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme
Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

2.Sesin geldiği yönü belirler.

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8.Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar

1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden – sonuç ilişkisi kurabilme
Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 18. Problem Çözebilme
Kazanımlar

1.Problemi söyler.
2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar
7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

ETKİNLİKLER
Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 7, 8 SDA A4: K; 1,2 DA A4: K; 5, 6, 7 A8: K; 1, 2, 3 ÖB A1: K; 7
Öğrenme Süreci   
           ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Sağlık kontrollerini yaptıktan sonra, oynamak istedikleri köşeleri söylemelerini ister ve çocukları ilgileri doğrultusunda köşelere yönlendirir.
           ●Sanat köşesine, çocukların evlerinden getirmiş oldukları kutular vs, yapıştırıcılar, düğmeler, ipler, süsleme malzemeleri, kumaşlar vb koyulur. Çocuklardan kutuları bu malzemelerle süsleyip şişe adam, kuru adamlar oluşturmaları istenir. Öğretmen yardıma ihtiyacı olanlara yardım eder. Çalışmalar sırasında öğretmen artık materyallerin farklı şekillerde kullanılabileceğini açıklar. Artık materyalleri çevremize atmamamız konusunda uyarılar yapar. 

          ●Diğer masaya; çocukların getirmiş oldukları yumurta kolileri, sulu boyalar, yapıştırıcılar, renkli kartonlar, su kapları çocuklara verilir. Öğretmen proje çalışması yapacaklarını söyler. Yumurta kolileri gruplara dağıtılarak, sulu boyalar kullanılarak koliler yeşil renge boyanır. Boyama işi tamamlandıktan sonra koliler birbirine arka arkaya yapıştırılır. Sonra iki koli ağız şeklinde destekli açık bir şekilde yapıştırılır. Kartondan kesilmiş olan bir dil yapıştırılır, ayaklar da çocukların yardımı ile yapılır ve ne oluşturdukları hakkında konuşulur? Öğretmen “Ne yaptık?“ diye sorar. Çocuklardan timsah cevabı alındıktan sonra çalışma sınıfın uygun olan bir köşesinde sergilenir. 

           ●Etkinlikler için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.
 Türkçe Dil SDA A9: K; 1, 2, 4 A13: K; 1, 2 BA A16: K;1, 2 A18: K; 1, 2
Öğrenme Süreci   

          ●Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Çevremiz hakkında sohbet açar. Bu haftanın Çevre Koruma Haftası olduğunu söyler. Çocuklara çeşitli sorular sorar.

             - Çevremizde neler görüyoruz?

             - Çevremizi nasıl korumalıyız?

             - Çevremizi neden kirletmemeliyiz?

             - Çevremizi kirletirsek neler olur? vb sorularla sohbete devam edilir.

          ●Çocuklara “Gökkuşağı “adlı parmak oyunu öğretmen tarafından birkaç kez hareketleri ile yapılarak gösterilir. Çocuklardan tekrarlamaları istenir.

 GÖKKUŞAĞI

Bir çiçek çizdim, sarıya boyadım.
(Sağ elle, sol parmaklar sıra ile tutulur, boyama hareketi yapılır)

Bir çiçek çizdim, maviye boyadım

Bir çiçek çizdim, kırmızıya boyadım

Bir çiçek çizdim, turuncuya boyadım

Bir çiçek çizdim, bütün renkleri kullandım.
(Bütün parmaklar sallanır)

●  Öğretmen çocuklarla” çevremiz” ile ilgili bir öykü oluşturur. Her çocuk sırayla öyküye bir cümle ekler. Oluşturulan öyküye isim bulunur. Öykü isteyen çocuklar tarafından tekrar edilir. 

Oyun – Müzik  DA A1: K; 1,2,3 

Öğrenme Süreci   

         ●Öğretmen çocuklara “Önceden öğrenilen oyunlardan hangilerini oynamamızı istersiniz?” diye sorar. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda oyunlar oynanır. Sonrasında ise kasetçalara öğretmen tarafından daha önceden çekilmiş olan sesler (kuş sesi, araba sesi, su sesi vs) çocuklara dinletilir. Ve ne sesi olduklarını bulmaları istenir. Alınan doğru cevaplarda çocuklar alkışlanır. Eksik veya yanlış cevaplarda ise ipuçları verilir. 

AİLE KATILIMI

Birlikte Etkinlikler kitabı (43, 44 sf) eve gönderilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                                                    Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (167)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

                                                                AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

AMAÇ 3: Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

AMAÇ 4: Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler

2.Varlıkların rengini söyler.
3.Varlıkların yerini söyler

4.Varlıkların şeklini söyler

5.Varlıkların sayısını söyler

AMAÇ 16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisini kurabilme

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman – Sanat PMA A2: K; 1, 9, 13, 14 A4: K; 2, 3, 4, 5 SDA A6: K; 2, 6, 10 BA A4: K; 2 ÖB A1: K; 1.2.3

Öğrenme Süreci 

         ●Öğretmen çocukları karşılar, ilgi köşelerine yönlendirir. Gözlemler yaparak, gruba katılmakta zorluk çeken çocukların gruba katılmaları için rehberlik eder. 

         ●Sanat köşesinde bulunan masaya, çeşitli makarnalar, yapıştırıcılar, renkli kartonlar, sulu boyalar, su kapları koyulur. Çocuklara makarnaları kullanarak “çiçek” yapılacağı söylenir. Öncelikle renkli kartonlardan zemin olması için kare kesilir. Bu zemin üzerine makarnalar çocukların isteğine göre çiçek oluşturulacak şekilde yapıştırılır. Yapıştırılan çiçekler sulu boya ile boyanır. Boyanan çiçeklere yapraklar, çiçek gövdeleri çizilir. Tamamlanan çalışmalar isim, tarih yazılarak sınıf panosunda sergilenir. 

        ●Diğer masaya, tuz seramiği ve artık materyaller koyulur. Çocukların özgürce çalışmaları sağlanır. 

        ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, el temizliği ve tuvalet ihtiyaçlarını giderdikten sonra, kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil PMA A1: K; 1 SDA A6: K; 2,10 DA A5: K; 5 BA A3: K; 1,2 A4: K; 2 A16: K; 1, 2, 3
Öğrenme Süreci 

        ●Çocuklar minderlerini alarak “u” şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara çiçekler ile ilgili sohbet açar.                                              

         ●Öğretmen çocuklara; “Benim Bir Ağacım Var “adlı parmak oyununu önce kendi söyler, sonra çocuklarla tekrarlar.

BENİM BİR AĞACIM VAR

Benim bir ağacım var (Eller baş üzerinde ağaç şeklini alır.)

Ağacım bir çiçek açtı (Parmaklardan bir tanesi gösterilir.)

İki çiçek açtı              (Parmaklardan iki tanesi gösterilir.)

Üç çiçek açtı            

Dört çiçek açtı, beş çiçek açtı

Altı çiçek açtı, yedi çiçek açtı

Sekiz çiçek açtı dokuz çiçek açtı

On çiçek açtı 

Rüzgâr esti vu vu vu ( Eller sallanır.)

Yağmur yağdı şıp şıp şıp (Yağmur yağma öykünmeleri yapılır.)

Çiçeklerim soldu

Öğretmen masal anlatmaya başlar. ”Ahmet babası ile birlikte çiçek tohumları almış. Babasına çiçek tohumlarını bahçeye nasıl dikebileceğini sormuş. Babası Ahmet ‘e bahçede bir alan göstererek, orayı kürek yardımı ile kazması gerektiğini, kazdıktan sonra ise çiçek tohumlarını içine koyup üzerini toprakla kapatması gerektiğini sonra da su dökmesi gerektiğini anlatır. Ahmet heyecanla babasının dediklerini yapmaya başlar…

Öğretmen masalı burada bırakır. Çocuklara “Sizce masalın sonunda ne olmuştur?” diye sorar. Çocuklardan almış olduğu cevapları toparlar. Ve masalı tekrar anlatır. İsteyen çocukların masalı anlatmalarına fırsat verir. 

Oyun - Müzik    PMA A1: K; 1 , 4, 5 SDA A6: K;2,10   A11: K;1, 2   

Öğrenme Süreci 

         ●Öğretmen, çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. “Çocuklar güzel bir günde yolculuğa çıktık. Amacımız yollarda bulduğumuz güzel kokulu çiçekleri bulup, sınıfımıza götürmek. Yolda bulduğumuz her çiçeği koklayalım, güzel kokanları da alalım.” der. (İstenildiği gibi devam edilir.) sonra önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir. “Ağacı Kıskanırım ” adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocukların da tekrarlaması istenir.

AĞACI KISKANIRIM    
      Ağacı kıskanırım, 

      Yemiş yüklü dalı var.

      Bahar olsun, güz olsun, 

      Ne güzel masalı var.

      İmrenirim arıya, 

      Petek petek balı var.

      Konduğu çiçeklerin, 

      Pembesi var, alı var.

Çocuklara ısındırma hareketleri yaptırılır. Sonra da “Çiçeklere Basmadan Geç” adlı oyun öğretmen tarafından anlatılır. Çocuklarla oynanır. 

ÇİÇEKLERE BASMADAN GEÇ: Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu çiçekleri sınıfın ortasına dağınık şekillerde atar. Çocuklara çiçeklere basmadan aralardan geçmeleri gerektiğini söyler. Aralardan geçerken çiçeklere basan çocuk oyundan çıkar. Son çocuk kalana kadar oyun devam eder. Öğretmen zaman zaman hızlı, zaman zaman yavaş yönergeleri verir. Oyun istenirse tekrar oynanır. 

Okuma - Yazmaya Hazırlık BA A4: K; 1, 2, 3, 4, 5
Öğrenme Süreci 

          ●Öğretmen, çocukların masalara geçmesini ister. Masalara geçen çocuklara “Aferin çocuklar, bugün patik 4 kitabını da bitirdik. Yaş Ağaç’a bize çok şey öğrettiği için teşekkür edelim.” der. Hep birlikte teşekkür edildikten sonra “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Patik 4 (64. Sf)” son sayfa yönergeler doğrultusunda çalışılır. Öğrenilenlerin tekrarı yapılır. 

AİLE KATILIMI

Birlikte Etkinlikler kitabı (45.46sf) eve gönderilir.
III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Çocuklar Açısından:

                                                                                                                                                               Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (168)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Amaç 4.Küçük kaslarını kullanılarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

 Kazanımlar

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 1.Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder .

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme
Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

                                                             ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 7, 8, 12, 13, 14, 15 A4: K; 2, 4 SDA A4: K; 1,2 

Öğrenme Süreci   

        ●Öğretmen, çocukları karşılar. Oynamak istedikleri köşeleri sorarak, çocukları o köşelere yönlendirir.  Çocuklar ilgi alanları doğrultusunda köşelerde oynarlar. 

        ●Sanat köşesinde bulunan masaya mavi büyük çöp poşetleri, bantlar, yapıştırıcılar, artık kâğıtlar (gazete dergi mecmua vb) koyulur. Çocuklara proje çalışması olarak “çöp adam” yapacakları söylenir. Sınıf gruplara ayrılır ve her bir grup almış olduğu bir poşeti artık kâğıtlarla doldurur. Sonra bir çöp poşeti gövde; diğerleri kol, bacak ve baş olur. Saçlar ve yüz de yapıldıktan sonra çöp adam tamamlanır. Sınıfın uygun olan bir köşesinde sergilenir.
       ●Diğer masaya oyun hamuru koyulur, çocukların oynamaları sağlanır. Öğretmen zaman zaman çocukların neler yaptıklarını sorarak, çocukların yaptıklarını anlatmalarına olanak verir. 

      ●Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.
Drama - Hareket PMA A1: K; 2, 3, 4, 5, 6, 11 SDA A2: K; 4 DA A2: K; 1, 2, 3, 4 BA A2: K; 1, 2 ÖB A5: K; 1, 2, 3 

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara drama yapacaklarını söyleyerek, sınıf ortasında toplar.  Bütün çocukların yere uzanıp gözlerini kapatmalarını söylenen öğretmen, çocuklara “Hepimiz bir gemideyiz. Deniz çok dalgalı, sıkı tutunun, denize düşmeyin. Eyvah dalgalar hızlandı, daha sıkı tutunun, o da ne gemi yavaş yavaş batıyor. Evet, battık, yüze yüze karaya çıkıyoruz.” der. Çocukların gözlerini açarak, sorduğu sorulara cevap vermelerini ister. 

Orada nasıl yaşayabiliriz?

Tehlikeli durumlarla nasıl baş edebiliriz?

Yaşamımızı devam ettirebilmek için neler yapmalıyız? gibi sorular sorularak, çocukların çözüm yolları bulma, problem çözme becerileri geliştirilir.

 Müzik SDA A11: K; 2, 5, 6, 7 DA A1: K; 4

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara ritim aletlerini vererek, ritim çalışmaları yaptırır. Öğretmen çocukları gruplara ayırır. Birinci grup el çırpar, ikinci grup ritim çubukları ile ritim tutar. Diğer grup parmak şaklatır, başka bir grup zil çalar. Bir grup masaya vurur. Son grup ise marakasla ritim tutar. Sonrasında öğretmen çocuklara önceden öğrenilen oyunları tekrarlatır. İsteyen çocukların bireysel ve grup olarak şarkılar söylemelerine fırsat verir. Şarkı söyleyen çocuklar alkışlanarak ödüllendirilir. 

Okuma Yazmaya Hazırlık BA A9: K; 3, 4, 5   

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen, çocuklara seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boyaları verir. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmalarını ister. (Matematikle ilgili sayfalar dağıtılır)
Oyun PMA A5: K; 4    
Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır sonrada “Topum Sıçra” adlı oyun çocuklara anlatılır ve birlikte oynanır.

Öğretmen çocukları “Gel Bize, Katıl Bize” şarkısı ile toplar, halka oluşturulur. Çocuklardan biri top olarak seçilir. Bu top çömelir. Diğer bir arkadaşı topun yanına gelir. Bir elini başının üzerine koyarak “Topum sıçra.“ der. Top olan çocuk ayakuçlarından destek alarak, hafif sıçramalar yapar. Topla oynayan çocuk ise elini aşağı ve yukarı indirerek, topa dokunma hareketi yapar. Belli bir süre sonra yer değiştirilerek, oyun çocukların isteğine göre devam eder.  

 AİLE KATILIMI

Birlikte Etkinlikler kitabı (47.48sf) eve gönderilir.
 III. DEĞERLENDİRME

  Çocuklar Açısından:

 Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                         Tarih 

GÜNLÜK PLAN (169)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1- Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2- El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 4- Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendi isteği ile bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 1.Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

2. Sesin geldiği yönü belirler.

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme
Kazanımlar

1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4.Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

                                                                              ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 8, 12, 13,14 SDA A4: K; 1,2  A6: K; 2,3,4  A11: K; 3,4   ÖB A1: K; 2,7 

         ●Çocuklar güne oynamak istedikleri köşeleri söyleyerek başlarlar. Her çocuk istediği köşede, istediği materyalle oynar. Öğretmen, uyum problemi yaşayan çocuklara rehberlik eder. Gruba katılmaları için cesaretlendirir. 

         ●Sanat köşesinde bulunan masaya plastik tabaklar, beyaz, mavi, sarı renkte grafon kâğıtları, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklara “nazar boncuğu “yapılacağı söylenir. Grafon kâğıtları yuvarlanarak önce mavi, sonra sarı, sonra beyaz olacak şekilde yapıştırılır. Tamamlanan çalışmalar, sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir.

         ●Diğer masaya; daha önceden çoğaltılmış olan terlik resimleri ve hazırlanmış olan ponponlar çocuklara verilir. Çocuklar terlik resmini boyadıktan sonra, terliğin uygun olan kısmına (ön ve üst kısmına) ponpon yapıştırmaları istenir. Tamamlanan çalışmalar, sınıf panosunda sergilenir. 

Türkçe Dil - Hareket -  PMA A1: K; 4. 5 SDA A2: K; 1, 2 A3: K; 1 A11: K; 2 DA A5: K;1, 2, 3, 4, 5  

          ●Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister. ”Tombul Kuşlar” adlı tekerleme önce öğretmen tarafından söylenir, sonra çocuklarla tekrarlanır. 

Tombul tombul kuşlar,

Tembel tembel uçmuşlar,

Tepedeki dala konmuşlar.

Kara kara kuzular,

Meler meler dururlar.

Daldaki öten kuşlar,

Bu işe şaşar kalırlar.

●Çocuklara Çam Ağacı ile Elma Ağacı öyküsünü kuklalar ile anlatılır. Hikâye sonunda isteyen çocukların kuklaları kullanarak, hikâyeyi anlatmalarına fırsat verilir. 

OYUNUN ADI: ÇAM AĞACI İLE ELMA AĞACI

MASALCI AYŞE TEYZE: Çocuklar, Ezgilerin bahçesinde birçok ağaç vardı. Bunların bazıları meyve, bazıları da çam ağaçlarıydı. Son günlerde çam ağacı çok üzgündü. Diğer ağaçlar baharın gelmesiyle birlikte çok mutlu ve neşeli olmalarına rağmen,  çam ağacı hiç neşelenmiyor, kimseyle konuşmuyordu. Gelin, gerisini birlikte izleyelim.
ELMA AĞACI: Çam ağacı son günlerde seni çok üzgün görüyorum. Seni üzen bir şey mi oldu?

ÇAM AĞACI: Kimse beni sevmiyor. Bahçeye gelen bütün çocuklar neşeyle meyve ağaçlarının yanına geliyor, onların meyvelerini alıp gidiyorlar. Benim yanıma kimse gelmiyor.

ELMA AĞACI: Çok yanlış düşünüyorsun.

ÇAM AĞACI: Benim kimseye bir yararım yok. Onlara meyve veremiyorum.

ELMA AĞACI: Böyle düşünme lütfen, insanlar seni istemeseler hiç bahçelerine ve ormanlara dikerler mi?

ÇAM AĞACI: Belki meyve veririm diye dikmişlerdir.

ELMA AĞACI: Biz her zaman meyve vermiyoruz ki. Sonbahar mevsimine girdiğimiz zaman bütün yapraklarımız dökülür. Sadece dallarımız kalır. O zaman çocuklar yanımıza hiç gelmiyor.

ÇAM AĞACI: Benim hiç yapraklarım dökülmez.

ELMA AĞACI: Sen yazın da, kışın da hep çok güzelsin. Özellikle üzerine kar yağdığı zaman, insanlar senin yanına gelip, resim çektiriyorlar. Zaten bizlerin faydaları sadece meyve vermek değildir.

ÇAM AĞACI: Nedir peki?

ELMA AĞACI: Doğayı güzelleştirip, temiz hava veririz. Toprak kaymasını önleriz. Faydamız o kadar çok ki, saymakla bitmez.

ÇAM AĞACI: Doğru söylüyorsun. Seninle konuştuğum çok iyi oldu. Boş yere kendimi üzmüşüm. Her ağacın kendine özgü bir özelliği vardır. Özelliği ne olursa olsun bütün ağaçlar insanlar için çok faydalıdır.

MASALCI AYŞE TEYZE: Evet çocuklar, bu hikâyemizde çok güzel bir şekilde sona erdi. Şunu unutmayalım ki; herkesin bir güzelliği vardır. Herkes önce kendisini, sonra da başkalarını sevmelidir. Kendisini sevmeyen başkalarını da sevmez. Sizlerin sevgi ve barış içerisinde yaşamanızı diliyorum.

●Hikâye de gecen roller çocuklara dağıtılır. Sonra hikâye dramatize edilir.

Oyun – Müzik PMA A1: K; 4, 5, 11 DA A1: K; 1, 2, 3

Öğrenme Süreci   
       ●Öğretmen, çocuklara ısındırma hareketleri yaptırır. Sonra da iki tane ebe seçilir. İkisinin de gözleri bağlanıp, sınıfın uç köşelerinde ellerine aynı ritim aleti alarak beklerler. Öğretmenin “Şimdi başla!” yönergesiyle ebe olan çocuklar ritim aletlerini çalarak, birbirlerini bulmaya çalışırlar. Bu arada diğer çocuklar da (sınıfın ortasında ayakta hareket halinde) değişik ritim aletlerini çalarak, ebe olan çocukları engellemeye çalışırlar. Oyun bu şekilde devam eder.

       ●Çocuklar ritim aletlerini alarak, daire şeklinde oturlar. Her çocuğun elinde ritim aletleri olur. Bunlardan bir çocuk seçilir. Elindeki ritim aletini çalarak dolaşır ve birinin arkasında durup çalar. Arkasında ritim çalan çocuk kalkar, diğeri onun yerine oturur. O da aynı şekilde ritim tutarak halkayı dolaşır. Oyun her çocuğun bu şekilde yapmasından sonra bitirilir. Önceden öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. 

Okuma - Yazmaya Hazırlık PMA A2: K;10 BA A3:K;1, 2, 3, 4 

Öğrenme Süreci

       ●Öğretmen çocuklara seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boyaları verir. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmalarını ister.
III. DEĞERLENDİRME 

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                                   Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (170)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
6.Nesneleri ipe vb. dizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

3.Nesneleri çeker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7. Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALAN

Amaç 3.Türkçe yi doğru kullanabilme
Kazanımlar

1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

4.Nesneleri renk tonlarına göre sıralar.

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4.Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.

5.10 içerisinde toplama yapması gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar
1.Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3.Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

ETKİNLİKLER

Serbest zaman - Sanat PMA A2: K; 6, 13, 14 A4: K; 2, 3, 4, 5 SDA A11: K; 3 ÖB A1: K; 1, 2, 3 

Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır, çocukların da birbirleriyle selamlaşmalarını sağlar. Çocuklar ilgi alanları doğrultusunda hangi köşede oynamak istediklerini söyleyerek, köşelere geçip oyunlarına başlar. 

      ●Sanat köşesinde bulunan masaya makarnalar (özellikle tekerleğe benzeyen), yapıştırıcılar, sulu boyalar konulur. Çocuklardan makarnaları kullanarak güneş, yıldız, ay, bulut yapıp; sulu boyalarla uygun renklere boyamaları istenir. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

●Diğer masaya oyun hamuru koyulur. Çocukların özgürce çalışmalarına rehberlik edilir. 

 Serbest zaman etkinliği için ayrılan süre bitiminde toplanma, temizlik yapılır. Kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil - Müzik  SDA A2: K;1,2,3,4  DA A3: K;1,2

Öğrenme Süreci   

     ● Öğretmen çocuklara “Güneş” adlı şiiri önce kendi söyler, sonra çocuklarla tekrar edilir. 

GÜNEŞ

Gökte kocaman bir güneş

Bakıyor bize güleç güleç

Ne sevimli bir güneş

Bizi ısıtır sıcak sıcak 

●  Öğretmen çocuklarla hikâye oluşturur. Oluşturulan hikâye, isteyen çocuklar tarafından anlatılır. 

Öğretmen önceden öğrenilen şarkıların tekrarını yaptırır. Sonra da “Doğayı Sev” adlı şarkıyı önce öğretmen söyler, sonra çocuklarla tekrarlanır.

DOĞAYI SEV  

Doğayı sev arkadaş,

Doğada bulut var.

Bulutu sev arkadaş,

Mavide umut var.

Doğayı sev arkadaş,

Doğada güneş var.

Güneşi sev arkadaş,

Sarıda sıcak var.

Doğayı sev arkadaş,

Doğada ağaç var.

Ağacı sev arkadaş,

Yeşilde hayat var.

Doğayı sev arkadaş,

Doğada sevgi var.

Sevgiyi bil arkadaş,

Sevgide mutluluk var

Oyun SDA A6: K; 2, 3, 4, 5, 6, 7

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocukları sınıf ortasında toplar. Önceden öğrenilen oyunların tekrarını yaparak, “Gece Gündüz “ adlı oyunu anlatır. 

GECE GÜNDÜZ

Çocuklar masalarına otururlar. Öğretmen çocuklara “gece” dediğinde çocuklar uyur gibi yapar. Masaya başlarını koyup, gözlerini kapatırlar. “Gündüz” dediğinde başlarını kaldırırlar. Öğretmen “gece gündüz” diyerek çocukları şaşırtmaya çalışır. Şaşıranlar oyundan çıkar, oyun bu şekilde devam eder. 

Okuma-Yazmaya Hazırlık BA A7: K; 4 A15: K; 3, 4, 5

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boyaları verir. Çocuklardan açıklamalara uygun olarak çalışmalarını ister. (Renkler, toplama, çıkartma ile ilgili alıştırmalar)
AİLE KATILIMI 

       ●Öğretmen, ailelerden pazartesi günü gidilecek piknik için çocuğunun yiyebileceği miktarda kumanya göndermelerini, pikniğe katılmak isteyen ailelerinde katılabileceğini söyler.

   III. DEĞERLENDİRME

   Çocuklar Açısından:

   Etkinlikler Açısından:

   Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                   Tarih:

GÜNLÜK PLAN (171)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

8.Belirli bir yüksekliğe tırmanır.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

11.Belirli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme
Kazanımlar

1.Çevredeki Güzelliklerin Korunma nedenlerini söyler.

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALAN

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme
Kazanımlar

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar
2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4.Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar

1.Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/ içer.

2.Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

4.Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5.Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

Amaç 4. Dinlenmeye ilgili kurallara uyabilme
Kazanımlar

1.Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar

1.Tehlikeli olan durumları söyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

ETKİNLİKLER

Gezi - Gözlem (Piknik)   PMA A1: K; 4,5,8,10,11,14,15   A3: K; 3,5    

                                         SDA A3: K; 1,2,3    A6: K; 2,3,4,7  A9: K; 2    A12: K; 1,2,3    

                                            DA A2: K; 3,4    

                                            BA A2: K; 1,2    A4: K; 9                                          

                                            ÖB A1: K; 2,4,7   A3: K; 1,2,4,5    A4: K; 1    A5: K; 1,2,3  

Öğrenme Süreci   

●Ailelerin katılımıyla, çocuklarla birlikte gün boyu sürecek bir piknik düzenlenir. 

●Öğretmen önceden gidilecek yeri, ulaşımı ve gerekli resmi işlemleri tamamlayıp, duyuruyu yapar. 

●Okuldan çıkmadan önce çocuklara, geziye gidip gelirken servis içindeki kurallar, trafik kurallarına dikkat etmeleri hususunda pekiştireçler verilir. 

●Piknik alanına gelindiğinde, öğretmen çocukların eşyalarını kendilerinin taşımalarını ve oturma yerlerine koyup, yanına gelmelerini ister.

●Piknik kuralları, tehlikeli olabilecek durumlarla ilgili konuşulur. Piknik alanı çocuklarla birlikte gezilerek, gözlemlenir. WC, su yerleri öğrenilir. Bir süre serbest oyun için çocuklar serbest bırakılır.   

●Çocukların isteği doğrultusunda top oyunları, ip oyunları, ip içinde körebe, yarışmalı oyunlar oynanır. 

●El temizliği yapılıp, getirilen kumanyalar açılarak yenilir. Toplanma ve temizlik yapılır. Öğretmen çocukların istedikleri oyunları oynamalarına fırsat vererek, onları uzaktan izler. Gerekli durumlarda müdahale eder.

●Gün bitiminde öğretmen çocukları yanında toplar. Gün içinde yaşananlarla ilgili sohbet edilir. Çevre temizliği yapılıp okula geri dönülür.

III. DEĞERLENDİRME            

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:
                                                                                                                                               Tarih:

GÜNLÜK PLAN (172)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

1.Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

 DİL ALAN

Amaç 7.Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1.Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 4.Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkları söyler.

2.Varlıkların rengini söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 
Kazanımlar

1.Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat   PMA A2: K; 8,11,12,13,14   SDA A3: K; 1,2  A11: K; 3,4   
Öğrenme Süreci   

         ●Güne çocukların oynamak istedikleri köşelerle başlanır. Öğretmen köşelerde oynayan çocukların zaman zaman yanlarına giderek, neler yaptıkları konusunda konuşur. 

           ●Sanat köşesinde; öğretmen çocuklara çöp poşetleri; kartonlara çizilmiş olan balık, gemi, deniz canlıları resimleri; yapıştırıcılar verir. Çocukların karton üzerine çöp poşetinden deniz yaparak, kartonlarda çizili olan gemi, deniz canlıları vs poşetlere yapıştırıp, deniz kompozisyonu oluşturmaları sağlanır. Çalışmalarına yardım edilir. 

            ● Diğer masaya; pastel boyalar, kâğıtlar koyulur. Çocuklardan serbest resim yapmaları istenir. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek, neler yaptıklarını sorar. Ve çocukların anlattıklarını kâğıtlara not olarak yazar. 

        ●Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda, oyuncaklar toplanıp, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir.
Oyun - Müzik SDA A 6: K; 7,9  A11: K; 1,2   

Öğrenme Süreci   

Öğretmen çocuklara nefes açma çalışmaları yaptırır. Çocuklara sınıfta bulunan ritim aletleri dağıtılır. Ve çocuklar halka şeklinde yere oturur. Öğretmen “Halkadaki bir çocuğa adın ne?” diye sorar. Çocuk adını söyler ve bütün çocuklar ellerindeki ritim aletini çalarak, çocuğun söylediği ismi tekrarlarlar. Bütün çocukların isimi söylendikten sonra ”Denize Gidelim Mi? adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir, sonra çocuklarla tekrarlanır.

DENİZE GİDELİM 

Denize gidelim mi

Mayomuzu giyelim mi

Denize giyelim mayomuzu giyelim

Şapur şupur yüzelim

Denize gidelim mi

Balık tutalım mı

         Denize gidelim balıkları tutalım pişirelim yiyelim.
Okuma -Yazmaya Hazırlık DA A7: K; 1,2    BA A4: K; 1,2   A12: K; 1  

       ●Öğretmen seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini çocuklara dağıtır. Yönergeyle uygun olarak çalışılmasını ister. (Ses bilgisi, mekanda konum ve renklerle ilgili alıştırmalar)
AİLE KATILIMI

       ●Velilerden bir sonraki gün için yapılacak olan etkinlik için cam bardak istenir.

III. DEĞERLENDİRME

Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                           BABALAR GÜNÜ

                                                                                                                                         Tarih: 

GÜNLÜK PLAN (173)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

8.Belirli bir yüksekliğe tırmanır.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 8.Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman- Sanat  PMA A2: K; 7,8,13,14    SDA A11: K; 3,4  
Öğrenme Süreci   

         ●Öğretmen çocukları karşılar, tek tek sağlık kontrollerini yapar. Oynamak istedikleri köşelere çocukları yönlendirir. 

          ●Sanat köşesine; çocukların evlerinden getirmiş oldukları cam bardaklar, cam boyaları, fırçalar koyulur. Öğretmen bardakları boyayarak süsleyeceklerini söyler ve “Bu bardakları Babalar Günü için babalarınıza hediye edebileceksiniz.” der. İsteyen çocukların bardaklarına çeşitli desenler çizer, çocuklar boyarlar. Diğer çocuklar da istedikleri gibi boyarlar. Tamamlanan çalışmalar kurumaları için bir köşeye koyulur.
          ●Diğer masaya, öğretmen çocuklara için çeşitli kartonlar, el işi kâğıtları, süslü kâğıtlar, folyolar, kurdeleler koyar. Çocukların bir önceki faaliyette yapmış oldukları bardaklara paket yapmaları gerektiğini söyler. Bu malzemeler kullanılarak, paketler yapılır. Çalışmalar eve gönderilmek üzere kaldırılır. 

        ●Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

Türkçe Dil – Müzik  PMA A1: K; 1  SDA A8: K; 1,2  A11: K; 2,5,6  DA A4: K; 2,3,4,5  BA A3: K; 2  

Öğrenme Süreci   

       ●Çocuklar minderlerini alarak, yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen, çocuklara Babalar Günü hakkında bilgi verir. Çocuklara yapmış oldukları hediyeleri babalarına nasıl vermeyi düşündüklerini sorar, çocuklardan gelen soruları anlayabilecekleri düzeyde cevaplar. 

Çocuklara “Bizimkiler” adlı şiir söylenir. Hep birlikte tekrarlanarak öğrenilir.

BİZİMKİLER

Akşam olunca ninem;

Alır eline örgüsünü.

Sorarsanız eğer ona ….

Der; kazak örüyorum oğluma.

Dedem oturur gazete başına;

Sakın uğraşmayın, boşuna.

Bitene kadar oturur orada.

Eğer uykuya dalmazsa.

Annem her zaman mutfakta

Yemek pişirir ocak başında.

Babam bazen yardım eder;

O yüzden derslerim iyi gider.

    ●   Çocuklara sınıf kitaplığından seçilmiş “ailem” konulu bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Soru cevap tekniğiyle hikâye tekrar edilir.

Çocuklara önceden öğrenilen ritim ve nefes açma çalışmaları yaptırıldıktan sonra, “Babalar Günü“ adlı şarkının tamamı öğretmen tarafından birkaç kez tekrar edilir. Sonra çocuklarla tekrarlanır. 

BABALAR GÜNÜ 

İşte bugün senin günün, kutlu olsun babacım

Tüm çocuklar benim gibi, mutlu olsun babacım

Benim sen canımsın

Benim sen babamsın

İsterim ki hep yanında ben olayım babacım

Yanağına bir öpücük kondurayım babacı

Benim sen canımsın

Benim sen babamsın

 Oyun  PMA A1: K; 7,8,9,10

 Öğrenme Süreci   

       ●Çocuklara ısındırma hareketleri yaptırılır. Sonrasında önceden öğrenilen birkaç oyun tekrar edilir ve “Dönelim” adlı şarkılı oyun hareketleri ile oynanır.

DÖNELİM

Eşini haydi seç eşini, dönelim gel güle güle

Nara nay nay nay nay nay nay

Elimi haydi tut elimi dönelim güle güle

Nara nay nay nay nay 

Belimi tut haydi belimi dönelim güle güle

Okuma-Yazmaya Hazırlık   BA A3: K; 1,2   

Öğrenme Süreci   

● Öğretmen seçmiş olduğu çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini çocuklara dağıtır. Yönergeyle uygun olarak çalışılmasını ister. 
III. DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

Etkinlikler Açısından:

Öğretmen Açısından:

                                                                                                                                         Tarih:
GÜNLÜK PLAN (174)

Okul Adı
:

Yaş Grubu
:

Öğretmen Adı
:

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

8.Belirli bir yüksekliğe tırmanır.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belirli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

DİL ALAN

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2.Dikkatini nesne / durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman - Sanat PMA A2: K; 12, 13, 14 SDA A2: K; 1,2 A11: K; 4
Öğrenme Süreci   

        ●Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Tek tek selamlaşıldıktan sonra, çocukların oynamak istedikleri köşeleri planlayarak söylemeleri istenir. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda çocuklar köşelere yönlendirilir.

        ●Sanat köşesine; renkli kartonlara çizilmiş olan korkuluk parçaları (baş, gövde, kol ve bacaklar, şapka vs) yapıştırıcılar, süsleme malzemeleri (simler, çiçek pulları, renkli kâğıtlar vb) koyulur. Çocuklara  “kesme yapıştırma”  tekniğiyle korkuluk yapılacağı söylenir. Çocuklar kartonlardan korkuluk parçalarını kesip, kâğıt üzerinde birleştirirler. Daha sonra ise süsleme korkuluk çalışması tamamlanır. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. 

        ●Diğer masaya, öğretmen “Haydi, herkes babası için resim yapsın.” der. Tamamlanan çalışmalar bir önceki gün yapılan hediyelerle birlikte eve gönderilir.  

       ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, köşeler düzenlenir, sınıf toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil-Müzik SDA A11: K; 5,6 DA A5: K; 2, 3, 4, 5

 Öğrenme Süreci   

              ●Çocuklar, yarım ay şeklinde minderlere otururlar. İstekli çocukların grup önünde istedikleri parmak oyunu ve şiiri söylemelerine fırsat verilir. İstekli olmayan çocuklar yüreklendirilerek birlikte söylenir. Öğretmen, “Babam” şiirini bir kez okur. Sonra çocuklarla tekrar edilir. Ardından Babalar Günü ile ilgili sohbet edilir.

                                  BABAM

                         Hep kalbimdesin sen

                        Benim güler yüzlü canım babam

                        İçimde neşesin, sevinçsin sen

                        Sıcacık yüreğinle

                        Hep yanımdasın sen.

 ●Öğretmen “ Yaş Ağaç neden hasta oldu?” ( patik 4 son sayfa) adlı hikâye sonunda soru cevap tekniği ile tekrar edilir. Ardından rol dağılımı yapılarak dramatize edilir.

Oyun PMA A1: K; 7.8.9.10 SDA A6: K; 5,10 BA A3: K; 1,2

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara ısındırma çalışmaları yaptırır. Sonra çocuklar “gel bize, katıl bize” yönergeleri ile halka olurlar. Ve “mico” adlı şarkılı oyun oynanır. Şarkı söylenerek, uygun hareketler yapılır.

MİCO

Miço nerden geliyor                                 miço gözlerin nerde

Harmanlıktan aşağı                                  fıldır fıldır yerlerde

Oynada miço oyna                                    oynada miço oyna

Zıplada mico zıpla                                     zıplada miço zıpla

Miço ellerin nerde

Kıvrım kıvrım bellerde

Oynada miço oyna 

Zıplada miço zıpla
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AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN               

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Amaç 2.Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme
Kazanımlar

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALAN

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

ETKİNLİKLER

Serbest Zaman-Sanat  PMA A2: K; 7,8,11,12,13,14  SDA A4: K; 1,2    

Öğrenme Süreci   

      ●Öğretmen çocukları sınıf kapısında karşılar. Sağlık kontrollerini yapar ve oynamak istedikleri köşelere yönlendirir.

       ●Sanat köşesine: dergiler, mecmualar, gazeteler, kâğıtlar, kartonlar, boyalar, yapıştırıcılar koyulur. Çocuklardan özgün çalışmalar yapmaları istenir, çalışmalara rehberlik edilir. 

        ●Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip, kahvaltıya geçilir.
Türkçe Dil     SDA A2: K; 1,2,3     DA A4: K; 1,2,3,4  
Öğrenme Süreci   

        ●Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen; çocuklara “Okula başladığınız ilk gün neler hissettiniz?” “Tedirginlikleriniz var mıydı?” “Bugün karnelerinizi alacaksınız, şimdi neler hissediyorsunuz?” “İlk ve son gün duygularınızda ne gibi farklılıklar var?”  gibi sorular sorarak, çocukların duygularını ve nedenlerini ifade etmelerine fırsat verir. Ardından, ”Tatilde bol bol dinlenerek, bir üst sınıfa gitmeye hazırlanacaksınız. ” gibi tatil ve bir üst sınıfla ilgili sohbet edilir. 

       ● Öğretmen çocukların sınıf kitaplığından seçtikleri hikâye kitabını okur. Soru - cevap ile tekrar edilir.

Oyun müzik SDA A3:  K; 2 A6: K; 6, 8 A11: K; 1,2

Öğrenme Süreci   

       ●Öğretmen çocuklara ısındırma çalışmaları yaptırır. Önceden öğrenilen oyunların tekrarını yaptırır. Sonrasında öğretmen seçmiş olduğu bir müziği açar. Ve çocuklardan özgürce dans etmelerini ister. Dans sonrasında, öğretmen çocuklara bütün bir yıl boyunca çok güzel davranışlar sergilediklerini, paylaşmayı, sayıları, renkleri şekilleri vb. birçok şeyleri öğrendiklerini söyleyerek, teşekkür eder.

●Günün bitiminde aileler sınıfa alınır. Çocuklar tek tek öpülerek karneleri ve “Yaş Ağaç Eğitim Dizisi Yaz Tatili kitapları da verilip, iyi tatiller dilenerek vedalaşılır.
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