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GÜNLÜK PLAN
19 / 09 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3
:
K 3

BA
A 1
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,3 

ÖB
A 3
:
K 1


	Öğretmen öğrencilerini karşılar. Daha önceden hazırlamış olduğu isim kartlarını öğrencilerin yakasına takar. Onları köşelere yönlendirerek oyuncaklarla oynamalarını sağlar. Öğretmen, oyun oynayan öğrencilere “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek toplanma zamanının geldiğini haber verir.

“Tik tak, saatine bak. Toplanma saati geldi. Şimdi hepimiz bir arıyız. Arılar çiçeklerden bal toplar. Biz de oyuncaklarımızı arı gibi toplayarak sınıfımızı çiçek yapalım.” diyerek  oyuncakları yerine koymalarını sağlar.

Öğretmen, öğrencilerini yanına çağırır. Çocukların isimlerini diğer arkadaşlarının duyacağı biçimde söyler. Öğrenciler arkadaşlarının isimlerini öğrenmeye çalışırlar. Öğretmen "Haydi bakalım çocuklar, okulumuzun ismini söyleyelim!" der. Hep bir ağızdan okulun ismini birkaç kez tekrar ederler. Öğretmen, öğrencilerine kendi ismini de söyler. Öğretmen yeniden:

“Tik Tak, saatine bak.


Tren olalım,

Kahvaltı saati geldi.



Ellerimizi yıkayalım.” der.

Öğretmen, öğrencilerin sıra olmasını sağlayıp lavaboların yerini gösterir. Ellerin nasıl yıkanması gerektiğini, kendi ellerini yıkayarak anlatır. Sıra ile eller yıkanır ve kahvaltıya gidilir. “Arılar çalışkandır. Bal yapmayı ve yemeyi severler.” denir.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 7

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerinden masaların etrafına oturmalarını ister. Resim kâğıtları ile pastel boyalarını öğrencilere dağıtır. Nasıl kullanmaları gerektiğini anlatıp örnekler gösterir.
Sevdikleri bir resmi serbest olarak çalışmalarını ister. Yapılan resimler panoda sergilenir. Öğretmen arı tekerlemesine devam ederek boyaların yerlerine konmasını sağlar.

	TÜRKÇE 

DA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 2

DA
A 5
:
K 3
	Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesi ile öğrencilerin U biçiminde oturmalarını sağlar. Kendisi de rahat görülecek bir yere oturup “Ali ile Ayşe” adlı parmak oyununu oynatır. Okul ve arkadaşlık konusu ile ilgili grup sohbeti yapılır. Öğretmen, “Şimdi içinizden biri elimdeki hikâyelerden birini seçecek.” der. Bir öğrencinin ismini söyler. O öğrenci bir hikâye seçer. Öğretmen, resimleri göstererek hikâyeyi okur. Öğrencilerin dikkatini toplamak için hikâye ile ilgili sorular yöneltir. Hikâye bittikten sonra hikâyeyi dinleyen öğrenciler alkışlanır. Bilmeceler sorulur.

	
	Benim bir evim var, 




Çok oğlu kızı var, 

Minareden düşer kırılmaz,
Birçok kardeşim var. 




Ne de tatlı sözü var.

Suya düşer kırılır.
(Okul ve öğrenciler) 




(Öğretmen)  

(Kâğıt)
Çocuklara küçük ipuçları verilerek bilmeceleri bilmeleri sağlanır. Etkinlik bu şekilde tamamlanır.

	MÜZİK 

PMA
A 1
:
K 4

SDA
A 6
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 2,3

SDA
A 11
:
K 5


	Öğretmen eline tef alarak vurmaya başlar. “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkıyı hareketleriyle birlikte söyler.
Bir gün okula giderken 

Bir gün okula giderken     
Bir gün okula giderken 

Her şeye dikkat ederken 

Her şeye dikkat ederken 
Her şeye dikkat ederken

Önce süslü bir hanım 


Bir asker sert bakarak 
Yolda bir ihtiyarcık

Yürüdü adım adım. 


Geçti selam çakarak.
Yürüdü yavaşçacık.

Tralla la tralla la... 



Rap rap rap... 
 Hım hım hım...

Öğretmen, "Hadi bakalım hep birlikte şarkıyı söyleyelim. Herkes bir tef alıp arkama sıraya geçsin!" der. Ritme uygun şe​kilde vurularak şarkı söylenir. Uygun hareketler yapılarak oynanır.
“Tik Tak” tekerlemesi söylenerek tefler yerine koyulur. Elleri yıkamak için sıra ile lavabolara gidilir, tuvalet ve temizlik ihtiyacı giderilir.
Eller yıkandıktan sonra sınıfa dönülür. Televizyon ya da CD'den çizgi film seyredilir. Ardından öğretmen, çocukları yanına tek tek çağırarak yüz boyası ile yanaklarına birer çiçek resmi çizer ve boyar. 

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2,10

SDA
A 2
:
K 1


	Öğretmen çocuklara herkesin bir sandalye alarak oyun salonuna geçmesini ister. Teypten müzik çalarak “Müzikli Sandalye” oyununun kurallarını öğretir. Birkaç kez deneme oyunu oynanır. Daha sonra oyun başlatılır. Çocuklara balon hediye edilerek hoş vakit geçirmeleri sağlanır.
“Tik Tak” tekerlemesi ile oyunun bittiği ve sandalyenin yerine konması gerektiği söylenir. Günün nasıl geçtiği ile ilgili kısa bir sohbet yapılır. Sıra olunur. “Tik Tak” tekerlemesi ile bahçeye çıkılır. Öğretmen, çocukların ailelerine teslim edilmeleri ya da servislere binmeleri için rehberlik eder.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
20 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.


	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 4
:
K 2

SDA
A 6
:
K 2,9,10

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen ve öğrenciler birbirlerine “Günaydın!” diyerek selamlaşır. Öğretmen, öğrencileri ile küçük gruplar oluşturarak kısa sohbetler yapar. Öğretmen, öğrencilerin seçtikleri köşeleri not eder. Köşelerde, çocukların yapmak istedikleri işleri planlamalarına rehberlik eder. Öğrenciler, küçük gruplar oluşturarak seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen, oyun vaktinin bitmesine 5 dakika kala haber vereceğini öğrencilerine söyler. Öğretmen, oyun bitiminden önce çocuklara şöyle seslenir: “Hadi bakalım, süre bitiyor! Diğer etkinliğimize geçeceğiz, bakalım en güzel toplanan köşe hangi çalışkan arının olacak?” Ardından “Köşeleri en güzel şekilde toplayan öğrencilerin ellerine birer çiçek çizeceğim.” der.
Öğretmen, “Arı Balını” şarkısını söyleyip öğrencileri motive eder. Toplanma bittikten sonra çocukların ellerine birer çiçek resmi çizerek onları ödüllendirir.

Arı vız vız vız,         
            Sonra gülü emeriz.


Arı vız vız vız.                     Arı balını, 

Önce menekşeyi koklar,     Arı balını,

                                            Biz çok severiz.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 1,2,7

BA
A 3
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen “Arı” adlı şarkıyı söyleyerek çocukların masaların etrafına oturmalarını ve çiçek olmalarını ister. Hâlâ oyuna devam etmek isteyen öğrencilerine de oyunlarına sonra devam edebileceklerini, şimdi yepyeni bir çalışma yapacaklarını ifade eder. Öğretmen, okul resmi çizilmiş kâğıtları çocuklara dağıtır. Çocuklar, okul resmini diledikleri gibi boyayarak çalışmalarını tamamlar. Bitirilen faaliyetler panoda sergilenir. Masalar ve sınıf, diğer etkinlik için düzenlenir.

	TÜRKÇE  

SDA
A 2
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin minderlere oturmalarını sağlar. “Kalemim Yok, Silgim Yok” adlı teker​lemeyi birkaç kez söyler.Kalemim yok, / Silgim yok, / Sınıfta kaldım, / Haberim yok. / Çarşıya gittim, / Leblebi aldım, / Burnuma kaçtı, hapşu!

	
	Tekerleme, çocuklara tekrar ettirilir. Öğretmen, öğrencilerine niçin okula geldiklerini sorar. Konu ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra “Tik Tak” tekerlemesi ile çocukların dikkati çekerek “Tekir Okula Başlıyor” hikâyesini okur. Hikâyenin konusu ile ilgili sorular yöneltir. Parmak kaldırarak konuşmak isteyen öğrencilere öncelik verilir. Daha sonra “Ali ile Ayşe” adlı parmak oyunu tekrar edilip etkinlik tamamlanır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 10


	Çocuklarla birlikte balon patlatma oyunu oynanır. Oyunun kuralları çocuklara açıklanır. Daha sonra “Müzikli Heykel Oyunu”na geçilir. Çocukların isteği doğrultusunda oyuna devam edilir. Eve giderken çocuklara birer balon hediye edilir.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2


	 Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesi ile etkinliğin değiştiğini, müzik etkinliğinin başladığını çocuklara haber verir. “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı drama yapılarak söylenip şarkının sözlerini öğrenmeleri sağlanır.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 10


	Dramaya devam edilerek oyun salonuna çıkılır. Daire oluşturulur. “Arkadaşımı Tanıyorum” adlı oyunun kuralları öğret​men tarafından anlatılır. Oyun şöyle oynanır:
 Oyun salonunda çocuklar daire şeklinde otururlar. Topu alan çocuk kendi adını ve topu atacağı arkadaşının adını söyler ve topu atar. “Benim adım Ayşe, senin adın Ali.” denilerek top atılır. Bu oyun, çocukların istekleri doğrultusunda devam eder. Daha sonra oyun salonundaki oyuncaklarla öğretmen rehberliğinde serbest oyun oynanır.


	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 2


	Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin sıraya girmelerini sağlar. “Okulumuzun içinde küçük bir gezinti yapa​rak okulun bölümlerini ve çalışanlarını tanıyacağız.” der. Bu küçük gezinin onlara çok faydalı olacağını, okul hakkında bilmediklerini sorup öğreneceklerini söyler. Bu yüzden sırayı bozmadan ve gürültü yapmadan bu etkinliğe katılmanın önemini belirtir.

Müdür ve müdür yardımcısı odaları, diğer sınıflar ve bölümler, rehberlik servisi, laboratuvar, konferans salonu vb. bölümler tek tek gezilir. Çalışanlar ile tanışılır, okul kuralları ile ilgili bilgiler verilir. Eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
21 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 


	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 1
:
K 8,9

SDA
A 6
:
K 3,4

ÖB
A 1
:
K 5,7


	 Öğretmen; “Günaydın!” diyerek çocukları selamlar. Hatırlarını sorar. “Hoş geldiniz yavrularım!” der. Çocuklara, eşyalarını yerleş​tirmeleri için rehberlik eder ve ayakkabısını yerine koymayan öğrencileri uyarır. İçeride okul ayakkabıları giymeleri gerektiğini hatırlatır. Öğretmen, öğrenciler toplanana kadar oyun salonundaki kaydırak ve oyuncak ev ile oynamaları için onları yönlendirir. Etkinlik zamanı başlayınca “Tik tak saatine bak, köşe saati geldi. Herkes yanıma gelsin.” der. Not defterini alarak “Çocuklar şimdi bir köşe seçin ve o köşenin sorumlusu siz olun. Oyuncak ve malzemeleri paylaşarak kullanın. Artık okula başladınız. Düzenli olmalısınız.” der. Seçilen köşelere isim listesi yapar. Öğrenci​ler seçtikleri köşelerde oynarken öğretmen zaman zaman onların yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukları gözlemler. Serbest zaman etkinliği sona erdiğinde her zamanki gibi, “Tik Tak” tekerlemesini söyler. Öğretmen, “Çocuklar şimdi sınıfımıza şöyle bir bakalım.” der. “Oyun oynarken farkında olmadan sınıfa ne olmuş?” diye sorar. Çocuklardan gelen “Dağılmış.” cevabına göre “Hadi sınıfımızı sabahleyin bulduğumuz gibi düzenli yapalım. Sizce düzenli mi yoksa dağınık bir sınıf mı daha güzeldir?” diye sorar. Öğretmen, sınıfın düzeni ile ilgili çocuklara rehberlik eder. Köşelerinin düzenini sağlayan öğrencilerin ellerine yıldız çizerek onları ödüllendirir. Öğretmen, öğrencilere teşekkür ederek “Gerçekten sınıfımız çok güzel oldu.” der.

	TÜKÇE
BA
A 16
:
K 3

DA
A 5
:
K 3


	 Öğretmen eline sevimli bir kukla alır ve “Merhaba çocuklar, etkinliğimize bugün kukla köşesinde başlayalım.” der. Sanki kukla konuşuyormuş gibi sesini değiştirerek çocukların dikkatini çekmeye çalışır. 
Öğretmen, “Şimdi sevimli kuklamız bize bir masal anlatsın. He​pi​miz dinleyelim.” der.
“Bir varmış, bir yokmuş. Evvel zaman içinde kalbur saman içinde Tombik adında küçük bir ayı varmış. Tombik Ayı’nın okula gitme zamanı gelmiş. Annesi onu ormanda bulunan okula yazdırmış. Ama Tombik Ayı okula gitmeyi hiç mi hiç istemiyormuş. O, ormanda gezmeyi, oyun oynamayı isti​yormuş. O sabah annesi onu okula gitmesi için erkenden kaldırmış. Kahvaltısını yaptırmış ve kapıdan uğurlamış. Tombik Ayı, okula gitmek yerine ormanda gezmeye karar vermiş. Arkadaşları sincap ile tavşan, onun hata yaptığını söyleseler de Tombik Ayı kimseleri dinlememiş ve gezinmeye başlamış. Çok yorulmuş. “Aaa... Şuradaki parkta banklar var. Biraz oturayım, keyfime bakayım.” demiş. Ama bütün banklarda bir yazı asılıymış. Tombik Ayı, okula gitmediği için yazıları okuyamıyormuş.
Banklarda, “BOYALIDIR SAKIN OTURMAYIN!” yazıyormuş (Hikâyenin burasında “Peki Tombik Ayı’nın başına ne gelmiş olabilir?” diye sorularak çocuklara düşünme payı bırakılır. Ardından devam edilir.). Üstü başı boyanan Tombik Ayı hatasını geç anlamış. O sırada okuldan öğrenciler dağılıp evlerine dönüyorlarmış. Okul arkadaşları, Tombik Ayı’yı boyanmış bir şekilde görünce çok gülmüşler. Tombik Ayı çok üzülmüş. Ağlaya ağlaya evinin yolunu tutmuş. Tombik Ayı’nın annesi, yavrusunun hâlini görünce; “Bak sevgili yavrucuğum, okula gitseydin bütün bunlar başına gelmezdi. Bana söz ver bakalım. Okula gideceksin değil mi?” demiş. Tombik Ayı pişman olmuş ve annesinden özür dilemiş. Ertesi sabah okula en erken Tombik Ayı gitmiş. Çünkü öğrenmesi gereken daha çok şeyler varmış. 

 Öğretmen, “Evet çocuklar, sevimli kuklamızın anlattığı masalı beğendiniz mi?” deyip masal ile ilgili sorular yöneltir. Öğretmen, “Aferin çocuklar, hikâyeyi güzelce dinlediniz. Ödül olarak bu sevimli kukla yanağınızdan öpecek.” der.

	SANAT

DA
A 5
:
K 5

PMA
A 2
:
K 7
	Çocuklardan okulla ilgili resimler yapmaları istenir. Öğretmen, resim kâğıdının üzerine küçük notlar yazarak çocukların yap​tık​ları resimler hakkında düşüncelerini alır. Yapılan resimler panoda sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 2


	Öğretmen öğrencilerin “Tik Tak” tekerlemesi ile dikkatini toplar. Daha önceden hazırlamış olduğu oyun kartlarını dağıtır. Oyun kartlarında doğru ve yanlış davranışlar resimlendirilmiştir. Öğrenciler, resimlerde gördüklerini anlatarak duygu ve düşüncelerini arkadaşları ile paylaşırlar. Öğretmen, etkinlik sonunda konuyu değerlendirerek okulun ve sınıfın kuralları ile ilgili bilgiler verir.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna yönlendirir. Hep birlikte oyun oynanır. Daha sonra eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	 Velilerden, okulda neler yaptıkları hakkında çocuklarıyla konuşmaları ve çocuklarının en çok hoşlandığı etkinliği not alarak okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
22 / 09 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

	Sosyal – Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 4,5,7

PMA
A 4
:
K 4

BA
A 10
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7

 
	Öğretmen, çocuklara güne hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini sorarak başlar. Çocuklar istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen, öğrencileri köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla; eğitici oyuncak köşesindeki masalarda bulunan legolar, noperler ve yapbozlarla; blok köşesindeki kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tahta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. 
Etkinlik bitimine yakın öğretmen, öğrencilere zamanlarının az kaldığını, çalışmalarını en kısa zamanda bitirmeleri gerektiğini hatırlatır. Etkinlik bitiminde “Çalışkan Arılar Vız Vız” adlı şarkıyı söyleyerek sınıfı düzenli hâle getirirler. Öğretmen, öğ​ren​cilere teşekkür eder ve yeni bir etkinliğe geçilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7

BA
A 2
:
K 1
	Öğretmen önceden kâğıtlara çizmiş olduğu elma ve tırtıl resmini çocuklara dağıtır. Elmanın rengi ve şekli ile ilgili sorular yöneltir. Kırmızı renkli boya kalemiyle elma boyanır. Öğretmen, “Sınıfımızdaki kırmızı nesnelerin adını söyleyin.” Der. Parmak kaldıran öğrencilere öncelikli olarak söz hakkı verir. Etkinlik bitiminde boyanan elmalar panoda sergilenir. Masalar düzeltilir; boyalar, kutularına konur.

	TÜRKÇE 
DA
A 3
:
K1,2

DA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 5,6,7


	Öğrenciler U biçiminde yerleştirilerek “Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesi söylenir.
 
Vuralım, vuralım / Küçük elleri.  / Çevirelim, çevirelim / Değirmenleri. / Yaşasın yaşasın 
Küçük çocuklar.  /  Her zaman her yerde, / Uslu dururlar, hey!

 Okul, arkadaşlık, oyuncakları paylaşma, temizlik kuralları ile ilgili soru cevap şeklinde öğrencilerle sohbet edilir. Öğretmen “Okul” adlı şiiri çocuklara söyler ve birkaç kez tekrar eder.
Okulum 

Okul yuvamdır benim, / Öğretmenim bir ana. / Sevgiyle, şefkatle / Bizi basar bağrına. / Her bilgiyi, düzeni,
Okulda öğrenirim. / Her sabah seve seve / Okuluma giderim.

Şiirden sonra kitaptan “Sarı Yumak Okula Başlıyor” adlı hikâye, resimleri gösterilerek okunur. Sonra “Memo” adlı parmak oyunu oynanır.
Memo

- Tık, tık, tık kim o? / - Benim adım Memo. / - Hoş geldin Memo! (2) / - Ne istiyorsun çay mı, süt mü?
- Süt istiyorum. / - Güle güle Memo! (2)

(Eller, avuçlar birbirine dönük, parmaklar birbirinin arasına girmiş şekilde tutulur. İşaret parmakları iç içe geçen parmaklar arasından havaya kaldırılarak sağa-sola oynatılır.)


	MÜZİK 

DA
A 5
:
K 5
	Öğretmen, öğrencileri daire şeklinde minderlere oturtur. Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Okulum” adlı şarkıyı dinletir. Şarkıyı önce kendisi, daha sonra öğrencilerle birlikte söyleyerek öğrenmelerini sağlar.

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 5


	 “El Sık, Selam Ver, Koş” oyunu oynamak için öğrencilerle oyun salonuna gidilerek halka olunur. Öğretmen, ebe seçer. Ebe, halka dışında kalır. Ebe, bir arkadaşının sırtına dokunur. Halkanın çevresinde koşmaya başlar. Sırtına dokunulan çocuk; ebenin koştuğu yönün tersinden koşar. Ebe ile nerede karşılaşırsa el sıkışıp selam verir. Tekrar koşmaya başlarlar. Halkadaki boş yerini ebeden önce kapabilirse oyunu kazanır. Ebe, daha önce gelir; arkadaşının yerini alırsa açıkta kalan, ebe olmayı sürdürür. Oyuna, herkes görev alana kadar devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 3

BA
A 11
:
K 1


	 Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu sayı kartlarından 1 rakamını gösterir. Eline 1 tane lego, 1 tane oyuncak araba, 1 tane müzik aleti vb. alarak bu nesneleri, başlarında 1 rakamı söyleyerek gösterir (1 lego, 1 araba… gibi.). Öğretmen, “Haydi şimdi herkes yerinden kalksın, bana seçtiği bir nesneyi yerine oturarak göstersin.” Der. Herkes yerinden kalkar, bir tane oyuncak vb. seçip yerine oturur. 

Öğretmen, “Şimdi herkes eline 1 tane oyuncağını alsın ve 1 kere zıplasın.” Der. Herkes eline aldığı oyuncakla 1 kez zıplar. Örnekler, öğretmen tarafından çoğaltılarak 1 rakamının kavranması sağlanır. Daha sonra seçtiği üç-dört öğrenci ile yere uzanarak 1 rakamını oluşturmalarını ister. Çalışmalar öğretmenin rehberliğinde devam eder. Etkinlik sonunda oyuncaklar ve alınan nesneler yerlerine konup sınıfın düzeni sağlanır. Hep birlikte eve dönüş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
23 / 09 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 


	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 13
:
K 2

SDA
A 6
:
K 6


	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorar. Öğretmen, çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini not eder. Öğrenciler, köşelerde yapmak istediklerini planlar ve oyununa başlar. Öğretmen, oyun sırasında çocuklar ile ilgili küçük notlar alır. Oyun bitiminde “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek toplanmalarını sağlar. Öğretmen, öğrencilere masanın çevresinde oturmalarını söyler. Bu arada öğretmen, etkinlik boyunca almış olduğu notlardan faydalanarak öğrencilerin yapmış oldukları iyi ve kötü davranışları tespit eder. Teşekkür ve özür kelimelerini kullanarak bu kelimelerin anlamlarını pekiştirir. Diğer etkinlik için hazırlıklar yapılır.


	SANAT 

PMA
A 3
:
K 5

PMA
A 2
:
K 7

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 4
:
K 1,9
	Öğretmen, öğrencilere daha önceden beyaz mum ya da beyaz pastel boya ile beyaz resim kâğıtlarına çizip hazırladığı resimleri dağıtır. Öğretmen, çocuklara, “Bu kâğıtlarda sihirli resimler var. Sulu boya ile kâğıtlara bastırmadan boya​dığınızda bu resimleri göreceksiniz.” der. Masalara su kaplarını ve sulu boyaları yerleştirilmeleri için öğrencileri görevlendirir. Hazırlıklar bitince sulu boya ve fırçanın nasıl kullanılacağını öğrencilere gösterir. Mum ile boyanmış yerler boyanmayacağı için resim ortaya çıkar. Yapılan çalışmalar kuruyunca panoda sergilenir. Sınıf düzenlenerek boyalar yerlerine kaldırılır.

	TÜRKÇE 

DRAMA

PMA
A 1
:
K 3,4

SDA
A 1
:
K 1

SDA
A 2
:
K 1,3

DA
A 5
:
K 5


	Öğretmen, öğrencilere arkadaşlık ve paylaşma konusunda sorular yönelterek sohbet ile etkinliğe başlar. “Mırnav Ailesi Masal Serisi”nden “Büyük Saray” adlı masal okunur. “Memo, Ali ve Ayşe” adlı parmak oyunları tekrar edilerek hatırlanır. Ardından drama etkinliğine geçilmesi için masa ve sandalyeler bir kenara çekilip ortalık boşaltılır. Öğretmen “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek drama etkinliğine geçişi sağlar.
Öğretmen öğrencilerine; “Dramamızın materyali kendi vücudumuz. Şimdi hepimiz birer fırçayız. Bir kâğıdı boyayacağız.” der. Ardından şöyle devam eder:

“Fırçalar ayağa kalksın ve kâğıtlarına doğru koşsun. Yavaş yavaş kâğıtlarımıza doğru ilerliyoruz. Şimdi daha hızlı koşuyoruz. Şimdi yavaşlıyoruz, şimdi tekrar hızlanıyoruz.
Şimdi kâğıda zıplaya zıplaya ulaşalım. Şimdi kâğıdımızı boyamaya başlayalım.
Şimdi kollarımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi ellerimizle kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi parmaklarımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi ayaklarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi topuklarımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi sırtımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi burnumuzla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi saçlarımızla kâğıdımızı boyayalım.
Şimdi sırt üstü yatalım ve ayaklarımızla gökyüzüne bir güneş çizelim. Artık bacaklarımızı uzatalım ve eserimizi seyredelim. Mükemmel!.. Şimdi herkes bana ne resmi çizdiğini söylesin.”
Öğrenciler katıldıkları drama etkinliğinde yaptıklarını ve düşündüklerini öğretmene söyleyerek duygularını paylaşırlar. Etkinlik bitiminde masa ve sandalyeler düzenlenir.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen, öğrencilere müzik köşesindeki minderlere oturmalarını söyler. Söylemek istedikleri şarkının ismini sorar. Seçilen şarkılar koro ya da solo şeklinde söylenir. Daha sonra teybe konulan çocuk şarkıları eşliğinde özgün hareketlerle dans edilir.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1,4


	Dans etmeye devam ederek oyun salonuna geçilir. Hep birlikte müzik eşliğinde çeşitli yürüyüş taklitleri yapılarak hoş vakit geçirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10
	Öğretmen tarafından hazırlanan çalışma sayfası öğrencilere dağıtılır. Öğrencilere kurşun kalem, silgi ve boya kalemleri dağıtılır. Boyalar masaların üzerine konulur. Çalışma sayfasında bulunan çiçeklerin saplarını çizmeleri istenir. Ancak kalemin doğru tutulması gerektiği açıklaması yapılır, sonra çalışmaya başlanır. Yapılan çalışma panoda sergilenir. Her öğrencinin kâğıdına ödül olarak yıldız çizilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
26 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.  

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 


	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 20
:
K 1
	Öğretmen, sınıfa gelen öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar, hatırlarını sorar. Öğretmen; “Bu gün sınıfımızda bir konuğumuz var. Onu hatırlatmak için sizlere bu kartları takıyorum.” der. Yakalarına kırmızı kalp şeklinde kâğıtlar takar. Kırmızı renk ile ilgili sohbet eder. Sınıfta kırmızı olan nesnelere dikkat çeker. Hangi köşede oynamak istiyorlarsa onları o köşeye yönlendirir. Etkinlik bitiminde eğlence treni sınıfı düzenler.

	SANAT

PMA
A 3
:
K 4,5

SDA
A 15
:
K 1,2


	Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına alır. Öncelikle çocuklara makas kullanma çalışmaları yaptırılır. Dikkat etmeleri gereken noktalar hatırlatılır. Kırmızı elişi kâğıtlarına çizilmiş olan elma resimleri çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üstünden kesmeleri istenir. Kesilen elmalara çocukların isimleri yazılarak daha önce öğretmenin fon kartonundan hazırladığı ağaç figürünün üstüne yapıştırılır. Çocuklar tebrik edilir. Herkes kendini alkışlar.

	TÜRKÇE
BA
A 16
:
K 1,3

DA
A 5
:
K 4


	“Eğlence treninin minik vagonları minderlere oturur.” der. Ardından “İki Arkadaş” adlı şiir çocuklara söylenir.

İki Arkadaş

Benim adım kırmızı,

Severim ben yaz.

Elma, kiraz  kırmızı,

Sevilir tatlısı.

Benim adım sarı,

Severim sonbaharı.

Ayva, armut sarıdır

Reçeli çok tatlıdır. 
(N.Ebrar Karakaya)

Şiir birkaç kez söylendikten sonra “Kırmızı Başlıklı Kız” adlı çizgi film izlenilir. Film hakkında çocuklara sorular sorulur.
Dalda duran üç elma, 

Al elmanın birisi,

Dalda duran üç elma,


 Al elmanın birisi,

Sen de güzel sen de güzel,  
 Böyle güzel, böyle güzel,

Sen de güzel koparma. 

      Böyle güzel olur mu? 

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2,5,6
	Öğrenciler minderlere otururlar. Daha önce öğrendikleri şarkıları tekrar ederler. Ardından kasetten “Dalda Duran Üç Elma” adlı şarkı dinlenir. Çocuklarla beraber şarkı söylenir. El çırparak ritim tutulur.

Dalda Duran Üç Elma

Dalda duran üç elma, 


Al elmanın birisi,

Dalda duran üç elma,


Al elmanın birisi,

Sen de güzel sen de güzel,
     Böyle güzel, böyle güzel,

Sen de güzel koparma. 

     Böyle güzel olur mu?

	OYUN  VE HAREKET 
PMA
A 1
:
K 3,4

DA
A 7
:
K 3


	Öğretmen çocuklarla “Kırmızı Balık” oyunu oynar. Kurallar açıklanır.Birlikte oynanır. 


Kırmızı Balık

Kırmızı balık gölde, 

      Sakın yemi yeme.
Kıvrıla kıvrıla yüzüyor.

 Balıkçı seni tutacak,
Balıkçı Hasan geliyor,

 Sepetine atacak.

Oltasını atıyor.


 Kırmızı balık kaç kaç.

Kırmızı balık dinle, 

Çocuklar arasından bir kırmızı balık, bir de balıkçı Hasan seçilir. Diğer çocuklar sınıfın ortasında halka olurlar. Halkanın ortasında kırmızı balık durur. Halkanın dışında balıkçı Hasan durur. Oyunun şarkısı söylenir. “Kırmızı balık kaç” bölümünde kırmızı balık halkadan çıkar, halkanın etrafında koşar, kaçar. Balıkçı Hasan da onu yakalamaya çalışır. Kırmızı balık yakalanmadan halkanın içine girerse oyunu kazanır. Oyunu kazanan çocuk alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 1
SDA
A 10
:
K 1
	Öğrencilere; “Eğlence treni kalkıyor. Çuf! Çuf! Çuf!” denilerek sıra olmaları sağlanır. Sınıfta dolaşılır. Kırmızı renkli nesnelerin isimleri birlikte söylenir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. Çocukların yakalarına takılan kırmızı kalp şeklindeki kâğıtlar toplanır. Büyük boy hazırlanan kalp şeklinin içine tün kalp figürleri yapıştırılır. “Seni Seviyoruz Kırmızı” yazılarak sınıfta uygun bir yere asılır. Tüm çocuklar tebrik edilir. Daha sonra çocuklara “Eğlenceli Renkler” kitapları dağıtılır ve incelenmesi istenir. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Elma şekerini kırmızı renge boyar mısın?” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Çocuklar evlerine giderken “Size güzel bir sözden bahsetmek istiyorum. ‘İyi Günler’ Her gün okuldan eve dönüşünüzde bu sözü birbirimize söylersek herkes çok mutlu olur.” denilir. Ardından “Bu da bizim eve dönüş parolamız olsun çocuklar.” denilerek çocuklar eve gönderilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden ertesi gün kırmızı renkli kıyafetlerle öğrencileri okula göndermeleri yazılı not şeklinde istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









               Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
27 / 09 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar. 
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 17
:
K 3

ÖB
A 4
:
K 3
	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Onlara “Günaydın!” parolasını hatırlatır. Üzerlerindeki kıyafetlere dikkat çekilir ve renkler hakkında mini bir sohbet edilir. Ardından çocuklar istedikleri köşelerde serbest oyun oynarlar. Etkinlik bitiminde çocuklar sınıfı düzenlerler.

	SANAT 

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 10
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 13,14
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Kırmızı kuru boyaları ile serbest resim çalışmaları yapmaları istenir. Sadece kırmızı renkteki kuru boyayı kullanırlar. Ardından kırmızı renkli grapon kâğıtları çocuklara dağıtılır. Buruşturma tekniği ile bayrak çalışması yapılır.

	TÜRKÇE
DA
A 4
:
K 1,2,6
	Öğrenciler minderlere U biçiminde otururlar. “Her Sabah” adlı şiir söylenir. Kısım kısım çocuklara öğretilir.

Her Sabah

Her sabah uyanırım, / Tatlı uykumdan. / Hemen fırlarım yatağımdan, / Koşup elimi yüzümü yıkar.
Günaydın anneciğim! / Günaydın babacığım! derim. / Saçımı tarar, / Kahvaltımı eder, / Okuluma giderim.
Öğretmen, öğrencilere şiirin sözlerini birkaç kez tekrar ettirir. Küçük ipuçları vererek bilmecelerin bilinmesini sağlar.


Sevimli Kedi Anaokulunda

Sevimli kedi ve ailesi kasabaya yeni taşınmıştı. Annesi onu, kasabadaki okula kayıt ettirmişti. Diğer çocuklar okula başlayalı birkaç hafta olmuştu. Ama o, çok çalışıp onlara yetişecekti. Okula başlayacağı için sevimli kedi çok heyecanlıydı. Nihayet sabah olmuştu. Sevimli kedi kahvaltısını yaptıktan sonra okula gitmek için hazırlandı. Annesi ile beraber okula gitmek üzere yola çıktılar. Kim bilir ne kadar çok arkadaşı olacaktı? Çok mutluydu. Annesi onu öğretmeni ile tanıştırdıktan sonra eve döndü. Sevimli kedi de derse katıldı. Sınıfta birçok arkadaşı vardı, ama kimse onun yanına gelmiyordu. Sevimli kedi bir kenarda oturup onları izlemeye başladı. Arkadaşları oyuna dalmıştı. O yüzden sevimli kedinin yalnız kaldığını fark edememişlerdi. Pembe Tavşan, bir ara ona doğru baktı ve sevimli kedinin üzgün olduğunu fark etti. Hemen onun yanına gitti. Daha sonra … ( N. Ebrar Karakaya)

Öyküyü çocukların tamamlaması istenir.

	DRAMA

SDA
A 11
:
K 3,4


	Öğretmen, “Haydi çocuklar, şimdi herkes benim sözlerime uygun hareketler yapsın.” der.  
Sabah oldu, güneş doğdu, hadi uyanalım (Gerinerek uyanma hareketi yapılır.).
Elimizi yüzümüzü yıkayalım, kahvaltımızı yapalım.
Üzerimizi giyinip okulumuza gidelim.

Haydi, şimdi tralla la la dans edelim!
Biraz yorulduk, kitap okuyup dinlenelim.

Karnımız acıktı, yemek yiyelim.
Akşam oluyor, hava kararıyor.
Çok uykumuz geldi (Esneyerek uyuma taklidi yapılır.).
Bu arada öğretmen, uyuyan çocuklar arasında tef çalarak müzik saatinin geldiğini haber verir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 6
:
K 2,10
SDA
A 11
:
K 2,5,6
BA
A 4
:
K 2

BA
A 5
:
K 1
	Öğretmen “Eğlence treni kalkıyor. Haydi minik vagonlar yerinize.” diyerek tüm çocukların arkasında sıra olmasını sağlar. “Çuf! Çuf! Çuf!” sesi çıkarılarak sınıfta dolaşılır. Çocuklardan bu sırada sınıfta gördükleri kırmızı eşyalardan birini almaları istenir. Ardından etkinlik masalarına geçilir.

 “Hep kırmızıdır elbiselerim,
Ben bu rengi pek çok severim.
Bayrağımı cicim çok sevdiğim için,
Hep kırmızıdır elbiselerim.” şarkısı söylenir. Birkaç kez şarkı tekrar edilir. Daha sonra çocuklara sıra ile söz hakkı verilir. Çocuklar ayağa kalkıp  sınıftan buldukları kırmızı renkli nesnelerin adlarını söyleyerek, gösterirler. “Kırmızı Balık” oyunu çocukların isteğine göre oynanarak okuma yazmaya hazırlık çalışmalarına geçilir. “Eğlenceli Renkler” adlı çalışma kitabından “Sevimli penguen, topu kırmızı renge  boyuyor.” Konulu etkinlik sayfaları yapılır. 

Çocuklar evlerine giderken “Eve dönüş parolamızı unutmayalım çocuklar. İyi günler.” denilerek çocuklar gönderilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









               Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
28 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBES ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,3

SDA
A 13
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7
	 Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar ve hatırlarını sorar. Öğrencilerden, köşelerde yapacakları çalışmaları plan​lamalarını ve köşe seçmelerini ister. Evcilik, kukla, blok, kitap, eğitici oyuncak köşelerinde gruplar oluşturarak serbest oynamalarını sağlar. Etkinlik bitiminde köşeler toparlanır, sınıf düzenlenir.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 4

PMA
A 2
:
K 1,7,8
	  Öğretmen, “Haydi bakalım eğlence treni iş başına.” diyerek çocukların ilgisini çeker. Çocukları etkinlik masalarına yönlendirir. Önceden hazırladığı kırmızı tuz seramiğini çocuklara dağıtır. Çocuklar hamurlarla bir süre serbest çalışmalar yaparlar. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Kaplumbağalar karpuz dilimini taşıyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

PMA
A 1
:
K 4,5

PMA
A 2
:
K 10

DA
A 5
:
K 5

DA
A 4
:
K 6,8


	Öğretmen; “Eğlence treni hikâye dinlemeye bayılır. Haydi bakalım sevimli vagonlar minderlere.” Diyerek çocukları etkinlik için minderlere oturtur. Ardından onlara bilmeceler sorar.

 Başlatır o heceden, çıkarır o yüceden; çok oğlu kızı vardır, ne tatlı sözü vardır. (Öğretmen)

İki kapaklı, çok yapraklı. (Kitap) 

Oyunlar oynanır, resimler yapılır; çocuklar için eğlence kaynağıdır. (Anaokulu)

Öğretmen bilgi verir, öğrenciler öğrenir. Bizim ikinci ailemiz bilin bakalım neresidir? (Anaokulu)

Çizgi çizer resim yaparım. Onlarla  renk renk boyarım. (Boya kalemi)  (N.Ebrar Karakaya)

Çocuklar cevabı bulmakta zorlanırlarsa ipuçları verilir. Daha sonra “Renkli Kar” adlı hikâye resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Ardından hikâye ile ilgili  sorular sorulur. İsteyen öğrenciler kendilerine gösterilen hikâye resimlerine bakarak hikâyeyi anlatır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5


	Öğretmen: “Eğlence trenin şirin vagonları. Müzik etkinliği için hazır mısınız? Haydi o zaman minik vagonlar minderlere” diyerek çocukları etkinlik için minderlere U biçiminde oturtur. “Dalda Duran Üç Elma” ve “Elbiselerim” adlı şarkılar hep birlikte tekrar edilir.  Ardından müzikli dramatizasyon yapılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

OYUN  VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2

BA
A 9
:
K 3

BA
A 11
:
K 4

PMA
A 5
:
K 4,5


	Mısır Patlatma oyunu oynanır. Daha sonra balon yarışı oyununa geçilir. Oyunun kuralları açıklanır. Çocuklar şişirdikleri balonları belirlenen çizgide ellerinden bırakırlar. En uzağa giden balonun sahibi alkışlanır. Eve giderken balonlar çocuklara hediye edilir.

Öğretmen, öğrencileri masanın etrafında oturtur. “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Deve kuşu uçma çalışmaları yapıyor.” Konulu etkinlik sayfası çalışılır. Öğretmen çocuklara gerekli rehberliği eder. Çocuklar evlerine giderken “Eve dönüş parolamızı unutmayalım çocuklar. İyi günler.” denilerek çocuklar gönderilir.

	AİLE KATILIMI
	      Okulda öğrenilen bir şarkı yazılarak eve gönderilir. Çocuktan akşam ailesine söylemesi istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
29 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Sanat eserlerinin özelliklerini söyler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 4
:
K 4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hal ve hatırları sorulur. Sohbet edilir. Çocuklar istedikleri köşelerde serbest oyun oynarlar. Etkinlik bitiminde köşeler toplanır, sınıf düzenlenir.

	DRAMA

BA
A 1
:
K 1

BA
A 7
:
K 7

SDA
A 2
:
K 4
	Öğretmen, öğrencilerini yanına çağırır ve onlara “Bir gününüzü nasıl geçirirsiniz!” sorusunu yöneltir. Verilen cevaplara göre olayların dramaları canlandırılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13

ÖB
A 1
:
K 5,7
	 “Eğlence treni yola çıkmaya hazırlanıyor. Lütfen vagonlar yerlerini alsın.” der. Sınıfta dolaşılarak etkinlik masalarına geçilir. Masalara bir çok kürdan konulur. Çocuklardan kürdanları kullanarak resim çalışmaları istenir. Yapılan resimler birlikte yapıştırılır. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkları örnekteki gibi kırmızı renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Öğretmen öğrencilerine gerekli rehberliği  yapar.

	TÜRKÇE
DA
A 5
:
K 3

DA
A 4
:
K 2


	Öğretmen; öğrencilerini minderlere oturtur. “Okul” adlı parmak oyununu gösterir. Bir kaç kez tekrar eder. Daha sonra kısım kısım çocuklara öğretir.

Okul

İşte benim okulum,
     
     (İki el birleştirerek baş üzerinde daire yapılır.)

Bölüm bölüm sınıflar,
     (Eller bele konularak daire yapılır.)

İçinde öğrenciler var. 
(Parmaklar oynatılır.)

Öğretmenler anlatır ,
(İki el ile konuşma hareketi yapılır.)

Bilgi ile bizi donatır.
(İki el bedene sarılır.)

Sevgi saygı burada,
(İki el önde avuçlar yukarı doğru açılır.)

Mutluyum okulumda. 
     (İki el bedene sarılır.)   

Parmak oyununun ardından çocuklarla çizgi film izlenilir. Film hakkında çocuklarla konuşulur.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5,6
	“Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı, ritmik hareketler eşliğinde söylenir. Daha sonra müzik köşesinden alınan müzik aletleri ile öğretmenin yönergesine uygun ritim çalışmaları yapılır.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 2
:
K 4
	Çocuklarla sevdikleri oyunlar oynanır. Ardından taklit yürüyüş ve koşuları yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklar tren olup etkinlik masalarına geçerler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 7

BA
A 20
:
K 1

SDA
A 15
:
K 1
	Öğrenciler etkinlik masalarına alınır. Masalara çocukların kuru boyaları konulur. Boya kalemleri ile dik çizgiler oluşturmaları istenir. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Dik kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

Çocuklar evlerine giderken “İyi Günler!” denilerek  gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
30 / 09 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme


      Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2
	Öğretmen, “Günaydın!” diyerek öğrencileri selamlar. Seçtikleri köşelerde serbest oynamalarını sağlar. Evcilik, blok, eğitici oyuncaklar, fen ve matematik, kukla köşelerinde küçük guruplar oluşturarak oynarlar. Her zamanki gibi etkinlik bitiminde “Tik Tak” adlı tekerleme hatırlatılarak köşelerin düzenlenmesi sağlanır. Öğretmen, diğer etkinliğe geçmek için öğrencileri masa başına çağırıp öğrencilerin yerleşmesini sağlar.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 4
:
K 2,6

BA
A 2
:
K 1,2
	       Öğretmen öğrencilere, “Limon suyuna parmağımızı batırıp beyaz bir kâğıt üzerine görünmez resim yapalım.” der.

“Limon suyu kuruduktan sonra resmimiz sarı boya ile yapılmış gibi ortaya çıkacaktır. Eğer bir ütü ile ütülenirse renk bu kez kahve rengine dönüşecektir.” der. Bu açıklamaların ardından deney hep birlikte uygulanır. Daha sonra öğrencilerin deney ile ilgili fikirleri alınıp sohbet edilir. Yapılan çalışmalar fen ve matematik köşesine asılarak sergilenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10,13,14

SDA
A 13
:
K 1,2,3
	Öğrenciler etkinlik masalarına alınır. Çocuklara önceden çizilmiş olan limon resmi dağıtılır. Bu resmi kullanarak bazı eklemeler yaparak, limon kadın ya da limon adam oluşturmaları istenir. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Bay limonu sarı renge boyayınız.” ve “Yukarıdaki meyveleri örnekteki gibi sarı renge boyayınız?” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

ÖB
A 4
:
K 1

DA
A 5
:
K 1,3

SDA
A 11
:
K 5,6
	Öğretmen “Vuralım Elleri” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin dikkatini etkinliğe yoğunlaştırır. Bilinen parmak oyun​ları oynanarak etkinliğe başlanır. Öğretmen kitap köşesinden seçtiği “Limon Kız” adlı hikâyeyi okur. Çocuklarla hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet eder. Hikâyenin çocuklar tarafından anlatılmasını ister. Öğretmen, öğrencilerden gözlerini kapatmalarını ister. Müzik köşesinden alınan müzik aletleri ile ses tanıma çalışmaları yapılır. Müzikli oyun etkinliğine geçilir. Öğretmen ve öğrencilerin bildikleri şarkıların sözleri söylenirken hareketler uygulanır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ALIŞMALAR

OYUN  VE HAREKET

DA
A 5
:
K 5
PMA
A 2
:
K 6,10

BA
A 9
:
K 1,6

BA
A 11
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 5
	Öğretmen öğrencilerden birer sandalye almasını ister. Her çocuk sandalyenin yanında ayakta durur. Öğretmenin komutuna göre kendini uygun yere yerleştirir. Öğretmen “Sandalyenin önünde- sandalyenin yanında-sandalyenin arkasında vb.” yönergeler verir. Bir süre oyun etkinliğine devam edilir. Daha sonra çocuklar tren oluşturularak sınıfta dolaşılır. Masalara geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-1” kitabından “Dik kesik çizgileri ok işareti yönünde örnekteki gibi birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Öğrenciler “İyi günler.” denilerek uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
03 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 
3. Giysilerini yardımsız giyer.  
5. Giysilerini katlar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 7,13

SDA
A 2
:
K 4

SDA
A10
:
K 4

DA
A 4
:
K 7,8

ÖB
A 2
:
K 2,3,5


	
Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Önceden hazırlamış olduğu kostüm köşesine götürür. Büyük bir koli içinde şapkalar, kumaşlar, giysiler, eşarplar, aksesuarlar vb. vardır. Öğrenciler, seçtikleri kostümleri giyerek ya da takarak dünya çocuklarının (Çinli, Japon, Hint, Amerikalı, Türk, Afrikalı, Kızılderili vb.) kılıklarına girerler. Öğretmen, “Bu giysilerin çeşit çeşit olmasının sebebi, her kostümün bir ülkeyi temsil etmesidir. Bu kostümler de dünya çocuklarının kardeşliğini simgeliyor.” şeklinde açıklama yapar. Bugünün “Dünya Çocuklar Günü” olduğunu vurgular. Sonra seçilen köşelerde  serbest oynamalarını ister. Oyun bitiminde öğretmen, öğrencilerle yaptıkları çalışmalar ile ilgili sohbet ederken köşeler düzenlenir. Kostümler kutunun içine yerleştirilir.


Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu dünya çocuklarının maske resimlerini çocuklara dağıtır. Çocuklar maskeleri diledikleri gibi boyarlar ve etrafından makasla keserler. Yapılan faaliyet, öğretmen tarafından iki tarafına lastik geçirilerek çocukların yüzlerine takılır. Masalar düzenlenir. Öğrenciler, maskeleri ile birlikte minderlere daire şeklinde oturup el ele tutuşur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 8

BA
A 2
:
K 2

BA
A 4
:
K 2

BA
A 5
:
K 2


	
Öğretmen, öğrencilerini “Eğlence treni etkinlik saati geldi!” şeklinde seslenerek etkinlik masasına alır. Onlara renkli çubuklar ve fasulyeler dağıtır. Öğrenciler, etkinlik masa​sında bu malzemelerle değişik şekiller oluştururlar. Uzun ve kısa çubuklar oluşturmaları için yönlendirilirler. Şekiller ve renkler hakkında sohbet ederler.

	TÜRKÇE

DA
A 7
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1

ÖB
A 5
:
K 1

PMA
A 2
:
K 10


	
Çocuklar masalara oturtulur. Öğretmen eline oyuncak bir bebek alır. Bu sırada “eee, eee, eee” şeklinde ninni söyleyerek “e” sesini vurgular. “Bebeği uyuması için yatıralım. Haydi, hep birlikte bebeğimize ninni söyleyelim.” diyerek hep birlikte “e” sesi tekrarlanır. Sonra “Eşeğin Ekmek Sevgisi” adlı hikâye okunur. 
Eşeğin canı ekmek çekti,
“Ai, ai” diyerek hemen yola çıktı.
Fakat nereden ekmek bulacaktı?
Evin bahçesine baktı, eski bir eleğe rastladı.
Eleği yalamaya başladı.
“Elek, delikli elek, nerede senin elediğin un?
Bana söylemen gerek.” 

Elek dile geldi:

“Pişirip ekmek yapalım diye unumu fırına götürdüler.”
Koştu fırına eşek, “Fırıncı hâlimi bilmen gerek.”
“Eee, ne varmış senin hâlinde be edepsiz eşek?”

“Canım ekmek çekiyor, bu meselem sende bitiyor.”

“Ben sana verirsem ekmek, peki senden bana ne gelecek?”

“Ben de unlarını taşırım akşama dek.”
Anlaştılar , edepli eşek ekmeğini yedi. 
Artık bitmişti derdi. 

Hikâyeden hemen sonra “Hikâyede en çok geçen ses hangisiydi?” diye sorularak çocuklardan cevapları alınır. Çocuklarla “e” sesi ile başlayan kelime bulma çalışmaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni








               
Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
04 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	
Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Oynamak istedikleri köşeleri seçerler. Seçtikleri köşelerde grup olarak oynarlar. 
İçinde bulunulan günün “Hayvanları Koruma Günü” olduğu söylenir. Fen ve matematik köşesine hayvanlarla ilgili kitaplar ve resimler konulur. Çocukların buradaki hayvanları incelemeleri sağlanır. Merak ettikleri konuları öğretmen cevaplar. Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenir. 

	SANAT

SDA
A 4
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 2
	
Masaya çeşitli hayvan resimleri konulur. Çocuklara istedikleri bir resmi alabilecekleri söylenir. Çocuklar aldıkları resmi bir fon kartonuna yapıştırarak etrafını mavi boyalarını kullanarak, istedikleri gibi süslemeleri için yönlendirilir. Çocukların faaliyetleri yan yana sınıfın duvarına asılarak “Hayvanlar Albümü” oluşturulur.

	TÜRKÇE 

SDA
A 9
:
K 3
DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 5

BA
A 16
:
K 3
	
Öğretmen, sanat etkinliğinde oluşturulan hayvanlar albümünün yakınına çocukların oturmasını sağlar. Sırayla resimdeki hayvana göre ses tonunu ayarlayarak o hayvanı konuşturur. O hayvanın insanlara faydalarının olduğunu, onun insanlardan beklediğinin ise sadece ona iyi davranıp onu sevmeleri olduğunu söyler. 

Öğretmen, anlatımını bitirdikten sonra istekli çocukların da resimlerdeki hayvanı konuşturabileceklerini söyler. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 4
: 
K 9
	
Fen ve matematik köşesine hayvanlardan elde edilen ürünler ve o hayvanların resmi konulur. Tavuk resmi ve yumurta, inek resmi ve süt kutusu, koyun resmi ve ip, arı resmi ve bal gibi. Hayvanların insanlara faydasına değinilir. Dünyada her hayvanın önemli olduğu, her birinin özel bir görevi olduğu hakkında çocukları seviyesine uygun bilgi verilir. 

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
:
K 4,5

PMA
A 2
:
K 10

SDA
A 6
:
K 2

DA
A 1
:
K 4
	
Çocuklardan bildikleri çeşitli hayvan seslerini taklit etmeleri istenir. Öğretmen de farklı hayvan sesleri çıkararak çocukların taklit etmesini sağlar. Ardından balık gibi yüzmelerini ister. Daha sonra “Kırmızı Balık” şarkısı birlikte söylenilir. Şarkı çocukların isteği doğrultusunda birkaç kez söylenir. Daha sonra çocuklar ikişer ikişer sırt sırta değecek şekilde ayakta dururlar. Bu sırada yavaş tempoyla başlayan bir müzik, teypten çalınmaya başlar. Her iki çocuk birbirleri ile teması kaybetmeden birbirlerinin hareketlerini taklit eder. Bu sırada, hareketleri aynen yapmak ve birbirinden kopmamak esastır. Değişken tempolu müziğin ezgisine uyulmaya çalışılır. Müzik yavaşlarken hareketler yavaş ve yumuşaktır. Müzik hızlanınca hareketler daha hızlı ve sert olur. Çalışma kol kola da yapılabilir. Etkinlik sonunda çiftlerdeki çocuklarla ne hissettikleri hakkında konuşulur. Çalışmanın hoşlarına giden ve onları zorlayan yönleri üzerinde durulur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN
05 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT
PMA
A 2
:
K 10

DA
A 4
:
K 2,3,4

SDA
A 9
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşırlar. Öğretmen, öğrencilere hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve planlama yapar. Seçilen köşe​ler​de serbest oyun oynanır. Öğretmen, zaman zaman öğrencilerin arasına katılarak gözlemleme ve sohbet etme imkânı bulur. Oyun oynandıktan sonra iş birliği yapılarak sınıf ve köşeler düzenlenir. Öğretmen öğrencilerle birlikte köşelerin düzeni hakkında sohbet eder. 
Daha sonra öğrencileri etkinlik masasına yerleştirir. Okula servisle gelen öğrencilerin isimlerini öğrenir. Konu ile ilgili sohbet edilir. Sonra öğretmen “Servis aracında okula gelen öğrenci​ler” kompozisyonunu dağıtır. Resmi pastel boya kullanarak istedikleri renklere boyayabileceklerini söyler. Bitirilen çalışmalar, panoya asılarak sergilenir.

	DRAMA 

TÜRKÇE                  MÜZİK

DA
A 3
:
K 1

DA
A 5
:
K 3,5

SDA
A 9
:
K 2

SDA
A 11
:
K 1,5,6

DA
A 3
:
K 1

BA
A 4
:
K 2
	Öğretmen, sandalyeleri sınıfın ortasında servis aracının koltukları şeklinde düzenler. Öğrenciler arasından şoför ve hostes seçilir. Diğerleri de okula gelen yolcu öğrenciler olurlar. Okula gelirken servis aracında uyulacak kurallar drama ile öğretilmiş olur. Öğretmen, drama sonunda öğrencilerle sohbet eder. Etkinliğe sandalyeler bozulmadan devam edilir. Öğretmen “Ayşe Kızın Macerası” adlı hikâyeyi okur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sorular yönelterek cevaplamalarını ister. Daha sonra bilmeceler sorar.
- Gece yanar

  Gündüz söner. (Lamba)

- Git gelinim, gel gelinim,

  Yol üstünde dur gelinim. (Kapı)
- Altında dört teker,
 Üstünde yük çeker. (Araba)

- Arka arkaya ikizler,

Biri diğerini çeker. (Tekerlek)
Bilmecelerin bilinmesi için küçük ipuçları verilir. Bilmeceleri bilenler alkışlanarak tebrik edilir. “Araba Geliyor” adlı tekerleme söylenir.

Araba Geliyor

Araba geliyor, lastik patladı.
Şoför atladı, içindeki çocukların,
Ödü patladı. BOM!
Öğretmen, daha sonra “Müzik köşesinden herkes eline bir tef alsın ve beni takip etsin.” der. Öğrenciler ellerine aldıkları tefler ile öğretmenin arkasında sıraya geçerler. Öğretmen, teybe sevilen çocuk şarkılarının kasetini takar. Çocuklar şarkının sözlerine ve müziğe uygun hareket ederler. Tefleri ile dans ederken şarkıların nakarat bölümlerini de tekrar ederler. Daha sonra “Ağustos Böceği ile Karınca” masalı çocuklara okunur. Masal hakkında sorular sorulur. Ardından “Eğlenceli Renkler”  adlı alıştırma kitabından “Buğday tanelerini sarı renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN  VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5

PMA
A 5
:
K 4


	Öğretmen ve öğrenciler ellerindeki tefleri yerine koyarlar. Sırayı hiç bozmadan oyun salonuna giderler. Oyuncular karşılıklı olarak dizilirler. Öğretmen, oyunun sözlerini şarkı biçiminde söyler.
Yeşil ışık geç,  kırmızı ışık dur.
Sarı ışık bekle, sarı ışık bekle. 
Yeşil ışık geç, kendine bir eş seç.
Oyuncular “Yeşil ışık geç.” cümlesini okurken ellerini bellerine koyarlar. Ritim eşliğinde karşılıklı zıplayarak yüzlerini birbirlerine dönerler. “Kırmızı ışık dur.” cümlesini söylerken çift ayak sıçrayıp dururlar. Karşılıklı yer değiştirme iki kere olur. “Sarı ışık bekle.” cümlesi okunurken oldukları yerde ritimle yürürler. “Yeşil ışık geç.” cümlesinde tekrar yer değiştirirler. “Kendine bir eş seç.” cümlesinde ise eşler kol kola girerek dönerler. Öğretmen oyunun kurallarını anlattıktan sonra oyun bir-iki kez tekrarlanır ve öğrencilerin istekleri doğrultusunda oyun devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA   A 2
:
K 2

SDA
 A 2
:
K 2

PMA
 A 2
:
K 10
	Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına yönlendirir. Sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı çalışma kitabından “Resimdeki kesik çizgileri birleştiriniz.” ve “Kibrit çöplerindeki kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Etkinlik sonunda öğretmen çocukların bir süre kibrit çöpleriyle serbest oyun oynamalarına fırsat verir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









              Uygundur       ... / ... / ...

 İmza:

 Adı Soyadı:

 Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
06 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler. 

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A9
:
K 1,2

DA
A5
:
K 3,5

ÖB
A1
:
K 5,7

ÖB
A5
:
K 1,2


	· Çocuklar, etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. Oyun sonunda köşeler düzenlenir. Öğretmen, okul araç-gereçlerini konuştu​rarak bunların nasıl kullanılacağına dair bilgi verir. 

· Pastel boya, “Merhaba çocuklar benim adım Pastel Boya. Rengarenk boyalarımla bulunurum dolabınızda. Benimle güzel resimler yaparsınız.” diyerek kendini tanıtır.

· Pritt, “Merhaba çocuklar benim adım Pritt. Siz başımdakine kapak dersiniz ama ben ona şapkam derim. İçimdeki yapıştırıcı sayesinde faaliyetlerinizi birleştiririm. Sizinle çalışmaktan çok memnun olurum. Yalnız şapkamı kapatmazsanız içimdeki yapıştırıcı kurur ve faaliyetlerinizde size yardımcı olamam.” der.

· Kalem, “Merhaba çocuklar benim adım Kalem. Benimle çok güzel çizgiler çizip resimler yaparsınız.” der. Öğretmen, okul araç-gereçlerinin tamamını bu şekilde tanıtabilir. 

	TÜRKÇE 

DRAMA 

MÜZİK 

OYUN  VE HAREKET

DA
A 4 :
K 2,3,4,6,7,8

SDA
A 2 :
K 1,4

DA
A 6 :
K 1,2


	Öğrenciler, minderlere otururlar. Öğretmen “Artık materyal nedir?” sorusunu yöneltir. Daha sonra soru ile ilgili açıklamalarda bulunur. Öğretmen artık materyalleri nereden bulabileceklerini sorar. Öğrenciler fikirlerini söyler ve karşılıklı açıklamalardan sonra öğretmen, “Ayşecik Fatmacık” adlı tekerlemeyi söyler.
Ayşecik Fatmacık

Ayşecik cik cik cik,
Fatmacık cık cık cık,
Evcilik oynarmış.
Gazoz kapağından tabakları
Kutudan masa yaparmış.
Kâğıttan kıvırır bardak yaparmış.
Mendile bebeği sararmış.
Yaldızlı çikolata kâğıtlarından

Beşik hazırlarmış.
Ayşecik cik cik cik,
Fatmacık cık cık cık,
Evcilik oynarmış.
Öğretmen tekerlemeyi öğrencilerle birkaç kez tekrar eder. Ayşecik ve Fatmacık’ın hangi materyelleri kullanarak evcilik oynadığı ile ilgili sorular yöneltir.
Öğretmen daha sonra büyük bir koli kutuyu öğrencilerine gösterir. Çocuklar arasından birkaçını seçerek kendisine yardım etmelerini ister. Birlikte kutunun ön yüzünden kare şeklini keserek ve renkli kâğıtlar yapıştırarak televizyon kutusu elde ederler. Yerlerinde oturan öğrencilerin de fikirleri alınarak televizyon kutusu tamamlanır.
Öğretmen iki masa arasına kutuyu koyarak televizyonun arkasına geçer. Sanki televizyondan konuşuyormuş gibi çeşitli taklitler yapar. Bu kutu ile oyunlar geliştirilir. Sonra “Balcan Hikâye Serisi”nden “Balcan Paylaşmayı Öğreniyor” adlı hikâye okunur. Draması yapılır. Etkinlik bitiminde sınıf düzenlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SANAT

PMA
A 2
:
K 1,7

BA
A 5
:
K 2,3,4

BA
A 6
:
K 1,2,3

DA
A 7
:
K 1

BA
A 4
:
K 2


	 “Leylek” tekerlemesi söylenerek çocuklar masalara alınır.

Leylek leylek lekirdek, 
Çekirdeğin içi yok,

Hani bana çekirdek, 
Sarı kızın suçu yok.

Tekerleme tekrar edilerek çocukların da söylemeleri istenir. Tekerleme sırasında “l” sesi vurgulu söylenerek çocukların sesi fark etmeleri sağlanır. “l” sesi ile başlayan nesne resimlerinden oluşan kartlar, çocuklara gösterilerek adlarını söylemeleri, daha sonra “l” sesi ile başlayan kelimelere örnekler vermeleri istenir. Ardından masaya mukavva üzerine çizilmiş leylek resmi, boyalar ve artık materyaller konulur. Çocuklar bu resmi çalışır. Resimler daha sonra sergilenebilir. 

Öğretmen sınıfın ortasına sarı ve kırmızı rafya ile iki tane daire oluşturur. Çocuklardan dairelerin içine dışındaki rafyanın rengi ile aynı olan yani kırmızı ve sarı nesneleri koymalarını ister. Çocuklar sınıfta bu renklerde buldukları nesneleri koyarlar. Öğretmen ile birlikte tek tek incelenir. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” “Papağanların bulutları mavi renge boyamasına yardımcı olunuz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA   A 2   :  K 2

DA   A 4   :  K 2
	“Tadından Tanı” deneyi yapılır. Çocuklar gözleri kapalı olarak; şeker, limon, tuzun tadına bakarak tanımaya çalışırlar. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Noktaları örnekteki gibi birleştirerek şekerlerin saplarını tamamlayalım.“ konulu etkinlik sayfası çalışılır. Sayfada bulunan, her sıradaki şekerler öğretmen eşliğinde yüksek sesle sayılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









               Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
07 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
:
K 7,13

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 5
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorarak günlük olaylarla ilgili onlarla sohbet eder. Öğren​ci​le​re hangi köşelerde oynamak istediklerini sorup planlama yapmalarını ister. Öğrenciler seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen, öğrencilerin oyunlarına arada katılarak gözlem yapar. Oyun oynarken birbirleri ile iyi geçinmelerini söyler. Daha sonra “Tik Tak” tekerlemesini söyler ve toplanma zamanının geldiğini haber verir. Sınıf toplanır. Öğretmen, öğrencileri etkinlik masasına alarak birer makas dağıtır. Makasla yapılacak işler hakkında sohbet edilir. Kullanım ile ilgili hususlar soru cevap şeklinde anlatılır. Öğretmen, öğrencilerine ince mukavvadan değişik kalınlıkta kâğıtlar, kumaşlar vb. dağıtır. Çocuklardan istedikleri şekilleri kesip çıkarmalarını ister. Daha sonra keserken yaşadıkları kolaylıklar ve zorluklar hakkında onlarla sohbet eder. Öğretmen, fen ve matematik köşesine yerleştirdiği değişik şekillerdeki makasları öğrencilerine tanıtır. Bunların nerelerde kullanıldığını açıklar. Bu makaslar arasında; kâğıt makası, kumaş makası, bahçıvan makası, sülfik makas vb. bulunur.
Öğrenciler makasları inceler. Makasların işlerimizi nasıl kolaylaştırdığı ile ilgili sohbet ederler.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,13

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına yönlendirir ve kâğıt üzerine çizilmiş; vücutları düz çizgi, eğri çizgi, zig zag çizgiden oluşan çocukları kesmelerini ister.
Çalışmalar bitince panoda sergilenir. Sınıf ve masalar düzenlenir.

	TÜRKÇE​
MÜZİK

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 2


	Öğretmen, öğrencilerini minderlere “U” biçiminde oturtur. Eğlenceli bilmeceler sorarak etkinliğe başlar. Öğretmen öğrencilerine, “Bir bilmecem var çocuklar.” der. Öğrenciler; “Haydi sor, sor.” diyerek etkinliğe katılırlar.
 Mavi atlas,


 

İniminim inler, 

Aç durur, susuz durmaz. (Bardak)
İğne batmaz, 



     Cümle alem dinler. (Davul)

İki deliğe parmak geçer,
Makas kesmez,




İnci gibi dişlerim,

Çifte bacak neler biçer. (Makas)
Terzi biçmez. (Gökyüzü) 

Odunları dişlerim. (Testere)

 
Öğretmen, bilmeceler için küçük ipuçları vererek öğrencilerin bilmelerini sağlar. Daha sonra “Aç Kapa” parmak oyunu oynanır.
Aç Kapa
Aç kapa, aç kapa (Avuçlar dışa dönük olur, eller açılıp kapanır.).
Elleri çırpalım oy (Eller çırpılır.).
Aç kapa, aç kapa.

Kucağına koy (Eller, kucakta kavuşturulur.).
Yavaş yavaş parmaklar tırmansın (Parmaklar yukarı doğru tırmandırılır.).
Ağzını aç ama (Ağız açılır.).
Sakın elini koyma (Eller arkaya saklanır.).
Parmak oyunu birkaç kez tekrar edildikten sonra “Terzi ile Oğulları” adlı masal kitabı okunur. Masalın konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir. 
Öğretmen sonra sıra ile çocukları yanlarına çağırır. Sevdikleri şarkıları söylemelerini ister. Ardından “Türkmen Kızı” adlı şarkı CD’den dinlenilir. Şarkının nakarat kısmına herkes katılır, el ile tempo tutulur. Çocuklar şarkıya eşlik ederler. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” kitabından “Noktaları örnekteki gibi birleştirerek lalelerin saplarını tamamlayalım.” ve “Kesik çizgileri ok işareti yönünde örnekteki gibi birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 7,8,14


	Öğretmen, öğrencilerini etrafında toplar. “Bu elimdeki kâğıdı havaya attığım zaman herkes dilediği gibi gülecek ama kâğıt yere düştüğünde herkes ciddi olacak, susacak.” der. Kâğıdı havaya atar. Yere düştükten sonra gülen öğrencilere basit oyun cezaları verilir (Şarkı söyleme, taklit yapma vb.).
Oyuna öğrenciler istediği müddetçe devam edilir. Sonra diğer etkinliğe geçilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 4

SDA
A 6
:
K 2

SDA
A 10
:
K 3
	Öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtur. Masaya çeşitli legolar koyar. Bu legolarla eşleştirme çalışmaları yapılır.

Öğretmen çocuklara yeni bir kitapla tanıştıracağını söyleyerek “Eğlenceli Kavramlar” kitabını dağıtır.

Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” çalışma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









            Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
10 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

14. Atılan nesneleri yakalar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

6. Giysilerini asar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 8,14

SDA
A 11
:
K 4

ÖB
A 1
:
K 5,6

	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hâl ve hatırlarını sorup sohbet eder. Daha sonra hangi köşelerde hangi materyallerle oynamak istediklerini sorar. Bir planlama yaparak etkinliği başlatır. Serbest oynarlar. Ardından etkinlik masalarına geçilir. Fon kartonuna çizilmiş olan ördek resimleri çocuklara dağıtılır, çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Kesilen ördekler bir çöp poşeti üzerine yapıştırılarak fon oluşturulur. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Gölü mavi renge boyayarak tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

Toplanma vakti geldiğinde çocuklar iş bölümü yaparak oynadıkları köşeleri etkinlik masasını toplayıp düzenlerler.


	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen, öğrencilere “Plan ve Müzik CD’si”nden “Bir Dünya Bırakın” adlı şarkıyı dinletir. Şarkı, birkaç kez el ele tutuşup kollar havaya kaldırılıp sağa sola eğilerek tekrar edilir.

    Bir Dünya Bırakın
Oynaya oynaya gelin çocuklar,

El ele el ele verin çocuklar.

Bir vatan bırakın biz çocuklara 

Islanmış olmasın gözyaşlarıyla…

Bir bahçe bırakın biz çocuklara

Göklerde yer açın uçurtmalara…

Bir dünya bırakın biz çocuklara

Ulaşsın şarkımız Güneş’e ve Ay’a…

Bir dünya bırakın biz çocuklara

Yazalım üstüne sevgili Dünya…  

	TÜRKÇE

OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 7,8,14

DA
A 2
:
K 2


	Kitaptan “Tekir ve Arkadaşları” adlı hikâye okunur. Daha sonra hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili soru cevap şeklinde sohbet edilir. “Küçük Dostum” adlı tekerleme söylenir.
 Küçük dostum gelsene

Ellerini versene

Ellerimizle şap şap şap,
Ayaklarımızla rap rap rap,
Bir şöyle, bir böyle,
Dans edelim seninle.

Öğretmen, öğrencilere; “Herkes kendisine bir eş tutsun ve karşılıklı durarak hareketleri ile birlikte tekerlemeyi söylesin.” der. Eşler daha sonra el ele tutuşarak oyun salonuna geçerler. Öğretmen eş olan çocuklara birer top verir. Eşler, topu atıp tutma oyunu oynar.
Daha sonra oyun salonundaki kaydırak, ev vb. oyuncaklar ile de serbest oynamalarına izin verir. Etkinlik bitiminde oyun salonu düzenlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 5
:
K 3

BA
A 4
:
K 6

BA
A 5
:
K 2

PMA
A 2
:
K 10


	Çocuklar “Eğlence treninin minik vagonları masalara!“ denilerek etkinlik masalarına alınır. Öğretmen parmaklarını şıklatarak ses çıkartır. Çocuklar “Ellerinizi havaya kaldırın, parmaklarınızı gösterin. Ellerinizi masanın üzerine yerleştirin, işaret parmağınızı kaldırın” der. Daha sonra içi kum dolu saksı içerisine 3 adet saplı şeker yerleştirir. Sıra ile çocuklardan işaret parmaklarıyla dokunarak saksıdaki şekerleri saymalarını ister. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Şekerleri boyayınız.” ve “Yukarıdaki kuşları sayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra öğrencilerden kediler ve köpekler grubu oluşturulur. Çocuklar karşılıklı sıra olurlar. Öğretmenin  söylediği rakam kadar rolünü üstlendiği hayvan gibi havlama ve miyavlama taklitleri yapılarak oyun oynanır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 8
:
K 1,3
	 Öğretmen, sınıfta baskül ve boy grafiği yardımı ile öğrencileri boy ölçme ve tartı aletinin önünde sıraya sokar. Boy ve kilo ölçümleri yapılarak çocuklara büyümeleri ile ilgili bilgiler verilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni








              
Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
11 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 




	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 

5. En uygun çözüm yoluna karar verir. 


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Köşeler için planlama yapan öğrencileri yerleştirir. Öğretmen oyunlar esnasında öğrencileri gözlemler ve arada bir onların oyunlarına katılır. Etkinlik bitiminde öğretmen, köşelerin düzenlenmesi için gerekli yönergeyi verir. Sınıf toplanır, öğretmen diğer etkinlik için öğrencilerin masa etrafında oturmalarını ister.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,12,14

SDA
A 9
:
K 3,4


	  Ardından gövdesi öğretmen tarafından hazırlanan büyük bir sonbahar ağacı masaya konur. Önceden kurutulmuş olan yapraklar çocuklara dağıtılır. Her çocuğun elindeki yaprağı ağaca yapıştırması istenir. Sonbahar ağacı oluşturulur. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı kitaptan “Resimde neler görüyorsunuz? Anlatınız.” ve “Yukarıdaki varlıkları kesik çizgileri birleştirerek tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 2,3,4,5

DA
A 5
:
K 5


	“Neşeli Ol” adlı şiir okunur.

Neşeli Ol

Neşeli ol arkadaş.                      Boş yere üzülme hiç.

Sağlığın yolu budur.                  Küsmek, somurtmak yasak.

Asık surat, çatık kaş,                  Sağlıklı olmak için

Hastalarda bulunur.                   Neşeli olmaya bak.

Öğretmen, şimşek kartları ile “Mavi Sakal” masalını anlatır. Masal daha sonra sınıftaki çocuklar arasında rol dağılımı yapılarak dramatize edilir.

	MÜZİK

DA
A 1
:
K 4


	Öğretmen, öğrencileri U biçiminde minderlere oturtur. “Sonbahar Geldi” şarkısı CD’den dinlenir. Öğretmen çocuklarla birlikte şarkının sözlerine uygun hareketlerle şarkıyı söylerler.

Sonbahar Geldi


Sonbahar geldi,


Leylekler uçtu,


Yağmurlar düştü,


Hapşu, ha ha ha hapşu! (Ağız kapatılır.)


Doktora gittim, 


İlacımı yuttum,


Hapşu, ha ha ha hapşu! (Ağız kapatılır.)

	OYUN  VE HAREKET

DA
A 1
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1


	Öğretmen, çocuklara “Sırada eğlence treninin en çok sevdiği etkinlik var! Oyun saati!” şeklinde seslenerek çocukların dikkatini toplar. Oyun salonunda top ile birlikte çeşitli yarışmalı oyunlar oynatır. Daha sonra oyun salonundaki minderlere oturarak “Öt Kuşum Öt” adlı oyuna geçilir. Öğretmen, saymaca ile öğrenciler arasından birini seçer. Öğretmen gözlerini kapar. Diğer öğrenciler arasından seçtiği öğrenciye baş ve göz işaretleri ile bildirir. Seçilen öğrenci gözü kapalı olan arkadaşını burnunu hafifçe sıkıp “Cik cik” diye öter. Yerine geçen bütün çocuklar alkış tutar. Öğretmen öğrencinin gözlerini açar. Çocuk burnunu sıkıp kuş taklidi yapan arkadaşını bulmaya çalışır. Daha sonra ebe diğer arkadaşı ile yer değiştirir. Öğrencilerin istekleri doğrultusunda oyuna devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA     

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 11

BA
A 18
:
K 3,5


	 Çocuklarla birlikte tahta bloklarla halı üzerinde soldan sağa doğru çizgiler oluşturulur. Daha sonra çocuklar sıra ile üzerinden yürürler. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” kitabından “Yatay çizgileri soldan sağa doğru örnekteki gibi birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
PAGE  

