GÜNLÜK PLAN
06 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
2. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	 Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır. Hâl ve hatırları sorulur, sohbet edilir. Çocuklar, köşelerde serbest oyun oynarlar. Etkinlik bitiminde köşeler toparlanır, düzenlenir.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 7,8,10,13


   14, 15


	Önceden hazırlanan meslek konulu fotokopiler çocuklara dağıtılır. Kuru boyalarla boyarlar. Daha sonra boyanan resimler etrafından kesilir. Delgeçle delinerek ip bağlanır ve kolye oluşturulur. Gazete ve dergilerden çeşitli meslek gruplarına ait resimler kesilir. Bir düzeneğe yapıştırılır. Meslekler haritası oluşturulur. Daha sonra manavlık mesleğinde bahsedilir. Çeşitli meyve ve sebzeleri manavlardan aldığımız açıklanır. En çok sevdikleri meyveler çocuklara sorulur. Sohbet edilir. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki meyvelerin eksik yerlerini örnekteki gibi tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.
Öğretmen örüntü oluşturacak şekilde (3 ayrı renk kullanarak) boncukları ve ipi masaya yerleştirir. Önce kendisi bir örnek örüntü oluşturarak çocuklara gösterir. Sonra da çocukları özgün örüntüler oluşturmaları için yönlendirir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

DA
A 1
:
K 4

DA
A 3
:
K 1,2

SDA
A 4
:
K 1,2
	Çocuklar minderlere otururlar. “Altın” tekerlemesi ritmik olarak söylenir. 




Altın
 Kadı gitti sefere, / Altın gümüş nerede?

 Bir an önce bulmalı. / Sepete koymalı, / İsteyen herkese, / Bir altın sunmalı. (N. Ebrar Karakaya)

Tekerleme, sınıfta dolaşılarak ve ritim tutularak söylenir. “Meslekler” adlı eğitici film izlenir. Film izlenirken çocuklar bilgilendirilir. “Havhav Ailesi Masal Serisi”nden “Ekmeğin Değeri” adlı masal okunur. Masalda geçen olay hakkında çocuklarla sohbet edilir. “Meslekler” adlı şarkı söylenir.




Meslekler

Marangozlar tahtayı, / Nasıl oyarlar? Nasıl oyarlar? / Şöyle oyarlar, böyle oyarlar.
 Balıkçılar balığı, / Nasıl tutarlar? Nasıl tutarlar? / Şöyle tutarlar, böyle tutarlar. 
Fırıncılar ekmeği / Nasıl yaparlar? Nasıl yaparlar? / Şöyle yaparlar, böyle yaparlar.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1
	Hareketli müzik eşliğinde ritmik jimnastik yapılır. Daha sonra “Değirmenci Baba” adlı rond oynanır. Kurallar hatırlatılır.

Çocukların ilgisine göre oyuna devam edilir. Sonra da “Deve-Cüce” oyununa geçilir.

	DRAMA

OKUMA-YAZMAYA       

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 1
:
K 2

BA
A 3
:
K 4

BA
A 17
:
K 1

BA
A 2
:
K 1


	Çocuklarla “Meslekler” konulu drama çalışması yapılır. Öğretmen; çocuklardan, kendi anne ve babalarının mesleğini

arkadaşlarına
Tanıtmalarını ister. 
Çocuklar anne ve babalarının mesleklerini tanıtırken aşağıdaki sorulara cevap vermeleri için gerektiğinde öğretmen tarafından

yönlendirilirler. Gerektiğinde de öğretmen, çocuklara destek olur.
Hangi mekânlarda çalışırlar?
Hangi meslek gruplarıyla çalışırlar?
Hangi malzemeleri kullanırlar?
Hangi okuldan mezun oldular?
Hangi meslek daha zor? 
Hangi meslek daha kolay?

Anlatılan meslekler arasından seçim yapılır ve çocuklar bu mesleğin fonksiyonlarını dramatize eder. Daha sonra etkinlik
masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yan yana duran resimleri birbiri ile karşılaştırınız.” Ve

“Yukarıdaki resmi inceleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1,3,7
	Fırına bir gezi yapılır. Mümkünse orada çocuklar küçük ekmekler yaparlar. Çocukların yaptığı ekmekler pişirilir. Her çocuğun pişirdiği ekmekler paketlenip eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
: … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
07 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar. 

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET
PMA
A 2
: 
K 7,8

DA
A 7
: 
K 1,2

DA
A 8
: 
K 1


	Selamlaşılarak güne başlanır. Çocuklar kendi planladıkları köşede bir müddet oynar. Öğretmen yanlarına gider ve hepsinin yüzüne (yanağına) yedi renkten oluşan gökkuşağını çizer ve çocuklara bunun ne olduğunu sorar. Çocuklardan gelen cevapların ardından bunun bir gökkuşağı olduğunu söyler. Çocuklardan, yüzlerindeki gökkuşağına bir isim vermelerini ister ve gün boyunca bu isimle çağrılacaklarını söyler. Çocukların söyledikleri isimleri kâğıtlara yazarak yakalarına asar. Çocuklara gün boyunca bir gökkuşağı gibi neşeli olmalarını tavsiye eder.
Meslekler köşesinde bulunan manav ve market köşelerine önceden koyulmuş olan meyve ve sebzeler incelenir. Fen ve matematik köşesine asılan meyve-sebze broşürlerine dikkat çekilerek çocukların incelemeleri için rehberlik yapılır. Öğretmen serbest saat boyunca çocukların oyunlarına katılarak alışveriş yapıyormuş gibi model olur.
Öğretmen tarafından önceden eğitici oyuncak köşesine eklenmiş olan eşleştirme kartları incelenir. Kartlar üzerinde bulunan aynı sesle başlayan nesneler, bir araya getirilerek eşleştirilir (Örneğin; manav-muz, soğan-sarımsak, dişçi-diş, çöpçü-çöp, bahçıvan-bahçe, kertenkele-kelebek, balık-bardak vb.). Çocuklardan aynı sesle başlayan nesneler bularak söylemeleri istenir. Çocuklar ilgi köşelerinde bir süre oynadıktan sonra sınıf toparlanır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: 
K 1,2
	Gökkuşağının nasıl oluştuğunu çocuklara anlatmak isteyen öğretmen, güneşli bir günde çocukları bahçeye çıkararak bahçe hortumunu kullanarak çocuklara gökkuşağını gösterebilir.

Güneş arkada kalacak şekilde, su hortumla geniş alana fışkırtılır ve fışkıran suya bakılır. Ya da bir bardak suyun içine küçük bir ayna yerleştirilir. Bardak, güneş ışınları aynaya vuracak şekilde yerleştirilir. Gökkuşağı duvar ya da tavana yansıyıncaya kadar yavaş yavaş durulur. Çocuklardan duvara ya da tavana bakmaları istenir. Bu şekilde yapay bir gökkuşağı oluşturulabilir.

	TÜRKÇE
DA
A 3
: 
K 1,2

SDA
A 3
: 
K 2
	 Oyun bitiminde bir tekerleme söylenerek çocukların dikkatleri toplanır. Tekerleme birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

Alışveriş 

Elim elim ibrişim,


Kuzuyu kasaba verdim,

Elden çıktı bir kuşum.

Kasap bana para verdi.

Dal bana yemiş verdi.

Parayı kıza verdim,

Yemişi çobana verdim,

Kız bana boncuk verdi.

Çoban bana kuzu verdi.

 Öğretmen “Alışveriş nedir? Nerelerden alış veriş yaparız?” diye sorar. Çocuklarla bu konuda sohbet eder. Bilmeceler sorar, cevapları dinler. 

 Dalda sallanır, düşer ballanır. (Armut) / Alçacık dallı, yemesi ballı. (Çilek) / Dal üstünde al yanaklı oğlan. (Elma) 

 Yer altında kınalı çivi. (Havuç) / Karşıdan aldım al; ağzıma attım bal. (Kiraz) / Kabuğu pütürlü; içi sulu sulu; salataların tadı. (Limon) 

Bilmecelerin ardından “Balcan Hikâye Serisi”nden “Balcan Markette Kayboluyor” adlı hikâye okunur. Hikâye ile ilgili sorular sorulur. Bilmecelerin cevaplarına uygun, gerçek meyve ve sebzeler sınıfa getirilerek sıra ile tek tek incelenir. Ardından öğretmen Nasrettin Hoca’nın bir fıkrasını anlatır.

	SANAT
BA
A 4
: 
K 2,9


	 Öğretmen, çocuklara gökkuşağındaki renkleri sorar, parmak boyalarından bu renkleri bulup çıkarmalarını ve diğer renkleri kaldırmalarını ister. Her çocuğun önüne iki asetat kâğıdı verir. Çocuklar önlerindeki renklerden asetata koyarak karıştırırlar. Diğer asetat üzerine kapatılarak dört köşesi elektrik bandı ile bantlanır. Çalışma, sınıfın camına asılarak sergilenir. Oluşturulan vitray hakkında çocukların ne düşündüğü, neler hissettiği sorulur. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Uçan balonları çocukların tişörtleriyle aynı renge boyayınız.” ve “İçinde çocuk olmayan uçan balon size aittir.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: 
K 8,10
BA
A 7
: 
K 3,5
SDA  A6    :  K 2
	 Minderlere oturulur. Üzerinde nesne resimleri bulunan kartlar bir torbaya konulur. Hareketli bir müzik açılarak elden ele bir top dolaştırılır. Müzik birden kapatılır. Top hangi çocuğun elinde kalırsa o çocuk, nesne resimlerinin bulunduğu torbadan bir kart çeker. Kartın üzerinde bulunan nesnenin ismini söyler. Daha sonra aynı sesle başlayan farklı bir kelime üretir. Müzik tekrar açılarak oyuna devam edilir. 

Daha sonra öğretmen dondurmacı olur. Öğrencilerden de arka arkaya sıra olmalarını ister. Hayali olarak “1.öğrenci dondurmasını alsın. 2. öğrenci dondurmasını alsın.” vb. diyerek taklit yapar. Ardından “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Zürafa amca dondurma satıyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 5
: 
K 2
	Bir markete geziye gidilir. Çocuklar burada çalışan insanlarla tanışır. Bu markette nelerin satıldığı, insanların alışveriş yaparken nelere dikkat ettikleri ve markette bulunan malzemelerin nasıl gruplanmış ve yerleştirilmiş olduğu gözlemlenir. Çocuklar ellerinde olan paralarla kendi seçtikleri malzemeleri alıp kasaya götürürler. Sıraya girer ve aldıkları şeylerin parasını öderler. Okula dönüldüğünde çocuklara; “Markette neler satılıyordu? Satılan malzemeler nasıl dizilmişti? Markette kimler çalışıyordu? Alışveriş yapabilmek için ne gereklidir? Alışveriş yaparken uymamız gereken kurallar nelerdir?” şeklinde sorular sorulur, gezinin değerlendirmesi yapılır. Markete gitmek mümkün değilse okul kantinine de gidilebilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
08 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, fen ve matematik köşesine değişik canlı ve cansız varlık resimleri, kartları, kartpostalları, afişleri yerleştirir. Kitaplık köşesine aynı konuda kitap, dergi, mecmua ve ansiklopedi getirir. Kukla köşesine canlı ve cansız varlıklara ait kuklalar ilave ederek köşeleri düzenler. Çocuklarla hangi köşede etkinlik yapmak istedikleri konuşulur. Etkinlikler devam ederken çocuklara rehberlik yaparak merak ettikleri konular hakkında sohbet edilir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, çocukları fen ve matematik köşesine yönlendirerek orada bulunan konuya yönelik materyalleri toplamalarını ister. Canlı ve cansız varlıklara ait kartlar göstererek ne olduğunu sorar. Çocuklardan nesnelerin canlı mı cansız mı olduklarını söylemelerini ister.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1,2
	Öğretmen önderliğinde “Tavşan” adlı tekerleme söylenerek öğrencilerin, masaların etrafına toplanmaları sağlanır.
Tavşan 

- Kapıdan tavşan geçti mi?
- Geçti.

- Tuttun mu?

- Tuttum.

- Kestin mi?


- Kestim.

- Tuzladın mı?

- Tuzladım.
- Pişirdin mi?

- Pişirdim.
- Buraya koydun mu?
- Koydum.

- Hangi dolaba koydun?
- Çıt çıt dolaba.
- Hadi al getir.

- Getiremem.

- Neden getiremezsin?
- Kara kediler yemiş,
Miyav miyav demiş…
Ardından şiir bölümler hâlinde hep birlikte tekrar edilir. 


                                                          Kuzum

Mini mini bir kuzum var, / Çayırlarda gezer oynar. / Hep arkamdan koşar gelir, / Yaramaz pek neşelidir.
Kırdaki otlara doymaz, / Daha neler ister neler; / Şeker, arpa, fıstık, üzüm… / Çok bilmiştir iki gözüm.

Sonra “Kendimi Tanıyorum Hikâye Serisi”nden “Duygularım” adlı hikâye okunur. Hikâye, isteyen çocuklara anlattırılır.

	MÜZİK
SDA
A 3
:
K 3 


	“Plan ve Müzik CD’sindeki “Küçük Fidan” adlı şarkı çocuklara dinletilir.
Küçük Fidan

Top oynarken dikkat et, / Kırma dalımı. / Koparma hiç yaprağımı, / Yakma canımı. / Sana kalem olurum, 
Defter olurum. / Büyütürsen çiçek açar, / Meyve olurum. / Sana konut olurum, / Çalgı olurum,
Gemi, okul, odun, kitap, / Her şey olurum.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9


	Çocuklar masalara otururlar. Değişik şekillerde çizilmiş olan geometrik şekiller çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden keserler. Elde ettikleri şekiller hakkında çocuklarla konuşulur. Ardından şekilleri kullanarak büyük bir proje resmi çalışılır. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Birbirine benzer olan geometrik şekilleri örnekteki gibi birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2,3,4
	Öğretmen önderliğinde çocuklar halka şeklinde toplanır. Ortada bir ebe bulunur, oyuncuların hepsi yüzlerine sanat etkinliğinde hazırlanan maskeleri takarlar. Daha önce oynanan Meyve Sepeti oyunu hep birlikte oynanır. Öğretmen iki çocuğa ait meyve ismini söyler. Bu iki kişi hızla yer değiştirir. Ortadaki ebe bu iki kişiden birinin yerini kapmaya çalışır. Eğer yer kapmayı başarırsa yerini kaptıran çocuk ebe olur. Öğretmen arada bir; “Meyve sepeti” dediğinde bütün çocuklar yer değiştirir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 2
:
K 1,2
	“Eğlence treninin minik vagonları etkinlik için masalara!” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki balonların eksik yerlerini örnekteki gibi tamamlayınız.” ve “Uğur’un evini beneklerin rengine göre boyayarak tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
09 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 


	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklara hangi köşede oynayacaklarını sorarak planlama yapmalarında yardımcı olur. Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu fen ve matematik köşesine dikkati çeker: “Bakın çocuklar, köşemizde bugünkü konumuz ile ilgili bazı değişiklikler yaptım.” Diyerek önceden koymuş olduğu saksı çiçeğini ve akvaryumu gösterir. Çocukları inceleme yapmaları için köşeye çağırır. Sorusu olanların sorularını yanıtlar. Çocuklar köşelerde özgün bir şekilde oynarlar. Öğretmen gerekirse rehberlik yapar.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, sınıfı toparlattırdıktan sonra çocukları fen ve matematik köşesine yönlendirir. Balığı göstererek “Fark ettiniz mi çocuklar, balığımız suyun içinde nasıl yüzüyor? Nasıl yaşıyor?” der. Çocuklardan aldığı cevaplar doğrultusunda “Balığın yaşaması için suya ihtiyacı vardır. Eğer su olmasaydı balıklar yaşayamazdı. Ayrıca gördüğünüz şu çiçek ve biz insanların da suya ihtiyacı vardır.” der. Daha sonra çocukların çiçeği sulamaları için görevlendirme yapar. Çocuklarla beraber insanların, hayvanların ve bitkilerin su ihtiyaçları hakkında konuşulur.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 2,3,4
	Öğrenciler, halka şeklinde oturtulur. Onlara sorular yöneltilerek su ve suyun hâlleri hakkında sohbet edilir. Öğretmen, tahtaya çizimler yaparak yeryüzünde suyun nerelerde bulunduğunu, buharlaşma olayını, yağmurun oluşumunu, kar ve dolunun oluşumunu kısaca anlatır.

“Yağmur” adlı tekerleme söylenir.

Yağ yağ yağmur, / Teknede hamur, / Ver Allah’ım ver, / Dolu dolu yağmur. / Yağmur yağıyor, / Seller akıyor,

Komşu kızı, / Camdan bakıyor.

Daha sonra “Bahar Yağmuru” adlı hikâye okunarak soru cevap şeklinde değerlendirilir.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 4

SDA
A 11
:
K 7,8

DA
A 4
:
K 6
	Öğretmen daha önceden hazırladığı kaseti teybe koyarak “Haydi şimdi her birimiz bir yağmur damlası olalım, ne dersiniz?” der. “Her biriniz toprağa düşmüş bir yağmur damlacığısınız. Birleşerek, bir su birikintisi oluyorsunuz. Bu su birikintisi yerin altında bazı kanallardan geçerek akmaya başladı. Uzakta delik görüyorsunuz. Oradan gözünüze keskin bir ışık vuruyor. O tarafa doğru yöneliyorsunuz. Hoooop, diye dışarı şarıl şarıl akmaya başlıyorsunuz. O da ne? Bir nehir oldunuz. Bu nehir önce büyük bir hızla şarıl şarıl akıyor. Daha sonra yavaş yavaş hızını kesiyor. Düzlük bir yere gelerek orada birikmeye başlıyor. Şimdi biraz dinlenebiliriz. Yavaş yavaş güneşin sizi ısıttığını fark ediyorsunuz. Isındıkça hafifliyorsunuz. Aa! O da ne? Gökyüzüne doğru yükselmeye başladınız. Yükseldiniz, yükseldiniz. Yeryü​zün​den uzaklaştıkça havanın soğumaya başladığını hissederek birbirinize yaklaştınız. Şimdi sizden, güzel bir bulut oluştu. Bu bulutu bir süre sonra rüzgâr gelip itmeye başladı. Bulut olarak dağlar geçtiniz, denizler geçtiniz, ormanlar geçtiniz… Veeee, şimdi galiba yere düşme zamanı! Heeey!!! Ne oluyor? Düşüyoruz! El ele tutuşalım. Bir yağmur tanesi olduk. Oleyyy! Yeryüzüne doğru alçalıyoruz ve şimdi toprağa düşme zamanı. Bazılarınız yaprakların üstüne, bazılarınız toprağa,bazılarınız bitkilerinin diplerine, bazılarınız ormandaki nehre ve göle düştü. Artık tekrar yeryüzünde bir macera başlıyor.” Diyerek teybi kapatır. Bir su damlası olarak nasıl bir yolculuk yaptıklarını düşünmelerini ister. Daha sonra çocuklara “Yer altında bir su tanesi iken, nehirde arkadaşlarınızla beraber hızla akarken, göle geldiğinizde, ısınmaya başladığınızda, gökyüzüne yükselmeye başladığınızda, bulut oluşturduğunuzda, rüzgâr sizi ittiğinde ve gökyüzünde dolaşırken neler hissettiniz?” şeklinde açık uçlu sorular yöneltir. Ardından “Zıpzıp Ailesi Masal Serisi’nden “Yaşlı Tavşan” adlı masal okunur.  

	MÜZİK 

SDA
A 11
:
K 1
	Öğretmen çocukları bir kukla yardımı ile halka şeklinde yere oturtur. Bir önceki gün öğrenilen “Küçük Fidan” adlı şarkı tekrar edilerek müzik ile beraber ritmik dans yapılır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 7,8,10
	Çocuklar masaya oturtulur. “Yağmur, Dolu, Kar” adlı oyun oynanır.

Öğretmen; yağmur deyince eller parmak uçları ile beraber yavaş yavaş masaya vurulur. Dolu deyince eller ile masaya vurulur. Kar deyince eller yumruk yapılır ve ellerin yumuşak tarafıyla masaya vurulur. Öğret​men, hızlı hızlı yönergeleri vererek öğrencileri şaşırtmaya çalışır. Liderlik, çocuklardan bazılarına verilerek yönergeleri aynı şekilde ifade etmeleri istenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10

BA
A13
:
K 1
	Öğretmen, çocuklara kâğıtlar dağıtarak suda yaşayan canlılar ile ilgili bir resim yapmalarını ister. Çalışması biten çocuklara neler çizdikleri anlattırılır. Resimler panoda sergilenir. Çocuklarla renkler hakkında konuşulur. Boyama yapmanın onları nasıl mutlu ettiği hakkında sohbet edilir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkları örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 4,6
BA
A 13
:
K 2,3

BA
A 16
:
K 3
	Öğretmen 3-4 metre uzunluğunda sayı yapbozu hazırlar. Hazırlama sırasında öğrencilere de görev verir. 1’den 10’a kadar sayıları varlıklarla ifade eden yapboz parçalarının her biri, bir öğrenci tarafından boyanarak ya da kesilerek tamamlanır. Hazırlanan yapbozla çocukların oynamasına izin verilir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Sayı yapbozunun parçaları birbirine karışmış.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
12 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 3,7

BA
A 3
:
K 1,3

BA
A 6
:
K 2
	
Çocuklar masaya alınır. Onlarla hangi köşede oynayacakları konuşulur. Öğretmen bir kez daha köşelerin kullanımı hakkında hatırlatma yapar. Çocuklar özgün bir şekilde köşelerde etkinliklerine devam eder. Öğretmen sınıftan kare şekline benzeyen varlıklar bularak masaya getirmelerini ister. Getirdikleri varlıklar incelenir. Şekli hakkında konuşulur. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Karganın ağzındaki bisküvi kare şeklindedir.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 4
:
K 2,3,4

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen “Hatırladınız mı çocuklar, dün sizinle suyun canlılar için önemini konuşmuştuk. Canlılar su ve hava olmadan yaşayamazlar. Bugün de sizinle hava konusunda konuşmak istiyorum.” der. “Hava nerededir? Nasıldır? Görünür mü? diyerek soru cevap şeklinde onlarla sohbet eder.” Yeryüzü bir hava tabakası ile kaplanmıştır. Hayvanlar bitkiler ve insanlar bu havayı soluyarak yaşarlar. Balıkların hava alması için suyun içinde de hava vardır. “Biz insanlar akciğerlerimizi kullanarak soluk alıp veririz” diyerek çocuklardan akciğerlerine nefes alarak vermelerini ister. Bu davranış birkaç kez tekrar edildikten sonra; “Gördünüz mü? Havayı içeri çektiğimizde ciğerlerimiz nasıl dolup dışarı verdiğimizde nasıl boşalıyor?” der. Daha sonra “Bitkiler yaprakları ile hayvanlar ciğerleri ile nefes alıp vererek havayı kullanır ve bu şekilde hayatını devam ettirir.” diyerek konuyla ilgili bilgiler verir. Balıklar ile ilgili olarak onların solungaçlarını kullanarak solunum yaptıklarını anlatır.

Öğretmen, “Şimdi çocuklar herkes ellerini kullanarak havayı kendine doğru hızlıca itsin.” der. Çocuklar yelpaze hareketi yaparak havayı hissetmeye çalışırlar. Öğretmen, “Hava renksizdir görünmez; fakat vardır.” diyerek daha önceden hazırladığı balonları şişirerek tartıda tartar. Daha sonra “Neden daha çok şiş olan balon ağır geldi?” şeklinde soru yönelterek havanın varlığı konusunda çocuklarla sohbet eder. Çocuklar deneyi birkaç kez kendileri de tekrar eder.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 1,2,3,4
	Öğretmen çocukların rahatça oturmalarını söyler. Teybe bir müzik koyarak dinlemelerini ister. Müzik bittiği zaman dinledikleri bu müzik ile ilgili bir hikâye oluşturmaları konusunda yardımcı olur. Öğretmen, “Hikâyenin adı ne?”, “İçinde hangi kahramanlar var?” ve “Hikâye nerede meydana geliyor?” gibi sorular sorarak çocukların özgün bir şekilde hikâye oluşturmalarını sağlar.

Müzik kaseti çalınarak bu hikâyenin draması uygulanır.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2
	 Öğretmen bir tekerleme söyleyerek çocukların dikkatini toplar, masaların etrafına oturtur.
Sar makarayı, sar sar sar. / Çöz makarayı, çöz çöz çöz. / Şöyle de böyle, şap şap şap. / Şöyle de böyle, şap şap şap.

Aslan geliyor, / Kaplan geliyor, tıp.

Ardından “Hava” adlı şiiri öğretmen okur.

Hava

Hava ayazdır, / Hava poyrazdır, / Hava bir gazdır, / Hava bugün kış, / Hava yarın yaz... / Canlı varlıklar,

Susuz, güneşsiz, / Havasız olmaz. / Yaşamak için / En iyi ilaç, / Dünyadaki tok, aç;  / Havaya muhtaç.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 3
:
K 1,2
	“Ne eksik?” adlı oyunu oynamak üzere öğretmen sınıftan değişik nesneler toplayarak masanın üzerine koyar. Daha sonra çocuklardan bir ebe seçilir. Ebe dışarı çıkar, nesneler arasından birisi saklanır. Ebe içeri girerek hangi nesnenin eksik olduğunu söyler. Oyun, bütün çocuklar görev alana dek devam eder.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14
	Masada rüzgâr gülü yapımı için öğretmen çocuklara el işi kâğıtları ve makasları vererek kâğıtları çizgiler üzerinden kesmelerini ister. Kesilen parçalar, öğretmen rehberliğinde şekillendirilerek uygun şekilde bir araya getirilir. Bir rüzgâr gülü oluşturulur. Daha sonra bir çıta üzerine monte edilerek biten çalışmalar bahçede rüzgâra karşı tutularak bu konuda çocuklar ile konuşulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 3
:
K 1,3

BA
A 9    :  K 3,4,5,6

BA
A 11
:
K 1,2,3


	Sayı kartları masa üzerine konur. Çocuklardan sıra ile kartta yazan sayı kadar nesne getirmesi istenir. Tüm çocuklarla bu çalışma yapılır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Hayvanları sayarak, uygun olan rakamı X işareti ile işaretleyiniz.”  ve “Her grupta farklı meyveleri X işareti ile işaretleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra öğretmen ortaya legolar yerleştirir. Legoların içerisine bir adet terlik bırakılır. Öğrencilere sorulur. “Burada kaç varlık görüyorsunuz? Varlıklardan hangisi farklı? Birbirine benzer varlıkları sayınız?” Bu oyun birkaç kez tekrar edilir.

	AİLE KATILIMI
	Veliler, çocuklarıyla birlikte bir saksı çiçeği yetiştirmeleri için yönlendirilir.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
13 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.  

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2 

SDA
A 3
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8
	Öğretmen, önceden fen ve matematik köşesine, biraz toprak, değişik taş parçaları ve kum gibi materyaller getirir. Çocuklar ile hangi köşede oynayacaklarını konuşur. Gerekli bazı kuralları hatırlatır. 
 Öğretmen, fen ve matematik köşesine dikkat çeker ve çocukların buradaki malzemeleri incelemelerini sağlar. Çocuklar etkinliklerini sürdürürken öğretmen gerekli durumlarda oyunlarına katılarak onlara rehberlik eder. Etkinlikler bittikten sonra tekerlemeler söylenir ve müzik yardımı ile köşelerin toplanması için yönergeler verir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 4
	Öğretmen, “Haydi bakalım çocuklar şimdi sizinle biraz önce fen ve matematik köşesinde gördüğünüz malzemeleri ince​leyelim.” Der. Bu malzemeleri önlerine koyarak ellerine alıp incelemelerini sağlar. Çocuklar toprağı, taşları ve kumları inceledikten sona öğretmen, bu malzemelerin isimlerini sorar. Çocuklardan alınan cevaplar pekiştirilerek topraktan bahsedilir. Soru ve cevap şeklinde toprağın ne olduğu, faydaları hakkında sohbet edilir.

Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu bazı yumuşak taşları göstererek “Şimdi sizinle toprağın nasıl oluştuğunu anlamaya çalışacağız.” Diyerek deneye başlar. İçlerinde sıcak su ve soğuk suların bulunduğu kapları alarak ayırdığı bazı taşları önce sıcak suda biraz bekletir. Daha sonra oradan çıkartarak soğuk su kabına atar. Bir müddet sonra çocuklar ile beraber taşların parçalanması gözlenir. Daha sonra öğretmen, aynı deneyi çok dikkatli olarak çocukların yapması için rehberlik eder. Ardından toprağın oluşumu hakkında sohbet edilir.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1,2


	Öğretmen, tekerleme söyleyerek çocukların dikkatini toplar ve çocukları masaların etrafına yönlendirir.

Portakalı Soydum

Portakalı soydum,       
Duma duma dum,          Damına kon,

Baş ucuma koydum,            
Kırmızı mum,                 Sarı limon,

Ben bir masal uydurdum,    
Git komşunun,              
Kırmızı balon.

Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu bazı nesnelere ait olan resimli kartları bir torbanın içine koyarak çocuklara çektirir. Çekilen resimleri hiç kimse diğerine göstermez. Bu nesneler hakkında herkes kendi düşüncesi doğrultusunda bilmece sorar. Bilmece cevabı verilince elindeki resimli kartı arkadaşlarına gösterir. Öğretmen daha sonra “Tekir ile Nasrettin Hoca” adlı hikâyeyle ilgili  çocuklara rol dağılımı yapar. Hikâye kostümler kullanılarak dramatize edilir.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 1

BA
A 17
:
K 1
	Öğretmen, “Nar gibi Domates” adlı şarkıyı çocuklara dinletir. Öğretmen, çalgı aleti eşliğinde çocuklar ile beraber şarkıyı birkaç kez söyler. Çocuklarla kahvaltı hakkında konuşulur. Neler yedikleri ve faydalarından bahsedilir. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Tost ekmekleri hangi şekle benziyor?” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1,11
	
“Topum Sıçra” adlı oyun oynanır. Öğretmen çocukları halka şeklinde toplar. Çocuklardan birisi top olarak seçilir. Bu top çömelir. Diğer bir arkadaşı topun yanına gelir, bir elini başının üzerine koyarak “Topum sıçra.” Der. Top olan çocuk, ayakuçlarından destek alarak hafif sıçramalar yapar. Topla oynayan çocuk ise elini aşağı ve yukarı indirerek topa dokunma hareketi yapar. Belli bir süre sonra yer değiştirerek oyun devam eder.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukları masalara alarak; toprak, kum, küçük çakıl taşları, yaprak, ağaç dalları, kurutulmuş çiçekler, ağaç kabukları gibi materyalleri önlerine koyarak çocukların özgürce fon kartonu üzerinde çalışmalarını sağlar. Neler yaptıkları çocuklar ile konuşulur. Çalışma bitince sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10
SDA
A 4
:
K 1

	“Eğlence treninin sevimli vagonları etkinlik için masalara geçelim.” denilerek masalara geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” Ve “Resmi inceleyerek Ahmet’in rüyasında neler gördüğünü söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
14 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar. 

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.  

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 11
:
K 4

SDA
A 9
:
K 4
	Öğrenciler, masalara alınarak hangi etkinliği yapmak istedikleri sorularak planlama yapılır. Öğretmen bazı hatırlatmalar yaparak, çocukların özgür bir şekilde oynamalarını sağlar. Köşelerde onlarla birlikte olarak rehberlik yapar. Fen ve matematik köşesinde bulunan materyallere dikkat çekilir, bunları incelemeleri sağlanarak çiçek ve ba​lığın bakımı yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, çocukları masanın etrafına toplayarak hazırlamış olduğu fasulye ya da nohut ve mercimek taneleri ile iki ayrı kapta pamuk içinde çimlendirme deneyini yapar. İki ayrı kaba yerleştirilen tanelerden biri sulanır, diğeri sulanmaz. Öğretmen bu deneyin uzun süre devam edeceğini, birinin sürekli sulanacağını anlatılır. İlerleyen zamanlarda birine su ve toprak eklenir, çocuklar ile beraber su, toprak verilen bitkinin büyümesi gözlemlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukları masaya oturtarak ağaç dalları, saksı, patlamış mısır, gazlı kalem, tutkal gibi malzemeleri önlerine koyar. “Şimdi sizinle güzel bir ağaç dalı yapacağız.” Der. Hep birlikte kuru ağaç dallarını saksıya yerleştirirler. Daha sonra patlamış mısırlar çocuklar tarafından dal üzerine yapıştırılır. Tutkallar kuruduktan sonra üzerlerine gazlı kalem ile renk verilir. Çalışma bittikten sonra sergilenir.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen, çocukları geniş bir alana alarak önceden hazırlamış olduğu kelebek kanadını bir çocuğa takar. Diğer çocuklar kelebeğin çevresinde halka olurlar. Kelebek rolü değiştirilerek ronda devam edilir.

Kelebek Rondu

Ah ne süslü kelebek, / Üstü mavi al benek, / Hemen tutsam şunu ben, / Uçup da gitmeden.

Kon kon kelebek, / Yaldızlı böcek, / Al işte sana, / Bir gonca çiçek. (Nakarat)

Benim adım kelebektir. / İşim gücüm eğlenmektir. / Kanatlarım tülden ipek, / Dolaşırım çiçek çiçek. / (Nakarat)

Yaz geliyor ey kelebek. / Kalk uykudan güzel bebek.  / Bak her taraf çayır çimen, / Yeşillenmiş öbek öbek. (Nakarat)

Benim yuvam duman oldu. / Bunu yapan düşman oldu./ Bu hikâye roman oldu. / Bahtiyarsın ey kelebek. (Nakarat)

Altında yatmadın mı? / El kapısı çalmadın mı? / Aç uykuya dalmadın mı? / Bahtiyarsın ey kelebek. (Nakarat)

Yaş akıp geçecek. / Ömrün bitecek. / Al işte sana bir gonca çiçek.

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A 4
:
K 1,2,3

SDA
A 9
:
K 1,3


	Öğretmen çocukları tekerleme yardımıyla toplayarak halka hâlinde yere oturmalarını sağlar. “Doğa” adlı şiiri okur. Daha sonra çocuklar ile beraber tekrar eder. 
Doğa
Sevelim çiçekleri. / Koruyalım ormanı. / Kurumasın yurdumun / Gölleri, pınarları.

Bizler temiz tutalım. / Yaşatalım doğayı./ Güzelliği paylaşıp / Sevelim yaşamayı.
Daha sonra parmak oyunu söylenerek çocuklar ile beraber tekrar edilir.

Benim Bir Küçük Bahçem Var

Benim bir küçük bahçem var (Ellerle küçük hareketi yapılır.).

Onu çok dikkatli kazarım (Parmaklar tırmık gibi yapılır.).

Çiçek tohumlarını buraya ekerim (Ellerle tohum ekme öykünmesi yapılır.).

Yağmur yağacak (Eller yukarı kaldırılarak yağmur yağma öykünmesi yapılır.),

Güneş açacak (Eller başın üzerinde birleştirilir.),

Benim tohumlarım gittikçe büyüyecek (Eller aşağıdan yukarıya doğru yavaş yavaş kaldırılır.),

Çiçek açacak, kış gelecek, çiçeklerim tohumlarını saklayarak kış uykusuna yatacak (İki el birbirine kapanarak uyuma öykünmesi ya​pılır.).

Öğretmen daha sonra “Kurt ile Kurbağa” adlı hikâyeyi okur ve çocuklardan hikâyeyi anlatmalarını ister.

“Şimdi hep birlikte benim söylediğim bazı olayların taklitlerini yapacağız.” Diyerek çocukları ayağa kaldırır. Öğretmen rehberliğinde suda yürüme, toprakta yürüme, çimende yürüme, yapışkan bir yerde yürüme gibi hareketler yapılarak ısınma hareketleri yapılır. Ardından “Dostluk Ormanı Masal Serisi’nden “Orman Parkı” adlı masal okunur.

	MÜZİK 

SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen, hafta içinde öğrenilen müzik parçalarının, tefler ve marakaslar kullanılarak tekrar edilmesinde rehberlik yapar. Çocuklarla “Renkler” şarkısı söylenir. Çevremizdeki renklere dikkat çekilir. Giydikleri kıyafetlerin renkleri hakkında konuşulur. Daha sonra etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Renklerin birçok tonları vardır.” ve “Çocukların üzerindeki giysilerin ne renk olduğunu söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Etkinlik sonunda çocukların yüzleri boyanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 5
:
K 2,3,4
BA
A 7
:
K 1,4

BA
A 2
:
K 1,2
	Çocuklar birbirleriyle ellerinin ve ayaklarının büyüklüklerini ölçerler. En büyük eli ve ayağı olan öğrenci belirlenir. Tüm çocuklar büyük bir graft kâğıdına el baskısı yaparlar. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Büyüklükleri birbiri ile aynı olan elleri çizgi ile birleştirerek boyayınız.” ve “Ağacın üzerindeki yaprakları sayarak maymunun elindeki karta yazınız.”konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Ardından öğretmen önceden hazırladığı daire şeklindeki fon kartonlarını çocuklara dağıtır. Masalara düğmeler koyar. Çocuklardan ellerindeki daire şekli üzerine 5’ tane düğme yapıştırmalarını ister. İşlem bittikten sonra çalışmalar bir düzeneğe asılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
15 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 3
:
K 4

DA
A 4
:
K 2,6

BA
A 4
:
K 4

PMA
A 2
:
K 10


	Kitaplık köşesine zararlı alışkanlıklar hakkında kitap ve dergiler ilave edilir. Fen ve matematik köşesine sigara ve içkinin zararları hakkında broşürler asılır. Daha sona çocuklar ile hangi köşede bulunmak istedikleri planlanır. Çocuklar; kitaplık, eğitici oyuncak, evcilik, fen ve doğa köşelerinde özgün olarak etkinlikte bulunur. Çocuklar ile öğretmen sohbet eder. Öğretmen “Sınıfımızda ne kadar çok farklı geometrik şekillerde nesneler var değil mi?” diyerek sınıftaki farklı geometrik şekillere dikkat çeker. İstedikleri bir nesneyi alarak halı üzerine uzanmalarını ister. Ellerindeki nesnelerin şekillerini düşünerek “Çevremizde bu şekilde daha farklı neler var? Hayal kuralım.” denilerek çocuklar yönlendirilir. Birlikte hayal kurulur. Çocukların fikirleri dinlenir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Geometrik şekillerin kesik çizgilerini birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	TÜRKÇE

DA
A 2
:
K 2

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen çocukları halka şeklinde oturtur. Tekerleme söyleyerek sohbet için dikkatleri çeker. Tekerleme daha sonra çocuklar ile birlikte tekrar edilir.

Ali Baba

Ali Baba tin tin,           Elma aldım,          Üzüm çöplü,             Ali Baba düşmüş.

Sakalına bindim         Elma kurtlu,          Eve geldim,

Çarşıya gittim,            Üzüm aldım,         Keşkek pişmiş,


Öğretmen, şiiri bölümler hâlinde okuduktan sonra hep birlikte tekrar edilir.

Besinler

Artık dişiniz çıktı der,             Yemişler, sebzeler her gün,          Buğday, dut, kiraz, patates,

Süt verir cici annemiz,           Beni yanına götürün ,                   Haydi bana kavun kes,

Alır kucağına sever,               Yaprak bizim her şeyimiz             Toprak bizim her şeyimiz.

Besler bizi bin bir öğün,         Hepsinde bir türkü, bir ses,

“Bedenim” adlı parmak oyunu öğretmen önderliğinde, hareketleri ile uygulanır.

Bedenim

El çırpmak için iki elim var (Eller çırpılır.).

Koklamak için burnum (Koklama hareketi yapılır.),

Düşünmek için başım (Baş sallanır.),

Nefes almak için ciğerlerim (Nefes alıp verme hareketi yapılır.),

Görmek için gözlerim (Gözler hareket ettirilir.),

İşitmek için kulaklarım (Kulaklar gösterilir.),

Benim işte güzel bir bedenim var… denilerek çocuklar ile sohbet edilir.

 İnsan bedeninin ne kadar mükemmel olduğu ve içki sigara gibi kötü alışkanlıkların insan bedenine olan zararlarından bahsedilir. Bu konuda çocukların düşünceleri alınır.

 Öğretmen bilmece torbasından karışık olarak nesne resimleri çeker. Bu nesneler hakkında bilmeceler sorar. Bazı ipuçları vererek çocukların bilmeceleri bilmesine yardımcı olur. Bilmeceyi bilen çocuğun eline bilmece kartı vererek onu ödüllendirir.

Çocuklar arasında sayışma yapılır. Çıkan çocuk kitaplık köşesinden kitap seçme hakkı kazanır. Çocuğun seçtiği kitap öğretmen tarafından okunarak daha sonra dramatize edilir.

	SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 7

BA
A 2
:
K 1
SDA
A 13
:
K 1


	 Öğretmen; “Şimdi sizinle güzel bir oyun oynayacağız.” der.

 Sınıfta kaç tane kapı var?        Kaç tane oyuncak bebek var?

Kaç tane tahta var?                  Kaç tane dolap var?
Kaç tane pencere var?
 

 Şeklinde sorular sorarak sayı kavramı ile ilgili alıştırmalar yapar. Ardından “Eğlence treninin minik vagonları yerlerine!” denilerek sınıfta dolaşılır. Bu esnada “Döne döne dönelim. Biz okula gidelim. Okulda eğlenip, bilgiler öğrenelim.” (N.Ebrar Karakaya) tekerlemesi söylenir. Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, evde çocuklarıyla birlikte meyveli pasta yapmaları söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
16 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

DRAMA

DA
A 5
:
K 5

DA
A 4
:
K 6


	Öğretmen öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Çocuklardan hayal güçlerini kullanarak birer yağmur damlası olmalarını ister. Teybe gök gürültüsü ve yağmur efekti seslerinden oluşan kaseti koyar. Çocuklar sınıfın değişik köşelerine dağılır. Öğretmen teyp eşliğinde öğrencilere sözlü sorular verir. Öğrenciler özgün olarak yağmur damlası oluşturur. Daha sonra öğrencilere oyunla ilgili neler düşündükleri sorulur ve öğrencilerle sohbet edilir. Öğrenciler istekleri doğrultusunda düşüncelerini resimlendirirler ya da seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen etkinlik sonunda toplanma zamanını hatırlatır. Çocuklar her zamanki gibi iş bölümü yaparak köşeleri düzenlerler. Sanat etkinliği için masalara yerleşilir. Büyük boy karton kullanılarak çeşitli artık materyaller ile hava grafiği tablosu oluşturulur. Tablo, sınıfta seçilen bir yere asılır ve hava gözlem çalışmaları yapılır. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜKÇE 

OYUN VE HAREKET 
PMA
A 1
:
K 4,5

SDA
A 6
:
K 2

SDA
A 11
:
K 5,6

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 15
:
K 1

BA
A 16
:
K 1,2,3

BA
A 19
:
K 5

ÖB
A 2
:
K 1
	Öğretmen öğrencilere bilmeceler sorarak etkinliğe başlar.

Yazın sönmez,







Beyaz bir örtüm var.

Kışın görülmez. (Güneş)





Her yeri örter

                                                                                               Denizi örtemez. (Kar)
Bulutlardan süzülür,








İnci gibi dizilir,







Elsiz ayaksız,
Çamur olur ezilir, 







Kapı açar. (Rüzgâr)
Bilin bakalım bu nedir? (Yağmur)

Öğretmen, bilmecelerin cevaplarının bilinmesi için küçük ip uçları verir. “Ben Bir Ağacım” adlı parmak oyunu oynanır.

Ben bir ağacım,

Bunlar da dallarım,

Bir çiçek açtım,

İki çiçek açtım …4,5,6,7…
10 çiçek açtım.

Yağmur yağdı (Şap şap şap şap),

Rüzgâr esti (Vu vu vu vu),

1 çiçek döküldü.

2 çiçek döküldü … 8-10 çiçek döküldü.

Hiç çiçeğim kalmadı.
Daha önce okunan “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Gökyüzünde” adlı hikâye okunarak öğrencilerin hayal kurması istenir.

Daha sonra hikâye ile ilgili sorular cevaplandırılır. . Yağmur, dolu, kar, rüzgâr oyunu oynanır

	MÜZİK 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 11
:
K 1
BA
A 5
:
K 1

BA
A 13
:
K 1,2,3

PMA
A 2
:
K 7
	Çocuklarla birlikte ses açma çalışmaları yapılır. Daha sonra “Pinokyo” şarkısı söylenilir. Hareketleri yapılarak şarkıya eşlik edilir. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Pinokyo’nun eksik kısımlarını örnekteki gibi boyayınız.” ve “Yukarıdaki varlıkların adlarını sıra ile söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra öğretmen sınıfın ortasına tahta legoları getirir. Öğrenciler ayakkabılarını çıkartır. Öğretmen tahta legoları ayakkabılarla birlikte sıra ile yan yana dizmelerini ister.1 tahta lego,1 ayakkabı,1 tahta lego… Örnek bir çalışma yapar. Çocukların hepsi uygulama yapar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
19 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 1,3,5,7

SDA
A 11
:
K 4
	Öğretmen, daha önceden köşeleri gözden geçirerek kitaplık köşesine sağlık ile ilgili kitap, dergi gibi materyaller; kukla köşesine hemşire, doktor, çocuk, anne, baba gibi parmak kuklaları; eğitici oyuncak köşesine sağlıklı yaşamla ilgili eşleştirme kartları; evcilik köşesine tarak, diş fırçası, ayna gibi materyaller ekleyerek çocukların özgün bir şekilde etkinlik yapmalarını sağlar.

	TÜRKÇE

ÖB
A 1
:
K 1,3

ÖB
A 3
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2


	 Öğretmen, çocukları halka şeklinde oturtarak bir parmak oyunu söyler, daha sonra çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Ardından öğretmen, tekerleme söyleyerek etkinliğe başlar, çocuklar tekrar eder.

Erken Yatarım

Erken yatarım. / Erken kalkarım. / Bir yumurtayı sütle çırparım. / Bir dilim ekmek, / Biraz da peynir, / Aman efendim ne güzel yenir. 

Sağlıklı Çocuklar

Temizliği seven, sağlıklı olur (El yüz yıkama, diş fırçalama öykünmesi yapılır.). 

Sağlıklı çocuklar, akıllı olur (Sağ elin baş parmağı ile kafanın sol yanı gösterilir.).

Sebzeleri seven, sağlıklı olur (Acıkmış çocuk öykünmesi yapılır.) / Sağlıklı çocuklar varlıklı olur.

Meyve seven, sağlıklı olur (Acıkmış bir çocuk tavrı ile meyve yeme öykünmesi yapılır.). 

Sağlıklı çocuklar sevimli olur (Gülen bir yüzle sevimli öykünmesi yapılır.)

Süt içmesini seven, sağlıklı olur (Süt içme öykünmesi yapılır.). 

Sağlıklı çocuklar, kuvvetli olur (Göğüs öne çıkarılarak pazılar şişirilir.).

Öğretmen, parmak oyununu birkaç kez tekrar eder. Daha sonra kukla köşesine geçerek hazırlamış olduğu hemşire kuklasını alır. Kukla sahnesinde bu kukla yardımı ile çocuklar ile soru cevap şeklinde sohbet edilir.

“Çocukların sağlıklı olması için ne yapılmalı? Temiz olmak için hangi davranışlarda bulunmalıyız? Uyku, sağlığımızı etkiler mi?  Yiyeceklerimizi yerken neye dikkat etmeliyiz?” gibi sorular sorularak çocuklar ile sağlıklı yaşama konusunda sohbet edilir. Çocukların söylediği doğru cevaplar pekiştirilerek sözlü ödül verilir.

Daha sonra kukla köşesinden diğer karakterler alınır. Çocuklar; hemşire, doktor, çocuk, anne, baba karakterleri ile kukla draması yaparak hikâye oluştururlar.

	MÜZİK 
ÖB
A 1
:
K 1,3


	Öğretmen, çocukları halka şeklinde toplar. Şarkıyı önce kendisi öykünmeler yaparak söyler. Daha sonra çocuklar ile beraber söylenir. Eski şarkılar tefler, marakaslar ve ziller yardımı kullanılarak tekrar edilir.
Ellerim Tombik Tombik

 Ellerim tombik tombik,      Saçlarım bakım ister.                  Çok koşup da terleme, 
                 Doktor gelir odana,

Kirlenince çok komik.        Hele dişler, hele dişler,                Soğuk sulardan içme. 
                 İğne yapar bak sana.

Kirli eller sevilmez,            Kirlenmesin kulaklar,                   Sonra hasta olursun.
                 Ay ay diye bağırma,

Güzelliği görülmez.           Uzamasın tırnaklar.                     Gider doktor bulursun,
                 Koşup anneni çağırma.

	SANAT

ÖB
A 3
:
K 1,2
BA
A 4
:
K 4
	Çocuklar masalara alınarak “Sağlıklı beslenebilmek için neler yemeliyiz?” sorusu yöneltilir. Öğretmen, çocukların önlerine tuz seramiği vererek “Bizim için faydalı olan besinleri tuz seramiği ile yaparak kâğıt tabak içine yerleştirin.” Yönergesini verir. Çocuklar, elleriyle hamura şekil vererek tabakların içine yerleştirirler. Biten çalışmalar sergilenir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Sevimli aşçı, yaptığı pastaları bize gösteriyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 5
:
K 4


	Öğretmen, çocukları halka şeklinde toplar. “Şimdi sizinle güzel bir oyun oynayacağız.” der. Oyunun nasıl oynan​dı​ğını anlatır. Öğretmen “Zıldır.” Deyince çocuklar çömelir “Zıp.” deyince ayağa kalkarlar. Öğretmen hızlandığında ve şaşırtma yaptığında şaşıran çocuklar yanarlar. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 5
:
K 8,10

BA
A 9
:
K 3,4

BA
A 11
:
K 3
	Öğretmen tahtaya bir uçurtma çizer. Uçurtmanın ipine bir rakam yazar. Her çocuk sıra ile uçurtmanın ipindeki rakam kadar uçurtmaya kuyruk çizer. Ardından “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Uçurtmalara örnekteki gibi belirtilen rakam sayısı kadar kuyruk çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
20 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 
2. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 1

BA
A 6
:
K 6
	Öğretmen fen ve matematik köşesinde çimlendirme deneyi hazırlar. Kitaplık köşesine çevre ve doğamız ile ilgili kartpostal, kitap, mecmua gibi materyaller ekler. Evcilik köşesine bazı temizlik malzemeleri ilave eder. Eğitici oyuncak köşesine doğamız ve mevsimler ile ilgili olay, sıralama ve eşleştirme kartları koyar. Çocuklar ile birlikte hangi köşelerde oynamak istedikleri konuşulur. Öğretmen fen ve matematik köşesine dikkat çekerek burada bulunan çiçek ve çimlendirme deneylerinin incelenmesi için rehberlik eder.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1


	 Çocuklar halka şeklinde oturtulur, öğretmen bir tekerleme söyleyerek çocukların dikkatini toplar.
 

Entere Mentere

Buğday koydum kenara, / Fare nasılsa girmiş, / Yemiş yemiş bitirmiş, / Kedi koşmuş ardından, / Patlamış sıkıntıdan,

“Of!” demiş / Birden zıplayıvermiş.

Tekerleme birkaç kez çocuklar ile birlikte tekrar edilerek parmak oyununa geçilir.

Beş Küçük Kız 

Beş küçük kız uyandı (Sağ elin parmakları avuç içinde.). / Bu küçük kız yataktan atladı (Baş parmak gösterilir.).

Bu küçük kız pencereden baktı (İşaret parmağı gösterilir.). / Bu küçük kız yüzünü yıkadı (Orta parmak gösterilir.).

Bu küçük kız elbiselerini giydi (Yüzük parmak gösterilir.). Öğretmen tarafından “Gökkuşağı ve Papatya” adlı şiir okunarak çocuklarla beraber tekrar edilir.

Gökkuşağı ve Papatya

Gökkuşağı: / Heey! papatya baksana / Ne güzel renklerim, benim renklerim. / Ne beyazım, ne sarı, / Bin bir renk içindeyim. / Papatya: / Böbürlenme renkli kuşak, / O renk senin değildir, / Eğer giderse güneş, / Sana gününü gösterir.

Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu resimleri bir kutu içine koyar. Çocuklardan bunları çekmelerini söyler. Bu resimler hakkında herkes bir şey söyler. Öğretmen bu söylenen sözleri kaydeder, daha sonra bu sözlerin içinde olduğu bir hikâye oluşturulur. Daha sonra “Dostluk Ormanı Masal Serisi’nden “Meraklı Ceylan” adlı masal okunur. Çocuklara masalın konusuyla ilgili sorular sorulur.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9


	Öğretmen, çocukları masalara alarak ellerine yapıştırıcı, makas, boya kalemleri, grafon ve paket kâğıtları, dal parçaları, toprak ve kum örnekleri, fıstık kabukları ve boncuklar verir. Fon kartonu üstüne bir manzara resmi çizer. Bu manzarayı önlerindeki materyallerle süsleyerek güzel bir resim oluşturmalarını ister. Çalışma bitince değerlendirme yapılarak sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2,10

BA
A 8
:
K 1


	      Hep birlikte mendil kapmaca oyunu oynanır.

Çocuklar iki gruba ayrılır. Karşılıklı sıra olurlar. Aralarında koşmak için belli bir mesafe bulunur. İki grubun orta yerinde bir kişi mendil tutar. Çocuklar her gruptan birer kişinin ismini söyler. Bu kişiler, mendilin yanına gelerek mendili almaya çalışır, mendili alıp ebelenmeden kaçan kazanır, kaybeden çocuk kenara ayrılır. Oyun, yenilen grupta çocuk kalmayana kadar devam eder. Daha sonra “Canlı-Cansız” oyunu oynanır. Öğretmen “Canlı” deyince çocuklar ayakta durur, “Cansız” deyince yerde uzanarak yatarlar. Şaşıran çocuklar oyundan çıkar. (N.Ebrar Karakaya) Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5
	“Öğretmen, çocukları bahçede halka şeklinde oturtur. Sizinle yurdumuzun güzelliğini anlatan “Havada Bir Top Bulut Olsam” adlı şarkıyı tekrar edelim der. Ardından bilinen diğer şarkılar da ritim tutularak tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10
SDA
A 7
:
K 1
	“Eğlence treninin minik vagonları eğlenceye var mısınız?” denilerek çocuklar oyun alanının ortasında toplanılır. Çocuklarla balon zıplatma oyunu oynanır. Daha sonra çocuklar masalara alınır. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek balonların iplerini tamamlayınız.” ve “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek uçurtmaların iplerini tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
21 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 7
:
K 7

SDA
A 4
:
K 1,2
	
Fen ve matematik köşesine mevsimler ile ilgili panolar asılır. Kitap köşesine mevsimler ile ilgili dergi, mecmua gibi yayınlar ilave edilir. Eğitici oyuncak köşesine mevsimler ile ilgili pazıl, olay sıralama kartları eklenir. Çocuklar ile birlikte hangi köşelerde bulunmak iste​dikleri planlanır. Çocuklar özgün bir şekilde köşelerde etkinliklerde bulunur.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2
	 Öğretmen çocukları halka şeklinde toplar “Tarlada Bahar” adlı şiiri söyler. Daha sonra çocuklar ile tekrar edilir.
Tarlada Bahar

Koşun koşun kuzular, / Tarlalar sizi bekler, / Uçun uçun durmadan, / Sevimli kelebekler. / Akın akın dereler,  / Sulayın çayırları,

Açsın çiçekler açsın, / Süsleyiniz kırları. / Ne güzeldir şu bahar, / Nihayet işte geldi, / Şarkı söyleyin kuşlar, / Her taraf yeşillendi.

Şiir okunduktan sonra parmak oyununa geçilir.

At Alkışı

Atlar yavaş yavaş ormandan geliyor (Eller dizlere vurulur.) / Atlar hızlandı. (Eller hızlı hızlı vurulur.)

Taşlığa geldi. (legol vurulur.) / Çimenliğe geldi. (Eller birbirine sürtülür.)

Bataklığa geldi. (Ağızla dil damağa yapıştırılarak şlap sesi çıkarılır.)

Atlar patikadan atlıyor (Eller yukarıdan aşağı doğru hızla indirilir.) / Hoooooop güm!

Parmak oyununa bir süre devam edilerek oyunun liderliği isteyen çocuklara verilerek parmak oyununu yönetmeleri istenir.

Öğretmen tarafından bazı bilmeceler sorularak hikâye etkinliğine geçilir.

Dağdan gelir, taştan gelir, şırıl şırıl sesle gelir. (Dere) Uzaktan baktım hiç yok, yanına vardım pek çok. (Karınca) 

Ateşe girer yanmaz, suya girer ıslanmaz. (Güneş) / Sonbaharda soyunur, ilkbaharda giyinir. (Ağaç)

Dal üstünde durur, / El üstünde durmaz. (Kuş)
 Öğretmen önceden slayt gösterisi olarak hazırlamış olduğu “Bahar Yağmuru” adlı hikâyeyi slayt tekniği ile anlatır.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1
	Öğretmen, çocukları halka şeklinde midelere oturtulur. Öğretmen ilkbaharda çevrede ne gibi değişiklikler fark ettiklerini çocuklar ile konuşur. Buna bağlı olarak ilkbaharda kelebeklerin görüldüğünü söyler. Her birinin kendilerini bir kelebek olarak düşünmelerini ister. Bazı çocuklar çiçek, bazıları ise kelebek olur. Öğretmen çiçeklerin başlarına renkli kartondan çiçek taçları, kelebeklerin arkalarına ise renkli kartonlar ile kanat takar. Teybe; kuzu, böcek, kuş seslerinin olduğu bir kaset koyar. Ve şu yönergeyi verir: “Şimdi ben size kelebek ve çiçeklerin içinde bulunduğu bir hikâye anlatacağım. Siz de bu hikâyede anlatılanları düşünüp her biriniz bir kelebek ve çiçek gibi davranacaksınız.” “Güzel ılık bir ilkbahar sabahıydı. Kırlar, bayırlar rengarenk çiçeklerin mis gibi kokularıyla kaplanmıştı. Bütün canlılar; böcekler, kuzular, kuşlar neşe içindeydi. Yavru kelebek bu güzel havada özgürce rengarenk kanatlarını çırparak bir o yana bir bu yana uçuyordu. Önce papatyaya kondu. Oradan başka bir çiçeğe sonra başka çiçeklere kondu. (Kelebek olan çocuklar çiçek olan çocukların yanına gelerek bir süre bekler sonra kanat çırpmaya devam edip tekrar dolaşır) Kelebek çok yoruldu. Dinlenmek için gelinciğin incecik dalına kondu, uykusu gelmişti. Ve hemen uyuyuverdi. (Kelebek ellerini başının üzerine kenetler yere çömelip gözlerini kapatır). Bir süre böyle uyur. Öğretmen eliyle ses çıkarır kelebek bu sesle uyanır (esner). “Oh biraz dinlendim , biraz daha uçayım” der. Ve yine o çiçekten o çiçeğe zarifçe uçarak uzaklaşır.” Drama bittikten sonra çocuklar ile birlikte değerlendirme yapılır.


Kelebek olduğunda kendini nasıl hissettin? Çiçek olduğunda kendini nasıl hissettin? Havada uçarken kendini nasıl hissettin?  Yorulduğun zaman kendini nasıl hissettin? Gibi sorular sorularak konuyla ilgili sohbet edilir.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 2

PMA
A 2
:
K 12,13,14
	Öğretmen çocukların özgün bir şarkı söyleyerek masaların etrafına oturmalarını ister. Gerekli olan malzemeleri çocuklara verir. Önceden elişi kâğıtlarına çizilmiş daire şekilleri kesilir. Sonra çizgi üzerinden kâğıtları kesme çalışmasına devam edilerek ortalarından katl​a​nır. Katlanan kâğıtlar bir araya getirilerek civciv oluşturulur. Çocuklar bu fonları boş bir kâğıda yapıştırarak çevresine istedikleri gibi resim yaparlar. Öğretmen ne çizdiklerini sorarak çalışmaları sergiler. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Yağmur bulutlarının ne renk olduğunu söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN VE HAREKET 

MÜZİK

BA
A 3
:
K 2,3

BA
A 4
:
K 9

SDA
A 11
:
K 1
	Öğretmen çocukları masaların etrafına oturtarak üzerinde doğa resmi bulunan bir resmi panoya ya da tahtaya asar. 
Çocuklara 5 dakika vererek resmi incelemelerini söyler. Resmi ters çevirerek resim ile ilgili sorular sorar.

“Ağacın altında ne vardı? Bulutların arasında ne görünüyordu? Çimenlerin üzerinde hangi hayvanlar vardı?” soruları bilen çocukların yakalarına birer çiçek takılır.

Öğretmen kasetten çocuk şarkıları dinleterek çocukların özgürce dans etmelerini ister.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ÖB
A 2
:
K 1

BA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 9
:
K 3,4,5,6

PMA
A 2
:
K 3,4,5,7
	Öğrenciler iki gruba ayrılır. Öğretmen sırayla her iki grubun üyelerine bir rakam söyler. Hangi grup söylenen rakam kadar nesneyi toplayıp öğretmenin yanına önce gelirse o grup puan kazanır. Oyuna bir süre devam edilir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Çiçekleri sayarak kutucukların üzerine yazınız.” ve “Alican, eşyaların uzunluklarını legolarla ölçüyor.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Ardından öğretmen çocuklar bir ip yardımı ile sınıfta belirli varlıkların uzunluklarını ölçer. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
22 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 12
:
K 1

BA
A 4
:
K 7

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Sınıfta yer alan kitaplar çocuklarla birlikte incelenerek içlerindeki ağaç resimlerine bakılır. Öğretmen getirdiği eski dergi ve gazetelerdeki ağaç resimlerini çocuklara verir. Bunları keserek çıkarmalarını ister. Kesilen resimler sanat etkinliğinde kullanılmak üzere toplanır. Ardından çocuklara “Ağaçlar bize nasıl yardım ediyor?” sorusu sorulur. Verilen cevaplardan sonra “Sınıfımızda ağaçtan elde edilen ürünler köşesi oluşturalım. İlk önce sınıfımızdaki ağaçtan yapılan malzemeleri bulalım ve birer tane alarak köşemize koyalım, yarın da evlerimizden ağaçtan elde edilen bir ürün getirerek köşemizi zenginleştirelim.” denir. Köşe oluşturulmaya başlanır. Öğretmen daha sonra dergilerden kesilen ağaç resimlerini vererek masaya geçmelerini ister. İçinde bulunulan haftanın “Orman Haftası” olduğunu belirtir.

	SANAT
DA
A 5
: 
K 5

PMA
A 2
: 
K 13,14
	
Öğretmen, her çocuk için iki dosya kâğıdını katlayıp ortasından zımbalar ve çocuklara verir. Çocuklar ellerindeki ağaç resimlerini kitap şeklini almış kâğıda yapıştırır. Çocuklardan kapak kısmına kendilerine özgü, kitabın içeriğini bildirecek bir resim yapmalarını ister. Ardından öğrencilerin kendi kitaplarına bir isim vermelerini ister. Verilen ismi, öğretmen kapak kısmına yazar. Bitirilen kitaplar çocuklar tarafından kitap köşesinde bir müddet sergilenir.

	MÜZİK
SDA
A 12
: 
K 2
	
Çocuklar, sandalyelerini alarak halka şeklinde sıraya girerek otururlar. Öğretmen eşliğinde ritim tutarak aşağıdaki şarkıyı söylerler.

Ağaca Övgü

Her ağacın pek çok meyvesi var,
Dağlara süstür; bozkıra can,

Yaz güneşinde gölgesi var, aman.
Yemyeşil olsun vatan.

Kış geliyorken dallarının

Eğer korumazsak ağaçları,

Türküye benzer bir sesi var.

Çöl kalacaktır yurdum inan.

Nay niri nay nay, niri niri nay,

Nay niri nay nay, niri niri nay,


Nay niri nay nay, niri niri nay,

Nay niri nay nay, niri niri nay,


Nay niri nay nay, niri niri nay, 

Nay niri nay nay, niri niri nay,


Nay niri nay nay, niri niri nay…

Nay niri nay nay, niri niri nay… (Söz – Ezgi: Sefai ACAY)

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4,13
	“Eğlence treni oyuna bayılır. Haydi, bakalım oyun zamanı!” denilerek çocuklarla “Müzikli Heykel” oyunu oynanır. Kurallar hatırlatılır. Bir süre oyuna devam edilir. Daha sonra “Boş Dolu” oyunu oynanır. Öğretmen sınıfa beş, altı adet hulolop getirir. Çocuklara bunların, birer sepet olduğunu hayal etmelerini ister. Çocuklar gruplar halinde sınıfın ortasına alınır. Öğretmen boş dediğinde hulolopların yanında dururlar. Dolu dediğinde hulolopların içine girerler. İçine girdiklerinde sepetler dolu, dışında olduklarında sepetler boş sayılır. Oyuna tüm çocuklara sıra ile oynayana kadar devam edilir.  (N.Ebrar Karakaya) Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkları inceleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK
SDA
A 6
:
K 6

SDA
A 2
:
K 1

SDA
A 9
:
K 3,4,5

BA
A 4
:
K 7
	
Öğretmen çocukları bir araya toplayarak “Var” adlı şiiri söyler.

Var


Ağacı kıskanırım,

Yemiş yüklü dalı var.

Bahar olsun, güz olsun,


Ne güzel masalı var.


İmrenirim arıya,

Petek petek balı var.

Konduğu çiçeklerin

Pembesi var, alı var.


(Cahit Sıtkı TARANCI)

Şiir sonunda öğretmen, çocuklardan arı olmalarını ister. Birkaç çocuk da çiçek olur. Arı olan çocuklar müzik eşliğinde dans ederek çiçek olan çocukların yanına gider, çiçek tozu toplar. Daha sonra, arı olan çocuklar yerlerine geçerek topladığı çiçek tozlarından bal yapmaya başlarlar. Teşekkür etmek için çiçek olan çocukların yanlarına giderek hazırladıkları ballardan yemelerini sağlarlar. Müzik kapatıldığında tüm çocukların yerine geçmesi istenir. Bu çalışmanın ardından öğretmen, öğrencilerine neler hissettiklerini sorar. Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Doktor Arı Cimcime” adlı hikâyeyi anlatır. Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılarak bahçedeki ağaçlar incelenir. Ağaçların gövdesi, kökleri, dal ve yaprakları hakkında konuşulur. Ağaçların çeşitli canlılara yuva, meyvelerinin yiyecek olduğu, köklerinin toprağı tuttuğu vb. bilgiler çocuk seviyesine uygun olarak verilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10
	
Öğretmen; “Karşı ki dalda bir tırtıl. Yiyordu yaprakları kıtır kıtır. Yaramaz tırtıl yeme yaprakları kıtır kıtır.” Tekerlemesini söyleyerek çocukları etkinlik masalarına alır. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek tırtılları yapraklara ulaştırınız.” ve “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek fareleri peynirlere ulaştırınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
23 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.  

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	 Kitap köşesine; doğa ve çevre ile ilgili resimli mecmua, kitap, dergiler; fen ve matematik köşesine; düzenlenmiş doğa posterleri, resimler ve kartlar konulur. Çocuklar ile hangi köşelerde etkinlik yapmak istedikleri konuşulur. Öğretmen, köşelerde çocuklara rehberlik eder. Daha sonra müzikli oyun şeklinde köşeler düzenlenir.

	FEN VE MATEMATİK

ÖB
A 1
:
K 7

SDA
A 9
:
K 1,2,3


	Çocuklar ile birlikte daire şeklinde oturulur. Çevreyi temiz tutmanın önemi; çevremizin daha güzel olması için neler yapılması ge​rek​tiği konuları konuşulur. Daha sonra korunmuş ve bakımlı değişik çevre resimleri gösterilir. Deniz kirliliği, yolların ve sokakların kirli hâl​lerinin bulunduğu resimler gösterilir. Öğretmen, “Biz bu konuda neler yapmalıyız?” diyerek çocukların fikirlerini alır ve not eder. “Çocuklar, demek ki güzel ve temiz bir çevrede yaşamak için şunları yapmamız gerekiyor.” diyerek tuttuğu notları okur:
Okulun ve sınıfın daha düzenli ve temiz tutulması. Evimizin ve odamızın düzenli ve temiz tutulması.

Ev, okul ve açık alanların çiçeklendirilmesi. Çevreye ağaç ekilmesi. Çimleri, ağaçları ve çiçekleri koruma.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen Türkçe etkinliğine başlamak üzere bir tekerleme ile çocukların dikkatini toplar ve sayışılır.

Portakalı Soydum

Portakalı soydum,  / Başucuma koydum, / Ben bir masal uydurdum. / Duma duma dum, / Kırmızı mum,  / Git komşunun  / Damına kon.  / Sarı limon, / Kırmızı balon.  

Tekerleme sonucunda çıkan çocuk, üzerinde resimli şiir ve parmak oyunları olan kartları eline alır. Bütün çocuklar birer kart çeker. Kartlar incelenir. Öğretmen sıra ile herkesin kartının üzerinde bulunan şiirleri ve parmak oyunu kartlarını okur.

 Öğretmen, “Biraz önce sizinle konuştuğumuz konuda bir hikâyemiz var. Sevgili kangurumuz bizim gibi çevresini koruyan bir hayvanmış bakalım, hikâyemizde neler var?” diyerek “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Çevreci Kanguru” adlı hikâyeyi okur.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 11

ÖB
A 1
:
K 5
	Öğretmen, çocukların üzerinden atlayarak dengede durabilecekleri büyüklükteki minderleri yere dağınık bir şekilde koyar. Çocuklardan sırayla bu minderlerin üzerine dışarı hiç çıkmadan atlamalarını ister.

Minderlerin hepsini dengesini kaybetmeden atlayan çocuk, başarılı olur. 

	DRAMA

PMA
A 1
:
K 1

DA
A 5
:
K 5


	Öğretmen, eline bir tef alır. Çocuklardan tefin vuruş sesine uygun olarak şu hareketleri yapmalarını ister:

Taştan taşa atlayan bir kurbağa olma, / Tefe göre adımlarını atan bir robot olma,

Tavada patlayan mısır olma, / Hoplayan bir kanguru olma, / Yerden yem alan bir kuş olma.

Öğretmen, çocukları çevresine toplayarak Keloğlan ile ilgili bir masalı kısaca anlatır. Daha sonra bu masalda bazı bölümleri hiç konuşmadan oynayacaklarını ve “Don!” kelimesini duyunca herkesin hareketsiz kalması gerektiğini açıklar. Çocuklar sınıfın değişik yerlerine dağılır. Yönergeler sırası ile verilir.

Öğretmen her bir etkinlik sonunda “Don!” der ve çocuklar hareketsiz bir hâlde iken yanlarına giderek ne hareketi yaptıklarını ona fısıldamalarını ister.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 1
	Öğretmen teybe hareketli bir müzik koyar. Her​ke​sin bu müzikte dans etmesini söyler. Çocuklar, müziğin ritmine uygun bir şekilde dans ederler.

	SANAT 

DA
A 5
:
K 5

BA
A 3
:
K 1
	Çocuklar masaya alınır, suluboyaları dağıtılır. Nasıl bir çevrede yaşamak istediklerini ve bu hayal ettikleri yerin nasıl olduğunu resimlemeleri istenir. Çocuklar düşündüklerini kâğıda aktarır ve resmini anlatır. Özgürce çalışırlar. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Suluboya kutusundaki eksik renkler hangileridir?” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 11
:
K 2
PMA
A 2
:
K 1


	Çocuklarla birlikte minderlere oturulur. “Kedimiz” parmak oyunu oynanır. Kısım kısım çocuklara öğretilir.

KEDİMİZ

Bir kedimiz var mırıldar,                          (Uyuma hareketi yapılır.)
Hiç durmadan uyuklar.                            (Miyavlama sesi çıkartılır.)
Miyav miyav miyavlar,                             (Karın üzerinde sağ el gezdirilir.)
Karnı acıkınca guruldar.                          (Gülme hareketi yapılır.)
Süt verince gülücük atar.                         (Koşma hareketi yapılır.)
Bir koşuda yanımda biter,             

Süt vermem için dil döker.                       (2 eli birbirine kavuşturup isteme hareketi yapılır.) (N.Ebrar Karakaya)

Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Bütün canlıların bir barınağı vardır.” ve“Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek ipleri tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
26 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler. 

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1

BA
A 7
:
K 7
	Öğretmen çocuklara, ilgi köşelerinden hangilerinde etkinlik yapmak istediklerini sorarak planlama yapar. Fen ve matematik köşesine mevsimler ile ilgili kartpostal, poster gibi materyaller ekler. Eğitici oyuncak köşesine mevsimler ile ilgili olay sıralama kartları ve pazıllar ilave edilir. Çocuklar, köşelerde özgün bir şekilde etkinlikte bulunur. Öğretmen, gereken durumlarda onlara rehberlik yapar.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 5
:
K 1,2


	Öğretmen, “Şimdi sizinle bir gezi yapacağız. Bu gezi sırasında çevremizde bulunan insanları, hayvanları ve bitkileri gözlemlemenizi istiyorum.” diyerek çocukları güdüler. Hep birlikte çevrede bulunan bir parka gidilir. Öğretmen, “Bakın çocuklar ağaçların dallarının uçları nasıl olmuş, üzerlerindeki çiçekleri gördünüz mü? İnsanların kıyafetleri biraz daha değişik, siz de gözlemlediniz mi?” gibi sorular sorarak çocukların gözlem yapabilmeleri için dikkatlerini çeker. Çocuklar, öğretmen rehberliğinde, insanların kıyafetlerini, gökyüzünün durumunu, hava sıcaklığını inceler. Geziden dönüldüğünde; “Parkta neler gördünüz? Ağaçlar nasıldı? Kuşlar nasıldı? Gökyüzü nasıldı? Hava sıcaklığı nasıldı? İnsanlar nasıl giyinmişlerdi?” şeklinde sorular sorularak çocuklarla bu konuda sohbet edilir.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 6,7,8


	Sınıf düzenledikten sonra çocuklar halka şeklinde oturur.
“Şap Şap” adlı tekerleme söylenir.
Eller şap şap / Ayaklar rap rap / Saçlar lüleli / Etekler pileli / Doktor sana ne dedi? / Beş yumurta ye dedi
Yemedim, içmedim / Ah karnım, vah karnım / Hastayım doktorcum. 
“Horoz” adlı parmak oyunu oynanır.
Bu benim horozum (Sağ elin baş parmağı öne uzatılır.). / Bu da tavuğum (Sol elin baş parmağı öne uzatılır.).
Bunlar da civcivlerim (Diğer parmaklar öne uzatılır.). / Bunların hepsi benim bahçemdeki kümeste yaşıyorlar (İki el birleştirilir.).
Sabahları horozumun ötüşüyle uyanırım (Uyanma hareketi). / Tavuğumun yumurtasını alırım (Alma hareketi yapılır.).
Annem pişirir ben yerim (Yeme hareketi yapılır.). / Parmak oyunu söylendikten sonra bilmece kartları kullanılarak bilmece oyunu oynanır.
Çocuklardan biri lider olur. Etkinliği yönetir. Elinde kartların olduğu torbayı çocuklara dolaştırarak birer tanesini çekmelerini ister. Çocuklar çektikleri kartları diğer arkadaşlarına göstermeden inceler ve bu nesneler hakkında ipuçları vererek bilmece sorar.

Bilen çocuklar alkışlanır. Bilmeceyi soran çocuk, nesne ismini arkadaşlarına göstererek diğer arkadaşına sırayı verir. Bütün öğrenciler görev alıncaya dek bu etkinlik devam eder. Öğretmen daha sonra “Dostluk Ormanı Masal Serisi’nden “Karga Gagiş” adlı masalı okuyarak etkinliği bitirir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 12,13,14


	Öğretmen, önceden daireler çizilmiş değişik renkteki fon kartonlarını, makasları, yapıştırıcıları çocuklara verir. Çizgiler üzerinden keserek daireler oluşturmalarını ister. Kartonlar kesildikten sonra “Şimdi dairelerimizi ortadan katlayarak yarım diğer oluşturalım.” der. Tam ortadan katlamaları konusunda çocuklara hatırlatma yapar. Katlanan parçalardan bir tanesi daire parçası üzerine yapıştırılır ve çiçek oluşturulur. Önceden hazırlanmış çiçek sapları ve yapraklar verilerek, yapıştırmaları istenir. Daha sonra üzerine simler serpilerek süslenir. Evlerine gönderilir.

	MÜZİK 
DA
A 5
:
K 5

PMA
A 2
:
K 10
	Öğretmen çocukları “Minik vagonlar müzik zamanı!” diyerek halka şeklinde toplar. “Arı vız vız” şarkısı söylenir. Öğretmen şarkıyı bir kez kendisi söyler. Daha sonra çocuklar şarkıyı hareketleriyle birlikte tekrar ederler. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek kelebekleri çiçek demetlerine ulaştırınız.” ve “Arı kovanlarını örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 5
:
K 5
	Çocuklar, daire şeklinde oturtulur. Öğretmen, elinde bulunan sayı kartlarından çocukların her birine çektirir. Kime hangi sayı çıkarsa o sayı kadar hayvan sesi ya da taklidi yapmalarını ister. Örneğin; 1 kez kanguru gibi sıçra, 2 kez kuş sesi çıkar, 3 kez köpek gibi havla, 4 kez tavşan gibi zıpla vb.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10

BA
A 14
:
K 3

DA
A 8
:
K 5
	Öğrencilerle birlikte sınıfta karışla ölçme işlemleri yapılır. Çeşitli nesneler ölçülür. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Nihal, karışıyla akvaryumun uzunluğunu ölçüyor.” ve “Anne tavşan, meyve salatası yapıyor.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Ardından öğretmen masaya getirdiği çeşitli meyveleri koyar. İki eşit parçaya böler. Yarım - tam kavramları görsel destekle açıklanır. Meyvelerle meyve salatası yapılır. Çocuklarla yenir.

	AİLE KATILIMI
	Veliler, hafta sonu ailece ağaçlık bir alanda koşu yapmaları için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
27 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

1. Problemi söyler. 

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

DA
A 8
: 
K 1
	Evcilik, eğitici oyuncak, kukla köşelerine değişik materyaller eklenir. Fen ve matematik köşesine değişik doğa resimleri, dal parçaları, yaprak örnekleri ve değişik doğal malzemeler ilave edilir. Çocuklar masalara alınarak hangi köşede etkinlik yapmak istedikleri sorulur. Öğretmen etkinliklerinde onlara rehberlik yapar. Öğretmen, “Uzun mu uzun / Benekli mi benekli / Tatlı mı tatlı / Zürafa bu şakacı.” (N.Ebrar Karakaya) tekerlemesini söyleyerek çocukların dikkatini çeker. Çocuklarla birlikte tekerleme söylenerek masalara geçilir. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Zürafa, duvarı kare şeklindeki fayanslarla kaplıyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen “Gökkuşağı oluşturalım.” Deneyi için çocukları sınıfın, güneş ışığı alan bir yerine yönlendirir. Daha sonra içi su dolu renksiz camdan oluşan bir bardak alır. Bir beyaz kâğıt üzerine, su dolu bardak tutularak güneş ışığının kâğıt üzerine yansıması izlenir. Öğretmen “Çocuklar fark ettiniz mi, bardaktan yansıyan ışınlar ne kadar renkli? Bardağı çektiğimizde güneş ışınları kâğıdı aydınlatıyor. Fakat kağıtta renkler kayboluyor.” Diyerek deneyi gözlemlemelerini sağlar. Bu olay çocukların da uygulamaya katılması ile bir süre devam eder. Öğretmen çocuklardan birkaçının yüzlerini güneş ışınlarının vurduğu bir yöne çevirir. Bu çocuklara yüzlerinde neler hissettikleri sorulur (“Yüzün ısındı mı?” gibi.). Çocuklar daha sonra gölgede bir yere geçer. Diğer çocuklardan arkadaşlarının yüzünün nasıl aydınlanıp gölgelendiğini gözlemlemeleri istenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
:
K 1,2

BA
A 18
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2

       
	
Öğretmen, tekerleme yardımı ile çocukları halka şeklinde yerlerine oturtur ve önceden hazırlanan “Kendini nasıl hissediyorsun?” adlı tablonun yanına teker teker giderek kendilerini nasıl hissediyorlar ise isimlerinin yanına; gülen çocuk, üzgün çocuk, şaşkın çocuk, kızgın çocuk gibi simgeleri seçerek asmalarını ister. Çocuklar bu işlemi yaptıktan sonra otururlar. Öğretmen hepsinden kendilerini neden üzgün, neden mutlu, neden kızgın neden şaşkın hissettiklerini anlatmalarını ister. Çocuklar duygu ve düşüncelerini anlatırlar. Eğer üzgün ve kızgın hisseden bir çocuk varsa bu durumda neler yapılmalıdır, şeklinde probleme çözümler üretilir.

“İlkbahar” adlı şiir söylenir. 

Yağmur geçti, kar geçti, 
Meliyor kuzucuklar,    
Taze hayattır bahar,


Üşüten rüzgarlar geçti, 
Seviniyor çocuklar,    
Neşe, ışık, renk saçar,


Güneşli bahçelerden, 

Yeşeren dallar taktı,    
Gezdirin, eğlendirin,


Güzel çocuklar geçti.     
Bin bir renkli boncuklar. 
Gürbüz olsun yavrular.


Öğretmen şiiri birkaç kez tekrar eder. “Bu şiirde anlatılan ilkbahar konusuna göre çevremizde ne gibi değişiklikler oluyormuş?” şeklinde soru sorularak şiirde ilkbahar hakkında anlatılan olaylar çocuklar tarafından söylenir.


Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur.


Ben beslerim, o süsler. (Çiçek)  Boyu fidan gibi eğilir sultan gibi. (Ayçiçeği) 


Ben giderim, o gider üstümde gölge eder. (Şemsiye)  Dal üstünde al yanak. (Elma)

 Ardından öğretmen, “Zıpzıp Ailesi Masal Serisi’nden “Gökkuşağı” adlı masalı okur. 

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 4
	 Öğretmen çocukların sınıf içinde kollarını ve bacaklarını rahatça hareket ettirerek dolaşmalarını ister. Öğretmen, “Ben soğuk dediğimde hareket hâlindeyken birden donup kalacaksınız. Ama sıcak dediğimde tekrar hareket etmeye başlayacaksınız.” Yönergesini verir. Şaşıran çocuklar oyun dışına alınarak daha sonra onlara değişik hayvan taklitleri yaptırılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5

ÖB
A 4
:
K 1


	Öğretmen çocuklardan tefleri almalarını ister. Halka şeklinde sıralanarak hep birlikte dans edilir. Ardından teflere vurarak öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

Öğretmen çocukları halka şeklinde oturtarak yeni bir şarkı öğretir. 

Kalk Artık Sabah Oldu    

Kalk artık sabah oldu,             
Sütçü köşeyi döndü,             
Sürü gitti ovaya,

Her taraf sesle doldu,              
Bütün lambalar söndü,         
Kuşlar uçtu havaya,

Karanlıklar uzaklaştı,              
Karanlıklar uzaklaştı,           
Uykunun da tadı kaçtı,

Okul vakti yaklaştı.                 
Okul vakti yaklaştı.              
Okul vakti yaklaştı.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14


	Öğretmen önceden çizmiş olduğu yeşil ve kahverengi fon kâğıtlarını, makası ve pritleri çocukların önlerine koyar. Çizgiler üzerinden kesmelerini ister. Bu parçalar bir araya getirilerek, birbirilerine geçirilir üç boyutlu ağaçlar oluş​tu​rulur. Herkes ağacını bir mukavva üzerine koyarak mukavva üzerine çimen görünümü olsun diye kuru nane dökülür. Çocuklar artık materyaller kullanarak çimenlerin üzerine çiçekler, ağaçların üzerine yemişler yaparak süslerler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A7
:
K 3,4
BA
A12
:
K 1,2,3

PMA
A2
:
K 7
	Çocuklarla tren oluşturulup etkinlik için sınıfın ortasında toplanılır. Öğrenciler yan yana sıra olurlar. Öğretmen sıranın başına geçer. Çocuklara sorar. “Sıranın başında kim var? Baştan 2.kişi kim? Baştan 5.kişi kim?” oyuna bu şekilde sözel yönergelerle devam edilir. Ardından “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Sıranın başındaki ayıyı sarı renge boyayınız.” ve “En sondaki arabayı kırmızı renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra çocuklarla oyuncak arabalar arka arkaya sıralar. Öğretmen çocukları şu şekilde yönlendirir. ”En sondaki araba ne renk? Söyleyiniz. Sondan 2.arabayı gösteriniz.” vb. sorular sorar. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
28 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9
:
K 4,5

BA
A 6
:
K 2 


	Öğretmen fen ve matematik köşesine önceden saksı çiçekleri, kuş ve akvaryumda yaşayan hayvanların resimlerinden oluşan posterler koyar. Kitaplık köşesine canlıları anlatan dergi, kitap, mecmua gibi yayınlar eklenir. Kukla köşesine değişik hayvan ve insan karakterleri ilave edilir. Eğitici oyuncak köşesine canlıları konu alan parça-bütün ve eşleştirme oyunları eklenir. Öğretmen, çocukları toplayarak hangi köşelerde oyun oynamak istediklerini sorar. Öğrenciler istedikleri bir köşede etkinliklerini sürdürür. Sanat köşesinde isteyen çocuklara çevremizdeki canlılarla ilgili resim yapabileceklerini söyler. Daha sonra yaptıkları resimlerle bir resim sergisi hazırlayacaklarını ifade eder. Biten resimlerle sınıfta uygun bir alanda sergi açılır. Çocuklar sergiyi dolaşarak resimleri incelerler. Ardından etkinlik masalarına geçerler. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Murat ve dedesi çocukların hazırladığı resim sergisinde hangi resimleri görüyorlar?” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2 

DA
A 5
:
K 2,3
	Öğretmen, çocukları fen ve matematik köşesine yönlendirerek köşede bulunan bitki ve hayvanları incelemelerini ister. Bunların hangi grup canlılardan olduğunu sorar. Daha sonra öğretmen canlıların; insanlar, hayvanlar, bitkiler şeklinde üçe ayrıldığını, köşede bulunan hayvan ve bitkileri göstererek anlatır. “Hatırlıyor musunuz çocuklar sizinle daha önce bu konuyu konuşmuştuk. Bu canlıların yaşaması için neye ihtiyacı vardır?” diyerek hatırlatma yapar. Canlılar hakkında sohbet edilir. Öğretmen önceden hazırlanmış olan bitki çeşitleri, hayvan çeşitleri ve insan resimlerinden oluşan kartları sınıfın her yanına dağıtır. Çocuklar sıraya girerler. Öğretmen bir bitki, hayvan ya da insan resmi getirmelerini söyler. Çocuklar sırayla istenilen canlıyı diğer resimler arasından seçip öğretmene getirir.

Resimler her defasında çocuklara gösterilerek konu pekiştirilir. Öğretmen, “Ayla bana bir hayvan resmi getirir misin? Emre bir tane bitki resmi getirir misin? Emir bir tane insan resmi getirir misin?” şeklinde yönergeler verir.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	Öğretmen elindeki kuklayı konuşturarak çocukları mindere oturmaları konusunda yönlendirir. Öğretmen, etkinlik boyunca kukla kullanarak yönergeler verir. Çocuklar elleriyle tempo tutarak tekerlemeyi söylerler. Ardından bir şiir okunur ve çocuklar ile birlikte tekrar edilir.
İnsanın yavrusu çocuk / Koyununki kuzu / Keçinin oğlak / Ceylanın ceren / Atın tay / Devenin daylak / Tilkinin neden tilki / Kurdun neden kurt / Yılanın neden yılan / Hiç düşündünüz mü çocuklar?

“Şiirde hangi hayvanlardan bahsedildi çocuklar?” denilerek soru yöneltilir. Çocuklar şiirde geçen hayvan isimlerinin neler olduğunu söyler. Bilmeceler sorulur.

Yazın giyinir / Kışın soyunur / Bilin bakalım / Bu nedir? (Ağaç) / Yer altında turuncu minare (Havuç)

Yeşildir paltosu, / Kırmızı gömleği, / Siyahtır düğmeleri. (Karpuz) / Bir bacağım var, bir de şapkam. (Mantar)

Öğretmen elindeki kuklayı değiştirerek “Aslan ve Fare” kuklası alır. Kukla köşesine geçerek hikâyeyi anlatır. Daha sonra çocuk​lardan bu kuklaları alarak kukla gösterisi yapmalarını ister. Öğretmen, “Diğer çocuklar tiyatroya gelmiş seyirciler gibi sessizce durup dik​katlice kukla gösterisini seyretsin.” Diyerek sessiz olmaları konusunda uyarır. Çocuklar hikâyeye uygun ya da kendi düşünce ve hayal dünyalarını katarak kuklaları konuştururlar.

Öğretmen, “Aslan ile Fare” adlı masalı anlatır. / Ormanlar kralı aslan, öğle uykusundayken fare gelip üstünde dolaşmaya başlamış. Kral uyanmış, fareyi yakalamış. Tam fareyi yi​ye​cekken başlamış fare yalvarmaya.

-Ne olur efendim beni yeme, belki bir gün benim de size yardımım olur, demiş.

Aslan gülmüş bu söze: / -Ben koskoca aslan kral, sense bir fındık faresi, deyip bırakmış fareyi.

Aradan zaman geçmiş. Bir gün aslan, avcıların kurduğu tuzağa düşmüş. Bir türlü kurtulamıyormuş.

-Artık sonum geldi, demiş. İniltileri ormanın her tarafından duyuluyormuş. Fare koşarak gelmiş, ipleri kemirerek aslanı kurtarmış. Bunun üzerine de; sayın kralım zamanında siz bana gülmüştünüz. Fındık faresi, sen bana nasıl yardım edeceksin, demiştiniz. Ama gördünüz ya, küçükler de büyüklere yardım edebilirler, demiş. Masal daha sonra öğrenciler tarafından dramatize edilir. Ardından  “Havhav Ailesi Masal Serisi”nden “Yangın Var” adlı masal okunur.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 3
:
K 1,3
	Öğretmen, çocukları “Haydi çocuklar sizinle şimdi çok güzel bir oyun oynayacağız.” Diyerek masalara oturmalarını ister. Oyunu anlatır. “Ben “Uçtu uçtu!” diyeceğim, siz de uçan bir canlı ismi söyleyeceksiniz.” Der ve yönergeler vererek oyuna liderlik eder.

“Öğretmen: Uçtu uçtu ne uçtu ? / Çocuklardan biri: İnek uçtu. / Uçtu uçtu, çiçek uçtu / Uçtu uçtu, insan uçtu / Uçtu uçtu, balık uçtu / Uçtu uçtu, kuş uçtu.” Şeklinde oyun devam eder. Çocuklar ile uçamayan canlı isimleri söylendiğinde “Sizce çiçek uçar mı?” ya da “Sizce, insan uçar mı?” şeklinde soru sorularak bu konuda tartışılır.

	SANAT

MÜZİK 

PMA
A 2
:
K 13,14,15

SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen, çocuklara önceden değişik renkteki fon kartonları üzerine çizilmiş olan deniz yıldızı figürlerini verir. Çizgilerin üzerinden kesmelerini ister. Kesme işlemi bittikten sonra üzerleri değişik artık materyaller, simler ve pullar ile süslenir. İp takılarak sınıfa asılır.

Öğretmen, çocukları halka şeklinde toplayarak bir enstrüman çalar. Ardından “Plan ve Müzik CD’sindeki “Bahçemizde Gül Açar” adlı şarkıyı çocuklara dinletir.

Bahçemizde gül açar, / Çardaklara sarılır, / Koparsam rengi kaçar, / Annem bana darılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 5,6
BA
A 11
:
K 1,2,3
	Öğretmen, “Sayılar” şarkısını söyler. Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır. Parmak sayma oyunu oynanır. Sayılardan ilki bir, / Ardından iki gelir. / Şöyle üç, / Şöyle dört, beş, / Hani bizim beş kardeş? / Beşten sonradır altı, / Nerde kaldı kahvaltı? / Altıdan sonra yedi, / Kedi ciğeri yedi. / Saymayı öğrendik biz, / Sekiz çöp, sekiz ceviz. / Dokuzdan sonradır on, / Sayılara yoktur son.

Daha sonra etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Parmak sayısı kadar kutucuğu, örnekteki gibi eğik çizgilerle işaretleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:





Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
29 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.  

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Nesneler arasında yarım olanları gösterir. 
4. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 7
:
K 7

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 4

BA
A 3
:
K 1
	Öğretmen, eğitici oyuncak köşesine bitkilerin büyüme ve gelişimini gösteren olay sıralama kartları, eşleştirme ve tamamlama oyunları koyar. Fen ve matematik köşesine değişik bitki çeşitlerinin olduğu resimli posterler, kartpostallar; değişik bitki kökleri, bitki dalları, yapraklar ve çiçek türleri ilave eder. Kurumuş çiçeklerden oluşan bir koleksiyon oluşturulur.

Öğretmen, öğrencilere hangi köşede oynamak istediklerini sorar. Planlama yapılır. Çocuklar, köşelerde özgün bir şekilde etkinlik yaparlar. Daha sonra sınıf toparlanır. Öğretmen sınıfa birkaç bardak ve limonata dolu sürahi ile gelir. Çocukların dikkatini çekmek için limonata tekerlemesini söyler. “Sofra tuzu, / Kaya tuzu, / Hani bunun, / Limon tuzu, / Tuzu bitmiş / Limon alıp gelelim. / Limonata yapalım. / Herkese satalım.” (N.Ebrar Karakaya) Daha sonra bardakların bazısına limonata koyar, bazısını boş bırakır. Çocuklara bardakları incelemelerini söyler. Aralarındaki farka dikkat çeker. Boş-dolu kavramı üzerinde durulur. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Bardakları sayarak uygun olan rakamı sürahinin üzerine yazınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2 

SDA
A 9
:
K 4
	Öğretmen sınıfa çocuk sayısınca çiçek fidanları, saksı ve toprak getirir. Çocukları toplar ve çiçek fidanlarının köklerini incelemelerini ister. Köklerin ne işe yaradıkları hakkında konuşulur. Çiçekler çocuklar ile birlikte saksıya ekilir. Daha sonra hep birlikte sulanır. Her çocuğun ektiği çiçeğin saksısına ismi yazılır. Bu çiçeklerin artık onların olduğu ve yaşamaları için suya ihtiyaçları olduğu söylenir. Çocuklar sabahları çiçeklerin bakımını üstlenmek üzere görev alır.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 3
:
K 1,2 

BA
A 8
:
K 1

BA
A 9
:
K 3

BA
A 14
:
K 4

SDA
A 12
:
K 2


	Öğretmen, çocukları daire şeklinde oturtarak bir tekerleme ile etkinliğe başlar.

Asma

A a asma / B b basma / S s sümbül / Menekşe, lale, gül. “Haydi çocuklar şimdi sizler de birer çiçek ismi söyleyin ama herkesin söylediği birbirinden farklı çiçek olsun.” Yönergesi verilir. Çocuklar akıllarına gelen çiçek isimlerini teker teker sıra ile söylerler (Gül, gelincik, papatya, karanfil…).

Daha sonra bir şiir okunarak çocuklar ile birlikte tekrar edilir. 

Orman
 

 Keçi, balta ve yangın,  / Ormanları yok eder, / Büyüklerden gelen ses, / Ormanı sev, koru der. / Yüzlerce faydası var. 

Önemini bilmeli, / Yurdunu seven insan, / Ormanı da sevmeli.

Öğretmen, içinde değişik nesnelerin bulunduğu torbayı çocuklara uzatır. İçinden bir şekil bularak torbanın içinden çıkarmadan tahmin etmelerini ister. Bir sonraki aşamada çocuklardan, bu torbadan çıkan nesneler hakkında kısa birer hikâye anlatmalarını ister. Öğretmen köpükten büyük bir çiçek şekli hazırlar. Çiçeğin her bir yaprağına belli sayıları yazar. Çocuklardan bu yaprakların üzerinde yazan sayı kadar daha önceden hazırlanmış olan uğur böceklerini takmalarını ister. Daha sonra “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Bülbül Ciciş” adlı masal okunur.
Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Resimlerdeki ağaçlar ne hissediyorlar?” ve “Yukarıdaki meyvelerden her birini diğer yarılarıyla çizgi çizerek birleştiriniz.” Konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9

ÖB
A 1
:
K 1,3
	Öğretmen, çocuklara parmak boyalarını verir. Bir fon kâğıdı üstüne ağaç ve çiçek gövdeleri çizer. Çocuklar ellerini ve parmaklarını kullanarak karton üzerine baskı yaparlar. Ağaç dalları, ağaç kökleri ve çiçekler oluştururlar. Proje çalış​ması bittikten sonra, neler yaptıkları sorularak sergilenir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ
SDA
A 11
:
K 1
	Öğretmen, çocukları halka şeklinde toplar. Daha önceden öğrenilmiş olan “Bahçemizde Gül Açar” adlı şarkı tekrar edilir. Kasetten şarkı dinlettirilerek çocukların özgün bir şekilde dans etmeleri istenir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4

PMA
A 2
:
K 10

SDA
A 6
:
K 2,3
	“Eğlence treni kedi gibi miyavlayabilir misiniz?” diyerek çocuklarla kedi taklidi yapılır. Daha sonra çocuklarla çeşitli hayvan taklit ve koşuları yapılır. Daha sonra top atma, tutma ve zıplatma oyunları oynanır. Ardından etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek tavşanları yiyeceklere ulaştırınız.” ve “ Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	ALAN GEZİLERİ
	Okul bahçesine ağaç dikilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
30 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9
:
K 4

DA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen fen ve doğa köşelerinde bulunan çiçeklerin bakımı için çocuklara hatırlatma yapar. Daha önceden çimlendirilmiş olan iki ayrı kapta bulunan ve biri sulanmış diğeri sulanmamış mercimekler incelenir. Öğretmen iki çim​len​dirme arasındaki farklılıkları öğrencilere sorar. Kitap köşesine bitkiler ile ilgili kitap, ansiklopedi ve mecmualar eklenir. Eğitici oyuncak köşesine çiçeklerle ilgili eşleştirme kartları koyulur. Çocukların hangi köşede oynamak istedik​leri planlanır. Etkinlikler tamamladıktan sonra sınıf toparlanır.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 6
:
K 1,3


	Öğretmen, çocukları “U” şeklinde oturtarak tekerleme söyleyerek ebe seçer.

Çık Çıkalım Çardağa

 Çık çıkalım çardağa, / Yem verelim ördeğe, / Ördek yemini yemeden, / Ciyak miyak demeden, / Aktım baktım, 

Çıktım çıkardım,  / Kimi çıkardım? / Seni çıkardım.

 Sayışma sonunda çıkan çocuk Türkçe etkinlik kartlarından bir tane şiir seçer. Öğretmen bu şiiri okur. Çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Daha sonra “Soğan” adlı tekerlemeyi söyler ve çocuklar ile birkaç kez tekrar edilir.

 Soğan sarımsak, / Otur kalk, / Ocağını yak, / Keyfine bak, / Acar Macar, / Dolapları açar, / Annesi gelince, / Fırt diye kaçar.

Çiçekler adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Bir sırada beş küçük çiçek varmış (Beş parmak gösterilir.), / Birincisi benim büyüdüğümü görün demiş (Baş parmak.).

İkincisi biraz güneşe ihtiyacım var demiş (İşaret parmağı.). / Üçüncüsü, büyümek güzel demiş (Orta parmak.).

Dördüncüsü yağmuru hissetmek güzel demiş (Yüzük parmak.). / Beşinci parmak da aynı fikirdeyim demiş (Serçe parmak.).

Bir sırada beş güzel çiçek varmış (Beş parmak aynı anda gösterilir), / Rüzgâr estiği zaman başlarını sallarlarmış (Parmaklar hareket ettirilir.).

Öğretmen, “Kıvırcık Hikâye Serisi’nden “Kıvırcık Piknikte” adlı hikâyeyi okur. Çocuklara hikâye hakkında sorular sorar. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Önceden çizilmiş olan daire-kare-üçgen şekilleri çocuklara dağıtılır. Çocuklardan çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Elde ettikleri şekillerle uçurtma oluşturmaları istenir. İplerle son şekli verilir. Yapılan uçurtmalar sınıfta sergilenir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Akif amcanın yaptığı daire şeklindeki uçurtmanın kuyruğuna 6 tane daire şekli çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.   

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

OYUN  VE HAREKET

SDA
A 5
:
K 1

BA
A 3
:
K 1

BA
A 9
:
K 1,2

BA
A 12
:
K 1

BA
A 14
:
K 4


	Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna alır. Ritmik olarak birer birer, ikişer ikişer rakamları hep birlikte sayarlar. Ardından sayılar tekerlemesi söylenir.

 Bir, iki, üç, ebelik güç Yedi dur,

Dört koca teker,                Sekiz sus,

Beş dibe çöker,                Dokuz atla,

Altı ne güzel,                    On tepe takla.

Ardından “On Mavi Şişe” rondu oynanır. Sözleri ise şöyle söylenir:

On mavi şişe sallanıyor

İçlerinden biri pat, düştü yere.

Dokuz mavi şişe sallanıyor.

On tane çocuk yan yana dizilir, devrilen şişeler yere atlayarak çömelirler.

Her defasında birer şişe düşer ve geriye sayarak hiç mavi şişe kalmayıncaya dek devam edilir.


Daha sonra çocuklar bebek taklidi yaparlar. Öğretmen de anneleri olur. Anne bebeklerle 1-2 dakika oynar. Daha sonra çocuklarla çeşitli uygulamalar yapılır. Örn; Deniz’in bir tane çıngırağı vardı. Ona bir çıngırak da ben verdim. Deniz’in toplam kaç çıngırağı oldu? Buna benzer örnekler çoğaltılır. Ardından “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Deniz’in toplam kaç çıngırağı oldu?” ve   “Resimleri inceleyerek ilgili rakamları örnekteki gibi daire içine alınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.  

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5

	Öğretmen, çocukların müzik köşesinden bir tane müzik aleti seçmelerini ister. Çocuklarla birlikte; marakaslar, ziller ve tefler kullanılarak ritim tutulur. Öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

“Pazara Gidelim” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir, daha sonra çocuklar ile birlikte tekrar edilir
Pazara Gidelim 

Pazara gidelim,          
              Happuru huppuru,                      
   
Ne yapalım?

Bir soğan alalım,                 
Yiyelim.                                                
Happuru huppuru 

Pazara gidip                       
Pazara gidelim, bir havuç alalım,          
Happuru huppuru

Soğan alıp ne yapalım?       
Pazara gidip                                         
Yiyelim

Happuru huppuru,                 
Bir havuç alıp

(Şarkının sözlerine diğer meyve ve sebzeler söylenerek devam edilebilir.)

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
02 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9
:
K 4

SDA
A 12
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen tarafından kitap köşesine bitkiler ile ilgili bazı kitap, dergi, mecmua ve ansiklopediler ilave edilir. Fen ve matematik köşesinde bulunan bitkilere yenileri eklenir. Bitki kökleri, gövdeleri, ağaç kabukları koyu​lur. Çocuklar masalara alınarak hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Etkinlikler devam ederken öğretmen, değişik konularda öğrenciler ile konuşur ve köşelerde rehberlik eder. Sonra öğretmen, ormanların önemi ve ormanları korumamız gerektiği ile ilgili bir konuşma yapar. Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 12
:
K 2,3


	Öğretmen, önceden yapılmış olan çimlendirme deneyini incelemek üzere çocukları fen ve matematik köşesine yönlendirir. “Çocuklar önceden sizinle iki tane fasulye tohumu ekmiştik. Bunlardan birini her gün az miktarda suladık ve güneş ışığı alan bir yerde beklettik. Diğerine hiç su vermedik ve güneş ışığı almayan bir yerde bıraktık. Şimdi bitkilerimize bakalım. Her iki bitkimizi de inceleyelim. Su verdiğimiz bitkide neler gözlemlediniz? Su verilmeyen ve pek güneş ışığı almayan bitkimizde neler gözlemlediniz?” şeklinde sorular sorar. Bu bitkiler arasındaki farklar hakkında konuşulur. “Sizce su verilmeyen bitki neden hiç büyümedi? Su verdiğimiz ve bakımını yaptığımız bitki neden gelişerek büyüdü?” şeklinde sorular sorulur. “Bitkiler için hava, su ve toprak gereklidir. Bunlardan biri olmaz ise bitkiler yaşayamaz.” şeklinde açıklamalar yaparak “Çevremizdeki bitkilere nasıl bakmalıyız?” diye bir soru yöneltir. Öğretmen, çocuklardan aldığı doğ​ru cevapları pekiştirerek kendisi de açıklamalar yapar.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 6
:
K 3


	Öğretmen, özgün bir şarkı söyleyerek çocukları “U” şeklinde oturtur. Sonra bir tekerleme ile etkinliğe başlar, çocuklar da ona katılır.

Komşu Komşu

Komşu komşu huuu! / Sırtındaki ne? / Arpa / Kaça sattın? / Kırka / Eve ne aldın? / Hırka. / Çocuğa ne aldın? / Gökte ne var?

Gök boncuk / Yerde ne var? / Yer boncuk / Annenin adı nedir? / Fatmacık / Babanın adı nedir? / Hasancık / Halka / Kaldır beni hoppacık. Öğretmen daha sonra kitaptan “Ağaçların Toplantısı” adlı hikâye okuyarak çocuklara hikâyeden ne anladıklarını sorar. Çocuklar kendi ifadeleri ile hikâyeden çıkardıkları sonucu anlatırlar. Daha sonra çocuklara “Size bazı sorular soracağım. Sizler de dikkatle dinleyecek ve bana cevap vereceksiniz.” der. Çocukların dikkatleri çekildikten sonra “Eğer çimenler konuşsaydı ne olurdu? Çiçekler yürüseydi neler olurdu? Ağaçlar bizim gibi yemek yeseydi ne olurdu? Sen sevimli bir ağaç fidanı olsaydın ne yapardın?” şeklinde sorular sorarak çocukların sorulara özgün cevaplar vermelerini sağlar.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 1,2


	Çocuklar daire şeklinde oturtulur. Öğretmen çocuklara rüzgâr çıktığında ağaçların ve çiçeklerin nasıl olduğunu sorar. Bu konuda kısa bir söyleşi yapılır. “Kimler çiçek kimler yaprak olmak istiyor?” denilir. Teypten Vivaldi’nin “Sonbahar” suiti çalınarak; “Şimdi her biriniz çiçek ya da yaprak olun. Birden çok hızlı bir rüzgâr çıkıyor ve sizi bir o yana bir bu yana sallıyor. Yağmur yağıyor, güneş açıyor hava çok ısınıyor ve hava çok soğuyor.” gibi yönergeler vererek çocukların müzik eşliğinde vücutlarını rahatça kullanarak dans etmelerini ve hareket etmelerini sağlar.

Daha sonra müzik kapanır ve sorulur. “Çiçek olduğunuzda, yaprak olduğunuzda kendinizi nasıl hissettiniz? Rüzgâr çıktığında nasıl hissettiniz? Yağmur yağdığında kendinizi nasıl hissettiniz? Hava soğuduğunda kendinizi nasıl hissettiniz? Hava ısındığında kendinizi nasıl hissettiniz? Güneş çıktığında nasıl hissettiniz?“ şeklinde sorular sorularak çocuklardan hissettiklerini anlatmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK 

BA
A 5
:
K 1

SDA
A 2
:
K 1,2
	Çocuklar masalara alınarak önlerine tombala kartları verir. Öğretmen içlerinden bir kişiyi oyunun lideri olarak seçer. Bu kişi torbadan çektiği resimleri çocuklara gösterir ve ismini söyler. Gösterilen resmin aynısı önünde olan çocuk, kartı alarak önündeki altı nesnenin olduğu geniş kart üzerinde eşleştirerek yerine yerleştirir. Oyun devam eder. En önce önündeki nesnelerin hepsini tamamlayan Öğretmen çocuklara müzik köşesinde bulunan müzik araçlarını vererek ritmik hareketler ile şarkı tekrarı yaptırır. Daha sonra halka olunarak istenilen şarkılar söylenir. Çocuklar ritmik vücut hareketleri ile şarkıya eşlik ederler.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9
	Öğretmen çocukları masalara alarak sulu boya için gerekli malzemeleri verir. Nasıl kullanılması gerektiğini bir kez daha hatırlatarak Daire-üçgen-kare şeklindeki kâğıtlara parmak baskısı yapılır. Çocuklar parmaklarını kullanarak istedikleri konuda çalışarak özgün bir şekilde etkinliklerini yapar. Kâğıtların şekillerine dikkat çekilir. Çalışması biten çocuklara neler yaptıkları sorulur ve resimleri anlattırılır. Biten çalışmalar sergilenir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Birinci sıradaki üçgenleri örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 15
:
K 1,3
BA
A 3
:
K 1,2,3
PMA
A 2
:
K 10
	“Eğlence treninin akıllı vagonları toplama öğrenmeye hazır mısınız?” diyerek toplama alıştırmalarına geçilir. Öğretmen lego, kalem, bebek, araba vb. varlıkları kullanarak uygulamalı toplama işlemleri yapılır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Leylek sayısının toplamı kadar örnekteki gibi yatay çizgi çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra masalara kürdanlar konur. Artı işareti yapılır. Ardından alıştırma kitabından “Kutucukta boş bırakılan yere beş tane artı işareti çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.  

	AİLE KATILIMI
	 Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için velilerden çeşitli sebze ve meyveler istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
03 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

2. Nesneleri sıkar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 4
:
K 2

PMA
A 2
:
K 7,8

BA
A 10
:
K 3
	Öğretmen, köşeleri daha önceden düzenler. Fen ve matematik köşesine değişik bitkiler, meyve ve sebzeler koyar. Kitap köşesine bitki çeşitleri, meyve ve sebzeler ile ilgili değişik kitap, dergi, hikâye kitabı ve ansiklopediler ekler. Kukla köşesine meyve ve sebze, parmak kuklaları eklenerek çocukların rahat bir şekilde etkinlik yapabilmesi için rehberlik eder. Etkinlik süresince çocuklar ile konuşur ve oyunlarına katılır. Daha sonra öğrencilerden; sınıftaki dikdörtgen şekillerdeki nesneleri bulmaları istenir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Sevimli maymunun elinde tuttuğu şeklin adı dikdörtgendir.” konulu etkinlik sayfası yaptırılır.

	TÜRKÇE

ÖB
A 3
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 1,3,5,6,8


	Öğretmen öğrencilerin kuklalar yardımı ile dikkatlerini çekerek onları “U” şeklinde oturtur. Ardından “Allı Kiraz, Ballı Kiraz” adlı tekerleme söylenir.

Allı kiraz, ballı kiraz, / Bana gel biraz. / Kiraz vakti geldi, / Eşim seni seçti.                                                          
                                                           Oyunun başı, / Çeşmeden su taşı. / Kovanın dibi delik, / Bana geldi ebelik.

Öğretmen kukla köşesinden aldığı kuklaları konuşturarak meyve ve sebzeleri tanıtır. Daha sonra yine bu kuklalar yardımı ile çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen bitkilerin çeşitlerini hatırlatarak “Daha önce bahsetmiştik. Bitkiler; ağaçlar, çiçekler, sebze ve meyveler olarak üç gruba ayrılıyordu. Bu bitkilerin bize ne faydası var acaba?” diyerek çocuklardan sorunun cevabını almaya çalışır. Daha sonra “Evet çocuklar sizlerin de söylediği gibi ağaçlar; bizlere soluk alıp vermemiz için oksijen verir. Toprak kaymasını engeller. Üzerinde diğer canlıları barındırır. Çiçekler; çevremizi güzelleştirerek doğada diğer canlılara besin oluştururlar. “Sebze ve meyveler ise; bizim hayatımızı devam ettirebilmemiz için gereklidir. Besin olarak onlara ihtiyacımız vardır.” şeklinde açıklamalar yaparak bitkilerin faydaları anlatılır. Ardından, parmak oyunu söylenerek çocuklar ile beraber tekrar edilir.

Kırmızı Elmalar

Beş kırmızı elma ağaçta (El gösterilir.) / “Bana bakın.” dedi birinci elma (Baş parmak gösterilir.). / İkinci elma ise “Olabildiğim kadar büyüğüm.”dedi (İşaret parmağı gösterilir.). / “Ağaçtaki en uzun elma benim.” dedi üçüncü elma (Orta parmak gösterilir.). / Dördüncü elma ise “Taze ve kırmızıyım.” dedi (Yüzük parmak gösterilir.). / “Ben de çok lezzetliyim.” dedi beşinci elma (Serçe parmak gösterilir.).

Mmm, ağaçtaki elmaların hepsi bu kadar. (Eller ovuşturulur.)

Öğretmen bazı bilmeceler sorarak çocukların doğru cevabı vermeleri için ipuçları verir. Doğru cevap veren çocuklar alkışlanır.

Sevimlidir sarıdır, yemeklerin canıdır, şekli fıçıya benzer ayılmanın sırrıdır. (Limon) / Hanım içeride, saçı dışarıda. (Mısır)  

Nokta gibi burnu var, davul gibi karnı var. (Nohut) / Çarşıdan aldım bir tane, eve geldim bin tane. (Nar) / Alçacık boylu kadife donlu. (Patlıcan) / Yer altında sakallı dede. (Pırasa)  / Yer altında civcivli tavuk. (Patates) / Dal ucunda tüylü dedem. (Şeftali)


Sarıdır zerdali değil, suludur şeftali değil. (Portakal) / Kara tavuk dalda yatar, dal kırılmış yerde yatar. (Zeytin)
Öğretmen “Sarı Yumak Yüzme Öğreniyor” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâyenin değerlendirmesi yapılır. Öğretmen, Türkçe  etkinliğinde kullandığı kuklaları çocuklara verir ve hep birlikte sandalyelere oturulur. Bazı çocuklar tiyatroya gelmiş seyirciler gibi olur. Birkaç çocuk tiyatro için görev alarak kuklalar ile hazırlık yapar. Öğretmen, “Kukla tiyatrosu başlıyor haydi bakalım herkes dikkatlice seyretsin.” yönergesini verir. Seyirciler dikkatlice seyretmeye başlar. Kukla oynatan çocuklar meyve ve sebzeleri konuşturarak özgün bir kukla gösterisi sergilerler. Gösteri bittikten sonra çocuklar alkışlanır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,4

SDA
A 4
:
K 1,2
	Öğretmen önceden çocuklardan istediği patates, ceviz, armut, kiraz, ananas, mantar, elma, dolma biber, erik, patlıcan, gibi meyve ve sebzeleri masanın üzerine koyar. Çocuklara kibrit çöpleri ve kürdanlar vererek bu meyve sebzelerden değişik canlılar (Koyun, inek, kaplumbağa, tırtıl, karınca, insan, köpek) yapmalarını ister.

Değişik artık materyaller kullanılarak yapılan ürünlerin üstü süslenir. Bütün çocuklar yapmış oldukları eserlerin neler olduklarını arkadaşları ile paylaşarak gösterir. Biten çalışmalar sergilenir.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 2
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen her çocuğa sıra ile bir bitki adı söyler. Çocuk bu bitkinin nerede yetiştiğini söyler: Lale - saksıda, gül – bahçede yosun-denizde, gölde, derede; lahana-tarlada, bahçede; mısır-tarlada, bahçede; papatya-kırda, dağda, ormanda, bahçede;

ağaç-bahçede, ormanda, tarlada. 

Oyun, çocuklar sıkılana kadar değişik bitki isimleri kullanılarak devam eder.

	MÜZİK 

SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen çocukları halka şeklinde toplayarak her birine marakas, zil, tef gibi değişik müzik aletleri verir. Daha sonra hep birlikte önceden öğrenilen “Pazara Gidelim” şarkısı söylenir. Sevilen diğer şarkılar tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
:
K 3

PMA
A 2
:
K 10
	“Eğlence treninin minik vagonları masalara geçelim.” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” ve “Akbabanın tüyleri dökülüyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 3
:
K 1,2
	Çocuklar ile birlikte mutfağa geçilir. Öğretmen çocuklara elma portakal, çilek, kivi, armut, böğürtlen, karpuz gibi meyveleri gözlemelerini sağlar. Bütün canlıların içinde su olduğu söylenir ve meyveler dilimlenir. Dilimlerden bazıları çocuklara dağıtılarak bardaklara sıkmaları istenir. Çocuklar meyvelerin içindeki suyu gözlemlerler.

Öğretmen diğer meyve parçalarını daha küçük parçalara ayırır, hep birlikte meyve salatası yapılarak afiyetle yenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
04 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 


	Bilişsel Alan 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 

5. Varlıkların sayısını söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1

BA
A 4
:
K 4
	Öğretmen, fen ve matematik köşesine dar ve geniş kavramı ile ilgili çeşitli nesneler koyar. Günlük kontroller yapılarak kısa bir sohbet edilir. Hangi köşede etkinlik yapmak istedikleri konuşulur. Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara rehberlik eder. Fen ve matematik köşesine dikkatleri çekilerek çocukların bu köşedeki materyalleri incelemeleri sağlanır. Geniş ve dar kavramı hakkında çocuklarla konuşulur. Birlikte örnekler incelenir. Ardından “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Dar vazonun içine bir tane çiçek çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 3,4

DA
A 3
:
K 1,2
	“Tik tak” adlı tekerleme yardımı ile çocuklar toplanarak “U” şeklinde yere oturtulur. Öğretmen, “Çocuklar dün sizinle konuşmuştuk orman nedir ve bize faydaları nelerdir diye. Şimdi bana ormanın faydaları neydi kim söyleyecek?” diyerek kısa bir hatırlatma yapar.

Öğretmen daha sonra ormanın ne olduğunu, ormanlar ile bitkiler arasında ne gibi bir ilişki olduğunu sorar. Çocuklardan aldığı doğru cevapları pekiştirerek yanlış cevapları düzeltir. Daha sonra “Kitap” adlı şiir okunur.

Kitap

Kitap çok iyi arkadaş,

Geceleri uyumaz o,

Bana neyi sorsam söyler.

Beni kaldırır erkenden.

Ne anlatsa en sonunda,

Oyundan bile güzeldir,

Çalış, iyi, doğru ol der.

Kitabı çok severim ben.

Öğretmen, çocuklara teker teker resim kartları göstererek şöyle yönergeler verir:

Babası çocuğa bir şeker veriyor. Çocuğun ne demesi gerekir? (Teşekkür ederim.)

Ayşe’nin annesi güzel bir pasta yapmış Ayşe’nin ne demesi gerekir? (Eline sağlık teşekkür ederim.)

Arkadaşı ile Elif yanlışlıkla çarpışmış. Birbirilerine ne diyebilirler? (Özür dilerim arkadaşım.)

Efe uyumak için yatağa gidiyor. Ailesine ne demesi gerekir? (İyi geceler.)

Gizem sabah sınıfa girince arkadaşlarını ve öğretmenini görünce ne demiş? (Günaydın.)

Öğretmen çocuklardan cevaplarını aldıktan sonra “Üç Nasihat” adlı hikâyeyi okur.

	OYUN VE HAREKET 

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 2
:
K 14,15
	Çocuklar tekerleme yardımı ile salona ya da sınıfa toplanır. Oyunun nasıl oynanacağı anlatılır: Birkaç şapka yere konularak, bu şapkaların biraz ilerisine atış yapılmak için bir çizgi çizilir. Oyuncular burada şapka sayısınca tek sıra yaparlar. Örneğin 3 şapka varsa üç tane tekli sıra olur. Bütün çocuklar top ile atış yaparak topları şapkaların içine isabet ettirmeye çalışırlar. Başarılı atış yapana tekrar atış hakkı verilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,14
	Öğretmen çocukları masalara alarak hazırlamış olduğu çam ağacı yaprakları ve değişik ağaç yapraklarını, çocukların önlerine koyarak iki tane ağaç çizer. “Bunlardan biri hava soğuk da olsa yapraklarını dökmeyen çam ağacı; diğeri ise kış gelince yaprakları kolayca dökülen başka bir ağaç.” der ve gerekli malzemeleri nasıl kullanmaları gerektiğini hatırlatarak etkinlik başlatılır. Çam yaprakları ve diğer yapraklar birbirilerinden çocuklar tarafından ayrılarak ağaç figürü oluşturulur. Biten çalışmalar fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ 

SDA
A 11
:
K 1,5
	Öğretmen çocukları halka şeklinde toplar. Ellerine tefleri vererek “Şimdi ben size bazı sayılar söyleyeceğim siz de bu sayı kadar teflere sırayla vuracaksınız” yönergesini vererek, ritim çalışması yaptırır. Sonra hep birlikte daha önce öğrenilen “Yurdumda” adlı şarkı yine teflerle birlikte ritim tutularak söylenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
:
K 5

BA
A 15
:
K 1,3

BA
A 4
:
K 5,8

BA
A 11
:
K 1,2,3
	 “Eğlence treninin minik vagonları etkinlik masalarına!” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen yazı tahtasına top, balon, çiçek vb. basit şekiller çizer. Öğrencilerin toplama işleminin sonucunu söyleyerek tahtaya yazmalarını ister. Ardından “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Toplama işlemlerini yapınız.” konulu etkinlik sayfaları  çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
PAGE  

