GÜNLÜK PLAN
09 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

5. Varlıkların sayısını söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar. 

	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar köşelere yönlendirilerek serbest olarak oynamaları sağlanır. Evcilik köşesinde olan çocuklar birbirleriyle telefonlaşarak iletişim kurmaya yönlendirilir. Fen ve matematik köşesinde eski bir radyo içi açılmış olarak bulundurulur. Çocuklarla birlikte incelenir. Etkinlik bitiminde sınıf, çocuklar tarafından düzenlenir. Sandalyeler “U” şeklinde dizilerek çocukların oturmaları sağlanır.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1 

DA
A 4
:
K 1,2,6

BA
A 4
:
K 1,9
	Haberleşmenin tanımı tekrar edilir. Öğretmen çocuklara “Niçin haberleşiriz? Haberleşemeseydik neler olurdu? Haber​leş​me bizim için neden önemli?” gibi sorular sorar. Çocuklara söz hakkı vererek yanıtlamalarını sağlar. Öğretmen, ülkemizde ve dünyada meydana gelen olayların haberleşme yoluyla öğrenilebileceğini söyler. Çocukların konuyla ilgili başından geçen anılarını anlatmaları için fırsat verilir. “Sıkıntılı Günler” adlı hikâye okunur. Hikâye sonunda hikâye dramatize edilir. Bilmeceler sorulur.
Sesi var,





Ne ağzı var ne dili
Görüntüsü var,





Konuşur insan gibi. (Mektup)
Kendisi yok. (Televizyon)
Sesi var,





Çın çın eder,
Canı yok,





Haber sorar. (Telefon)
Konuşur ağzı yok. (Radyo)
Kâğıttandır kitap değil,


          
Küçük bir kutuyla hep konuşur dururum. (Telefon)

Haber verir televizyon değil. (Gazete)

“Sıra Olalım” adlı şarkı söylenerek oyun odasına gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	Oyun salonunda “Yağ Satarım, Bal Satarım” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir ve eline mendil verilir. Şarkı söylenirken ebe, arka​daş​la​rından birinin arkasına mendili bırakır. Mendil bırakılan çocuk, ebeyi yakalamaya çalışır.

Yağ satarım, bal satarım,

Ustam ölmüş ben satarım.

Kömüklükte kömürlük, hanımlara ömürlük,

Beş param olsa, on param olsa,

O da benim olsa olsa olsa.

Oyun, süre tamamlanıncaya dek devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 1,5,8

BA
A 15
:
K 1,4
	 Öğretmen, öğrencileri etkinlik masalarına alır. Masa üzerine belli sayıda mandalina vb. varlıklar yerleştirilir. Sayışma sonucu bir öğrenci seçilir. Sırayla öğrenciler masa üzerindeki mandalinaları sayar ve kaç tane olduğunu söyler. Öğretmen, “Bu mandalinadan …..tane mandalina çıkardığımızda geride kaç mandalina kalır?” diye sorar. Cevabı dinler, öğrenci kalan mandalina sayısı kadar top zıplatır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Çıkarma işlemlerini yapınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2
	 “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Posta Güvercini” adlı şarkı dinlenir. Ardından şarkı hep birlikte söylenir.


                                             Posta Güvercini 

Bir gün güvercin mavi gökte / Süzülerek uçuyor / Mini mini gagasında / Kim bilir ne tutuyor (Solo)

Mektubumla sana köyden / Bilsen neler getirdim. / Selamlar her bir evden / Şen haberler getirdim. (Koro)

Bir güvercin mavi gökte / Süzülerek uçuyor. / Mini mini gagasında / Kim bilir, ne tutuyor? (Solo)

Yavru kuşlar hepsi birden / Göklere uçuştular. / Mini mini bebekler de / Kırlara kavuştular. 

	SANAT

DA
A 8
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 3,4

PMA
A 2
:
K 10
	Öğretmen sınıfa küçük kutular getirir ve hep birlikte haberleşme araçlarından hangilerinin yapılacağına karar verilir. Artık materyaller masaya yerleştirilir. Artık materyallerle çocukların yapmak istedikleri telefon, müzik seti ve televizyon yapılır. Çocuklar üçerli gruplar hâlinde haberleşme araçlarını yaparlar. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Her sıradaki şekilleri örnekteki gibi tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
10 / 05 / 2012  

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 10
:
K 2
	Çocuklar öğretmen gözetiminde planlama yaparlar. İlgi köşelerinde çocukların oyunlarına ara sıra öğretmen de katılır. Eğitici masa oyuncakları köşesinde haberleşme araçlarının bulunduğu pazıl, legolar, dominolar ile oynanır. Sınıf, etkinlik bitiminde çocuklar tarafından düzenlenir. Öğretmen çocukları çember şeklinde oturtur. Çocuklarla “Şekil Bulma” oyunu oynanır. Çocuklara sırayla “5 tane daire şeklinde nesne bul. 3 tane kare şeklinde nesne bul. vb. yönergeler verilir. Öğrencilerden getirdikleri nesneleri sayması istenir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Sinem’in odasındaki 5 tane daireyi bularak X ile işaretleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	MÜZİK
SDA
A 6
:
K 2

DA
A 4
:
K 3,4,6
	“Üç Elma” adlı şarkı tekrar edildikten sonra telefon adlı şarkı öğretilir.

Telefon

 Telefonun delikleri içinden,              
Sayıları bilmez küçük yumurcak,

Ufak tefek parmakları yüzünden,      
Bilmeyiz ne zaman akıllanacak.

Ah bilseniz başımıza ne geldi,          
1-1-0’dan itfaiye geldi,

Küçük kardeşimin yüzünden.           
1-1-2’den ambulans geldi,

Babam evde yokken telefon eder,     
1-5-5 polislerinmiş

Bütün şehri arar rahatsız eder,         
Kızdılar babamı alıp gittiler.

Şarkıdan sonra telefonu kullanırken dikkat etmemiz gereken hususlarla ilgili çocuklarla sohbet edilir.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 3
	“Posta Kutusu” oluşturmak üzere, öğrenciler masanın etrafına oturtulur. Grup çalışması için orta boy kutu getirtilir. Kutunun bir yüzü çatı oluşturacak şekilde kesilir. Beyaz fon kâğıdı ile kaplanır. Kesilen kısma evin çatısı görüntüsü, aşağı kısımlarına da pencere, kapı vb. görüntüsü verilir. Çatı için kibrit çöpü, pencereler için artık materyaller yapıştırılır. Evin çatısından içeri zarflar atılır. 

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2 

BA
A 5
:
K 5
	Günümüzdeki haberleşme araçları öğretmen tarafından, önce çocuklara sorulur. Çocukların söyleyemediği haberleşme araçlarını öğretmen söyler. Ardından öğretmen haberleşme araçlarının resimlerini gösterir.

Çocuklarla birlikte haberleşme ve haberleşme araçlarıyla ilgili bir hikâye oluşturulur. Bu hikâye, öğretmen tarafından çocuklara okunur. “Gazete” adlı şiir öğretilir.

Gazete

Haberler toplanır,                

Keyifle okur,

Gazete baskıya hazırlanır.          
Çeşit çeşit olaylardan,

Makinelerde çoğalır.                     
Haberdar oluruz.

Kamyonlarla dükkanlara dağıtılır.

Biz de para verip,

Gazetemizi alırız.

	OYUN VE HAREKET 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10

PMA
A 5
:
K 1,2

BA
A 1
:
K 3
	İpte yürüme oyunu için uzun bir iple zemin üzerinde çeşitli şekiller çizilir. Çocuklardan, bu şekillerin üzerinde dengeli bir şekilde yürümeleri istenir. Çocuklar iki gruba ayrılır. İpin üzerinde yürürken dışarı çıkmamaları gerektiği hatırlatılır. Oyun bittikten sonra iple yatay çizgi oluşturulur. Çocuklara bu çizginin yatay çizgi olduğu açıklanır. Öğretmen, “Yatay çizgiyi sizlerle oluşturalım.” diye​rek çocukları sınıfa yönlendirir.

Çocuklar sandalyelerine otururlar. Aralarından birkaç çocuk seçilir. Birbirlerine paralel şekilde yatarak ayaklarından tutup yatay çizgi oluşturmaları söylenir. Ardından bir öğrenci yerde bulunan yatay çizgileri tek tek sayar. Hazırlık çalışması bittikten sonra kalem ve silgiler her öğrenciye dağıtılır. Öğretmenin hazırladığı alıştırma sayfasındaki yatay çizgi çalışması yapılır. Önce noktalar birleştirilir. Soldan sağa çizmelerine dikkat edilir. Düz ve yamuk kavramları açıklanır. Bloklar düz ve yamuk olarak gruplanır. 

Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Her sıradaki şekilleri örnekteki gibi tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
11 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT
PMA
A 2
:
K 13,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen sabah çocukları karşılar. Köşelerde oynama kurallarını hatırlatır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar seçimlerini yaptıktan sonra köşelerine geçerler. Öğretmen etkinlik esnasında çocukların yanına giderek oyunlarına katılır. Süre bitiminde, “Bir top attım havaya, çocuklar başladı toplanmaya.” der ve çocukları köşeleri toplama konusunda yönlendirir.
Öğretmen, “Çocuklar eminim ki annenizi çok seviyorsunuzdur. Haydi bu kartlara, onlara duygularımızı anlatan resimler çizip süsleyelim.” der. Çocuklar “Anneler Günü” için kart hazırlar. Sonra duygularını anlatırlar ve öğretmen bunları not eder.

	TÜRKÇE
DRAMA
SDA
A 2
: 
K 4

DA
A 4
: 
K 4,6
	
Öğretmen, çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Çocuklarla “Anneler Günü” hakkında soru-cevap şeklinde sohbet eder. Çocuklara, “Annelerimiz olmasaydı, evimiz nasıl olurdu? Annelerimize nasıl davranmalıyız? Onları neden üzmemeliyiz? Annelerimiz bizler için neler yapıyor?” gibi sorular sorar. Ardından çocuklardan birinin annesi sınıfa davet edilir. O anne, çocuğunu büyütürken neler hissettiğini ve çektiği zorlukları anlatır. Çocukların sorularına cevap verir.  

Daha sonra “Anneciğim” adlı şiir önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra çocuklarla tekrar edilir.

Anneciğim

Kolonya mı, çiçek mi?

Bu anneler gününde,


Yoksa bir öpücük mü?

Sevgin yaşar gönlümde.

Ne armağan edeyim,

Armağan diye senden,

Sana ben anneciğim?

Kalbini isterim ben.

Öğretmen, çocuklara “Bugünkü hikâyemizi …’nın annesi anlatacak.” der. Seçilen hikâye çocuklardan birinin annesi (O gün sınıfa çocukların anneleri davet edilmiştir.) tarafından okunur. Daha sonra hikâye hakkında sohbet edilir.

Anneler ve çocukları rolleri değişerek anne çocuk, çocuk da anne olarak çeşitli konularda drama yaparlar. “Üzerini kirleten çocuk, alışverişte hep bir şeyler isteyen çocuk, karnı acıkan çocuk, oyuncaklarını toplamayan, oyuncaklarını toplayan, akşam uyumak istemeyen çocuk vb.” dramaları yapmaları için anneleri ve çocukları yönlendirilir. 
Dramalar sırayla yapıldıktan sonra annelere ve çocuklara ne hissettikleri anlattırılır. 
Sonra çocuklar daha önceden öğrendikleri şarkı, şiir ve tekerlemeleri annelerine sunarlar.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	
Öğretmen, çocukları etrafına toplar. “Çocuklar çaydanlıktaki su kaynayınca ne oluyor?” der. Çocukların cevaplarını dinler. Sonra mutfağa gidip kaynayan çaydanlık incelenir. Çıkan buhar izlenir. “Çocuklar sular ısınınca buharlaşır ve gökyüzüne çıkıp bulut oluştururlar. Ama denizlerdeki buharlaşmayı biz görmüyoruz. Şimdi bakalım güneş gerçekten suları buharlaştırıp kaybediyor mu?” der ve içinde su olan kabı çocuklara gösterir. Bir çocuğa kalem vererek su seviyesini işaretletir. Su olan kap güneşli bir yere konur. Birkaç saat sonra su kabına tekrar bakılır. Su miktarının azaldığı görülür. Deneyin sonucu çocuklarla birlikte değerlendirilir.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
: 
K 1

PMA
A 5
: 
K 5

DA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 9
: 
K 4

BA
A 10
: 
K 3
	
Öğretmen çocukları sandalyelere oturtur ve “Şimdi derin derin nefes alın.” der. Çocuklar nefes aldıktan sonra “Şimdi çok güzel bir çiçek bahçesindesiniz. Etrafınızda rengârenk çiçekler var ve mis gibi kokuyorlar. Haydi çiçekleri koklayalım.” der. Bu şekilde bir süre nefes çalışması yaparlar. Sonra öğretmen çocuklara “Bugün sizinle bizleri canlarından çok seven annelerimiz için çok güzel bir şarkı öğreneceğiz. Şarkıyı önce CD’den dinleyeceğiz sonra birlikte tekrar edeceğiz.” der ve “Plan ve Müzik CD’si”nden “Benim Annem” adlı şarkıyı çalar. Sonra çocuklarla beraber şarkı tekrar edilir.

Benim Annem 


Küçükken başucumda,

Benim annem güzel annem,

Beni okşar severdin.

Beni al kollarına.

Sabahları uyanınca,

Kucağında okşa beni,

Beni okşar severdin.

Ninniler söyle bana.

Öğretmen çocukları etrafına toplar ve “Sizinle elma toplayacağız.” der. Çocuklar ayakta zıplarken “Hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım.” diye şarkı söylerler. Öğretmen, “Pisi gibi yatalım.” deyince çocuklar yüzleri yere gelecek ve gözleri kapalı olacak şekilde yere yatar. Öğretmen, yerdeki çocuklardan birinin üstünü örter. “Örtünün altında kim var?” diye sorar. Diğer çocuklar ayağa kalkar ve yerdeki çocuğun kim olduğunu bulmaya çalışırlar. Bulununca oyun tekrar oynanır. Çocuklar bulamazlarsa öğretmen çeşitli ipuçları vererek çocuklara yardım eder.

Öğretmen çocukları masalara alır. Her çocuğun önüne bir miktar fasulye koyar. Önce çocuklardan fasulyelerini saymalarını ister. Fasulyesini sayan çocuk, fasulyesinin sayısınca zıplar ve yerine oturur. Daha sonra öğretmen, çocuklardan fasulyelerle değişik şekiller oluşturmalarını ister. 

	AİLE KATILIMI
	
Veliler, anneler gününü ailece kutlamaları için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
14 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar. 

6. 5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukların oyun grupları kurmalarını ve grupların hangi köşelerde oynamak istediklerini söylemelerini ister. Öğretmen, grupların oyunlarına katılır ve gözlemlerini not eder. Ardından blok köşesinde postane oluşturularak oyunlar oynanır.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencilerine bir çocuğun ailesine yazdığı mektubu okur. Bu mektubun nasıl zarflandığını, nerede postalandığını anlatır. Çocuklarla birlikte postanede yapılan işlemlerin draması yapılır. Postacının görevleri anlatılır. Haberleşme konulu tekerleme, parmak oyunu ve şiir tekrar edilir. Etkinlik saatinde Keloğlan’ın başına gelenler okunur ve değer​lendirmesi yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 1
:
K 1,3
	Öğretmen, “Bizler de birbirimize mektup gönderebiliriz.” der Her çocuğun duygu ve düşüncelerini kâğıda yazar. Ardından zarflara mektuplar yerleştirilir ve zarflara ulaştırılacak adresler yazılır.

Daha sonra hep birlikte postaneye gidilerek ev adreslerine yollanır.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2
	“Bak Postacı Geliyor” adlı şarkı tekrar edilir. Ardından “Plan ve Müzik CD’si”nden “Karga ile Tilki” adlı şarkı öğretilir.

Karga İle Tilki

Karga ağaç dalında, peyniri de ağzında,

Bizim tilki durur mu? Kötü huyu kurur mu? Kurur mu?

Yerden selam vererek tatlı diller dökerek,

Yolunuzu gözledim, sesinizi özledim,

Karga bakmış, hemen çakmış tilkinin niyetini,

Fakat önceden bulmuş o bu işin çaresini,

Peynirini ayağına naylon iple bağlamış,

Gagasını açınca da peynir havada sallanmış.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 15
:
K 1,4,6

BA
A 16
:
K 1,2,3

SDA
A 9
:
K 2
	“Eğlence treninin minik vagonları etkinlik zamanı!” denilerek abaküsün etrafına oturulur. Abaküs kullanılarak çıkarma alıştırmaları yapılır. Tüm çocuklar sıra ile alıştırma yaparlar. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,10,13




   14
	Kare el işi kâğıdı katlanarak zarf şekli verilir. Daha önceden çizilmiş olan kol ve bacakları öğretmen dağıtır ve çocuklardan kesmelerini ister. Zarf A4 kâğıdına yapıştırılır ve boya kalemleriyle göz, burun, ağız yapılır. Kol ve bacaklar yapıştırılır. Kompozisyon tamamlandıktan sonra panoya asılır. Ardından “Palyaço” tekerlemesi söylenerek çocuklar etkinlik masalarına alınır.

Palyaço

“Güleryüzlü, şakacı,

Eğlenceli, neşeli. 

Çocukların arkadaşı,

Palyaçodur palyaço. (N.Ebrar Karakaya) 

Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
15 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	TÜRKÇE

MÜZİK
SDA
A 8
:
K 2

SDA
A 9
:
K 2,3,4,5

DA
A 1
:
K 4

DA
A 2
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 5,6

BA
A 4
:
K 1,8,9

BA
A 16
:
K 1,2
	
“Engelliler Haftası” ile ilgili olarak sınıfa afişler asılır.

Ardından “Tik, tak, hikâye saatine başlasak.” denilerek çocuklar sandalyelere oturulur. Önce aşağıdaki konular konuşulur.

Engelli kime denir? “Organlarından herhangi birisi eksik olan insanlara denir.”

Engellilik nasıl oluşur? “Doğuştan (Kolu, gözü eksik doğanlar vb.) ya da sonradan sakat olunabilir. (Herhangi bir iş kazası, hastalık sonucu, kaza sonucu vb.)”  

Engellilere karşı nasıl davranmalıyız? “Elimizden geldiğince onların da diğer insanlar gibi (normal) olduğunu kabul etmeli, onlara acımamalı, onlarla alay etmemeliyiz. Yardım isteyince ve ihtiyaçları olduğunda yardımcı olmalıyız.”

Engelli insanların kullandığı nesnelerin adları nelerdir? “Görmeme problemi varsa yolunu dokunarak, vurarak, ses çıkartarak bul-ması için baston, gözlük vb. kullanırlar. Duyamama problemi olanlar ise kulaklarına taktıkları işitme cihazıyla duymaya çalışırlar. Elleri, ayakları, bacakları vb. yoksa protez ayak, el vb. kullanırlar. Protezler; bir çeşit plastikten yapılan, kaybolan organın yerine kullanılarak hayatı kolaylaştırmaya yarayan nesnelerdir. Bu nesneler sayesinde olmayan organlarını tamamlamaya ve yaşamaya çalışan engelli insanlarla kullandıkları bu şeylerden ötürü alay etmemeliyiz. Kendimizi onların yerine koymalı ve her konuda yardımcı ol-maya çalışmalıyız.” 

Sağlıklı yaşamak için neler yapmalıyız? “Vücudumuzu hastalıklara karşı korumalı, zararlı oyunlar ve oyuncaklarla oynamamalı; kesici, delici aletleri elimize almamalı, ateş, kibrit vb. ile oynamamalıyız. Sigara içen insanların yanında bulunmamalı, içenleri uyarmalıyız.”


Sonra bilmeceler sorulur. Çocuklara ip uçları verilir.

 Parasını el alır, dumanını yel alır. (Sigara)
–

 Ben giderim o gider, yanımda tak, tak eder. (Baston)
İz eder dizi dizi, alır götürür bizi. (Ayak)


Bilsen ne çalışkandır, dursa işin tamamdır. (Kalp)


“Kolu Kırılan Veli” adlı hikâye anlatılır.                                        

Kolu Kırılan Veli

Bir zamanlar Veli adında bir çocuk varmış. Ağaçlara tırmanır, kuşlara zarar vermeye çalışırmış. Annesi hep ona; yaptığı davranışın yanlış olduğunu, bir gün bu yüzden başına bir kaza geleceğini söylermiş. 
Yine bir gün Veli’nin canı sıkıldığı anda kendi yaptığı sapanını alıp, doğru sokağa çıkmış. Yolda arkadaşlarına rastlamış. “Gelin! Beraber kuş avlayalım.” demiş. Arkadaşları Veli’ye kızarak “Sakın yapma, kuş​ların da canı vardır. Bu davranışının cezasını bir gün çekersin!” demişler. Ama Veli yine onları dinlememiş. Az ileride bir ağacın da​lında bir kuş yuvası görmüş. Hemen ağaca çıkmış. O sırada küçük kuş da onu görmüş, çırpınmaya başlamış. Sanki Veli’ye bana zarar verme diye yalvarıyormuş. Veli de kuşun kaçacağını düşünerek daha hızlı davranayım derken telaşlanıp bastığı dala bakamamış. İşte ne olmuşsa o zaman olmuş. Ağacın yeni çıkmış narin dalına bastığının farkına bile varmamış. Zavallı dal, Veli’nin ağırlığına dayanamamış. Ortasından “Çat!” diye çatlayıp, kırılmış. Veli hızla ağaçtan düşmüş. 

Canı çok ama çok yanıyormuş, ağlayarak bağırmaya başlamış. Sesini duyan arkadaşları telaşla Veli’yi aramaya başlamışlar. Biraz sonra Veli’yi ağacın altında kıvranırken bulmuşlar. Annesini çağırmışlar. Annesi onu hastaneye götürmüş. Doktor amcalar, Veli’nin kolunu alçıya almışlar. Veli, uzun süre boynuna sarılan sargıyla dolaşmak zorunda kalmış. Alçıyı aldırmaya gittiklerinde doctor amca Veli’ye, “Neyse ki seni tedavi edebildik. Yoksa bu kolun kırık kalır, hem görüntüsü bozuk olur; hem de kolunu kullanamazdın.” demiş. Veli, yaptığı hareketin çok kötü olduğunu anlamış ve pişman olmuş. Bir daha da hiçbir canlıya zarar vermeyeceğine söz vermiş.” 
(N. Beldek)

Anlatılan hikâye dramatize edilir. Sonra “Bir Gün, Bir Çocuk” adlı şarkı söylenir.

Bir Gün, Bir Çocuk


Bir gün, bir gün, bir çocuk, / Eve de gelmiş kimse yok. / Açmış, bakmış dolabı, / Şeker de sanmış ilacı. 

Yemiş, yemiş bitirmiş, / Akşama sancı başlamış, / Kıvrım, kıvrım kıvranmış, / Hastaneyi boylamış, / Yaptığından utanmış.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10

PMA
A 1
:
K 4,5

SDA
A 6
:
K 2,3,4,5,6
	
“Tik, tak tik, tak oyun odasına gidip oynasak.” denerek “Bülbül Kafeste” adlı oyun oynanır. 
Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Burası bülbülün kafesidir. İçinde birkaç çocuk, bülbül olup dolaşmaktadır ve halkadaki çocuklar; “Bülbül kafeste.” derler. Bülbüller halkanın dışına çıkmaya çalışırken halkadakiler el ele tutarak onları dışarı çıkarmamaya çalışırlar. Arkadaşlarının kol ve bacakları arasından kaçan bülbüller oyunu kazanmış olurlar. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
16 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13
:
K 3

SDA
A 6
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklara hangi masalarda ve köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar oynamak istedikleri kö​şe​leri söylerler. Kitap köşesinde telefonla ilgili resimler olan kitap, dergi ve gazeteler bulundurulur. Evcilik köşesine telefon konulur. Çocuklarla birlikte ayrı bir haberleşme köşesi oluşturulur. Etkinlik bittikten sonra çocuklar, sınıfı düzenlerler. Öğretmen, çocukları telefonu incelemek için masaya çağırır.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen ve çocuklar telefonu incelerler. Bölümleri isimlendirirler. Öğretmen, telefonun numaralar, ahize vb. bölümlerini nasıl kullanıldığını açıklar. Telefonla konuşulurken dikkat edilmesi gereken görgü kuralları söylenir (Kendini açıkça tanıtmak, numaranın doğru olup olmadığını kontrol etmek, telefonu açan kişinin konuşmasını bitirmeden telefonu kapatmamak vb.). Çocuklarla telefon görüşmesi drama edilir.

Telefon adlı tekerleme söylenir.

Telefon

Onun adı;                          
İstediğimiz karşımızda,

Tüm arkadaşlar,                
“Alo!” der.

Onda saklı,                        
Başlarız konuşmaya.

Bir ses ile haber verir.       
O her zaman yanı başımızda,

Herkesi sevindirir.           
Koşar bize yardıma.

Tuşlarına basınca,

“Ali Baba ve Kırk Haramiler” adlı masal okunur. Soru ve cevap şeklinde değerlendirilir. Öğretmen “Kendimize telefon yapalım mı?” der. Çocukları sanat etkinliği için hazırlar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10,13,14
	“Treninin minik vagonları! Haydi bakalım sevimli bir palyaço sizi bekliyor. Etkinlik için masalara!” denilerek etkinlik masalarına geçilir. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri birleştiriniz.”,“Yukarıdaki çerçevenin içine istediğiniz çizgileri çiziniz.” ve “Yukarıdaki kesik çizgileri örnekteki renklerine uygun olarak tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

Daha önce hazırlanmış olan telefon kalıpları çocuklar tarafından kesilir. Uygun şekilde A4 kâğıdına yapıştırılır. Ahize ile telefonun arasındaki kablo rafya ile oluşturulur. Kesme yapıştırma metoduyla telefon yapılır. Bir süre çocukların yaptıkları telefonlarla oyun oynamalarına fırsat verilir.
Öğretmen, çocuklara “Telefonlar birbirinden çok uzaklarda olduğu hâlde nasıl sesi duyarız?” diyerek “Sesin Titreşimi” deneyi için dikkat çeker.

	FEN VE MATEMATİK  OYUN VE HAREKET 

BA
A 2
:
K 1,2 

PMA
A 1
:
K 4
	İki pet bardağın alt kısımları delinerek ip geçirilir. Bardakları karşılıklı iki çocuğun gergin bir şekilde tutması istenir. Çocuklar bardakların açık yüzeyine ağızlarını yaklaştırarak konuşurlar. Sesin titreşerek nasıl diğer çocuğa ulaştığı gözlemlenir.

Sıra olup oyun salonuna gidilir. Bilinen halka oyunları oynanır. Hareketli oyunlardan sonra “Tıp” oyunu oynanır. Grup içinden bir ebe seçilir. Ebe, tıp şarkısı söylendikten sonra arkadaşlarını güldürmeye çalışır. Gülen çocuk, oyundan çıkar. En sona kalan alkışlanır.

Tıp 


Bir küçücük aslancık varmış.


Otur dersem oturur, kalk dersem kalkar,


Büzül dersem küçülür, süzül dersem süzülür.


Eller şap şap şap,


Ayaklar rap rap rap,


Aslan geliyor, kaplan geliyor tıp.

 
Sınıfa giderek oyun salonu düzenlenir. Müzik etkinliği için “U” şeklinde oturulur.

	MÜZİK

SDA
A 2
:
K 1,2
	
“Telefon” adlı şarkı tekrar edilir. Ardından “İyilik Yap” adlı şarkı öğretilir.


İyilik Yap


İyilik yap, iyilik bul, kim kazanmış kötülükten,


Kötünün başına gelmedik olmaz, kimsenin ettiği kimseye kalmaz.


İyilik yap, iyilik bul, kim kazanmış kötülükten.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 10
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencileri etkinlik masalarına alır. “Şekil Bulma” oyunu oynanır. Öğrenciler, öğretmenin söylediği şekilde ve sayıda nesneleri sınıfta bulup masaya getirir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Kutucuğun içindeki geometrik şekillerin adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
17 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 

10. Belli bir yükseklikten atlar. 

12. Pedal çevirme hareketini yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarını söyler.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 4
:
K 2

SDA
A 6
:
K 2
	Haberleşme köşesinde bulunan materyallerle oynanır. Eğitici oyuncaklar köşesinde plastrin hamura şekil verilerek haberleşme araçları yapılır. Çocuklar öğretmen gözetiminde istedikleri köşelerde oynarlar. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10

ÖB
A 1
:
K 1
	Öğretmen, “Eğlence treninin minik vagonları etkinlik için masalara!” diyerek çocuklarla bir tren oluşturur. “O Senin” tekerlemesini söyleyerek sınıfta dolaşılır. 
O senin / Şu onun / Bu benim / Okulumuz / Hepimizin.” (N.Ebrar Karakaya) Ardından masalara geçilir. “Yukarıdaki kesik çizgileri örnekteki gibi renklerine uygun olarak tamamlayınız.” ve “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.”

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen ve çocuklar telgraf resmini tekrar inceler. Bölümleri üzerinde konuşulur. Özel bir şifre okunuşu olduğu açıklanır. “Ses” adlı tekerleme tekrar edilir. Ardından “Say” adlı tekerleme söylenir.

Say

Nerede tay,

Kayaktan kay,

Hepsini say,

1, 2, 3, 4, 5 (İkişerli olarak değiştirilebilir.).

Daha sonra öğretmen, “Haberci Kuş” adlı hikâyeyi okunur. Hikâyenin değerlendirmesi yapılır. Bilinen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

Sıra olunarak oyun salonuna gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 7,8,9,10 


   12
	Küçük bir yarış alanı oluşturulur. Aşamaları:

Engel üzerinden sıçrayarak atlama,

Yüksekten atlama,

Tırmanma ve inme,

Pedal çevirme olan yarışma yapılır.

Gruplar oluşturularak ikiye ayrılır. En kısa sürede bitiren grup alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 3,10,11

BA
A 10
:
K 1,2,3

ÖB
A 5
:
K 4
	Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Resimde gördüğünüz geometrik şekillerin adlarını söyleyiniz.” ve “Alaattin’in Sihirli Lambası’ndan çıkan rakamları söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Ardından sınıf içerisinde bazı varlıkları şekillerine göre sınıflama ve “Benzer Şekilleri Eşleştirme” oyunu oynanır.

	DRAMA

DA
A 1
:
K 1,3

SDA
A 2
:
K 1,2
	“Neyin Sesi” adlı drama uygulanır. Öğretmen öğrencileri sınıfta minderlere oturtarak kasete koyduğu çeşitli taşıt seslerine ait (tren, uçak, otomobil, vapur vb.) sesleri dinlettirerek “Neyin Sesi?” sorusunu sorar. Alınan cevapların ardından herkesin sessiz olması istenerek sınıf içerisinde duyulan seslerin tanımlanması istenir.

Ardından çocuklara çeşitli sorular sorulur.

- Yüksek bir ses duyduğunda ne hissedersin?

- Sessizlikte ne hissedersin?

Alınan cevaplar doğrultusunda, drama değerlendirilir. Sonra duydukları bu sesleri onların da taklit etmesi istenir. Ardından çocuklarla karşıdan karşıya geçme draması yapılır. (Bazı çocuklar yaya, bazıları araba olur.) Sonra sağlıklı bir hayat yaşayabilmek için trafik kurallarına uymanın önemi anlatılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
18 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1,5,6
	Çocuklar, istedikleri ilgi köşelerinde oynarlar. Bir süre sonra öğretmen, çocukları haberleşme köşesine yönlendirir. Eğitici masa oyuncakları köşesinde iletişim araçları ile ilgili resimler bulunan dominolarla oyunlar oynanır. Kitap köşesinde televizyonla ilgili resimler bulundurulur.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 4,6

BA
A 16
:
K 1,2

SDA
A 3
:
K 1,2,3
	Öğretmen, çocukları “U” şeklinde sandalyelerine oturtur. Akşam neler yaptıklarını sorar. Televizyonda hangi programları izlediklerini öğrenir. Televizyonu nasıl izlediklerini sorar ve söz alan çocukların anlattıklarını dinler. Öğretmen, televizyonun nasıl izlenmesi gerektiğini açıklar. Televizyonun uzaktan izlenmesi gerektiğini aksi taktirde yakından izleyenlerin gözlerinin bozulacağını belirtir. Öğretmen “Çizgi film, çocuk programları gibi çocuklara uygun olan programları izlemelisiniz. Bazen haberleri izleyerek dünyada olanları öğrenmeliyiz. Televizyon seyretmek için uyku vaktimizi geçirmemeliyiz.” der. Ardından “Çirkin Ördek” masalı anlatılır ve dramatize edilir. “Çatlak Patlak” adlı parmak oyunu oynanır.

Çatlak Patlak


Çatlak patlak (İki elin avuç içleri, çapraz birbirine vurulur.).

Çırpalım,


Çat pat, çat pat (İki el birbirine vurulur.).


Şaklatalım,


Şak şak, şak şak (İki el şıklatılır.).


Yürüyelim,


Rap rap rap. (Ayaklarla yürüme hareketi yapılır.).

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A 2
:
K 2,3,4

PMA
A 2
:
K 10
	Çocuklar, “Eğlence treninin minik vagonları etkinlik zamanı! Haydi masalara!” denilerek masalara alınır. Birlikte “Uçurtma” şiiri söylenir.

Uçurtma

Gökyüzünde dolaşırım,

Kuyruğumu sallarım.

Gören bayılır rengime,

Uçurtmaların kralıyım. (N.Ebrar Karakaya) Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki kesik çizgileri örnekteki gibi renklerine uygun olarak tamamlayınız.” “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmenin hazırladığı çalışma sayfasındaki bilgisayar resmi her öğrenciye dağıtılarak materyallerle süslenmesi istenir. Düğme, alüminyum folyo, sünger vb. malzemelerle bilgisayar kompozisyonu oluşturulur. Çalışmalar panoda sergilenir. Sonra çocuklara annelerimizin bizi çok sevdiği, bizim de annemizi çok sevdiğimiz anlatılır. Çocuklara bu konu ile ilgili duyguları sorulur. Annelerini sevindirmek ve onlara hediye etmek için parmak boyasıyla resim yapmaları yönlendirmesi yapılır. Resim kuruduktan sonra paketlenerek annelerine vermek üzere çantalarına konulur.

	OYUN VE HAREKET 

DA
A 8
:
K 1

SDA  A 4    : 
K 1
	Çocuklarla “Mısır Patlatma” oyunu oynanır. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilir. Daha sonra “Eğlence treni kalkıyor.” denilerek tren oluşturulur. “Trencilik” oyunu oynanır. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Legoları örnekteki gibi uygun yerlere yerleştiriniz.” ve  “Treni, geometrik şekillerin belirttiği renklere göre boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Etkinlik bitiminde “Eşini Bul” oyunu oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
21 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 11
:
K 1,5,7

BA
A 15
:
K 1,3,4

PMA
A 2
:
K 7

SDA
A 4
:
K 2
ÖB     A 1     :  K 1,2
	Sınıftaki bilgisayarın öğrenciler tarafından sıra ile kullanılması sağlanır. Evcilik köşesinde evcilik oyuncakları ile oyun kurmalarına fırsat verilir. Bloklarla bilgisayar yapılır. Eğitici masa, oyuncaklar köşesinde legolarla ve plastirin hamuruyla oynanır. Kukla köşesinde serbest iletişim olacağı söylenir. Müzik köşesinde ritim aletleriyle ritim tutulur. Fen ve doğa köşesine çeşitli saatler yerleştirilir. Saatler hakkında kısa bilgiler verilir. Çocuklar bunları incelemeleri konusunda yönlendirilir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Yukarıda birbirine benzer saatleri çizgi ile birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 3,4
	Öğretmen, öğrencileri oyun salonunda minderlere oturtarak sessiz sinema oyunu oynatır. Öğrencilerden biri ebe seçilir ve öğretmenin kulağına söylediği haberleşme aracını pandomim ile anlatmaya çalışır. Parmak kaldıran arkadaşına söz hakkı verir. Doğru cevabı veren çocuk, bir başka haberleşme aracını anlatır.

	TÜRKÇE 

SANAT

DA
A 5
:
K 2,3

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 2

SDA
A 11
:
K 3 

SDA
A 6
:
K 2,4,9


PMA
A 2
:
K 7,8,9,12




   13,14
	Öğretmen, çocuklara sınıftaki bilgisayarı göstererek bölümlerini anlatır. Çocukların bilgisayarla ilgili olan sorularını cevaplar. Bilgisayarın nasıl kullanıldığı hakkında bilgi verir. “Postane” adlı şiir söylenir.

Postane


Postaneye gidince,                               Bazen koli gelir teyzemden,


İlk işim mektup atmak,                          Bazen telefon ederim dedeme,


Ama sadece mektup mu?                     Kime istersem ulaşırım,


Her konuda iletişim kurmak.                 Postane sayesinde,

                                                         
     İletişim kurarım sevdiklerimle.

Öğretmen kitap köşesinden bir masal kitabı seçerek okur. Son bölümünü öğrencilerin tamamlamasını ister. Her öğrencinin düşüncesi öğrenilerek ortak bir karar verilir. Masal tamamlandıktan sonra sanat etkinliğine geçilir.

Grup çalışması olarak televizyon maketi yapılır. Gerekli malzemeler olan koli, yapıştırıcı, fon karton, elişi kâğıdı, düğmeler, alüminyon folya vb. masalara yerleştirilir. Çocuklara görev dağılımı yapılır. Koli ve artık materyallerle televizyonun kasası oluşturulur.                             A4 kâğıtlarına çocuklar tarafından resimler yapılır. Çıtalara takılıp televizyona geçirilir. Yapılan çalışma haberleşme köşesine konur. 

	MÜZİK

BA
A 10
:
K 2,3
	“Masal Kahramanları” adlı şarkı söylenir.

Masal kahramanıyız, biz masallarla yaşarız.

(2) Çocukların düşlerine kanat takıp uçarız,

Kırmızı başlığım var bir de yemek sepetim,

(2) Aman sakın kurt duymasın büyükanneme giderim,

(2) Ben pamuk prensesim, bunlar da cücelerim.

(2) Gelip beni uyandıracak prensimi beklerim.

Pinokyodur benim adım, derdimi hiç sormayın,

Yalan söylediğim zaman, burnuma hiç bakmayın.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 7

SDA
A 4
:
K 1
	“Eğlence treninin minik vagonları hayvanları seviyor musunuz? Öyleyse “Haydi birlikte ‘Hayvanlar’ tekerlemesini söyleyelim.” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır.

Hayvanlar

Hayvanlar gülümsüyor,

İnsanları çok seviyor.

Sevgi dolu insanlar

Hayvanlara kötü davranmıyor. (N.Ebrar Karakaya)

Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	ALAN GEZİSİ
	Çocuklarla birlikte bir postaneye gezi düzenlenir. Velilerden yardım istenir.

	AİLE KATILIMI
	 Ailelerden evde kamerayla çekim yapmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
22 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 10
:
K 2
	Çocuklar, oynamak istedikleri ilgi köşelerini seçerler. Kitap köşesine ve haberleşme köşesine gazete ve dergiler konulur. Evcilik köşesinde gazete ve derginin bulunduğu oyun kurmalarına öğretmen rehberlik eder. Eğitici köşeye büyük boy hazırlanan kaplumbağa resmi yerleştirilir. Üzerinde kesik çizgilerle geometrik şekiller mevcuttur. Çocuklardan öğretmenin daha önceden hazırladığı geometrik şekilleri uygun yerlere yerleştirmeleri istenir. Her öğrencinin etkinliğe katılımı sağlanır. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Kareye benzeyen şekilleri kırmızıya, daireye benzeyen şekilleri gri renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2
	Gazete ve dergilerin iletişim araçlarından olduğu anlatılır. Öğretmen, gazete ve dergilerin uzakta ve yakında, bütün dünyada olan haberleri ve gelişmeleri öğrenmemizi sağladığını açıklar. “Kitap” adlı şiir hep birlikte söylenir. Ardından öğretmen “Meraklı Çocuk” adlı hikâyeyi okur ve dramatize etmek üzere öğrencileri yönlendirir.

Kitap


Önce bir ağaçtı,                
Kitap oldu bizlere.


Yaşlandı kenara alındı.     
İçinde cevher saklı,


İşlendi fabrikalarda,         
Akıllı her çocuk,


Çocuklara yaradı,             
Kitap okumalı çok çok...

Öğretmen bir gün önce kamera ile evde çekim yapılıp yapılmadığını sorar. Okula gelen kasetler izlenir. Kamera ile çekimin nasıl     ve kim tarafından yapıldığı konusunda öğrencilerden bilgi alınır. Kasetler ailelerden istenir.

	MÜZİK

SDA
A 2
:
K 1,2
	“Dostluk” adlı şarkı hep birlikte söylenir.


Dostluğun biz sevgisiyle, toplandık her an burada,


Bu sevgi bağı kopmaz hiç, dağılsak bir gün yurda.


O güzel günü andıkça çarpacak kalbim benim,


Bu sevgiyle ebediyen, uzanır sana elim.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 3
:
K 1,3

PMA
A 1
:
K 1,2,3
	Öğretmen öğrencileri oyun salonuna alarak topla çeşitli egzersizler yaptırır. Yakalama, itme, atma, zıplatma vb. Ardından öğrenilen şarkı tekrar edilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10,12,13

SDA
A 10
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1


	Öğrenciler sınıfa getirdikleri, eski dergi ve gazetelerdeki resimleri öğretmenin önderliğinde hazırlanmış olan fon kartonlarına yapıştırırlar. Öğretmen, yapıştırılan her resmin altına haber niteliğinde yazılar yazar. Ardından hep birlikte gazetenin adı belirlenerek sayfanın en başına yazılır. Oluşturulan gazete incelenip değerlendirilerek haberleşme köşesinde sergilenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10


	“Eğlence treninin minik vagonları, tren kalkıyor. Herkes yerine!” denilerek tren oluşturulur. Sınıfta dolaşılır. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
23 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1,6

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 10
:
K 2
	Öğretmen, çocuklara hangi masalarda ve köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri söyler. Kitap köşesinde televizyon, radyo, bilgisayarla ilgili kitaplar bulundurulur.

Evcilik köşesinde öğretmen televizyon, radyo ve bilgisayarın yer aldığı oyunun kurulması için o köşedeki çocukları yönlendirir. Eğitici masa oyuncakları köşesinde bu üç iletişim araçlarının olduğu domino ve yapbozla oynanır. Etkinlikten sonra çocuklarla “Geometrik Şekil Bulma” oyunu oynanır. Çocuklar öğretmenin söylediği, geometrik şekillere benzeyen nesneleri sınıftan bulmaya çalışırlar. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Mustafa, dağılan legoları toplamak istiyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14
	Öğretmen, çeşitli dergi yaprakları, gazete sayfaları dağıtarak çocuklardan buldukları iletişim araçlarını kesip çıkarmalarını ister. Çocuklar, buldukları iletişim araçlarını büyük bir kartona yapıştırarak el birliği ile iletişim araçları panosu hazırlarlar. Oluşturulan ünite panosu, öğretmen tarafından asılır.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
:
K 7

DA
A 8
:
K 1,6

SDA
A 2
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 2

BA
A 15
:
K 4

PMA
A 2
:
K 10
	Öğretmen; radyo, televizyon ve bilgisayarın nasıl çalıştığını, çocuklar için özel hazırlanmış ansiklopediler yardımıyla anlatır. Çocukların sorularını cevaplar. “Dağınık Çocuk” adlı kukla gösterisi canlandırılır. Gösteriden sonra çocukların kukla oynatmalarına izin verilir. “Papatya” adlı parmak oyunu bölümler hâlinde öğretilir.

Papatya                          
Kaldı 7 yaprağın.           Kaldı 3 yaprağın.

Bembeyaz papatya,        
4. yaprağın düştü,          8. yaprağın düştü,

Seni sevdim unutma.      
Kaldı 6 yaprağın.            Kaldı 2 yaprağın.

1. yaprağın düştü,        
5. yaprağın düştü,          9. yaprağın düştü,

Kaldı 9 yaprağın.         

Kaldı 5 yaprağın.            Kaldı 1 yaprağın.

2. yaprağın düştü,     

6. yaprağın düştü,          10. yaprağın düştü,

Kaldı 8 yaprağın.            
Kaldı 4 yaprağın.            Kalmadı hiç yaprağın ama

3. yaprağın düştü,      

7. yaprağın düştü,          Yine de çok güzelsin papatya.

Ardından “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 9
:
K 1
	Öğretmen çocukların oyun odasında halka olmasını ister. Daha önce öğrenilen “Bom” oyunu oynanır. 1’den 10’a kadar sayılıp “Bom” ifadesinin kullanılacağı belirtilerek oyun başlatılır. Şaşırmadan oyunu bitiren öğrenciler alkışlanır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,7
	“Kırlara Doğru” adlı şarkı, müzik kasetinden dinlenerek hep birlikte eşlik edilmeye çalışılır.

Kırlara Doğru

Serin esen rüzgâr, çiçek kokan kırlar,

Bekler bizi arkadaşlar yolculuk var.

Gümüş dere boyu, soğuk pınar suyu,

Bekler bizi arkadaşlar yolculuk var.

Cennet gibi bağlar, sisli yüce dağlar,

Bekler bizi arkadaşlar, yolculuk var

Şu gölgeli orman, şu neşeli harman,

Bekler bizi arkadaşlar yolculuk var.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
24 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Kitap köşesinde iletişim araçlarının bulunduğu kitap, dergi ve gazeteler, evcilik köşesinde radyo bulundurulur. Haberleşme köşesinde oynarken çocuklara öğretmen rehberlik eder.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 4

PMA
A 2
:
K 10
	Öğretmen, küçük kolilerden artık materyallerle bilgisayar oluşturulacağını belirtir. Öğrenciler iki grup hâlinde etkinliği uygularlar. Koli alimunyum folyo ile kaplanır. Klavyenin tuşları ilaç tabletlerinden, mouse (fare) ilaç kutusundan yapılır. Çocukların hayal güçlerine gö​re bilgisayar üzerinde farklı çalışmalar yapılabilir. Daha sonra çocuklara önceden hazırlanan tavşan resimleri dağıtılır. Kesik çizgileri birleştirerek resmi tamamlayıp, boyamaları istenir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Bay tavşan, bahçesini dikdörtgen çitlerle çeviriyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2
	Sınıfa getirilen eski bir radyo incelenir. Radyonun bir iletişim aracı olduğu tekrarlanır. Öğretmen, öğrencilerini evde radyodan haber dinlemeleri konusunda yönlendirir. Konu ile ilgili bilmeceler sorulur.

Ardından öğretmen “Hırçın Prenses” adlı hikâyeyi okur. Soru ve cevap şeklinde değerlendirilir.

Daha sonra “Boyacı” adlı parmak oyunu öğretilir.

Boyacı

Şangur şungur ötüyor
(İki eli aşağı doğru sallama hareketi yapılır.).

Boyacının sandığı.

Şoför amca onu almalı (Sağ el ile ikaz işareti yapılır.),

Evine bırakmalı (2 el öne uzatılır, avuçlar yukarı dönük tutulur.).

Karnı acıkmış (Karın üzerinde iki el gezdirilir.).

Boyacıya yemek yemiş (İki el ile yemek yeme öykünmesi yapılır.).

Ardından “Zıpzıp Ailesi Masal Serisi”nden “Büyük Gösteri” adlı masal okunur.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	Yönergeye uygun olarak yürüme çalışması yapılır.

Oyun salonunda serbest olarak oynanır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen, öğrencileri müzik köşesine yönlendirerek, “İstediğiniz müzik aletini seçebilirsiniz. Şarkımızı söylerken müzik aletlerinizle bana eşlik etmenizi istiyorum.” der. 

Ardından “Gel Bize Katıl Bize” adlı şarkı söylenir.


Gel bize, katıl bize,


Hem oyuna hem söze,


Türkü söyleyip oy oy...


Oynayalım söyleyelim loy loy...


Bir adımda sağa koş,


Bir adımda sola koş,


Bak ne güzel ne de hoş,


Oynayalım loy loy...

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 8
:
K 3

PMA
A 2
:
K 10
	Öğrencilerle birlikte ördek gibi yürüme taklitleri yapılır. Çocukların isteğine göre taklit yürüyüşleri çeşitlendirilir. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz .” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
25 / 05 / 2012  

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 10
:
K 2
	İlgi köşelerinde serbest olarak oynanır. Haberleşme köşesinde çocukların yapmış oldukları gazeteler bulundurulur. Etkinlik köşesine çocuklarla birlikte sınıfta bulunan geometrik şekilli nesneler yerleştirilir. “Geometrik Şekiller Köşesi” oluşturulur. Bu konudaki bilgiler tazelenir. Öğretmen, çocukların oyunlarına katılır ve onları gözlemler. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Ayşe’nin elindeki kartın içine öğrendiğiniz geometrik şekillerden birer tane çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7
	Öğretmen sınıfa dijital fotoğraf makinesi getirerek öğrencilere makinenin işlevi ve kullanılışı hakkında bilgi verir. Ardından öğretmen “Çekilen fotoğraflardan dergi oluşturabiliriz. Sizler kendinizi gazeteci gibi hayal edebilirsiniz.” der. Öğretmen, her öğrencinin sınıfta arkadaşlarının, öğretmenlerinin, oyuncaklarının fotoğraflarını çekmesini ister.

 Çocuklarla sınıfta yapılmış aktiviteler ile ilgili çekilmiş olan fotoğraflardan sınıf dergisi oluşturulur.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1,2

BA
A 15
:
K 5

PMA
A 2
:
K 10
	Öğretmen gazete ve dergilerin haber, bilim vb. köşelerinin olduğunu söyler. Bu köşelerde yazıyla ilgili resimler olduğunu anlatır. Çocuklarla birlikte gazete büyüteçle incelenir. Gazetenin ve dergilerin baskıdan nasıl çıktığı anlatılır. Çocuklara ait dergiler olduğu söylenir ve çocuk dergileri sınıfta incelenir. Bu dergilerden alıp almadıkları sorulur. Dergi almış olan çocuklara derginin nelerine dikkat ettikleri sorulur. Öğretmen, kısa öyküler anlatarak çocuklardan verdiği yönergelere uygun hareket etmelerini ister. 

Gölde yüzen bir balık sürüsü vardı (Çocuklar yüzme taklidi yaparak balık öykünmesi yaparlar.).

Bir balıkçı gelerek oltasını göle attı (Öğretmen olta atma öykünmesi yapar.).

Balıklardan iki tanesini yakalayarak kovasına attı (Çocuklar içinden iki tanesi alarak kovaya koyma öykünmesi yapar.). 

-Balıkçının kaç balığı oldu, denilerek çocuklardan cevapları alınır.

Balıkçı bir kez daha oltasını savurarak bu kez bir tane balık yakaladı (Olta atma yakalama öykünmesi yapılarak çocuklardan bir tanesi yakalanır gibi yapılarak diğer iki çocuğun yanına konulur.). “Balıkçının toplam kaç balığı oldu çocuklar?” şeklinde soru sorularak cevapları alınır. Ardından tahtada nesne şekilleri çizilerek “Emre‘nin 2 tane şekeri vardı. Arkadaşı iki şeker daha verdi. Emre’nin kaç şekeri oldu?”, “Merve’nin üç tane saç tokası vardı. Annesi üç tane daha hediye etti. Merve’nin kaç tane saç tokası oldu?” gibi problemler çözülür. Ardından öğretmenin sınıfa getirdiği elmalar incelenir. Daha sonra elma yeme yarışması yapılır. Etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz .” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	MÜZİK
DA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 1
	Öğretmenin org kullanarak çaldığı aşağıdaki şarkı öğrencilerle birlikte tekrar edilir. Sonra söylenen şarkının çocuklarda nasıl hisler uyandırdığı ile ilgili konuşulur.
Ilgaz Anadolu

Ilgaz, Anadolu’nun sen yüce bir dağısın.

Baharda yeryüzünde, bu cennetin bağısın,

Yükseklerden akıyor, güzel berrak sular.

Eteklerinde otlar, sürülerle kuzular.

Yalçın kayalıkların göklere yükseliyor,

Serin dumanlı başın bulutları deliyor.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2
	Çocuklarla birlikte kitap evine geziye gidilir. Kitap evinde inceleme yapılır. Yetkili kişilerden bilgiler alınarak öğrencilerin de soruları cevaplandırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
28 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter. 

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker. 

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 1
:
K 4

PMA
A 3
:
K 1,2
	Çocuklar okula gelirler, öğretmen “Günaydın!” diyerek onları selamlar. Daha sonra çocuklar köşelere yönelirler ve istedik​leri materyallerle oynamaya başlarlar. Öğretmen köşeleri gezerek çocukları gözlemler. Onlarla birlikte oyuna katılır. Blok köşesindeki çocuklarla birlikte bir trafik düzeni oluşturulur. Oyuncak arabalar bu trafik düzeninde yürütülür.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
DA
A 5
:
K 1,3,5 

DA
A 3
:
K 1,2 

PMA
A 3
:
K 1,5
	Öğretmen, çocukların U biçiminde oturmalarını sağlar. Çocuklara, okula sabah nasıl ve hangi araçla geldiklerini sorar. Bazı çocuklar servis aracı ile bazıları yürüyerek, bazıları ise özel araba ve otobüs gibi araçlarla geldiklerini söylerler. Öğretmen “Ulaşım deyince aklınıza ilk gelen nedir?” yönergesi ile konuya giriş yapar. Soru-cevap şeklinde grup içinde sohbet edi​lir. Ulaşımın tarihçesi kısaca anlatılır. 

Öğretmen, çocukların dikkatini toplamak için tekerleme söyler. “İğne battı, canımı yaktı, tombul kuş, arabaya koş. Arabanın tekeri, İstanbul’un şekeri. Hop hop altın top, bundan başka oyun yok.” Sonra bölümler hâlinde birlikte söylenir. Tekerleme hep birlikte tekrar edilir.

Öğretmen, “Tekirin Hediyesi” adlı hikâyeyi çocuklara resimlerini göstererek anlatır. Hikâyenin ardından “Taşıtlar” adlı şarkı “Plan ve Müzik CD’si”nden dinlenir. Daha sonra bölümler hâlinde tekrarlar yapılır.

Taşıtlar


Düdük çalar ince ince,


Otomobil fırlar birden,
Vapurlar suya dizilir,


Yolcular binince.



Kalkarken yerinden.
Kalkarken süzülür.


Gidiyor çufu çufu çuf,


Katıyor tozu dumana,
Gidiyor dumanına bak,


Uzaklarda gözü.



Uzaklarda gözü.
Uzaklarda gözü.

Git güle güle,



Git güle güle,
Git güle güle,


Gel güle güle,



Gel güle güle,
Gel güle güle,



Çok bekletme bizi.



Çok bekletme bizi.
Çok bekletme bizi.



Ardından “Kıvırcık Hikâye Serisi”nden “Kıvırcık Parkta” adlı hikâye anlatılır. 

	DRAMA

ÖB
A 4
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen oyun salonundaki çocuklara yere uzanmalarını ve gözlerini kapatmalarını söyler. Öğretmen deniz ve martı seslerinin duyulduğu hafif bir müzik kasetini dinlettirir. Çocuklara şu cümleleri söyler: “Kendinizi bir geminin kaptanı olarak hayal edin. Masmavi bir gökyüzü, martılar uçuşuyor, uçsuz bucaksız mavi denizde yunus balıkları sizinle yarış ediyor. Dümeni bir sağa bir sola çeviriyorsunuz. Siz de onlara selam verin (‘Düt düt düt’ diye çocuklar ses çıkarırlar). Gemi limana ulaştı.” Müzik kapanır. Çocuklar gözlerini açıp ayağa kalkarlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
:
K 1

PMA
A 2
:
K 10
	“Eğlence treninin minik vagonları yerlerinize!” denilerek çocuklarla tren oluşturulur. “İğne Balon” şarkısı söylenerek sınıfta dolaşılır. Ardından etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.”  konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14
	Çeşitli renkte fon kartonları, yapıştırıcı, makas ve süsleme malzemeleri öğretmen tarafından masaya konulur. Öğret​men katlama, kesme ve yapıştırma yöntemi ile araba yapımında öğrencileri yönlendirir. Çocuklar farklı renklerde kâğıtlarla çalışmalarını tamamlarlar. Ardından öğretmen, çalışmaları panoda sergiler.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1,2 

BA
A 10
:
K 2
	“Sırada eğlence treninin en sevdiği etkinlik var. Oyun zamanı!” denilerek çocuklar sınıfın ortasına toplanır. Müzik eşliğinde “Müzikli Heykel” oyunu oynanır. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilir. Daha sonra geometrik şekilleri bulma oyunu oynanır. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Her sıradaki geometrik şekilleri sayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	ALAN GEZİLERİ
	Çevre gezisi yapılır. Mevsim özellikleri gözlenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
29 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 8. Görsel  materyalleri okuyabilme. 
Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14
	Öğretmen öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Öğretmen taşıtlar panosunu tahtaya asar. Masanın üzerine de çeşitli dergi, mecmua ve makasları koyarak “Şimdiye kadar kullandığınız, seyahat yaptığınız taşıtların resimlerini kesip kendimiz bir pano oluşturalım.” der. Çocuklar çeşitli taşıt resimlerini keserler ve birlikte pano oluşturulur.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET 

BA
A 12
:
K 1

DA
A 5
:
K 2,3,4

DA
A 8
:
K 2
	Öğretmen çocukların U biçiminde oturmalarını sağlar. Çocuklara cevabı, “Bisiklet”, “Helikopter”, “Kayık”, “Paraşüt”, “Tren” olan bilmeceleri sorar. Bir gün önce öğrettiği tekerlemeyi yeniden söyleterek pekiştirir. Öğretmen, “Seyahat etmek için hangi araçlar kullanılır? Hangilerini kullanmaktan hoşlanırsınız?” sorusunu sorar. Kartları ile “Kara Tren” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâye sonrasında istekli çocuklarla hikâye dramatize edilir. Daha önce öğrenilen parmak oyunları tekrar edildikten sonra öğretmen, “Trafik” adlı şarkıyı öğretir.

Trafik
Kırmızı yandı dur bekle.

Sakın acele etme,

Bak sarı yandı hazır ol.

Polise yardımcı ol.

Bekleme artık çabuk ol.

Yeşil yandı senin yol.

Şarkı hep birlikte birkaç defa tekrar edilir. Daha sonra öğretmen çocukları oyun salonuna çıkarır. Çocuklara oyun alanında değişik taşıt adları verilir. Müzik eşliğinde öğretmenin “Yeşil ışık geç!” sözleri ile çocuklar istedikleri yöne koşarlar, ancak “Kırmızı ışık dur! Sarı ışık bekle!” denilince herkes olduğu yerde bekler. “Yeşil ışık, geç, kendine bir eş seç.” sözlerine sıra gelince oyuncular kendilerine bir eş bulurlar. Kendine eş bulmayı beceremeyen çocuklar oyun dışı kalır. Böylece oyun devam ederek “Trafik Oyunu” oynanır.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, önceden hazırladığı kumaş dikdörtgeni masa üzerine yerleştirir. Geometrik şekiller çizili kumaş parçaları çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Kesilen şekiller toplanır. Hep birlikte dikdörtgen kumaş üzerine yerleştirilerek halı oluşturulur. Sınıfta uygun bir bölümde sergilenir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Halının üzerine 5 tane daire, 3 tane kare şekli çiziniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK

SDA
A 2
:
K 1,2

	     Öğretmen öğrencileri fen ve matematik köşesine yönlendirerek, “Suyun Kaybolması” deneyini uygulayacaklarını belir​tir.

Masanın üzerine bir kap içinde su, bir plastik poşet, iplik ve iki adet mendil koyulur. İki mendil de eşit bir şekilde ıslatılır. Mendillerden biri poşet içine koyularak ağzı iple bağlanır. 

Diğeri ise açıkta bırakılır. Deneyin sonucunun ertesi gün görüleceği belirtilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10
	“Eğlence treni kalkıyor!” denilerek çocuklarla tren oluşturulur. Sınıfta dolaşılır. Daha sonra öğrenciler etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz .” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Varsa trafik polisi olan bir veli ya da veli yakını sınıfa davet edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
30 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SDA
A 3
:
K 1

DA
A 5
:
K 2,3,4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Çocuklar ilgi alanları doğrultusunda köşelere yönelerek istedikleri materyallerle oynamaya başlarlar. Öğretmen anlaşamayan çocuklara rehberlik eder, anlaşamadıkları hususları sorup onların fikirlerini alır. Birlikte yeni kararlar alınır. Bir gün önceki deneyin sonucuna bakmak için öğretmenin önderliğinde hep birlikte fen ve matematik köşesine yönelir. Köşede masanın üzerine bırakılan mendilin kupkuru olduğu fark edilir. Daha sonra poşetin bağı çözülür ve içindeki mendilin hâlâ ıslak olduğu fark edilir. Öğretmen “Poşetteki mendil neden ıslak kaldı? Diğeri neden kurudu?” sorularını sorarak çocukların görüşlerini alır ve birlikte tartışırlar.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET 

DA
A 3
:
K 1,2 

DA
A 7
:
K 2

SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen çocukları U biçiminde oturtur. “Araba” adlı parmak oyunu bölümler hâlinde söylenir. Ardından öğret​men “Günümüzde kullanılan kara taşıtları nelerdir? Kara taşıtları nasıl çalışır?” sorularını yöneltir. Çocuklar görüşlerini açıklar. Öğretmen motorun çalışıp tekerleğe dönme hareketi verdiğini, tekerleğin dönme hareketi ile aracın ilerlediğini, elektrikli rüzgâr pervanesini örnek göstererek anlatır. Ardından “Hırçın Rüzgar” adlı hikâyeyi kitaptan okur ve soru cevap şeklinde hikâye değerlendirilir. “Tren Gelir Hoş Gelir” adlı türkü hep birlikte söylenir. Ritim aletleri ile türküye ritim tutarlar. 

Daha sonra üzerinde değişik nesne resimleri (eldiven, elbise, elma, erik, eşek, etek, asker, at, ayva, armut, lale, limon, leylek, bayrak, kalem, çanta, şapka, maymun, kedi, tren, tabak, tencere vb.) bulunan kartlar masanın üzerine yerleştirilir. Çocuklardan kartlarda bulunan varlıkların adlarını söylemeleri istenir. Çocuklardan “e” sesiyle başlayan varlıkların adlarını söylemeleri istenir. Sonra çocuklara müzik eşliğinde dans ederek masanın etrafında dönüleceği, müzik kapandığında herkesin masanın üzerinde “e” sesiyle başlayan bir varlığın resminin üzerine ellerini koyarak hareketsiz kalması söylenir. Oyun sonunda çocukların hangi kartı seçtikleri ve bu kartta bulunan varlığın “e” sesi ile başlayıp başlamadığı, kaç tane “e” sesi ile başlayan kart olduğu konuşulur. Kartların yerleri değiştirilir. “a”, “l” ve “t” sesleriyle başlayan nesneler için oyun tekrar edilir. Oyun sonunda bu seslerle başlayan nesne resimlerinin bulunduğu kartlar kendi içlerinde gruplanarak görünür bir yere asılır. 

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 7,10,13



   14
	Öğretmen, çocukları sınıfa alarak yerlerine oturmalarını sağlar. Renkli fon kartonlarını, çeşitli artık malzemeleri ve süsleme malzemelerini masaya koyar. 2 kat olarak fon kartonuna araba, helikopter, tren şekli çizilir ve kesilir. Çift kat olarak kesilen araba, helikopter ve trenin diğer parçaları kesilerek yapıştırılır. Çocukların yaptıkları taşıt figürlerinden mobil oluşturulur ve asılır. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Sevimli kuşun geometrik şekilleri tamamlamasına yardımcı olunuz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
:
K 1


	Öğrenciler etkinlik masalarına alınır. “Papağan “şiiri hep birlikte söylenir.

Papağan

Renk renk tüyleri,

Çok güzeldir kendisi.

Geveze mi geveze,

Konuşur gündüz gece.

Haydi sende konuş

Kuş dilince.”

Daha sonra “Şimdi sırada çizgi çalışmaları var. Ama unutmayın kitabımızda çalışma boyunca sizi izleyecek sevimli papağanlar var. Çok güzel çalışmalar yapalım haydi iş başına!” denilerek “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz .” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
31 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.  

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 5,7

SDA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 3
:
K 1
	Öğretmen selamlaştıktan sonra çocuklara kendi aralarında da selamlaşmaları gerektiği konusunda hatırlatma yapar. Her sabah bunun yapılması gerekliliği konusunda karşılıklı konuşulur. Daha sonra çocukları ilgi köşelerine yönlendirerek oyunlarını yakından gözlemler. Etkinlik bitiminde herkes kendi oynadığı köşeyi düzeltmekle görevlendirilir. Köşeler amacına uygun hâle getirilir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN VE HAREKET 

DA
A 3
:
K 1,2 

DA
A 5
:
K 2,3

PMA
A 1
:
K 1,4,5

BA
A 4
:
K 1,9


	Öğretmen sandalyeleri U biçiminde dizer ve çocukların yerlerine oturmalarını ister. Ardından “Türk Uçağı” adlı şiiri bölümler hâlinde söylenir.

Türk Uçağı

Güvenimi artırır,





Kanatların yurduma,
Düşmanların yüreği,

Gökten gelen gür sesin.



Gölge salsın yaz dolaş.
Gür sesinden titresin.

Sen göklerde değilsin,



Mavi gökler senindir,
Sen göklerde değilsin,

Kalbindesin herkesin,




Bulutları birkaç aç.
Kalbindesin herkesin.

Öğretmen, hava taşıtlarının isimlerini sorar. Çocuklardan cevap aldıktan sonra “Hava taşıtlarının park ve hareket yeri neresidir? Uçan nesneler ve hava taşıtları arasındaki benzerlik ve farklılıklar nelerdir?” soruları yöneltilir.

Daha sonra öğretmen “Uçak” adlı parmak oyununu oynatır.

Uçak
Eğer bir uçağım olsa,

Zum zum zum (Kollar iki yana açılır ve aşağı yukarı hareket ettirilir.),

Zum zum uçarım (Değişik şehir isimleri söylenir.).

Ellerimi sallar, sonra binerim,

Zum zum zum (El sallama hareketi yapılır.).

Öğretmen öğrencileri oyun etkinliği için oyun salonuna yönlendirir. Çocuklara “Kollarınızı yana açın, şimdi birer uçaksınız ve uçuyorsunuz; bunun taklidini ses ve hareketlerimizle yapacağız.” der. Çocuklar taklidi yaparlar. Daha sonra “Uçtu Uçtu Kim Uçtu” oyunu oynanır. Öğretmen, “Uçtu uçtu leylek uçtu, uçtu uçtu araba uçtu.” gibi uçanların ismini söyleyince yarım halka biçiminde yere çömelmiş çocuklar ayağa sıçrar. Kollarını açıp kanat gibi çırparlar. Öğretmen şaşırtmak için uçamayan bir canlının adını söyler. Ayağa kalkan çocuklar yanar.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14 


   15
	Öğretmen masaya balonlar, pet bardaklar, rafya, yapıştırıcı ve makas yerleştirir. “Şimdi uçan bir balon yapacağız.” der. Her çocuk bir balon alır ve şişirir. Ardından aynı uzunlukta olan dört rafyanın uçları bardağa, diğer uçları ise balonun dört tarafına monte edilecek şekilde yapıştırılır. Uçan balonları sınıfa asabilmek için balonun tepesi, ince misina ile bantlanarak duvara tutturulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10
	Öğrenciler etkinlik masalarına alınır. “Kedim” parmak oyunu oynanır. Çocuklarla birlikte yapılır.

“Kedim
Kedim benim 1 tane                 (Parmakla bir sayısı gösterilir.)

Onu çok severiz hepimizde      (Eller çapraz göğüste kavuşturulur.)

Çok yükseklere zıplar               (Zıplama hareketi yapılır.)

Yorulunca uyuklar                     (İki eli yanağa getirip uyuma hareketi yapılır.)

Sessiz sessiz dolaşır                 (Parmak ucunda dolaşma hareketi yapılır.)

Fareleri ise hızla yakalar           (El ile yakalama hareketi yapılır.)

Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
01 / 06 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3
SDA
A 5
:
K 1,2
	Çocuklar sabah okula gelir. Öğretmenin rehberliğinde selamlaşırlar. Öğretmene oynamak istedikleri köşeleri söyleyip oyunlarına başlarlar. Öğretmen içi su dolu bir kap getirip masanın üzerine koyarak öğrencilerin dikkatlerini çeker. Çocuklar bunun ne olduğunu merak edip masanın etrafına gelir. Öğretmen “Balıkların, gemilerin nasıl yüzdüğünü anlamaya çalışacağız.” şeklinde açıklama yapar. Ve iki adet şeffaf naylon torba ve ip getirir. Torbalardan birine su doldurup içinde hava kalmayacak şekilde ağzını sıkıca bağlar. Diğer poşete az miktarda su koyup hava ile şişirerek ağzını bağlar. İçi su dolu poşet derine batar, az su ve hava ile dolan poşet suyun üzerinde kalır ve yüzer. Balıkların da yüzme keselerinde hava vardır açıklaması yapılır. Deniz altına bu sistemle insanların daldığı anlatılır. Yelkenlinin de rüzgâr ile yol aldığı belirtilir. Ardından soru ve cevap şeklinde değerlendirme yapılır. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

ÖB
A 1
:
K 5,7

	Öğretmen masaya çeşitli artık malzemeler koyarak “Bugün çeşitli deniz taşıtları yapacağız.” diyerek çocuklara rehberlik eder. Şişe mantarlarına kibrit çöpü, kürdan, renkli kâğıt parçaları yapıştırılarak yelken yapılır ve suda yüzdürülür. Tuvalet kâğıdı rulosu el işi kâğıdı ile kaplanır. Kibrit kutusuna yapıştırılır üzerine üçgen şekilde kesilmiş kâğıt yapıştırılır. Bazı çocuklar ise fon kartonunu katlayarak kayık yaparlar ve su dolu kabın içinde yüzdürürler.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 1
:
K 1,3,4
DA
A 3
:
K 1,2
DA
A 5
:
K 1,3,5

PMA
A 1
:
K 11

BA
A 18
:
K 6
PMA
A 2
:
K 10

	Öğretmen, çocukları U şeklinde düzenlenmiş minderlere oturtarak “Kayık, yelken, gemi” bilmecelerini sorar. Yüzen canlılar ve de​niz taşıtları arasındaki benzerlik ve farklılıklar konuşulur. Daha sonra “Fış Fış Kayıkçı” adlı tekerleme birlikte söylenir. Deniz ta​şıtlarının ka​lkış yeri sorulur. Öğretmen, “Küçük Vapur Vup” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâye sonrasında soru ve cevap tekniği ile hikâyenin de​ğerlendirilmesi yapılır. Öğretmen “Taşıtların Sesi” şarkısını söyler. 

Taşıtların Sesi

Otomobil kornası, Dat, dat, dat!

Vapurun düdük sesi, Vup, vup, vup!

Tren rayda gidiyor Ta ta ta ka ta ka. Düt! Düt!

Bak bir cankurtaran geliyor. Da di da di da di!

Öğretmen çocukları oyun salonuna yönlendirir. Bütün çocuklar yere otururlar. Her çocuk kürek çeker gibi hareketler yaparak kayık sürme oyunu oynar. Daha sonra öğretmen müzikli drama için kısa bir dörtlük öğretir.

Tayfalar

Kalkın tayfalar (Çocuklar halka biçiminde arka arkaya bacaklarını açarak otururlar. Otururken uyuyormuş gibi yaparlar.)!

Deniz yalpalar (Şarkı ile birlikte uyuyormuş gibi yapıp sağa sola sallanılır.).

Bakın şu gemilere
(Eller alınların üzerine koyularak ileriye doğru bakma öykünmesi yapılır.),

Açılıyor enginlere…

Çekerler ipi,

Açarlar yelken (Zorlanarak halat çekme öykünmesi yapılır.).

Rüzgâr estikçe (Çocuklar sağ ellerini enselerine koyarak, arkaya doğru yatıp keyif yapma öykünmesi yapılır.)

Sorma keyfimi.

 Ardından “Eğlenceli Çizgiler-2” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz .” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

PAGE  

