GÜNLÜK PLAN
12 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 




	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 5
:
K 1
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hâl ve hatırlarını sorup sohbet eder. Daha sonra hangi köşelerde hangi materyallerle oynamak istediklerini sorar. Ardından evcilik köşesinde masa hazırlama oyunu oynamaları sağlanır. Her çocuk için birer tabak, çatal, kaşık, peçete, bardak konur. Aynı işlem birkaç öğrenciye görev verilerek tekrarlatılır. Diğer köşelerde de; tahta bloklar, plastik legolar ile bire bir eşleştirme yaptırılır. Müzik köşesinde her bir öğrenci bir müzik aletiyle eşleştirilip ritim tutmaları istenir. Öğretmen köşeler arasında dolaşarak rehberlik eder. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Yukarıdaki her bir hayvanı giysilerinin rengindeki balonla çizgi ile birleştiriniz.”  konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,12

BA
A 10
:
K 3
	Öğretmen, öğrencilerden masaların etrafına oturmalarını ister. Daha önceden hazırladığı  giysi resimlerini çocuklara dağıtır. Çocuklar çizgilerin etrafından keserler elde ettikleri giysileri boş sayfaya yapıştırırlar. Kalan bölümleri pastel boyaları ile tamamlayarak insan figürleri oluştururlar. Yapılan çalışmalar panolarda sergilenir. Ardından “Eğlenceli Kavramlar” kitabından “Yukarıdaki varlıkları boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

SDA
A 9
:
K 3,4,5

DA
A 3
:
K 1,2

SDA
A 10
:
K 3


	Öğretmen, öğrencilerini göz kontağı kuracağı şekilde yerleştirir. “Vuralım Küçük Elleri” adlı tekerleme söylenerek etkinliğe dikkat çekilir. Öğretmen hayvanların, bitkilerin ve biz insanların nasıl canlılar oldukları ile ilgili sohbet yapar. İnsan​ların bebek olarak dünyaya geldiklerini, büyüdükçe çocuk, genç, yaşlı vb. gelişim aşamalarından geçtiğini resimli kartlarla göstererek açıklar. Sonra çocuklara evde bir hayvan besleseydiniz hangi hayvanı beslemek isterdiniz diye sorulur. Hayvanlara karşı iyi davranmanın gerekliliği hakkında konuşulur. “Benim Adım Çocuk” adlı tekerleme söylenir.

“Ağzım minicik,

Burnum topacık,

Yanaklarım elmacık,

Gözlerim boncuk,

Benim adım çocuk.”
Tekerleme, uygun hareketlerle birlikte birkaç kez tekrar edilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

DA
A 1
:
K 1,4

BA
A 5
:
K 1
	Öğretmen, teybe kendisinin daha önceden hazırladığı çeşitli insan seslerini (yaşlı, genç, çocuk, bebek, kadın, erkek vb.) koyar. Birlikte bu seslerin kimlere ait olduğu bilinmeye çalışılır. Daha sonra bu sesleri taklit çalışmaları yapılır. Ardından öğretmen bir renk söyler üzerinde o renk giysisi olan çocuklar halka şeklinde özgün dans ederler. (Kırmızıların dansı, mavilerin dansı vb.)

	DRAMA

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 2


	Öğretmen, öğrencileri oyun salonunda yer minderlerine oturtur. Uzanmalarını söyler. Öğrenciler öğretmenin sözlerini dinlemek için sessizce beklerler. Oyun salonunun lambaları söndürülerek loş bir ortam sağlanır.
Öğretmen, “Gözlerinizi kapatın. Şimdi yumuşacık çimenlerin üzerinde olduğunuzu düşünün. Hava ılık, hafif bir rüzgâr saçlarınızı okşuyor. Etrafta mis gibi çiçekler kokuyor. Çiçeklerin kokusunu içinizde duyuyorsunuz. O anda minik bir kuş alnınıza kondu. Minik kuş burnunuza, omzunuza, bacağınıza kondu. Minik kuş uçarak oradan uzaklaştı. Hafif bir rüzgâr esti. Üşümeye başladınız. Ardından güneş size gülümsedi. Güneş yavaş yavaş vücudunuzu ısıtmaya başladı...” der.
Öğretmen, drama etkinliği sonunda ışıkları yakar, çocuklar minderlere otururlar ve hissettiklerini anlatırlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
:
K 1

BA
A 5
:
K 1
	“Eğlence treni haydi bakalım eğlence zamanı.” diyerek çocukların ilgisi çekilir. “Don don dondurma./ Külaha da kondurma./ Dondurmayı yemeli./ Yazın keyfi gelmeli.” tekerlemesi söylenir. Hayali olarak her bir öğrencinin eline dondurma külahı verilir. Çocuklarla birlikte dondurma yeme taklidi yapılır. Dondurma sıcak mı? Soğuk mu? diye sorulur. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Dondurmaları uygun renklere boyayınız.” konulu etkinlik sayfası yapılır.

	AİLE KATILIMI
	      Velilerden, çocuklarının bebeklik resimlerini ve kıyafetlerini okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
13 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Köşelerin seçimi ile ilgili planlama yapılır. İlgi köşelerinde serbest olarak oynanır. Kitap köşesinde vücudumuzla ilgili kitapların resimlerine bakılır. Evcilik oyunları, bloklarla kurulan ev figürleri içinde oynanır. Eğitici oyuncaklarla vücudun bölümlerini gösteren yapbozlar oluşturulur. Oyun biti​min​de öğret​men tik tak tekerlemesini söyleyerek toplanma zamanının geldiğini haber verir. Köşeler düzenlenir. Öğretmen öğrencilerin köşelerini inceleyip düzenleri ile ilgili fikirlerini söyler. Gerekiyorsa yeniden bir düzenleme yapılabilir.

	FEN VE MATEMATİK
DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1
	Öğretmen, fen ve matematik köşesindeki panonun üzerinde vücut resimleri afişlerini, vücut ve organların maketlerini masanın üzerine yerleştirir. Öğrencileri yanına çağırarak incelemelerini söyler. İnceledikten sonra soru-cevap şeklinde sohbet yapılarak vücudun tanınması sağlanır.

	TÜKÇE

DA
A 5
:
K 5

DA
A 4
:
K 2


	Öğretmen, “Eğlence treninin minik ve akıllı vagonları haydi masalara geçelim!” diyerek çocukların masa başında toplanmalarını ister. Parmak oyunu ile etkinliğe başlanır.

Benim Bedenim

El çırpmak için iki elim var (İki el çırpılır.).

Koklamak için burnum (Koklama hareketi yapılır.),
Düşünmek için başım (Baş sallanır.),
Nefes almak için ciğerlerim (Ağız gösterilir derin nefes alınır.),
Görmek için iki gözüm (Gözlük gibi yapılır.),
İşitmek için kulaklarım var (Kulaklar gösterilir.).

Dokunmak için derim (Vücuda dokunulur.),
Benim işte böyle güzel bir bedenim var (Ayağa kalkarak vücutları gösterilir.).

Ardından hikâye kitabından “Parmak Kız” adlı masalı okur. Masalın konusu ve kahramanları drama ile canlandırılır. 

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2


	Öğretmen drama sonunda “Vücudumuz” şarkısını “Plan ve Müzik CD’si”nden dinletir ve söyler. Öğretmen, şarkıyı söylerken çocuklar da şarkının sözlerine uygun hareket ederler.

Vücudumuz

 İki elim, iki kolum, bacaklarım var.                                 
Sen hiç gördün mü üç dudaklı bir adam?

Her insanda bir burun bir de ağız var.                              
Olur mu hiç üç dudak dön de aynaya bak hey!

Sen hiç gördün mü üç kulaklı bir adam? Ha ha ha...       
İki gözüm, iki kaşım parmaklarım var.

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak hey!                
İnci gibi dişlerim bir de çenem var.

İki kulak, iki yanak bir de başım var.                               
Gözlerimde kirpiğim, saçlarım da var.

Olur mu hiç üç yanak dön de aynaya bak hey!                 
Sen hiç gördün mü üç yanaklı bir adam?

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9,11
ÖB
A 1
:
K 1,3
	Öğretmen öğrencilere, “Haydi minik vagonlar güzel bir sıra olup masaların etrafına oturalım.” diyerek etkinlik masalarına geçmelerini sağlar. Parmak boyası, su kabı vb. malzemeleri masanın üzerine bırakır. Çocuklara, boyaları kullanarak kumaş veya kâğıt gibi belirlenen bir fon üzerine el ve parmak baskısı yapmalarını söyler. Ardından kâğıt katlama tekniği ile şemsiye çalışması yapılır. Bu sırada daha önce öğrendikleri “Sonbahar Geldi Şarkısı” birlikte söylenir. Bitirilen çalışmalar kuruduktan sonra panoda sergilenir. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Oya aynı renkteki giysileri eşleştirmek istiyor.” ve “Varlıkları örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
:
K 15
BA
A 5
:
K 1

SDA
A 4
:
K 1
	“Eğlence treni kalkıyor. Minik vagonlar oyun etkinliğine hazır mısınız?” denilerek çocuklarla birlikte sınıf içinde dolaşılır. Daha sonra “Şişeleri Devirme” oyunu oynanır. Boş şişeler sınıfın ortasına yerleştirilir. Çocuklar sıra ile top yardımı ile bu şişeleri devirmeye çalışır. Daha sonra masalara geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-1” kitabından “Topları hedefe götüren kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştiriniz.” ve “Uzaylı çocuğun, aracına gitmesi için kesik çizgileri örnekteki gibi birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
14 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2,3
BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 4
:
K 2,4
	Öğretmen, iç organlarını gösteren önlüğü takarak öğrencilerini karşılar. Daha önceden fen ve matematik köşesinde hazırladığı sakatatları incelemek için öğrencileri yanına çağırır. Önlüğünün üzerinde bulunan iç organlarıyla hayvanlarda bulunan sakatatların görünümlerini karşılaştırılmalarını ister. Bunlar arasındaki benzerlikler hakkında sohbet etmelerini sağlar. Daha sonra isteyen çocuklar, masada oyun hamuru ile iç organları oluşturmaya çalışırlar. Diğer çocuklar, seçilen köşelerde planladıkları gibi serbest oynarlar. Süre tamam​lan​dı​ğında ilgi köşeleri amacına uygun olarak düzenlenir. Etkinlik bitiminde öğretmen “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek çocukları sanat etkinliğine çağırır.

	SANAT
PMA
A 2
:
K 8,9,13
BA
A 12
:
K 1
	Öğretmen, öğrencilerin masa etrafında oturmalarını sağlar. Önceden hazırladığı baykuş maskelerini çocuklara dağıtır. Çizgilerin üzerinden keserek çalışmalarını sağlar. Ardından şeker mobili çalışılır. Dikdörtgen şeklinde kesilen paket kâğıtları çocuklara dağıtılır. İçlerine gazeteler buruşturularak konulur. İki ucundan bağlanarak şekerler oluşturulur. Şekerler bir düzeneğe asılarak mobil oluşturulur. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Resimdeki şekerciyi boyayarak tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Çocuklara dağıtılan baykuş maskelerini kesmeleri istenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 11
:
K 2,4

BA
A 9
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencileri kukla köşesine götürerek etkinliğe devam eder. Parmak kuklalarını parmaklarına takarak onları konuşturarak oynatır. Kukla sahnesinde oynatılan kuklalarla saçların, kirpiklerin, kaşların önemi vurgulanır. Daha sonra kuklalar, çocukların parmaklarına takılır. Çocuklar doğaçlama yaparak kukla oynatırlar. Öğretmen, etkinliğine parmak oyunu ile devam eder. “On Parmak” adlı parmak oyununu öğretir.

Sağ elimde 5 parmak,         
Hepsi eder 10 parmak, 

Sol elimde 5 parmak,          
İnanmazsan say da bak.
Say bak say bak.                
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.
1, 2, 3, 4, 5.
      Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Öğretmen tarafından şiir okunur. Çocuklar şiirin sözlerini takip ederek söylerler.
Diş
Yiyecekleri koparır.          


Akıllı çocuklar bilir bunu.
Parçalar çiğner.       



Yemekten sonra inci gibi 

 Budur onun görevi.  

 Parlatır dişlerini.    

Ardından “Mırnav Ailesi Masal Serisi”nden “Kedilerin Yarışı” adlı masal okunur. Çocuklarla masalın konusuyla ilgili sohbet edilir.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5

ÖB
A 1
:
K 1


	Öğretmen, kullandığı müzik enstrümanı ile “Temizlik” adlı şarkıyı çalar. Çocuklar şarkının sözlerine uygun hareket ederek şarkıyı söylerler.


Temizlik


Yıkarım hep elimi.                     Pis sulara hiç basmam,

Fırçalarım dişimi.                      Böylece mikrop kapmam.


Tırnağım hiç uzamaz,               Bir gün dikkat etmesem


İçi asla kir dolmaz.                    Darılır, kızar annem.


Bakımlıdır kulaklar.                   Hep tertemiz olurum.


Temizdir hep ayaklar.               Sağlık, neşe bulurum.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,4

BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 1
BA
A 9
:
K 3
SDA
A 6
:
K 2,7,8


	Öğretmen hazırladığı fok şeklindeki parmak kuklasını çocuklara gösterir. Müzik eşliğinde parmak kuklası dans ettirilir.
Parmak kuklası yardımıyla ; 

“Fok geliyor,

Denizde yüzüyor.
İçinizden bir tane 

Çocuğu da seçiyor.” Tekerlemesi söyleyerek beş tane öğrenci seçer. Seçilen öğrenciler müzik eşliğinde istedikleri hareketleri yapar. Öğrencilere fok bıyığı çizilerek fok taklidi yapmaları istenir. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Kaç tane fok gösteri yapıyor? Sayınız.” konulu etkinlik sayfası yapılır. Daha sonra sanat etkinliğinde yaptıkları baykuş maketleri çocuklara dağıtılır. Öğretmende bir baykuş maskesi takar birlikte sınıfta baykuş taklidi yapılarak dolaşılır. Daha sonra bir kartal seçilir. Yavru baykuşları yakalamaya çalışır. Kartalın dokunduğu baykuş yakalanmış sayılır. Kartal beş tane baykuş yakaladığı zaman kartallıktan kurtulur. Öğrencilerden yakalanan baykuşları dokunarak saymaları istenir. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Baba baykuş yavrularına uçmayı öğretiyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
17 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. . 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 2
:
K 1,3

BA
A 4
:
K 6
	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. İlgi köşelerinin seçimi ile ilgili planlama yapılır. Köşelerde serbest oyun oynanır. Öğretmen öğrencilerine oyun esnasında herkesin duyabileceği şekilde; “Şimdi herkes bir dakika boyunca gözlerini kapatıp oyuna öyle devam etsin.” der. Öğrenciler köşelerinde gözlerini yumar, çalışmasına öyle devam eder. Öğretmen bir dakika sonra; “Herkes şimdi gözünü açsın.” der. Oyun esnasında yaşadıkları zorluklar ile ilgili düşüncelerini etkinlik bitiminde dinleyeceğini söyler..

Ardından çocuklarla “Kör Terzi” adlı oyun oynanır. İki çocuk iki metre uzunluğundaki makara ipliğinin birer uçlarını tutar. Yükseklik bir metre kadardır. Çocukların biri ebe seçilir. Gözleri bağlanır. Eline, ucu küt başlı makas verilir. Ebe, kör terzi olur. Öğretmen, “Sen kör terzi oldun. Arkadaşlarının tuttuğu ipi kesebilir misin?” der. Ebe bir elini cebine sokar ya da arkasında tutar. Makas tutan eliyle ipi kesmeye çalışır. Belli bir süre içinde başarırsa alkışlanır. Öğretmen, oyun bitiminde öğrencileri oyun odasında oynamaları için belirlenen bir süre içinde serbest bırakır. 

	SANAT 

SDA
A 11
:
K 3

BA
A 4
:
K 2
	Çocuklar masalara oturur. Turuncu renk fon kartonuna çizilmiş olan yapraklar çocuklara dağıtılarak kesmeleri istenir. Tüm yapraklar kullanılarak sonbahar sarmaşığı oluşturulur. Sınıfta uygun bir bölüme asılır. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Oğuz, renkleri birbirine karıştırarak yeni renkler keşfediyor. Siz de uygulayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

OYUN  VE HAREKET
DA
A 4
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1,3

PMA
A 1
:
K 4
	Öğrencilerle yere daire şeklinde oturulur. Oyuncak tabak, kaşık, kalem, kâğıt, hikâye kitabı gibi varlıklardan ikişer tane ortaya karışık konur. Varlıkların ne işe yaradığı sorulur. Sıra ile çocukların birbiriyle ilişkili olan varlıkları eşleştirmesi istenir. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını ve ne işe yaradıklarını söyleyiniz.” ve “Desenleri birbirine benzeyen atkı ve şapkaları aynı renklere boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra 4 çift çocuk ayakkabısı karışık olarak belli aralıklarla konur. Çocuklardan birbirine benzer olan ayakkabıların yanlarına aynı renk kalem yerleştirmeleri istenir. 

	FEN VE MATEMATİK
DA
A 8
:
K 1

BA
A 2
:
K 1,2
	Turuncu rengi keşfetme  deneyi yapılır. 
Çocuklar suluboyaları kullanarak kırmızı ve sarı renkleri karıştırarak turuncu rengi bulmaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
18 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 


	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 4,5,7,8

SDA
A 6
:
K 9,10
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorup köşelerle ilgili planlama yapmalarını ister. Öğren​ci​ler seçtikleri blok, kukla, müzik, eğitici oyuncak, fen ve matematik, evcilik vb. köşelerinde serbest oynarlar. Öğretmen, oyun sırasında gözlem amacıyla oyunlara katılır. Oyun sırasında yaşanan olaylara rehberlik eder. Etkinlik bitmeden beş dakika önce zamanlarının azaldığını, artık yavaş yavaş toplanmaları gerektiği haberini verir. “Tik Tak” tekerlemesi söylenerek köşeler düzenlenir. Öğretmen, öğrencilere müzik köşesindeki minderlere oturmalarını söyler.

	MÜZİK- SANAT

SDA
A 6
:
K 2,3

SDA
A 4
:
K 1,2
SDA
A 11
:
K 5,6

BA
A 5
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8


	Öğretmen, öğrencilerine “Eğlence treni müziği çok sever. O halde müzik köşesinde bulunan müzik aletlerinden istediğinizi alabilirsiniz.” der. Öğretmen, elini vurarak verdiği ritmi, uygun müzik aletleri ile çıkarmaları konusunda çocukları yönlendirir. Ritim çalışmalarından sonra sevdikleri şarkıları ritim aletlerini kullanarak söylerler. Daha sonra “Sevimli Hayvanlar” şarkısı söylenir. Kısım kısım çocuklara öğretilir.
Sevimli Hayvanlar
 “Damda leylek tak tak tak,

Suda ördek vak vak vak,

Kurbağalar da derede,

Vırak vırak vırak.

Evde kedi mırnav mırnav,

Yolda köpek hav hav hav,

Sevimlidir hayvanlar,

Sevimlidir onlar.” Şarkının ardından parmak şaklatılarak ritim çalışmaları yapılır. Ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır. Önceden hazırlanmış olan anne ve yavru hayvan resimleri çocuklara dağıtılır. Çocuklardan resimleri boyamaları istenir. Boyanan resimler kesilir. Fon kartonuna yapıştırılarak tekrar paylı olarak kesilir. Elde edilen resimler, anne-yavru bir araya gelecek şekilde iplerle birbirine bağlanır. Daha sonra tüm hayvanlar bir araya getirilerek mobil oluşturulur. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” kitabından “Anne hayvanlar yavrularını arıyor.” ve “Resimdeki varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN  VE HAREKET
SDA
A 6
:
K 7,8

PMA
A 1
:
K 4


	“Lideri Takip Et” adlı oyun oynanır. Öğretmen, öğrencileri tren şeklinde sıralar ve en başta duran çocuk, lider seçilir. Lider ne yapıyorsa onu takip eden çocuklar da aynı hareketi yaparlar. Öğretmen belirli periyotlarla lideri değiştirir. Oyun, tüm çocuklar lider olana kadar devam ettirilir. Öğretmen, oyunda marakaslarla eşlik edilebilmesi için teypten çocuk şarkıları çalar.

	TÜRKÇE 

DA
A 5
:
K 1,5

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1
	Oyun bitiminde öğretmen, öğrencilere kukla köşesinde bulunan minderlere oturmalarını söyler. Karagöz-Hacivat kuklalarıyla doğaçlama yapılır. Karagöz’ün kelimeleri yanlış anlaması, Hacivat’ı kızdırır. Oyun sonunda kuklaları, öğrenciler arasından seçilen çocuklar oynatır. Kukla tiyatrosunun konusu ile ilgili sohbet edilir. “Çal Kapıyı” parmak oyunu oynanır. Ardından “Anne Kanguru” adlı hikâye okunur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 1
:
K 1

BA
A 5
:
K 1
SDA
A 1
:
K 1


	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Önceden hazırlanan, kalp, tavşan şeklindeki balon resimleri çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Kestikleri balon şekillerini ellerine alarak sınıfın ortasına geçmeleri istenir. Öğretmen bir müzik açar. Müzik eşliğinde dans edilir. Müzik kapatıldığında ise aynı şekildeki balona sahip çocukların eşleşmesi istenir. Oyuna bir süre devam edilir. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Kalp şekline benzeyen balonları örnekteki gibi kırmızı renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencilerine sınıfa getirdiği duyu organları maketini incelemelerini söyler. Duyu organlarının işlevleri ve korunması ile ilgili bilgiler verir. Merak ettikleri sorular cevaplandırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
19 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 13
:
K 1

BA
A 5
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorup sohbet eder. Seçtikleri ilgi köşelerine yerleştirir. Öğrenciler, seçtikleri köşelerde küçük gruplar oluşturarak serbest oynarlar. Bu köşelerde evcilik, kukla, müzik, fen ve doğa, eğitici oyuncak, blok çalışmaları sürdürülür. Öğretmen, çocuklar çalışmalarına devam ederken kolonya ya da oda spreyi ile sınıfın güzel kokmasını sağlar. Bu güzel koku için hissettiklerini anlatmaları istenir. Etkinlik bitiminde öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini haber verir. Sınıf düzenlenir, öğretmen öğrencilerin masanın etrafına oturmalarını sağlar.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 1,3


	Öğretmen üç tas su getirip masanın üzerine koyar. Bir tas soğuk su, iki tas ılık su, üç tas sıcak su koyar. Görev almak isteyen öğrenci, bir elini sıcak suya, birini soğuk suya değdirir. Bir dakika kadar beklendikten sonra her iki el ılık suya değdirilir. Biraz bekledikten sonra, farklı bir şekilde ısıların hissedildiği gözlemlenir. Deneyin sonunda öğrenciler ile deney hakkında konuşulur. Daha sonra öğrencilerden duvara ve pamuğa ellerini dokundurmaları istenir. Ne hissettikleri ile ilgili konuşulur.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
SANAT

PMA
A 2
:
K 7
SDA
A 1
:
K 1,2

DA
A 2
:
K 2

BA
A12
:
K 1
	Öğretmen, öğrencilere daha önceden hazırladığı turuncu tuz seramiği hamurunu dağıtır. Rengi hakkında çocuklarla konuşur. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” konulu etkinlik sayfası yapılır.
Öğrenciler, U şeklinde minderlere oturur. Öğretmen, çeşitli kelimelerle duyu organlarının işlevlerini kavratıcı kelime oyunları oynatır. Sonra “Boyam ve Parmaklarım” adlı şiir söylenir. 

Boyam ve Parmaklarım 
Saydım tam on parmağım var,
Yalnızca sağ elin bir, iki parmağı,
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.
Bütün parmaklar boya olmamalı.
Kırmızı, sarı, mavi, yeşil,
Çok eğlenceli, çok zevkli.

Siyah, mor, beyaz.

Parmak boyasıyla çalışmak, 
Al kardeş, say kardeş.

İçin bir önlük giyinmeli. (N. Beldek)

Hepsini boyaya batırma kardeş!
Daha sonra “Kül Kedisi” adlı film izlenir. Film hakkında konuşulur. 
Sevimli hayvanlar şarkısı hep birlikte söylenerek ritm tutulur.

	OYUN  VE HAREKET
BA
A 3
:
K 1,3

BA
A 4
:
K 8


	Öğretmen bir ebe seçer. Seçilen bir öğrenci, öğretmen masasının altına ya da belirtilen bir yere saklanır. Ebe sınıfa çıkar. Arkadaşlarının arasında gezinerek kimin saklandığını bulur. Bütün çocuklar da ebe olana kadar oyuna devam edilir.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 1,3,4


	Öğretmen, öğrencilere kısa bir hikâye anlatır. Hikâye içinde sevinç, üzüntü, kızgınlık, şaşkınlık vs. mimiklerin öğrenciler tarafından yapılmasını ister. Öğrencilerin hikâye sırasında yaptıkları mimiklerin nedenleri ile ilgili onlarla sohbet edilir.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 4

BA
A 12
:
K 3

DA
A 5
:
K 3

DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,10,11
	“Eğlence treni kalkıyor, minik vagonlar nerde?” şeklinde seslenerek çocukların dikkati çekilir. Daha sonra öğretmen eline bir lego alır ve yukarıdan aşağıya doğru bırakır. Öğrencilerden havada yukarıdan aşağıya doğru hayali çizgi çizmeleri istenir. Daha sonra çocuklarla birlikte etkinlik masalarına geçilir. Masalara koyulan kibrit çöpleri ile dikey çizgi çizme çalışmaları yapılır. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” ve “Teknelerdeki çocukları sayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Etkinlik bitiminde “Haydi çocuklar biraz daha oyun oynamaya ne dersiniz ?” şeklinde bir soru yönelterek tüm çocukların halı üzerine oturmaları sağlanır. Her çocuğun eline bir miktar kibrit çöpü verilir. Öğretmen, 2 adet bebeği ortaya koyar. Çocuklardan bebek sayısı kadar kibrit çöpü çıkartmaları istenir. Buna benzer varlıklarla farklı çalışmalar yapılır. 


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
20 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar. Blok, kitaplar, eğitici oyuncak, kukla, fen ve matematik, evcilik, sanat köşelerinde oynamaları için öğrencilerinden planlama yapmalarını ister. Küçük gruplar oluşturan çocuklar, köşelerine geçip etkinliklerine başlarlar. Öğretmen, toplanma zamanının geldiğini haber verir. Öğrenciler, köşeleri düzenler, masanın etrafında oturarak planladıkları işlerinde amaçlarına ulaşıp ulaşmadıkları ile ilgili sohbet ederler. 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, masanın üzerindeki küçük kâselere limon, şeker, tuz, karabiber vb. koyar, tatlarına bakmalarını ve düşüncelerini söylemelerini ister. Daha sonra öğretmen, limon suyu ve şekeri su ile karıştırıp bardaklara döker. Çocuklardan içmelerini ister. Öğretmen, bu karışımın adının limonata olduğunu, isterlerse evde de limonata yapıp ailelerine sürpriz hazırlayabileceklerini söyler.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 1
:
K 2
	Öğretmen, öğrencilerin dikkatini etkinliğe çekmek için “Düt düt! Eğlence treni kalkıyor! Hikâye saati başlıyor.” diyerek seslenir. Ardından “Beş Duyu” adlı şiiri okur.
Beş Duyu
Gözümüzle görürüz.                          Kırdaki mis kokulu çiçeği.
Gökyüzünde yedi renk kuşağı.          Dilimizle yalarız,
Kulağımızla duyarız,                          Kaymaklı dondurmayı.
Annemizin tatlı ninnisini.                    Elimizle hissederiz,
Burnumuzla koklarız,                         Sıcak-soğuk, yumuşak-sert olanı.
Öğretmen, etkinliğe “Sihirli Tencere” adlı masalı anlatarak devam eder. Daha sonra masal kahramanları, seçilen öğrenciler tarafından dramatize edilir.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2,4
	Öğretmen, flüt ile öğrencilerin bildikleri şarkıların melodilerini çıkarır ve çaldıklarının hangi şarkılar olduğunu bilmelerini ister. Bilen öğrenciler, öğretmenin çaldığı flüte eşlik ederek şarkıyı söyler. Öğretmen, daha sonra “Plan ve Müzik CD’si”nden “Var-Yok” adlı şarkıyı dinletir. Şarkı daha sonra hep birlikte söylenir.
   VAR – YOK

Ekmek buldum katık yok

Katık buldum ekmek yok

Odun buldum kibrit yok

Kibrit buldum odun yok

Para buldum cüzdan yok

Cüzdan buldum para yok

Bir at buldum meydan yok

Meydan buldum bir at yok.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9
PMA
A 4
:
K 1
	Öğretmen, öğrencileri masa etrafına oturtur. Öğretmen, çocuklara bir hayal kurmalarını söyler. Bu konuda rehberlik eder. Daha sonra hayallerinin resmini yapmalarını ister. Ama resim yaparken sadece turuncu rengi kullanmalarını hatırlatır. Ardından büyük boy çizilmiş olan bir meyve resmini tüm sınıf hep birlikte yırtma yapıştırma tekniği ile çalışır. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Resmi inceleyerek Can’ın neler hayal ettiğini söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN  VE HAREKET
PMA
A 2
:
K 1,4

SDA
A 6
:
K 2,10
	Öğretmen, öğrencileriyle tren olup oyun salonuna geçer. “Poz Ver” adlı oyun oynanır. Halka olunarak, el ele tutuşulur. Öğretmen, oyunun sözlerini ve kurallarını öğrencilere açıklayarak öğretir.
Eski minder, / Yüzünü göster, / Yüzünü göstermezsen, / Bir poz ver.

Öğrencilerden biri halkanın içine seçilir. Etrafında dönülerek oyunun sözü söylenir. Ebe, en güzel poz veren arkadaşını seçer. Seçilen çocuk, halka içine girip ebenin yerine geçer. Ardından sınıfa dönülüp masaların etrafına oturulur.

	OKUMA VE  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 5
:
K 1
BA
A 2
:
K 1

BA
A12
:
K 1,3

SDA
A 4
:
K 1
	Öğretmen öğrencileri ile sağ-sol kavramı ile ilgili olarak çeşitli alıştırmalar yapar. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” ve “Çocuklar farklı şekilde durarak sizi yanıltmak istiyorlar.“ konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni




Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
21 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.  

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Daha önceden masalara pamuk, sünger, zımpara kâğıdı, demir parçası, tahta parçası, yün, kumaş çeşitleri vb. yerleştirmiştir. Öğrencilere bu nesnelere dokunarak ne düşündüklerini sorar. Soru cevap şeklinde sohbet edilir. Daha sonra öğretmen öğrencilerin seçtiği ilgi köşelerinde serbest oynamalarına izin verir. Toplanma zamanı geldiğinde öğretmen “Tik Tak Saatine Bak” tekerlemesini söylemeye başlar. Çocuklar, öğretmenlerine eşlik ederek köşeleri düzenler. 

	FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 1
BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencileri ile birlikte tren olup  bahçeye çıkar. Öğrencilerden, bahçede bulunan küçük taşları toplayıp elindeki torbanın içine koymalarını ister. Toplanan taşlar fen ve matematik köşesinde bulunup bir kavanoza konularak, görünüşü ve sertliği ile ilgili inceleme yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8

SDA
A 11
:
K 3

SDA
A 1
:
K 2

BA
A 2
:
K 2


	Öğretmen, öğrencilerine masanın etrafında oturmaları için yönerge verir. “Bugün bir proje çalışması ile insan vücudu yapacağız.” der. Öğretmen tarafından iki ayrı kâğıda insan vücudunun ön ve arka yüzü çizilir. Bu resmin belirlenen bölümleri çocuklara pastel boya ile boyatılır. Öğretmen, bu resimlerin iki kenarını zımbalar. Açık bırakılan kısımdan içine pamuk, elyaf vb. doldurulup açık kısım zımbalanarak kapatılır. İç organların yeri maket üzerinde çocuklara gösterilir. İnsan vücudu maketi, sınıfta belirlenen köşeye asılır. Daha sonra kâğıt buruşturma tekniği ile büyük bir havuç resmi çalışılır. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Bayan Tavşan’ın arabasının kesik çizgilerini birleştirerek tamamlayınız.” ve “Portakalları turuncu renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları  çalışılır.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 3,5

BA
A 2
:
K 1


	Öğretmen, öğrencilerin minderlere oturması için yönerge verir. Etkinliğe, öğrenilen parmak oyunları ile başlanır. “Beş Duyu” adlı şiir tekrar edilir. Öğretmen, öğrencilere duyu organları ile ilgili bilmeceler sorar. Küçük ipuçları vererek bilmelerini sağlar. 
Öğretmen, kitap köşesinden seçtiği bir hikâye ile etkinliğe devam eder. Bir süre sonra hikâyeyi yarım bırakır. Öğrencilere bu hikâyenin sonunda ne olabileceği ile ilgili sorular yönlendirerek hikâyenin tamamlanmasını sağlar. 
Öğretmen, daha sonra öğrencileri teker teker yanına çağırıp torbanın içinde tuttuğu nesnenin özellikleri ve ne olduğu ile ilgili kavram çalışması yapar. Ardından “Kendimi Tanıyorum Hikâye Serisi”nden “Organlarım” adlı hikâyeyi okur.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 13
	Öğretmen, öğrencilerden birer sandalye alarak oyun salonuna gelmelerini ister. Teyp eşliğinde, müzikli sandalye yarışması yapılır. Kazanan öğrenciler alkışlanarak onore edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 1
:
K 1

PMA
A 2
:
K 14


	Çocuklarla birlikte tren olup bahçeye çıkılarak küçük taşlar toplanır. Toplanan taşlarla her çocuk yatay çizgi oluşturur. Daha sonra sınıfa geçilerek “Yatay-Dikey” oyunu oynanır. “Yatay” denildiğinde kalemler masa üstüne yatay olarak konur, “Dikey” denildiğinde kalemler elde dik tutulur. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Yatay çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek sepeti tamamlayınız.” ve “Varlıkları sayınız, adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
24 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 
5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

2. Nesneleri sembollerle gösterir.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme 
1. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT
TÜRKÇE

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 2
:
K 12

BA
A 4
:
K 2

DA
A 4
:
K 2,3,4,6

BA
A 21
:
K 1


	Öğretmen öğrencileri karşılayarak selamlar. Çocuklara hangi köşelerdeki materyallerle oynamak istediklerini sorar.Çocuklar istedikleri köşelerde oynarlar. Ardından etkinlik masalarına alınırlar. Öğretmen rehberliğinde guaj boyalarla yeşil renk oluşturulur. İçi su dolu bir kavanozun içine mavi ve sarı renkte boyalar katılarak yeşil renk bulunur. Çocuklara bu boyayı kullanarak istedikleri resimleri yapmaları söylenir. Daha sonra yeşil elişi kâğıtları ile kâğıt katlama tekniğiyle kurbağa çalışması yapılır. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Sarı ve mavi renkli boya karışarak yeşil rengi oluşturmuş.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.
Öğretmen “Eğlence treni hikâye saatine başlıyor, acele edin minik vagonlar.” diyerek sınıfta dolaşır. Daha sonra minderlere oturulur. Onlara bayram ile ilgili sorular yöneltir. Öğrenciler bayramlarda daha önceden yaşamış oldukları deneyimleri anlatır. Daha sonra öğretmen “Beş Küçük Asker” parmak oyununu öğretir.
Beş Küçük Asker
Beş küçük asker sırada duruyor. / Üçü dimdik duruyor, ikisi oturuyor. /  Komutan geldi ve hepsi sıraya dizildi.
(Ellerden biri öne uzatılır. Parmaklar açık tutulup yüzük orta, işaret parmaklar dimdik tutulur. Serçe ve baş parmak avuç içinde birleştirilir.). Parmak oyununun ardından bilmeceler sorulur, küçük ipuçları verilir. 

Cumhuriyeti kurdu, /  Bizlere verdi bu güzel yurdu. (Atatürk)

Kan kırmızısı süt beyaz. (Bayrak)

Bol bol arpa yer, / Üstüne binen, hızlıca gider. (At)

   Ardından  “Mutsuz Kurbağa” adlı hikâye anlatılır.
“Minik kurbağa çok mutsuzdu. Hiçbir şey onu mutlu etmiyordu. Bütün gün gölde yüzmek, yaprakların üstünde dinlenmek ona çok sıkıcı geliyordu. Aslında bir sürü oyuncağı vardı. Ailesi de onu çok severdi. Ama bizim Mutsuz Kurbağa’yı bunlar mutlu etmiyordu. Annesi harika yemekler yapardı. Ama o bir kere bile “Teşekkür ederim.” demezdi.
Bir gün öğle yemeğini yemiş, göldeki nilüfer çiçeğinin minik bir yaprağında dinleniyordu. Bir ağlama sesi duydu. Sağa baktı, sola baktı. Aaa o da ne küçük bir kurbağa ağlıyordu. Üstü başı kir içindeydi. Mutsuz Kurbağa “Neden ağlıyorsun?” diye sordu. Küçük Kurbağa, ağlayarak cevap verdi: “Benim hiç kimsem yok, karnım da aç”. Bunun üzerine Mutsuz Kurbağa, “Yaa. Biz şimdi yemeği​mizi yedik.” dedi. Küçük Kurbağa şaşırdı ve, “Senin bir ailen var mı?” dedi. Mutsuz Kurbağa, “Tabi var. Şu yakında oturuyoruz. Annem çok güzel yemekler yapar. Babam da var. Az önce işe gitti.” dedi. Küçük Kurbağa, “Ne kadar şanslısın. Bir ailen var. Her gün yiyecek yemek de bulabiliyorsun. Çok mutlu olmalısın.” dedi. Bizim Mutsuz Kurbağa, kimsesiz kurbağanın konuşmalarından çok etkilendi. Hata yaptığını anladı. Yanına küçük kurbağa’yı da alıp eve gitti. Birlikte annesinin güzel yemeklerinden yediler. Mutsuz Kurbağa, bu sefer annesine güzel yemekleri için çok teşekkür etti.”   (N. Ebrar KARAKAYA)

Çocuklarla hikâye hakkında konuşulur. İsteyen çocuklar hikâyeyi tekrar anlatırlar.

	DRAMA
SDA
A 11
:
K 1,8

PMA
A 1
:
K 4


	Öğretmen, çocuklara davul çalan asker ve çocukların olduğu resimleri dağıtır. Öğretmen öğrencileri sınıfta sıraya sokar. “Şimdi hepimiz bir bando takımıyız. Ellerimizde davullar ve ziller varmış gibi yürüyüş yapalım.” der. Teybe marş kaseti koyar. Öğrenciler, marş eşliğinde ritmik yürüyüşleri dramatize ederler.  

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 8
:
K 1
BA
A 19
:
K 2
BA
A 4
:
K 1,5


	 “Eğlence treni kalkıyor. Kitaplık köşesine gidiyor.” denilerek çocuklar kitaplık köşesinin önünde yarım daire şeklinde oturtulur. Kitaplıktaki hikâye kitaplarından bazıları gösterilerek “Bu kitaplarda ne anlatılmaktadır?” sorusu sorulur. Raflardaki kitaplar çocuklara saydırılır. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki kitapları inceleyerek, ne ile ilgili olduklarını söyleyiniz.” ve “Her bölümde kaç çift varlık var? Sayarak söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra çocuklar halı üzerine alınır. Sınıf ayakkabıları çıkarılarak birbirine karıştırılır. Öğrenciler iki gruba ayrılır. Her grupta birer öğrenci karışık ayakkabıları eşleştirmeye çalışır. 1 dakikalık sürede en çok ayakkabı eşleştiren öğrenci, grubuna yıldız kazandırır. En çok yıldız alan grup oyunu kazanır. 

	MÜZİK

OYUN  VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 2,6


	 Öğretmen, müzik köşesinden herkesin bir müzik aleti almasını ister. Çember olunduktan sonra “Biz Köylerden Gelen Şen Çalgıcılarız” adlı müzikli oyun oynanır.
Biz köylerden gelen şen çalgıcılarız.
Davul, keman, flüt çalarız hey.
Zım tere lelli, zım tere lelli, zım tere lelli hey…

	AİLE KATILIMI
	       Ailelerden çocukları ile birlikte resimli öykü kitaplarını incelemeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
25 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.

	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
:
K 7,8
SDA
A 4
:
K 1,2

	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Oyun salonunda belirlenen süre içinde oynamalarına izin verir. Daha sonra sınıfa girilir. Öğretmen; öğrencilerini eğitici oyuncak, sağlık, evcilik ve blok köşelerine yönlendirir. Öğrenciler planlama yaparak köşelerinde serbest oynarlar. Etkinlik sonunda öğretmen, toplanma zamanının geldiğini bildirir. İş bölümü yapılarak sınıf köşeleri düzenlenir.

	SANAT

TÜRKÇE 

MÜZİK

DA
A 5
:
K 3

DA
A 4
:
K 2,6

PMA
A 2
:
K 1,8,10,14

BA
A 16
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1


	Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masalarına alır. Hazırlanan tavşan ve havuç resimleri kolaj tekniği ile çalışılır. Ardından uygun renklere boyanır. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Resimdeki hayvanların adlarını söyleyiniz.” ve “Kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra çocuklar minderlere alınır. “Tavşan” tekerlemesi söylenir.
Tavşan

Kapıdan tavşan geçti mi? / Geçti. / Tuttun mu? / Tuttum. / Kestin mi? / Kestim.  / Tuzladın mı? / Tuzladım.

işirdin mi? / Pişirdim. / Bana ayırdın mı? / Ayırdım. / Hangi dolaba koydun? / Çıt çıt dolaba koydum.

Haydi, al getir. / Getiremem. / Neden getiremezsin? / Kara kediler yemiş.  / Vay vay, miyav!


Öğretmen daha sonra Zıpzıp Ailesi Serisi’nden “Yaşlı Tavşan” adlı hikâyeyi resimlerini göstererek okur. Kitabın resimleri, kahramanı ve konusu ile ilgili  soru cevap tekniği ile sohbet edilir. Hep birlikte “İki Uzun Kulağım ” adlı şarkı söylenir.

	OYUN  VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 4,5

SDA
A 11
:
K 1


	Öğrencilerle taklit yürüyüşleri yapılır (tavşan,ayı,köpek,kuş vb.).

Daha sonra “Sar Makarayı” rondu oynanır.
Eşler karşılıklı dururlar. Sözlere uygun hareket edip oynarlar. Sonunda birbirlerine sarılırlar.
Sar Makarayı
Sar makarayı, sar sar sar,                                   Doktor sana ne dedi?

Çöz makarayı, çöz çöz çöz,                                Beş yumurta ye dedi.
Eller şap şap şap,                                               Yedin mi? Yemedim.

Ayaklar rap rap rap,                   
                      İçtin mi? İçmedim.
Bir şöyle, bir böyle dans edelim seninle.             Ah sancım, vah sancım, ölüyorum doktorcum.

	DRAMA
DA
A 4
:
K 6,7,8
	Öğretmen, öğrencileri oyun salonunda minderlere oturmaları konusunda yönlendirir. 
Öğrencilere; dişçi, anne ve çocuk rolleri verilir. Doğaçlama olarak dramatizasyon yapılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 8
:
K 1
BA
A 3
:
K 1,4
	Öğretmen, öğrencilerine “Eğlence treninin minik vagonları etkinlik saati haydi yerlerinize!” diyerek seslenir. Sınıfta tren olup birkaç kez dolaşılır. Daha sonra masanın etrafında oturtarak “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitaplarını dağıtır. “Raflara farklı eşyalar yerleştirilmiştir.” konulu etkinlik sayfası yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
26 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar
2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
4. Varlıkların şeklini söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8
SDA
A 9
:
K 4,5
ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, büyük bir çanta ile sınıfa girer ve herkesi selamlar. “Elimdeki çanta çok ağır, içinde ne var merak ediyor musunuz?” der. Çantayı açar. Çantadaki çeşit çeşit giyim eşyasını gösterdikten sonra “Bu eşyaları bir yardım kuruluşuna götürüp ihtiyacı olanlara, kimsesiz yaşlılara ve çocuklara dağıtacağım. Yardıma muhtaç insanlara hediyeler alıp onları sevindirmek istiyorum. Siz de bu yardım kampanyasına katılmak ister misiniz?” diyerek öğrencileri yönlendirir.
Daha sonra blok köşesinde bir yardım kuruluşu inşa edilir. Öğrenciler tarafından uygun görülen isim, kartona yazılarak inşanın üzerine asılır. Gün boyunca köşe sergilenir. Ardından daha önceden hazırlanan Kızılay konulu resim, pastel boya ile boyanarak panoya asılır.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 1,2,3

DA
A 5
:
K 3


	Çocuklara “Eğlence treninin hikâye saati haydi benim akıllı minik vagonlarım minderlerde yerimizi alalım!” denilerek çocuklar  minderlere oturtulur. “Fil ile Karınca” adlı parmak oyunu oynanır. (Ses kalınlaştırılarak söylenir.)

Kocaman fil, büyük adımlarla yürüdü yürüdü. Dan, dan da, dan, dan
(2 kez) (Ellerle yürüme hareketi yapılır.)
Kocaman kulaklarını salladı. Pat, pat da, pat, pat.


(Eller kulak hizasında sallanır.)

Kocaman hortumuyla su içti. Lıkır da lıkır, lıkır da lıkır.


(Eller burun üzerinde 2 karış şeklinde tutulur.)

Sonra canı sıkıldı. Sağa baktı kimse yok. Sola baktı kimse yok. Önüne baktı kimse yok,

Arkasına baktı kimse yok, Yukarıya baktı kimse yok. Aşağıya baktı kimse yok. “Oooof”, dedi uykuya daldı. 

Mışıl da mışıl (2)






Uyuma hareketi yapılır.)

Günlerden bir gün küçük karınca da küçük adımlarla yürüdü pıtır da, pıtır. (2)

Küçük karıncanın da canı sıkıldı. Sola baktı kimse yok

Sağa baktı, aaaaaa! Kocaman fil uyanmıştı: “Merhaba kocaman fil!”
(İşaret parmaklar konuşturulur.),

“Merhaba küçük karınca!” Oynamışlar, oynamışlar


Baş parmaklar birbirlerinin etrafın da gezdirilir.).

Kocaman fil büyük adımlarla, küçük karınca küçük adımlarla koşmuşlar
(Koşma hareketi yapılır.).
“Ooooof çok yorulduk, oynadık, oynamaya doymadık.”
“Birbirimizi üzmeyip arkadaş kaldık.” deyip sarılmışlar.

Ardından “Renk Masalı” adlı monolog çocuklara okunur. Daha sonra çocuklar gruplara bölünerek monolog söylenir. 

Birkaç kez tekrar edilir. Monologtaki sözlere uygun resimler hazırlanır. Öğretmen şiiri söylerken uygun resimleri gösterir. 

Renkler

Ben kırmızıyım, / Bayrağın rengi bendedir.
/ Kırmızı elma,
/ Elmaların en güzelidir.
   


                                      Ben sarıyım, / Elif’in saçları da sarı. / Meyvelerin en tatlısıdır, / Sarı kayısı.

Ben yeşilim, / Ağaçlar benimle güzelleşir. / Yaprak, çimen rengiyim, / Ali’nin gözleri de yeşildir.
Ben maviyim,  / Gök mavi, deniz mavi,  / Şimdi öğrendiysen  / Ara da bul maviyi.

Ben pembeyim, / Rengiyim pembe pembe güllerin. / Şeker pembesidir,  / Senin en sevdiğin.

Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Tavşanlar, havuç yetiştirme yarışına katılıyor.” ve “Büyük yelkenliyi sarı renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

SDA
A 4
:
K 1

DA
A 1
:
K 4
	Öğretmen öğrencilerine “Hep birlikte ‘Temiz Çocuk’ şarkısını söyleyelim.” der. Şarkı birkaç kez tekrar edilip oyun salonuna geçilir. Çember şeklinde minderlere oturulur. Kulaktan kulağa oynanır. Sonra öğrencilere sınıfta en çok neyi yapmayı sevdikleri sorulur. Çocuklarla bu konu ile ilgili olarak konuşulur.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencileri etkinlik masalarına alır. Her öğrenciye birer kâğıt dağıtır. “Şimdi sizlerle bir deney yapacağız.” der ve şu soruyu yöneltir.
“Bir kâğıdı en fazla ne kadar katlayabiliriz?” Öğrencilerin soru üzerinde düşünmesi sağlanır.

“İlk anda inanmayacaksınız ama bir kâğıdın yedi kattan fazla katlaması mümkün değil. Hangi tür kâğıt ile denerseniz deneyin, büyüklüğü ne olursa olsun bu durum değişmiyor. Sekizinci kata geldiğinizde kâğıdı katlayamıyorsunuz.” Öğretmen bu açıklamalardan sonra öğrencilere kâğıdı sayarak katlamaları için yönerge verir. Etkinlik bitiminde deneyin nedenleri ve sonuçları ile ilgili sohbet edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 7

DA
A 8
:
K 1

BA
A 3
:
K 1

BA
A 4
:
K 4

BA
A 5
:
K 2
	Öğretmen elindeki topu zıplatarak sınıfa girer. “Top neye benziyor?” diye sorar. “Top yuvarlaktır. Daireye mi benziyor?” diyerek çocukları yönlendirir. Çocuklardan sınıfta bulunan daire şeklindeki varlıkları göstermelerini ister. Çocukların getirdiği daire şeklindeki varlıklarla daire köşesi oluşturulur. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek daireyi tamamlayınız.” konulu  etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
27 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 
Kazanımlar

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 
3. Giysilerini yardımsız giyer.  
4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

SDA
A 6
:
K 10,11

BA
A 4 
:
K 2
	Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve onları o doğrultuda yönlendirir. Zaman zaman öğretmen, oyunlara katılarak öğrencileri gözlemler. Daha sonra öğretmen, köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Toplanmanın ardından her öğrenci, sandalyelere oturur. Çocuklardan hayal kurmaları istenir. Daha sonra düşünceleri alınır. Ardından daire şeklinde hazırlanmış yeşil elişi kâğıtları çocuklara dağıtılır. Şekilleri keserek, yapıştırarak ve ilave çizimler yaparak  yeni şekiller oluşturmaları istenir. Öğretmen çalışma esnasında gerekli rehberliği yapar. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Resmi inceleyerek Mehmet’in ne hayal ettiğini söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 
SDA
A 9
:
K 1,2,3,4,5


	Öğretmen, yardımlaşarak çok yorulmadan, sıkılmadan sınıfın toplandığını ifade eder. Yardımlaşmanın öneminden bahseder. Öğretmen, kimlere yardım ettiğini her öğrenciye sorar. Ardından yurdumuzda var olan yardımlaşma kurumlarından bahseder.
Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Tintin Kaplumbağa” adlı masal okunur.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5,6

DA
A 1
:
K 1,4
	Öğretmen, sınıftaki her öğrenciye bir müzik aletini alarak ritim tutmasını söyler ve öğrencileri minderlere oturtur. Öğretmen; “Şimdi çocuklar ‘Ceviz Adam’ şarkısını öğreneceğiz.” der. Bölümler hâlinde öğrettikten sonra şarkıyı müzik aletleri eşliğinde tekrar ettirir. Öğretmen, “Ceviz Adamlar, koşmaya hazır mısınız?” diyerek öğrencileri oyun odasına yönlendirir. 
Ceviz Adam

Ceviz adam,      
Vu vu vu.

Şıp şap şup.      
Karnı davul,

Burnu uzun,     
Güm güm güm.

Lü lü lü.           
Bize de güler 
Kaşı keman,             Hah hah hah.

Gıy gıy gıy.
Ceviz adam gitti,

Saçı rüzgâr,   
Vah vah vah.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10,11
BA
A 2
:
K 1
BA
A 3
:
K 1

	
Öğretmen “Eğlence treni  etkinlik masalar ! “diyerek seslenir.Öğrencilerini etkinlik masasına alır. “Uzun Parmak-Kısa Parmak” adlı parmak oyunu oynanır.
Uzun Parmak-Kısa Parmak

Merhaba, ben uzun parmağım (Orta parmak gösterilir.). 
Merhaba, ben de kısa parmağım ( Küçük parmak gösterilir.).

Benim gibi uzun olan birçok varlık var (Orta parmak gösterilir, parmaklar sayar gibi yapılır.).

Benim gibi kısa olan birçok varlık da var (İşaret parmak gösterilir, parmaklar sayar gibi yapılır.).

Bir uzun boylu zürafa, iki yılan, üç deve kuşu (Parmakla sayılır.). 
Bir tırtıl kısa boylu, iki solucan, üç elma kurdu (Parmakla sayılır.).

Ben olmasaydım, sen kısa olmazdın (Orta parmak sallanır.).
Asıl ben kısa olmasaydım sen uzun olmazdın (Diğer elin küçük parmağı gösterilir.).
Şişt! Çocuklar böyle konuşmak olur mu (İşaret parmak konuşur.)?

Beş kardeşiz hepimizin yeri ayrı (Sağ eldeki beş parmak gösterilir, sol elin işaret parmağı konuşturulur.).
Olmaz böyle ayrı gayrı (İşaret parmağı sallanır.),
Haydi şimdi barışın sıkı sarılın (Sarılma ve öpme hareketi sesi yapılır.). (N. Beldek) 
Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Çocukların iplerini tamamlayınız.” ve “Fıskiyeden akan su damlalarının kesik çizgilerini birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 7,8
	Öğrenciler, oyun odasında iki veya üç tur koştuktan sonra öğretmenin önderliğinde planlama yapılır. 
Tırmanma merdi​veni, kaydırak, bisiklet ve arabalarla çeşitli oyunlar oynanır. Süre tamamlandıktan sonra oyun odası düzenlenir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, kendilerinin çocukluk fotoğraflarını ve çocuklarının fotoğraf albümlerini okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
28 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 

2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

BA
A 20
:
K 1,2

ÖB
 A 3
:
K 1

PMA A 2
:
K 12,13
	
Cumhuriyet Bayramı dolayısı ile öğretmen, öğrencilerden daha önce istediği bayrak ve çeşitli süslemelerle sınıfın yeni​den düzenleneceğini belirtir. Ardından öğretmen, “Sınıfta kendimiz de süs hazırlayabiliriz.” diyerek öğrencileri yönlendirir. Malzemeler masanın üzerine konulur. İsteyen öğrenciler, şerit hâlinde kesilmiş kâğıt ile zincir yaparlar. Diğer öğrenciler duvarlara, pencerelere bayrak, balon, fener asarak süslerler. Atatürk Köşesi için kâğıttan çiçekler hazırlayıp asarlar. Daha sonra öğretmen, toplanma zamanının geldiğini söyler. Sınıf, temizlenir ve düzenlenir.

Öğretmen, etkinlik için önceden hazırladığı masalara çocukları çağırır. Asker resminin şapkası katlanarak yapıştırılır. Asker resmi boyanır. Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

	TÜRKÇE

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 15
:
K 1,2

BA
A 20
:
K 1,2

ÖB
A 3
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 3


	
Öğretmen, öğrencileri “U” biçiminde oturtur. Atatürk’ün bizler için yaptıklarını, Türk milletine liderlik yaptığını, milletimizle birlikte savaşıp yurdumuzu nasıl kurtardığını anlatır. “Cumhuriyet” şiiri bölümler hâlinde tekrar edilir.

Cumhuriyet


29 Ekim’de                              
Al bayrağım göklerde,

Cumhuriyet kuruldu.              
Övünçle dalgalanır.

Ulus, özgür sesini,                    
Cumhuriyet bayramı,

Tüm dünyaya duyurdu.          
Hep kıvançla kutlanır.

Daha sonra öğretmen, “Kahraman Ömer” adlı kitabı okur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir. 
Bilmeceler sorulur.


Mavi göklerden indim.
Vatan seni bekler,

Düşmanı kovdu,


Al atlaslar giyindim.

Uyumaz nöbet bekler. (Asker)
Bize yurdu,


Küçük olsanız bile





Armağan etti. (Atatürk)

Sizlere var umudum. (Bayrak)


Küçük ipuçları verilerek bilmecelerin bilinmesi sağlanır. “Cumhuriyet” adlı şarkı bölümler hâlinde söylenir.

Cumhuriyet


Cumhuriyet, cumhuriyet.           
Dalgalansın her tarafta.

En güzel şey hürriyet.               
Şanlı güzel bayrağım

Nice emek, nice zahmet,             
Korumaktır ve yüceltmek,

Verdi sana bu millet.                 
Azmimiz bu toprağı.

Daha sonra oyun salonunda şarkının sözlerine uygun hareket edilip sınıfa dönülür.

	DRAMA

SDA
A 10
:
K 3

DA
A 4
:
K 6,7,8


	
Öğretmen, öğrencilere “Elif Ana” adlı yaşlı bir teyzenin Kurtuluş Savaşı’nda askerlerimize yaptığı yardımları anlatır. Kağnı ile kar altında çok büyük zorluklar çekerek cephane ıslanmasın diye yavrusuna sardığı battaniyeyi cephaneye örtüp, cesurca savaşa katılması anlatılır. Öğrencilerden biri Elif Ana, diğeri asker olur ve hikâyenin sözleri ve hareketleri canlandırılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 1


	
Öğretmen öğrencilere şaşkın, üzgün, kızgın ve mutlu yüzlü duygu kartlarını gösterir. Bu çocukların neden öyle hissetmiş olabileceği ile ilgili konuşulur. Bu duyguların taklitleri yapılır. Öğrenciler etkinlik masanın etrafına yönlendirilir. Atatürk’ün hayatı resimlerden gösterilerek bak anlat çalışmaları yapılır. Kesik çizgilerden oluşan Türk bayrağını tamamlama çalışması çocuklar tarafından yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
31 / 10 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

14. Atılan nesneleri yakalar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar 

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,3,4

DA
A 4
:
K 6,7,8

ÖB
A 2
:
K 1,2,3
	Öğretmen, öğrenciler gelmeden önce kostüm köşesine anne, baba giyimleri, takıları ve aksesuarları yerleştirerek zenginleştirir. Öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Öğretmen, öğrencileri blok, kukla, evcilik köşelerine yönlendirerek aile yaşantılarını yansıtıcı oyunlar oluştur​malarını ister. Öğrencilerin, aldıkları rollere uygun kostümler giyip oyuna devam etmelerini sağlar. Oyun bitince sınıf ve köşeler düzenlenir.

Öğretmen, oyunlar esnasında amaçlarına ulaşıp ulaşmadıkları ile ilgili öğrencilerle sohbet eder. Bir gün önce öğrencilerden istenen anne ve babalarının çocukluk fotoğraflarını ve kendilerine ait fotoğraf albümlerini çantalarından çıkarıp masalara yerleştirmeleri söylenir.

	DRAMA

SDA
A 1
:
K 1

SDA
A 3
:
K 1

DA
A 4
:
K 8


	Öğretmen, öğrencileri oyun salonundaki minderlere oturtarak anlatacağı hikâye ile ilgili olarak drama yapacaklarını açıklar.
“Hande’nin bir kardeşi olmuştu. Annesi ve babası bebeğin ismini Hande’nin koymasını istediler. Zaten Hande de bunu çok istiyordu. Kardeşimin adı ‘Ayça’ olsun dedi. Çünkü en sevdiği arkadaşının adı Ayça idi. Ama Hande bunu söyler söylemez annesi güldü. Hande bu duruma çok üzüldü. O zaman ismi ‘Pınar’ olsun dedi. Annesi gülerek ‘Olamaz kızım.’ dedi. ‘Çünkü bunlar kız ismi, senin kardeşin ise bir erkek. Ona bir erkek ismi bulmalıyız.’ dedi. Hande meraklanmıştı. ‘Neden isimleri kız ya da erkek ismi olarak ayırmışlar?’ diye sordu. Annesi, ‘İnsanlar kız ya da erkek olarak dünyaya gelirler. Sen bir kızsın, kardeşin ise erkek. Hem isimleriniz, hem giysileriniz, hem de oyunlarınız farklı olmalı. Sen uzun saçlısın. Evcilik oynamayı seversin, kardeşin ise arabalarla oynamayı tercih edecek. Şimdi anladın mı?’

Hande anlamıştı, o büyüyünce annesine benzeyecekti. Kardeşi ise babasına...” Hikâyenin anlatımının ardından drama uygulanır. Etkinlik bitiminde, rol alan öğrenciler alkışlanır.

	TÜRKÇE 

SDA
A 6
:
K 2,3,4

BA
A 17
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1


	Öğretmen, öğrencilerden, getirdikleri fotoğrafları incelemelerini, annelerin ve babaların daha önceden küçük birer çocuk olduklarını, yavaş yavaş gelişerek büyüyüp yetişkin insanlar hâline geldiklerini anlatır. Öğrenciler, kendi fotoğraflarını da inceler, bebeklik dönemlerinden çocukluk dönemine kadar geçirdikleri aşamaları görürler. Kız ve erkek çocuklarının genel özellikleri ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra öğretmen, hazırladığı dört tane çantayı ve resimli kartları sınıfın birer köşesine yerleştirir. Seçilen öğrenciler, resimli kartları alarak uygun olan çantanın içine koyar. Bu çantalar; anneye, babaya kız ve erkek çocuğuna aittir. Öğretmen bütün kartlar çantalara yerleşince dört farklı öğrenci seçer. Öğrenciler birer çanta alıp masaya döner. Çantaların içindeki resimli kartlardan hikâye oluşturmaya çalışırlar. Daha sonra “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Zıpzıp Kanguru” adlı masal okunur. Masalın konusuyla ilgili konuşulur.

 Öğretmen daha sonra “Eğlence trenin minik vagonları, şimdide sırada bilmeceler var. Hazır mısınız?“ diyerek öğrencilerin dikkatini çeker. Ardından öğrencilere bilmeceler sorup etkinliğe devam eder.

 Takır takır takraba / İçinde var akraba / Ağzında yoktur dişi / Her gün yemektir işi / Ya erkektir ya dişi / Bunu bilir her kişi (Bebek)


Özü tatlı / Sözü tatlı / Candan daha değerli (Anne)


Sıcak evin direği / Tıp tıp eder yüreği (Baba) Küçük ipuçları verilerek bilmecelerin bilinmesi sağlanır ve tekerleme söylenir.


Annem Pazara Gitti

 Annem pazara gitti. / Bana bebek getirdi. / Bebeğim yapar inga inga, / Oh oh ne iyi, / Gizem’in annesi çok iyi.


Babam pazara gitti. / Bana araba getirdi. / Arabam yapar düt düt / Oh oh ne iyi, / Emre’nin babası çok iyi.

 Tekerleme, öğrencilerin isimleri söylenerek birkaç kez tekrar edilir. Diğer etkinliğe geçilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 13

SDA
A 6
:
K 2,10


	Hep birlikte oyun salonuna gidilir ve çember olunur. Öğretmen, elindeki şapkayı göstererek oyunun kuralını anlatır. Elindeki şapkayı bir öğrencinin başına takar. Müzik eşliğinde bütün çocukların sıra ile şapkayı takıp çıkartıp yanındakine vermesiyle oyun devam eder. Öğretmen, oyun esnasında müziği kapatır. Şapka kimde kaldıysa o yanar. Oyun sonunda kazanan öğrenciler alkışlanır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13


	Öğretmen, öğrencilerine daha önceden hazırlamış olduğu yaprak şekillerini çocuklara dağıtır. Çocuklar çizgilerin etrafından keserler. Yapraklarla bir mobil oluşturulur. Kullanılan renk hakkında çocuklarla konuşulur. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Dinazoru boyayan hayvanın adını söyleyiniz.” ve “Tırtılın yukarıdaki varlıkları yeşil renge boyamasına yardımcı olunuz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 7,13

DA
A 8
:
K 1


	Öğretmen “Eğlence treninin minik vagonları yerlerinize!” diyerek çocukları toparlar. Sınıfta birkaç kere dolaştıktan sonra etkinlik masalarına geçilir. Havada daire şekilleri çizdirir. Daha sonra çocuklara plastik daire şeklindeki tabakları kâğıt üzerine koyarak etrafından çizmeleri istenir. Çocuklardan çizdikleri dairelerin etrafından kesmeleri istenir. Daire kendini nasıl hissediyor? Dairenin yüzünü tamamlayalım mı? denilerek artık materyaller yardımı ile dairelere yüz yapılır. Bu esnada “Daire” adlı şarkı çocuklara söylenir. 

Ne üçgene benzerim. / Ne dikdörtgen kareye, / Sivri köşem yok benim. /Öğrendin mi adım ne? /DA-İ-RE /             A. Ürfioğlu

Ardından “Eğlenceli Matematik-1” kitabından “Daireleri ok işareti yönünde tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
01 / 11 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
2. Nesneleri sembollerle gösterir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.  

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 1,2,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hangi köşede ve hangi materyallerle oynamak istediklerini sorup planlama yapmalarını ister. Çocuklar, ne oynamak istediklerini söylerler ve o köşelere yönelip oynamaya başlarlar.  Öğretmen zaman zaman çocukların yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Neler yaptıklarını, ne tür oyunlar oynadıklarını sorar. Oyun sırasında öğrencileri gözlemler. Daha sonra toplanma vaktinin geldiğini haber verir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14

ÖB
A 1
:
K 1,3

BA    A5     :  K4


	“Eğlence treni eğlence zamanı! Etkinlik masalarına!” diyerek öğretmen, öğrencilere masa etrafında oturmalarını söyler. Öğretmen, daha önceden çizmiş olduğu meyve resimlerini öğrencilere dağıtır. Pastel boya kullanarak boyamalarını ister. Büyük armutları sarı renge, küçük armutları ise yeşil renge, diğer meyveleri ise istedikleri renge boyamalarını ister. Öğrenciler, boyanmış meyvelerin kenarlarından keserek kar​ton​dan hazırlanmış sepetin üzerine yapıştırırlar. Bitirilen çalışma, sağlık köşesine konularak sergilenir. Meyvelerin sağlığımız için faydaları hakkında sohbet edilir. Daha sonra “Sarı” adlı şiiri söylenerek çocuklarla sınıfta dolaşılır.

Sarı
Sarıyım sarı, / Armudun sapı. / Limonun içi, / Çok ekşidir kendisi, / Ayvanın dışı, / Ayıcığın kahvaltısı.

Bir çok yerde var sarı, / Dökülen yapraklar sarı, / Tavuğun yumurtası. / Sapsarı çalışkan arı
Vıız, vıız, vıız.


(N.Beldek)

Ardından “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “En büyük armudu sarı renge boyayınız.” ve “Büyük evin çatısını mavi renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE 

DA
A 4
:
K 2,3

DA
A 5
:
K 3

SDA
A 9
:
K 2
	Yer minderleri “U” biçiminde yerleştirilir ve oturulur. Aşağıdaki tekerleme, öğretmenin önderliğinde bölümler hâlinde söylenir.
Terleme

Çok koşup da terleme / Soğuk sulardan içme / Sonra hasta olursun / Gider doktor bulursun. / Doktor gelir odana 

İğne yapar sana / Ay ay diye bağırma / Sakın anneni çağırma
Öğretmen konuya yönelik soru-cevap tekniğini kullanarak öğrencileri ile sohbet eder. Bütün öğrencilerin fikirlerini almak için sıra ile söz hakkı verir. “Bay Mikrop” parmak oyunu oynanır.
Sağ elin parmakları sol kol üzerine yürütülür. Sıra ile konuşturulur.
Bir gün mikrop yürümüş yürümüş, bir kapının önünde durmuş. Burası Ali Can’ın eviymiş.
Mikrop, “Burada belki hasta edebileceğim bir çocuk vardır.” demiş (Sol eldeki parmaklar, sağ kol üzerinde yürütülür).
Merdivenlerden çıkmış kapıya vurmuş.

- Tık tık / - Kim o? / - Ben / - Ne istiyorsun? / - Seni hasta etmeye geldim. / - Yo beni hasta edemezsin! / - Neden?


- Ben tertemiz bir çocuğum, iyi besleniyorum, bol bol süt içiyorum, dişimi fırçalıyorum, aşımı da oluyorum. Hayır, hayır beni hasta edemezsin! / - Ben de giderim başka çocuklar bulurum. 


Tam o sırada Ali Can’ın annesi merdivenleri sabunlu su ile siliyormuş. Mikrobun ayağı kaymış kendini kapının önünde bulmuş. Canı çok yanmış. 

Öğretmen daha sonra kukla köşesinden bir kukla seçer. Kukla ile sanki kukla konuşuyormuş gibi öğrencilerine sağlık öğütlerinde bulunur. Öğrencilere sorular yönelterek etkinliğe katılmalarını sağlar.

	MÜZİK

ÖB
A 3
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 3
	
Öğretmen, öğrencilerine “Sağlık” adlı şarkıyı söyler.

Erken yatarım.                    

Biraz da peynir                  
Çantaya kalem kitap koyunca 


Erken kalkarım.                   

Aman efendim                     
İster yaz olsun ister kara kış


Bir yumurtayı sütle çırparım.     
Ne güzel yenir.                  
Haydi okula tıpış tıpış.


Bir dilim ekmek,                  

Erken yatınca, erken kalkınca, 


Daha sonra oyun salonunda şarkının sözlerine uygun hareket edilip sınıfa dönülür.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 4

BA
A19
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 7,8,9


	Çocuklara fasulye, nohut gibi kuru baklagiller verilerek daire oluşturmaları istenir. Daha sonra daire şeklindeki varlıkları fon kartonuna yerleştirerek etrafından çizerler. Çizdikleri daireleri keserler. Kesilen dairelerden  bir proje çalışması oluşturulur. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Varlıkları sayınız.” ve “Varlık sayısı kadar daire çiziniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Etkinlik bitiminde çocuklara bilmeceler sorulur. 

Saçlarım dağılınca,tuttururum onunla. (Toka) 
Çay kahve doldurulur, Kulpundan tutulur. ( Fincan)

Ağzımı açıp kapatınca, Kâğıt,kumaş keserim. (Makas)
Daireye benzerim, Zıp zıp diye gezerim. (Top)

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
02 / 11 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

SDA
A 6
:
K 1,2,3,4,5

BA
A 4
:
K 1,9

ÖB
A 1
:
K 5


	Çocuklara içinde bulunulan haftanın Kızılay Haftası olduğu söylenir. Kitap köşesine Kızılay’ın faaliyetlerini anlatan resimli kitaplar konulur. Kızılay’la ilgili afişler konu panosuna asılır.

Meslek köşesine doktor ve hemşire önlükleri, hemşire kepi, doktor araç gereçleri, ilaç kutuları konulur. Köşede mümkünse çocukların boyunda bir sedye oluşturulur.

Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Köşelerde bulunan Kızılay kurumunun etkinliklerini yansıtan resimler incelenerek çocuklara bu konuda bilgi verilir. Kızılay kurumunun büyük felaketlerde, salgın ve hastalık durumlarında insanlara ücretsiz olarak sağlık yardımı götüren bir kurum olduğu anlatılır.

Öğretmen sınıfa bir çadır kurar. Çadır kurma işi çocukların yardımı ile yapılır. Çadırın içine meslekler köşesinde bulunan sağlık araç gereçleri konulur. Dış bölümüne iki tane büyük tencere ve kepçeler yerleştirilir.

Çocuklar seçtikleri köşelerde ve çadırda serbestçe oynarlar. Öğretmen oyunlarına katılarak Kızılay görevlilerinin hastaları tedavi etme davranışını oyuna yansıtır. İhtiyaç sahiplerine yiyecek dağıtımı, hasta bakımı gibi olaylar dramatize edilir.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3

BA
A 16
:
K 1,2


	Çocuklar halka şeklinde yere otururlar. “Çadırı ne için ve nerelerde kullanırız? Çadırda yaşayabilmek için başka nelere ihtiyacımız var? Kızılay ne demek?” konuları ile ilgili grup sohbeti yapılır. 

“Kızılay” adlı şiir okunur. 

Yardım için el açar, / Yoksullara koşarsın. / Şefkat, merhamet saçar, / Muhtaçlara yardım edersin. 

Şiir çocuklarla birlikte tekrar edilir.

“Afet, savaş, salgın hastalık durumunda yardıma ihtiyacı olan insanlar varsa, onlara nasıl yardım ederdiniz?” sorusu doğrultusunda çocukların fikirleri alınır. “Afetlerden korunmak için neler yapılmalıdır?” konusunda konuşulur.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 5

SDA
A 9
:
K 2
	Deprem tatbikatı yapılır.

Çocuklara roller verilir. İtfaiyeci, hemşire, doktor vb.

Deprem sırasında ve sonrasında yapılması gerekenler canlandırılır.

	ALAN GEZİLERİ

SDA
A 10
:
K 1


	Çocuklarla birlikte Kızılay’a gidilir.

Yetkili kişilerden Kızılay’ın yaptığı çalışmalar hakkında bilgi alınır. 

Gezi sonunda çocuklara en çok neyin ilgilerini çektiği sorulur. Yetkili kişilerin verdiği bilgilere dayanarak değişik sorular sorulur. Bizler Kızılay’ı desteklemek ve insanlara yardımcı olabilmek için ne yapabiliriz?” denilerek Kızılay kurumunu ilaç, giyecek, para gibi yardımlarla desteklemenin öneminden bahsedilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9

SDA
A 11
:
K 4
	Artık materyaller verilerek çocuklara boyutlu bir Kızılay çadırı yapmaları için rehberlik edilir.

Her çocuk sanat köşesinden dilediği malzemeyi seçerek özgün bir şekilde çadır yapar. 

Çadırlar büyük bir zemin üzerine monte edilerek Kızılay kampında çalışan ve yardım alan insanlar oyun hamurları yardımı ile oluşturulur.

Çocukların ürünleri uygun şekilde sergilenir.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 1,6
	Çocuklarla birlikte “Kızılay” adlı şarkı söylenir. Ritim aletleri ile ritim tutulur.

KIZILAY

Depremlerde yangınlarda,  

Hem barışta hem savaşta, 

Sen koşarsın yardıma. (2)

Güç verirsin yurduma. (2)

Sürekli güçlenerek, (2)

Her acıyı sar Kızılay. (2)

	AİLE KATILIMI
	“Kızılay” adlı şarkı, çocuklarıyla birlikte söylemeleri için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

   Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
03 / 11 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 

2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 5
:
K 2

SDA
A 6
:
K 5,10

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 5
:
K 2
	Öğretmen, öğrencilerle selamlaştıktan sonra onları istedikleri köşelere yönlendirir. Öğren​ci​le​r başka köşelere geçmek istediğinde öğretmen, yönlendirmeleri ile onlara yardımcı olmaya çalışır. Özellikle yapbozlarla oynamaları konusunda rehberlik eder. Çalışma zamanları içinde yardımlaşma, paylaşma ve düzeni koruma gibi alışkanlıklar kazanırlar. Öğretmen zaman zaman etkinliğe katılır ve öğrencileri gözlemler. Tüm çocuk etkinlik bitiminde öğretmen toplanma zamanının geldiğini hatırlatır. İş bölümü yapılarak köşeler düzenlenir. Masalara geçilir. Daha sonra öğretmen hazırlamış olduğu yapboz parçalarını çocuklara dağıtır. Belirtilen renklerde boyamalarını ister. Daha sonra bitirilen yapboz parçaları renklerine göre eşleştirilir.

	SANAT 

SDA
A 15
:
K 1,2


	Daha sonra öğretmen daha önceden hazırladığı düğme, bozuk para, kutu kapakları, çeşitli şekil kartları, resim kâğıdı ve boya kalemlerini masaya yerleştirir ve öğrencileri çalışmaya yönlendirir. Her öğrenciye bir resim kâğıdı ve materyaller arasından istediğini seçerek kâğıdın altına koyması gerektiğini belirtir. Öğrenciler, boya kalemlerini kâğıda sürterek şeklin izini çıkarırlar. Öğren​ci​lerden, çıkarttıkları şekilleri kâğıt üzerinde daha sonra tanımaları istenir. 

Çalışmalar panoda sergilenir. Kâğıt üzerinde oluşturulan şekiller, büyüteçle incelenir ve kullanılan materyaller ve çizilen şekil üzerinde detaylar karşı​laş​tırılır. İncelemeler, sınıfta değerlendirilir.

	FEN VE MATEMATİK 

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına alır. Deney malzemelerini masanın üzerine yerleştirir. “Ters Çevirme” deneyinin uygulanacağını belirtir.

Deney, leğenin üzerinde yapılır. Bardak ağzına kadar su ile doldurulur. Bardağın ağzı kare şeklindeki kâğıt ile kapatılır. El, kâğıdın üzerine konularak bardak çabucak ters çevrilir. Daha sonra el çekilerek gözlemlenir. 

Öğrencilere kâğıdın niçin düşmediği ve suyun niçin dökülmediği sorulur. Hava, kâğıdı yukarı kaldırdığı için suyun bardaktan dökülmediği çocuklara açıklanır. Öğrenciler, sıra ile deneyi uygular. Öğretmen, öğrencilere birer kare şeklinde kâğıt dağıtır ve bu deneyi evde anne ve babaları ile uygulayabileceklerini söyler.

	TÜRKÇE

MÜZİK

BA
A 20
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 1,2,3
	
Öğretmen öğrencilerini mindere oturtarak “Az-çok” tekerlemesini söyler. Kısım kısım çocuklara öğretir.

AZ-ÇOK 

Bir ağaçta iki maymun /  Oynuyorlardı bir oyun / Kuyruklarını dolayarak / Kikir kikir kaşınarak

Ağaçtaki on muza, /  Bakındılar iştahla. / Başladılar yarışmaya,  / Elleriyle kuyruğuyla,

Birinci maymun saydı. /  1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 /  Toplamıştı dokuz muzu,
/ Çok çok mutluydu.


İkinci maymun üzgündü, / Muzu 1, 2, 3’tü /  Birinci maymun çooook topladı.

İkinci maymun aaaazzzz topladı / Çook çok, azzz azzz,  / Dediler, afiyetle muzu yediler. (N.Beldek)

Öğretmen, öğrencileri etkinlik masasına alır. Atatürk köşesinde bulunan Atatürk resimleri ile ilgili soru yöneltir. İlk cumhurbaşkanı​mızın Atatürk olduğunu belirterek şu anda görev yapmakta olan cumhurbaşkanımızın kim olduğunu sorar. Öğrenciler, sorulara parmak kaldırarak cevap verir. Ardından öğretmen, “Askerler” parmak oyununu oynatır.


Askerler


Askerler hep dizi dizi (Parmaklar açılarak eller yana konulur),                      
Nöbet beklerler (Parmaklar hareket ettirilir).


Bazen koşarak şarkı söylerler (Parmaklar koşuyor gibi hareket ettirilir).   




Öğretmen öğrencilere; “Müzik köşesinden birer tef alınız.” der. “Plan ve Müzik CD’si”nden “Cumhuriyet” şarkısı dinlenir. Hep birlikte ritmik bir şekilde teflere vurularak söylenir. 

                                 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10,15


	Öğretmen, “Eğlence treni etkinlik saati geldi!” diyerek öğrencileri etkinlik masalarına alır. Öğretmenin hazırladı ayakkabı maketi üzerinde ayakkabı bağlama çalışmaları yapılır. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 11

BA
A 4
:
K 2


	Minderler yere aralıklarla konulur ve çocuklardan minderler üzerinden atlamaları istenir. Daha sonra taklit yürüyüşleri yapılır. Tahta kukla, çocuk, dede yürüyüşleri yapılır. Ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Resmi rakamların belirttiği renklere uygun olarak boyayınız.” Tüm çocuklar alkışlanır. “Eksik bırakılan yapboz parçalarını örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
04 / 11 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 2
: 
K 1,2

DA
A 6
: 
K 1,2,3

BA
A 1
: 
K 2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	
Çocuklar, “Günaydın” denilerek sınıfa alınır. Çocuklardan oynamak istedikleri köşeleri seçmeleri istenir. Çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen çocukları gözlemler. Bir ara “Çocuklar sizinle bir hazine avına çıkacağız. Ben size ipuçları vereceğim. Siz de ne aradığımızı bulacaksınız.” der(Hazine ailedir.). Aile hakkında çeşitli ifadeler söylenerek çocukların düşünmeleri sağlanır. Sonra “Onları çok severiz. Hepimiz bir çatı altında toplanırız. Birimize bir şey olsa hepimiz üzülürüz.” denilerek çocukların cevapları alınır. Cevap bulununca bütün sınıf kendini alkışlar. Ailemizle paylaş​tık​la​rımız, vazifelerimiz vs. hakkında sohbet edilir. Anne, baba ve kardeşimizin bizim için çok değerli olduğu ve bizim de onlar için çok değerli olduğumuz söylenir. “Bugün çok güzel bir hazineye sahip olduğumuzu fark ettik, çok mutlu olduk. O zaman “Ailem” bugünkü neşe sözcüğümüz olsun. Bugün kim biraz üzülse ona neşe sözcüğümüzü hatırlatalım. Böylece mutlu olmak için gerek​çe​le​rimiz olduğunu hatırlarız.” denilir. Etkinlik bitiminde köşeler toparlanır, sınıf düzenlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

MÜZİK

SDA
A 2
: 
K 1,2

SDA
A 6
: 
K 2,6

SDA
A 11
: 
K 1,5

BA
A 3
: 
K 1,2
	
Bayramlarımız hakkında konuşulur. Ertesi günün “Kurban Bayramı” olduğu söylenir. Kurban Bayramı ve önemi ile ilgili sevilerine uygun blgi verilir. Çocuklarla beraber sınıfın ortasında bir daire oluşturulur. Teybe Barış Manço’ nun “Bugün Bayram” adlı şarkı kasedi konur. Hem şarkı dinlenir hem de hep beraber dans edilir. Daha sonra çocuklara şeker dağıtılır. Çocukların ilgisine göre etkinliğe devam edilir. 

Bayram


Bugün bayram, / Erken kalkın çocuklar. / Giyelim en güzel giysileri, / Elimizde taze kır çiçekleri, / Üzmeyelim bugün hiç annemizi.


Bugün bayram çabuk olun çocuklar. / Anneniz evde sizi bekler, / Elimizde taze kır çiçekleri, / Üzmeyelim bugün hiç annemizi.

Çocuklar müzik köşesinden istedikleri ritim aletlerini alırlar. Şarkıya eşlik ederler.

	SANAT
PMA A 2
: 
K 7,8,13

BA
 A14
: 
K 1
	
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklardan önceden istenilen aile resimleri renkli fotokopi ile büyültülerek, mukavvalara yapıştırılır. Belirli şekillerde kesilerek her çocuk kendi aile yapbozunu hazırlar. İsteyen çocuklara “Aile resmi çizelim.” konulu resim yapmaları söylenir. Çocuklar artık malzemelerle resmin etrafını süslerler. Çocuklar resimleri anlatır. Resimlerin üzerine not alınır. Çalışmalar eve gönderilmek üzere faaliyet panosuna asılır.

	TÜRKÇE
SDA
A 13
: 
K 3

BA
A 16
: 
K 2,3

DA
A 3
: 
K 1,2
	
Çocuklarla beraber bir çarşaf yardımı ile sandalyeler de kullanılarak sınıfın ortasına bir ev düzeneği hazırlanır. Tüm çocuklar içine girer. Türkçe etkinliği burada yapılır. Önce bilmeceler sorulur. İpuçları verilerek çocukların cevapları bulmaları sağlanır. 

Saçları yumuşacık, gözleri ışıl ışıl. / Elleri narin, dünyada yok eşi. (Bebek)
Anne babaya benzer, anne baba değil, / Bana benzer, ben değil, / Adı minik, kendi minik, / Bunu bilin hemencecik. (Kardeş)

Bir çatı altında birçok kalp çarpar, sevgi ile birbirini kucaklar. (Aile)

Sevgi doludur yürekleri, severler hep birbirlerini. (Aile)


Sonra “Anneler Çocuklarını Düşünür” adlı hikâye anlatılır. 
Anneler Çocuklarını Düşünür 
Birkaç gündür Mine ile babası bisiklet sürme alıştırması yapıyordu. O gün yine babası ile birlikte parka bisiklet sürmeye gideceklerdi. Evden çıkmak üzereydiler ki annesi “Bugün hava biraz serin, istersen montunu giy yavrum.” dedi. Mine montunu giymek istemedi. Annesi havanın soğuk olduğunu belirtti. Mine montunu yanına aldı ama giymedi. Büyük bir zevkle bisikletini sürüyordu. Çok eğleniyordu. Bir süre sonra kendini iyi hissetmemeye başladı. Birden annesinin sözleri aklına geldi… (E. KARAKAYA)

Çocuklardan hikâyeyi tamamlamaları istenir. İsteyen çocuklara söz hakkı verilir. Anlatılan hikâyeler hakkında konuşulur.

	OYUN VE HAREKET

PMA A 2
: 
K 10

PMA A 5
: 
K 2
	
Geniş bir alanda yere yan yana gelecek şekilde 4-5 m uzunluğunda dalgalı eğik çizgiler çizilir. Çizgilerin bitiş noktasına bir sepet konulur. Gruplara karıncalar, uğur böcekleri, salyangozlar gibi isimler verilir. Her çocuktan eline sınıftan her hangi bir nesneyi alması istenir. Dalgalı eğik çizgide bir başlangıç çizgisi belirlenir. Çizginin sonuna sepet konulur. Grup elemanları başlama yönergesiyle çizgi üzerinde zıplayarak bitişe gider ve ellerindeki oyuncağı sepete bırakırlar. Zıplayarak geri dönerler. Sepeti önce dolduran grup 1. olur. 

Her çocuğa bir ucu düğümlenmiş ip ve iki renkte boncuklar verilir. Öğretmen çocuklara iki rengi sırayla kullanarak oluşturduğu örüntü örneğini gösterir. Çocukların da boncukları ipe dizerek örüntü oluşturmaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:
Adı Soyadı:
Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
10 / 11 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar

1. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler.

2. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A3
:
K1 

BA
A10
:
K2 

ÖB
A3
:
K1,2
	Öğretmen sınıf panosuna ve sınıfın değişik yerlerine Atatürk ile ilgili resimler asar. Bu haftanın Atatürk Haftası olduğunu söyler. (Atatürk’ün anne ve babasının resimleri, doğduğu evin resimleri vb.)

Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır. 

Sınıfta asılı olan resimlere çocukların dikkati çekilir.

Asılı olan resimler hakkında çocuklarla konuşulur. 

Çocuklara Atatürk hakkındaki düşünceleri sorulur. Sonra öğretmen, “Çocuklar, Atatürk yıllar önce 10 Kasım’da öldü. Her yıl 10 Kasım’da Atatürk’ü anma törenleri düzenlenir. Bu törenlerde onu anlatan şiirler, yazılar okunur, yaptığı işler anlatılır. Şimdi okulumuzdaki anma törenine katılacağız.” der. 

Hep beraber okuldaki törene gidilir. 

Sınıfa döndüklerinde törenle ilgili düşünceleri hakkında çocuklarla konuşulur. 

Daha sonra sınıfta asker yürüyüşü yapılarak dolaşılır.

	TÜRKÇE

SANAT

DRAMA

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A2
:
K1,2

DA
A4
:
K1,8

PMA A2
:
K13,14

SDA
A15
:
K1,2

BA
A20
:
K1,2

BA
A21
:
K1,2
	“Atatürk geliyor, / Bize gülüyor, / Çalışkan çocukları / Çok seviyor.” sözleri ezgili olarak söylenerek çocukların dikkatleri toplanır. Çocuklar daire biçiminde dizilmiş minderlere oturtulur. “Atatürk ve Çocuk” adlı hikâye anlatılır. Daha sonra hikâyenin ana fikri üzerinde çocuklarla sohbet edilir. Çocuklara yüz figürü çi​zil​​miş kâğıtlar dağıtılır. Mavi, kahverengi, siyah, yeşil boncuklar, düğmeler masalara konur. “Baka​lım gözleriniz ne renkmiş. Şimdi herkes bu boncuk veya düğmelerle gözlerini yapmaya çalışsın.” diyerek çocukları kendilerine verilen yüz figürüne yapıştırmaları için yön​len​di​rilir. Ardından her çocuğa iki tane daire verilir, kesmeleri sağlanır. Kesilen daireler ortadan ikiye katlanır. Katlanan çizgiden biraz kesilir, kesilen uçlar üst üste gelecek şekilde yapıştırılarak kulaklar oluşturulur. Ağız ve burun da yapılarak yüz tamamlanır.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

SDA
A6
:
K10

DA
A5
:
K5
	Öğretmen “El ele tutuşalım, halkaya karışalım.” diyerek çocukları halka yapar. 

Çocuklarla birlikte “Koşma Oyunu” oynanır. 

Öğretmen eline aldığı bir topu havaya atar ve tutar. 

Çocuklardan, topun yükselişi ve tutuluşuna kadar geçen sürede koşmalarını ister. 

Koşma oyununda top tutulduğu an koşma sona erer. 

Top farklı yüksekliklere atılarak çocukların dikkatlerini yoğunlaştırmaları sağlanır. 

“Atatürk’ü Severim” adlı şarkı önce CD’den dinletilir.

Daha sonra şarkının sözsüz müziğini dinletir. 

Müzikten yararlanarak şarkıya ritim tutmalarını sağlar. 

Ardından şarkı tüm sınıfça söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	Yapılacak etkinlik için çocuklardan gazete, dergilerden kesilen Atatürk resimleri istenir.


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:
Adı Soyadı:
Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
11 / 11 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 

5. Varlıkların sayısını söyler.


Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler.
	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 15
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Elinde bulunan küçük çıtalı bayrakları öğrencilere dağıtır. Sıra olunup okulun bahçesindeki bayrak töreni alanına çıkılır. Bayrağa saygı duruşunda bulunulur. Öğretmenin eşliğinde “İstiklal Marşı” okunur. Daha sonra sınıfta seçilen köşeler için planlamalar yapılır. Küçük gruplar oluşturularak serbest oynanır. Öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini haber verir. Öğrenciler, her zamanki gibi köşelerini düzenleyip etkinlik masasına geçerler. Öğretmen, küçük küçük kâğıt parçaları kopararak masanın üzerine koyar. Tarak veya kalemi yünlü bir kumaş ya da saçına iyice sürtüp kâğıt parçalarına doğru yaklaştırır. Sürtünmeden meydana gelen durgun elektrik sebebiyle kâğıt parçaları kaleme ya da tarağa yapışır. Öğretmen; “Çocuklar, haydi siz de yapabilirsiniz.” diyerek öğrencileri yönlendirir. Bütün öğrenciler, masa üzerinde bulunan kâğıtları küçük küçük bölerek çalışmaya katılırlar. Daha sonra, gözlemlediklerini soru cevap tekniğini kullanarak anlatıp sohbet ederler.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 3,7,8,9,14

BA
A 4
:
K 2


	Öğretmen, öğrencilerine şimdi bayrak çalışması yapacaklarını söyler. Büyük bir karton üzerine ay ve yıldız figürü çizer. Öğrenciler ay ve yıldıza yıldız şehriye, bayrağın diğer bölümlerine de fiyonklu makarna yapıştırırlar. Daha sonra kırmızı ve beyaz renkli sulu boya ile çalışmalar boyanıp bayrak oluşturulur. Yapılan eser “Atatürk Köşesi”nde sergilenir. Daha sonra öğretmen önceden hazırladığı mor menekşe figürlerini çocuklara dağıtır. Çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Kesilen menekşelerin üzerine küçük Atatürk resimleri (ya da bayrak) yapıştırılarak yaka kartı oluşturulur. Ardından “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Kırmızı ve mavi boya karışarak mor rengi oluşturmuş.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Sınıf ve masalar düzenlenir. Diğer etkinlikler için hazırlıklar yapılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2,4,8
	
Öğretmen, “Eğlence treni! Haydi düzgün bir tren olalım ve kukla köşesine gidelim!“ diyerek kukla köşesi önünde mindere oturmalarını söyler. Kuklalarla daha önceden öğrenilen, sevilen şarkılar çocuklarla birlikte söylenerek hatırlamaları sağlanır. Öğretmen; “Uçan Balon” ve “Minik Kuş” adlı kukla gösterileri yapar. Daha sonra seçilen öğrenciler, özgür olarak kuklaları oynatırlar. Öğretmen; “Kukla gösterisini çok güzel dinlediniz. Kuklalar da sizin yanaklarınızdan öpüp sizi tebrik edecekler.” der. Öğretmen, iki eline taktığı kuklalarla çocukların yanaklarına dokundurup onları ödüllendirir. Daha sonra “Bayrak” adlı şiiri okur.


Bayrak


Göklerin ay yıldızı,        
Göklerimde dalgalan,


Rengine pek yaraşmış,   
Nazlı nazlı uçarak,


Bu yurdun oğlu kızı,      
Şanlı bayrak uğruna,


Senin için savaşmış.      
Feda olsun canımız,


Atamdan bize kalan,      
İstiklalin yolunda,


Sevimli güzel bayrak,   
Aksın bütün kanımız.


Ardından, “Askerler” adlı parmak oyunu oynanır ve “Cumhuriyet” adlı şarkı söylenir. Öğretmen, teybe çocuk şarkılarını takar. Çocuklar, müzik eşliğinde özgür dans ederler.

	OYUN  VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,13


	Öğretmen, öğrencilerine minderlere oturmalarını söyler. Elindeki bayrağı göstererek; “Şimdi aranızdan bir ebe seçeceğim. Ebe, sınıftan dışarı çıkacak. Elimdeki bayrağı saklayacağım, ebe sınıfa dönüp bayrağı aramak için dolaşacak. Bayrağın saklandığı yere yaklaşınca alkış yapacağız. Hızlı alkışlar bayrağa yaklaştığınızı, yavaş alkışlar uzaklaştığınızı haber verecek.” diye oyunu anlatır.
“Opiti piti karamela sepeti, 
 Terazi lastik jimnastik, 
 Biz size geldik eğlendik.” tekerlemesini söyleyerek ebe seçilir. 
 Bütün öğrenciler ebe olup bayrağı buluncaya dek oyuna devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 7,10

PMA
A 4
:
K 2

BA
A 4
:
K 5

DA
A 8
:
K 1


	Çocuklar tren şeklinde sınıfta dolaşır. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. Öğretmen önceden kartondan “1” rakamı kuklası hazırlar. Ağız ve göz çizer. Kuklayı konuşturarak; “Çocuklar ben 1 kardeşim sizinle tanışmaya geldim. Ben sizleri çok sevdim. Sizlerde beni çok sevdiyseniz hep beraber havada 1 rakamı çizelim.” der . Bu işlem 4-5 kez tekrar edilir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Çerçeve içindeki varlıkların kaçar tane olduklarını sayarak söyleyiniz.” ve “İrem, renkli hamurlardan 1 rakamını yapıyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra çocuklardan oyun hamurlarını almaları istenir. Hep birlikte minik yılanlar yapalım.” denilerek çocuklar yönlendirilir. Yapılan yılanlardan 1 rakamı oluşturmaları istenir. Bir süre çocukların hamurlarla serbest oynamalarına izin verilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
14 / 11 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 11
:
K 7,8

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 7,8


	Öğretmen, öğrenciler gelmeden bir sağlık köşesi oluşturur. Bu köşede; süt kutuları, değişik meyve ve sebze maketleri, oyuncak doktor aletleri, sabun şampuan kutuları vb. bulunmaktadır. Öğretmen, gelen öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar ve yeni hazırlanan sağlık köşesine yönlendirir. Öğrenciler, bu köşedeki malzemeleri inceler. Daha sonra evcilik, eğitici oyuncak, blok, fen ve matematik köşelerinde oyun oluşturulur. Öğretmen oyun esnasında öğrencileri gözlemler. Gerekli yerlerde öğrenciler öğretmenin rehberliğine başvururlar. Öğretmen, etkinlik bitiminde sınıfın düzenlenmesi ile ilgili yönergeyi verir. İş bölümü yapılarak köşeler düzenlenir. Daha sonra masaların etrafına oturulur. Oyunlar ve amaçları ile ilgili sohbet edilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9,14

BA
A 4
:
K 2


	Öğretmen, ”Eğlence treni kalkıyor! Haydi minik vagonlar etkinlik saati!” diyerek çocukları toparlar. Sınıfta tren olup biraz dolaşılır ve masalara geçilir. Öğretmen hazırlamış olduğu elişi kâğıtlarını çocuklara dağıtır. Yönergeler verilerek katlamaları sağlanır. Uçurtma oluşturulur. Faaliyetin diğer bölümlerine isterlerse resimler yapabilecekleri söylenir. Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Kaplan yavruları uçurtma uçuruyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 

DRAMA

SDA
A 15
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 8
	Öğretmen, öğrencilerine etkinlik için minderlere oturmalarını söyler. CD’den “Sarı Zeybek” adlı filmi izlettirir. Dede ve nine rollerine giren çocuklar, “Cumhuriyete ve Atatürk’e Saygı” dramasını öğretmenin yönlendirmesi ile gerçekleştirir. 

	MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 1
	Öğretmen ardından, “Atatürk Ölmedi” adlı şarkıyı önce bölümler hâlinde, daha sonra bütün olarak tekrar ettirir. 
Ardından “Atatürk Şarkıları” kasetinden “Atatürk Ölmedi” şarkısına hep birlikte eşlik edilir.
Atatürk Ölmedi 

Atatürk ölmedi, yüreğimde yaşıyor.

Uygarlık savaşında bayrağı o taşıyor.

Her gücü o aşıyor….

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 5
:
K 4

SDA
A 4
:
K 1


	“Haydi bakalım. Şimdi birer tırtıl olalım ve sınıfta dolaşalım.” denilerek sınıfta dolaşılır. Daha sonra uzun-kısa oyunu oynanır. Öğretmen uzun dediğinde çocuklar parmak uçlarında kalkarak yukarıya doğru uzanma hareketi yapar. Kısa dediğinde yere otururlar. Oyuna çocukların isteğine göre devam edilir. Ardından etkinlik masalarına geçilerek, “Eğlenceli Kavramlar”  adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki giysileri inceleyiniz.” ve “Uzun olan oyuncak tırtılı yeşil renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
PAGE  

