Ek:1
T.C.
ISTANBUL VALILiGI
OZEL CIHANGIiR OKULLARI MUDURLUGU

ANAOKULLARI DANS YARISMASI
SARTNAMESI

KONU:

Madde 1: Istanbul ili Okul Oncesi Egitim Kurumlar ve Ilkégretim Okullari 6 yas siniflari arasi Dans Yarigmasi

AMAC:

Madde 2: Tirk Milli Egitiminin genel amaclar dogrultusunda Istanbul ilinin Okul Oncesi Egitim Kurumlari 6 yas
siniflar ve Ilkdgretim Okullar anasiniflari arasinda diizenlenecek olup bu etkinlik ile bireyin yalnizca zihinsel olarak
degil bedensel, sosyal ve duygusal yonlerden de cok yonli, katilimci ve duyarli biri olarak gelisimini desteklemek,
Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve sadlikli sekilde gelismis bir kisilie ve karaktere, hir ve
bilimsel diisinme giictine, genis bir dlinya goristine sahip; insan haklarina saygili; kisilik ve tesebblise deder veren,
topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratici ve verimli kisiler olarak yetistirmektir.

KAPSAM:
Madde 3: Bu sartname Ozel Cihangir Okullari’nin diizenledigi “Anaokullari Dans Yarismasinin” kural ve ydntemlerini

kapsar.

YASAL DAYANAK:

Madde 4: Yarisma esaslari 26.02.2002 — 24679 tarihli resmi gazetede yayinlanan 6dul yonetmeligine uygun olarak

dizenlenmistir.

KATILIM SARTLARI:

Madde 5: Yarismaya katilacak tim calismalarin Tiurk Milli Egitimi'nin amag ve ilkelerine uygun olmasi
gerekmektedir.

Madde 6: Oryantal dans gibi gocuklarin yaslarina uygun olmayan performanslar degerlendirme disi olacaktir.
Madde 7: Yarismaya Istanbul ili tim Ilkdgretim ve Anaokullari 6 yas siniflarinda okuyan dgrenciler katilabilirler. Her
okul en fazla 16 &grenci ile katilabilir.

Madde 8: Ilkégretim ve Anaokullari 6 yas siniflari diizeyinde yapilacak olan Anaokullari Dans Yarismasi'nda her okul
grup olarak yarismaya katilacaktir.

Madde 9: Ogrencilerin yarismaya rahatlikla katilabilmelerini sadlama agisindan, yarisma giinii katiima okullari
koordinator bir 6gretmenin temsil etmesi gerekir.

Madde 10: Katihm 25 okulla sinirhdir. Yarismaya katiim hakki elde eden okullar miracaat sirasina gore

belirlenecektir.

MURACAAT TARIHI VE ADRESI:

Madde 11: Her okul ekte bulunan katihm formunu doldurup onayladiktan sonra 15 Nisan 2011 Cuma saat

17.00’ye kadar Ozel Cihangir Anaokulu Okulu internet adresine ( www.cihangir.k12.tr ) gonderecektir.

Madde 12: Katihm formu internet adresine ulastinlmamis ise formun asl faks yoluyla génderilebilir.

YARISMANIN YAPILACAGI YER, TARIH VE SAAT:
Madde 13: Yarisma 30 Nisan 2011 Cumartesi ginu saat 09.00'da Cihangir Okullari’nda yapilacaktir.
Madde 14: Yarisma saat 09.00'da baslayip, saat 17.00'de bitecektir.

Madde 15: Yarisma her grup igin 10 dakikalik stire ile sinirlandirilmistir.


http://www.cihangir.k12.tr/�

YARISMANIN SEKLI:

Madde 16: Yarismaya katilacak olan grup yarisma saatinden en az 30 dakika 6nce salonda hazir bulunmalidirlar.
Madde 17: Yarisma degerlendirme Olgutleri Ozel Cihangir Okullari Yarisma Jurisi tarafindan belirlenmis olup bu
durumdan dolayi yarismaya Ozel Cihangir Okullari 6grencileri katilmayacaktir.

Madde 18: Yarisma degerlendirme &lgiitleri;

Ozgiinlik (10 puan)

Dansin temasi (duygunun konusu) (10 puan)

Performans basarisi (20 puan)

Verilen zamani uygun bir sekilde kullanabilme (10 puan)

Koreografi (Bedenin, muzik esliginde jest ve mimiklere uygun sekilde hareket etmesi (25 puan)
Kostiim ve sahne arag gereclerini uygun kullanabilme (15 puan)

Seyirci ile biitinlesme (10 puan)

YVV VY VYV

olarak belirlenmistir.

SONUCLARIN DUYURULMASI:

Madde 19: Yarisma sonunda gruplarin performanslan jiiri tarafindan degerlendirilecektir. Yarigma sonugclari 04

Mayis 2011 Carsamba giinii saat 16.00’de diizenlenecek térenle ilan edilecektir. Toren Cihangir Okullarinda
yapilacaktr.”

ODULLER:
Madde 20: Yarisma sonucunda siralama ve ddiillendirme grup olarak yapilacaktir.
Madde 21: Degerlendirme sonucunda
Gruplardan;
1. GRUBA Diz USTU BILGISAYAR
Bagari Belgesi
HEDIYE CEKI

2. GRUBA KAMERA
Bagsari Belgesi
HEDIYE CEKI

3. GRUBA FOTOGRAF MAKINASI
Basari Belgesi
HEDIYE CEKI

MANSIYON MUZIK CALAR

(4.5.6.7. GRUPLARA ) Basari Belgesi

Odretmenlere;

Dereceye giren gruplarin galistirici 8§retmenlerine SUPRIZ hediyeler verilecektir.

Okullara;

Dereceye giren gruplarin okullarina BASARI BELGESI verilecektir.

NOT:” Ayni tiirden hediyeler bir okul veya rehber 6gretmene bir kez verilecektir.”

ODUL TORENI:
Madde 22 : Odiil téreni 04 Mayis 2011 Carsamba guint saat 16.00’da Cihangir Okullarinda yapilacaktir.
Madde 23 : Yarigmaya her okul kendi imkanlariyla katilacaktir.

Madde 24 : Yarisma giinii bitiin katilimcilara ve 6gretmenlere ikram verilecektir.



Ek:2
T.C.
ISTANBUL VALILiGI
OZEL CIHANGIiR OKULLARI MUDURLUGU

ANAOKULLARI DANS YARISMASI

BASVURU FORMU

30 Nisan 2011 Cumartesi giinii okulunuzda yapilacak olan * CIHANGIR
DANS YARISMASI'na” katilmak istiyoruz. Okulumuzu temsil edecek olan
ogrenciler ve sorumlu 6gretmenin adlari asagidaki gibidir.

Hazirlanmis olan yarisma sartnamesini okuyup kabul ettigimizi bilgilerinize
arz/rica ederim.

Okul Mudurd

YARISMAYA KATILACAK OLAN:

Okulun Adi

Ilcesi

Adresi

Telefon No

Fax No

Katilan Ogrencilerin Adi- Soyadi

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

®ONOOAWDNE

Sorumlu Ogretmen:

Not: Ek2, Ek3 formlarinin doldurulup Okul Miidiirliigiine onaylatildiktan sonra
0212 657 07 96 numaraya yada 15 Nisan Cuma guniU mesai bitimine kadar Ozel
Cihangir Okullan _Miidiirliigiine, elden, faks yoluyla veya web adresimizden mail
yolu ile (info@cihanqir.k12.tr) ulastirlimasi gerekmektedir.Telefon ile yapilan
basvurular kabul edilmeyecektir.



mailto:info@cihangir.k12.tr�

Ek:3
T.C.
ISTANBUL VALILIGI
OZEL CIHANGIiR OKULLARI MUDURLUGU

ANAOKULLARI DANS YARISMASI

ICERIK FORMU

Basvuru tarihi

Katilan Ogrenci Sayisi :
Dans Turu

Toplam Sure

Kullanilan Miizik

Dansin Temasi

Kontrol Odasi istekleri : ( Isik Oyunlar, Ses, Perde, Projeksiyon vb. gibi )
belirtiniz.



Ek:4
T.C.
ISTANBUL VALILIGI
OZEL CIHANGIiR OKULLARI MUDURLUGU

ANAOKULLARI DANS YARISMASI
OGRENILERE KAZANDIRILMASI iSTENEN AMAC VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amagc 1.
Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.S06zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yardr.

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

6.Arac kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

Amag 2.
Biiylik kaslarini kullanarak belirli bir gl¢ gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.

4.Farkli agirliktaki nesneleri dondirdir.

5.Farkli agirliktaki nesneleri tasiyarak belirli bir mesafeye gider

Amag 3.
Denge gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkl zeminler Gzerine yurdr.

2.Zemin Uzerine gizilen sekiller Gzerinde yurdr.

3.Tek ayak Uzerinde belirli bir stire durur.

4.Tek / cift ayak (izerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider.
6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

SOSYAL —DUYGUSAL ALAN

Amagc 1.
Kendini taniyabilme
Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.
2.Belli bagh duyussal 6zelliklerini soyler.

Amag 2.
Duygularini fark edebilme
Kazanimlar



1.Duygularini sdyler.

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini muzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amag 3.
Duygularini kontrol edebilme
Kazanimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve dustincelerini uygun seklide ortaya koyar.
2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.

Amag 4.
Kendi kendini gtudeleyebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.
2.Basladidi isi bitirme cabasi gosterir.

Amag 5.
Baskalarinin duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.
2.Bagkalarinin duygularini paylasir.

Amag 6.
Baskalanyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve basgkalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sdzcikleri kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.

9.Etkinliklerin siiresine iliskin ydnergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
11.Gerekli durumlarda kararlihk gosterir.

Amag 7.
Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini soyler.

3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.
5.Baskalarinin hata yapabilecegini kabul eder.

Amag 8.
Farkhhklara saygi gosterebilme
Kazanimlar



1.Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder.
2.Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder.

Amag 9.
Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
2.Ayni kisinin farkl rolleri oldugunu soyler.

3.Kendi kilttrdnin belli bagh 6zelliklerini agiklar.
4.Farkli kdlttrlerin belli bagh 6zelliklerini sdyler.

Amag 10.
Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yurtr / dans eder.
2.0zglin siir, 6yku, sarki vb. soyler.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde Griin yapar.
4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgtin drun yapar.
5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
6.Cesitli sesleri kullanarak muzik olusturur.
7.Uriinlerini cesitli yollarla sunar.

8.Sunumlarinda hayali / gercek nesneler kullanir.

Amagc 11.
Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini farkedebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini soyler.
2.Sanat eserleri hakkinda duygularini aciklar.

DIL ALANI

Amag 1.
Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynaginin sdyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.
3.Sesin ozelligini soyler.

4.Verilen sese benzer sesler cikarir.

Amag 2.

Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Duygu, disiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar
Amag 3.

Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku vb. yollarla sergiler.

BILISSEL ALAN



Amagc 1.
Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne / durum / olay Uzerine yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi sdyler.
4.Nesneyi / durumu / olayi ayrintilari ile agiklar.

Amag 2.
Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

1.Nesne, durum ya da olay! bir slire sonra yeniden ifade eder.

Amag 3.
Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanimlar

1.0laylar olus siralarina gore siralar.

Amag 4.
Nesneleri dl¢cebilme
Kazanimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle Olcer.
3.0Igme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Amag 5.
Gunliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1.Gosterilen sembolin anlamini sdyler.
2.Verilen aciklamaya gdre uygun semboll gosterir.

Amag 6.
Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
2.Ydnergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3.YOnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amagc 7.
Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
2. Bir olayin olasi sonuclarini sdyler.

Amag 8.
Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.0laylan olug sirasina gore soyler.



2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
3.Zaman bildiren araclarin iglevlerini agiklar.

Amag 9.
Problem ¢bzebilme
Kazanimlar

1.Problemi soyler.

2.Probleme cesitli ¢dztiim yollari 6nerir.

3.Cozum yollari icinden en uygun olanlari seger.
4.Secilen ¢dziim yollarini dener.

5.En uygun ¢6zUm yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢6ziim yolunun gerekgelerini agiklar.

0ZBAKIM BECERILERI

Amag 1.
Giysilerini giyme ve gikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amag 2.
Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.

DANS YARISMASININ AMACLARI

Her 6grenciyi kendi kapasitesinin en (st noktasina ulastirabilmek

Benlik algisini gliglendirerek, 6zgiivenini kazanmasina yardimcr olmak
Yasitlarina ve yetiskinlere karsi kendini ifade edebilme becerisini gelistirmek
Yetiskinden bagimsiz hareket etme becerilerini gelistirebilmek

Ogrenmeyi 6gretebilmek

Bellekte tutma ve tahlil etme yetenegdi gelistirmek

Vicut koordinasyonu gelisimini desteklemek

Grup dinamidi icinde aktif katilimini tesvik etmek

Takim calismasinin olumlu sonuglarini yasamasini saglamak

10. Gruptaki her tiyenin 6nemli oldugunu hissetmesini saglamak

11. Kendine ve gevresine karsl sorumluluk bilincini gelistirebilmek

12. Hayal glicini tegvik etmek

13. Cocuklarin hareketlerle kendilerini ve duygularini ifade etmelerini saglamak
14. Estetik algilarini geligtirip viicut koordinasyonlarini arttirmak

15. Cocuklarda blylk kas gelisimini desteklemek

16. Miizige ve ritme gore dans etme becerisi gelistirmek

17. Yorumlama ve yaratici diisiinme sistemleri gelistirmek

18. Cozumledikleri miizigi hareket, jest, mimik ile anlatmalarini saglamak

19. Elestirici bir begeni gelistirmek

20. Ulusal ve kiiltiirel geleneklerini tanimasini saglamak
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