GÜNLÜK PLAN
03 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 
2. Varlıkların rengini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

PMA
A 2
:
K 7

PMA
A 4
:
K 2,4

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 6
:
K 6

SDA
A 10
:
K 1

SDA
A 11
:
K 8

DA
A 4
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3

DA
A 6
:
K 1,3

DA
A 8
:
K 1,2,3
BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1,2,4

BA
A 17
:
K 1 
	· Sınıfa gelen çocuklar güler yüzle ve selamlanarak karşılanır. Çocuklar hangi köşede oynamak isterse ilgi köşelerinde istedikleri etkinliklere katılmaları sağlanır. Kil hamuru kullanılarak çocukların yabani arı kovanı oluşturmalarına rehberlik yapılır. Ardından “Microcosmos” adlı belgeselde arılar ile ilgili bölümler izlettirilir. Çocuklara belgeselde en çok ilgilerini çeken olayların neler olduğu sorularak cevapları alınır.

· Öğretmen “Dünya üzerinde var olan tüm canlıların yapması gereken görevleri vardır. Arılar da biz insanlar gibi çok çalışmak, üzerine düşen sorumluluğu yerine getirmek zorundandır. Örneğin arılar görevini hiç aksatmadan her gün kilometrelerce mesafede uçarak değişik çiçeklerden bal özü toplarlar. Kendi aralarında “erkek arılar işçi arılar, kraliçe arılar” şeklinde ayrılırlar. Erkek arılar kraliçe arının yumurtlayarak çoğalmasında görevlidir. Kovanda petek örme ve onarma, yiyecek toplama, arı sütü üretme, bal üretme, kovan ısısını düzenleme, kovanın havalandırılması, temizlik, kovanın güvenliği, arı yavrularının bakımı gibi akla gelebilecek tüm işleri ise işçi arılar yaparlar. Kraliçe arı çoğalma ve kovandaki birlik ve beraberlikten sorumludur. Aralarında çok kuvvetli bir iletişim vardır.” şeklinde sohbet edilir. 
· “Arıların insanlara benzer yanları nelermiş?” denilerek “İnsanlar arasında da bir görev paylaşımı vardır. Trafik polisleri trafiği, okul müdürleri okulu, anne ve babalar evlerimizi, öğretmenler de sınıflarımızı yönetir. Tüm bunlar dışında hepimizi idare eden ve hepimizi yöneten cumhurbaşkanı (yani ülkemizin başkanı) vardır.” denilerek mesleklerin görevlerine genel olarak değinilir. Çalışmak, işbölümü, birlik ve beraberlik, görevini yerine getirmenin önemi ile ilgili sohbet edilir. 

· Öğretmen “Beş Arı Kardeş” adlı parmak oyununu oynayarak çocukların ilgisini çeker.

Beş küçük arı uyuyor (Sağ el yumruk yapılır. Sol el içine konur.) / Sabah olunca birinci küçük arı kardeş uykudan uyanmış. / “Günaydın kardeşlerim!” demiş (Baş parmak açılarak hareket ettirilir.). / İkinci küçük arı kardeş uykudan uyanmış / “Günaydın kardeşlerim!”… / ….. / Bunların hepsi hemen uçarak kahvaltı masasını hazırlamışlar (Sol elin tüm parmakları havada hareket ettirilir.). / Hemen karınlarını doyurmuşlar, Sonra birer birer uçarak çiçek bahçesine bal toplamaya gitmişler (Tüm parmaklar havada gezdirilerek hareket ettirilir.). 
· Öğretmen; “Haydi sizler de birer çiçek olun. Ve çiçek bahçesinde oturun.” diyerek çocuklara oturmaları için masayı gösterir. Çocuklardan kendilerine bir çiçek ismi seçmeleri ve söylemeleri istenir. Öğretmen parmak oyununu tekrar söyleyerek, bal toplayan bir arı taklidi yapar. Bal topluyor gibi çocukların başlarına sırayla dokunur. “Arılar laleye konmuşlar, biraz bal almışlar. Daha sonra papatyaya, oradan uçup, sümbüle konmuşlar vb.” Çocuklardan parmak oyununu aynı şekilde tekrar etmeleri, bu sırada arkadaşlarının aldığı çiçek ismini hatırlayarak arı gibi kafalarına konarak bal toplamaları istenir. 
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabından 12-13. sayfadaki “Vızvız Arı” isimli öykü okunur.

	SANAT 
MÜZİK

OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 4

PMA
A 2
:
K 13,14

SDA
A 11
:
K 1,3,4
	· Çocuklardan “arılar” ve “çiçekler” adında iki grup oluşturulur. Arılara üzerine büyük boyda kanat figürleri çizilmiş beyaz şeffaf jelatin kâğıdı ve anten yapmaları için siyah fon kâğıdı üzerine çizilmiş anten figürleri verilir. Çocuklardan çizgi üzerinden keserek kanatları birleştirmeleri, antenleri taçlara monte etmeleri istenir. 

· Çiçekler grubundaki çocuklara değişik renklerde kartonlar üzerine çizilmiş büyük boy çiçek figürleri verilerek çevresinden kesmeleri istenir. Kesilen figürler taç şeklinde hazırlanır. Masa temizlenerek düzenlenir. Öğrencilere müzik etkinliği için hazırladıkları figürleri başlarına ve omuzlarına takarak hazırlanmaları konusunda rehberlik yapılır.
· “Arılar” şarkısı söylenir. Sanat etkinliğinde hazırlanan arı anten ve kanatları, çiçek başlıkları takılarak çocuklar ront çalışması için yönlendirilir. Arıların çalışkanlığından yola çıkılarak çalışmanın önemi çocuklara anlatılır.
Yaz geldi çiçekler açtı, / Arılar hep çalıştı, / Arı vız vız, arı vız vız, / Arı vız vız diye çalışır. / Önce menekşeyi koklar,……..

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
FEN VE MATEMATİK

DA
A 1
:
K 4

DA
A 7
:
K 1,2

BA
A 11
:
K 1,4

ÖB
A 3
:
K 1
	· Öğretmen çocukları çalışma masasına alır. “3 kez şaplatalım, / 3 kez zıplayalım, / 3 kez atlayalım, / 3 kez sarılıp, 3 kez patlatalım.” tekerlemesi hareketleri yapılarak söylenir. Çocuklardan da aynı şekilde tekrar etmeleri istenir.

· 3 rakamının doğru çiziliş yönü belirtilerek “Hop hop, iki tane yarım top” diyerek tahtaya yazılır. “Çevremizden üçgen şekline benzeyen nesneler bulup gösterir misiniz?” denir. Çocuklar çevrelerini inceleyerek üçgen şekline benzer nesneler bulurlar.
· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının, 27. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
· Öğretmen çocuklara; “Haydi! Top olalım, çömelip yumulalım, yumulalım. Sonra da ayağa kalkıp top gibi zıp zıp zıplayalım.” der ve birlikte zıplarlar. Sonra “Şaşırınca nasıl ses çıkarırız (Aaa)?, Ali babanın çiftliğinde eşekler var. Nasıl ses çıkarırlar (Aaai, aaaaai)? Canımız yanınca nasıl ses çıkarırız (aaay)?” soruları yöneltilerek çocuklarca uygun sesleri çıkarmaları sağlanır. “A” sesleri vurgulu olarak söylenir. Çocuklardan Ahmet, Ayla, Akif, Aydan gibi “a” sesi ile başlayan isimlere örnek vermeleri istenir.

· Ardından çocuklara içinde “a” sesi geçen hayvan isimlerinden bazıları söylenir. “İçinde a sesi geçen hayvanları duyduğumuzda o hayvanın sesini çıkaralım. İçinde a sesi olmayan hayvanda sessiz kalalım.” denir. (At (ğıhı ğıhı); ağaç kakan (tak tak tak); arı (vızzz); ayı (ıııııı, ıııııı); köpek; kuş, yılan vb.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
04 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar
1. Hata yapabileceğini kabul eder. 

2. Kendi hatalarını söyler. 

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
8. Üstlendiği role uygun konuşur. 
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar
4.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar
2. Varlıkların rengini söyler. 
3. Varlıkların yerini söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar
7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar
1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 3

SDA
A 9
:
K 2

BA
A 2
:
K 1

BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 2,3

BA
A 10
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 1
	· Öğretmen içi bal dolu bir bal peteğini ve bir kavanoz balı fen ve matematik köşesine koyar. Öğretmen rehberliğinde peteğin yapısı ve dokusu gözlemlenir. İçinde bulunan balın rengi, kokusu, dokusu hakkında fikir edinmeleri sağlanır. Bal peteğinin üzerindeki altıgen şekillere dikkat çekilir. Aynı büyüklükte altıgenlerin bir araya gelerek çok sağlam bir yapı oluşturduğu ve içinde balı bozulmadan saklamalarının sebebi konuşulur.

· Çocuklardan masa oyuncakları köşesine eklenen altıgen puzzle parçalarını bir araya getirerek bal peteği şekli oluşturmaları istenir. Etraf toplandıktan sonra kahvaltıya geçilir kavanozdaki bal incelenir. Her çocuğa bu baldan tattırılır ve koklatılır. 
· Sonra “Balın tadı nasıl, kokusu neye benziyor?” diye sorulur. Çocukların cevabı alınır ve eklemeler yapılarak konu tamamlanır.
· Ardından çocukların ekmeğine sürülerek ballı ekmek hazırlanır ve afiyetle yenir. 

	TÜRKÇE 
DRAMA 
SDA
A 3
:
K 2

SDA
A 6
:
K 2,3,4,7,8

SDA
A 9
:
K 3,4

SDA
A 11
:
K 2,7

DA
A 4
:
K 6,7,8
	· El kuklası bir arı konuşturularak “Arı” isimli tekerleme söylenir. “Dağdan gelir hop hop, / Ayağında altın top. / Vızır vızır vızıldar,  Petek petek bal yapar. / Arıcık toplar getirir, / Kendi yemez yedirir.”

· Çocuklardan halka şeklinde oturmaları istenir. Bir gün önce okunan “Vız Vız Arı” adlı hikâyede geçen arıların haberleşmesi, aralarındaki iş bölümü ve bal yapmaları hatırlatır. “Siz de arılara ait bir hikâye oluşturun” yönergesi verilerek çocukların özgün bir hikâye oluşturmaları sağlanır. Oluşturulan hikâye kâğıda yazılır. Çocuklardan biri lider seçilir. 
· Önceden yaptıkları arı kanat ve antenleri ile çiçek başlıklarını kullanarak, oluşturulan hikâyeye ait drama yapmaları istenir. 
· Lider çocuk rol dağılımı yaparak hikâyeyi anlatır ve arkadaşlarına yönergeler verir. 

·  “Hayvanların faydaları olduğu gibi kendilerini tehlikelerden korumak için zaman zaman insanlara ya da kendilerine zarar veren başka hayvanlara karşı saldırgan davranışlarda da bulunabilirler. Bu nedenle hayvanları bulundukları ortamda rahatsız etmemeli ve onların hoşlanmayacakları hareketler yapmamalıyız” açıklaması yapılır. 

· “Camdaki Arı” tekerlemesi söylenerek çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

Bir çocuk camdaki arıyla oynamış bakalım başına ne gelmiş? / (Çocuk) Camda bir arı, kıvrım kıvrım halkalı. Ona bir ip takmalı, ona bir ders vermeli, / (Anne) Aman yavrum iğnesi var seni sokar. / Vıııız vıııız tıp uuuf, / (Çocuk) Aman anne arı beni soktu. / (Anne) Demedim mi ben sana? Yaramazlığın sonu budur, al dersini yerine otur.

	SANAT

OYUN VE HAREKET
PMA
A 2
:
K 4,5,9,10

PMA
A 3
:
K 2

DA
A 8
:
K 1

BA
A 7
:
K 7
	· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 14. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
· Her çocuğa bir A4 kâğıdı verilerek “Çiçekler ve Arılar” konulu bir resim yapmaları istenir. Yapılan resimler aynı konu başlığı altında panoda sergilenir.
· Çocuklar geniş bir alanda arka arkaya tek sıra olurlar. “Bezirgan Başı” oyunu oynanır.

· Çocukların aralarından iki kişi seçilir. Bunlardan biri “altın saat” diğeri “altın bilezik” adını alır. Sonra ikisi yüz yüze dururlar, el ele tutuşup ellerini havaya kaldırırlar. Oyun tekerlemesi söylenerek oynanır.

	MÜZİK 

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 5
:
K 1

SDA
A 7
:
K 1,2,3,4,5

DA
A 2
:
K 1,2

DA
A 6
:
K 4
BA
A 4
:
K 9

BA
A 7
:
K 7

BA
A 17
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,2


	· Çocuklar U şeklinde minderlere alınır. Çalışkan olmanın önemine vurgu yapılır. “Görevini yapmayan, çalışmayı sevmeyen insanların başına neler gelir?” diye sorulur. Çocuklardan cevapları alınarak “Çalışmayı sevmeyen bir hayvan bile olsa bulundukları toplulukta dışlanırlar. Kendilerine ve çevrelerine zarar getirir ve zor durumda bırakırlar.” açıklaması yapılır. 

· Ardından “Mız mız Arı” şarkısı söylenir. Şarkının öncelikle sözleri şiir olarak tekrarlanır, sonra melodili şekilde şarkı söylenir.

Vakit öğle olmuştu,


Arı beyi gelince,


Yaka paça tuttular,

Çaldı kapıyı tık tık,
Petek balla dolmuştu,

Bu mızmızı görünce,

Dışarıya attılar,


Beni af edin artık,
Kovanda mızmız arı,

Tembel diye bağırdı,

Bal dolu mevsim geçti,

Ben de çalışacağım,
Hülyalara dalmıştı.


Bekçileri çağırdı.


Mızmızı unuttular.


İşe alışacağım.
· “Mız mız ne demektir bileniniz var mı?” diye sorulur. Çocukların cevapları alınır.
· “Mız mız arı arkadaşları tarafından petekten atılınca neler hissetmiş olabilir? Daha sonra hatasını anladı mı? Kendisini nasıl affettirdi?” gibi sorularla çocuklardan Mız mız arının duygularını ifade etmeleri istenir. “Sizler de böyle bir olay yaşadınız mı? Daha sonra hatanızın farkına vardınız mı?” şeklinde sorular sorarak çocukların kendi hayatlarından örnekler vermeleri sağlanır.  
· Öğretmen çocuklara “Bugün sabah kalkınca okula gelinceye kadar neler yaptınız?” sorusunu sorar. Çocuklardan “Uyandım, elimi yüzümü yıkın, kuruladım, kahvaltımı ettim, okula geldim vb.” gibi örnekler vererek olay sıralama örnekleri oluşturmaları istenir. Ardından çocuklarla birlikte mini bir futbol maçı yapılarak oyunlar oynanır.
· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 28. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
05 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 
2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar
2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Sohbete katılır. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar
3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar
1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
FEN VE MATEMATİK
DA
A 8
:
K 1,2,3,4

BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 1,7,9
BA
A 6
:
K 6

ÖB
A 4
:
K 1,2
	· Çocuklar sınıfa gelmeden önce yün kazak, deri kemer, ayakkabı, çanta, saat kordonu, cüzdan, paket halinde salam-sosis, peynir, bal, yumurta, kuş tüyü yastık, market ürün katalogları vb. hayvansal ürünlerden oluşan bir köşe oluşturulur. 

· Öğretmen güne çocukları selamlayarak başlar. Her çocuğa hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istediğini sorar. Masalarda eğitici oyuncaklarla oynanır. Hayvan kalıpları ile hayvan figürleri oluşturulur. Kitap köşesinde hayvanlar ile ilgili kitaplar incelenir. Et, süt, yumurta, bal gibi hayvansal besinlerin resimlerinin olduğu market ürün katalogları incelenir. Çocuklar katalog içindeki ürünler arasından hayvansal besinlere ait olanları seçmeleri ve isimlerini söylemeleri için yönlendirilir.

· Köşeye yerleştirilen hayvansal ürünlere ait resimlerin olduğu kartlar incelenerek “Ne faydası vardır?” oyunu oynanır. Et, süt yumurta gibi besinlerin insan sağlığı için öneminden bahsedilir. Gün içinde kahvaltı ve öğlen yemeğinde çıkan yemeklerin yapıldığı malzemeleri inceleyerek hayvanlara ait besinleri akıllarında tutmaları konusunda yönerge verilir. Köşelerde oyun kurmaları için serbest bırakılarak gözlemlenir. Serbest zaman bitiminde sınıf toparlanarak kukla köşesine yönlendirilir.

	TÜRKÇE 

DRAMA 

SDA
A 5
:
K 1,2
SDA
A 9
:
K 3,4

DA
A 2
:
K 2,4

DA
A 4
:
K 2,5
	· Öğretmen koyun figürlü kuklayı kullanarak “Koyun” adlı tekerlemeyi söyleyerek çocukların ilgisini çeker.

“Ot yemiş, etlenmiş, / Su içmiş, sütlenmiş. / Duvara bağlı koyun, / Eti, sütü yağlı koyun. / Kınalı koyun gitti, / Bizim oyun bitti.”

· Tekerleme çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir. Ardından aynı kukla yardımı ile hayvanlara ait bilmeceler sorulur.

Yük göründe kaçar, ot körünce koşar (eşek). / Arpadan aşı, samandır eşi, tükenmez işi (eşek). 
Havada uçar vızvız, biz onun balını yeriz (arı). / Dağdan gelir taştan gelir, tin tin sakallı eniştem gelir (keçi). 
· Ardından “Yararlıdır Hayvanlar” adlı şiir birkaç kez tekrar edilir. “Çevremizde dolaşır, / Çeşit çeşit hayvanlar. / Bizlere pek çoğunun, / Sayısız yararı var. / Kedi, fare yakalar, / Bazen de eğlendirir. / Kuşlar ötüşleriyle, / İç açar, neşe verir. / Sadık köpeklerimiz, / Bekçidir bahçemizde. / Kümes hayvanları çok / Yarar, beslenmemize. / İnek, koyun süt verir, / Doyarız etleriyle. / Koyun, keçinin yünü, / Bizi ısıtır böyle. / At, sığır, keçi de pek, / Faydalı yaratıklar. / Bir de deniz ürünü, / Taze, güzel balıklar. 

















(Vefa Çağan)
· Öğretmen; inek, tavuk, arı, keçi, deve, at, eşek gibi hayvan kuklalarını ayrı ayrı konuşturarak “Merhaba çocuklar! Söyler misiniz benim insanlara faydalarım nelerdir?” diye sorar. Kuklaların dilinden çocukların verdiği cevapları pekiştirerek, gerekli eklemeleri yapar. “İnek: İnsanlara süt veririz, lezzetlidir etimiz, ayakkabı çanta yapımında kullanılır derimiz. / Eşek-at: İnsanlara yük taşırız, gidecekleri yerlere ulaştırırız. / Tavuk: Veririz taze taze yumurtalar, sağlıklı olsun diye çocuklar. / Arı: Kovan kovan bal yaparız, boşuna değildir işlerimiz, insanlar sağlıklı olsun diye çiçek çiçek gezeriz. / Hepsi bir ağızdan: Biz sizler için varız, hizmet ederiz durmadan, aman bize iyi davranın, değerimizi bilin her zaman. (N. Aygün)

	SANAT 

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 13,14

SDA
A 4
:
K 1,2
DA
A 8
:
K 1,4

BA
A 7
:
K 3

BA
A 14
:
K 1

BA
A 13
:
K 1,2,3
	· Öğretmen çocukları 3 gruba ayırır. Çocuklara “Şu anda bir markette olduğunuzu hayal edin. Size söylenen bölümlere göre alışveriş yapacaksınız. Daha sonra satın aldığınız bu ürünlerle bir kavram haritası oluşturacağız.” yönergesini verir.

· Önceden biriktirdiği market kataloglarını çocuklara dağıtır. Katalogları inceleyerek içlerinden kendi gruplarına uygun ürünleri seçmeleri ve kesmeleri istenir. Kesilen resimler ilişkili simgenin altına yapıştırılarak kavram haritaları oluşturulur.
· Çocuklarla bahçeye çıkılarak koşu yarışı yapılır. Yarışmacı çocuklar koşarken seyirci çocuklara “Kim 1. oldu, önde giden kim?” gibi sorular sorulur. 

·  “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının, 29. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 



	MÜZİK
OYUN VE HAREKET

ALAN GEZİLERİ

PMA
A 4
:
K 4

PMA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 10
:
K 1

SDA
A 11
:
K 5,6,8
ÖB
A 3
:
K 1,2


	· Öğrencilere, vücutlarını bir ritim çalgısı gibi kullanabilecekleri sezdirilir. Daha sonra vücutlarını kullanarak değişik sesler üretmeleri istenir (dizlerine vurma, parmak şıklatma, el çırpma vb.). Ardından öğrenilmiş şarkıları tekrar etmeleri istenir.

· Farklı kalınlardaki ipler yere düz bir şekilde yerleştirilir. Çocuklardan sırayla ip üzerinde durup, yürümeleri istenir. 

· Ardından oyun alanı içersine yerleştirilen denge tahtaları üzerinde güvenli bir şekilde yürüyerek gitmeleri sağlanır. 
· VCD’den AVSEQ 05 çocuklara izlettirilir. Oyun hamurları ile hayvansal besinler yapılır. Çocukların bu figürleri kullanarak serbest oyun oluşturmaları için fırsat verilir. Çocuklara bir kâğıt verilir. Gün içinde yemeklerde yedikleri hayvansal besinleri hatırlayarak resimlerini çizmeleri istenir. “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 15. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
· Yakın çevrede bulunan bir süper markete gidilerek şark ötürü reyonunda bulunan hayvansal besinler incelenir. Et satan kasabın eti kıyma ve kuşbaşı yaparken yaptığı davranışlar gözlemlenir. Etleri hazırlarken yaşadığı zorluklar olup olmadığı, sağlıklı etler satabilmek için ne gibi önlemler aldıkları sorulur. Teşekkür edilerek okula dönülür. Gezi sırasında yaşananlar ve hangi besinlerin daha çok ilgilerini çektiği, kasap amcanın anlattıklarını hatırlayarak özetlemeleri istenir.

	AİLE KATILIMI
	Çocuklardan en çok sevdikleri ya da en çok ilgilerini çeken hayvanın hayvan hakkında bilgi toplamaları ve değişik kaynaklardan resimlerini keserek okula getirmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
06 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10. Belli bir yükseklikten atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar
3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır. 

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.  
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar
1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler. 

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 
3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar
1. Sesin kaynağını söyler. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar
1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar
9. Eş nesnelere örnek verir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar
2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 4
:
K 4

SDA
A 9
:
K 3,5

SDA
A 11
:
K 3,4

SDA
A 12
:
K 1,2,3

DA
A 4
:
K 1,2,3,4,5,6

DA
A 8
:
K 1,2,3,4

BA
A 4
:
K 1

BA
A 18
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	· Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Planlama yapılarak çocuklar köşelere yönlendirilir. Çocuklar öğretmen rehberliğinde köşelerde dikkatlerini çeken materyalleri incelerler.

· Fen ve matematik köşesine koyulan dürbün incelenir. Çocuklara dürbünün ne işe yarayabileceği sorulur. Çocuklar dürbünle değişik uzaklıktaki nokralara bakarak çevreyi incelerler. Çocuklar, köşeye eklenen orman hayvanları maket oyuncaklarla serbest şekilde oynarlar. Fen ve matematik köşesindeki hayvan kartları incelenir. Öğretmen çocukların merak ettikleri konularda sorularını cevaplar. Kartların üzerindeki bilgileri okur. 

· Kitap köşesine konan vahşi hayvanlarla ilgili resimler incelenerek bu hayvanların beslenme, barınma, yaşam şartları hakkında bilgi verilir. Hayvanların birbirleri arasında bir denge oluşturarak hayatlarını devam ettirdiklerinden, hayvanları ve yaşadıkları çevreyi korumanın öneminden bahsedilir. “Hayvan türlerinin yok olmaması ve rahat bir ortamda hayatlarını sürdürebilmeleri için neler yapılabilir?” konusunda beyin fırtınası yapmaları sağlanır.

· Oyun hamurları verilerek isteyen çocuklarla “ormandaki hayvanlar” konulu bir çalışma oluşturulur.
· Bilgisayara hayvanlarla ilgili bir belgesel CD’si koyulur. Belgesel seyredildikten sonra çocuklarla hangi hayvanları seyrettikleri, bu hayvanların en çok hangi özelliklerinin dikkatlerini çektiği hakkında konuşulur. Bu belgeselde geçen hayvan resimlerinden bazıları sinevizyon perdesine yansıtılır. Çocuklara “Seyrettiğiniz belgeselde bulunan hayvanlardan hangisi bu resimler içinde yer almıyor?” sorusu yöneltilerek eksik hayvanı bulmaları sağlanır. 
· Köşeler düzenlenerek “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 16-17. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.

	TÜRKÇE 

OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 10

PMA
A 3
:
K 3,4

SDA
A 6
:
K 10

SDA
A 11
:
K 1

BA
A 11
:
K 2

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 8
:
K 5

BA
A 12
:
K 2
	· Sınıfın ortasına çocuk sayısınca minderler daire olarak dizilir. Öğretmen müzik açarak çocuklardan müziğin ritmine göre serbest şekilde dans etmelerini ister. Müzik kapatıldığında tüm çocuklar bir minder kaparak oturur. Ayakta olan çocuk bir tekerleme söyleyerek verilen mindere oturup daireye katılır. Minder kapmaca oyunu birkaç kez tekrar edilerek her defasında ayakta kalan çocuğa daha önce örenilmiş şiir, parmak oyunu, tekerlemelerden birini söyleyerek oturması istenir.

· Çocuklara bir gün önce verilen görevlerini yapıp yapmadıkları sorulur. Hazırlık yapan çocuklardan ilgilerini çeken hayvanın resimlerini arkadaşlarına göstererek o hayvan hakkında bir sunum yapması sağlanır. Öğretmen çocukları, merak ettikleri konularda arkadaşlarına sorular sorarak tanıtılan hayvan hakkında daha geniş bilgi almaları için yönlendirir.

· Çocuklara “Ormanın koynunda, sakalı boynunda (aslan). / Kuyruğu uzun, beli kısa, burnu uzun, dili kısa (fil). / Altı tahta üstü tahta, içinde bir kara sofra (kaplumbağa). / Altı ayaklı kırk dayaklı (kirpi). / Eli yok ayağı çok (kertenkele).” bilmeceler sorulur.

· Bilmeceler sonrasında öğretmen çocuklara resimli kartlarla hazırlanmış 5 ayrı kelime söyler. Kartları çocukların kolayca görebilecekleri bir yere monte eder. Çocuklardan bu kelimelerin içinde geçtiği bir hikâye oluşturmalarını ister.

· Ardından “Bir drama etkinliği yaptığımızı kabul edelim. Vahşi bir hayvan rolü seçeceksin. Hangi hayvanı seçerdin? Neden?” diye sorarak çocukların cevaplarını dinler.

· Ardından “Beş Küçük Kaplumbağa” adlı parmak oyunu ile çocukların ilgisi çekilir. 

İşte sana bir yuva (İki avuç birleştirilir.). / İçinde kaplumbağa (Sağ el yavaş yavaş yürütülür.). / Say bakalım kaç tane? (Sağ işaret parmağıyla dokunarak sol elin parmakları sayılır.). / Saklan evine kardeş (Baş eller arasına alınıp, eğilme hareketi yapılır.).
· Parmak oyunu birkaç tekrar edilerek herkesin üzerine oturduğu minder koli bantları yardımı ile o çocuğun sırtına monte edilir. “Şimdi hangi hayvana benzediniz?” diye sorularak “Kaplumbağa Yürüyüşü” adlı grup yarışması oyunu oynanır. Başlangıç ve bitiş çizgisi belirlenerek yarış yapılır.

	SANAT

MÜZİK 
OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 7,10,13,14

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 1
:
K 1

DA
A 5
:
K 2,3
DA
A7
:
K 1,3

BA
A 2
:
K 1,2
BA
A 5
:
K 9
	· Öğretmen çocukları kaplumbağa yürüyüşleri ile masalara alır. Sırtlarından minderleri çıkartır. Ardından “Maket Yapıyorum” kitabından 6. etkinlik yaptırılır. Etkinlik sonunda hazırlanan kartlarda bulunan hayvan resimleri incelenerek “Sevimlidir Hayvanlar” isimli şarkı söylenir. Oluşturulan kartlar kullanılarak maket etkinliğinde belirtilen hayvanları eşleştirme, kartlardaki hayvanlar hakkında özgün bilmece oluşturma, bu hayvanları taklit ederek ne olduğunu bil oyunu gibi oyunlar oynanır. 

· Ardından CD’ den hayvanlara ait sesler dinletilir. Bu seslerin hangi hayvanlara ait olduğunu bilmeleri istenir. 

· Çocuklara zıt kavramlarda fikir verebilecek hayvan resimlerinden oluşan kartlar gösterilir. Çocukların bu resimleri inceleyerek hayvanların özelliklerini söylemeleri ve birbirleriyle kıyaslamaları istenir.

· Öğretmen önce kendisi birkaç örnek vererek çocukların benzer şekilde yorum yapmaları konusunda onları destekler (Hızlı- yavaş; büyük-küçük; kürklü- kürksüz; yumuşak-sert; boynuzlu-boynuzsuz vb.). 

· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 22-23. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.
· Kartop’ la Seslerle Tanışıyorum VCD AVSEQ 03 tekrar seyrettirilir.

	AİLE KATILIMI
	Aileden çocukların evdeki oyuncakları içinden orman hayvanlarına ait olan oyuncakları okula gönderilmesi istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
07 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

10. Belli bir yükseklikten atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar
4.  Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar
1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
5. Varlıkların sayısını söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder. 
4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir. 
5. Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar
2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 9
:
K 2

SDA
A 11
:
K 2,7,8

DA
A 4
:
K 1,2,3,4,5

BA
A 9
:
K 1

BA
A 14
:
K 3,4,5

BA
A 17
:
K 2

ÖB
A 4
:
K 2
	· Çocuklarla selamlanarak ve hatırları sorularak güne başlanır. Evden getirilen orman oyuncakları orman hayvanları köşesine yerleştirilir. Çocukların bir önceki gün evlerinde yaptıkları ile ilgili sohbet edilir. “Dün eve gidince neler yaptınız? Kim eve gidince elerini ve yüzünü yıkadı? Kim tam vaktinde (saat 9’da) yattı? Kim tabağındaki yemeğini bitirdi? vb.” sorular sorulur.
· Ardından “Odasını kimler topluyor? Oyuncaklarını kimler düzenli kullanıyor?” diye sorar. Çocuklara “Oyuncaklarımızı kırmadan ve onlara zarar vermeden oynamalı her gördüğümüz oyuncağı almak istememeliyiz” gibi hatırlatmalarda bulunarak sohbeti tamamlar. Evde belirtilen konularda olumlu davranış gösteren çocuklar alkışlanır. Ardından planlama yapılarak köşelerde etkinliğe geçilir. Kukla köşesi için ormanda yaşayan hayvanların kuklaları sınıfa getirilir. Kukla köşesinde çocukların serbest oynamaları sağlanır. Fen ve matematik köşesinde bulunan orman hayvanlarının ayakları kulakları, burunları, kuyrukları, tırnakları vb. incelenerek bu organları sayılır. Örtünün altına evden getirilen oyuncaklar yerleştirilir. Oyuncakların bir bölümünü örtünün kenarından göstererek çocuklardan bu parçanın hangi hayvana ait olduğunu bulmaları istenir. 

· Ardından sınıf toparlanarak “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 18. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	MÜZİK 

SANAT

PMA
A 2
:
K 7,13,14,15

SDA
A 11
:
K 1
BA
A 3
:
K 1,2
	· Öğretmen çocuklardan ikişerli gruplar oluşturmalarını ister. CD’ den hareketli bir müzik açarak değişik hayvan isimleri söyler. Çocuklardan herkesin eşi ile birlikte kol kola dönerek, çömelerek, el şaplatarak vb. değişik vücut hareketleri ile ismi söylenen hayvana ait öykünmeler yapmalarını, dans etmelerini ister. 

· Ardından “Hayvanları Sevelim” isimli şarkı tekrar edilir. “Ormandaki hayvanlar sevinç içinde, eğlenmişler dans etmişler. Okul vakti geldiği için hepsi okul servisine binmişler. Okula gidip öğretmenlerine “Merhaba öğretmenim!” demişler. Öğretmenleri onları güler yüzle karşılamış. Güzel bir faaliyet yapmak için masalara oturtmuş” şeklinde konuşarak çizilmiş maymun maskelerini verir. Gerekli malzemeleri masaya koyar. Maske figürleri kesilerek değişik boya kalemleri ve artık materyallerle süslenir. Lastikleri takılır. Çocuklar hazırlanan maymun maskelerini takarlar. Her çocuk kendisine bir isim bulur ve kendisini arkadaşlarına tanıtır.

	TÜRKÇE 
DRAMA
PMA
A 1
:
K 1,2,3,4,7,8,



10

SDA
A 6
:
K 1,2,3,4,7
SDA
A 10
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 8

DA
A 5
:
K 5

BA
A 4
:
K 5,8,9
	· Öğretmen çocuklar içinden beşerli gruplar oluşturarak her grubu sırayla gösteri yapmaları için ayağa alır. “Beş Küçük Maymun” adlı oyunun sözleri söylenerek hareketleri yapılır. 
Beş küçük maymun yerde oynuyor, / Biri kaçtı ve dört kaldı. / Dört küçük maymun bir ağaçta gürültü yapıyor, / Biri kaçtı ve sonra üç maymun kaldı. / Üç küçük maymun hayvanat bahçesinde yaşıyor, / İçlerinden biri kaçtı ve sonra iki kaldı. / İki küçük maymun güneş altında oturuyor, / Biri kaçtı ve sonra biri kaldı. / Bir küçük maymun hepsi ayrılınca yalnız kaldı. / O da kaçtı ve şimdi hepsi geri geldi. (Betty Ruth Baker) 
· Öğretmen minderleri yere dizerek çocukları oturtur. “Tüm hayvanların insanlara ve diğer canlılara mutlaka bir faydası vardır. Eğer yeryüzünde hayvanlar olmasaydı sence neler olurdu?” konusunda sohbet edilir.
· Ardından “Şapka Satıcısı” isimli öykü anlatılır. 

· “Şapka satarak geçinen bir adamın yolu bir gün bir ormana düşmüş. Bir süre yürüdükten sonra sıcaktan ve yorgunluktan bunalmış, bir ağacın altına oturmuş. Şapkalarla dolu sepetini de yere koymuş ve uykuya dalmış. Birkaç saat sonra adam tuhaf sesler duyarak uyanmış. Bir de bakmış ki yanındaki sepet bomboş, şapkalar gitmiş. Bir de kafasını kaldırıp ağaca bakmış ki, ağacın dallarında bir sürü maymun var. Her birinin başında da kendi şapkaları... Adam düşünmeye başlamış: “Ben şimdi ne yapacağım? Şapkaları bu maymunlardan nasıl alacağım?” Düşünceli bir şekilde başını kaşırken bir bakmış maymunlar da adamın taklidini yapıyorlar. Onlar da başlarını kaşıyorlar… Adam ellerini havaya kaldırmış, maymunlar da aynısını yapmışlar. Derken adam ne yapacağını bulmuş. Kendi başındaki şapkasını çıkarıp yere atmış, tabiî maymunlar da başlarındaki şapkaları hemen yere atmışlar. Adam böylece bütün şapkaları toplayıp sepetine koymuş. Şapkacı oradan kıs kıs gülerek ayrılmış.”

· Öykü anlatıldıktan sonra çocuklardan “Maymunlar muz yiyor, maymunlar yay gibi sıçrıyor, maymunlar daldan dala atlıyor, maymunlar arkadaşını seviyor, maymunlar oyun oynuyor vb.” yönergelerine uygun ısınma hareketleri yapmaları istenir.

· Ardından büyük bir sepet içine çok sayıda şapkalar konur. Öyküdeki maymunlar ve şapka satıcısı rolleri dağıtılır. Maymun rolündeki çocuklar ağaçtaymışlar gibi yüksekçe bir yere çıkarlar. Şapka satıcısı sepetini alarak ağacın dibine oturur. Öyküde geçen olaylar dramatize edilir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10

SDA
A 2
:
K 2

DA
A 1
:
K 4

DA
A 7
:
K 1,3
	· Büyük boyda kraft kâğıdı üzerine ağaç, ayı, aslan, yılan, maymun, tavşan, zürafa, armut, erik, top vb. değişik varlıklara ait resimler yerleştirilir. Çocuklardan keçeli kalemle çizgiler çizerek bu materyalleri yerinden oynatmadan birleştirmelerini her “a” sesi ile başlayan nesnelerin yanına geldiklerinde “aaaa” diye ses çıkarmaları istenir. Diğer çocuklara çizgilerin karışmaması için değişik renklerde keçeli kalemler verilir. Varlıkların yerleri değiştirilir. 
· Ardından “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 24-25. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.
· Kartop’la Seslerle Tanışıyorum VCD AVSEQ 04 seyredilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
10 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
7. Gerektiğinde lideri izler. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar
3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar
2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar
3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 

5. Giysilerini katlar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK 

PMA
A 2
:
K 4,5,8,9

DA
A 8
:
K 1,2,3,4

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2,3

DA
A 4
:
K 1


	· Öğrenciler “Günaydın!” diyerek selamlanır. Hâl ve hatırları sorulur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Köşeler için bir planlama yapılıp seçtikleri köşe ve materyallerle serbest oynamaları sağlanır. Drama köşesindeki hayvan kostümleri incelenir. Bu kostümlerin hangi hayvanlar için kullanıldığını tahmin etmeleri istenir. Eğitici oyuncak köşesine hayvanlara ait puzzle oyunları eklenir. İlgi duyan çocuklara verilir. 

· Öğretmen internetten kokarca, maymun, rakun, sincap gibi büyük kuyruklu hayvanlara ait bilgiler araştırır. Çocuklarla birlikte bu bilgiler okunur. Yakın çekim resimleri incelenir.

· Öğretmen “Hayvanların kuyrukları ne işe yarar?” diye sorarak çocuklardan fikirlerini alır. Cevapları pekiştirerek “Hayvanlar beslenmek için yüksek ağaçlara tırmanırken kuyruklarından yararlanırlar. Ayrıca, kendilerini korumak, yürürken, ağaca tırmanırken, dalların üstünde dolaşırken vücut dengesini sağlamak amacı ile kuyruklarından faydalanırlar. Bazı hayvanlar ise hız kazanmak ve kendisine saldıran diğer hayvanlardan korunmak amacı ile kuyruklarını kullanırlar.” şeklinde ek bilgiler verir. Hayvanların kuyruklarının ne işe yaradığı araştırılarak bu konuda orijinal ve çocukların ilgilerini çekebilecek bilgiler toplanır.

· Serbest zaman sonunda etkinlik vaktinin bittiği hatırlatılır ve köşeler düzenlenir. 
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 19. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	SANAT 
DRAMA

PMA
A 2
:
K 13,14,15

SDA
A 11
:
K 1,2,3,4

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 17
:
K 3
	· Öğretmen bir tekerleme ile çocukların masaya oturmalarını sağlar. 

Kolumdaki saat (Bilek gösterir.), / Tık tık, tık tık ses çıkarır (Baş çok hafif sallanır.), / Masadaki saat (Parmaklar kenetlenip, kollar ileri doğru itilir.), / Tik tok, tik tok yapar (İşaret parmağı sağa-sola sallanır.). / Duvardaki saat. (İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)
Ding dong, ding dong der. / Sevgili öğretmenimiz “Haydi artık faaliyetimiz başlıyor masalara oturalım” der (Baş iki yana sallanır.).
Çocuklara fon kartonlarına değişik hareketleri yansıtılmış bir maymun figürü verilir. Çocuklardan figürün çevresinden kesmeleri istenir. Yeşil rafya iplerine yaprak figürleri zımba ile monte edilerek sarmaşık oluşturulur. Çocukların hazırladığı maymun figürleri tek ve çift ellerinden sarmaşığa asılı gibi görüntü verilerek sarmaşığa yapıştırılır. Hazırlanan sarmaşık üzerindeki maymun figürleri çocukların diledikleri bir yere asılarak sergilenir.

	OYUN VE HAREKET
SDA
A 6
:
K 7,10

BA
A 4
:
K 8

BA
A 18
:
K 2
	· Öğretmen çocukları yanına toplar. Çocuklarla birlikte sınıftan 5 adet materyal seçer. Bunlar içi görünmeyen bir torbaya konur. Sınıfın bir kısmı orman olarak hayal edilir. Hep birlikte tek sıra tren olunarak ormana gidilir. 

· Torbadaki oyuncaklardan 1 tanesi torbada kalmak üzere diğerleri ormanın değişik yerlerine konur. 

· Çocuklardan eksik olanı bulmaları istenir. Materyaller değiştirilerek oyun tekrarlanır.

	TÜRKÇE

MÜZİK 

PMA
A 1
:
K 4

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 7
:
K 3,4,5

SDA
A 11
:
K 2,6
DA
A 2
:
K 3

DA
A 4
:
K 1,2,3,4,5,6

DA
A 5
:
K 3,5
BA
A 16
:
K 1
ÖB
A 2
:
K 2,3,4,5
	· Öğretmen çocukları minderlere oturtarak sayışmaca yapar. “Eveleme develeme, / Evvel altı elma yedi, / Seren sekiz serçe, / Dokuz Tarman’ın topu kara.” 

· Sayışmacada çıkan çocuktan hayvanlarla özgün bir şiir oluşturması istenir. Çocukların şiirleri not edilerek isimleri yazılır ve sergilenir. Hayvanların değişik özellikleri hakkında sorular sorulur. “Sizce; en hızlı hayvan hangisidir? Neden? / En yavaş hayvan hangisidir? Neden? / En komik hayvan hangisidir? Neden? / En korkak hayvan hangisidir? Neden? / En cesur hayvan hangisidir? Neden? / En sinsi hayvan hangisidir? Neden? / En vahşi hayvan hangisidir? Neden? / En akıllı hayvan hangisidir? Neden?

En bilgili hayvan hangisidir? Neden?”
· Daldan dala atlarım / Kuyruğumdan sarkarım (maymun). / Ormanda ininde yaşar / kışın uzun bir uykuya dalar (ayı). 

Ebem yapar dedem yapar; bıçkısı yok rendesi yok, ipekten ev yapar (örümcek). / Beli boğazı darca bazen çıkar ağaca (karınca).
Daldan dala kırmızı pala (sincap). / On ay yatar iki ay kalkar, feneri yakar etrafa bakar (ateş böceği).
· “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Ormanda” adlı hikâye okunur.
· Çocuklar kostüm köşesinde bulunan hayvan kostümlerini giyerler. Çocuklardan bir kişi yavru geyik olarak seçilir. Diğer çocuklar çevresinde halka olarak “Yavru Geyik” adlı şarkıyı söylerler.

· Yemyeşil kırlarda / Bir yavru geyik varmış. / Annesinin yanında hoplaya zıplaya oynarmış. / Miniminicik miniminicik……

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 7
:
K 2

BA
A11
:
K1,2,3
	· Öğretmen 4 rakamını çomak kukla olarak hazırlar. 4’ü istediği gibi konuşturur.

· Çocukların önlerine küçük kâğıtlar vererek her çocuğa “4 tane elma çizer misin? 4 tane şeker çizer misin? 4 tane top çizer misin? 4 tane çiçek çizer misin?” şeklinde yönergeler verir.  4 sayısını nesnelerle ifade etme ve sayma çalışması yapmaları için destekler. Hazırlanan minik sayı kartları öğretmenin çizdiği büyük boyda 4 rakamı çevresine yapıştırılır.

· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 30. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
11 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
1. Küçük nesneleri toplar. 

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar
2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 
Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar
3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
SDA
A 9
:
K 4

SDA
A 11
:
K 1,3

DA
A 8
:
K 2,3

BA
A 2
:
K 1,2
BA
A 3
:
K 1,2,3,4

ÖB
A 1
:
K 5
	· Fen ve matematik köşesine su kaplumbağası, salyangoz ve tavşan konulur. Öğretmen çocukları kapıda karşılar. 

· Öğretmen çocukların dikkatini fen ve matematik köşesine çeker. Tavşan, bir su kaplumbağası ve salyangozu çocuklarla inceler. Renkli bir kartonun üzerine salyangoz bırakılır ve salyangoz süründükçe kâğıdın üzerinde bıraktığı izler incelenir. Köşedeki diğer hayvanların hareketleri gözlemlenerek bakımları yapılır. 
· Çocukların tavşanın tüylerine, kaplumbağanın kabuğuna dokunarak sert ve yumuşak olup olmadıklarını fark etmeleri sağlanır. 

· Deniz salyangozu kabuğu, kara kaplumbağası kabuğu, koyun postu incelenerek sert-yumuşak olup olmadıkları tespit edilir.
· Çocukların hayvanlarda bulunan sert kabukların ne işe yaradığı, yumuşak ve tüylü derilerle kaplı hayvanların derilerinin ne işe yaradığı konusunda fikir yürütmeleri sağlanır. Hayvanların kabuk ve postlarının onları dış etkenlerden–soğuktan, çarpmalara karşı, ezilmekten-koruduğu anlatılır.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 20. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	TÜRKÇE
DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 4
:
K 1,2,3,4,5, 


   6,7

DA
A 5
:
K 4

BA
A 4
:
K 1
	· Öğretmen beş küçük sincap parmak oyunu ile çocukların ilgisini çeker. Parmak oyunu hep birlikte birkaç kez tekrar edilir.
Beş küçük sincap ağaçta duruyor (Tüm parmaklar dik, avuç açık tutulur.). / Şişman olan kalkıyor aşağıya bakıyor (Baş parmak aşağı doğru tutulur.). / İkincisi yanına koşuyor (İşaret parmağı ile baş parmak birleştirilerek daire yapılır.). / Üçüncüsü fındıkları kırıyor (Parmak şıklatılır.). / Dördüncüsü ağaçta sallanıyor (Yüzük parmağı ileri geri oynatılır.). 

Beşincisi onlara el sallıyor. (El sallanır.)
· Ardından bilmeceler sorulur. Uzun ayaklı, havucu çok sever (tavşan). / Yolda gider izi kalır, yuvasını sırtında taşır (salyangoz).
Kanatları rengârenk, o uçarken sen de seyret (kelebek). / Eğri çınar yerden alır gökte yer (zürafa). / Bahçede kırda dolaşır, evini sırtında taşır (kaplumbağa). / Meselce meselce, ötmesi güzelce (keklik). / İki çubuk bir makas, hokkabaz mı hokkabaz (leylek).
Sıçan görür diş gösterir, kuş görür kanadını gösterir (yarasa).
· Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtup grup sohbeti yapar. “Vücudumuz sert bir kabuk ile kaplı olsaydı? Nasıl hareket ederdin? Neleri yapabilir? Neleri yapamazdın? Başın yumuşacık, yastığın sert olsaydı, neler olurdu?” gibi sorular sorar. 

· “Mutluluk Ormanı Masal Serisi VCD”sinden “İğne Satan Kirpi” isimli öykü dinlenir. 
· Öykü kahramanları ve olaylar hakkında konuşularak öykü özetlenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,3,6

SDA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 3
:
K 3

SDA
A 4
:
K 1,2
BA
A 3
:
K 1
	· Öğretmen çocuklara “Yattı Kalktı” oyununu anlatır.

· Her çocuğa bir ad konulur. Bu ad bildikleri sebze, meyve, hayvan ya da çiçek adı olabilir. Çocuklar kendi adlarını da isterlerse seçebilirler. Örneğin adı “lahana” olan çocuk önce arkadaşlarından hangisinin adını söyleyeceğini düşünür ve onun adını söyleyerek oyuna başlar. “Lahana yattı kalktı biber.” derken yatar kalkar. Hemen ardından adı biber olan çocuk aynı sözleri bir başka arkadaşının adını söyleyerek yineler. “Biber, yattı kalktı domates.” Oyun böylece devam eder.
· Ardından öğretmen çocuklara “Çocuklar insanlar da salyangozlar gibi yerde sürünseydi nasıl olurdu? Hiç düşündünüz mü?” diye sorar. Ardından tüm çocukların diz kapaklarının üzerinde ayakları arkada birleşmiş şekilde sürünerek bir süre yürümelerini ister. “Bir salyangoz gibi yürürken neler hissettin?” diye sorulur. Bu şekilde yürümenin zorlukların neler olduğu tartışılır.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 1,3,4,7

PMA
A 4
:
K 2,4
	· Öğretmen çocukları etkinlik masasına alır. “Daha önce de bahsettiğimiz gibi hayvanlar derileri ve kabukları ile kendilerini tehlikelerden korurlar. İşte bu hayvanlardan biri de kirpilerdir. Kirpilerin derileri nasıldır?” diye sorar. “Kirpilerin derileri kendilerini düşmanlarından korumak amacıyla kaplanmış dikenlerle kaplıdır.” diyerek “Kirpi” isimli şiiri okur.

Bir tehlike gördüğünde, / Tortop olur yumulur. / Sırtındaki dikenlerle, / Kirpi kendini savunur. / Yuvada saklanır gündüz, 
Gece çıkar dışarı, / Dünyaya fiyaka satar, / Soğuklar başlayınca, / Kış uykusuna yatar (Ali YÜCE)
· Önceden hazırlanan tuz seramiği ceviz büyüklüğünde parçalar halinde kürdanla birlikte dağıtılır.
· Sonra çocuklar bu hamura şekil vererek kürdanlar üzerine dizilerek kirpi yapılır. Hamur kurutulur ve verniklenir.

	MÜZİK 

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10

SDA
A 11
:
K 5,6

DA
A 8
:
K 3,4

BA
A 10
:
K 1,2
BA
A 11
:
K 3,4
	· “Tavşan” isimli şarkı söylenerek müzik eşliğinde özgün şekilde dans edilir. 

İki uzun kulağım, / Bir fısıltıyı duyar. / Keskin güçlü dişlerim, / Minik bir kuyruğum var…..
· Öğretmen çocukları masalara alarak tahtaya 4 rakamını çizer. “Çocuklar beni hazırladınız mı? Ben arkadaşınız 4. Sizi özledim bir ziyaret edeyim dedim. Benim sizden başka arkadaşım yok. Benim yanıma arkadaşlar çizer misiniz?” der. Çocuklara doğru yönde 4 yazma çalışması için öncelikle model olur. 

· Tahtaya 4 rakamını bir tekerleme yardımı ile çizer. “Kaydıraktan kayalım, biraz düz gidelim, geriye dönüp, hop diye zıplayalım.” sözlerini söylerken kalemi hareket ettirir. Havada daha sonra vücudun değişik bölümleri ile 4 rakamını çizme alıştırmaları yapılır. 

·  “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 31. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Ardından çalışırken sessiz olmanın önemi çocuklara anlatılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
12 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar 

2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar 

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler. 

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar 

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK
DRAMA

PMA
A 2
:
K 3,10

SDA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 2,3,4,7,10,



11
SDA
A 9
:
K 3

SDA
A 12
:
K 1

DA
A3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 6,7,8

DA
A 5
:
K 5

DA
A 8
:
K 1,4
BA
A 3
:
K 3,4

BA
A 5
:
K 5

BA
A 17
:
K 2

BA
A 18
:
K 2

ÖB
A 3
:
K 1,2
	· Öğretmen sınıfa gelen çocuklardan hangi köşede oynamak istediklerini planlamalarını ister. Çocuklar oymamak istedikleri köşeleri söyler ve o köşeye doğru yönelirler. Çocuklar oyunlarını oynarken öğretmen ara sıra çocukların yanlarına giderek oyunlarına katılır. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte sınıf toplanır. Oyuncak sepetlerinden dolu olanlar bir tarafa, orta seviyede dolu olan sepetler bir köşeye, az dolu olanlar da ayrı köşeye yerleştirilir. Çocuklardan sepetlerdeki oyuncakların miktarlarına bakıp az dolu olandan çok dolu olana, daha sonra da çok dolu olandan az dolu olan sepete doğru sıralamaları istenir. Fen ve matematik köşesinde bulunan boş-dolu bardak, boş-dolu sepet, boş-dolu pet şişesi gibi materyaller incelenerek dolu ve boş olacak şekilde eşleştirilir. Ardından “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının, 32. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Öğretmen sinevizyon tekniği ile yansıtılmış hayvan resimleri ve yaşadıkları yerleri gösteren görüntüler açar. “Hayvanların bazıları soğuk iklimlerde, bazıları çok sıcak çöl ikliminde bazıları ise ılıman -orta sıcaklıktaki- yerlerde yaşarlar. Penguenler ve kutup ayıları soğuk ve karla kapalı yerlerde yaşadıkları için hava sıcaklığı yüksek olan yerlere uyum sağlayamazlar. Filler ve develer genellikle çöl iklimli yerlerde yaşadıkları için onların da kutuplarda kar ve buz kaplı bölgelerde yaşaması mümkün değildir. Bu nedenle hayvanların en çok rahat ettikleri ve sağlıklı oldukları yerlerden uzaklaştırmak onlara bir nevi zarar vermektir. Geniş alanlarda gezmeyi seven bu şekilde rahat eden hayvanları dar alanlarda kafeslere ve küçük odalara kapatmak, doğal alanlarından uzaklaştırmak onlara yapılabilecek en büyük zararlardandır. Bazı yerlerde dünyanın her yerinden hayvanlar bir araya getirilerek onlarla ilgili araştırma yapmak ve türlerini korumak amacıyla özel hayvanat bahçeleri oluşturulmuştur. Buralarda hayvanların yaşama şartları dikkate alınarak onların seveceği, sağlıklı yaşayacakları ve barınabilecekleri bölümler oluşturulmuştur.” şeklinde kısa bir sohbet yapar. 
· “Sıcak yerlerde bulunan hayvanat bahçelerinde kutup ayıları ve penguenlerin barınması için neler yapılabilir?” diye sorar. Çocuklar bu konuda beyin fırtınası yaparak değişik fikirler sunarlar.

· “Şimdi hep birlikte bir hayvanat bahçesine gidelim mi?” denilir. Çocuklara istedikleri hayvanlara ait roller verilir. Bazı çocuklar ise hayvanat bahçesine geziye giden anaokulu çocukları olur. Hayvan rolündeki çocuklar sınıfta kendilerine bir yer bularak beklerler. Geziye giden çocuklar çantalarını hazırlar. Sıra olarak öğretmen liderliğinde servise binerler. Hayvanat bahçesine varıldığında gişede bilet alınır. Öğretmen gezi sırasında uyulması gereken kuralları açıklar. Çocuklar büyük bir uyum içinde sınıfın içinde dolaşarak hayvanları gözlemler. Onların fotoğrafını çekerler. 
· Hayvan rolündeki çocuklar hayvan öykünmeleri yaparak dramaya katılırlar. Öğretmen yanına gidilen hayvanlara ait bilgiler verir. “Bakın burada bir aslan (aslan seçilen çocuk aslan takliti yapar); aaa burada da ayılar var (ayı rolündeki çocuk ayı öykünmesi yapar.).”
· Drama tamamlandıktan sonra çocuklardan sandalyelere u şeklinde oturmaları istenir. “Hayvanat bahçesine giderken neler hissettiniz? Seçtiğiniz hayvan rolünü yaparken neler hissettiniz? Neden? En çok ilginizi çeken hayvan hangisiydi? Niçin bu hayvan ilginizi çekti? Hayvanların en çok neleri dikkatinizi çekti?” gibi sorularla bir değerlendirme yapılır.

· Ardından VCD’ deki AVSEQ 6 çocuklara izletilir.

· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 21. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Çevreci Kanguru” isimli öykü VCD’ den dinlenir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET
PMA
A 5
:
K 4
SDA
A 11
:
K 1
	· Öğretmen CD’den hareketli bir müzik açarak çocukların ayağa kalkıp dans etmelerini sağlar. Çocuklar müzik eşliğinde halka olurlar. Hep birlikte “Topuk-Burun” oyunu oynanır.

Topuk burun, topuk burun, / Zıpla zıpla dur. / Sağ eller, sol eller / Şimdi dizler, çift eller. / Sağ kollardan girelim dans edelim arkadaş, / Sol kollardan girelim dans edelim arkadaş. 
· Oyun çocukların isteğine göre tekrarlanır.

	SANAT
PMA
A 2
:
K 9

PMA
A 4
:
K 2,4

SDA
A 11
:
K 3
	· Öğrencilerden çalışma önlüklerini giymeleri ve faaliyet masasına geçmeleri istenir. 
· Her çocuğa sulu boyaları dağıtılır. Çocuklara adları yazılmış A4 kâğıdı ve eski gazete parçaları verilir. Sulu boya yaparken dikkat edilmesi gereken kurallar hatırlatılır. 

· Çocuklar gazete kâğıtlarını buruşturarak boyarlar ve A4 kâğıtlarına baskı yaparlar. Yapılan faaliyetler panoda sergilenir.

	ALAN GEZİLERİ
SDA
A 12
:
K 2

DA
A 4
:
K 3,4

BA
A 2
:
K 1
	· Mümkünse yakın çevrede bulunan bir hayvanat bahçesine gezi düzenlenir. 
· Çocuklar gezi sırasında hayvanlara ait fotoğraflar çekerler.
· Gezi sonrası bu fotoğraflar sinevizyon tekniği ile yansıtılarak çocuklardan fotoğrafını çektiği hayvanın ilgilerini çeken yönlerini anlatmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
13 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

1. Küçük nesneleri toplar. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar 

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar 

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9
:
K 1,3,4

DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1,2,4

BA
A 9
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 7
ÖB
A 3
:
K 1,2,3
	· Öğretmen öğrencilere hangi köşelerde ve materyallerle oynamak istediklerini sorarak güne başlar. 
· Seçilen köşelerde küçük gruplar oluşturarak etkinlik yapılır. Fen ve matematik köşesine getirilen balıklar incelenir. Balıkların hareketleri, nasıl yüzdükleri, üzerlerindeki desenler, renkleri, büyüklükleri, şekilleri, sayıları hakkında konuşulur. Balıkların görsel özellikleri karşılaştırılır. Balıkların beslenmesi ve bakımı için görev dağılımı yapılır.
· Her gün bir çocuk balıkların beslenmesi için görevlendirilir. Köşeye yerleştirilen, denizlerde yaşayan balık türlerine ait resimler incelenerek bu balıkların özelliklerinden bahsedilir. Köşeye eklenmiş deniz kabukları, kurutulmuş deniz yıldızı ve deniz atı incelenir. Çocuklara isimlerini bildikleri balıkların hangileri olduğu sorulur. 

· Balina ve yunusların algıları hakkında çocukların ilgilerini çekecek bilgiler verilir. Öğretmen etkinlik sonunda köşelerin düzenlenmesi ile ilgili hatırlatmalarda bulunur. Köşelerini düzenli toplayan öğrencileri tebrik eder.

	FEN VE MATEMATİK
SANAT 

PMA
A 2
:
K 1,4,7,8,9,




12,14

SDA
A 6
:
K 9

SDA
A 11
:
K 3

DA
A 2
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 2,3
	· Öğretmen çocuklara “Çocuklar acaba balıklar nasıl yüzerler?” diye sorar. Çocuklardan aldığı doğru cevapları pekiştirerek eklemeler yapar. Sonra bir naylon torbaya bir bardak su koyulur. İçinde hava bırakılmadan sıkıca bağlanır. Başka bir torbaya da aynı şekilde bir bardak su koyulur. Suyun üzerinde bir miktar hava kalacak şekilde ağzı bağlanır. Her iki torba su dolu leğene bırakılır. Torbaların suya batıp-batmadığı gözlemlenir. “Çocuklara hangi torba yüzüyor? Nasıl yüzüyor?” diye sorularak cevapları dinlenir. Ardından “Balıkların yüzme keselerinin içinde hava vardır. Böylece kolayca yüzerler.” açıklaması yapılır.

· Deney sonrası varsa çocukların soruları cevaplanır. 

· Çocuklara “Çocuklar bizim de bir akvaryumumuz olsun ister mi siniz? Haydi o zaman biz de yapalım.” diyerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Her çocuk öğretmen rehberliğinde katlama yapıştırma tekniği ile balık figürleri oluşturur. Balık figürlerini a4 kâğıdı üzerindeki akvaryum figürü içine yerleştirirler.  

· Akvaryumun içini deniz kabukları, kum ve değişik artık materyaller kullanarak süslerler. Biten çalışmalar sergilenir.

	TÜRKÇE 

DRAMA

BA
A 4
:
K 9
DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 3
:
K 1,2
DA
A 5
:
K 3,5
	· Öğretmen elindeki resimleri göstererek denizde yaşayan hayvanların nelerle beslendikleri ve nasıl çoğaldıklarını anlatır. Bazı deniz canlılarının tehlikeli olabileceğini söyler.  “Balıklar” adlı şiir okunur. 

Şaşıyorum şu küçük balıklara, / Nasıl yaşıyorlar denizde? / Böyle ömürlerinin sonuna kadar, / Ne mevsimlerin değiştiğinden

Ne günlerin geçtiğinden haberi var. / Hiç merak etmiyorlar mı yeryüzünü? / Doğan ayı batan günü, / Sudan başka yer bilmiyorlar.  
· Şiir birkaç kez tekrarlanarak CD’ den dalga sesi fonu eşliğinde. “Okyanusta Yaşam” isimli kitap okunur.
· Drama çalışması yapılır. Çocuklar balık, sınıf deniz olur. Öğretmen “Suda yaşar balıklar, sessiz sessiz yüzerler,” deyince çocuklar balıklar gibi yüzmeye başlarlar. Öğretmen “Bazen sürü gibi bazen yalnız gezerler” deyince çocuklar topluca ve tek olarak istedikleri gibi dolaşırlar. “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 22-23. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 1,5

DA
A 7
:
K 2
	· Öğretmen ses çalışması için; önceden uzun bir çubuğun ucuna ip, ipin ucuna mıknatıs takarak bir olta hazırlar.
· Eski kitap ve dergilerden, deniz atı, yunus, balina, ahtapot, midye, kılıç balığı, hamsi, deniz yılanı gibi deniz canlılarına ait figürler keser. Arkalarına karton yapıştırarak sağlamlaştırır. Figürlerin arkasına küçük mıknatıs parçaları yapıştırılır. Sınıfın zemini deniz olarak düşünülür. Figürler zemine karışık ve dağınık şekilde yerleştirilir. Deniz canlılarının ismi söylenir. Öğretmen çocukların eline sırayla oltayı verir. İsminde “a” sesi geçen deniz canlılarını olta ile yakalamalarını ister. Çocuk yakaladığı canlının ismini söyleyerek figürü oltanın ucundan çıkartır. İçinde “a” sesi geçen tüm canlılar yerden toplandığında çocuklarla birlikte “a” sesi vurgulu söylenerek deniz canlılarının isimleri tekrar edilir.

· “A”sesi ile başlayan kelime bulma oyunu ile “a” sesi pekiştirilir. 
· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 26. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 1

SDA
A 9
:
K 2

DA
A 1
:
K 2
	· “Beş Ördek” isimli şarkı sözlerine uygun hareketler yapılarak söylenir.
Beş tane ördek badi badi yürüyerek, / Bir caddeye varmışlar, / Sağa sola bakmışlar. / Anne ördek karşıya geçmiş. 
Ötekiler seslenmiş, / Vak vaka vak vak, / Vik vike vik vik  (Şarkı baba ördek, abla, abi ve kardeş ördek olarak devam eder.).
· Oyun sonunda “Ördekler trafik kurallarına uymuş. Siz de uyuyorsunuz değil mi?” diye sorulur. Sonra “Karşıdan karşıya geçerken önce sağa sonra sola, sonra tekrar sağa bakılarak geçilir.” diye hatırlatmada bulunulur.

	AİLE KATILIMI
	Ertesi gün velilerden okula hayvan resimleri göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
14 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

10. Belli bir yükseklikten atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
SDA
A 7
:
K 3

DA
A 5
:
K 2

BA
A 2
:
K 1,2
BA
A 12
:
K 1
	· Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar, oynamak istedikleri köşelerde serbest olarak oynarlar. Etkinlikler sırasında çocukların oyunları gözlemlenerek olumlu davranışları pekiştirilir. Serbest zaman bitiminde “Her biriniz bir sincap olun lütfen, sincapların cevizleri her yere dağılmış. Cevizleri toplayalım” denir. Çocuklardan sincap öykünmesi ile oyuncakları toplamaları ve yerlerine yerleştirmeleri istenir.

· Öğretmen çocukların evden getirdiği hayvan resimlerini ister. Her hayvandan bir resim seçilerek öğretmenin hazırladığı panoya (vahşi hayvanlar, evcil hayvanlar, suda yaşayan vb.) şeklinde gruplandırılarak yapıştırılır. 
· Geri kalan resimlerle hayvanlar albümü oluşturulur. Öğretmen çocuklardan hayvanlar albümünde olan hayvanların özelliklerini söylemelerini ister. Bu özellikler, ilgili hayvanın altına yazılır.

	MÜZİK 
DRAMA
OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,3,4,10

SDA
A 9
:
K 2

ÖB
A 2
:
K 4


	· Öğretmen çocuklarla birlikte önceden öğrenilen “Beş Ördek” şarkısını tekrar eder.
· CD’ den sakin ve hareketli müzikler dinletilerek çocukların ısınma çalışması olarak müziğin ritmine uygun yürümeleri istenir. Çocuklara serbest bir şekilde yürüneceği öğretmen tarafından söylenir. Çocuklar müzikle beraber arkadaşlarına çarpmadan yürürler. Daha sonra öğretmen müziğe uygun ritimli bir şekilde yürümelerini söyler. Çocuklar estetik bedensel hareketlerle müziğe uygun olarak yürürler. Daha sonra öğretmen herkesin yerinde durup dans etmesini söyler. Müzik kapandığında çocuklar donarlar, müzik açıldığında ise tekrar dans etmeye başlarlar. 

· Sakin bir müzik açılarak çocukların yere oturmaları istenir. “Şimdi hepimiz seçtiğimiz hayvan olalım.” denilerek hangi hayvan olmak istediği çocuklara tek tek sorulur. “Bir tane köpükten oluşmuş baloncuk geldi, bizi kulağımızdan yakaladı, havaya kaldırdı, sonra ‘paaat!’ diye patladı.” Öğretmen yönergeyi verdiğinde çocuklar yerde oturur vaziyette ellerini kıpırdatmadan kalkabile-cekleri en yüksek noktaya kadar kalkarlar ve baloncuk patladığı zaman da kendilerini yavaşça yere atarlar. Baloncuk her defasında çocukların -omzundan, burnundan, saçından, dirseğinden, ayak ucundan, topuğundan- farklı bir yerinden yakalar. 

· Ardından “Çoraplar-Ayakkabılar” isimli grup oyunu oynanır. Sınıf iki eşit gruba ayrılır. Oyun alanının bir başına ve bir de sonuna ikişer daire çizilir. Çocuklar çoraplarını çıkarıp ilk daire içine koyarlar. İkinci dairenin içine de ayakkabılarını koyarlar. Yarışma başlayınca çocuklar sırayla önce ilk daireye giderek çoraplarını, ikinci daireye giderek ayakkabılarını doğru bir şekilde giyer. Sıranın arkasına geçer, yerini arkadaşına bırakır. Oyun her çocuk yarışana kadar devam eder.

	TÜRKÇE 

SDA
A 11
:
K 2

SDA
A 12
:
K 1

DA
A 4
:
K 1,2,3,4

DA
A 5
:
K 1,2,3,4


	· Öğretmen çocukları minderlere oturtur.

“Şaklat şaklat şaklat şaklat şaklat, / Şıklat şıklat şıklat sıklat şıklat, / Döndür döndür döndür döndür, / Salla salla salla salla salla, 

Ellerini, kollarını bağla / Arkana yaslan” tekerlemesi ile çocukların ilgilerini çeker. 

· Ardından “Yuva” isimli şiiri okur. Şiir çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir.

Sordum bir gün arıya, / Yok mu senin bir yuvan? / Vızıldayıp gösterdi, / Bana koca bir kovan. 

Dönüp sordum serçeye, / Ya seninki nerede? / “Cik cik!” dedi “Benim ki / Dal üstünde tepede”, / Annem bana o akşam 
Öğütler veriyordu, / Güzel güzel dinledim, / Bana şöyle diyordu, / “Senin yuvan ikidir, / Biri okul biri ev, / Kıymetini iyi bil 
Sev onları çok çok sev.
· Ardından öğretmen çocuk sayısı kadar balon şişirir içine 1 şeker ve resimli bir bilmece koyar. Her çocuk balonunu patlatır, şekerini alır. Bilmece kâğıdının üzerindeki resme bakarak özgün bir bilmece sorar. Bilmece için gerekirse ipucu da verilebileceği hatırlatılır.

· “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Bülbül Ciciş” isimli hikâye okunur. Hikâyeye yönelik sorular sorularak hikâye özetlenir.

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SANAT 

PMA
A 2
:
K 1,7,8,9

SDA
A 11
:
K 4

DA
A 7
:
K 1

DA
A 8
:
K 1,4

BA
A 19
:
K 5
	· Gerekli malzemeler verilerek “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 24. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Ardından yere üzerinde değişik varlık resimleri olan ses kartları geniş bir daire şeklinde dizilir. Öğretmen bir müzik açarak çocukların dairenin içinde dans ederek dolaşmalarını bu sırada yerdeki kartları incelemelerini ister. Müzik kapatıldığında çocuklar “a” sesi ile başlayan bir varlık resmini alıp, ismini söylerler. 

· Ardından çocuklara patates, soğan, karnabahar, pırasa, domates, kabak vb. sebzeler dağıtılır. Yanına kürdan, değişik renk ve şekillerde boncuklar, makarnalar, yün iplikler, makas, yapıştırıcı verilerek hayvan figürleri oluşturulması istenir. 
· Çocuklar sebzeleri inceler. Artık materyaller kullanarak bir hayvan figürü oluştururlar. Hazırlanan figürler bir köşeye alınarak ser-gilenir. 
· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 27. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
17 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.

	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 

3. Varlıkların yerini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler. 
2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler. 
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder. 
4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 
4. Seçilen çözüm yollarını dener. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
FEN VE MATEMATİK
SDA
A 9
:
K 3,4

BA
A 3
:
K 1

PMA
A 3
:
K 3
	· Öğretmen sınıfa bir muhabbet kuşu veya papağan getirir. Kuş, fen ve matematik köşesine konulur. Kafesin yanında değişik kuş -yemleri sergilenir. Bıldırcın yumurtası, tavuk yumurtası, kaz yumurtası gibi değişik kuş yumurtaları köşeye yerleştirilir. 

· Çocukların kuşu incelemeleri ve beslemeleri için fırsat verilir. Kuşun özellikleri, beslenme ve barınma şartları hakkında bilgiler verir. Kuş yemlerini ellerine alarak incelemelerine fırsat verir. Kuşların yumurtlama ile çoğaldığı söylenerek kuş yumurtaları incelenir. Evcil ve yabani kuşlar arasındaki faklar anlatılır. Öğretmen “Çevrede gördüğümüz kuşları daha yakından incelemek için nasıl bir çözüm bulabiliriz?” diye sorar. Çocukların bu konudaki önerilerini dinler. Sınıfın penceresinin dışına ekmek kırıntıları ve kuşyemi bırakılarak gün içinde kuşların gelip gelmedikleri gözlemlenir. 
· İstenilen köşelerde serbest oynanır. Hayvan kartları arasından kuş resimleri seçilerek köşede sergilenir.

· Eğitici oyuncak köşesinde kuş çeşitlerine ait hafıza kartları ile oynanır.

· Öğretmen toplanma vakti gelince; “Tik tak tik tak. Tiki tiki tak saatim işliyor bak, serbest zaman bitti, toplanma vakti geldi.”   şeklinde yönerge verir. Toplanma sonunda “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 25-26. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.

	DRAMA 

MÜZİK

PMA
A 1
:
K 1,4,5

SDA
A 11
:
K 1,2,5,6,7

DA
A 2
:
K 1

DA
A 8
:
K 1,2,3,4,5,6

BA
A 4
:
K 1,2,3,4

BA
A 18
:
K 3,4
ÖB
A 1
:
K 6,7
	· “Dünya Senfonisi Serisi’nde Kuş Sesleri” CD’sinden farklı kuş sesleri dinlenir. Kuş seslerini dinlerken neler hissettikleri hakkında çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, “Kuşlar nasıl kanat çırpar? Kuşlar nasıl yemek yer, su içer? Kuşlar nasıl uçar? Nasıl dala konar?” diye sorular yönelterek çocukların beden hareketleri ile kuşların bu hallerini taklit etmelerini ister. 

· Ardından “Haydi bakalım bir kuş korosu oluşturalım” denir ve hep birlikte kuş sesleri çıkarılarak melodiler oluşturulur. 

· Öğretmen “Kış Geliyor” isimli şarkıyı söyler. 

Sobalar yanıyor, / Bacalar tütüyor, / Kuşlar göçüyor. / Kış geliyor. / Sararıp düşüyor yapraklar, / Kurumuş susamış topraklar,

Sıcak günler bitiyorken, / Göz kırpar bize yağmur, kar. / Sobalar yanıyor, / Bacalar tütüyor, 

Kuşlar göçüyor / Kış geliyor. (Sefai ACAY)
· Şarkı birkaç kez öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklarla tekrar edilir.

	TÜRKÇE 
OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 7,8,9

DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 5
:
K 2,3
DA
A 8
:
K 1

BA
A 2
:
K 1

BA
A 3
:
K 3


	· “Kuşlar döne döne uçuyor, uçuyor. Kuşlar çocukları çok seviyor, seviyor,” sözleri eşliğinde çocukların minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen “Göçmen kuşlar” isimli şiiri okuyarak çocukların ilgilerini çeker.
Gittiniz hep dizi dizi, / Bıraktınız ülkemizi, / İlkbaharda gene gelin, / Unutmayın sakın bizi. / Gelmeden kış, yağmadan kar, 

Gidin, gidin güzel kuşlar, / Uzak güney illerinde, / Bol yiyecek, bol güneş var. / Türkülerle gidersiniz, / Kim gösterir size yol, iz?
Ürkütmez mi kalbinizi, / Yüce dağlar, coşkun deniz? / Gökte olup sıra sıra, / Kayboldunuz ufuklarda, 

Göçmen kuşlar, güzel kuşlar, / Yine gelin ilkbaharda! (Zeki TUNABOYLU)
· Ardından kuşların yakın çekilmiş resimlerini göstererek bu kuşlara ait bilgiler verilir. “Dünyadaki en büyük yumurta devekuşu yumurtasıdır. Dünyadaki en küçük yumurta arı kuşu yumurtasıdır. En büyük kuş yetişkin bir insanın iki katı büyüklüğünde olan devekuşudur. Kuşlara özgü mucizelerden olan göç ile binlerce kilometreyi aşan kuşlar, göç ettikleri yerlere geri dönen kuşlar bir yıl önce bıraktıkları yuvalarını bulabilirler. Leylek ve benzeri büyük kuşlar ise uzun mesafeleri aşmak için rüzgârlardan (ılık hava akımları) yararlanır. Atmaca gibi bazı kuşlar insandan on kat daha iyi görür. Gece avlanan bir baykuş duyma yeteneğinden yararlanır. En uzun kanatlı kuşlar albatroslardır. En küçük kuş arı kuşudur.” Çocukların konu ile ilgili soruları varsa cevaplanır.
· Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Pofuduk Tavşan” adlı masal kitabı okunur.
· Öğretmen “Öt Kuşum Öt” oyununun kurallarını anlatır. Çocuklar arasından bir ebe seçilir. Gözleri bağlanır. Arkadaşlarından birisi sessizce yanına yaklaşır. Öğretmen ; “Arkadaşını tanıyabilecek misin?” diye sorar. Ebe, karşısındakinin yüzünü, saçlarını eliyle yoklar, tanıyamazsa ; “Öt kuşum öt…” der. Arkadaşı da, sesini değiştirerek kuş gibi ötme öykünmesi yapar…

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 12,13,14

SDA
A 2
:
K 1

BA
A 14  :
K1,2,3,4
	· Öğretmen çocukları masaya alarak “Kuşlar havada ne kadar güzeller değil mi? Onları kafese koyduğumuzda acaba üzülüyorlar mıdır?” diye sorar. Çocukların cevaplarını dinler. “Peki, bizim sınıfımızda da kuşlar uçuşsun mu?” diyerek çocuklara makaslarını ve kuş resimlerini dağıtır. Çocuklar kuş resimlerini keserek mobil yaparlar. 

·  “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 33. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 4
:
K 4

DA
A 7
:
K 1,2,3

DA
A 8
:
K 1
	· Öğretmen “Takatukalar” isimli tekerlemeyi birkaç kez söyler. Bu arada “t” sesini vurgular. 

Al şu takatukaları takatukacıya götür, / Takatukaları takatulatmam derse, / Takatukacıdan takatukaları, / Takatukalatmadan getir.

· “Tin tin kaplumbağa ton ton, saatin tik tik tik diye ses çıkarmasından, tokmağın tan tan tan diye tanlamasından, tonton nine Tülay teyzenin ineği Tolunay’ın sesinden, çok çok rahatsız olmuş.” tekerlemesi tekrarlanarak çocukların en çok kullanılan sesin farkına varmaları sağlanır. “t” sesi ile kelime bulma oyunu oynanır.

	AİLE KATILIMI
	“Aile Katılımlı Gözlem Defterim”deki 7. etkinlik ailelere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
18 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 4,5,9

SDA
A 6
:
K 10

SDA
A 9
:
K 2,4

BA
A 4
:
K 2

SDA
A 12
:
K 2

DA
A 4
:
K 1,2,3,4,5,6

DA
A 8
:
K 3
ÖB
A 1
:
K 1,3,5,7
	· Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve istedikleri materyallerle oynarlar. Fen ve matematik köşesine uçan hayvanların resimlerinin bulunduğu pano asılır. Bir gün önce pencereye konan yiyeceklerin kuşlar tarafından yenip yenmediğine bakılır. Fen ve matematik köşesindeki canlıların bakımları yapılır.

· Öğretmen çocukları yanına toplar. Papağan resimlerini gösterir. Papağanın tüylerinde bulunan renklerin hangileri olduğunu sorar. “Haydi biz de papağanın tüylerindeki renkleri bulalım. Ne dersiniz?” der.

· “Renklerin Oyunu” şiiri eşliğinde renkleri gösterir ve karıştırır.
Kırmızı yola çıkmış, / Sarıya rastlamış, / Sıkı sıkı sarılırken, / Turuncu olmuşlar birden, / Mavi onlara katılmış,
Bu işe çok şaşırmış, / Sarıya dokununca, / Yeşil çıkmış ortaya, / Kırmızıyla mavi yan yana olunca, / Mor oluşmuş ortada,
Bu işe bayılmışlar, / Renklerin oyunuyla, / Coşup, oynamışlar. 
· Çocuklarla birlikte farklı renkleri birbirine karıştırarak yeni renkler oluşturulur.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 27. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	OYUN VE HAREKET
BA
A 3
:
K 1,2,3
	· Öğretmen çocukları masada U şeklinde oturtur. “Sıcak Soğuk” oyunu oynanır.

· Bir ebe seçilir. Seçilen ebe odanın dışına yollanır ve bir eşya saklanır. Ebe odaya girince nesneye yaklaştığında sıcak, nesneden uzaklaştığında soğuk denir. Yanıyor, dondu ya da ılık gibi kelimeler de kullanılabilir. 

· Ebe eşyayı bulunca istediği kişiyi ebe seçer ve oyuna yeniden başlanır.

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 11
:
K 3
BA
A 13
:
K1,2, 3
	· Öğretmen masaya değişik renklerde makrame boncukları koyar. Çocuklardan istedikleri iki rengi seçerek rafya ipine örüntü oluşturarak dizmeleri istenir. Çocuklardan dizdikleri makramede hangi rengi kullandıklarını, çalışmayı yaparken karşılaştıkları zorlukları anlatmaları istenir. Dizilen boncuklar bağlanır ve annelere kolye olarak gönderilir. 

·  “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 34. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	TÜRKÇE 

SDA
A 6
:
K 5

DA
A 5
:
K 5

BA
A 2
:
K 1,2
	· Öğretmen çocukları hikâye etkinliği için oturtur. Kuşların tüylerinin onlara yararını anlatır (Mümkünse slayt hazırlayıp çocuklara sunar.). Kuşların, tüyleri sayesinde vücut sıcaklıklarını dengede tuttuğu, sıcak ve soğuktan koruduğu, uçmaları için gerekli olduğu, bazı durumlarda tüyleri sayesinde tehlikelerden saklanabildiği anlatılır.

· Ardından  “Kuşlar ve Ben” isimli şiir okunur. Çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Bak şu uçan şeylere, / Annem “Kuş onlar,” dedi. / İmrendim uçmalarına, / Ben de uçsaydım dedim. / Ama baktım bir kuşa

Kafeste ağlar gibi, / Şükrettim halime, / Ben bir insandım, o bir kuş. ( Ş. U. Akdağ)

· “Dostluk Ormanı Masal Serisi” VCD’den “Karga Gagiş” isimli masal dinlenir.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5

BA
A 9
:
K 1
	· Öğretmen çocuklara sınıfta bulunan ritim araçlarını dağıtır ve çocuklara ritim çalışması yaptırır.

· Eller 4 kez vurulur. Çocuklar ellerindeki aleti 4 kez çalar.

· Ardından “Kış Geliyor” isimli şarkı tekrar edilir.

	SANAT

DRAMA

PMA
A 2
:
K 12,13

SDA
A 9
:
K 5

DA
A 5
:
K 5


	· Öğretmen çocuklara tam boy renkli fon kartonu dağıtır. Çocuklar bir arka bir öne doğru 2 cm. genişliğinde katlama yapar. Katlanılan fon kartonları bir ucundan zımbalanır. Diğer ucundan açılarak tavus kuşu kuyruğu oluşturulur.
· Tavus kuşları ile alakalı bilgiler verilir. “Tavus kuşlarının en önemli özellikleri, hayal bile edilemeyecek güzellikte renklerle bezenmiş bir kuyruğa sahip olmalarıdır. Bazen tavus kuşu kuyruğunu yelpaze biçiminde açar. Tavus kuşları çok güzel olmalarına rağmen sesleri kötüdür.”

· Yapılan kuyruklar çocuklara takılır. Ardından çocuklar tavus kuşu öykünmesi yapması için yönlendirilir.

	AİLE KATILIMI
	“Kış Geliyor” şarkısı yazılarak eve gönderilir. Velilerden şarkıyı çocuklarıyla birlikte söylemeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
19 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur. 

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.  
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.  
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 14

SDA
A 9
:
K 2,4

SDA
A 11
:
K 3

DA
A 8
:
K 1,4

BA
A 13
:
K 1
	· Öğretmen, çocukları kapıda karşılar köşelere yönlendirilir. Çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler. 
· Çocuklardan fen ve matematik köşesinde bulunan hayvan resimlerini incelemelerini ister. Hayvanları yaşadıkları yerlere göre de gruplamaları ister. Büyük boy fon kartonundan hazırlanmış deniz, göl, ve nehir resmi üzerine suda yaşayan hayvanları, orman, dağ resmi üzerine vahşi hayvanları, çiftlik resmi üzerine çiftlikte yaşayan hayvanları gruplayarak yapıştırmalarını ister.
· Eğitici oyuncak köşesinde hayvanlar ile ilgili yap-boz ve tamamlama kartları, hem havada hem karada yaşayan hayvanları ise deniz ve kara resmi üzerine gruplayarak yapıştırırlar. Çocuklar oluşturdukları gruplamayı kendi ifadeleri ile yorumlar. 

· Kitap köşesine eklenen kitaplar incelenir. Serbest etkinlik bitiminde çocuklar etkinlik masasına otururlar.

	SANAT 
PMA
A 2
:
K 2,4

SDA
A 4
:
K 1,2
	· Sanat etkinliği için 4 grup masa oluşturulur. Oyun hamurları verilir. Öğretmen çocukların; çiftlikte, hem suda hem de karada yaşayan hayvanlar ve vahşi hayvanlar olmak üzere dört ayrı proje oluşturmaları için rehberlik yapar.

· Çocuklar kendi gruplarına ait hayvan figürlerini oyun hamurlarıyla oluşturarak uygun zeminlere yerleştirirler. Biten çalışmalar seçilen bir köşede sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,5

SDA
A 6
:
K 10
ÖB
A 4
:
K 1,2
	· Çocuklar oyun için geniş bir alana alınır. “Kurt Baba” oyununun kuralı anlatılır.

· Çocuklardan bir tanesi kurt olur. Diğer çocuklar halka biçimlerinde hazır bulunurlar. Kurt halkanın içine girer, diğer çocuklar şarkı söyleyerek dönmeye başlar. Şarkı bittiği zaman kurt çocukları kovalamaya başlar. Yakalanan çocuk kurt olur. 

“Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken, / Kurt baba kurt baba ne yapıyorsun?/ Yemeğimi yiyorum (Yemek yeme hareketi yapılır.) / Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken, / Kurt baba kurt baba ne yapıyorsun? / Dişlerimi fırçalıyorum (Diş fırçalama hareketi yapılır). (Farklı şeyler söylenilebilir.) / Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken / Kurt baba kurt baba ne yapıyorsun? / Sizleri yemeğe geliyorum.”

	TÜRKÇE 

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1
	· Öğretmen çocukları hikâye saati için hazırlar. Hayvanların yaşadıkları yerler ve nasıl yaşadıklarına dair küçük bir konuşma yapar. Ardından “Fil” isimli tekerlemeyi okur ve çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar eder.

Efendim de efendim, / Fındık fıstık vereyim. / Diller döktüm diller, / Kafese girmez filler. / İşte böyle çocuklar, 

Deveden büyük filler var.
· Bilmeceler sorulur. 

Pulları var gelin değil, suda bulunur kayık değil, avuçta kayar sabun değil, bilemezsen karşımda eğil (balık). 

Karşımdan baktım var, yanına gittim yok (kuş). / Hem böcektir, hem kelebek, koza yapar öbek öbek (ipek böceği). 

Kümeslerin efendisi, her sabah çınlar sesi, sanırsın ezan okur, uyandırır herkesi (horoz).
· Ardından “Dostluk Ormanı Masal Serisi” VCD’den “Yavru Fil” isimli masal dinlenir.

	FEN VE MATEMATİK
MÜZİK 

DRAMA

PMA
A 2
:
K 4,5

PMA
A 5
:
K 3,5

SDA
A 11
:
K 1

DA
A 1
:
K 4

DA
A 5
:
K 1,3,4,5
DA
A 8
:
K 1,2,3


	· Öğretmen çocuklara VCD’deki AVSEQ 07’yi izletir. İzledikleri görüntülerin konusuna ait sorular sorarak sohbet edilir. 
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 28. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Çocuklar müzik eşliğinde halka yapılır. Çocuklara hayvanların hareketleri ile ilgili yönergeler verir.
“Leyleklerin bacakları uzundur. Bazen tek ayaklarını yukarı çekerek tek ayakla dururlar. Biz de leylek gibi tek ayakla duralım.” 

“Kurbağalar nasıl dururlar? Biz de kurbağalar gibi yanaklarımızı şişirerek hop hop zıplayalım.”

“Kediler fare yakalayacakları zaman nasıl sinsice hareketsiz beklerler? Biz de onlar gibi yapaım.”

“Köpekler sahiplerini gördüğünde nasıl sevinirler? Biz de onlar gibi yapalım.” 

· “Hayvanlar” şarkısı söylenerek çocuklarla birlikte tekrarlanır. 

Damda leylek tak, tak, tak. / Suda ördek vak, vak, vak / Kurbağalar da derede vırak, vırak, vırak, ……

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 10
:
K 1,2

BA
A 11
:
K 3,4
SDA
A 6
:
K 5,9,10
	· Öğretmen blok köşesinde bulunan üçgen ve daire yüzeyleri olan blokları gösterir. Yere tahta kalemi ile büyük boyda daire ve üçgen şekilleri çizilir. Oyunun kuralları anlatılarak teypten müzik açılır. Çocuklar müzik kısılana kadar blok köşesinden üçgen ya da daire yüzeyi olan bir blok alır. Yerdeki şekillerden, ellerinde bulunan bloğun şekline uygun olanın içine girip beklerler. 

· Müzik bittiğinde yerine ulaşamayan çocuklar kenarda bekleyerek arkadaşlarına tezahürat yaparlar.

· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 35. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
20 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

14. Atılan nesneleri yakalar. 
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter. 
2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker. 
3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır. 
4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.  
5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 
4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 
5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 
4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
2. Varlıkların rengini söyler. 
3. Varlıkların yerini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
5. En uygun çözüm yoluna karar verir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
DA
A 5
:
K 3,4

BA
A 3
:
K 1,2,3,4
BA
A 4
:
K 1,2,3,4

BA
A 8
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1

	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar köşelere yönlendirilir. Etkinlik boyunca çocuklar ilgi duydukları köşede arkadaşları ile birlikte etkinlik yaparlar. Öğretmen fen ve matematik köşesinden eline büyüteci alarak çocuklara gösterir. Büyütecin varlıkları büyüten bir araç olduğunu söyler. 

· Ardından sınıf toplanarak bahçeye çıkılır. Büyüteçlerle karınca yuvası aranır. Karıncaların şekilleri ile hareketleri büyüteçle incelenir. Özellikle karıncaların uyum ve birbirileri ile büyük bir düzen içinde hareket ettikleri hiç kavga etmeyerek çalıştıkları vurgulanır. 

· Öğretmen çocuklara kum kürekleri vererek uygun bir toprak zemini bir süre kazarak eşeledikleri toprağı kenarına koymalarını ister. Çocuklar kazdıkları çukurların derinliklerini, eşeleyerek yığdıkları toprağın yüksekliklerini karış ya da parmak gibi standart olmayan birimlerle ölçerler. Bu sırada topraktan çıkan canlılar böcek, solucan gibi canlılar olup olmadığı büyüteçle gözlemleyerek araştırılır. 

· Sınıfa dönüldüğünde bahçe etkinliği ile ilgili sohbet edilir. “Karıncaların hareketleri nasıldı? En çok hangi hareketleri dikkatinizi çekti? Karıncaların şekilleri nasıldı? Toprağı kazarken başka hangi canlılarla karşılaştınız? Sizce bu canlılar ne işe yarıyor? Toprağı kazarken zorluk yaşadınız mı? Bana kazdığınız çukurun ve kenarında biriktirdiğiniz toprak yığınının ne kadar olduğunu söyler misiniz?” gibi sorular yöneltilerek cevaplanır. Çocukların karıncalarla ilgili merak ettikleri konularda konuşulur.  
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 29. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Köstebekler ve solucanlar hakkında bilgi verilir. “Köstebeklerin ayakları toprak kazmaya uygun şekildedir. Toprağı büyük bir ustalıkla kazarak kendine bir sürü tünel açar. İnsanlar toprağı kazmak için köstebeği model alarak birçok makine yapmıştır. Köstebekler toprağı havalandırmada faydalıdır. Toprağı havalandıran diğer hayvanlar ise solucanlardır. Solucanlar incecik gövdesiyle toprağı yiyerek minik tüneller oluştururlar. Böylece su ve havanın toprağın içine girmesine yardımcı olurlar.” 

	MÜZİK

DA
A 1
:
K 4
	· Öğretmen saz çalarak sınıfa girer. Bir süre saz çaldıktan sonra  “Cırcır Böceği ve Karınca” isimli şarkıyı söyler. Şarkı çocuklarla birlikte önce şiir olarak söylenir. Daha sonra melodisi ile birkaç kez tekrarlanır.
Cırcır böceği çaldı saz, tembel tembel bütün yaz, / Derken kış gelip çatınca, Cırcır düşündü biraz. / Baktı ki yok hiç yiyecek, ne bir sinek ne bir böcek, / Kalktı karıncaya gitti, yandı yakındı ah etti. / Üç-beş buğday ver bana, yaz gelsin öderim sana. / Yemin billâh ederim, gelecek yaza öderim, / İşin kötüsü karınca alışmamıştı borca, / Bu ricanın karşısında bakalım ne dedi Cırcıra, / Ne yaptın sen bütün yaz, tembel tembel çaldın saz, / Yazı sazla geçirdiysen şimdi de oyna sen biraz, / Şimdi de oyna sen biraz.

· Şarkı çocuklarla tekrar edilir. Çocuklar sazı ellerinde gezdirerek ses denemeleri yapar ve inceleyerek meraklarını giderirler.

	DRAMA
TÜRKÇE 

PMA
A 2
:
K 10,11

PMA
A 3
:
K 1,2,3,4,5

SDA
A 4
:
K 2

SDA
A 5
:
K 1

SDA
A 6
:
K 2,3,4,5,6
SDA
A 7
:
K 3,4,5

SDA
A 11
:
K 8

DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 4
:
K 8

DA
A 5
:
K 5

DA
A 8
:
K 3

BA
A 18
:
K 2,5
	· Daha sonra çocuklarla birlikte drama için ön bir hazırlık yapılır. “Karıncalar yemek bulmak için öncelikle baş öncü karınca yollarlar. Bu karıncalar yemek bulduklarında gittikleri yerlere koku bırakırlar. Bunun sebebi yemekleri kaybetmemek istemeleridir. Daha sonra da yuvaya gidip diğer karıncalara haber verirler. Hep birlikte kokuyu izleyerek yemeği bulurlar.” açıklaması yapılır.
· Rol dağılımı yapılır. Bir çocuk cırcır böceği, bir tanesi gözcü karınca, diğer çocuklar da çalışan karıncalar olurlar. Sınıfın değişik yerlerine sünger bloklar yerleştirilir. Çocuklara bunların ekmek kırıntıları, yaprak parçaları, buğday ve yiyecek parçaları olduğu söylenir. Masalardan biri karınca yuvası olarak belirlenir. Çocuklar taşıdıkları yiyecekleri yuvaya –iterek, çekerek, döndürerek- sığdırmaya çalışır. “Cırcır böceği yazın saz çalıp eğleniyor hiç çalışmıyordu. Karıncalar ise kışa yiyecek biriktirmek için durmadan çabalıyordu. Biz de karıncalar gibi yuvamıza yiyecek taşıyalım mı?” yönergeleri ile çocukların yapılan açıklamalara ve şarkı sözlerine uygun olarak karınca, cırcır böceği öykünmeleri yapmaları desteklenir. (N. Aygün)

· Ardından resimli bilmece kartları kullanılarak böceklerle ilgili bilmeceler sorulur. 
Bol yemek verir, kendi yemez yedirir (arı). / Atlayarak yürür, patlayarak ölür (pire). 

On ay yarar, iki ay kalkar, feneri yakar etrafa bakar (ateş böceği). / Beli boğazı darca, bazen çıkar ağaca (karınca).
· “Kardeşimin Topu” adlı parmak oyunu oynanır. Parmak oyunundaki kelimelerdeki “t” sesine vurgu yapılır.
· Öğretmen “Masaya oturmalıyım dim dik, doğru tutmalıyım kalemi, ancak o zaman güzel yazı yazabilirim değil mi?” sözleri ile çocuklara yazı yazarken, doğru ve sağlıklı oturma şeklinin nasıl olduğunu model olarak gösterir.
· Ardından “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 28-29. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır. 
· Kartop’ la Seslerle Tanışıyorum VCD AVSEQ 04 seyredilir.

	OYUN VE HAREKET
SANAT 

PMA
A 1
:
K 7,14,15

SDA
A 11
:
K 3

BA
A 9
:
K 1

	· Çocuklar geniş bir alana alınır. Öğretmen değişik boyutlardaki topları tek tek sayarak alana dağınık şekilde dağıtır. Çocukların, topları yere vurduklarında çıkan seslerin farkına varmaları sağlanır. Hep birlikte basket potasına basket atma, karşılıklı top atıp yakalama, topu duvara vurarak sektirme gibi oyunlar oynanır.

· Öğretmen çocukları etkinlik masasına alır. Karınca resmi, çay, değişik ip ve düğmeler dağıtır. Çocuklar artık materyalleri özgün bir şekilde kullanarak, karınca figürünü süslerler. Biten çalışmalar panoda sergilenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
21 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 
3. Kafiyeli sözcükler söyler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 5
:
K 4

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 3
:
K 4
	· Öğretmen sabah çocukları kapıda karşılar. Başlarını okşar. Köşelerde oynama kurallarını hatırlatır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar seçimlerini yaptıktan sonra, köşelerine geçerler. Öğretmen etkinlik esnasında, çocukların yanına giderek oyunlarına katılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sınıf toplanır.

· “Balcan Doğruyu Söylüyor” adlı hikâye anlatılır. Çocuklar hikâyeye uygun olarak mimik ve beden hareketleri ile pandomim yaparlar. 
· “Koşuyor, zıplıyor, oynuyoruz. Çok Terliyoruz. Buzdolabını alıp buz gibi bir bardak su içiyoruz. Oh biraz serinledik! Tekrar oyuna devam ediyoruz. Sonra başımız ağrımaya başlıyor. Yutkunurken boğazımız da ağrıyor. Alnımız da ateş gibi yanıyor, yatıyoruz. Annemiz geliyor ilaç veriyor iyileşiyoruz” öykünmeleri yapılır. Terli iken su içmeme vurgulanır.

	TÜRKÇE 

PMA
A 3
:
K 3

ÖB
A 4
:
K 1


	· Öğretmen “Çocuklar sizler şimdi çalışkan birer karıncasınız” der. Her çocuktan bir minder alıp minderi bir karınca gibi sırtında taşımasını ister. Sınıfta karıncalar gibi yürüyerek düzgün bir şekilde hep birlikte hareket edilir. Öğretmen “Şimdi yuvamıza geldik. Herkes sırtındaki yükünü yerine koysun ve dinlenmek için üstüne otursun.” der. 
· Minderlere oturan çocuklarla “Küçük Sümüklü Böcek” parmak oyunu söylenir.

Küçük sümüklü böcek (2) / Yukarıya tırmanıyor(2) (Koldan iki parmakla yukarı çıkıyor taklidi yapılır.). / Aşağı iniyor aşağı iniyor(2) (Parmaklar aşağı indirilir.). / Karnından gıdıklıyor (2) (Yanındaki arkadaşının karnını gıdıklar.). (Ş. U. Akdağ)
· Parmak oyununun ardından “Doktor Arı Cimcime” hikâyesi okunur.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 5

SDA
A 6
:
K 10
	· Öğretmen çocukları oyun odasına alır. “Kedi-Fare” oyunu oynanır. 

“Çocuklar el ele tutuşarak bir halka oluştururlar. Çocuklardan ikisi kedi ve fare olarak seçilir. Kedi halkanın dışında, fare içinde durur. Kedi halkayı geçerek fareyi yakalamaya çalışır. Halkadaki çocuklar, fareye (kollarını kaldırarak, ayaklarını açarak) kaçması için yardımcı olurlar; kediye ise, (kollarını gererek, birbirlerine yaklaşarak) fareyi yakalamasın diye engel olmaya çalışırlar. Bu oyunda, fare kolaylıkla halkanın içine-dışına geçebilir. Kedi için, içeri ve dışarı geçmede güçlük çıkarılır.
Kedi, fareyi yakalarsa, yakalanan fare, oyunun yinelenmesinde kedi olur. 

	SANAT

SDA
A 11
:
K 3,4

BA
A 7
:
K 4
	· Çocuklara kalın uçlu fırçalar ve parmak boyaları verilir. Duvar boydan boya büyük boy kraft kâğıtları ile kaplanır.
· Çocuklar isteklerine göre elleri ya da fırçalar ile duvara serbest resimler yaparlar.

	MÜZİK 

FEN VE MATEMATİK
OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10

DA
A 1
:
K 4

DA
A 2
:
K 2, 4

DA
A 7
:
K1,2,3

BA
A 16
:
K 1,2

	· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 30. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Öğretmen çocuklara “Haydi şimdi böcek olup onların seslerini çıkartalım” der.

· “Sevimli bir arıyız:  Zzzzzzzzzz. Işıklar saçan bir ateş böceğiyiz: cııırrrr cıııırrr. Hızla uçan bir sineğiz: vızz vızzzzzz. Şimdi de karınca olalım: Herkes sessiz olur.” vb.

· Öğretmen tarafından “Çekirge” isimli şarkı söylenir. Çocuklar şarkı sözlerine uygun olarak çekirge öykünmeleri ile dans ederler.

Çekirgemin kanadı (2) / Pek yamandır inadı (2) / Arpa buğday kalmadı (2) / Seni gidi seni gidi çekirge (2) / Hopla zıpla çekirge (2) 

Çekirgemin dişleri (2) / Pek yamandır işleri (2) / Arpa buğday kalmadı (2) / Seni gidi seni gidi çekirge (2) / Hopla zıpla çekirge Öğretmen bir cam bardağın içine kendinden küçük plastik bir bardak yerleştirilir. 

· Her iki bardağın arasına toprak doldurulur. Plastik bardak ile cam bardak arasına karıncalar ve bir miktar şeker koyulur. Bardağın üstü şeffaf streç ile kaplanarak üzerine bir iki delik açılır. Değişik aralıklarla ekmek, reçel vb… yiyecekler atılarak gözlemlenir. 
· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 30-31. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden çocuklarıyla birlikte çevre gezileri yapmaları ve yaptıkları geziler hakkında çocukları ile konuşmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
24 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Atılan nesneleri yakalar. 

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

5. Giysilerini katlar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9
:
K 3

DA
A 5
:
K 3
BA
A 3
:
K 2

ÖB
A 2
:
K 1,5


	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Oynamak istedikleri köşeleri seçerler.
· Fen ve matematik köşesinde bulunan hayvanların bakımı yapılır. İncelenmek üzere bırakılan karıncalar gözlemlenir. Bahçeye çıkılarak karıncalar doğal ortamlarına bırakılır. 

· Kitap köşesine hayvanlarla ilgili kitaplar konur. Çocuklar kitap köşesine yönlendirilir. Kitaplar incelenir, incelenen kitaplar yerleri-ne konur ve sınıf toplanır.

· Sonra öğretmen silikon ile hazırladığı örümcek ağını sınıfa getirir. Çocuklarla incelenir, (eğer mümkünse gerçek ağ da olabilir.). 

“Neden örümcekler ağ yapıyor olabilir? Acaba nasıl ağ yapıyorlar? Ağ yapmayı nereden öğrenmiş olabilirler? Örümceklerin ağ yapmaları ile ilgili bildiğin bir hikâye var mı? vb.” gibi sorular sorulur. Gerekli yerlerde ekleme ve düzeltmeler yapılarak sohbet sona erer. Sınıf düzenlenir.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 14

SDA
A 11
:
K 3
	· Öğretmen çocukları etkinlik masasına alır. 
· Herkese yapıştırıcı, boya, a4 kâğıdı, ip parçaları ve barbunya taneleri dağıtır.
· Verilen malzemeler ile örümcek ağı ve örümcek figürleri yapılır. Faaliyet panoda sergilenir.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK 

PMA
A 1
:
K 14,15

SDA
A 6
:
K 2,10


	· Öğretmen çocukları geniş bir alana alır. “Gülme Oyunu” oynanır. Oyunun kurallarını anlatır.

· Çocuklar halka olurlar, bir ebe seçilir. Ebe eline bir top alır, topu havaya atar. Top yere düşünceye kadar bütün çocuklar gülerler. Top yere düşünce bütün çocuklar susarlar. Top havadayken gülmeyen ya da top yere düşünce susmayan çocuk, oyun dışı kalır.
· Gülme oyununun ardından çocuklar “Örümcekler ve Böcekler” şeklinde iki gruba ayrılır. Örümcekler böcekleri yakalamak için koşarlar. Daha sonra roller değiştirilerek oyuna devam edilir.
· Oyun etkinliğinden sonra çocuklar toplanır. Sınıfa daha önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilerek dönülür.
· Şarkı tekrarı sınıfta da devan eder.

	TÜRKÇE 

SDA
A 2
:
K 4

DA
A 3
:
K 2


	· Öğretmen “Örümcek kardeş” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini toplar. Ardından çocuklardan da tekrar etmelerini ister.

Örümcek kardeş duvara tırmandı tırmandı (Parmaklar üst üste konur, serçe parmaktan başlanarak parmak uçları oynatılır.), Yağmur yağdı yağdı (Parmaklarla yağmur yağması hareketi yapılır.), 

Örümcek kardeş ıslandı (Eller büzülüp, çene altına yapıştırılır.), 

Güneş açtı açtı (Kollar yarım daire şeklinde, yukarıda açılır.), 

Örümcek kardeş kurudu, 

Yavrularını toplayıp, 

Uykuya daldı (Avuç içleri birleştirilip, yanağa konur.).
· Parmak oyununun ardından çocuklar kukla köşesine alınır. Çocuklar kendi aralarında eşleşerek ya da gruplar kurarak özgün bir kukla gösterisi sergilerler. 

· “Balcan Paylaşmayı Öğreniyor” adlı hikâye okunur. 

· Ardından öğretmen “Çekirgeler zıplaya zıplaya masalarına oturuyor.” yönergesi ile çocukları masalara alır.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 31. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇAKLIŞMALARI
BA
A 9
:
K 4

BA
A 11
:
K 1,2,3,4

BA
A 13
:
K 1,2
	· Öğretmen çocuklara boncuklar dağıtır. 
· Daha Sonra “3 kırmızı başa, 4 sarı ortaya, 2 mavi sona dizerek boncuğumuzu dizelim vb.” yönergeler vererek çocukları doğru saymaları ve sıralamaları konusunda destekler.
· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 36. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Aileden çocukların evden hayvanlarla ilgili şaşırtıcı bilgiler öğrenerek gelmeleri konusunda yardımcı olmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
25 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 
7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 7
:
K 7

ÖB
A 5
:
K 2
	· Çocuklar güler yüzle karşılanır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve istedikleri materyallerle oynarlar. 
· Blok köşesinde çeşitli boydaki bloklarla oynanır. Kitap köşesine bırakılan uçan hayvanlarla ilgili resimler incelenir. 

· Sınıf toparlanarak kelebeğin oluşumunu anlatan slayt gösterisi izlettirilir.

· Ardından kelebeğin tırtıl, koza, kozadan çıkma ve uçma aşamalarının olduğu resimleri inceleyerek sıraya koymaları istenir.
· Kelebeğe benzeyen fakat kelebek olmayan güveden bahsedilir. Aralarındaki benzerlikler ve farklılıklar hakkında konuşulur.

	DRAMA

PMA
A 2
:
K 7

SDA
A 7
:
K 4

DA
A 4
:
K 1,2,3
	· Çocuklardan tırtılların nasıl hareket ettiklerini taklit etmeleri istenir.

· Öğretmen kelebeğin oluşumunu kısa bir öykü şeklinde anlatır. Çocuklar sözlere uygun olarak hareket ederler. “Güzel sevimli tırtıllar sürüne sürüne, kendilerine, rahat edebilecekleri bir bitki buldu. Sevimli tırtılların üzerleri onları bir süre tehlikelerden ve soğuktan koruyacak ve gelişmeleri için onlara örtü olacak bir koza ile sarıldı (Çocukların bedenleri hareket edemeyecekleri şekilde tuvalet kâğıtları ile sarılır.). Tırtıllar güzel bir kelebek olmak için kozanın içinde yatıp beklemeye başladılar ve bir süre sonra uyudular. Bir süre sonra koza onlara dar gelmeye başladı. Yavaş yavaş gerinerek hareket etmeye başladılar. Bu kez vücutlarının yanlarında iki küçük kanat hissettiler. Kanatlar yavaş yavaş büyüdü, büyüdü. Daha da güçlü şekilde kozayı zorlamaya başladılar. Artık güzel ve güçlü bir kelebek olmuşlardı. Evet çocuklar kozanızı yırtarak, rengarenk güzel bir kelebek olarak uçmaya başlayabilirsiniz.” denir.
· Çocuklar kelebek öykünmesi ile uçarak sınıfın içinde çiçeklere konma taklidi yaparlar. Öğretmen son olarak masayı göstererek kelebeklerin sandalyelere konmasını ister. Drama sırasında hissettikleri hakkında konuşulur.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 9,13
	· Ardından büyük boyutta çizilmiş kelebek kanadı figürlerini çocuklara vererek çizgi üzerinden kesmelerini ister. 
· Kesilen kanatlardan bir tanesinin üzerine damlatma boya tekniği ile değişik şekiller oluşturulur. Boya kurumadan diğer kanat üzerine kapatılarak şekillerin simetriği oluşturulur. “Kelebek kanatlarında da aynı şekilde bir güzellik ve estetik olduğu vurgulanır. Biten çalışmalar eve giderken omuzlarına takılmak üzere kaldırılır.
· “Maket yapıyorum” kitabındaki 7. etkinlik çocuklara yaptırılır. 

	OYUN VE HAREKET
BA
A 9
:
K 1

BA
A 12
:
K 3

BA
A 11
:
K 1,2,3,4

BA
A 15
:
K 1

PMA
A 1
:
K 3
	· Öğretmen çocukları ikişerli gruplar halinde ayırır. Çocuklardan bir kısmı ayna diğerleri ayna karşısındaki çocuklar olur. Çocuklar değişik hareketler yaparlar ayna olan grup yapılan hareketlerin aynısını yapar. Gruplar yer değiştirerek oyun devam eder. 

· Daha sonra öğretmen ortaya birkaç blok getirir ve kule yapmaya başlar. Her çocuk sırayla ikişer blok getirerek kuleye eklerler. Her defasında sayısı artan bloklar sayılır. Bu arada kulenin yıkılmaması için dikkat edilir. Her çocuk 2 blok getirince kule tamamlanır. 
· Çocuklar varlıkların büyüme aşamalarına göre resminin olduğu kartları sıralama çalışmaları yaparlar. 

· Ardından “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 37. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	TÜRKÇE 

SDA
A 4
:
K 2

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 7
:
K 1,2,3

DA
A 8
:
K 1,5

DA
A 2
:
K 2
	· Öğretmen “Tırtıl” isimli tekerlemeyi söyleyerek çocukların ilgisini toplar. Bu sırada “t sesi vurgulu olarak söylenerek hissettirilir. 

Bizim dalda bir tırtıl, / Yapraklarımızı yiyor kıtır kıtır. / Dur tırtıl hain tırtıl, / Yeme yapraklarımızı kıtır kıtır.  

· Çocuklardan da “t” harfi ile başlayan ve biten kafiyeli sözcükler üretmeleri istenir. Örneğin; tırtıl-mırtıl; pattt-küttt; tahta-mahta; küttt-mütttt vb.
· Ardından “Pırpır Kelebek” şiiri okunur. Hep birlikte tekrar edilir. 

· Öğretmen kelebeğin oluşum aşamalarının olduğu şimşek kartları göstererek çocuklardan resimleri incelemelerini ve özgün bir öykü oluşturarak anlatmalarını ister.

	MÜZİK 

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 3,10,13

BA
A 5
:
K 1

BA
A 13
:
K 1

DA
A 2
:
K 1,2

BA
A 7
:
K 4
	· “Kelebek” adlı şarkı söylenir. 

· Öğretmen şarkıyı önce kendisi söyler, sonra çocuklarla tekrar edilir.

Benim adım kelebektir, / İşim gücüm eğlenmektir, / Kanatlarım tüyden ipek, / Dolaşırım çiçek çiçek. / Kon kon kelebek, /

Yaldızlı böcek, / Al işte sana bir gonca çiçek

· Şarkının hareketlerini yaparak müzikli ront oluşturulur.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 32-33. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

· Çalışma sonunda oluşturulan kelebek resimli domino kartları ile eşleştirme ve örüntü oluşturma oyunları oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
26 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 
5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer. 

Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 4,5,10

PMA
A 4
:
K 4,5

DA
A 5
:
K 1,2,3

DA
A 8
:
K 1,2,3,4

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlar. Her çocuğa hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istediğini sorar. İlgi köşelerinde hayvanlara yönelik eğitici oyuncaklarla oynanır. 

Oyun hamurlarıyla hayvan kalıpları kullanılarak hayvan figürleri oluşturulur. Kitap köşesindeki hayvanlarla ilgili kitaplar incelenir. 

Sınıf toplanarak hayvanların yaşayış ve beslenme şekilleri, bulundukları ortamlarda en rahat bulabilecekleri yiyecek türleri ile ilgili belgesel seyredilir. 

Öğretmen “Leylek leylek havada, yumurtası tavada, / Çağır gelsin et yesin / Et yemezse ot yesin” tekerlemesi ile et obur ve ot obur kavramlarına değinir. Ardından hayvan isimleri verilerek “Ne ile Beslenir?” oyunu oynanır.

“Sence tavşan ne ile beslenir? / Aslan ne ile beslenir? / Zürafa ne ile beslenir? / Ayı ne ile beslenir? vb.”

Fon kartonları üzerine üç ayrı bölüm çizilerek grafik oluşturulur. Her bir bölümün üst tarafına et, ot, hem ot-hem de et resimleri yapıştırılır. Hayvan resimleri kesilerek “ot yiyenler, et yiyenler, hem ot hem de et yiyen hayvanlar” olarak ilgili resimlerin altına yapıştırılır. Çocuklardan grafiği inceleyerek yorum yapmaları istenir.
“Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 34. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	MÜZİK 

SDA
A 3
:
K 1

DA
A 2
:
K 4


	Öğretmen şarkıyı önce kendisi söyler sonra hep birlikte tekrar edilir.

“Bir aslan miyav dedi, / Minik fare kükredi, / Fareden korktu kedi, / Kedi pırr uçuverdi. / Yalan mı?

Tuhaf mı? / Yoksa İnanmadın mı?

Şarkı bitiminde “Şarkıdaki tuhaflıklar nelerdir?” diye sorulur. Sonra aslan kükremesi fare fısıldaması taklitleri yapılır.

	TÜRKÇE

DA
A 2
:
K 2

DA
A 4
:
K 1,2

BA
A 18
:
K 2,3


	Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Çocuklara “Birbirimize saygılı davranmalı, arkadaşlarımızı üzmemeli ve onlara istedikleri zaman yardım etmeliyiz.” diye sohbet edilir. 

Ardından “Koyun” tekerlemesi söylenir.

Ot yemiş, etlenmiş, / Su içmiş, sütlenmiş. / Duvara bağlı koyun, / Eti, sütü yağlı koyun. / Kınalı koyun gitti, / Bizim oyun bitti. 

Ardından bilmeceler sorulur.

Ayakları kürekli, ne kadar da yürekli, suda sanki bir gemi (Ördek).

Pençesi aslan gibi, gözleri volkan gibi, tüyleri pek yumuşak. Onu gören fareler, saklanır köşe bucak (Kedi).

Kuyruğu var at değil, kanadı var kuş değil (Balık). / Kızınca hav hav, gözleri lav lav (Köpek).

Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Zıpzıp Kanguru” isimli masal dinlenir. Masal sonunda çocuklardan dinlediklerini anlatmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 5
:
K 4,5

SDA
A 6
:
K 10,11
	Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Kanguru koşusu isimli oyun oynanır. İki gruptan önce birer çocuk gelir. 
Gidecekleri yer belirlenerek oraya işaret konur. Oyuncular büyükçe bir topu bacaklarının arasında tutarak koşmaya çalışır.
Topu düşüren oyunu kaybetmiş olur. Oyun diğer oyuncularla devam eder.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SANAT

PMA
A 2
:
K 7,13,14

SDA
A 11
:
K 3

BA
A 9
:
K 4

BA
A 15
:
K 1,5


	Çocuklar fon kartonlarına çizilmiş olan aslan, koyun ve ayı figürlerini keserek A4 kâğıtlarına yapıştırırlar. 

Öğretmen masaya oyun hamuru ve bitki parçaları koyarak yapıştırmış oldukları hayvanların önlerine bu malzemelerden yedikleri besinleri ilişkilendirerek monte etmelerini ister.

“Aslan ne yer? Koyun ne yer? Ayı ne yer?” soruları ile rehberlik yaparak çocuklara yardımcı olur. 

Oyun hamurundan et parçaları oluşturularak aslanın ve ayının önüne, bitkilerden ise ot demetleri oluşturularak koyun ve ayının önüne yapıştırılır.

Sonra da “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 38. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
Alıştırma bitiminde legolarla basit toplama işlemleri yapılır.

	AİLE KATILIMI
	“Koyun” tekerlemesi yazılarak eve gönderilir. Velilerden çocuklarıyla birlikte tekerlemeyi söylemeleri istenir. “Aile Katılımlı gözlem Defterim”deki 8. etkinlik eve gönderilir.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
27 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 3

SDA
A 13
:
K 3

DA
A 4
:
K 6,7

DA
A 8
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1

BA
A 3
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 5
	Sınıfa gelen çocukları öğretmeni karşılar ve hangi masalarda hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. 

Çocukların istedikleri etkinlik köşelerinde istedikleri materyallerle oyun oynamaları sağlanır. Çocuklar öğretmen tarafından göz-lemlenir. Gözlem sırasında çocukların fotoğrafları çekilir. Çocuklar fen ve matematik köşesine toplanır. Fotoğraf makinesi ile birkaç poz fotoğraf daha çekilir. 

Öğretmen “Ben şimdi yerde sürünen hayvanın fotoğrafını çekiyorum. Ben hızlı koşan bir hayvanın fotoğrafını çekiyorum. Ben çok küçük bir hayvanın fotoğrafını çekiyorum” şeklinde yönergeler vererek çocukların adını söylediği hayvanı taklit etmelerini ister. 

Ardından çocuklarla fotoğraf makinesi incelenir. Çocukların makineyi kullanarak sırayla fotoğraf çekmelerine izin verilir. 
Çekilen fotoğraflar bilgisayar ve sinevizyon yardımıyla slayt şeklinde yansıtılır.
Çocuklar çektikleri resimlerin neler olduğunu ve ayrıntılarını açıklayarak anlatırlar.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 4

SDA
A 6
:
K 10


	Çocuklar geniş bir alanda toplanarak “Eski Minder” oyunu oynanır.
“Eski minder, / Yüzünü göster, / Göstermezsen bir poz ver. / Güzellik mi, çirkinlik mi? 

Havuz başında heykellik mi? / Yoksa başka bir şey mi?”

Şarkının sözlerine uygun mimik ve beden hareketleri ile değişik olay ve duygular canlandırılır.

Çocuklar her defasında poz verdiklerinde hangi duruma ait pozlar verdiklerini söylerler.

	TÜRKÇE

SDA
A 13
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 3

DA
A 8
:
K 1,2,3,4,5


	Öğretmen “Hoplayalım zıplayalım, hikâye saatine başlayalım” diyerek çocukları minderlere oturtur.

Önceden hazırladığı bilmece kutusundan bilmece çekmelerini ister. Çekilen bilmeceler diğer çocuklara sorulur.

Yeşildir yaprak gibi, dişlidir tarak gibi. Gizli gizli yanaşır, yakalar avcı gibi (Timsah). 

Uzun boyunlu, uzun bacaklı, desenli, giysili, küçücük kulaklı (Zürafa). / Dağdan gelir arık arık, ayağında demir çarık (At).

Daldan dala atlarım, kuyruğumdan sarkarım (Maymun). / Daldan dala, kırmızı pala (Sincap). 

Bol emek verir, kendi yemez yedirir (Arı). / Eğri çınar, yerden alır gökte yer (Deve).

Tavan üstünde takur tukur, zannedersin halı dokur (Fare). 

Uzaktan baktım bir karataş, yanına gittim dört ayak bir baş (Kaplumbağa). / Yer altında yağlı kayış (Yılan)

Dağda tak tak; suda çıp çıp, arşın ayaklı, burma bıyıklı (balta, balık, leylek).

“Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 35. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5,6


	Çocuklar müzik köşesine yönlendirilir. Her çocuğa bir ritim aleti verilir. Çocuklar önce istedikleri gibi müzik aletleri ile oynar. 

Sonra çocuklara bazı ritmik sesler çıkartılarak aynısını yapmaları söylenir.
“Horozum” şarkısı hep birlikte söylenir. Kasetten bu şarkı daha önce dinletilebilir. 

Horozumu amanın kaçırdılar. / Damdan dama uçurdular, / Suyuna da pilav pişirdiler. 

Bili geh bili geh güzel horozum, vay kar beyazım. / Bir sabah kalktım avluya baktım aradım taradım.

Bili bili bili geh güzel horozum, vay kar beyazım.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10

DA
A 7
:
K 1,2,3
	Öğretmen çocukları masaya alarak “at, ot, set, mat, süt, küt, tut. Nihat, Sedat” gibi sonu “t” sesi ile biten kelimeler söyleyerek  “t” sesi hissettirir. “Bu kelimelerin sonunda hangi sesin geçtiğini fark ettiniz mi?” diyerek çocukların “t “ sesini fark etmelerini sağlar.
Çocuklara içinde “t” sesi geçen nesne resimleri gösterilir. “T” sesini vurgulu şekilde çıkararak resimlerdeki nesne isimlerini söylerler.
“Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 32. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9

SDA
A 11
:
K 4

DA
A 4
:
K 6
	Çocuklara pastel boyaları ve resim kâğıdı dağıtılır. 

Çocuklardan en çok sevdikleri renkleri ellerine almaları istenir. “Peki bu boyalarla neler yapabiliriz? Eğer renkler olmasaydı ne olurdu?” sorularıyla çocukların beyin jimnastiği yapmaları sağlanır.
Çocuklardan serbest resim yapmaları istenir. Yapılan resimler panoda sergilenir

	AİLE KATILIMI
	Aileden bir sonraki gün yapılacak etkinlik için uzun çorap göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
28 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder. 

2. Kendi hatalarını söyler. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar  

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 1
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	Öğretmen, güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlar. Her çocuğa hangi köşede oynamak istediğini sorar. Çocuklar ne oynamak istediklerini söyler ve köşelere yönelirler. Eğitici oyuncak köşesinde yap-boz ve tamamlamalar yapılır. Bloklarla şekiller üst üste dizilip sıralanır. 

Etkinlik sonunda sınıf düzenlenir her çocuğa bir görev verilir ve görevini hakkıyla yerine getiren çocuk ödüllendirilir.

Hayvanların çoğalma şekillerinden bahsedilir. Hayvanlara ait anne ve yavru resimleri incelenir. 

Bir belgesel seyredilerek yavruların ilk doğdukları andaki görüntüleri incelenir. Görüntülere yönelik sorular sorulur, çocukların soruları cevaplanır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 10

SDA
A 7
:
K 1,2
	Öğretmen çocukları masada toplayarak “Zıp Zıldır” oyunu oynanır.

Çocuklar yerlerinde otururlarken öğretmen veya ebe oyunu yönetir. “Zıldır” denildiğinde çocuklar başlarını öne eğerler, “zıp” denildiğinde yukarı kaldırırlar. 
Lider, çocukları şaşırtmak için bir sözcüğü birkaç kez yenileyebilir. Şaşıran çocuk oyundan çıkar.

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A 4
:
K 8

DA
A 5
:
K 5

BA
A 4
:
K 9


	Çocuklar yarım ay şeklinde oturtulur. “Tavuk” isimli şiiri okur. Ardından çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar eder.

Horoz erkek tavuk dişi, / Yumurtlamak onun işi, / Yemi çiğnemeden yutar, / Gagası var yoktur dişi. / Yumurtadan çıkar civciv, / Büyüyünce tavuk olur, / O da yumurta yumurtlar, / Yeni civcivler için (Ali YÜCE)

Bilmece kutusundan çocuklar bilmece kartı çekerler. Resme bakarak arkadaşlarına özgün bir bilmece sorarlar.

Öğretmen “Çirkin Ördek Yavrusu” isimli masalı anlatır.

Masalın ardından çocuklara “Sen çirkin ördek yavrusunun yerinde olsaydın neler hissederdin?” diye sorularak duygu ve düşünceleri alınır.

Öğretmen çocuklardan sanki yumurta içindeymiş gibi büzülüp oturmalarını ister. Öğretmen “Çocuklara şimdi yumurtanız çatlıyor (çatlama sesi çıkarılır). Şimdi kuşlar yumurtadan çıkıyor (Yavaş yavaş kalkılır.). Kuşlar hemen uçamazlar bir süre tıpkı bebekler gibi onlara anneleri bakar. Zamanı gelince kanat çırparak uçarlar.” diye yönergeler vererek çocukların uygun şekilde drama yapmalarına rehberlik yapar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,12

SDA
A 4
:
K 2


	Öğretmen çocuklardan evden getirdikleri çorapları çıkarmalarını ister.

Çorapların içine elyaf ya da pamuk doldurularak yılan şekli oluşturulur.

Parmak kısmına düğmeler yapıştırılır. Dili için kırmızı şerit kumaş takılır. Çocuklar masaya konan artık materyalleri istedikleri gibi seçerek yılanlarını süsler. Biten çalışmalar evlere gönderilir.

	MÜZİK 

SDA
A 2
:
K 4

DA
A 2
:
K 1
	Müzik köşesindeki ritim aletleri kullanılarak ritim oluşturulur.
Ardından ses açma alıştırmaları yapılır. Örneğin; mum üfleme, çiçek koklama, köpek hırlaması vb.
Daha önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilerek müzik eşliğinde dans edilir.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10,11

BA
A 4
:
K 9

DA
A 1
:
K 4

DA
A 7
:
K 1,2,3
	Öğretmen çocukları masaya oturtur. Önce onlara “Hangi hayvanlar yumurtlayarak çoğalır?” diye sorar. 
Çocukların cevapları alınarak tahtaya bu hayvanların resimleri çizilir. 
Ardından  “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 36. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
“Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 33. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
Kartop’ la Seslerle Tanışıyorum VCD AVSEQ 05 seyrettirilir. 

Ardından çocuklarla birlikte atlara bindiğimiz hayal edilerek dinlenilen şarkı tekrarlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
31 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar 

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar 

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar 

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler. 
7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SANAT

PMA
A 2
:
K 7

SDA
A 6
:
K 10

SDA
A 13
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 4,6
	· Çocuklar karşılanır. Sağlık kontrolleri yapılır.

· Yeni yıla girerken neler yaptıkları konusunda sohbet yapılır.

· Çeşitli roller alarak ilgi duydukları köşelerde oyun oynamalarına rehberlik edilir.  

· Fen ve matematik köşesine eklenen değişik takvimler incelenerek 1 yıl ay ve gün kavramları anlatılır.

· Tuvalet kâğıdı rulolarından 5’er cm silindir kesilir. Balonlar ve lastik verilir. Bunlar ile nasıl müzik aleti oluşturabileceğimiz konusunda tartışma başlatılır. Öneriler alındıktan sonra farklı olarak neler yapabilecekleri konusunda öğretmen de öneriler getirir. Örneğin “Bundan davul yapabilecekleri, sopaya takabilecekleri, yan kısımlarına kulak ya da ipler takarak ucuna ses çıkarabilen düğme gibi bir nesne bağlayabilecekleri vb.” söylenir.

	TÜRKÇE 

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 7
:
K 3

DA
A 6
:
K 1

DA
A 8
:
K 1

DA
A 5
:
K 1,2,3,4,5
	· Tahtaya şekil çizilerek Dünyanın yıllık hareketinden bahsedilir. 

· Ardından “Yeni Yıl” isimli şiir okunur. Hep birlikte tekrar edilir.

YENİ YIL

Bir yaş daha büyüdük,

Yarınların yıldızı,

Girdik yeni yıllara,

Bu yurdun oğlu, kızı,

On iki ay yürüdük,

Çalışma hızımız,

Vardık yeni yıllara.

Verdik yeni yıllara.

Koca bir yıl devrildi,

Yeni yıl kutlu olsun,

Takvim başa çevrildi,

İnsanlar mutlu olsun,

Hoş geldi, safa geldi,

Günler umutlu olsun,

Erdik yeni yıla...


Dedik yeni yıllara.

· CD’den farklı seslerin yer aldığı parçalar dinlenir.

· Çocuklardan sesleri dikkatle dinlemeleri, duydukları sese ait nesnenin ismini unutmamaları istenir. Çocuklara ne sesini duydukları sorularak cevapları alınır. 

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

SANAT
PMA
A 2
:
K 11,12,13

SDA
A 4
:
K 1
	· CD’ den 5 nesne sesi dinletilir. Kâğıtlar dağıtılır. Çocuklara sesini duydukları nesnelerin resmini, duydukları sıraya göre çizmeleri söylenir.

· Çocuklar seslerini duydukları nesnelerin resimlerini sesini duydukları sıraya göre çizerek estetik özelliklerini açıklarlar.

· Ardından evlere gönderilmek üzere yeni yıl kutlama kartı hazırlanır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 4
:
K 6,7
	· Çocuklardan sınıf içinden müzik aletlerinin dışında ses çıkaran 2 tane aynı cins nesne alarak yerlerine oturmaları istenir. 

· Öğretmen müdahalesi olmadan tüm çocuklar sıra ile seçtikleri nesneleri birbirine vurarak ses çıkarırlar. 

· Aralarında farklı iki nesne almış olan varsa sıra ona geldiğinde bu iki nesnenin çıkardığı ses farkını hissetmesi sağlanır ve aynı cins nesnelerin çıkardıkları sesle farklı iki nesnenin birbirine vurulduğunda çıkardıkları sesleri karşılaştırmaları istenir.

	MÜZİK
DA
A 2
:
1,2
	· “Eğer Mutluysan” şarkısı söylenerek müzik aletleri yardımıyla da ritim tutarak şarkı söylenir. 

EĞER MUTLUYSAN

Eğer mutluysan vur ellerini, / Eğer mutluysan ve şarkı söylüyorsan, / Eğer mutluysan vur ellerini…

· Çocuklar şarkı söyleyerek ellerindeki aletlerle ritim tutarlar.

· Ardından nesneleri çabucak yerlerine koyup otururlar. 

· Çocuklara; “Nesnelerin içinde en ince-kalın ses hangi nesneye aitti? En çabuk yerine kim oturdu? Kim en sessiz oturdu?

· Otururken en fazla kim gürültü çıkardı? Kim bağırdı? Kimin sesi daha alçaktı? Bağırmak ses tellerimize zarar verir mi? Başka neler olabilir? Yumuşak ses başkalarını mutlu eder mi?” gibi sorular yardımıyla etkinliğin değerlendirmesi yapılır.

	OYUN VE HAREKET

DRAMA

ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
1

SDA
A 11
:
4,7

BA
A 5
:
6

BA
A 3
:
1,2,3
	· “Şimdi bedenimizin çıkaracağı sesleri tanımaya, bedenimizle oyun oynamaya ne dersiniz?” denilerek oyun etkinliğine geçilir.

· Tırnaklar birbirine vurulur. Parmaklar şıklatılır. Alkışlanır. Ayaklarla tempo tutulur. Eller, dizler, ağız ile atın suda, çamurda, yokuşta yürüme, koşma sesleri çıkarılır. 

· Vücudumuzun diğer bölümleri kullanılır. Elleri göğse vurma, sürtme, parmak ucu ile dokunma gibi hareketler yapılır.

· Oyunun sonunda çocuklara hangi sesleri çıkarttıkları sorulur.

· Çocuklara 10 tane nesne resmi gösterilir. Bu nesnelerin seslerini (zırrrr, şangır, şıp-şıp, tik-tak vb.) çıkarmaları istenir. Çocuklara “Bir piyano olsaydın, neler hissederdin? Davul, zil, korna olsaydın neler hissederdin?” şeklinde sorular sorularak duygularını ifade etmeleri desteklenir. Vücutlarını kullanarak bu varlıkların taklitlerini yapmaları istenir.

· Yakın bir pastaneye gidilir. Pastane gezilir, yeni yıl için yapılmış pastalar incelenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;
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:

