GÜNLÜK PLAN
02 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 
5. Varlıkların sayısını söyler. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 
5. En uygun çözüm yoluna karar verir. 

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 9
:
K 5

BA
A 9
:
K 1,3,4
BA
A 18
:
K 3,5,6
ÖB
A 1
:
K 5,7

ÖB
A 3
:
K 1,2

	· Öğretmen sınıfa değişik anne ve yavru hayvan resimleri asar. Okula gelen çocukları karşılar ve hangi köşede oynamak istediklerini sorar. İstedikleri materyallerle oyun oynamaları sağlanır. Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılarak onlara rehberlik eder. Çocukların dikkatlerini sınıftaki resimlere çeker “Ne kadar sevimliler değil mi? Bu hangi hayvan? Kaç yavrusu var? Acaba hangisi dişi hangisi erkek yavru? vb.” sorular sorar. 

· Çocukların masa oyuncakları köşesinde civcivin oluşum aşamaları kartları ile sıralama yapmaları sağlanır.

· Sınıf toparlandıktan sonra öğretmen sınıfın ortasına sayı abaküsünü getirir. Seçtiği çocuklardan bir tanesi abaküsten boncukları sağdan sola geçirerek 10’a kadar sayar. Aynı işlem birkaç kez tekrar edilir. 
· Ardından çocuklardan birini masanın yanına alınır. “Arkadaşınız … masanın hangi tarafında (sağında mı solunda mı)? Diğer çocuklar da sırayla kaldırılarak; arkadaşınız … dolabın hangi tarafında? Arkadaşınız … kapının hangi tarafında?” gibi sorular yöneltilerek sağ ve sol kavramı pekiştirilir. 
· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 39. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
PMA
A 5
:
K 3

BA
A 4
:
K 4,5

DA
A 8
:
K 1,2,3,4


	· Sınıfa büyük bir ayna getirilir. Çocuklara “Aynada Uçan Ben” deneyi göstererek anlatılır. Getirilen ayna dik olarak çocuğun bacaklarının arasına konur. Ayağını yana doğru kaldırması istenir. Göz yanılması ile çocuk tıpkı uçuyormuş gibi görülür. Bütün çocuklar deneyi uygulayarak aynı şeyi gözlemler.

· Çocuklar fen ve matematik köşesine alınarak daha önceki etkinliklerde bahsedilen yumurtayla çoğalan hayvanların hangileri olduğunu hatırlamaları istenir. Öğretmen; kaplumbağa, yılan, kuş, tavuk, kertenkele, gibi hayvanların yumurtayla çoğaldığını anlatarak çocukların bilgilerini pekiştirir. Ardından resimler kullanılarak kedi, köpek, fil, kuzu, ayı, inek, at gibi hayvanların insan-lar gibi doğum yaparak çoğaldığı söylenir. Hayvanlarla ilgili kartlar tek tek gösterilerek yavrularını ne şekilde dünyaya getirdik-lerinden bahsedilir. Sinevizyon perdesi kullanılarak internetten anne hayvanın karnında yavru gelişim fotoğrafları gösterilir. Çocukların merak ettikleri konularda soru sormalarına fırsat verilerek soruları cevaplanır. 
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 37. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
      Tutumlu olmanın neden önemli olduğunu çocuklara doğaçlama bir öykü ile anlatılır.      

	TÜRKÇE 

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 5
:
K 2,3

BA
A 16
:
K 3

BA
A 18
:
K 2,3,5


	· Öğretmen çocukları hikâye etkinliği için yarım ay şeklinde oturtur. Bir çocuk seçilir. Önüne birkaç değişik resim koyulur. Verilen bu resimlerdeki nesnelerin içinde geçtiği bir şiir oluşturması istenir. Özgün şiir oluşturmak isteyen çocuklara farklı resim kartları verilerek etkinliğe devam edilir.

· Ardından “İki köpek beraber gezintiye çıkmış. Bir göl kenarına ulaşmışlar. Köpeğin biri, gölün kenarına yakın bir yerde karaltı görmüş. Bu karaltı ağır ağır kıyıdan uzaklaşıyormuş. Köpek arkadaşına dönmüş; “Sevgili dostum, şuraya baksana.” Öteki bakmış ve şöyle demiş; “Daha çok bir tavşana benziyor.” Arkadaşı; “Bence de öyle,” diye söylenmiş. Diğeri; “Ama her ne olursa olsun bizim için lezzetli bir gıdadır. Öyleyse vakit geçirmeyelim, oraya ulaşalım.” Tam o sırada şiddetli bir fırtına çıkmış. Üstelik gölün karşı kıyısı da çok uzakmış.” şeklinde bir hikâye anlatılır. 
· Hikâye yarım bırakarak çocuklara “Köpekler gölün karşı kıyısına nasıl geçebilir?” diye sorulur. Çocuklar değişik fikirler üreterek köpeklerin problemine bir çözüm bulmaya çalışırlar. Bu çözümler içinden en uygun olanına karar vererek hikâyeyi tamamlarlar.

	OYUN VE HAREKET
SDA
A 6
:
K 7,8

DA
A 2
:
K 1,2
	· Öğretmen sayışarak çocuklardan bir tanesini seçer. “Körebe” oyunu oynanır. Oyunu için “Çık Çıkalım” adlı tekerleme söylenir.  

Çık çıkalım çayıra, / Yem verelim ördeğe, / Ördek yemini yemeden, / Ciyak miyak demeden, / Igıdık mıgıdık. 

· Sayışmada çıkan çocuğun gözler bağlanır. Diğer çocuklar gözü bağlı çocuğa arada bir dokunarak nerde olduğunu hissettirerek yakalanmamaya çalışır. Yakalanan çocuk kör ebe olur.

	MÜZİK 

SANAT 

PMA
A 2
:
K 13,14

SDA
A 11
:
K 5

DA
A 2
:
K 4
BA
A 2
:
K 1,2


	· Öğretmen bir ritim aleti eşliğinde ritim tutarak “Küçük Kurbağa” şarkısını söyler. Daha sonra çocuklarla birkaç kez tekrar eder. İsteyen çocuklara tek başına tekrar ettirerek onlara ritim aleti ile ritim tutarak eşlik eder.

· Çocuklar iki grup şeklinde iki ayrı masaya oturtulur. Bir grup, yumurtadan çoğalan hayvanlar; diğer grup ise doğum yaparak çoğalan hayvanlar çalışmasını yapar. Öğretmen 1. gruptaki çocuklardan beyaz fon kartonu üzerine çizilmiş yumurta figürlerini kesmelerini ister. Ardından yumurtayla çoğalan yılan, kaplumbağa, kuş, kertenkele vb. hayvan figürleri kesilerek yumurtaların içine yerleştirilir. 2. grup için inek, fil, ayı, kuzu vb. hayvanların anne ve yavru figürleri kesmeleri için verilir. Bu gruptaki çocuklar anne ve yavru figürlerini keserek annelerinin yanına yapıştırırlar. 
· Her iki grup için bir afiş çalışması oluşturulur. Çocuklar hazırladıkları afişi diğer guruptaki arkadaşlarına göstererek hangi konuyu çalıştıklarını anlatırlar. Afişler fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
03 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar
1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 4,5,10

PMA
A 3
:
K 3

SDA
A 2
:
K 1,2,3

DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 1

BA
A 11
:
K 2

BA
A 17
:
K 1,2,3

ÖB
A 3
:
K 1,2


	· Çocuklar selamlanarak karşılanır. Tek tek hatırları sorularak duygu panosuna yönlendirilir. “Bugün kendini nasıl hissediyorsun? Duygu panosundan işaretleyerek gösterir misin?” denilerek çocuklardan panodaki duygularına uygun yüz ifadesini seçmeleri ve kendilerini neden böyle hissettiklerini anlatmaları istenir. Üzgün olan çocukların kendilerini daha iyi hissetmeleri için neler yapmaları gerektiği konuşulur. 
· Ardından hangi köşelerde oynamak istedikleri planlanarak köşelere yönlendirilir. Masa oyuncaklarına eklenen hayvanlara ve insana ait büyüme aşamalarını gösteren yap-bozlar yapılır. 
·  “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 40. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
· Çocuklara değişik bebek ve hayvan yavruları resimleri gösterilir. “Tüm canlıların yavruları ne kadar sevimli değil mi?” denilerek yavru canlıların neden daha sevimli oldukları ile ilgili konuşulur.

· Ardından hayvanların bazılarının yavrularının özel isimleri olduğu söylenir. Örneğin;ineğin-buzağı, eşeğin-sıpa; atların-tay; tavuğun-civciv; koyunun-kuzu; keçinin-oğlak. Örnek verilen hayvan isimleri tekrarlanarak, çocuklardan da söylemeleri istenir.

· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 38-39. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.
· Daha sonra genel olarak annelerinin yavrularına karşı ne kadar şefkatli ve merhametli oldukları konusunda çocuklarla karşılıklı olarak sohbet edilir.

	MÜZİK
TÜRKÇE 

PMA
A 1
:
K 4

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 7
:
K 4

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 4
:
K 1,6

DA
A 5
:
K 3,5

ÖB
A 3
:
K 1,2


	· Öğretmen çocukları halka şeklinde müzik köşesine alır. “Yüzümüze Kuş Kondu” dramasını yaptırır. “Şu anda ormanın içinde geziyoruz. Etrafta çeşit çeşit kuşlar uçuyor. Aaaaa bir kuş yüzümüze kondu. Durun sessiz olalım uçmasın. Ah şimdi omzumda geziyor. Şimdi de başımızda, sanırım saçlarımızı yuvası sandı. Sonunda uçtu gitti.” vb. yönergeler verilir. Çocukların yönergelere uygun mimik ve beden hareketleri yapmaları desteklenir. 

· Drama sonunda çocuklardan drama sırasında hissettiklerini anlatmaları istenir.

· Ardından “Kuzum” isimli şarkı söylenir. Çocuklarla birlikte önce şiir daha sonra melodili şekilde söylenir.
Bir beyaz kuzu varmış, / Gözleri de kapkara, / Maskara mı maskara, / Açılırmış kırlara (Bu dörtlük 2 kere), / Annesini dinlememiş Gitmiş ormana, / Hoplayarak zıplayarak dalmış oyuna, / Bunu gören aç kurtlar saldırmışlar kuzuya (2 kere), 

Kuzucuk zor kurtulmuş. / Bir daha annesini hep dinlemiş. (2) 

· Öğretmen; “Sizce kuzu nasıl bir hata yapmış? Kurtlarla karşılaştığında kendini nasıl hissetmiş olabilir? Kurtların elinden nasıl kurtulmuş olabilir?” diye sorular sorar. Çocukların bu konulardaki fikirlerini dinler. Anneleri ve diğer büyüklerimizi dinlememenin sonunda başımıza gelebilecek tehlikelerden bahsedilir. Çocuklarla bir süre anne şefkati ile alakalı sohbet edilir. Ve sadece bizim annelerimiz değil hayvanların annelerinin de onlara şefkat gösterdiğini söyler. Çocuklardan kendi annelerinin onlar için yaptığı fedakâr davranışlara örnekler vermelerini ister. Minik yavruların bakım ve gelişimi için hayvan ve insanların yaptığı fedakârlıklardan bahsedilir.
· Buzlar ülkesinde annesinin ayakları üzerinde oturarak kendini ısıtan bir penguen yavrusu; her bakımdan aciz ve korunmaya muhtaç kedi yavrusunun annesinin keskin dişleri arasında bir yerden başka bir yere ustalıkla taşınması; en yırtıcı hayvanlardan biri olan dişi kaplanın yavruları arasında kuzu gibi olması; tavuğun yavrusunu korumak için kanat çırparak köpeğe saldırması; yavruların anneleri tarafından tehlikelere karşı her şeyi göze alarak korunmasına birer örnek olarak anlatılır.
· “Şimdi biz de annemize teşekkür etmek için güzel bir şiir yazalım mı?” denir. Çocukların annelerine karşı sevgi ve saygılarını ifade ettiği şiirler öğretmen tarafından not alınır. Gün sonunda zarf içine konularak annelere hediye olarak gönderilir.

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A 2
:
K 3,13

SDA
A 4
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 1
	· Öğretmen çocuklardan sayışarak bir ebe seçer. Seçilen çocuğun gözlerini bağlar. Tahtaya bir yüz çizer (göz, burun, ağzı olan). Ebe olan çocuk tahtaya yaklaşık 2 m uzağa getirilir. Tahtaya gidip resimdeki yüze gözlük çizmesi istenir. Diğer çocuklar arkadaşlarını sağa ya da sola gitmesi için yönlendirme yaparlar. Eğer çocuk gözlükleri doğru yere çizerse ödüllendirilir. Çizemez ise bir hayvan taklidi yapması istenir. Diğer çocuklarla oyun devam eder.
· “Maket Yapıyorum” kitabından 8. etkinlik yapılır. 
· Oluşturulan hayvanlar ve meyve-sebzeler konulu tombala kartları kullanılarak tombala oyunu oynanır.

	AİLE KATILIMI 
	Ailelerden ertesi gün yapılacak etkinlik için çocuklarının yanında iki adet 1 TL göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
04 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

1. Problemi söyler. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar. 

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 12
:
K 3

BA
A 18
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,2
	· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar güne serbest oyunla başlarlar. Serbest zaman boyunca köşelerde etkinlik yapan çocuklar gözlemlenir. Kullandıkları nezaket sözcükleri sözlü ödüllerle pekiştirilir.
· Öğretmen çocuklara “Bugün sizinle sınıfımızda bazı değişiklikler yapmak istiyorum” der ve ne gibi değişiklikler yapabilecekleri konusunda fikirlerini alır. 
· Çocukların sundukları teklifler doğrultusunda sınıf ve köşeler düzenlenir.

	MÜZİK
FEN VE MATEMATİK
SDA
A 11
:
K 2,6

DA
A 1
:
K 1,4

DA
A 4
:
K 7,8

DA
A 5
:
K 5


	· Öğretmen minderleri halka şeklinde yere dizerek kedi sesi çıkararak jest mimik ve işaretlerle onlara minderlere oturmalarını anlatmaya çalışır. 
· Doğa sesleri içinden hayvanlara ait olan değişik sesler dinlettirilir. Hangi hayvana ait olduğu sorulur.

· Hayvanların da kendi aralarında iletişim kurmak için farklı sesler çıkardığından bahseder. “Sizce; köpek ‘Minimini bir kuş donmuştu’ şarkısını nasıl söylerdi?” “Kuzu ‘Daha Dün Annemizin’ şarkısını nasıl söylerdi?” yönergeleri doğrultusunda hayvan sesleri taklit edilir. Çocuklar hayvan seslerini taklit ederken sesleri teybe çekilerek dinlettirilir.

· Çocuklara “İstediğiniz bir hayvanın diliyle kısa bir şarkı söyler misiniz?” denir. Her çocuk şarkısını söyledikten sonra “Minik kedi şarkısında neyi anlatıyor? Sevimli maymun, şarkısında ne anlatıyor?” gibi sorularla diğer çocukların şarkıda anlatılmak istenen hakkında tahminde bulunmaları istenir.

· Ardından “Küçük Ördek” isimli şarkı söylenir.
Bak şu küçük ördek ne hoş yüzüyor, / Yüzüp giderken dalıp çıkıyor, dalıp çıkıyor, / Beyaz tüylerinden inciler akıyor, 

Vak vaka vak vak vak vik viki vik vik vik, / Vak vaka vak vak vak vik viki vik vik vik, / Gagası uzun kuyruğu kısa
Tüyleri parlak yürüyüşü paytak / Küçük yavruları güzel ve çaylak, / Vak vaka vak vak vak vik viki vik vik vik,  

Vak vaka vak vak vak vik viki vik vik vik.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 40. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	TÜRKÇE 
DRAMA

SDA
A 6
:
K 6

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 1,8
	· Çocuklar ikişerli gruplara ayrılarak bir hayvanın diliyle karşılıklı konuşmaları istenir. Öğretmen; “İki karınca yolda yürürken karşılaşmış birbirilerine nasıl selam verirler?” “İki tane maymun ağaçlar üstünde hoplaya zıplaya oyun oynarlarken birbirilerini görmüşler birbirileriyle nasıl selamlaşırlar?” “İki beyaz tay kırlarda koşarken birbirilerini görmüşler nasıl selamlaşırlar?” gibi yönergelerle çocukların bu hayvanların sesleriyle selamlaşma öykünmesi yapmalarını ister. 

· “Sevimli Hayvanlar Masal Serisi”nden “Minik Kırlangıç” adlı masal okunur. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 1

SDA
A 6
:
K 10

DA
A 7
:
K 1

BA
A 12
:
K 2,3

ÖB
A 2
:
K 4


	· Çocuklar ikili gruplar halinde ayrılır. Grubun her üyesi üzerindeki tişört gömlek çorap vb. eşyalardan birini çıkarır. Gruplardan ikişer kişi seçilir. Düdük sesiyle birlikte diğer arkadaşının üzerinden çıkan kıyafetleri giydirirler. En çabuk ve düzgün giydirilen grup kazanır.

· İki ayrı grup oluşturulur. Gruplardan bir tanesi “a” grubu diğer grup “t” grubu ismini alır. Gruplar ard arda tek sıra olurlar. En öndeki çocuklara birer sepet verilir. Öğretmen oyunun nasıl oynanacağını anlatır. Grupların önündeki alana birer çizgi çizilir. iki sıra halinde “a” sesi ve “t” sesi ile başlayan oyuncakları karışık olarak çizgilere yerleştirir. Bir bitiş çizgisi belirlenir. Her gruptan birer öğrenci eline sepeti alarak bitiş çizgisine kadar grubunun sesi ile başlayan oyuncağı yerden seçerek, sepete koyar. Bitiş çizgisine en önce giden çocuk alkışlanır. Sepetinin içine hangi oyuncakları topladığına bakılır. Öğretmen oyuncakları çıkarırken çocuklar hep bir ağızdan oyuncağın ismini söylerler. Gruplarda tüm çocuklar aynı şekilde yarışmaya katılarak en fazla hangi gruptan çocuk bitiş çizgisine önce ulaştı ise o grup alkışlanır.

	SANAT
SDA
A 4
:
K 1,2
	· Öğretmen, çocuklardan pastel boyalarla en çok sevdikleri hayvanları ve yavruların resimlerini yapmalarını ister. 
· Yapılan resimler çocuklara anlattırılarak panoda sergilenir. 

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
:
K 2

BA
A19
:
K 4,5


	· Öğretmen, çocuklara “Uzaya füzelerle çıkalım mı? Hazır olun kalkışa başlıyoruz. 4,3,2,1 veeee 0. Kalkış başarıyla gerçekleşti.” yönergesini vererek 4’ten geri sayma alıştırması yapar. Füze kaldırma oyunu diğer çocukların da 4’ten geri saymasıyla tekrar-lanır. 
· Öğretmen, çocuklardan evden getirdikleri paraları çıkararak yanına gelmelerini ister. Önceden şişirilmiş ve üzerlerine 1 ve 2 rakamlarının yazılı olan balonlarla “Baloncu geldi baloncuuu…” sözleri ile baloncu taklidi yapar. Çocukları sıraya sokarak balon satar. Balon ücreti olarak balonların üzerinde yazan 1 ve 2 rakamlarını göstererek para ister. Çocuklar aldıkları balon üzerindeki rakamlara uygun şekilde para ödeyerek balonları satın alırlar.

· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 41. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	AİLE KATILIMI
	“Küçük Ördek” adlı şarkı yazılarak eve gönderilir. Velilerden şarkıyı çocuklarıyla birlikte söylemeleri istenir. “Aile Katılımlı Gözlem Defterim”deki 9. etkinlik ailelere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
07 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

 2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
SANAT 

PMA
A 2
:
K 9,10,13,14

PMA
A 4
:
K 4

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 7
:
K 4

SDA
A 9
:
K 1,3,5

DA
A 8
:
K 1

BA
A 2
:
K 2

BA
A 4
:
K 2,4,9

BA
A 5
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1,2,3


	· Öğretmen çocuklar gelmeden önce fen ve matematik köşesine incelenmek üzere koyun postu, deri parçaları, deriden yapılmış davul örneklerini yerleştirir. Bunun yanında leopar, dalmaçya vb. hayvan derisi desenli kumaş örnekleri koyar.
· Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar. Planlama sonunda köşelerde etkinlik yapan çocukların yanına giderek onlarla sohbet eder. Fen ve matematik köşesine eklenen deri örnekleri ve kumaşlar incelenir. Çocuklara “Hayvanların derileri gibi desenleri olan kumaşlarla neler yapabiliriz?” diye sorulur. Çocuklardan fikirleri alınır.

· Öğretmen sınıftaki hayvan derilerini çocuklara dağıtır. Dokunarak incelemeleri için çocukları yönlendirir. Sınıfa getirilen pullu bir balığın derisine dokunarak incelemeleri sağlanır. Su kaplumbağalarının derisi incelenir, rengine dikkat çekilir.

· Yılan derisinden yapılmış bir eşya incelenir. Yılanların ve kürk hayvanlarının öldürülerek giyecek yapımı için derilerinin kullanılmasının nasıl bir davranış olduğu sorulur. Gereksiz yere hayvanları öldürerek derilerinin alınmasının doğadaki dengeyi bozduğu ve o hayvanların yaşama hakkına büyük bir saygısızlık olduğundan bahsedilir. Okulda olan hayvan kostümleri incelenir. Günler önce sınıfa getirilen tavşan hatırlatılarak “Hatırlıyor musunuz çocuklar tavşanımızın derisi nasıldı?” şeklinde hayvan derileri arasında olan şekil renk, doku gibi değişikliklere dikkat çekilir. 

· Hayvanların kürk derilerinin yaşadıkları ortamla uyumlu olduğunu vurgulanır.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 41-42. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.
· Öğretmen çocuklara makaslarını, fon kartonları ve çeşitli materyaller dağıtır.
· Bu materyalleri kullanarak çocuklar ilginç desenler oluştururlar.

· Öğretmen sözlere uygun vücut hareketleri kullanarak “Kırmızı Balık Gölde” isimli şarkıyı söyler. Çocuklar da öğretmene katılır. Oyun sonunda öğretmen “Balıkçı Hasan” rolüne girer. “Balıklar” adlı parmak oyununu söyler. Tüm çocuklar sözlere uygun olarak hareket ederler. Öğretmen, çocukları teker teker yakalar ve su dolu kovaya atar. 

Gölde yüzen bir balık sürüsü vardı (Çocuklar yüzme taklidi yaparak balık öykünmesi yaparlar.).

Bir balıkçı gelerek oltasını göle attı (Öğretmen olta atma öykünmesi yapar.).

       Balıkların iki tanesini yakalayarak kovasına attı (Çocuklar içinden iki tanesi alınarak kovaya koyma öykünmesi yapar.) Balıkçının kaç balığı oldu (Denilerek çocuklardan cevapları alınır.)?

	MÜZİK 
TÜRKÇE 

PMA
A 1
:
K 4,5

SDA
A 2
:
K 2,3

SDA
A 11
:
K 1

DA
A 1
:
K 4

DA
A 2
:
K 1

DA
A 5
:
K 5
	Balıkçı bir kez daha oltasını savurarak bir tane balık yakaladı (Olta atma, yakalama öykünmesi yapılarak çocuklardan bir tanesi yakalanır gibi yapılarak diğer iki çocuğun yanına konulur.). 

Balıkçının toplam kaç balığı oldu (Şeklinde soru sorularak cevaplar alınır.)?
· Öğretmen çocukları minderlere oturtarak “Tekir İle Minik Kuş” şiirini okur. Hep birlikte şiir tekrar edilir.

Tekir kedi acıkmış, / Bir ağaca tırmanmış, / Avını düşünerek, / Beklemeye başlamış. / Biraz sonra kuş gelmiş,
Kediye “Cik, cik” demiş, / Tekir ona acımış, / Minik kuşu yememiş. (Ülker ORDU)
· Ardından mum üfleme, çiçek koklama, höpürdeterek çorba içme vb. ses açma çalışmaları yapılır.

· “a” ve “t” ses çıkarma alışmaları için -at, -et, -ot,  -ta ,-tü, -tı gibi hece ve kelimeler verilir.

· “Pisipisi Temiz Giyiniyor” isimli masal anlatılarak masalda geçen olay ve kişiler hakkında konuşulur.

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

PMA
A 2
:
K 10
BA
A 17  :
K 1
	· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 34-35. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır. 
· Kartop’ la Seslerle Tanışıyorum VCD AVSEQ 05 seyrettirilir. 

· Çocuklar; uçan, sürünen, yüzen, hızlı koşan hayvanlar diye dört gruba ayrılır.
· Her çocuk evde kendi grubu ile ilgili olan hayvan resimlerini keserek bir sonraki gün okula getirir.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 3
:
K 2

BA
A 4
:
K 9
	· Bütün çocuklar sandalyelerinde otururlar. Öğretmen çocuklardan 3-4 tanesini diğer çocukların görebileceği şekilde ayağa kaldırarak yüzlerini arkadaşlarına dönük olarak dizer ve hepsine bir isim verir (Örneğin; renkler, kuş isimleri, şehir ismi veya oyuncak isimleri gibi). 

· Oturan çocuklar sıralarının üzerine başlarını koyarak gözlerini kaparlar. Öğretmen ayaktakilerin yerlerini değiştirir. Çocuklar kafalarını kaldırırlar ve ayaktaki arkadaşlarını eskisi gibi sıraya dizerler. 

	AİLE KATILIMI
	Aileden hayvanlarla ilgili bir hikâye göndermeleri istenir. Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için çocuğa verilen gruba uygun hayvan resimlerini bularak getirmesine yardımcı olmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
08 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 
3. Giysilerini yardımsız giyer.  
4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
SANAT 

PMA
A 2
:
K 9,12,14

SDA
A 2
:
K 1

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 5
:
K 2

SDA
A 11
:
K 4,7,8

DA
A 8
:
K 4

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 6
:
K 2
ÖB
A 1
:
K 5,6
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar evden getirdikleri hayvan resimlerini çantalarından çıkartırlar. Öğretmen rehberliğinde “Uçan hayvanlar kavram haritası” “Sürünen hayvanlar kavram haritası” “Yüzen hayvanlar kavram haritası” “Hızlı koşan hayvanlar kavram haritası” oluşturulur.
· Oluşturulan haritalar her guruptan seçilen birer sözcü tarafından yorumlanır. Çocuklar, hayvanlarla ilgili okudukları hikâye kitabını çıkarak arkadaşları ile birlikte inceler. Kitaplar daha sonra okunmak üzere kitaplık köşesine yerleştirilir.

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. Öğretmen çocukların oyunlarına katılarak onlara rehberlik eder.
· Öğretmen çocukları masaya oturtur. Her çocuğun serbest bir resim yapmasını ister. 

· Çocuklar yaptıkları resimleri katlayarak bir torbaya atar. 

· Çocuklara “Birbirinize övgü dolu sözler söyleme oyunu oynayacağız” denir. Öğretmen öncelikle kendisi model olarak çocukların her birine övgü sözlerinde bulunur. Örneğin Ece; arkadaşları ile boyalarını her zaman paylaşıyor, Ece çok yardım sever ve paylaşımcıdır. Mısra çok güzel resim yapar. Onun resimlerine bakmak her zaman insanı rahatlatır vb. Ardından çocuklar resim torbasından bir resim çekerek o resmi yapan çocuk hakkında güzel sözler söylerler. 

· Öğretmen bu sözleri duymanın çocukları nasıl etkilediğini sorar. “Çevrenizden de bu tür sözler duyuyor musunuz?” denilerek çocukların cevapları dinlenir.

	MÜZİK 

SDA
A 11
:
K 5

DA
A 4
:
K 8


	· Çocuklara “Haydi bakalım bir bando takımı kuralım.” denir. Çocuklar müzik köşesinden birer müzik aleti alarak bir bando takımı oluşturur. Bando takımı tek sıra halinde sınıf içinde dolaşarak öğretmen rehberliğinde ritim oluştururlar.
· “Karga ile Tilki” adlı şarkı söylenir. 
Bir gün bir hırsız karga. Ha ha ha ha hay. / Bir parça peynir çalmış. Ha ha ha ha hay. / Konmuş bir dalda kalmış. Ha ha ha ha hay. / Etrafı seyre dalmış. Ha ha ha ha hay. / Ordan geçen bir tilki. Ha ha ha ha hay. / Şen sesinle öt demiş. Ha ha ha ha hay. Aptal karga gak demiş. / Ha ha ha ha hay. / Peyniri tilki yemiş. Ha ha ha ha hay

	TÜRKÇE 

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 1
:
K 4,5,6

PMA
A 2
:
K 10

PMA
A 5
:
K 5

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 4
:
K 2,3,4,6

DA
A 5
:
K 1,2,3,5

DA
A 7
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1,2,6

BA
A13
:
K 2,3


	· Öğretmen minderleri halka şeklinde dizerek bir şiir okur. Çocuklardan şiirin sözlerine uygun hareket ederek son olarak minderlere oturmalarını ister.

Martı gibi uçarım, / Tavşan gibi hoplarım,  / Kaplan gibi koşarım, / Balık gibi yüzerim, / Şimdi de sürünen bir yılanım.
· Ardından çocukları yarım ay şeklinde oturtur. “Horoz” adlı parmak oyunu söylenir.

Bu benim horozum (Sağ elin baş parmağı gösterilir.),
Bu da tavuğum (Sol elin baş parmağı göstertilir.).
Bunlar da civcivlerim (İki elin kalan tüm parmakları oynatılır.).
Bunların hepsi de benim (Eller ile kişi kendisini gösterir.),
Bahçemdeki kümeste yaşıyorlar (İki el çatı gibi yan yana konulur.),
Sabahları horozumun ötüşüyle uyanırım (Uyanma hareketi yapılır.),
Tavuğumun yumurtasını alırım (El yumurta tutar gibi yapılır.),
Annem pişirir ben yerim.
· Parmak oyununun ardından çocukların evlerinden getirdikleri hikâyelerden biri seçilir. 
· Hikâyenin resimleri çocuklara gösterilerek hangi konuyla ilgili olduğunu tahmin etmeleri istenir.
· Çocuklardan düşünceleri alınarak hikâyeyi getiren çocuğun hikâyeyi resimlerini göstererek anlatması istenir.
· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 36-37. sayfalarındaki alıştırmalar yapılır.
· Kartop’ la Seslerle Tanışıyorum VCD’den AVSEQ 06 seyrettirilir. 

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 12,13

DA
A 8
:
K 1,3
ÖB
A 2
:
K 2,3,4
	· Çocuklar gösterilen hayvan kostümlerinden birini seçerek giyer.
· Tüm çocuklar yan yana sıraya girer. Belirlenen bir mesafeye kostümünü giydiği hayvanın hareketini taklit ederek gidip gelirler.
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 43. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
· “Maket Yapıyorum” kitabından 9. etkinlik sonucu oluşturulan “Hayvanlar Oyun Küpü” ile oyunlar oynanır.
· Öğretmen kalemleri art arda dizerek 5 rakamını oluşturur. “Beş Küçük Kız” isimli parmak oyununu söyleyerek çocuklardan rakamı tanımalarını ister. Öğretmen model olarak tahtada “Boynu, karnı, şapkası” sözleri eşliğinde doğru yönde 5 rakamını çizerek model olur. Çocuklardan vücut bölümleri ile doğru yönde 5 çizmeleri istenir.

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
09 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 
3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.  

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
:
K 1,2,3

SDA
A 6
:
K 5,6

SDA
A 11
:
K 8

SDA
A 13
:
K 3

DA
A 2
:
K 3

DA
A 4
:
K 8

DA
A 8
:
K 1,5

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 9

BA
A 7
:
K 7


	· Öğretmen çocukları kapıda karşılar. Onların başını okşayarak  “Günaydın!” der. Çocuklardan üzerindeki kıyafetleri çıkarıp dolap-larına asmalarını ister. Öğretmen kış mevsimi geldiği için artık havaların soğuduğu ve dışarı çıkarken kalın giyinilmesi gerektiğini vurgular. Çocuklardan kış kıyafetlerinin hangileri olduğunu göstermelerini ister. İçlerinde şal, şapka ve kalın mont giymiş olanlar sözlü ödüllerle ödüllendirilir. Birçok hayvanın kış için yiyecek depoladığından bahsedilir. İnsanların da kış için evlerinde bazı yiyecekler hazırladıkları, kış için kalın giysiler çıkardıkları söylenir. “Sizin evinizde de böyle hazırlıklar yapıldı mı?” diye sorularak çocukların bu konuda izlenimlerini anlattırılır. Planlama yapılarak ilgi köşelerinde etkinlik yapılır.

· Blok köşesinde bloklarla yollar, pazar ve alış-veriş yerleri oluşturulur. Sebze-meyve tezgâhları kurulur. Kışlık giysiler satılır. Sınıfın içi bir alış-veriş merkezi haline getirilir. Çocukların bazıları satıcı, bazıları ise kış alış-verişine çıkmış insanlar rolünü alarak hayali oyun oynamaları için yönlendirilir. Evcilik köşesinde hayali olarak oyuncak sebzeler kullanılarak turşu kurulur.

· Termometre ile oda sıcaklığı ve dışarının sıcaklığı ölçülerek kış mevsiminde havanın soğuk olduğuna dikkat çekilir.
· Öğretmen hareketli bir müzik açarak çocuklardan müzik eşliğinde sınıfı toplamalarını ve köşeleri düzenlemelerini ister. 

· Ardından çocukları geniş bir alana daire şeklinde oturtur. Tahtada kar yağışının oluşum aşamaları resimlenerek kısaca anlatılır. Kar tanelerinin kristal çeşitlerinden oluşan bir slayt gösterisi yapılır. Kar tanelerinin büyütülmüş halleri incelenerek her bir kar tanesinin aynı insanlar gibi birbirinden farklı olduğu vurgulanır.

	TÜRKÇE 

DRAMA

PMA
A 1
:
K 1,3,4

SDA
A 2
:
K 1,2,4

SDA
A 6
:
K 2,9,10,11

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 1,8

DA
A 2
:
K 2

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 3,4

DA
A 5
:
K 3,5

BA
A 17
:
K 2

ÖB
A 2
:
K 1,2


	· Ardından Vivaldi’den “Dört Mevsim” konçertosu açılır.

· Çocuklardan birbirilerine sıkıca yaklaşmaları istenir. Anlatılan öyküyü dramatize etmeleri istenir. “Çocuklar her biriniz güzel masmavi bir gölde bulunan su tanelerisiniz. Su taneleri suyun ısınması ile yavaş yavaş, buharlaşarak gökyüzüne çıkmaya başlamışlardı (İsteyen çocuklar tek tek, isteyenler ikili gruplar şeklinde el ele tutuşarak hafif hafif dans edercesine yükselme hareketi yaparlar.) yükseldiler yükseldiler. O kadar çok yükseğe çıktılar ki üşümeye başladılar. Bu yüzden birbirilerine yaklaşarak kocaman beyaz pamuk gibi bir bulut oluşturdular (Çocuklar hepsi birbirine sarılarak kümelenir. Rüzgâr sesi verilir.). Rüzgâr esti, esti. Bulut gökyüzünde bir oraya bir buraya dolaşmaya başladı. Hava daha da soğudu. Bu sefer ikili ve üçlü olarak birbirlerine sıkıca sarıldılar. Veee kar tanelerini oluşturdular. Şimdi de işin en zevkli tarafına gelmişti sıra. Yine yeryüzüne geri döneceklerdi. Bulutlardan yere doğru yavaş yavaş inmesi tadına doyum olmayan bir zevk veriyordu kar tanelerine. Onlardan önce arkadaşları yeryüzüne düşmüş; ormanların, kırların, evlerin üstü, bembeyaz, tertemiz, bir örtüyle kaplanmıştı. Her biri sanki bir paraşüt takmış gibi salına salına yere çarpmadan harika bir iniş yaptılar. Bazıları ağaçların dallarına, bazıları kardan adamın burnuna, bazıları da çok değişik yerlere kondular (Müzik durdurularak çocuklardan hareketsiz kalmaları istenir. Çocuklara ‘Sen nereye indin?’ diye sorularak hayal ettikleri yerleri söylemeleri istenir.). (müzik tekrar başlatılır.) Bir gün, iki gün, üç gün, düştükleri yerde ne kadar kaldılar bilinmez. Her gün; yanlarında, üstlerinde, karşılarında bir sürü çocuk kar topu oynadı sevinç çığlıkları atarak. Kar taneleri de onlarla birlikte eğlendiler. Bir süre sonra pamuk bulutlar tek tek gökyüzünden ayrılmaya başladı ve tüm parlaklığı ile güneş göründü. Onları ısıttı, ısıttı (Müzik yavaş yavaş kısılır.) Hepsi eriyerek su oldu.” (N. Aygün) 
· Müzik kapatılarak çocuklar bir süre sakince bekletilir. Sorular yöneltilerek dramanın değerlendirmesi yapılır.

· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 44. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK 

PMA
A 5
:
K 4

DA
A 2
:
K 2

BA
A 4
:
K 8
	· Çocuklar  “Üşüdüm Üşüdüm” ront oyunu için halka şeklinde toplanır. Rondun şarkısı hep birlikte birkaç kez söylenerek sözlere uygun hareketler yapılarak tekrarlanır. Üşüdüm, üşüdüm a benim canım üşüdüm, / Kürkünü giy kürkünü giy …
· Öğretmen “Kedi kim?” oyununu anlatarak oyunu başlatır. “Hoplayalım, zıplayalım, gökten elma toplayalım. Kedi gibi yatalım” dendiğinde çocuklar kedi gibi yere uzanırlar. Gözlerini kapatarak çevrelerine hiç bakmazlar. Öğretmen çocuklardan birini ebe seçerek vücudu görünmeyecek şekilde üstüne bir örtü örter. Ebe hiç kıpırdamadan durur. Öğretmen, çocukları oturur vaziyette kaldırır ve “Kedi kim?” diye sorar. Çocuklar çevrelerindeki arkadaşlarına bakarak ebenin kim olduğunu bulmaya çalışırlar. Bulamazlarsa “Kedi miyavla!” denir ve ipucu istenir. Ebe miyavlayarak onlara yardımcı olur. 

	OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SANAT
PMA
A 2
:
K 9,10

SDA
A 11
:
K 4

BA
A 11
:
K 3,4
BA
A 13
:
K 1,2,3
	· Çocuklardan kâğıtlarına beyaz mumu sürterek her tarafını kaplamaları istenir. Ardından mum tabakasının üstüne istedikleri renklerde pasteller ile boyama yaparak kâğıdın tümünü kaplarlar. Üstünden kurşun kalemle kazıyarak istedikleri figürleri oluştururlar. Pamuk parçaları monte ederek kar ve kadran adam manzarası oluştururlar.

· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 42. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	Aileden bir sonraki gün yapılacak kış köşesi etkinliği için kış meyveleri ve kış kıyafetleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
10 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.

	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

9. Eş nesnelere örnek verir.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
MÜZİK

PMA
A 1
:
K 1

PMA
A 2
:
K 9

SDA
A 6
:
K 6,10,11

SDA
A 11
:
K 1,2
BA
A 5
:
K 9

BA
A 7
:
K 4

BA
A 3
:
K 1,2,3
	· Sınıfa gelen çocuklar öğretmen ve arkadaşlarına selam verdikten sonra kitap köşesinden bir kitap alır. Masaya oturan çocuklar arkadaşları ile birlikte hayvanlar ve kış mevsimi ile ilgili kitapları inceler. Öğretmen çocukların kitaplardaki resimlerle ilgili sorularını cevaplar. 

· Hangi köşelerde etkinlik yapmak istedikleri hakkında konuşulur. Oyunlarda ve köşelerde uyulması gereken kurallar hatırlatılır. O gün “kibarlık günü” ilan edilir. Arkadaşları ve öğretmeni ile iletişim kurarken nezaket sözcükleri kullanan, yardımlaşan ve paylaşan çocukların yakasına çiçek, yıldız ya da gülen yüz takılır.
· Çocuklar fen ve matematik köşesine koyulan eşleştirme kartlarını inceleyerek hayvanlara ait ayak izlerinin yanındaki boş bölüme eşlerini çizerler. Sanat köşesinde oyun hamurları ile oynanır. Ardından müzik eşliğinde sınıf düzenlenir.

· Çocuklardan kendilerine bir eş bularak el ele tutuşmaları istenir. Çiçek, yıldız, güneş, kardan adam, daire, üçgen vb. nesne resimlerinden ikişer tane olacak şekilde kartlar hazırlanır. Eş oluşturmuş çocuklara aynı nesne resmi takılır.

· Hareketli bir müzik açılarak “Eşini Bul” oyunu oynanır. Müzik başladığında herkes ritme uygun bir şekilde ve eşinden uzakta dans eder. Müzik durduğunda yakasında aynı resmi taşıyan eşinin elini tutarak yere otururlar.

· Hep birlikte önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Öğretmen şarkıların bazı yerlerini yanlış söyler. 

	TÜRKÇE 

DRAMA

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 4
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 5

DA
A 8
:
K 5

BA
A 2
:
K 1


	· Öğretmen “Kar” isimli şiiri okuyarak çocukları minderlere oturtur.

Bembeyaz oldu ortalık, / Kışın da başka tadı var. / Hava bir parça karanlık, / Her yanda buz tutmuş sular. / Gel biz de şöyle kocaman, / Bir kardan adam yapalım, / Eğer düşmekten korkmazsan, / Buzun üstünde kayalım (Vasfi Mahir Kocatürk)
· Şiir çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir.

· Çocuklara kış uykusuna yatan hayvanların hangileri olduğu sorulur. Bu hayvanların özelliklerini söylemeleri istenir. Öğretmen sırayla çocukların kulağına kar, fırtına, yağmur, tilki, kestane, kaşkol, şapka, manto vb. sözcükler söyler. Çocukların pandomim yaparak bu kelimeleri arkadaşlarına anlatması istenir. 

· Öğretmen “Kış mevsiminde havalar soğur, yağmur ve kar yağar, sert rüzgârlar eser. Kış mevsiminde ayı, yılan, kurbağa gibi bazı hayvanlar kış uykusuna yatar.” şeklinde açıklamalar yapar. Ardından “Sizce hayvanlar soğuktan nasıl korunurlar? İnsanlar soğuktan nasıl korunurlar? Bitkiler soğuktan nasıl korunurlar?” sorularını yönelterek bu konularda çocukların fikirleri alınır.

· Kış mevsimi ile ilgili hikâye kartları verilerek çocukların kartları sıralamaları ve bir öykü oluşturmaları istenir.

· Ardından “Kış uykusuna yatan ayı, güneş, kardan adam yapalım” draması yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 10

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 16
:
K 1,2


	· İçi buzlu su dolu iki tane bardak hazırlanır. Çocukların sağ ellerinin işaret parmaklarına yoğun bir şekilde margarin sürülür. Sıra ile sağ ve sol işaret parmaklarını ayrı ayrı bardaklara batırmaları istenir. Her iki parmaklarından hissettiklerini söylemeleri istenir. Deney sonunda “Yağ ile kaplanan parmağımız neden daha az üşüdü? Yağ olmayan parmak neden daha fazla üşüdü?” gibi sorular sorularak  “Hayvanların vücutları da yağ tabakaları ile kaplı olduğu için kışın üşümezler” denir.

· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 45. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 13

	· “Yağmur ve Kar” oyunu oynanır. Öğretmen “Yağmur!” deyince çocuklar parmak uçlarıyla masaya hafif hafif vururlar. “Dolu!” deyince yumruklarıyla hafif hafif masaya vururlar. “Kar!” deyince göğüslerine elleriyle vururlar. Öğretmen komutları hızlı bir şekilde ve sırasını değiştirerek söyleyerek çocukları şaşırtmaya çalışır. 

	SANAT

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 8,14,15

SDA
A 11
:
K 3

DA
A 8
:
K 3,6

BA
A 9   :
K 2,3,4,5
BA
A 11
:
K 3,4

ÖB
A 3
:
K 1,2,3
	· Mevsim köşesi için kardan adam oluşturulur. Büyük boyda beyaz bir çuvalın içi elyaf ya da gazete parçaları ile doldurularak ağzı bağlanır. Belli bir yanından boğumlanarak kardan adamın kafası yapılır. Kafasına şapka, boynuna şal, koluna süpürge, gözlerine ve ağzına siyah düğmeler, burun yerine oyun hamurundan havuç takılır. 
· Kardan adam sınıfta seçilen bir köşeye yerleştirilerek çevresi pamuklarla kaplanır. Mevsim köşesi oluşturulur. Çocuklara “Köşemize kışla ilgili başka neler yerleştirebiliriz?” diye sorulur. Çocukların önerileri değerlendirilir. Köşeye kış giysileri, kar taneleri mobilleri, karlarla kaplanmış ağaç dalları kış meyveleri, kış sebzeleri eklenir.
· Tahtada “boynu, karnı, şapkası” sözleri eşliğinde doğru yönde 5 rakamı çizilir. “5 sayısını tahtanın dışında başka nasıl çizebiliriz?” denir. Çocukların fikirleri doğrultusunda 5 rakamı çizme çalışmaları yapılır. Legoları masada dizerek, kalemleri ardı ardına sıralayarak 5 rakamı oluşturulur. “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 43. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuklar iki gruba ayrılır. 1. grup çocuktan evden “a” sesi ile başlayan nesneler, 2. grup çocuklar evden “t” sesi ile başlayan nesneler getirmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
11/ 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Sanat eserlerinin özelliklerini söyler. 

2. Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 5
:
K 4

SDA
A 6
:
K 2,3,4,5,6,7,





8,9,11

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 16
:
K 1,2


	· Çocuklar güler yüzle karşılanır. Hatırları sorulur. Sağlık kontrolleri ve yoklanma yapılır. “Enerji Tasarrufu Haftası” ile ilgili etkinlikler düzenlenir.

· Panoya çocuklarla birlikte Güneş, değirmen, lamba, musluk resimleri asılır. Bu resimlerle ilgili konuşulur.

· Blok köşesine rüzgâr enerjisi oluşturma oyunu için rüzgârgülleri, evcilik köşesine elektrikle çalışan fişli ev aletleri eklenir. Serbest zaman boyunca yeni gelen materyalleri inceleyen çocukların yanına gidilerek enerji kaynakları hakkında bilgi verilir.

· Öğretmen tarafından inşaat dolgu köpüğü ile bir baraj gölü ve gölden suyun akmasını sağlayacak kanal oluşturulur. Çocuklardan kovalarla su taşıyarak göl çukurunu doldurmaları istenir. Su kanalının hemen altına su vurduğunda dönebilecek bir pervane monte edilir. Göl çukuru iyice doldurulduktan sonra kanalın ağzı açılarak, kanaldan akan suyun pervaneyi döndürmesi gözlemlenir. Akan su altına kâğıt, karton, plastik kaplar tutularak bu nesneler üzerinde suyun itme kuvvetine dikkat çekilir. Suyun pervaneyi döndürürken itme kuvveti ile elektrik elde edildiği anlatılır. 

· Deney ardından “Akan su pervaneyi nasıl hareket ettirdi? Suyun altına tutulan kâğıt ve plastik eşyalarda nasıl bir hareket oluştu? Tünelden akan su neden bu kadar kuvvetli akıyor olabilir?” gibi sorular sorularak beyin fırtınası yapılır. Gerçek baraj resimleri incelenerek hazırlanan baraj gölü deneyi ile arasındaki benzerlikler tespit edilir. Ülkemizde birçok nehir önünde, deneydeki gibi setler oluşturularak baraj yapıldığı ve bu barajlardan elektrik üretildiği, evimizde bu barajlardan gelen elektriği kullanarak aydınlandığımız anlatılır. Enerji kaynakları ile ilgili sorular sorulur. Çocuklardan düşünceleri alınır.

	DRAMA 

SDA
A 6
:
K 10

SDA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A3
:
K 1,2,3
	· Öğretmen “Evimizde elektrikle çalışan aletler nelerdir?” sorusunu yönelterek çocuklardan cevaplarını dinler. Ardından “Haydi bakalım çocuklar herkes seçtiği elektrikli bir aletin taklidini yapacak. Fişimiz nerede? Fişlerimizi prize takalım. Her birimiz sıra ile seçtiğimiz bu elektrikli aletin taklidini yapalım” yönergeleri verilerek çocukların vücut hareketleri ve çıkardıkları değişik seslerle elektrikli aletin çalışmasını dramatize etmeleri sağlanır. Drama sırasında sesini kısalım, fazla su harcamayalım, gereksiz çalıştırmayalım şeklinde uyarılarla elektrik ve su tasarrufu, elektrikli aletleri çalıştırırken çevreyi rahatsız etmeme gibi konulara dikkat çekilir. Sonunda drama sırasında neler hissettikleri konusunda konuşulur.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
:
K 3,6

SDA
A 11
:
K 4

BA
A 7
:
K 5
	· Çocukların sayısı kadar ampul kalıpları hazırlanır. Çocuklara kalıplar ve fon kartonları dağıtılır. 8 ampulü kalıp kullanarak çizer ve keserler. Delgeç kullanarak delik açar. Kablo olarak ip bağlarlar. Her bir ampulün üzerine 1-8 arası sayıları yazılır.

· Ampuller 1’den 8’e kadar yan yana sıralanır. Doğru sıralama yapıp yapmadıkları kontrol edilir. Hazırlanan ampuller ile neler yapabileceği tartışılır. Sınıfa mobil olarak asılır. İsteyen çocuklar ürünlerini dosyalarına koyar. İsteyenler panoda sergiler. 

· Hazırlanan ampullerden bazıları her gruba bir ampul olacak şekilde sanat etkinliğinde kullanılmak üzere masada bırakılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9,10

SDA
A 14
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 3


	· Her grup için 1 tabaka resim kâğıdı ve pastel boyalar masalara bırakılır. Her gruba bir ampul figürü verilir. Çocuklardan ampul figürünü kâğıdın ortasına yapıştırmaları istenir. 

· “Bu kâğıtlara evinizin istediğiniz bir odasını seçerek çizer misiniz?” denilerek çocukların evin odasını seçme konusunda ortak karar vermeleri istenir. Odada bulunan eşyalar çizilerek resimleri tamamlanır.

· Çalışmasını bitiren grup, resimlerini yan yana halının üzerine herkesin görebileceği şekilde yerleştirir. Grup grup aralarından bir sözcü seçerler. Grup söz alarak hangi odayı çizdiklerini, bu odada hangi elektrikli ev aletinin olduğunu anlatır. Ayrıca grup saymanı ampullerin çizimi ve sıralanmasında grubunda herhangi bir sorun ile karşılaşıp karşılaşmadığını, uygun sayıyı yazanı ve yazmayanı, yardım alanı ya da almayanları açıklar. 

	MÜZİK 

DA
A 1
:
K 4


	· Minderlere oturulur. “Elektrikle Öğretmenim” şarkısı jest ve mimiklerle çocuklarla birlikte söylenir. 

· “Söyleyin siz çocuklar neyle aydınlanırız?” (2 kez) / Çocuklar: “Elektrikle öğretmenim, elektrikle.” / “Söyleyin siz çocuklar ampulü kim bulmuş?” / Çocuklar: “Edison bulmuş öğretmenim, Edison bulmuş.” / “Söyleyin siz çocuklar televizyon neyle çalışır?”

· Çocuklar: “Elektrikle öğretmenim, elektrikle.” Şarkı, elektrik ile çalışan aletlerin söylenmesi ile devam eder.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

PMA
A 5
:
K 4

DA
A 8
:
K 5

BA
A 3
:
K 1,2,3

BA
A 4
:
K 9


	· Başka hangi araçların elektrikle çalıştığı sorularak, hikâye için ön hazırlık çalışması yapılır. Su ısıtıcısı aletinin ne işe yaradığı sorulur. “Üç Arkadaş Masal Serisi”den “Tombak Süt Sağıyor” adlı masal anlatılır.

· Daha önce yapılmış drama etkinliği hatırlatılır. “Rüzgâr da bir enerji kaynağıdır. Sizce rüzgârı kullanarak nasıl enerji elde ederiz? Elde edilen bu enerji hangi işlerde kullanılır?” gibi sorular sorularak, rüzgârın değirmenlerin çarklarını döndürdüğü, buğdayları un yaptığı ile ilgili açıklamalar yapılır.

· “Değirmenci Baba” adlı rond oynanır. Ardından “Enerjin Var mı?” adlı oyun oynanır. 

· Müzik eşliğinde çocuklar tüm enerjilerini harcamak istermişçesine hareket ederler. Kural bir an bile durmamaktır. En sona kadar dayanabilen çocuk alkışlanır ve günün en enerjik çocuğu seçilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
14 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 
4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir. 

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar

2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler. 
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder. 
5. Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme  
Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 9,13

DA
A 7
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1

BA
A 5
:
K 4,5
BA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 9
:
K 6

BA
A 14
:
K 2,3,5

ÖB
A 1
:
K 5,7


	· Öğretmen çocukları selamlayarak ve güler yüzle karşılar. Hatırlarını sorar. Evden getirilen ismi “a sesi ve t sesi” ile başlayan nesneler çantalardan çıkarılarak her ses için bir köşe oluşturulur. Çocukların her biri getirdikleri nesnelerin ismini söyleyerek hangi sesle başladığını vurgular. Ardından aynı sesle başlayan bir kelime söyledikten sonra nesneyi köşeye yerleştirir.

· Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve istedikleri materyallerle oynarlar. Bu sırada öğretmen güzel sözlerle ve iltifatlarla çocukların olumlu davranışlarını pekiştirir.

· Çocuklardan bir resim yapmaları istenir. Resimlerini bitiren çocukların kâğıtları uzunlamasına ya da enine doğru ikiye bölmeleri istenir. Bütün ve yarım kavramları vurgulanır. Yan yana oturan iki çocuğun resim parçaları karıştırılır. Çocuklardan karışık olan 4 parçanın içinden kendi resmine ait olan parçaları bularak tam hale getirmeleri istenir.
· Fen ve matematik köşesinde bulunan teraziye dikkat çekilerek değişik nesneleri tartmaları ve ağır-hafif şeklinde tartı sonuçlarını karşılaştırmaları istenir. Etkinlik bitiminde sınıf düzenlenir. 

· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 44. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
· Ardından “Yiyecekleri Seçmeden Yemenin Önemi” konusunda sohbet edilir.

	TÜRKÇE 

SDA
A 7
:
K 4

SDA
A 9
:
K 3,4

SDA
A 10
:
K 1
DA
A 3
:
K 1,2
DA
A 4
:
K 6

BA
A 4
:
K 1

BA
A 16
:
K 1,2,3

BA
A 18
:
K 2


	· Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Sonra çocuklara bazı hayvanların neslinin tükenmeye başladığını, yani sayılarının çok azaldığını anlatır. “Bu hayvanlar, foklar, pandalar, misk öküzleri, deniz kaplumbağaları, kutup ayılarıdır” der.

· Konu resimlerle ve örneklerle pekiştirilir. Öğretmen “Hayvan sağlığı ile ilgilenen kişiler veterinerlerdir. Sayıları azalan hayvanları ve yaşayışlarını inceleyen bilim adamları vardır. Hayvanların yaşadıkları bölgelerde az görülmeye başlandığında bilim adamları sebeplerini araştırır. Az sayıda kalan hayvanlar için özel alanlar oluşturarak yaşamaları için destekte bulunurlar. Daha fazla yavruları olması için araştırmalar yaparlar. Doğan yavrularına iyi bakılarak yaşamalarını sağlarlar. Az sayıdaki hayvanları avlayan insanların cezalandırmalarını sağlarlar. Bunu ciddi bir şekilde takip ederler.” şeklinde bilgiler verilir. 

· Çocuklara “Peki sizce hayvanların sayılarının azalmasını ve yok olmalarını engellemek için neler yapılabilir? Çevremizde bulunan diğer hayvanların da aynı tehlikeyle karşılaşmaması için neler yapmalıyız? Hayvanlara nasıl davranmalıyız?” gibi sorular sorularak bu konularda düşünce ve önerileri dinlenir.
· Ardından “Canım fok, / Ne güzel dalıp çıkarsın sulara, / Arkadaşsın insanlarla… / Sen bayılıyorsun oyuna, / Biz bayılıyoruz sana! / En çok da / Çocuklar bayılıyor sana, / Hele hele oyunlarına... / Gel birlikte oynayalım arada, / Nasıl olsa yaşayabiliyorsun, Hem suda hem karada... şiiri okunur. (Fevzi Günenç)
· Öğretmen panda figürlü çomak kukla ile “Akıllı Panda Kabarık Tüy” isimli hikâyeyi anlatır. Hikâye yarım bırakılır. 

“Yavaş yavaş hava aydınlanmaya başlıyordu. Kabarık tüy çok sevimli ve akıllı bir pandaydı. Fakat aynı zamanda çok mutsuzdu. Artık orman eskisi gibi çiçek ve yeşil yaprak kokmuyordu. Çünkü insanlar ağaçları keserek her geçen gün yok ediyorlardı. Kabarık tüy gözlerini açarken ilk olarak bunları düşündü. Her geçen gün pandaların yiyecek bularak hayatlarını devam ettirebilecekleri şeker kamışları azalıyordu. Pandalar yiyecek bulmakta zorlandıkları için tek tek hastalanmaya başlamışlardı. Hatta bazıları açlıktan ölmüştü. Bu nedenle ormandaki bütün pandalara haber vererek toplantı yapmak istediğini söylemişti. Toplantıyı bizim kabarık tüy yönetecekti. “Hoş geldiniz arkadaşlar!” diyerek sözlerine başladı. “Biliyorsunuz ki içinde yaşadığımız orman gittikçe bize yetmez hale geliyor. Birçok arkadaşımız yiyecek bulamadığı için hastalandı. Gün geçtikçe sayımız azalıyor. Bu duruma bir çözüm bulmamız gerekiyor. Sizleri bunun için buraya topladım…” (N. Aygün)  

	ALAN GEZİLERİ
SDA
A 7
:
K 3

DA
A 4
:
K 2,3
	· Gerekli hazırlıklar yapılarak veterinere gidilir. Veteriner ile tanışılır. Veterinerden “Hayvanlar neden hastalanırlar? Hasta hayvanlar için neler yapılır? Hayvanların korunması için neler yapılmalı?” konularında bilgi alınır. Muayenehane ve ameliyathane incelenir. Yaralı ve tedavi altına alınmış hayvanlar gözlemlenir. Sonra dinledikleri ve gördükleri hakkında sohbet edilir.

	SANAT 

OYUN VE HAREKET 
MÜZİK
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI PMA
A 2
:
K 12,13,14

SDA
A 9
:
K 4

SDA
A 11
:
K 2,8

DA
A 5
:
K 2,3,5
	· Çocuklara önceden çizilmiş kalp şekilleri verilir. Çocuklar çizgi üzerinden keserek üzerlerine değişik hayvan resimleri yapıştırırlar. Kartlara “Hayvanları koruyalım, sevelim.” yazılarak çocukların boynuna asılır.
· Öğretmen dolgu oyuncaklar içinde hayvan figürlü olan oyuncakları masaya koyarak her birini eline alır sarılır, başlarını okşar. Ardından hayvanlara yönelik kendi oluşturduğu bir melodi ile özgün bir şarkı söyler.

Minik güzel hayvan, / Kalbim seninle, / Sakın üzülme, / Arkadaşım yok diye. / Ben varım oynarım seninle.
Hem de beslerim gerekirse, / Biliyorum çok üzgünsün, / Dilerim en yakın zamanda, / Yüzün gülsün, yüzün gülsün. (N. Aygün)

· Çocuklardan her biri bir hayvan oyuncağı eline alarak başını okşar, sarılır, sever ve ona özgün bir şarkı söyler. 
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 46. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
· “Hayvanları korumak için neler yapmalıyız?” konusu hakkında çocuklarla sohbet edilir. 
· Çocuklara karneler dağıtılır. Güzel bir tatil geçirmeleri için iyi dileklerde bulunulur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
15/ 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 
5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.  

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

PMA
A 2
:
K 7

PMA
A 4
:
K 4,5

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 1,2,3,4,





9,10

SDA
A 7
:
K 3

SDA
A 9
:
K 2,3,4,5

SDA
A 11
:
K 2,7,8

DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 4
:
K 2,6,7,8

DA
A 8
:
K 1,3,4,5

BA
A 6
:
K 2

BA
A 16
:
K 1,2
BA
A 18
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5
	· Sınıfa gelen çocuklar, öğretmenini ve arkadaşlarını selamlarlar. Çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamaları istenir. Sınıf ve nezaket kuralları ile ilgili hatırlatmalar yapılarak köşelerde etkinliğe geçilir.

· Sanat köşesinde kediler için güzel bir sepet, köpekler için kutulardan değişik yuvalar yapılır. Yapılan yuvalar ve hayvan oyuncaklar kullanılarak evcilik oynanır. Öğretmen çocukların oyununa katılarak hayvanlara iyi davranma konusunda onları yönlendirir. “Sevimli köpek kendini biraz kötü hissediyormuş, acaba neyi var?” yönergesi ile köpekle ilgilenme, bakımını yapma, karnını doyurma ve hasta olabilme ihtimaline karşı veterinere götürme draması yapılır.

· Masanın üzerine kedi köpek, serçe, kaplumbağa gibi hayvanların duygularını yansıtan resimler konur. Çocuklara resimleri inceleyerek bu hayvanların hangi duygular taşıdığı sorulur. Öğretmen “mutlu minik kedi, üzgün serçe vb.” isimler bularak çocuklara rehber olur. Çocuklardan hayvanların duygularını taşıyan özgün bir isim bulmaları istenir.
· Ardından “Resimlerdeki hayvanlar neden acı çekiyor olabilir? Sence minik kedi niçin üzgün? Sevimli köpeği hangi olay heyecanlandırmış olabilir?” gibi sorular yöneltilerek hayvanların taşıdığı duygulara neden olabilecek durumlar tartışılır. “Üzgün serçenin mutlu olabilmesi için neler yapılabilir? Kaplumbağanın korkması nasıl engellenebilir?” gibi konularda konuşarak hayvanlarda oluşabilecek problem durumlarına çözüm bulunur.

· Resimler  “Mutlu hayvanlar, üzgün olan hayvanlar, korkmuş hayvanlar” olarak gruplanarak fon kartonlarına yapıştırılır. Etkinlik sonunda öğretmen bir müzik açarak sınıfın toplanmasında yardımcı olur. 

· Öğretmen çocukları u şeklinde dizilmiş minderlere oturtarak  “Kurbağa Kardeş” isimli parmak oyununu söyler. 
Beş küçük kurbağa oturuyor (Bir parmak avuç içine saklanır.), / Biri yüzmeye gitti kaldı dört (Dört parmak gösterilir.), / Biri suya atladı kaldı üç (Üç parmak gösterilir.). / Üç küçük kurbağa “Biz ne yapalım?” dediler. 

İkisi suya atladı kaldı bir (Bir parmak gösterilir.). / Bir kurbağa “Pek eğlenceli” diyerek suya atladı (Suya atlama hareketi yapılır.).

Hiç kurbağa kalmadı (Parmakların hepsi avuç içine saklanır.).
· “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 47. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
· “Hayvanları Sevmenin Önemi” hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

	FEN VE MATEMATİK 
SANAT

MÜZİK 

PMA
A 2
:
K 9

SDA
A 2
:
K 4

SDA
A 11
:
K 4,7

DA
A 4
:
K 7

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1
	· VCD’ deki AVSEQ 08 çocuklara seyrettirilir.
· “En çok sevdiğin hayvanın resmini yapar mısın?” yönergesi verilerek çocukların özgün bir şekilde serbest resim yapmaları istenir. Resimleri biten çocuklara “En sevdiğin hayvanın ismi ne? Arkadaşlarına resmini gösterir misin? Bu hayvanın en çok hangi özelliğini seviyorsun?” gibi sorular yöneltilerek çocuklara resimleri anlattırılır.
· Öğretmen, müzik köşesinden bir ritim aleti alarak ritim eşliğinde “Benekli Kedim” isimli şarkıyı birkaç kez söyler. 

Daha süt emer, / Miyav miyav der, / Yine ne ister? / Benekli kedim. / Ekmek yutamaz, / Fare tutamaz, / Ne de yaramaz, 
· / Benekli kedim. / Elleri pamuk, / Gözleri yumuk, / Adını koydum, ben onun/ Boncuk. “ Şarkının sözleri çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir .

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 15

PMA
A 5
:
K 2,5

SDA
A 4
:
K 2

SDA
A 6
:
K 2,3,10

SDA
A 11
:
K 5

BA
A 12
:
K 2

DA
A 1
:
K 1,4
	· Çocuklar, düdük eşliğinde ritmik şekilde yürütülerek geniş bir alanda toplanır.

· İki grup oluşturulur. Her grup kendisine kediler ya da kuşlar gibi bir isim bulur. Gruptaki çocuklar tek sıra halinde dizilir. Grupların karşısına birer sandalye koyulur. Her iki grubun başında bulunan çocuklara ip verilir. Düdük öttürülerek başla yönergesi ile grupların başında olan çocukların “Çizilen çizgi üzerinde tek/çift ayakla sıçrayarak ve minderden oluşturulan engel üzerinden atlayarak sandalyelere kadar gidecekleri ve ellerindeki ipleri sandalyelere bağlayarak kendi sıralarının sonuna geçecekleri” açıklanır. İkinci sıradaki çocukların da “tek/çift ayakla sıçrayarak sandalyelerde bağlı bulunan ipleri çözecekleri ve üçüncü sırada bekleyen arkadaşlarına getirerek sıranın sonuna geçecekleri” söylenir.
· Sırasını en kısa sürede tamamlayan grup oyunu kazanır.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10


	· “Yazı yazmak, resim yapmak, ne eğlenceli ne eğlenceli” sözleri tekrarlanarak masalara geçilir. 
· “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 38. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
· Öğretmen çocukların çizgilerini tek tek inceleyerek kalemi doğru tutup tutmadıklarına bakar.
· Sırada doğru oturma, doğru kalem tutma, kalemi fazla bastırmama gibi konularda hatırlatma yapılır.

	AİLE KATILIMI
	“Aile Katılımlı Gözlem Defterim”deki 10. etkinlik ailelere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
16 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 

3. Varlıkların yerini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 
9. Eş nesnelere örnek verir.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister. 

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarını söyler.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2,3

BA
A 4
:
K 1,2,3,4

BA
A 5
:
K 3,7

BA
A 8
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 7


	· Öğretmen hayvanlardan örnek alınarak icat edilen ve geliştirilen araç-gerecin olduğu bir köşe düzenler. Bu köşede ilgili hayvanların resmi ve hemen yanında o hayvanlardan esinlenerek üretilmiş araç-gereçlerin gerçek ya da oyuncak modelleri yer alır (Ördek resmi-dalgıç paleti, helikopter böceği resmi-oyuncak helikopter, yengeç resmi-kerpeten, karınca resmi-kerpeten,  martı resmi-oyuncak uçak, kuğu resmi-oyuncak gemi, balina resmi-oyuncak denizaltı, arı kuşu resmi-kamış, köstebek resmi, oyuncak ya da gerçek kürek vb.). Köşede toplanan çocuklarla bu hayvan ve araçlar arasındaki benzerliklerin neler olduğu konuşulur. “Çevrenizde gördüğünüz araç-gereçler içinde hayvanların hareket ve vücut yapılarına benzeyenler var mı?” diye sorularak çocuklardan cevapları alınır.
· Çocuklarla birlikte sınıfta bulunan nesneler kullanılarak farklı ağırlıklarda nesnelerden oluşan bir köşe oluşturur.
· Çocukların dikkatleri nesnelerin farklı özelliklerine (büyüklük, desen, renk, doku, sert-yumuşak) çekilerek incelemeleri sağlanır. Toplardan hangileri hafif hangileri ağırdır tahmin etmeleri istenir. İki adet nesneyi ellerine alarak (örn: pamuk ve kitap gibi) tartmaları ve nesneler arasındaki ağırlık farkını duyularını kullanarak gözlemlemeleri sağlanır.

· Hacim olarak büyük ama hafif (deniz topu), diğeri hacim olarak küçük ama ağır (portakal) varlıklar ile deney tekrarlanır. Köşede bulunan terazi ile incelenen nesneler tartılarak aralarındaki ağırlık farkları belirlenir. Nesnelerin büyüklükleri ile ağırlıkları arasında her zaman bir ilişki olmadığı; bazen büyük olan nesnelerin küçük olan nesnelere göre daha hafif olabileceği belirtilir.

	MÜZİK
TÜRKÇE

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 9
:
K 3

SDA
A 13
:
K 2

DA
A 1
:
K 4

DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 4
:
K 6,7

DA
A 5
:
K 3,5
	· Çocuklar 4 gruba ayrılarak her grup üyesi yan yana oturtulur. Öğretmen öncelikle “Alçak sesle konuşmak nasıl olur? Faydaları nelerdir? Yüksek sesle konuşmak nasıl olur? Faydaları ve zararları var mıdır?” sorularını sorar. Bazı durumlar dışında yüksek sesle konuşmanın ve gürültü yapmanın çevremizdeki insanları rahatsız edebileceği anlatılır. Kapalı mekânlarda ve özel durum-larda alçak sesle konuşmak, oyun parkı ve gerektiği durumlarda sesimizi yükseltmenin mahzurlu olmayacağı anlatılır. “Hangi durumlarda sesimizi yükseltirsek insanları rahatsız etmiş olmayız?” denir. Çocukların bu durumlara (parkta oynarken, oyun oynarken vb.) örnek vermeleri istenir. Çocukları çevrede en çok rahatsız eden seslerin hangileri olduğu sorulur. “Rahatsız edici seslerin oluşturduğu gürültü durumundan nasıl kurtulabiliriz?” konusu tartışılır. Çocuklara önceden hazırlanan kedi, tavuk, horoz, köpek vb. hayvanların çomak kuklaları gösterilir. Ses açma etkinliği için gerekli olan açıklama yapılır. Grupların ortak karar vererek bu hayvanlardan bir tanesini seçmeleri sağlanır. Öğretmen sırasıyla kuklaları havaya kaldırarak çocuklardan gösterdiği hayvanın ses öykünmesini yapmalarını ister. Çocuklar kedi kuklasını gördüğünde hep birlikte miyavlar, köpek kuklasında havlar, tavuk kuklasında gıdaklarlar. Aynı hayvan öykünmeleri kısık sesten başlanarak yüksek sese doğru tekrarlanır. Son olarak çocukların boğazlarını acıtmadan çok yüksek sesle hayvan seslerini çıkarmaları istenir. Diğer gruplar da seçtikleri hayvanlara göre ses öykünmeleri yapar. “Sevimli Hayvanlar Serisi”nden “Aslanın Krallığı” adlı masal okunur.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 1

BA
A 5
:
K 9

BA
A 6
:
K 1,6

ÖB
A 2
:
K 2,3


	· Çocuklardan geniş bir halka yapmaları istenir. Bol miktarda değişik renk ve desenlerdeki çoraplar karışık olarak ortaya konur. Müzik eşliğinde üst üste çorap giyme oyunu oynanacağı, müzik bitene kadar herkesin giyebildiği kadar çok çorabı ayağına giymeye çalışacağı söylenir.
· Müzik bittiğinde çocuklardan giydikleri çorapları tek tek çıkarmaları, çıkarırken çoraplara ait renk, desen, büyüklük vb. özellikleri belirtmeleri istenir. Son olarak herkes giyip çıkardığı çorabı sayar ve kaç tane olduğunu söyler.

· Herkes giyip çıkardığı çorapları bir sepete koyar. “Kartop’la Keşfediyorum-2” kitabının 48. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. Çocukların hayvanlarla ilgili etkinliklerde başarısından dolayı çıkartma yapıştırarak kendilerini ödüllendirmeleri istenir.

· Karışık çoraplar içinde eşleri aranarak eşleştirilir.

	SANAT
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10

BA
A 8
:
K 1,3

BA
A 13  :
K 2,3,4

ÖB
A 1
:
K 2,6

ÖB
A 3
:
K 1,2,3
ÖB
A 5
:
K 1,3,4
	· Çocuklara daha önceden hazırlanan çeşitli malzemeler gösterilerek (yumurta, kek, süt, yoğurt sebzeler, çeşitli meyveler, fındık, fıstık, kakao, sıvı yağ, tuz, şeker, vanilya, un, mercimek, nohut vb.) hangilerini kullanırsak bir kek yapabileceği sorulur. Keki üzümlü mü, fındıklı mı, kakaolu mu, meyveli mi istedikleri sorularak birlikte karar verilir. Verilen karara göre malzemeleri çocuklarla birlikte ayrılır ve kek hazırlanır. Kek pişerken yiyecekleri ayrım yapmadan yeme, sağlık ve görgü kuralları hakkında sohbet edilir. Masanın üzerine servis tabakları ve çatal koyularak, çocuklardan sınıftaki herkese yeterli sayıda olup olmadığını tahmin etmeleri istenir. Her çocuktan kendisine bir servis tabağı ve çatal alması istenir. Çıkan sonuç ve tahminler karşılaştırılır.
· Pişen kek küçük dilimlere ayrılır ve ortaya konur. Çocuklardan sırayla kendi servis tabaklarına yiyebilecekleri kadar kek almaları istenir. Keki yedikten sonra tabaklarını ve çatallarını bir yere toplamaları, el ve ağız temizliklerini yapmaları söylenir.
· Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 39. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
17 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler. 

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 
3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
SDA
A 9
:
K 2

SDA
A 13
:
K 3

BA
A 2
:
K 1,2
	· Fen ve matematik köşesi; meyve ve sebze, ağaç ve çiçek çeşitlerini tanıtan grafik, kitap, dergi ve broşürler eklenerek düzenlenir.

· Öğretmen sınıfa elinde değişik süs bitkileri ile girer.

· Çocuklardan yardım istenerek hep birlikte evcilik köşesi, değişik çiçek türleri ile süslenir. 

· Fen ve matematik köşesine sebze ve meyveler yerleştirilir. Kısa bir sohbetle sınıf ve oyun kuralları hatırlatılır. Serbest saatin başladığı haber verilerek çocukların ilgi duydukları köşelerde etkinlik yapmaları sağlanır. 
· Evcilik köşesinde etkinlik yapan çocukların bu köşelere eklenen süs bitkilerini incelemeleri sağlanır. Merak ettikleri konular hakkında konuşulur. 
· Toplanma saati geldiği bir tekerleme ile hatırlatılarak köşeler düzenlenir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
PMA
A 2
:
K 1

SDA
A 6
:
K 10,11

SDA
A 12
:
K 1,2,3

DA
A 2
:
K 2

BA
A 4
:
K 1

BA
A 12
:
K 3
	· Çocuklar “u” şeklinde masalara alınarak “Meyveler” adlı şarkı öğretmen tarafından ritim eşliğinde söylenir, birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

Tüm meyveler yararlı, öğrenelim adını, / Arkadaşlar bilelim, ağzımızın tadını.
Meyveleri yedikçe, oh ne güzel diyelim / Sağlık neşe içinde, mutlulukla gülelim.
· Ardından çocuklardan fen ve matematik köşesinde bulunan sepetten birer tane meyve alarak getirmeleri istenir.

· Çocuklar meyvelerin adlarını söyleyerek önlerine koyarlar.

· Şarkının sözleri sebzeler şeklinde değiştirilerek bir kez daha söylenir.
· Masada bulunan sebze ve meyvelerden, gruplar oluşturulur. 
· Meyve sebzeler dışında, süs bitkileri ve ağaçlar hakkında bilgi verilir.
· Çocuklardan, bu bitkilere çevrelerinden örnek göstermeleri istenir. 

· Ardından ”Eğer bitkiler olmasaydı ne olurdu?” sorusu sorularak, çocuklardan bu konuda fikirlerini söylemeleri istenir.

· Bitkilerin yararları hakkında sohbet edilerek “Kartop’la Keşfediyorum-3”  kitabının 3. sayfasındaki oyun oynanır.

	TÜRKÇE 
SDA
A 13
:
K 1

DA
A 1
:
K 4

DA
A 3
:
K 1

DA
A 4
:
K 2,4,5,8

DA
A 8
:
K 1,4


	· Çocuklar halka şeklinde minderlere oturtularak “Çürük Elma” adlı oyun oynatılır.
· Öğretmen; “Bir gün yolda yürüyordum, bir çöp kutusunun yanından geçerken yere düşmüş çürük bir elma gördüm. Elmaya yakından bir baktım ki! Bir tarafından ısırılmış, üzerine sinekler konmuş, rengi kararmış. Birden çok kötü bir koku hissettim. “iiiiiiiiiiyy” ne kadar kötü kokuyordu. Elmayı aldım (çocuklardan birinin ismini söyleyerek) …….’e attım” diyerek oyunu başlatır.

Çocuklardan bu öyküyü tekrar ederek çürük elmayı arkadaşlarından birine atmalarını ister.
· Tüm çocuklar oyun süresince öyküde geçen olayları, hareket ve mimikleriyle ifade ederler.
Öğretmen tarafından özellikle öyküde geçen “iiiiiii” sesi vurgulanarak çocuklara “i” hissettirilir. At ve eşek sesleri çıkarmaları istenerek “i” sesi pekiştirilir.
· Çalışma bitiminde kukla köşesinde önceden hazırlanmış olan sebze-meyve-ağaç ve çiçek figürlü çomak kuklaları kullanılarak bitki çeşitleri ve bitkilerin yararları hakkında drama yapılır.
· Kukla gösterisi sonunda öğrencilerden, arkadaşlarına göstermeden bitki kuklalarından birini seçerek, seçtikleri bitki hakkında bilmece sormaları istenir.
· Bilmeceyi bilen çocuklara bilmeceyi soran tarafından bu bitkiyi simgeleyen çomak kukla hediye edilir.

	SANAT

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 7,13,14

BA
A 6
:
K 6

BA
A 5
:
K 3
BA
A 5
:
K 3

BA
A 10
:
K 1, 2

ÖB
A 1
:
K 1,3,4
	· Bitkilerle ilgili eski dergi ve broşürler öğrencilerin önüne konarak kesme ve yapıştırma için gerekli malzemeler verilir.

· Kesilen figürler büyük bir karton üzerinde süs bitkileri, meyveler, sebzeler ve ağaçlar şeklinde gruplanarak grafik oluşturulur. 

Oluşturulan grafik hakkında çocukların yorumları alınır. 
Her grupta kaçar tane bitki resmi olduğu sorulur. Grafik sınıfın seçilen bir köşesinde sergilenir. 
· Her çocuğa 5’er tane bisküvi verilir. Çocuklardan iki bisküviyi ayırmaları, geriye kaç bisküvi kaldığını söylemeleri istenir. 
· “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 45. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
· Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenerek eve gitmek üzere saçlar taranır, çantalar düzenlenir, tuvalet ihtiyacı giderilir.

	AİLE KATILIMI
	“Meyveler” adlı şarkı yazılarak eve gönderilir. Velilerden şarkıyı çocuklarıyla birlikte söylemeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
18 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3
:
K 2

SDA
A 6
:
K 1,2,3,4,9

BA
A 4
:
K 4

BA
A 6
:
K 4

BA
A 11
:
K 1,2,3,4


	· Değişik bitkilerden alınan kök çeşitleri pvc yaptırılarak fen ve matematik köşesine konur.

· Kitap köşesine bitki çeşitleri, bitkileri tanıtıcı kitap, dergi ve broşürler eklenir. 

· Değişik bitki fidanları saksı ve toprak hazırlanarak fen ve matematik köşesine yerleştirilir.

· Eğitici oyun köşesine az ve çok nesne resimleri olan kartlar ilave edilir.

· Planlama yapılarak serbest zaman başlatılır. Fen ve matematik köşesine eklenen kökler gösterilerek  “Çocuklar bitkiler topraktan suyu ve kendileri için gerekli olan mineralleri, bu iplik gibi olan kökleri yardımı ile alır. Sizce bu kökler neye benziyor?”denilerek çocukların fikirleri alınır.

· Kökler incelenerek “Hangisi ince, hangisi kalın? Renkleri nasıl? Sence bu kökler hangi bitkilere ait olabilir?” şeklinde sorular sorulur.

· Öğretmen rehberliğinde resimli kartlar incelenerek az ve çok miktarda nesne resimleri olan kartlar çocuklar tarafından gruplanır.

· Ardından “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının, 46. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
TÜRKÇE 
SDA
A 9
:
K 4

DA
A 2
:
K 1

DA
A 4
:
K 2,3,4,5

DA
A 8
:
K 1,2,3,4,5

BA
A 7
:
K 6
	· Etkinlik bitiminde sınıf toplanır. Fen ve matematik köşesinde bulunan bitki fidanlarının kökleri incelenerek toprağa ekilir.

· Bir bitkinin toprağa ekim, köklenme, gövde, yaprak ve çiçeklerinin büyüme aşamaları tahtada öğretmen tarafından resimlenerek öykü şeklinde anlatılır. 

· Daha sonra çocuklardan resimlere bakarak aynı öyküyü anlatmaları istenir.

· Çocuklar resimlere bakarak bitkinin büyüme aşamalarını kendi yorumları ile açıklarlar.

· Öğretmen; “Bitkiler nasıl beslenir? Topraktan suyu nasıl çekerler?” gibi sorular sorarak çocukların anlatımlarını destekler.
· Çocuklara pipetle içilen meyve suları dağıtılarak içmeleri söylenir. Tıpkı pipet gibi bitki köklerinin de suyu içtiği anlatılır. 

· Çocuklarla bir çubuk dikey olarak dengede tutulmaya çalışılır. Aynı çubuğu bir toprak zemine batırarak dengede durması sağlanır. Çocuklarla çubuğun toprağa batırıldığında neden durabildiği, toprağa batırmadan neden duramadığı hakkında konuşulur.

· Bitkilerin dik durmasını sağlayan toprağın altındaki bölümlerine kök dendiğini buldurulur.

· “Kartop’la Keşfediyorum-3” kitabının 4. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	DRAMA

DA
A 4
:
K 5,6,7

BA
A 4
:
K 9


	· “Ben Bir Ağacım” adlı parmak oyunu oynanır. 
· Önceden hazırlanmış olan rafyadan kökler ayak bileklerine; kartonlardan yapılmış yaprak ve çiçek figürleri çocukların kollarına ve parmaklarına takılarak parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.
· Sonra “Şimdi hepimiz birer küçük ağacız. Köklerimiz toprağın derinliklerine kadar inmiş. Köklerimizi kullanarak topraktan suyu çekelim. Dallarımız büyüsün, büyüsün, yapraklarımız ve çiçeklerimiz açsın. Şimdi de dallarımıza kuş konsun, bir kuş, iki kuş, üç kuş,… ne kadar da sevimliler…” (N. Aygün) yönergeleri ile drama yapılır.

· “Ağaçlar yürür mü? Yürümez. Ama sizler yürüyen ağaçlar olsanız nasıl yürürdünüz?” denilerek hep birlikte müzik köşesine gidilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,3,4

BA
A 12
:
K 1

BA
A 16
:
K 3

ÖB
A 2
:
K 1,2,3
	· Müzik eşliğinde ritim hareketleri yapılarak, bir gün önce öğrenilen “Meyveler” adlı şarkı tekrar edilir.
· Çocuklardan dallarını, yapraklarını, kök ve çiçeklerini göstererek; yukarıda, aşağıda, üstünde altında, yanında gibi mekan bildiren kelimeler ile öğretmenin söylediği cümleleri tamamlamaları istenir. 

· “Dallarım toprağın…….(üstünde). Yapraklarım dalların…..(üstünde). Çiçeklerim yaprakların …..(yanında). Köklerim toprağın (altında). Köklerim gövdemden… (aşağıda). Dallarım gövdemden ….(yukarıda). 

· Ardından “Giy-Çıkar” oyunu oynanır. Çocuklar iki gruba ayrılır. Tek sıra halinde ard arda sıra olur. Öğretmen grupların başındaki çocuklara aynı model ve büyüklükte birer tişört verir. Çocuklardan müzik eşliğinde tişörtü giyip çıkarmaları ve arkasındaki arkadaşına vermeleri istenir. En kısa sürede giyip çıkaran grup birinci olur.

	SANAT

OKUMA–YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 8,10,13,



   14
	· “Ayçiçeği” adlı şiir söylenir.
· Güzel renkli ayçiçeği, / Pek lezzetlidir, / Yenir yemişi, / Görünce yüzünü döner, / Ne de sever güneşi, / Sıkıca sarılmış toprağa, Çekiyor suyu incecik kökleri / Zayıf göründüklerine bakmayın siz, / Kökleri olmasaydı yıkılırdı gövdesi. (N. Aygün)
· Artık materyaller kullanılarak “Maket Yapıyorum” kitabından 10. etkinlikte bulunan ayçiçeği ve kökleri çalışılır. 

· Çocuklara bir dönemin bittiği söylenerek dönem içinde çekilen fotoğraflar slayt gösterisi olarak izlenir. Çocuklara duygu ve düşünceleri anlattırılır. “Gelişim ve Davranış Değerlendirme” belgeleri verilerek çocuklar öpülür ve eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
21 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 
3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar 

5. Varlıkların sayısını söyler. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar 

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar 

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar 

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
2. Nesneleri sembollerle gösterir. 

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 
4. Grafikte yer alan nesneleri sayar. 

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 1,2,3

DA
A 5
:
K 2

BA
A 8
:
K 1
	Fen ve matematik köşesine ağaç gövdesi kesiti, mümkünse ağaç kökleri konulur. Çocuklar selamlanarak karşılanır.
Gün içinde yapılacak olan etkinlikler den bahsedilir. Serbest zaman için hangi köşede etkinlik yapmak istedikleri sorulur.

Ağaç kökleri ve ağaç gövdesi kesiti incelenerek üzerindeki renk değişimlerinin nasıl oluşmuş olabileceği sorulur. Ağaç gövdesi kesitinde görünen iç içe halkaların ağacın yaşını gösterdiği belirtilerek, hep birlikte halkalar sayılır ve ağacın kaç yaşında olduğu bulunur.
Etkinlik bitimine yakın, çocuklara az zaman kaldığı haber verilir. “Tik tak, tik tak saatine, bak toplanma vakti geldi, çocuklar köşeleri toplamaya başladı.” şeklinde bir tekerleme yardımı ile köşeler düzenlenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1

SDA
A 11
:
K 1
	“Hoplayalım zıplayalım daldan elma toplayalım, masaları toplayalım, bir top gibi zıplayalım, el ele halka olalım.” tekerlemesi ile Çocuklardan rahat bir şekilde ayakta durmaları istenir. Bir lider seçilir.

Seçilen çocuk “Rüzgâr es!” deyince çocuklar, rüzgârda savrulan ağaçlar gibi hareket ederler. “Şimşek!” dediğinde ise donar kalırlar. Bir süre sonra dayanamayıp kıpırdayan çocuklara değişik hayvan taklitleri yaptırılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 14

BA
A 4
:
K 5

BA
A 5
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 2,5,7
	Ağaç gövdeleri çizilmiş olan kartonlar çocuklara dağıtılır. Eller parmak boyalar ile boyanarak parmaklar açık şekilde ağaç gövdesi üzerine bastırılarak ağacın yaprakları oluşturulur. 

Çalışmalar kurutulduktan sonra eski kitap ve dergilerden kesilmiş kuş figürleri çocuklara verilir. Çocuklardan kuş figürlerini, sayısı 1’den 6’ya kadar olacak şekilde ağaçların üzerine yapıştırmaları istenir. Çocuklar ağaçta kaç tane kuş varsa ağacın gövdesine o sayıyı ifade eden rakamları yazarlar. Çalışmalar 1’den 6’ya kadar sıraya sokularak sergilenir. 
Masalar ve eller temizlenerek sınıf düzenlenir.

	TÜRKÇE 
MÜZİK 
DRAMA  

PMA
A 1
:
K 13

PMA
A 4
:
K 2,4

PMA
A 5
:
K 1

SDA
A 2
:
K 4

SDA
A 5
:
K 1

SDA
A 6
:
K 7

SDA
A 9
:
K 3

SDA
A 11
:
K 5,8

DA
A 3
:
K 2

DA
A 4
:
K 5,6

DA
A 7
:
K 2,3

BA
A 16
:
K 3
	“İ, i, incir, / Hani bana zincir? / Zinciri astım koluma, / İnciyi taktım ucuna. / İncik boncuk, / Hadi pazara sen git.” tekerlemesi söylenerek çocuklar minderlere oturtulur. Tekerleme hep birlikte birkaç kez tekrar edilerek içinde geçen “i” sesi vurgulanır. Çocuklardan “i” sesi ile başlayan kelimelere örnek vermeleri istenir. 
Anlatılan öykü yarım bırakılarak çocuklardan tamamlamaları istenir. 
“Çok gür yapraklı uzun ve güçlü bir çınar ağacının dallarında yaşayan serçe ailesi yuvalarında çok mutluymuşlar. Bir gün hava birden kararmış. Koca koca koyu renkli bulutlar gökyüzünü kapatmış. ‘Uvvvvv uvvv!’ diye kuvvetli bir rüzgâr esmeye başlamış. O kadar güçlü esiyormuş ki, serçeler yuvalarından düşmemek için birbirilerine sıkı sıkı sarılmışlar. Bir süre sonra bulundukları dal o kadar çok sallanmaya başlamış ki, birden ne olduğunu anlayamadan yuvaları ile birlikte rüzgâra kapılmışlar. Serçe ailesinin en küçük kuşu minik serçe gözlerini açtığında ….“ (N. AYGÜN) 

Öykü tamamlama sonunda “Minik serçe rüzgâr kuvvetlice esmeye başladığında neler hissetmiş olabilir? Ailesini yanında göremeyince ne yapmış olabilir?” gibi sorular sorularak değerlendirme yapılır.
Teypten müzik açılarak ritim aletleri eşliğinde dans edilir.

A4 büyüklüğünde birer kâğıt, çocukların ellerine sığacak boyutta buruşturulur. Kâğıtlar değişik yerlere konularak klasik yavaş bir müzik eşliğinde drama etkinliğine geçilir.
“Haydi çocuklar sizlerle hayali bir kır gezisine çıkıyoruz.” denilerek kırda yürüme taklidi yapılır.
Önceden buruşturularak yere konmuş kâğıt parçaları kuş yerine konarak “Aaa, sevgili minik kuşlar, çok fazla yorulmuş olmalılar. Haydi onları yol üstünden kaldıralım.” denilerek yerden kaldırılır. Kâğıt parçaları uyuyan bir kuş gibi elde taşınarak “Aman uyanmasın, sessiz olalım! biraz dinlensinler. Yavru kuşların yuvaları nerede? Haydi yuvalarını bulalım ve minik kuşumuzu yuvasına koyalım” denilerek minik kuşlar sınıfta seçilen yerlere yerleştirilir.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 9

DA
A 5
:
K 5

BA
A 13
:
K 1,3,4

BA
A 19
:
K1,2,3,4,5

SDA
A 9
:
K 5
	“Ağaçları severiz, yaşlanmadan kesmeyiz,” sözleri eşliğinde masalara oturulur. “Ağaçlar havayı temizler. Kökleri ile toprağa sımsıkı sarılarak toprağın kaymasını önler. Kuş, sincap, böcek gibi birçok hayvan ağaçların üzerinde yaşar ve korunurlar.” açıklaması yapılarak “Kartop’la Keşfediyorum-3” kitabının 5. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

Çocuklara çam ağacı, çınar ağacı, elma ağacı şeklinde üç türde ağaç figürü gösterilerek bu ağaçların birbirilerinden farkı anlatılır. Öğretmen bu figürlerle model bir örüntü oluşturur. Çocuklardan masaya konan diğer ağaç figürleri ile model örüntüye bakarak örüntü oluşturmaları istenir. Oluşturulan örüntüler büyük boy kartonlara yapıştırılarak fen ve matematik köşesine yerleştirilir. Ardından “Ağaçları Neden Sevmeliyiz?” konusu hakkında çocuklarla sohbet edilir.
Üzerinde değişik örüntülerin olduğu alıştırma kâğıtları çocuklara verilerek bu örüntüleri inceleyip tamamlamaları istenir.
“Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 47. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. 
Ardından yardımlaşmanın önemi ve güzelliği hakkında çocuklarla sohbet edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
22 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 
4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar
1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 4,5

SDA
A 6
:
K 4,9

SDA
A 10
:
K 1
	Değişik meyve ve sebzeler ile bir manav köşesi oluşturulur. Öğretmen manav önlüğünü takarak manavcı taklidi yapar. 
Müşteri gibi alışverişe gelen çocuklara meyve ve sebzeler tanıtılarak, koklamalarına, ellerine alarak incelemelerine fırsat tanınır. Çocuklar seçtikleri meyvelerin paralarını ödeyerek alış-veriş poşetlerine koyarlar.
Etkinlik bitiminde köşeler toplanarak oyun hamuru yapımı için hazırlık yapılır.

	SANAT

PMA
A 4
:
K 4
	“Kartop’la Keşfediyorum-3” kitabının 6. sayfasındaki oyun hamuru tarifine göre gerekli malzemeler çocukların da yardımı ile masaya yerleştirilir.

Çocukların tamamına yetecek miktarda ölçek arttırılarak oyun hamuru yapılır. Yapılan oyun hamurları çocuklara eşit olarak pay edilerek istedikleri renklerde toz boyalarla renklendirilir. Kıvamı oluşan hamurlar kullanılarak sebze ve meyve figürleri yapılır. Arkalarına küçük mıknatıs parçaları yapıştırılarak kurumaları için bir köşeye bırakılır.

Masalar ve eller iyice temizlenerek, “Tüm sebze ve meyveler, çocuklar onları çok sever” sözleri eşliğinde oyun etkinliğine geçilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

DRAMA 

PMA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 2

SDA
A 11
:
K 1

DA
A 4
:
K 7

DA
A 5
:
K 5

BA
A 6
:
K 6

BA
A 12
:
K 3

ÖB
A 2
:
K 1

ÖB
A 3
:
K 1,3
	Sınıfta bulunan meyve ve sebzeler masaların üzerine karışık olarak konularak, çocuklar iki gruba ayrılır. 

Her gruba bir sepet verilerek gruplardan birine “sebzeler” diğerine, “meyveler” grubu ismi verilir.
Müzik açılarak her grubun karışık sebze ve meyveler içinden kendi grubuna ait olanı seçerek kendi sepetine doldurması istenir.
Doğru gruplama yaparak ilk önce sepeti dolduran gurup birinci olur.
Ardından “Sebzeler” adlı şarkı söylenir.
Sebzeler yararlıdır, / Unutmayın çocuklar. / Hepsini de çok sevin, / Ayırmayın çocuklar. / Vücudu zinde tutar,

Besin yüklü sebzeler, / Bol bol yiyin her zaman, / Çok yaşayın çocuklar.

Mevsime göre giyinme ve yemek yerken uyulması gereken kurallar hakkında konuşulur. 
Çocuklar üçer kişilik gruplara ayrılır ve her gruba bir olay ya da durum söylenir.
Ve çocuklar bu durum ya da olayı canlandırarak poz verirler. Öğretmen de temsili bir fotoğraf makinesi ile onların resimlerini çeker (Lokantada yemek yiyenler  / Giyinenler  / Soğuk havada incecik bir bluzla dışarı çıkmış kişiler / Sıcak bir havada terlemiş olanlar / Lezzetli meyveler yiyenler …).

Daha sonra drama sırasında çocukların neler hissettikleri, dramayı yaparken hangi hareketlerde zorlandıkları vb. konuşulur.

	TÜRKÇE 

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 7,8,10

DA
A 7
:
K 1

DA
A 8
:
K 3

BA
A 5
:
K 1

BA
A 17
:
K 3
	Bir saatim var minicik (İki elin avuçları, içinde bir şey varmış gibi birbirine çapraz olarak birleştirilir.). 

Kulağıma koyarım (Birleştirilmiş eller kulağa götürülür.).

Tik takını duyarım, 
Tik tak, tik tak (Denirken, dinliyormuş gibi yapılır.).
Çocuklar dinleme öykünmesi yaparlarken öğretmen; “Haydi şimdi çocuklar. Masalara oturarak etkinliğimize başlayalım.” der.
“Mırnav Ailesi Masal Serisi”den “Büyük Saray” adlı masal okunur. 

Bilmece kartları kullanılarak değişik bilmeceler sorulur. Cevaplayan çocukların yakalarına kurdele takılarak onare edilir.

Slayt tekniği kullanılarak çocuklardan slaytta bulunan bir çok nesne resmi içinden “i” sesi ile başlayan nesneleri göstermeleri ve isimlerini söylemeleri istenir.
Ardından “Kartop’la Keşfediyorum-3” kitabının 6. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
“Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 40. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
Çalışma bitiminde masalar toplanarak poz verme draması yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
23 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar
2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 

	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 
3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir. 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
4. Seçilen çözüm yollarını dener. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10

SDA
A 4
:
K 2

BA
A 2
:
K 2

BA
A 6
:
K 2

BA
A 16
:
K 2

BA
A 18
:
K 2,4

DA
A 7
:
K1,2,3


	Fen ve matematik köşesine değişik ağaçlardan alınmış kesitler, bitki gövdesi örnekleri, değişik türlerde ağaç resimleri, karanfil çiçekleri konularak gövdelerinin kalınlıkları, renkleri incelenir. Çocuklardan “ince ve kalın” olanları göstermeleri istenir. Merak ettikleri konular cevaplanır. Karanfil (ya da beyaz sümbül, kereviz sapı) deneyi yapılarak gözlemlenmek üzere köşeye bırakılır.
Çocuklardan gözlerini kapatmalarını istenir. Ellerine hindistan cevizi verilerek kabuğuna dokunmaları istenir. Hindistan cevizi sallandığında içinden gelen su sesinin ne olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Hindistan cevizi kabuğu incelenerek özelliklerini söylemeleri istenir (sert, yumuşak, pürüzlü, pürüzsüz).
“Sizce hindistan cevizinin kabuğu neden bu kadar serttir? Bu sert kabuk nasıl soyulur?” soruları sorularak çocukların fikirleri dinlenir. Farklı ağaç resimleri kartları incelenir. 
Ardından “Meyvelerin kabukları olmasaydı ne olurdu?” sorusuna cevap aranır. Hindistan cevizinin tepesinde bulunan küçük bir aralık sayesinde özel bir yöntemle açılabileceği anlatılarak nasıl açıldığı gösterilir. İçindeki su bir bardağa boşaltılarak tadına ba-kılır. Çocuklardan nasıl bir tadı olduğu konusunda yorumları dinlenir. Kabuklar soyularak incelenmek üzere fen ve matematik köşesine konur.
Ağaçlar ve meyvelerini içeren kartlar hazırlanıp eşleştirme oyunu oynanır.
Bahçeye çıkılarak bahçedeki ağaçların gövdeleri ölçülür. Kalın ya da ince oldukları tespit edilir. İp bir ağacın gövdesine dolanır ve ip kesilir. Daha ince ya da daha kalın bir ağaç seçilip onun gövdesi de iple ölçülür. Çocuklardan hangisinin çevresinin daha uzun olduğunu tahmin etmeleri istenir. Ve ipler karşılaştırılarak sonuç gösterilir. Her ağacı farklı iple ölçmek daha iyi olur.
“Ağaçların şekilleri, uzun-alçak; ince-kalın; sert-yumuşak; aralarında var, ne çok fark” (N. Aygün) sözleri eşliğinde masalara oturulur. “Kartop’la Keşfediyorum-3”  kitabının 7 ve 8. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
Ağaç resimleri gösterilerek karşılaştırılır. Aralarındaki farklar bulunur. 
Çocuklardan çevrelerinden ince ve kalın nesnelere örnek göstermeleri istenir. “Kartop’la Çizgi ve Sesleri Keşfediyorum” kitabının 41. sayfasındaki alıştırmalar yapılır. Kartop’ la Seslerle Tanışıyorum VCD AVSEQ 06 seyrettirilir. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8

SDA
A 11
:
K 5

BA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 2,4,6
	Pasta yapımı için eller yıkandıktan sonra pasta yapılacak olan malzemeler incelenir (Un, şeker, yoğurt, yumurta, hindistan cevizi, muz.). 

Malzemeler çocukların ellerine verilerek yaklaşık olarak ne kadar ağırlıkta olduklarını tahmin etmeleri istenir.
Çocukların etkin katılımı ile kek ve krema pastanın içine ve üstüne konulacak malzemeler hazırlanır. 

Pastanın içi ve üstü hindistan cevizi tozu ve muz dilimleri ile süslenir. Daha sonra yenmek üzere buzdolabına konulur.

	TÜRKÇE 
MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 3

SDA
A 4
:
K 2

SDA
A 11
:
K 1

SDA
A 12
:
K 2

DA
A 2
:
K 1

DA
A 4
:
K 1,7

DA
A 5
:
K 4

DA
A 8
:
K 5

BA
A 5
:
K 1,2,3,4

BA
A 7
:
K 7

BA
A 17
:
K 2


	Çocuklar “u” şeklinde minderlere oturtulur. “Ben Küçük Bir Ağacım” adlı şiir okunarak çocuklarla tekrarlanır. 
Ben küçücük bir ağacım / Yurdumun bir bahçesinde. / Topraklar tüterken görün, / Dallarım çiçeklesin de.

Her şeyimle yararlıyım, / İnsanoğluna dünyada, / Çiçeğim, yaprağım, gölgem, / İri dallı zerdalimle.

Kuşlar mutlu şarkısını, / Hep dalımda söylerler. / Şen arılar vızır vızır, / Kokuma koşup gelirler.

Sakın, sakın dalımızı; / Çocuklar çekip kırmayın. / Çakınızla gövdemizde / Derin yaralar açmayın.
(Halim YAĞCIOĞLU)

Ardından “Küçük ağaç şiirde bizlere neler anlatıyor? Çocuklardan ne istiyor?” soruları yöneltilerek ağaçlara zarar vermeme konusunda konuşulur. Şiirde geçen çakı kelimesini daha önce duyan olup olmadığı araştırılarak anlamı söylenir. 
Bir bilmece sorulur. “Yazın giyinir. Kışın soyunur. Bir direkli, bin kiremitli. Uzun uzun uzanır, yılda bir kez bezenir (Ağaç).” Çocuklardan cevapları alınarak bilmecede geçen bir direk, bin kiremit ifadelerinin ne anlama geldiği hakkında konuşulur. 
“Ağacın tüm dallarını ve yapraklarını bir direk gibi ayakta tutan, kökleri ile topraktan su ve besinleri çeken bir gövdesi vardır. Ağaç dışında diğer bitkilerin de değişik kalınlıklarda ve şekillerde gövdeleri bulunur.” şeklinde açıklama yapılır. 
“Ağaçların gövdeleri olmasaydı ne olurdu?” diye sorularak beyin fırtınası yapmaları istenir.
Hikâye kartları çocuklara verilerek kısa bir öykü oluşturarak anlatmaları istenir.
Müzik köşesinden değişik ritim araçları alınarak bir önceki gün söylenen şarkının tekrarı yapılır. 

Teypten müzik açılarak çocukların sınıf ayakkabıları karışık şekilde yere konur. Çocuklar tek tek ortaya çağırılır. 
Müzik ve tezahürat eşliğinde yerdeki ayakkabıları eşleştirip, kenara düzgünce dizmeleri istenir.
Her çocuk için dakika tutularak ayakkabıları kaçar dakikada dizdikleri açıklanarak alkışlanır.

	AİLE KATILIMI
	Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için çocukların anne-babalarıyla birlikte çevreden topladıkları değişik türlerdeki yaprakları gazete kâğıtları arasında kurutarak okula getirmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

                     GÜNLÜK PLAN
24 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 
13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.  

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
7. Gerektiğinde lideri izler. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.  
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 
4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
DA
A 8
:
K 2,3

BA
A 3
:
K 1

BA
A 6
:
K 1,2,4

ÖB
A 1
:
K 2,4,6

BA
A 9
:
K 2,3,4

BA
A 11
:
K 2


	Çocuklar selamlaşılarak karşılanır. Çocukların getirdikleri yapraklar birlikte incelenir ve hangi ağacın yaprakları olduğu sorulur. 
Yapraklar tek tek incelenerek aynı türde olan yapraklar gruplanarak fon kartonuna yapıştırılır. Oluşturulan yaprak koleksiyonu fen ve matematik köşesinde sergilenir.
Çocuklara koleksiyon kelimesinin anlamı sorulur. “Nelerin koleksiyonu yapılır?” denilerek örnekler verilir (Peçete, taş, pul, oyuncak, şişe, kutu vb.). 
Yaprak türleri arasındaki farklar incelenir. Çocukların yüzeyleri tüylü, pürüzlü, kaygan olanları elleri ile hissetmeleri sağlanır. 

Renkleri ve kokuları arasında farklar söylenir. İçlerinden damarları belirgin olan yapraklar seçilerek doku çalışması için bir kenara ayrılır. Çocuklara “Yapraklar üzerinde bulunan damarlar ne işe yarar?” sorusu yöneltilir.

“Yaprakların üzerindeki bu damarlar aynı insan vücudundaki damarlar gibidir. Bu damarlar sayesinde bitki kökleri ile topraktan çekilen mineraller ve su, yaprağın her yerine ulaşır. Gövdede bu damarlardan olduğunu daha önce incelemiştik.” açıklaması yapılır. Köşelerde serbest etkinlik yapılarak sınıf düzenlenir.
Ardından “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 48. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	TÜRKÇE 

DRAMA
PMA
A 1
:
K 1

SDA
A 6
:
K 6,9,10

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 2
:
K 2,3

DA
A 4
:
K 6

DA
A 7
:
K 1

BA
A 3
:
K 4
	Çocuklar “Bin yaprak, bin çiçek, / Bana neler öğretecek? / Alalım kitabımızı çocuklar, / Kartop buraya gelecek.” (N. Aygün) şeklinde bir tekerleme ile masalara alınır. “Kartop’la Keşfediyorum-3”  kitabının 9. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.
Doku çalışması için hazırlanan yapraklar kullanılarak yaprakların izleri çıkartılır. Oluşturulan izler çevresinden kesilerek büyük bir ağaç gövdesi üzerine yapıştırılır. 
İsteyen çocuklar suluboya ya da parmak boyası ile büyük bir kâğıda yaprak baskısı yapar. Çalışmalar kuruduktan sonra aynı şekildeki yaprak baskılarını eşleştirmeleri istenir. İsteyen çocuklarla farklı materyaller (gipür ve danteller) ile doku çalışması da yapılabilir. 
İki parça ip, karşılıklı iki ucu arasında yaklaşık 80 cm, diğer uçları arasında 40 cm kadar aralık olacak şekilde yere konularak sembolik bir dere oluşturulur.“Hoplayalım zıplayalım dereye düşmeden atlayalım” tekerlemesi ile çocukların sıra ile ipin geniş ve dar tarafından ipin üstüne basmadan, derenin üstünden atlamaları istenir. Derenin neresinin dar, neresinin geniş olduğu sorulur. 

	MÜZİK
PMA
A 1
:
K 13

SDA
A 11
:
K 6

DA
A 8
:
K 5


	Teypten klasik bir müzik açılarak “Yapraklar yere düşüyor, / Sarı, kahverengi ve kırmızı, havaya fırlat, / Nasıl süzülüyor bak.” tekerlemesi söylenerek getirilen kuru yapraklar havaya fırlatılır. Aynı davranış birkaç kez tekrar edilerek çocukların da yapraklara zarar vermeden havaya fırlatmaları istenir. Yaprakların havada ve yere düşerken nasıl süzüldükleri gözlemlenir.
“Her biriniz bir yaprak olun. Rüzgâr kuvvetlice esiyor. Çok yüksek bir ağaçtan yere doğru süzülüyorsunuz…” yönergeleri veri-lerek çocuklardan drama yapmaları istenir. 

Oyun sonunda “Yapraklar yere nasıl düşüyordu? Yapraklar neden dökülür? Dökülen yapraklara ne olur? Sen yaprak olduğunda kendini nasıl hissettin?” soruları sorularak çocukların cevapları alınır.
Çocuklar “u” şeklinde minderlere oturtularak hep birlikte “Yaprak” adlı şiir okunur. 
Kitabımın arasında, / Geçen yazdan kalma, / Bir kuru yaprak. / Bir kuru yaprak değil / Bir büyük ağaç.

Bir büyük ağaç değil / Bir kocaman park. / Bir güneş, bir gökyüzü / Kitabımın arasında / Bir kocaman yaz.  (Ayla ÇINAROĞLU)

Çocuklara üzerinde inci, insan, iğne, iki rakamı, incir resimleri olan kartlar gösterilir. Bu varlıkların isimlerinin hangi ses ile başla-dıkları sorulur. Çocuklardan bu nesnelerin içinde geçtiği özgün bir hikâye oluşturmaları istenir. Oluşturulan hikâye öğretmen tarafından not edilerek okunur. Hikâye okunurken “i” sesi ile başlayan kelimeler geçtiğinde alkış yapılarak pekiştirilir. 
Bilmeceler sorularak bilmeceleri bilen çocuklar alkışlanır.
Yazın giyinir, kışın soyunur (ağaç). / Kapı arkasında tüllü gelin (süpürge). / Bir ağaç oymuşlar, içine dünyayı koymuşlar (radyo).

Koca deve çöküp durur, yaprağını döküp durur (ağaç).

	AİLE KATILIMI
	Öğretmen müzik köşesinden davul alarak basitten zora değişik ritimler verir.

Çocuklar öğretmeni dikkatlice dinleyerek aynı ritimleri dizlerine vurarak çıkarmaya çalışırlar. 

Ardından “Kalk Artık” adlı şarkı öğretmen tarafından bir iki defa söylenerek çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Kalk artık sabah oldu, / Her taraf sesle doldu. / Karanlıklar uzaklaştı, / Okul vakti yaklaştı. / Sütçü köşeyi döndü,

Bütün lambalar söndü / Karanlıklar uzaklaştı, / Okul vakti yaklaştı. / Sürü gitti ovaya, / Kuşlar uçtu havaya…

Velilerden çocuklarıyla birlikte bir saksı bitkisi hakkında bilgi toplamaları ve bu bitkiyi ertesi gün okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
25 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.  
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar
3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 
5. Varlıkların sayısını söyler. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 

	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 4

SDA
A 12
:
K 3

BA
A 3
:
K 1,2
	Çocuklarla selamlaşarak evden getirdikleri saksı bitkileri köşeye yerleştirilir. Her çocuk getirdiği bitkiyi tanıtır. Nasıl bakıldığını ve isminin ne olduğunu belirterek köşeye yerleştirir. 

Büyüteçler kullanılarak bitkilerin yaprakları renkleri dokuları şekilleri, incelenir. 
Bir bitkinin iki yaprağı alüminyum ile kaplanarak bir hafta sonra açılmak üzere köşeye bırakılır.
Başka bir bitkinin üzerine şeffaf bir poşet geçirilerek yaprakların solunumu sırasında çıkardığı buhar gözlemlenir. Deneyin öncesinde çocukların ayna önünde nefes alıp-vermeleri istenerek buğulanmayı görmeleri sağlanır.
Yaprakların nasıl beslendiği ve nefes aldığı hakkında konuşulur. “Kartop’la Keşfediyorum-3”  kitabının 10. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	MÜZİK
DRAMA

SDA
A 2
:
K 4

SDA
A 3
:
K 1

BA
A 9
:
K 1,6
	Çocuklar halka şeklinde ayakta toplanır. Teypten müzik açılarak çocuklardan müziğin ritmine göre rüzgârda sallanan ağaç ve yaprakların taklidini yapmaları istenir.
Müzik hızlandığında ağaç ve yaprakların da hareketi hızlanır. Yavaşladığında yavaşlar.
Müzik eşliğinde ritmik jimnastik hareketleri yapılır.
Hareketler sırasında 1’den 10’ a kadar ritmik olarak sayılır.

	SANAT

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10,14

SDA
A 11
:
K 7

BA
A 4
:
K 4,5

BA
A 4
:
K 4,5

BA
A 17
:
K 1,2
	Değişik şekillerde ve renklerde kuru yapraklar çocukların önüne verilerek şekilleri renkleri, yaprak çevrelerinin tırtıklı ya da düz olup olmadığı incelenir. 
Çocuklardan yapraklara tek tek bakarak değişik bir varlığa (kalp, yıldız, çiçek, top vb.) benzetip benzetmedikleri, hangi varlıklara benzettikleri sorulur.
Bu yaprakları bir araya getirerek, istediği (çiçek, kuş, kedi, tavşan, kurbağa vb.) bir figürü oluşturmaları, çalışması biten çocukların ne figürü yaptıklarını ve çalışmalarında kaç tane yaprak kullandıklarını söylemeleri istenir. 
Ardından zambak “Kartop’la Matematiği Keşfediyorum” kitabının 49. sayfasındaki alıştırmalar yapılır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 5

SDA
A 9
:
K 2

DA
A 8
:
K 5

ÖB
A 2
:
K 3

ÖB
A 3
:
K 3
	Çocuklar “u” şeklinde sandalyelere oturur. “Mini mini birinciler, çalışkandır ikinciler, karagözlü üçüncüler, dayak yiyen dördüncüler, misafirdir beşinciler.” şeklinde tekerleme ile sayışmaca yapılarak bir ebe seçilir.
Öğretmen ebenin kulağına -okula gitmek, elbise giymek, hayvanları sevmek, yemek yapmak, yemek yemek, sırada beklemek gibi- toplumsal olarak uymamız gereken davranışları anlatan bir cümle söyler. Ebeden söylediği cümleyi hareketleri ile hiç konuşmadan anlatmasını ister. Ebenin canlandırdığı bu davranışı bilen çocuk bu davranışın ne işe yaradığını anlatarak yerine oturur.

	TÜRKÇE 
DA
A 2
:
K 4

DA
A 4
:
K 7

DA
A 5
:
K 3

DA
A 7
:
K 3
	Öğretmen, çocuklara , o gün karnelerini alacaklarından bahseder. Karnenin ne demeke olduğu ve ne işie yaradığını sorar. Tatilde güzelce dinlenmeleri için önerilerde bulunur. Öğretmen; “İğne” adlı tekerlemeyi söyler. 

“İğne, iplik, / İki tane kibrit. / Kibritin yarısı, / İbrahim’in abisi”. (N. Aygün) Tekerleme okunurken “i” sesi vurgulu olarak söylenerek çocukların ilgileri çekilir. Bu tekerlemede en çok hangi sesin geçtiğini sorarak “i” sesinin fazlaca geçtiği kelimelere örnek verir.

Çocuklar öğretmenin söylediği bu kelimelere saçma da olsa benzer sesleri kullanarak kafiyeli kelimelerle karşılık verir

(Örn: iğne-miğne, inim-minim, inek-dinek, inci-kinci vb.).

Ardından resimli bilmece kartları kullanılarak değişik bilmeceler sorulur. 

Bazen gökte bazen yerde (sis). Ben beslerim o süsler (çiçek). Kat kattır katmer değil, kırmızıdır biber değil (gül).

Buradan attım kılıcı, Halep’ten çıktı bir ucu (şimşek). 
Bilmecelere verilen cevaplar tekrar söylenerek hangilerinde “i” sesi geçtiği, hangisinde geçmediği sorulur. “i” sesi geçen kelimeler söylenirken “i” sesi vurgulu söylenerek pekiştirilir. 
“Zıp Zıp Ailesi Masal Serisi”den “Balonla Gezi” adlı hikâye okunur. Çocuklardan hikâye ile ilgili soruları cevaplamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

