  GÜNLÜK PLAN 







12 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

	Bilişsel Alan

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 
3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.



	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 9
:
K 3,5

PMA
A 4
:
K 4

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, daha önceden fen ve matematik köşesine canlılar ile ilgili resimler, afişler asıp bitki ve hayvan örnekleri koyarak (Saksıda çiçek, akvaryum vb.) köşeyi zenginleştirir. Çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar, çocukların dikkatini fen ve matematik köşesinde bulunan hazırlıklara çeker. Bu köşedeki hazırlıklar incelenir. Canlılar konusu ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra öğretmen, isteyen çocukları masalara alarak ,oyun hamuru ile üç boyutlu hayvanlarya da  insanlar yapabileceklerini söyler. Diğer çocuklar, seçtikleri köşelerde günün konusuna uygun oyunlar kurarak serbest oynarlar. Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenir. Yaptıkları çalışmalarla amaçlarına ulaşıp ulaşmadıkları konusunda çocuklarla sohbet edilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,12

BA
A 10
:
K 3
	Öğretmen, çocuklardan masaların etrafına oturmalarını ister. Daha önceden hazırladığı renkli kâğıt daireleri, masanın üzerine bırakır. Çocuklar bu daireleri katlayıp A4 kâğıdı üzerine yapıştırarak çiçek, hayvan vb. canlılarla ilgili figürler oluşturarak kompozisyon oluşturur. Yapılan çalışmalar panoda sergilenirken çocuklar sınıfı düzenler.

	TÜRKÇE

SDA
A 9
:
K 3,4,5

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 5

DA
A 4
:
K 2


	Öğretmen, çocuklarını göz kontağı kuracağı şekilde yerleştirir. “Vuralım Küçük Elleri” adlı tekerleme söylenerek etkinliğe dikkat çekilir. 
Öğretmen hayvanların, bitkilerin ve insanların nasıl canlılar oldukları ile ilgili sohbet eder.
İnsan​ların bebek olarak dünyaya geldiklerini, büyüdükçe çocuk, genç, yaşlı vb. gelişim aşamalarından geçtiğini resimli kartlarla göstererek açıklar. 
Sonra çocuklara evde bir hayvan besleseydiniz hangi hayvanı beslemek isterdiniz diye sorulur. Hayvanlara karşı iyi davranmanın gerekliliği hakkında konuşulur. 
“Benim Adım Çocuk” adlı tekerleme söylenir.

Ağzım minicik, / Burnum topacık, / Yanaklarım elmacık, / Gözlerim boncuk, / Benim adım çocuk. 

Kitaptan “Tekir ve Arkadaşları” adlı hikâye okunur. Daha sonra hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili soru cevap şeklinde sohbet edilir.

“Benim Bedenim”  adlı parmak oyunu oynanır.

Benim Bedenim

El çırpmak için iki elim var (İki el çırpılır.). / Koklamak için burnum (Koklama hareketi yapılır.),
Düşünmek için başım (Baş sallanır.), / Nefes almak için ciğerlerim (Ağız gösterilir derin nefes alınır.),

Görmek için iki gözüm (Gözlük gibi yapılır.), / İşitmek için kulaklarım var (Kulaklar gösterilir.).

Dokunmak için derim (Vücuda dokunulur.), / Benim işte böyle güzel bir bedenim var (Ayağa kalkarak vücutları gösterilir.).

	MÜZİK

DA
A 1
:
K 1,4
	Öğretmen, kendisinin daha önceden hazırladığı çeşitli insan seslerini (yaşlı, genç, çocuk, bebek, kadın, erkek vb.) çocuklara dinletir. Birlikte bu seslerin kimlere ait olduğu bilinmeye çalışılır. Daha sonra bu sesleri taklit çalışmaları yapılır.

	DRAMA

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 2


	Öğretmen, çocukları oyun salonunda yer minderlerine oturtur. Uzanmalarını söyler. Çocuklar öğretmenin sözlerini dinlemek için sessizce beklerler. Oyun salonunun lambaları söndürülerek loş bir ortam sağlanır.
Öğretmen, “Gözlerinizi kapatın. Şimdi yumuşacık çimenlerin üzerinde olduğunuzu düşünün. Hava ılık, hafif bir rüzgâr saçlarınızı okşuyor. Etrafta mis gibi çiçekler kokuyor. Çiçeklerin kokusunu içinizde duyuyorsunuz. O anda minik bir kuş alnınıza kondu. Minik kuş burnunuza, omzunuza, bacağınıza kondu. Minik kuş uçarak oradan uzaklaştı. Hafif bir rüzgâr esti. Üşümeye başladınız. Ardından güneş size gülümsedi. Güneş yavaş yavaş vücudunuzu ısıtmaya başladı...” der.
Öğretmen, drama etkinliği sonunda ışıkları yakar, çocuklar minderlere otururlar ve hissettiklerini anlatırlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 9
:
K 5
	Öğretmen, iki isimli çocuklardan birini yanına çağırmak için ilk ismini kullanır. “Ömer, bana oyuncak kutusunu getirir misin?” Öğretmen kutunun içine bir kaç oyuncak daha attıktan sonra, aynı çocuğa ikinci ismiyle hitab eder, bu sırada çocukla göz temasını kaybetmemeye gayret eder. “Faruk, oğlum kutuyu tekrar yerine koyar mısın?” Çocuk söyleneni yapınca öğretmen, çocuklara oynayacakları oyundan bahseder. Öğretmen çocuklara hızlı ve karışık bir şekilde isimlerini söyleyecek, ismi söylenen çocuk ayağa kalkacaktır. Şaşıran ya da geciken çocuk, beklemeye alınabilir ya da öğretmeninin yanına gelip yönerge vermeye başlayabilir. Öğretmen oyun sırasında, bilerek iki isimli çocukların isimlerini ayrı ayrı seferlerde söyler. Oyun sonuna kalan çocuk alkışlanır. Öğretmen çocuklara “Çocuklar, oyunda dikkatinizi çeken birşey oldu mu? Ben Ömer dediğimde de Faruk dediğimde de arkadaşınız ayağa kalktı. Neden acaba? Peki, oyunu bu şekilde oynayan başka kimler vardı?” diye sorular sorarak, aynı kişinin farklı isimleri olduğunu vurgular. Ardından aynı anlama gelen kelimelere örnek verir. 
Çocuklara 2. çalışma kitapları (Kendimi Tanıyorum) dağıtılır. Çocuklar, kitapları incelerler. 2. çalışma kitabının 1, 2 ve 3. sayfaları yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	 Velilerden, çocuklarının bebeklik resimlerini ve kıyafetlerini okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









               Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

               GÜNLÜK PLAN







15 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar 
1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 
Kazanımlar 
1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar 
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar 
6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amac 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen çocuklarını “Günaydın!” diyerek karşılar. Köşelerin seçimi ile ilgili planlama yapılır. İlgi köşelerinde serbest olarak oynanır. Kitap köşesinde vücudumuzla ilgili kitapların resimlerine bakılır. Evcilik oyunları, bloklarla kurulan ev figürleri içinde oynanır. Eğitici oyuncaklarla vücudun bölümlerini gösteren yapbozlar oluşturulur. Oyun biti​min​de öğret​men tik tak tekerlemesini söyleyerek toplanma zamanının geldiğini haber verir. Köşeler düzenlenir.

	FEN VE MATEMATİK
DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1
	Öğretmen, fen ve matematik köşesindeki panonun üzerinde vücut resimleri afişlerini, vücut ve organların maketlerini masanın üzerine yerleştirir. Çocukları yanına çağırarak afiş ve maketleri birlikte incelerler. İnceledikten sonra soru-cevap şeklinde sohbet edilerek vücudun tanınması sağlanır.
Çocuklara ellerinize donunun parmaklarınıza dokunun şeklinde yönergeler verilerek sertliği yani kemiklerini farketmeleri sağlanır. Bizde kemiklerin olduğu gibi hayvanlarda da kemiklerin olduğu vurgulanır. Mümkünse sınıfta tavuk ya da balık kemiği incelenir. 

	TÜRKÇE


	Daha sonra öğretmen hikâye kitabından “Parmak Kız” adlı masalı okur. Masalın konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilip drama ile canlandırılır. 

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2


	Öğretmen drama sonunda “Vücudumuz” şarkısını “Plan ve Müzik CD’si”nden dinletir ve söyler. Öğretmen, şarkıyı söylerken çocuklar da şarkının sözlerine uygun hareket ederler.

Vücudumuz

 İki elim, iki kolum, bacaklarım var.                                 
Sen hiç gördün mü üç dudaklı bir adam?

Her insanda bir burun bir de ağız var.                              
Olur mu hiç üç dudak dön de aynaya bak hey!

Sen hiç gördün mü üç kulaklı bir adam? Ha ha ha...       
İki gözüm, iki kaşım parmaklarım var.

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak hey!                
İnci gibi dişlerim bir de çenem var.

İki kulak, iki yanak bir de başım var.                               
Gözlerimde kirpiğim, saçlarım da var.

Olur mu hiç üç yanak dön de aynaya bak hey!                 
Sen hiç gördün mü üç yanaklı bir adam?

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9

ÖB
A 1
:
K 1,3
	Öğretmen çocuklara masaların etrafına oturmalarını söyler. Parmak boyası, su kabı vb. malzemeleri masanın üzerine bırakır. Çocuklara, boyaları kullanarak kumaş veya kâğıt gibi belirlenen bir fon üzerine el ve parmak baskısı yapmalarını söyler. Bitirilen çalışmalar kuruduktan sonra panoda sergilenir. Ardından sınıf düzenlenir.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 1
:
K 1

SDA
A 8
:
K 1

DA
A 7
:
K 1,2
BA
A 7
:
K 6
	Sınıfta bloklar yardımıyla labirent oluşturulur. Çocukların bu labirentte hızlı ve yavaş adımlarla, çift ayak sıçrayarak yürümeleri sağlanır. Öğretmen, çocuklara oyun bitiminde sınıftaki masaların etrafına oturmalarını söyler. 

Öğretmen sınıfın karşılıklı duvarlarına nesne resimleri yapıştırır. Bu resimler nesnelerin başlangıç seslerini temsil eden, etek, eşek, ekmek; leylek, lale, lama vb.resimleri olabilir. Öğretmen hangi nesnenin adını söylerse, çocuklar o nesne ile aynı sesle başlayan resimlerden birine koşarlar. Örn; öğretmen, ‘limon’ deyince çocuklar; lale, leylek resimlerine koşabilirler. Çocuklar, geç kalmamak ve şaşırmamak için dikkatli olmalıdırlar.

Sonra  2. çalışma kitabının 4 ve 5. sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

             GÜNLÜK PLAN







16 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.



	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 




	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 2
:
K 1,3

BA
A 4
:
K 6
	Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. İlgi köşelerinin seçimi ile ilgili planlama yapılır. Köşelerde serbest oyun oynanır. Öğretmen çocuklarına oyun esnasında herkesin duyabileceği şekilde; “Şimdi herkes bir dakika boyunca gözlerini kapatıp oyuna öyle devam etsin.” der. Çocuklar köşelerinde gözlerini yumar, çalışmasına öyle devam eder. Öğretmen bir dakika sonra; “Herkes şimdi gözünü açsın.” der. Oyun esnasında yaşadıkları zorluklar ile ilgili düşüncelerini etkinlik bitiminde dinleyeceğini söyler. Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenir. Minderlere oturulur, çocukların gözleri kapalı iken hissettiklerini anlatmaları istenerek etkinlik tamamlanır.

	TÜRKÇE
DA
A 4
:
K 2

DA
A 5
:
K 3

SDA
A 1
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, çocukları masanın etrafına oturtur ve duyu organlarının işlevlerini ilgili resimli kartları kullanarak anlatır. 
Daha sonra bilmeceler sorar.
İki pencerem var,



      İki dereden sel gelir. (Burun)
Sabahları açarım,




   
Geceleri kaparım. (Göz)                    


İki kaşık,




İki çanak yoğurdum var,








Bir duvara yapışık. (Kulak).
   
     Yarısı ak, yarısı kara. (Gözler)
Karnı şişik,
Kafaya yapışık. (Burun)
Küçük ipuçları verilerek bilmecelerin bilinmesi sağlanır ve “Gıdı gıdı” adlı tekerleme söylenir.
Gıdı Gıdı
Gıdı gıdı sana (Boyun), / Köşe başı bakkal (Çene), / Dizi dizi evler (Dişler), / Elmacıklar (Yanaklar), / Aynacıklar (Gözler),
Horhor çeşmesi (Burun), / Düz bayır (Alın), / Karışık çayır (Saçlar).
Tekerleme duyu organları gösterilerek birkaç kez tekrar edilir. 
Ardından “Kendimi Tanıyorum Hikâye Serisi”nden “Duyularım” adlı hikâye okunur. Daha sonra kitabın kahramanları ve konusu ile ilgili sohbet edilir. 

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, çocuklarına sınıfa getirdiği duyu organları maketini incelemelerini söyler. Duyu organlarının işlevleri ve korunması ile ilgili bilgiler verir. Merak ettikleri sorular cevaplandırılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 1
:
K 1,2

	Çocuklarla boy aynasının karşısına geçilerek vücudun bölümleri incelenir.
Öğretmen çocuklara ‘Neyle Oyunu’ oynayacaklarını söyler. Öğretmen,bir hikaye kurgular. Hikayenin içinde “Ayıcık dondurmasını iştahla yedi. ” gibi bir cümle geçtiği anda , öğretmen “neyle?” diye sorar. Tetikte, dikkatle bekleyen çocuklar , hemen dillerini gösterirler. Oyun bu şekilde devam eder. 
Ardından 2. çalışma kitabının 6 ve 7. sayfaları çalışılır.

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 4


	Oyuncular yarım halka olur. “Görmeyen Terzi” adlı oyun oynanır. İki çocuk iki metre uzunluğundaki makara ipliğinin birer uçlarını tutar. Yükseklik bir metre kadardır. Çocukların biri ebe seçilir.
Gözleri bağlanır. Eline, ucu küt başlı makas verilir. Ebe, gözleri az gören bir terzi olur. Öğretmen, “Sen görmeyen terzi oldun. Arkadaşlarının tuttuğu ipi kesebilir misin?” der. Ebe bir elini cebine sokar ya da arkasında tutar. Makas tutan eliyle ipi kesmeye çalışır. Belli bir süre içinde başarırsa alkışlanır. 
Oyun bitiminde oyun odasında oynamaları için çocuklar serbest bırakılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








17 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 
Kazanımlar
1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar
1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme Kazanımlar
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar
1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  Kazanımlar
2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.    
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 13
:
K 1

BA
A 5
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklarını “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorup sohbet eder. Seçtikleri ilgi köşelerine yerleştirir. Çocuklar, seçtikleri köşelerde küçük gruplar oluşturarak serbest oynarlar. Bu köşelerde evcilik, kukla, müzik, fen ve doğa, eğitici oyuncak, blok çalışmaları sürdürülür. Öğretmen, çocuklar çalışmalarına devam ederken kolonya ya da oda spreyi ile sınıfın güzel kokmasını sağlar. Bu güzel koku için hissettiklerini anlatmaları istenir. Etkinlik bitiminde öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini haber verir. Sınıf düzenlenir, öğretmen çocukların masanın etrafına oturmalarını sağlar.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 1,3
	Öğretmen büyükçe üç kasede su getirip masanın üzerine koyar. Bir kase soğuk su, iki kase ılık su, üç kase sıcak su koyar. Görev almak isteyen çocuk, bir elini sıcak suya, birini soğuk suya daldırır. Bir dakika kadar beklendikten sonra her iki el ılık suya değdirilir. Biraz bekledikten sonra, farklı bir şekilde ısıların hissedildiği gözlemlenir. Deneyin sonunda çocuklar ile deney hakkında konuşulur. 
Daha sonra çocuklardan duvara ve pamuğa dokunmaları istenir. Ne hissettikleri ile ilgili konuşulur.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9,10,11

BA
A 12
:
K 1


	Öğretmen, çocukların masa etrafında oturmalarını sağlar. Resim kâğıtlarını dağıtıp ellerini bu kâğıtların üzerine koymalarını söyler. Öğretmen, çocukların ellerinin etrafından çizerek kalıbını çıkartır. Çocuklar bu çizgilerden faydalanarak balık, horoz resmi yapar ve resimlerini boyarlar. Öğretmen, hangi elden balık ya da horoz resminin oluştuğunu sorar. Sağ ve sol elin kavranmasını sağlar. Yapılan resimler, panoda sergilenir.
Öğretmen, istekli çocuklara daha önceden hazırladığı resimleri dağıtarak sulu boya ile boyamalarını ister. Çalışmalar kuruduktan sonra panoda sergilenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

SDA
A 1
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 2,4

DA
A 2
:
K 2

BA    A12   :  K 1
	Çocuklar, U şeklinde minderlere oturur. Bilinen parmak oyunları ve tekerlemeleri tekrar ederler. 
İsteyen çocuklar arkadaşlarına bilmeceler sorar. 
Öğretmen, çocukları kukla köşesine götürerek etkinliğe devam eder. Parmak kuklalarını parmaklarına takarak onları konuşturarak oynatır. Kukla sahnesinde oynatılan kuklalarla saçların, kirpiklerin, kaşların önemi vurgulanır. Daha sonra kuklalar, çocukların parmaklarına takılır. Çocuklar doğaçlama yaparak kukla oynatırlar. Öğretmen, etkinliğine parmak oyunu ile devam eder. “On Parmak” adlı şarkı söylenir.

Sağ elimde 5 parmak,         
Hepsi eder 10 parmak, 

Sol elimde 5 parmak,          
İnanmazsan say da bak.

Say bak say bak.                
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.

1, 2, 3, 4, 5.
Öğretmen, çeşitli kelimelerle duyu organlarının işlevlerini kavratıcı kelime oyunları oynatır. 
Daha sonra “Pinokyo” adlı hikâye okunur. Pinokyonun başına gelenler , istekli çocuklar tarafından anlatılır. 
Ardından 2. çalışma kitabının 8 ve 9. sayfaları yapılır.

	OYUN  VE HAREKET
BA
A 3
:
K 1,3

BA
A 4
:
K 8
	Öğretmen bir ebe seçer. Ebe sınıftan çıkar.Başka bir çocuk ise öğretmen masasının altına ya da belirtilen bir yere saklanır. Ebe, sınıfa girdiğinde arkadaşlarının arasında gezinerek kimin saklandığını bulmaya çalışır.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 1,3,4
	Öğretmen, çocuklara kısa bir hikâye anlatır. Hikâye içinde geçen sevinç, üzüntü, kızgınlık, şaşkınlık vs. Gibi mimiklerin çocuklar tarafından yapılması istenir. Çocukların yaptıkları mimiklerin nedenleri ile ilgili onlarla sohbet edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








18 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.  

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme  
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklarını “Günaydın!” diyerek selamlar. Blok, kitaplar, eğitici oyuncak, kukla, fen ve matematik, evcilik, sanat köşelerinde oynamaları için çocuklarınden planlama yapmalarını ister. Küçük gruplar oluşturan çocuklar, köşelerine geçip etkinliklerine başlarlar. Öğretmen, toplanma zamanının geldiğini haber verir. Çocuklar, köşeleri düzenler, masanın etrafında oturarak planladıkları işlerinde amaçlarına ulaşıp ulaşmadıkları ile ilgili sohbet ederler. 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, masanın üzerindeki küçük kâselere limon, şeker, tuz, karabiber vb. koyar, tadlarına bakmalarını ve düşün​ce​le​rini söylemelerini ister. Daha sonra öğretmen, limon suyu ve şekeri su ile karıştırıp bardaklara döker. Çocuklardan içmelerini ister. Öğretmen, bu karışımın adının limonata olduğunu, isterlerse evde de limonata yapıp ailelerine sürpriz hazırlayabile​cek​lerini söyler.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 1
:
K 2
	Öğretmen, çocukların dikkatini etkinliğe çekmek için “Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesini söyler.
Öğretmen, etkinliğe “Sihirli Tencere” adlı masalı anlatarak devam eder. Daha sonra masal kahramanları, seçilen çocuklar tarafından dramatize edilir.
Ardından “Beş Duyu” adlı şiiri okur.
Beş Duyu
Gözümüzle görürüz. / Gökyüzünde yedi renk kuşağı. / Kulağımızla duyarız, / Annemizin tatlı ninnisini. / Burnumuzla koklarız,                                                                                   Kırdaki mis kokulu çiçeği. / Dilimizle yalarız, / Kaymaklı dondurmayı. / Elimizle hissederiz, / Sıcak-soğuk, yumuşak-sert olanı.


	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2,4
	Öğretmen, flüt ile çocukların bildikleri şarkıların melodilerini çalar. Çocukların melodiye ait olan şarkıyı tahmin etmelerini ister.

Şarkı doğru bilindiğinde , çocuklar, öğretmenin çaldığı flüte eşlik ederek şarkıyı söyler.
 Öğretmen, daha sonra “Plan ve Müzik CD’si”nden “Var-Yok” adlı şarkıyı dinletir. Şarkı daha sonra hep birlikte söylenir.
VAR – YOK

Ekmek buldum katık yok / Katık buldum ekmek yok / Odun buldum kibrit yok / Kibrit buldum odun yok / Para buldum cüzdan yok

Cüzdan buldum para yok / Bir at buldum meydan yok / Meydan buldum bir at yok.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8
	Öğretmen, çocukları masaya oturtur. Çocuklara dikdörtgen şeklinde parlak kâğıtlar dağıtır. Çocuklar, içine küçük kâğıtlar koyarak şeker gibi kenarlarından kıvırır. Oluşturulan şekerler birbirine eklenerek mobil yapılır.


	OYUN  VE HAREKET
PMA
A 2
:
K 1,4

SDA
A 6
:
K 2,10
	Öğretmen, çocuklarıyla oyun salonuna geçer. “Poz Ver” adlı oyun oynanır. Halka olunarak, el ele tutuşulur. Öğretmen, oyunun sözlerini ve kurallarını çocuklara açıklar.
Eski minder, / Yüzünü göster, / Yüzünü göstermezsen, / Bir poz ver.

Çocuklardan biri halkanın içine seçilir. Etrafında dönülerek oyunun sözleri söylenir. Ebe, en güzel poz veren arkadaşını seçer. Seçilen çocuk, halka içine girer ve ebenin yerine geçer.

	OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 11
:
K 4
SDA
A 1
:
K 1
	Öğretmen yere kalın elektrik bantları ile büyük bir yol halinde 2 rakamı çizer. Çocuklar emekleme pozisyonunda peş peşe sıralanıp ve  “Yukarıya çıkalım, / Aşağıya inelim, / Birazcık düz gidelim / İkiyi çizelim.” şeklinde rakam tekerlemesini söyleyerek bu yolda arabalarını sürerler. Yol kenarındaki bariyerlere çarpmamaya dikkat ederler. Daha sonra öğretmen, aynı rakam yolunun çok daha küçük ebatlısını tahtaya çizer. (Yolun iki şerit arasında olmasına dikkat edilmelidir.) Çocuklar, bu sefer aradan gitme çalışması şeklinde, yolun kenar çizgilerine çarpmamaya özen göstererek arabalarını bu yolda ilerletirler.

2. çalışma kitabının 10 ve 11. sayfaları çalışılır. 

Etkinlik sonunda öğretmen, çocuklara sağlıklı sürprizler dağıtır. (Kuru üzüm, kuru kayısı, kuru incir, ceviz, fındık, badem, leblebi, hurma, cevizli sucuk, cezerye vb.)

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni




Uygundur       ... / ... / ...
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








19 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.




	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri


Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklarını “Günaydın!” diyerek karşılar. Daha önceden masalara pamuk, sünger, zımpara kâğıdı, demir parçası, tahta parçası, yün, kumaş çeşitleri vb. yerleştirmiştir. Çocuklara bu nesnelere dokunarak ne hissettiklerini sorar. Soru cevap şeklinde sohbet edilir. Daha sonra öğretmen çocukların seçtikleri ilgi köşelerinde serbestçe oynamalarını sağlar. Toplanma zamanı geldiğinde öğretmen “Tik Tak Saatine Bak” tekerlemesini söylemeye başlar. Çocuklar, öğretmenlerine eşlik ederek köşeleri düzenler. 

	FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
:
K 1

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, çocukları ile birlikte bahçeye çıkar. Çocuklardan, bahçede bulunan küçük taşları toplayıp elindeki torbanın içine koymalarını ister. Toplanan taşlar fen ve matematik köşesinde bir kavanoza konularak, görünüşleri ve dokuları ile ilgili incelemeler yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8

SDA
A 11
:
K 3

SDA
A 1
:
K 2
	Öğretmen, çocuklarına masanın etrafında oturmaları için yönerge verir. “Bugün proje çalışması olarak bir insan vücudu maketi yapacağız.” der. Öğretmen tarafından iki ayrı kâğıda insan vücudunun ön ve arka yüzü çizilir. Bu resmin belirlenen bölümleri çocuklara pastel boya ile boyatılır. Öğretmen, bu resimlerin iki kenarını zımbalar. Açık bırakılan kısımdan,maketin içine pamuk, elyaf vb. doldurulup açık kısım zımbalanarak kapatılır. İç organların yeri maket üzerinde çocuklara gösterilir. İnsan vücudu maketi, sınıfta belirlenen köşeye asılır.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 3,5

BA
A 2
:
K 1


	Öğretmen, çocukların minderlere oturması için yönerge verir. Etkinliğe, öğrenilen parmak oyunları ile başlanır. 
“Beş Duyu” adlı şiir tekrar edilir. 
Öğretmen, çocuklara duyu organları ile ilgili bilmeceler sorar. Küçük ipuçları vererek bilmelerini sağlar. 
Öğretmen, kitap köşesinden seçtiği bir hikâye ile etkinliğe devam eder. Bir süre sonra hikâyeyi yarım bırakır. Çocuklara bu hikâyenin sonunda ne olabileceği ile ilgili sorular yönlendirerek hikâyenin tamamlanmasını sağlar. 

Öğretmen, daha sonra çocukları teker teker yanına çağırıp torbanın içinde tuttuğu nesnenin özellikleri ve ne olduğu ile ilgili kavram çalışması yapar. 
Ardından “Kendimi Tanıyorum Hikâye Serisi”nden “Organlarım” adlı hikâyeyi okur.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 13
	Öğretmen, çocuklardan birer sandalye alarak oyun salonuna gelmelerini ister. Müzik eşliğinde, müzikli sandalye yarışması yapılır. Kazanan çocuklar alkışlanarak onore edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 1
:
K 1

PMA
A 2
:
K 14
	Öğretmen, çocuklara masa etrafına yerleşmelerini söyler. 
2. çalışma kitabından 12 ve 13. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








22 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 


8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukları selamlayarak güne başlar ve çocukların istekleri doğrultusunda onları köşelere yönlendirir. Etkinlik boyunca öğretmen, oyunlara katılarak çocukları gözlemler. Süre tamamlandıktan sonra köşeler amacına uygun şekilde düzenlenir.

	DRAMA

SDA
A 11
:
K 1,8

PMA
A 1
:
K 4
	Öğretmen, çocuklara davul çalan asker ve çocukların olduğu resmi tekrar gösterir. Çocuklardan ,askerler gibi sıraya girmelerini ister. “Şimdi hepimiz bir bando takımıyız. Ellerimizde davullar ve ziller varmış gibi yürüyüş yapalım.” der. Marş müziği eşliğinde, çocuklar, ritmik yürüyüşler ile askerleri ve bando takımını dramatize ederler.  

	TÜRKÇE

SDA
A 11
:
K 2
BA
A 9
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 2,3,4,6


	Öğretmen tarafından Diş şiiri okunur. Çocuklar şiirin sözlerini takip ederek tekrar ederler.

Diş
Yiyecekleri koparır.          

Akıllı çocuklar bilir bunu.
Parçalar çiğner.       


Yemekten sonra inci gibi 

Budur onun görevi.  
        Parlatır dişlerini. 
Ardından “Mırnav Ailesi Masal Serisi”nden “Kedilerin Yarışı” adlı masal okunur. Çocuklarla masalın konusuyla ilgili sohbet edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A 5
:
K 1

BA
A 2
:
K 2


	Çocuklarla “Hastalar ve Doktorlar” oyununa giriş yapılır. Sınıf dört gruba ayrılır. İki gruba hastalar, iki gruba doktorlar rolü verilir. Sınıfın iki ucunda doktorlar ve hastalar sıra olurlar.

İki farklı köyde çocukların salgın hastalığa yakalandıkları ve acil doktor bekledikleri söylenir. (Salgın hastalık kavramı, kızamık, su çiçeği vb. gibi çocukluk hastalıkları çocuklara izah edilir.) Sırası gelen doktor, karşı sıradaki hastasına ulaşabilmek için zorlu köy yollarını aşmalıdır. İki sıranın arasına, elektrik bantları, çöp poşetleri ve  bloklarla engeller hazırlanır. Doktor, zorlu köy yollarında; dereden geçebilmek için taşların üzerinde tek ayak  zıplamalı; yılanlı patikada yılanları uyandırmamak için üstlerine basmadan, parmak ucunda yürümeli; kestirmeden hızla hastasına ulaşabilmek için girdiği daracık mağarada dizleri üzerinde ilerlemelidir. Tüm bunları yaparken elindeki, boynundaki doktor malzemelerini düşürmemek için dengeli ve dikkatli olmalıdır. Doktor engelleri aşarak hastalara ulaşmalı, onları muayene edip, ilaç adı söylemelidir. Hastaların ilacı  “e” sesi ile başlayan bir aktivitedir (Eğlenme, el öpme, ekmek almak, etek dikmek, eşeğe binmek vb.). O yüzden her doktor hastaya ulaştığında “e” sesi ile başlayan bir aktivite adı söylemelidir. Doktorların sıra ile hastalara ilaç isimlerini söylemelerinden sonra rol değişikliği yapılır.
Sonra 2. çalışma kitabının 14 ve 15. sayfaları çalışılır.

	MÜZİK

OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,4

SDA
A 6
:
K 2,7,8

SDA
A 11
:
K 2,6


	Öğretmen, müzik köşesinden herkesin bir müzik aleti almasını ister. Çember olunduktan sonra “Biz Köylerden Gelen Şen Çalgıcılarız” adlı müzikli oyun oynanır.
Biz köylerden gelen şen çalgıcılarız. / Davul, keman, flüt çalarız hey. / Zım tere lelli, zım tere lelli, zım tere lelli hey.
Öğretmen, kendi çocuklarını oyun salonuna götürür. “Ayna” oyununun kurallarını anlatır. Bir çocuk ayna olur, bir başka çocuk da karşısına geçer. Ayna olan çocuk, diğer çocuğun yaptığı hareketlerin aynısını yapmaya çalışır.Ayna olan çocuk, yapacağı hareketler konusunda özgür bırakılmalıdır. Bu oyun, birden fazla çocukla da oynanabilir. İlk deneme gerçek ayna önünde de yapılabilir. 

Oyun bitiminde, oyun salonunda bulunan oyuncaklarla oynanır. Etkinlik sonunda sınıfa dönülür. 

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden çocukları ile birlikte resimli öykü kitaplarını incelemeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








23 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.



	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.  


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
:
K 7,8

SDA
A 4
:
K 1,2
	Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. Oyun salonunda serbest oynanır. Daha sonra sınıfa girilir. Öğretmen; çocuklarını eğitici oyuncak, sağlık, evcilik ve blok köşelerine yönlendirir. Çocuklar planlama yaparak köşelerde serbest oynarlar. Etkinlik sonunda öğretmen, toplanma zamanının geldiğini bildirir. İş bölümü yapılarak sınıf köşeleri düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 1,8,14

BA
A 16
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 1
	Öğretmen, çocuklarını etkinlik masalarına alır. Kuru fasulye, barbunya ve beyaz tutkal masalara yerleştirilir. Daha önceden kâğıda çizdiği iki tane ağız resmini çocuklara verir. Çocuklar, kuru fasulyeleri ağız üzerine sıra ile yapıştırarak sağlam dişleri, barbunyaları yapıştırarak çürük dişleri oluştururlar. Çalışmalar kuruduktan sonra panoya asılıp sergilenir. Sağlam dişler ve çürük dişler karşılaştırılıp sohbet edilir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK

DA
A 5
:
K 3

DA
A 4
:
K 2,6


	Çocuklar minderlere yönlendirilerek  bilmecelerle etkinliğe başlanır.
 

Altı mermer,                     
Biz biz idik biz idik,

Üstü mermer,                     
Otuz iki kız idik.

İçinde bülbül öter. (Ağız)
İki sıralı dizildik. (Dişler) 

Dört köşedir, 


Bir kutum var,

Beş değil,


İçi dolu inci. (Dişler)

Başı suyla









Hoş değil. (Sabun)
        







Öğretmen daha sonra kitap köşesinden seçtiği “Diş Doktoruna Gidiyorum” adlı hikâyeyi resimlerini göstererek okur. Kitabın resimleri, kahramanı ve konusu ile ilgili soru cevap tekniği ile sohbet edilir. Daha önceden diş doktoruna gitmiş çocukların deneyimlerini anlatmaları istenir. 

Hep birlikte “Temiz Çocuk” adlı şarkı söylenir.

Temiz Çocuk

Ellerim tombik tombik.         Saçlarım bakım ister.

Kirlenince çok komik.          Hele dişler hele dişler.

Kirli eller sevilmez.               Kirlenince kulaklar

Güzelliği görülmez.              Bize pis derler, pis derler.

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 4,5

SDA
A 11
:
K 1


	Çocuklarla oyun salonuna geçilir. Çocuklar eşleriyle karşılıklı ayakta dururlar. Söylenen tekerlemenin sözlerine uygun hareket ederek,oyun oynarlar. Sonunda birbirlerine sarılırlar.
Sar Makarayı
 Sar makarayı, sar sar sar,          
                  Doktor sana ne dedi?

Çöz makarayı, çöz çöz çöz,                               Beş yumurta ye dedi.
Eller şap şap şap,                                              Yedin mi? Yemedim.

Ayaklar rap rap rap,                   
                        İçtin mi? İçmedim.
Bir şöyle, bir böyle dans edelim seninle.            Ah sancım, vah sancım, ölüyorum doktorcum.

	DRAMA

DA
A 4
:
K 6,7,8
	Öğretmen, çocukları oyun salonunda minderlere oturmaları konusunda yönlendirir. Çocuklara; dişçi, anne ve çocuk rolleri ve​ri​lir. Doğaçlama olarak dramatizasyon yapılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 1
	Sonra öğretmen duygu kartlarını çocuklara dağıtır. Her çocuk elindeki karttaki duygu durumunun dramasını yapar. 

Öğretmen, çocukları masanın etrafında oturtarak çalışma kitaplarını dağıtır. 2. çalışma kitabından 16 ve 17. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

   GÜNLÜK PLAN







24 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar 

2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar 

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Sohbete katılır. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar 

4.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar 

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

PMA
A 4
:
K 2,4,5

SDA
A 11
:
K 5

SDA
A 13
:
K 3

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 2

DA
A 6
:
K 4

DA
A 7
:
K 3

BA
A 17
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 1,5,7

ÖB
A 2
:
K 1


	Öğretmen “Kurban Bayramı” ile ilgili etkinlikler düzenler. Çocuklar selamlanarak karşılanır. Bayram hediyeleşmesi için çekiliş yapılır. Köşelerde serbest olarak oynanır. Öğretmen evcilik köşesinde oynayan çocukların oyunlarına katılarak çocukların bayram hazırlıkları ve bayram ziyaretleri ile ilgili serbest oyun başlatmalarına ve sürdürmelerine rehber olur. Oyun hamurları ile “bayram tatlısı” hazırlanır.

Serbest zaman sonunda müzik eşliğinde sınıf düzenlenir. Islak mendiller kullanılarak bayram temizliği yapılır. Kurban Bayramı’ndan bahsedilir.

Öğretmen çocukları halka şeklinde oturtarak “Bayram Geldi” isimli şiiri okur.

İşte bayram geldi, / Giyelim en güzel kıyafetlerimizi, / Sürelim güzel kokular. / Gidelim, ellerini öpelim, / Bekler bizi yaşlılar.

Büyük küçük demeden, / Hediyeler verelim, / Sevgiyle kucaklaşalım, / Sevinsin tüm insanlar.
(N. Aygün)

Ardından bilmeceler sorularak cevapları alınır.

Hepimizi sevindiren, sanki büyük bir düğün, en mutlu en kutlu gün (bayram). / Çocukları eğlendirir, fakirleri sevindirir (bayram).

Aile katılımı olarak ailelere duyurulan “Çocuğunuzla bayram alışverişi yapınız.” konulu etkinlikte çocukların aileleri ile birlikte neler yaptıkları sorulur. 

Çocuklardan, evlerinde yapılan bayram hazırlıklarının neler olduğunu,  bunlardan hangilerinin hoşlarına gittiğini anlatmaları istenir.

Yoksul kelimesinin anlamı açıklanır. “Yoksulları nasıl sevindiririz?” sorusu ile bayramda yapılacak yardım faaliyetlerinin neler olabileceği tartışılır. Özellikle Kurban Bayramı’nda ihtiyaç sahiplerine et dağıtmanın faydalarından bahsedilir.

Ardından “dün”, “bugün” ve “yarın” kelimelerine vurgu yapan bir öykü okunur. Çocukların bu öyküyü kendi cümleleri ile dün, bugün ve yarın kavramlarını kullanarak anlatmaları sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 5
:
K 5

SDA
A 6
:
K 10

DA
A 5
:
K 1

BA
A 3
:
K 1,2
	Çocuklar halka şeklinde çömelmiş olarak geniş bir alana alınır. Öğretmen, çocuklara, bayramda ziyaret edemeyecekleri kadar uzakta olan sevdiklerine kutlama kartları yazarak, bunları posta ile gönderebileceklerinden bahseder. Süslü bir kartpostala çocukların kolayca duyacağı şekilde sesli olarak bayram kutlaması mesajı yazılır. Zarf içine konulur. 

“Mektup Var” adlı oyun, izah edilerek çocuklarla birlikte oynanır. Bir çocuk postacı olur ve zarfı eline alarak halkanın çevresinde sekerek dolaşır. Bu sırada “Mektup var!” diye seslenir. Tüm çocuklar hep bir ağızdan “Kime?” diye cevap verirler. Postacı mektubu hissettirmeden bir arkadaşının arkasına koyar. Arkasında mektubu fark eden çocuk postacının peşinden koşarak onu ebelemeye çalışır. Her defasında mektup gelen çocuk mektubu açar. İçinde yazanı hatırlamaya çalışarak okuma taklidi yapar. Ardından mektup zarfa tekrar yerleştirilerek oyuna devam edilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8

SDA
A 11
:
K 4
	Çocuklar masaya alınarak, “Şimdi hep birlikte ailemize güzel bir bayram kartı hazırlayalım mı?” denilerek sanat etkinliği başlatılır. Çocuklardan, önlerindeki renkli kartları, masadaki artık materyalleri; pul, sim, elişi kâğıdı ve fon kartonlarını kullanarak süslemeleri istenir. Çocukların özgün bir şekilde hazırladıkları kartlara, kendi ifadeleri ile bayram mesajları yazılır. Kartları, ailelerine vermek üzere çantalarına koymaları istenir.

	MÜZİK 

SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen önceden öğrenilmiş tekerlemelerden bazılarını ritmik olarak söyler.

Çocuklardan tekerlemenin ritmine uygun olarak vücutlarının değişik bölümlerini (ellerini, ayaklarını, parmaklarını vb.)masaya, dizlerine vurarak ritim tutmaları istenir. Ritim çalışması ritim aletleri eşliğinde tekrar edilir.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 3,6

BA
A 7
:
K 1

BA
A 8
:
K 2
	Öğretmen, çocuklara, değişik uzunlukları ölçebilecek bir nesne (kalem, pipet, lego vb.) bulmalarını söyler. Çocukların, seçtikleri, standart olmayan ölçme birimi ile sınıfta dolaşarak masa dolap sandalye gibi eşyaları ölçmeleri istenir . 

Ardından,çocuklardan, masadaki farklı boylardaki pipetleri, kısadan uzun olana doğru dizmeleri ve A4 kâğıdına yerleştirmeleri istenir. Biten çalışmalar panoya asılarak sergilenir.

Öğretmen çocukların isim ve telefon numaralarının yazılı olduğu küçük kalp şekillerini çocuklara dağıtır. Çocuklardan çizgi üzerinden kesmelerini ister. Kalpler telli zımba ile rafya ipi üzerine sırayla monte edilerek, her bir çocuğun isim ve telefon numarasının yer aldığı dostluk kolyesi oluşturulur. 

Kalplerin üzerinde telefon numaraları bulunan çocukların bayramda birbirlerini arayarak bayramlarını kutlamaları önerisinde bulunulur.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden “Bayram günü ve bayram tatilinde” çocukları ile birlikte yaptıkları etkinlikleri kısa bir mektup şeklinde yazarak tatil dönüşü okunmak üzere okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN








30 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar  
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar 
1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar  
1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 

2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar   
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
8. Üstlendiği role uygun konuşur.

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar  
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar  
3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

BA
A 20
:
K 1,2

ÖB
A 3
:
K 1

PMA
A 2
:
K 12,13


	Cumhuriyet Bayramı dolayısı ile öğretmen, çocuklardan daha önce istediği bayrak ve çeşitli süslemelerle sınıfın yeni​den düzenleneceğini belirtir. Ardından öğretmen, sınıfta kendimiz de süs hazırlayabiliriz diyerek çocukları yönlendirir. Mal​zemeler masanın üzerine konulur. İsteyen çocuklar, şerit hâlinde kesilmiş kâğıt ile zincir yaparlar. Diğer çocuklar duvarlara, pencerelere bayrak, balon, fener asarak süslerler. Atatürk Köşesi için kâğıttan çiçekler hazırlayıp asarlar. Daha sonra öğretmen, toplanma zamanının geldiğini söyler. Sınıf, temizlenir ve düzenlenir.



Öğretmen, etkinlik için önceden hazırladığı masalara çocukları çağırır. Asker resminin şapkası katlanarak yapıştırılır. Asker resmi boyanır. Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

	TÜRKÇE

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 15
:
K 1,2

BA
A 20
:
K 1,2

ÖB
A 3
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 3


	Öğretmen, çocukları “U” biçiminde oturtur. Atatürk’ün ülkemiz için yaptıkları, Türk milletine lider olduğu, milletimizle birlikte savaşıp yurdumuzu kurtardığı anlatılır.
“Cumhuriyet” şiiri bölümler hâlinde tekrar edilir.

Cumhuriyet

 29 Ekimde                              
Al bayrağım göklerde,

Cumhuriyet kuruldu.              
Övünçle dalgalanır.

Ulus, özgür sesini,                    
Cumhuriyet bayramı,

Tüm dünyaya duyurdu.          
Hep kıvançla kutlanır.
Daha sonra öğretmen, “Kahraman Ömer” adlı kitabı okur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir. 
Bilmeceler sorularak, çocukların bilebilmeleri için küçük ipuçları verilir.
Mavi göklerden indim.

Vatan onu bekler,

Düşmanı kovdu,


Al atlaslar giyindim.

Uyumaz nöbet tutar. (Asker)
Bize yurdu,

Küçük olsanız bile





Armağan etti. (Atatürk)

Sizlere var umudum. (Bayrak)

“Cumhuriyet” adlı şarkı bölümler hâlinde söylenir.

Cumhuriyet

 Cumhuriyet, cumhuriyet.           Dalgalansın her tarafta.

En güzel şey hürriyet.               
Şanlı güzel bayrağım

Nice emek, nice zahmet,             Korumaktır ve yüceltmek,

Verdi sana bu millet.                 
Azmimiz bu toprağı.

Daha sonra oyun salonunda şarkının sözlerine uygun hareket edilip sınıfa dönülür.

	DRAMA

SDA
A 10
:
K 3

DA
A 4
:
K 6,7,8


	Öğretmen, çocuklara “Elif Ana” isimli bir teyzenin Kurtuluş Savaşında yaptığı fedakarlıklardan bahsedilir. Kağnı ile kar altında çok büyük zorluklar çekerek cepheye mermi ve gülle taşıdığı ; yağmur başladığında cephane ıslanmasın diye yavrusuna sardığı battaniyeyi cephaneye örttüğü, cesurca savaşa katıldığı anlatılır. 
Çocuklardan biri Elif Ana, diğeri asker olur ve hikâyenin sözleri ve hareketleri canlandırılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 1


	Öğretmen çocuklara şaşkın, üzgün, kızgın ve mutlu yüzlü duygu kartlarını gösterir. Bu çocukların neden öyle hissetmiş olabileceği ile ilgili konuşulur. 
Bu duyguların taklitleri yapılır. 
Çocuklar etkinlik masanın etrafına yönlendirilir. Atatürk’ün hayatı resimlerden gösterilerek bak anlat çalışmaları ya​pı​lır. 
Kesik çizgilerden oluşan Türk bayrağını tamamlama çalışması çocuklar tarafından yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








31 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar
1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

SDA
A 6
:
K 1,2,3,4,5

BA
A 4
:
K 1,9

ÖB
A 1
:
K 5


	Çocuklara içinde bulunulan haftanın Kızılay Haftası olduğu söylenir. Kitap köşesine Kızılay’ın faaliyetlerini anlatan resimli kitaplar konulur. Kızılay’la ilgili afişler konu panosuna asılır.

Meslek köşesine doktor ve hemşire önlükleri, hemşire kepi, doktor araç gereçleri, ilaç kutuları konulur. Köşede mümkünse çocukların boyunda bir sedye oluşturulur.

Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Köşelerde bulunan Kızılay yardımlarını içeren resimler incelenerek çocuklara bu konuda bilgi verilir. Kızılay’ın büyük felaketlerde, salgın ve hastalık durumlarında insanlara ücretsiz olarak sağlık yardımı götüren bir kurum olduğu anlatılır.

Öğretmen sınıfa bir çadır kurar. Çadır kurma işi çocukların yardımı ile yapılır. Çadırın içine meslekler köşesinde bulunan sağlık araç gereçleri konulur. Dış bölümüne iki tane büyük tencere ve kepçeler yerleştirilir.

Çocuklar seçtikleri köşelerde ve çadırda serbestçe oynarlar. Öğretmen oyuna hastaları tedavi eden bir Kızılay görevlisi olarak katılır.İhtiyaç sahiplerine yiyecek dağıtmak, hastalarla ilgilenmek gibi olaylar dramatize edilir.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3

BA
A 16
:
K 1,2


	Çocuklar halka şeklinde yere otururlar. “Çadırı ne için ve nerelerde kullanırız? Çadırda yaşayabilmek için başka nelere ihtiyacımız var? Kızılay ne demek?” konuları ile ilgili grup sohbeti yapılır. 

 “Kızılay” adlı şiir okunur. 

Yardım için el açar, / Yoksullara koşarsın. / Şefkat, merhamet saçar, / Muhtaçlara yardım edersin. 

Şiir çocuklarla birlikte tekrar edilir.

Çocuklara, “Afet, savaş, salgın hastalık durumunda yardıma ihtiyacı olan insanlar varsa, onlara nasıl yardım ederdiniz?” diye sorulur ve bu konuda çocukların fikirleri alınır.

 “Afetlerden korunmak için neler yapılmalıdır?”sorusu hakkında çocuklarla sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 5

SDA
A 9
:
K 2
	Çocuklara roller verilir. İtfaiyeci, hemşire, doktor vb.

Deprem tatbikatı yapılır.

Deprem sırasında ve sonrasında yapılması gerekenler canlandırılır.

	ALAN GEZİLERİ
SDA
A 10
:
K 1


	Mümkünse, çocuklarla birlikte Kızılay’a gidilir ya da bir Kızılay görevlisi sınıfa davet edilir.

Kızılay’ın yaptığı çalışmalar hakkında bilgi alınır. 

Gezi sonunda çocuklara en çok neyin ilgilerini çektiği sorulur. Yetkili kişilerin verdiği bilgilere dayanarak değişik sorular sorulur. Bizler Kızılay’ı desteklemek ve insanlara yardımcı olabilmek için ne yapabiliriz?” denilerek Kızılay’ı ilaç, giyecek, para gibi yardımlarla desteklemenin öneminden bahsedilir.

	SANAT
PMA
A 2
:
K 7,8,9

SDA
A 11
:
K 4
	Artık materyaller verilerek çocuklardan üç boyutlu bir Kızılay çadırı yapmaları istenir.

Her çocuk sanat köşesinden dilediği malzemeyi seçerek özgün bir şekilde çadır yapar. 

Çadırlar büyük bir zemin üzerine monte edilir. Oyun hamurları ile Kızılay’da çalışan ve yardım alan insanlar oluşturulur.


 Proje çaalışması sergilenir.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,6
	Çocuklarla birlikte “Kızılay” adlı şarkı söylenir. Ritim aletleri ile ritim tutulur.

KIZILAY

Depremlerde yangınlarda,  

Hem barışta hem savaşta, 

Sen koşarsın yardıma. (2)

Güç verirsin yurduma. (2)

Sürekli güçlenerek, (2)

Her acıyı sar Kızılay. (2)

	AİLE KATILIMI
	 “Kızılay” adlı şarkı, çocuklarıyla birlikte söylemeleri için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN








01 / 11 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
 1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik     sayar.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 9
:
K 4,5

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, büyük bir çanta ile sınıfa girer ve herkesi selamlar. “Elimdeki çanta çok ağır, içinde ne var merak ediyor musunuz?” der. Çantayı açar. Çantadaki çeşit çeşit giyim eşyasını gösterdikten sonra “Bu eşyaları bir yardım kuruluşuna götürüp ihtiyacı olanlara, kimsesiz yaşlılara ve çocuklara dağıtacağım. Yardıma muhtaç insanlara hediyeler alıp onları sevindirmek istiyorum. Siz de bu yardım kampanyasına katılmak ister misiniz?” diyerek çocukları yönlendirir.
Daha sonra blok köşesinde bir yardım kuruluşu inşa edilir. Çocuklar tarafından uygun görülen isim, kartona yazılarak,inşaa edilen yardım kuruluşunun üzerine asılır. Gün boyunca köşe sergilenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8
	Çocuklar, serbest resim yapmaları için yönlendirilir. 

	TÜRKÇE

MÜZİK

OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 1,2,3

DA
A 5
:
K 3


	Öğretmen, çocuklara kukla köşesinde minderlere oturmalarını söyler. Hayvan kuklalarıyla “Temiz Orman” adlı hikâyeyi anlatır. Daha sonra kukla tiyatrosunun konusu ile ilgili çocuklara sorular yöneltilir. Çocuklar arasından seçilen çocuklar, kukla tiyatrosu oluştururlar. 
Daha sonra çocuklarla öğrenilen tekerleme ve şiir tekrar edilir. 
Parmak oyunu oynanır, bilmeceler sorulur.
Sıcağa koyma kurur,






Tarlada biter, makine diker,
Suya koyma köpürür. (Sabun)



Her sabah akşam senin elini öper. (Havlu)
Bin deliği olan fıçım var,





Hop burada, hop şurada,
Yine de su tutar, yine de su tutar. (Sünger)

Bir de baktım kapının arkasında. (Süpürge)
Öğretmen, çocuklarına hep birlikte “Temiz Çocuk” şarkısını söyleyelim der. Şarkı birkaç kez tekrar edilip oyun salonuna geçilir.              Çember şeklinde minderlere oturulur. Kulaktan kulağa oynanır. 
Sonra çocuklara sınıfta en çok neyi yapmayı sevdikleri sorulur. Çocuklarla bu konu ile ilgili olarak konuşulur.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına alır. Her çocuğa birer kâğıt dağıtır. “Şimdi sizlerle bir deney yapacağız.” der ve şu soruyu yöneltir:
“Bir kâğıdı en fazla ne kadar katlayabiliriz.” Çocukların soru üzerinde düşünmesi sağlanır.
“İlk anda inanmayacaksınız ama bir kâğıdın yedi kattan fazla katlaması mümkün değil. Hangi tür kâğıt ile denerseniz deneyin, büyüklüğü ne olursa olsun bu durum değişmiyor. Sekizinci kata geldiğinizde kâğıdı katlayamıyorsunuz.” Öğretmen bu açıklamalardan sonra çocuklara kâğıdı sayarak katlamaları için yönerge verir. Etkinlik bitiminde deneyin nedenleri ve sonuçları ile ilgili sohbet edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 1,6

BA
A 9
:
K 1

SDA
A 2
:
K 2

SDA
A 5
:
K 1


	Öğretmen, çocuklarına duyu organlarını 1 ve 2 rakamı ile eşleştirme çalışması yapar. 

Daha sonra abaküste 1’den 10’a kadar sayılar ritmik olarak sayılır. 

Çocuklar traş köpükleri ile 2 rakamı yazma çalışması yaparlar.
Kızgın, üzgün, mutlu duygu durumlarını gösteren kartlar üç ayrı masaya konur. Öğretmen bir duygu durumunu söyler. Çocuklar söylenen duygu durumunun masasının yanında toplanır ve karttaki duyguyu taklit eder. 
Ardından 2. çalışma kitabının 18 ve 19. sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN








02 / 11 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 
Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 
Kazanımlar

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  
4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 6
:
K 10,11
	Öğretmen, çocuklarını selamlayarak güne başlar. Ardından çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve onları o doğrultuda yönlendirir. Zaman zaman öğretmen, oyunlara katılarak çocukları gözlemler. Daha sonra öğretmen, köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Toplanmanın ardından her çocuk, sandalyelere oturur.

	TÜRKÇE 

SDA
A 9
:
K 1,2,3,4,5


	Öğretmen, yardımlaşarak çok yorulmadan, sıkılmadan sınıfın toplandığını ifade eder. Yardımlaşmanın öneminden bahseder. Öğretmen, her çocuğa , hangi arkadaşlarına yardım ettiğini sorar. Ardından yurdumuzdaki yardımlaşma kuruluşlarından bahseder.
Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Tintin Kaplumbağa” adlı masal okunur.

	SANAT

PMA
A 4
:
K 4


	Öğretmen, “Oyun hamuru yerine, size kil denilen bir çeşit çamur vereceğim. Sizler, bunu kullanarak istediğiniz şekilleri yapabilirsiniz.” denilerek çocuklara birer parça kil verilir. Değişik şekiller yapan çocuklara, neler yaptıkları anlattırılır. Biten çalışmalar, kuruması için bir köşeye kaldırılır. Masanın temizlenmesinde çocuklardan yardım istenir. Ardından hep birlikte eller yıkanır.

	      MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 8
:
K 2

SDA
A 11
:
K 5,6

BA    A 16  :  K 2

DA
A 1
:
K 1,4
ÖB
A 2
:
K 2,3,4


	Öğretmen, sınıftaki her çocuğa bir müzik aletini alarak ritim tutmasını söyler ve çocukları minderlere oturtur. Öğretmen; “Şimdi çocuklar ‘Ceviz Adam’ şarkısını söyleyeceğiz.” der. Şarkıyı müzik aletleri eşliğinde tekrar ettirir.
Ceviz Adam

Ceviz adam,      
Vu vu vu.

Şıp şap şup.      
Karnı davul,

Burnu uzun,     
Güm güm güm.

Lü lü lü.           
Bize de güler 

Kaşı keman,           
Hah hah hah.
Gıy gıy gıy.
Ceviz adam gitti,
Saçı rüzgâr,   
Vah vah vah.
Öğretmen çocuklarını etkinlik masasına alır. 2. çalışma kitabından, 20 ve 21. sayfalar yapılır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 7,8


	Çocuklar, oyun odasında iki veya üç tur koştuktan sonra öğretmenin önderliğinde planlama yapılır. Tırmanma merdi​veni, kaydırak, bisiklet ve arabalarla çeşitli oyunlar oynanır. Etkinlik sonunda oyun odası düzenlenir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, kendilerinin çocukluk fotoğraflarını ve çocuklarının fotoğraf albümlerini okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN








05 / 11 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

14. Atılan nesneleri yakalar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,3,4

DA
A 4
:
K 6,7,8

ÖB
A 2
:
K 1,2,3


	Öğretmen, çocuklar gelmeden önce kostüm köşesine anne, baba giyimleri, takıları ve akse​suar​ları yerleştirerek zenginleştirir. Çocukları “Günaydın!” diyerek selamlar. Öğretmen, çocukları blok, kukla, evcilik köşelerine yönlendirerek aile yaşantılarını yansıtıcı oyunlar oluştur​malarını ister. Çocukların, aldıkları rollere uygun kostümler giyip oyuna devam etmelerini sağlar. Oyun bitince sınıf ve köşeler düzenlenir.

Öğretmen, oyunlar esnasında amaçlarına ulaşıp ulaşmadıkları ile ilgili çocuklarla sohbet eder. Bir gün önce çocuklardan istenen anne ve babalarının çocukluk fotoğraflarını ve kendilerine ait fotoğraf albümlerini çantalarından çıkarıp masalara yer​leştirmeleri söy​lenir.

	DRAMA

SDA
A 1
:
K 1

SDA
A 3
:
K 1

DA
A 4
:
K 8


	Öğretmen, çocukları oyun salonundaki minderlere oturtarak anlatacağı hikâye ile ilgili olarak drama yapacaklarını açıklar.
“Hande’nin bir kardeşi olmuştu. Annesi ve babası bebeğin ismini Hande’nin koymasını istediler. Zaten Hande de bunu çok istiyordu. Kardeşimin adı ‘Ayça’ olsun dedi. Çünkü en sevdiği arkadaşının adı Ayça idi. Ama Hande bunu söyler söylemez annesi güldü. Hande bu duruma çok üzüldü. O zaman ismi ‘Pınar’ olsun dedi. Annesi gülerek ‘Olamaz kızım.’ dedi. ‘Çünkü bunlar kız ismi, senin kardeşin ise bir erkek. Ona bir erkek ismi bulmalıyız.’ dedi. Hande meraklanmıştı. ‘Neden isimleri kız ya da erkek ismi olarak ayırmışlar?’ diye sordu. Annesi, ‘İnsanlar kız ya da erkek olarak dünyaya gelirler. Sen bir kızsın, kardeşin ise erkek. Hem isimleriniz, hem giysileriniz, hem de oyunlarınız farklı. Sen uzun saçlısın. Evcilik oynamayı seversin, kardeşin ise arabalarla oynamayı tercih edecek. Şimdi anladın mı?’

Hande anlamıştı, o büyüyünce annesine benzeyecekti. Kardeşi ise babasına...” Hikâyenin anlatımının ardından drama uygulanır. Etkinlik bitiminde, rol alan çocuklar alkışlanır.

	TÜRKÇE 

SDA
A 6
:
K 2,3,4

BA
A 17
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1


	Öğretmen, çocuklardan, getirdikleri fotoğrafları incelemelerini, annelerin ve babaların daha önceden küçük birer çocuk olduklarını, yavaş yavaş gelişerek büyüyüp yetişkin insanlar hâline geldiklerini anlatır. Çocuklar, kendi fotoğraflarını da inceler, bebeklik dönemlerinden çocukluk dönemine kadar geçirdikleri aşamaları görürler. Kız ve erkek çocuklarının genel özellikleri ile ilgili sohbet edilir. 
Daha sonra öğretmen, hazırladığı dört tane çantayı ve resimli kartları sınıfın birer köşesine yerleştirir. Seçilen çocuklar, resimli kartları alarak uygun olan çantanın içine koyar. Bu çantalar; anneye, babaya kız ve erkek çocuğuna aittir. Öğretmen bütün kartlar çantalara yerleşince dört farklı çocuk seçer. Çocuklar birer çanta alıp masaya döner. Çantaların içindeki resimli kartlardan hikâye oluşturmaya çalışırlar. 
Daha sonra “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Zıpzıp Kanguru” adlı masal okunur. Masalın konusuyla ilgili konuşulur.

Öğretmen daha sonra çocuklara bilmeceler sorup etkinliğe devam eder.

Takır takır takraba / İçinde var akraba / Ağzında yoktur dişi / Her gün yemektir işi / Ya erkektir ya dişi / Bunu bilir her kişi (Bebek)

Özü tatlı / Sözü tatlı / Candan daha değerli (Anne)

Sıcak evin direği / Tıp tıp eder yüreği (Baba) 

Tekerleme söylenir.

Annem Pazara Gitti

Annem pazara gitti. / Bana bebek getirdi. / Bebeğim yapar inga inga, / Oh oh ne iyi, / Gizem’in annesi çok iyi.

Babam pazara gitti. / Bana araba getirdi. / Arabam yapar düt düt / Oh oh ne iyi, / Emre’nin babası çok iyi.

Tekerleme, çocukların isimleri söylenerek birkaç kez tekrar edilir. Diğer etkinliğe geçilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 13

SDA
A 6
:
K 2,10


	Hep birlikte oyun salonuna gidilir ve çember olunur. Öğretmen, elindeki şapkayı göstererek oyunun kuralını anlatır. Elindeki şapkayı bir çocuğun başına takar. Müzik eşliğinde bütün çocukların sıra ile şapkayı takıp çıkartıp yanındakine vermesiyle oyun devam eder. Öğretmen, oyun esnasında müziği kapatır. Elinde şapka kalan çocuk ,öğretmeninin yanına geçer ve diğer arkadaşlarından birine tezahüratta bulunur.Oyun sonunda kazanan çocuklar alkışlanır ve isimleri tempolu söylenerek onore edilir.

	SANAT

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklarına daha önceden hazırlamış olduğu resmi dağıtır. Resmi, istedikleri renkleri kullanarak boyayabileceklerini söyler. Etkinlik sonunda boyalar yerlerine konulur. Resimler panoda sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 1
:
K 4,14

ÖB
A 5
:
K 2
	Öğretmen, çocuklara bayrak dağıtır. Yavaş-hızlı yönergelerini vererek yürüyüş çalışmaları yaptırır. Yürürken atılan adımlar birden ona kadar sayılır.
Sonra jimnastik hareketleri yapılır. 

Öğretmen yere daire ve çember şekillerinde kesilmiş kartonları karşılıklı koyar. Çemberin simit gibi içinin boş olduğu dairenin bozuk para gibi içinin dolu olduğu vurgulanır. Çocuklara “çembere gidin”, “daireye gidin” yönlendirmeleri yapılır. Çocuklar yönlendirmeye göre hareket ederler. 
2. çalışma kitabından 22, 23 ve 24. sayfalar yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN








06 / 11 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 1,2,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen çocuklarını “Günaydın!” diyerek karşılar. Hangi köşede ve hangi materyallerle oynamak istediklerini sorup planlama yapmalarını ister. Çocuklar, ne oynamak istediklerini söylerler ve o köşelere yönelip oynamaya başlarlar.  Öğretmen zaman zaman çocukların yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Neler yaptıklarını, ne tür oyunlar oynadıklarını sorar. Oyun sırasında çocukları gözlemler. Daha sonra toplanma vaktinin geldiğini haber verir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14

ÖB
A 1
:
K 1,3
	Öğretmen, çocuklara masa etrafında oturmalarını söyler. Öğretmen, daha önceden çizmiş olduğu meyve resimlerini çocuklara dağıtır. Pastel boya kullanarak boyamalarını ister. Çocuklar, boyanmış meyvelerin kenarlarından keserek kar​ton​dan hazırlanmış sepetin üzerine yapıştırırlar. Bitirilen çalışma, sağlık köşesine konularak sergilenir. 
Meyvelerin sağlığımız için faydaları hakkında sohbet edilir. Masalar düzenlenir, elleri yıkamak için sıra olunup lavabolara gidilir.

	TÜRKÇE 

DA
A 4
:
K 2,3

DA
A 5
:
K 3

SDA
A 9
:
K 2
	Yer minderleri “U” biçiminde yerleştirilir ve oturulur. 
“Bay Mikrop” parmak oyunu oynanır.
Sağ elin parmakları sol kol üzerine yürütülür. Sıra ile konuşturulur.
Bir gün mikrop yürümüş yürümüş, bir kapının önünde durmuş. Burası Ali Can’ın eviymiş.
Mikrop, “Burada belki hasta edebileceğim bir çocuk vardır.” demiş (Sol eldeki parmaklar, sağ kol üzerinde yürütülür).
Merdivenlerden çıkmış kapıya vurmuş.

- Tık tık / - Kim o? / - Ben / - Ne istiyorsun? / - Seni hasta etmeye geldim. / - Yo beni hasta edemezsin! / - Neden? / - Ben tertemiz bir çocuğum, iyi besleniyorum, bol bol süt içiyorum, dişimi fırçalıyorum, aşımı da oluyorum. Hayır, hayır beni hasta edemezsin! / - Ben de giderim başka çocuklar bulurum. / Tam o sırada Ali Can’ın annesi merdivenleri sabunlu su ile siliyormuş. Mikrobun ayağı kaymış kendini kapının önünde bulmuş. Canı çok yanmış. 

Öğretmen daha sonra kukla köşesinden bir kukla seçer. Kukla ile sanki kukla konuşuyormuş gibi çocuklarına sağlık öğütlerinde bulunur. Çocuklara sorular yönelterek etkinliğe katılmalarını sağlar.

	MÜZİK

ÖB
A 3
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 3
	Öğretmen, çocuklarına “Sağlık” adlı şarkıyı söyler.
Erken yatarım.                    
Biraz da peynir                  
Çantaya kalem kitap koyunca 

Erken kalkarım.                   
Aman efendim                     
İster yaz olsun ister kara kış

Bir yumurtayı sütle çırparım.     
Ne güzel yenir.                  
Haydi okula tıpış tıpış.

Bir dilim ekmek,                  
Erken yatınca, erken kalkınca, 

Daha sonra oyun salonunda şarkının sözlerine uygun hareket edilip sınıfa dönülür.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
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	Öğretmen yere elektrik bantları ya da tebeşirle sek sek çizgileri oluşturur. ‘l’ sesi ile başlayan biten ve içinde ‘l’ sesi geçen birer tane varlığın resmini sek sek karelerine yerleştirir. Oyunda ipucu olarak kullanılacak ‘l’sesi sözcüğün başında ise resim kırmızı ile; ‘l’ sesi sözcüğün sonunda ise resim mavi ile; ‘e’sesi sözcüğün içinde ise resim sarı ile işaretlenmiştir. Öğretmen sek sek oynamak için çocukları sırayla kaldırır. Çocuklar ellerine aldıkları tahta bir lego parçasını, sek sek taşı niyetine kullanır. Bu atışlarda çocuklara üçer hak tanınır (Atışını isabet ettirebilmesi için ). Daha sonra çocuklar, sınıfın genel fiziki kapasitesine göre,  ya iki ayakları ya da tek ayakları üzerinde çizgilerde ilerlerler. Çocuklar; geri dönüşlerinde, taşlarının önüne geldiklerinde, taşlarını alabilmek ve oyunlarını tamamlayabilmek için; ilgili resimdeki gibi ‘l’ sesle başlayan, biten ya da içinde geçen bir sözcük söylemelidirler. Bu aşamaları başarıyla tamamlayıp, başlangıç karesine dönen çocuk; yakasına iliştirilecek başarı kurdelesi ile ödüllendirilir.
Öğretmen ‘Röntgen, spatula,steteskop’ kelimelerinin geçtiği bir hikaye kurgular.(Örn; spatula ile köftelerin tersini çevirirken birden , kolunda müthiş bir acı hissetti. Kolunu kıpırdatamıyordu.Hemen doktora gitti. Doktor önce steteskopla kalbini dinledi. Sonra röntgeninin çekilmesini söyledi. Röntgen çektirmeye gitt....)Hikayeyi anlatırken kelimelerin bahsedildiği bölümlerde , resimlerini gösterir. ne işe yarar, uygula.Sondaki yeni parmak oyunu ekle. Hikayeden sonra , bu varlıkların ne olabileceğini, ne işe yaradıklarını teker teker sorar. Sonra nesnelerin gerçeklerini getirip, çocukların incelemesi sağlanır. Kalp atışı dinleme, spatula ile oyuncak lego taşıma, gerçek röntgenlerin hangi vücut bölümlerine ait olduğunu bulma oyunları oynanır.

Çocuklara 2. çalışma kitabından 25. sayfa ve kitabın sonundaki “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yaptırılır.

Bu bölümü eğlenerek tamamlayabilmeleri için çocuklar oyun havasına sokulur.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü: 
PAGE  

