GÜNLÜK PLAN







13 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.





	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar
1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

DA
A 5
:
K 5

BA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen ve çocuklar selamlaşırlar. Öğretmen rehberliğinde seçilen köşelerde serbest oynanır. 
Evcilik köşesinde; evcilik oyuncaklarının yanında sağlık köşesinde bulunan materyaller de kullanılarak oyunlar oluşturulur. Çocuk doktoru, diş doktoru canlandırılır. Öğretmen, çocukları yanına çağırır. 
Diş temizleme deneyi yapacaklarını söyler. Fen ve matematik köşesinde malzemeler hazırlanır. İki adet beyaz lego, iki adet kapaklı cam kavanoz, diş fırçası, diş macunu, su, yiyecek ve atıklar çocuklara gösterilip tanıtılır. Kavanozların yarısından fazlası su ile doldurur. İçine beyaz legolar konulur. Birinci ka​vanozdaki legonun bir hafta boyunca fırçalanacağı ve görev almak isteyen çocukların listesinin yapılacağı söylenir. İkinci kavanoza her gün bir miktar yiyecek konacağı söylenir. Bunun için de görev almak isteyen çocuklar listelenir. Öğretmen, bu kavanozların her gün gözlemleneceğini söyler. Ardından öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini belirtir. Hep birlikte köşeler düzenlenir.

	DRAMA

TÜRKÇE 

OYUN VE HAREKET

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 4

DA
A 1
:
K 1,2,3,4

      PMA
A 1
:
K 1


	Öğretmen, çocuklarına maske ya da çeşitli kostümler, diş fırçası, diş macunu, çürük diş, sağlam diş, sağlıklı ve sağlıksız yiyecekler gibi roller dağıtır. Her çocuk, üstlendiği rolü doğaçlama yaparak oynar (Örn.: Sağlıklı diş ile diş fırçası ve diş macunu arasında gerçekleşen diyalog vb.). 
Öğretmen daha sonra “Ne Dökersin?” adlı tekerlemeyi söyler.

Ne Dökersin?

Ne dökersin?

- Süt.

Verdiğim süt pişti mi?

- Pişti.

Arkadaşım içti mi?

- İçti.

Kaç kaşık içti?

- Üç kaşık.

Arkadaşını nasıl neşelendirirsin?

- Davul zurna ile.

Gümgüm de gümgüm.

Daha sonra çocuklar karşılıklı eşleşerek dil çalışmalarına katılırlar. Öğretmen bütün çocukların birbirlerine yakın olarak yere oturmalarını söyler ve “Mısır Patlatma” oyununun kurallarını anlatır. Öğretmen, “Patır patır patır patır!” diye seslenir. Çocuklar, ayaklarını yere vururlar. “Pat!” denildiğinde ayaklarını karınlarına çekip kıpırdamadan dururlar. Oyun, çocukların isteği doğrultusunda devam ettirilir.

	MÜZİK 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI  SANAT 

ÖB
A 3
:
K 1,2,4,5


	Öğretmen çocukları etkinlik masasına alır. “Bir Çocuk” adlı şarkıyı söyler.

Bir Çocuk
Bir gün, bir gün, bir çocuk, / Eve de gelmiş kimse yok. / Açmış bakmış dolabı.
Şeker de sanmış ilacı. / Yemiş yemiş bitirmiş. / Akşama sancı başlamış.

Kıvrım kıvrım kıvranmış. / Yaptığından utanmış. / Bir daha da yapmamış.
Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak ; 6 rakamı yolu çizer. Çocuklar kurbağa , kanguru , çekirge v.s. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla , rakam tekerlemelerini söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yolda ilerlerler. Rakam yolunda zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir.
Çocuklar masalara oturtulur. 5. çalışma kitapları (Sağlıklı Yaşayalım) dağıtılır. Çocuklar, kitapları inceler. 5. çalışma kitabından 1, 2 ve 3. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
    GÜNLÜK PLAN







14 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.



	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 3


PMA A 3    :  K 5
	Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. Hangi köşelerde hangi materyallerle oynamak istediklerini sorar. Seçilen köşe ve materyellerle ilgili planlama yapılarak etkinliğe katılınır. 
Etkinlik sonunda sınıf düzenlenir ve yaptıkları çalışmalar ve oyunlar hakkında amaçlarına ulaşıp ulaşılmadıklarıyla ile ilgili çocuklarla sohbet edilir. 
Öğretmen, sanat köşesindeki çocuklara plastik bardak ve mandal verir. Plastik sürahi ile görevlendirdiği çocuklar lavobadan su doldurup gelirler. Plastik bardaklara azar azar su doldurulur. Bardakların içine öğretmenin yardımıyla göz yakmayan şampuan ya da sıvı sabun konulur. Oyun salonuna gidilir. Mandallar sabunlu suya batırılıp üflenir. Çıkan köpükler ve baloncuklarla çeşitli oyunlar oynanır. Oyun etkinliği bittikten sonra lavobalara gidilir. Bardaklar ve mandallar suyla çalkalanır. Evde de bu oyunu oynamaları için malzemeler çantalara konulur.

	TÜRKÇE 

DRAMA

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 1,2,3,4


	Çocuklar, oyun odasında öğretmenin etrafında toplanır. Öğretmen, Tschaikovsky’nin “Kuğu Gölü” adlı eserini açar. Öğretmen, çocuklara sınıfta istedikleri köşelerde oyun oynayabileceklerini söyler. “Yalnız kulağınız bende olsun. Çünkü sizler birer uçan balonsunuz. Aniden çıkan bir rüzgâr ile bütün uçan balonlar gökyüzüne uçmaya başladı. Rüzgârın sizi uçurmasıyla bulutların üstüne çıktınız. O da ne? Bir kuş sizi gagası ile patlattı. Bom... Yere doğru sönerek düşü​yor​su​nuz.”

Drama sonunda çocuklarla bir araya gelinir. Balon olup havada uçarken ve kuş kendilerini patlatınca neler hissettikleri hakkında sohbet edilir.
Ardından “Temizlikle Sağlıklı Olurum” adlı öykü okunur. Sonra öykü ile ilgili kukla oynatılır. 
Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi ile Pisipisi Temizlik Oyunu Oynuyor” adlı masal okunur.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1,2


	Öğretmen, çocuklara oyun salonunda daire şeklini almalarını söyler. “Miço” adlı şarkı söylenir.

Miço 

Miço nerden geliyor,

Parmaklıktan aşağı.

Oyna da Miço oyna,

Zıpla da Miço zıpla.

Nakarat

Miço ellerin nerde?

Kıvrım kıvrım bellerde

Nakarat

Miço gözlerin nerde?

Fıldır fıldır yerlerde.

Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır. Nakarat bölümlerinde hoplanır zıplanır.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI  

ÖB
A 1
:
K 1,2


	Öğretmen, çocuklarla diş bakımı ile ilgili soru cevap şeklinde sohbet eder. Daha önceden diş doktoruna gidip gitmediklerini sorar. Orada ne yaptıkları ile ilgili olarak sohbete devam eder. Daha önceden yaptıkları diş deneyini hatırlatarak diş temizliğinin önemini vurgular. 
Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak; 5 ve 6 rakam yolları çizer. Çocuklar kurbağa, kanguru, çekirge vb. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla, rakam tekerlemelerini söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yollarda ilerlerler. Rakam yollarında zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir.
Öğretmen yere 1’den 10’a kadar rakamların yazılı olduğu kartları karışık olarak yere koyar. Çocukların sırayla uzunca bir ipi 1’den başlayarak 10’a kadar rakamların üzerine getirmesini ister.
Ardından çalışma kitaplarını dağıtır. 5. çalışma kitabından 4 ve 5. sayfalar yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
    GÜNLÜK PLAN







17 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.



	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar. 

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 17
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen güne çocukları selamlayarak başlar. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocuklar istedikleri etkinlik köşelerine geçer. Köşelerde serbest şekilde oyunlar oynanır. Öğretmen çocukları gözlemler, oyunlarına zaman zaman katılır. Süre bitiminde sınıf toplanarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9,10, 


13,14


	Öğretmen çocukları etkinlik masalarına alır. Her çocuğa tavşan resmi çizili olan kâğıtlar dağıtır. Malzemeler verir (Boya, makas vb.). Çocuklara, yapılacak olan takvim çalışması anlatılır. Çocuklar resmi boyarlar ve kare şeklinde kesilmiş kâğıtlar, öğretmen yardımıyla boyanmış kâğıtların üzerine zımbalanır. Üzerine sayılar yazılarak asılabilmesi için de ip takılır. Takvimin kullanılış amacı ile ilgili bilgiler verilir. Yapılan faaliyet panoya asılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK

DA
A 5
:
K 1,2,3
	Öğretmen, faaliyet sonrası sınıfın toplanmasını ister. Sınıf toplandıktan sonra çocuklar minderlere otururlar. 
Öğretmen “Pisipisi Dişlerini Fırçalıyor” adlı hikâyeyi okur. Hikâyeyi sonra çocukların da anlatmasını ister. 
Sonra “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Konuşan Kuş ile Düşünen Hindi” adlı şarkıyı dinletir. 

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1,4,5

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen, çocukları oyun salonuna alır ve daire olmalarını ister. Çeşitli halka oyunları oynanır (Yağ Satarım, Kutu Kutu Pense, Tavşan Kaç vb.). 
Ardından “Kimde Kaldı” oyununa geçilir. Oyun için çocuklar ortaya alınır. Çemberde dizleri üzerine otururlar. Çocuklardan bir tanesi ebe olur ve çemberin içerisine oturur. Çocuklar istedikleri bir şarkıyı hep beraber söyleme​ye başlarlar. Aynı zamanda da ses yapmayacak bir nesneyi elden ele geçirirler. Şarkı bittiğinde ebe, nesnenin kimin elinde kaldığını bilmeye çalışır. Oyun bu şekilde devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 11
:
K 1

BA     A 9   :  K 1

PMA  A 1   :  K 1
	Çocuklarla müzik açılarak ritmik jimnastik hareketleri yapılır. 

Ardından masalara geçilir. Havada ve masada parmakla serbest çizgi çizme çalışmaları yapılır. Çocuklara 7 rakamı tanıtılır. Çocuklara A4 kâğıdına çizilmiş 7 rakamları dağıtılır. Çocuklar bu rakamların içini fasulye, nohut, pirinç vb. materyallerle doldurur.

Öğretmen yere kalın elektrik bantları ile büyük bir yol halinde 7 rakamı çizer. Çocuklar emekleme pozisyonunda peş peşe sıralanıp ve  rakam tekerlemesini söyleyerek bu yolda arabalarını sürerler. Yol kenarındaki bariyerlere çarpmamaya dikkat ederler. Daha sonra öğretmen, aynı rakam yolunun çok daha küçük ebatlısını tahtaya çizer. (Yolun iki şerit arasında olmasına dikkat edilmelidir.) Çocuklar, bu sefer aradan gitme çalışması şeklinde, yolun kenar çizgilerine çarpmamaya özen göstererek arabalarını bu yolda ilerletirler.
Öğretmen yönü yukarı doğru olan ve yönü aşağı doğru olan iki ok gösterir. Ne anlama geldiklerini açıklar. Sonra çocuklara oyun oynayacaklarını söyleyerek yönü yukarı oku gördüklerinde zıplamalarını, yönü aşağı doğru oku gördüklerinde de yere çömelmeleri yönlendirmesini yapar. 

 Ardından 5. çalışma kitabından 6 ve 7. sayfalar yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarıyla birlikte düzenli olarak jimnastik yapmaları yönünde yönlendirmede bulunulur.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
    GÜNLÜK PLAN







18 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan


Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.


	Bilişsel Alan

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

PMA
A 2
:
K 7,8,14

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 4


	Öğretmen öğrencilere hangi köşelerde ve materyallerle oynamak istediklerini sorarak derse başlar. Seçilen köşelerde küçük gruplar oluşturarak oynanır. Evcilik köşesinde anne-baba-çocuk ilişkileri, ev düzeni vb. oyunlar kurulur. Bloklarla çeşitli inşaatlar oluşturulur. Eğitici oyuncaklarla çeşitli oyunlar oynanır. Öğretmen etkinlik sonunda köşelerin düzenlenmesi ile ilgili hatırlatmalarda bulunur. Öğretmen, sınıf düzenini kontrol eder. Köşelerini düzenli toplayan öğrencileri tebrik eder. 
Çocuklara ceket, defter, çorap, pantolon, gömlek, oyuncak otobüs vb. resimleri dağıtır. Çocuklar bu resimleri pastel boya ile boyar. Öğretmen yapılan resimleri çengelli iğne ile öğrencilerin önüne takar. Herkes boyadığı resmin rolüne girer. Dağınık çocuk rolündeki öğrenci, eşyalarını evin her tarafına dağıtmıştır. Eşyalar ve oyuncaklar birbirleri ile konuşup ne kadar dertli olduklarını, bu evde dağınıklık yüzünden mutsuz yaşadıklarını anlatır. Ceket bir ara cebinde otobüs bileti bulur. “Hadi bu dağınık evi bırakıp otobüse binip gidelim.” der. Bütün eşyalar sıra ile otobüsün arkasına takılır. Otobüs, onları yeşil kırlara götürür. Herkes çok mutlu olur. Kırlarda saklambaç oynarlar. Tekrar otobüse binip eve dönerler, herkes ilk bulunduğu yere yatar. Yorgunluktan uyuya kalmışlardır. Dağınık çocuk okuldan döner, bir de bakar odası çok kötü görünüyor. Giysilerini ve oyuncaklarını temizleyip düzenler. Bu hâliyle odası daha şirin ve rahattır. O günden sonra tertipli, düzenli ve temiz çocuk olur. Dramadan sonra sınıf düzenlenir. Diğer etkinliğe geçilir.

	TÜRKÇE

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1,2


	Öğretmen, “Temizlik” şiiri ile devam eder:

Temizlik

Yüzü gözü kırışık,  




Böyle işe gelemem.

Türk çocuğu temizdir.

Kire pasa alışık,




Çocuk olur temiz pak,

Vazoda bir filizdir.

Hem pasaklı dağınık,




Çirkindir gözde çapak,

Onun için ben deniz,

Çocukları sevemem.




Bir kerecik bana bak.

Pek temizim pek temiz.

“Ellerim Tombik Tombik” adlı şarkı tekrar edilir.
 Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi Saçlarını Tarıyor” adlı masal okunur. Hep birlikte oyun salonuna gidilir. Oyun salonundaki oyuncaklar kullanılarak çeşitli oyun​lar oynanır ve yarışmalar yapılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 5
:
K 2

ÖB
A 5
:
K 2

BA
A 11
:
K 4
	Öğrencilere koşma, yüzme, bisiklete binme vb. taklitleri yaptırılır. 
Sağlıklı yaşamak için nelere dikkat etmemiz gerektiği ile ilgili konuşulur. 

Daha sonra öğrenciler masanın etrafına oturtulur. 5. çalışma kitabından 8 ve 9. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
    GÜNLÜK PLAN







19 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  
Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

	Dil Alanı
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13
:
K 3

SDA
A 10
:
K 1,2 

PMA
A 2
:
K 4,5,7,8 

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar ve bir gün önce beyaz fon kâğıdından hazırladığı hemşire kepleri, doktor çantası ve beyaz önlükleri sağlık köşesine yerleştirir.

“Çocuklar bugün sağlıkla ilgili meslekleri tanıyacağız, bu yüzden sağlık köşemizi geliştirdik, etkinlik saati boyunca bu köşede de oyunlar oynayabilirsiniz.” şeklinde öğrencilere açıklamada bulunur.

Bunun yanı sıra blok, evcilik, sanat, kukla, müzik, fen ve matematik köşesi, masa oyuncakları köşelerinde oyunlar oynanır. Süre tamamlandığında köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9 
	Öğretmen öğrencileri masanın etrafına oturtur. Her öğrenciye, sağlıkla ilgili meslekleri anlatan kompozisyonları ve boya kalemlerini dağıtır. Çocukların resimleri kuru boya ile ve çizgileri taşırmadan boyamalarına dikkat edilir. Etkinlik tamamlandıktan sonra sergilenmek üzere panoya asılır.

	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK
BA
A 1
:
K 1,2 

DA
A 8
:
K 1,4 


	“Doktor” adlı şiir bölümler hâlinde tekrar edilir.

Doktor 
Hastalıkların adını / Doktor amca bilebilir / Hangi ilacı içeceğimizi / O bize söyleyebilir.
Öğretmen, “Çocuklar şimdi okul doktorunun yanına gideceğiz. Doktor, sizleri muayene edecek.” diyerek öğrencileri yön​len​dirir. Okul doktoru tek tek öğrencileri muayene eder. Kendini ve kullandığı aletleri tanıtır.

Daha sonra Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi Ellerini Yıkıyor” adlı masal okunur.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1 

SDA
A 11
:
K 1 


	Öğretmen, herkesi ayağa kaldırır ve “Sağlıklı olmak için jimnastik yapmalıyız.” der. Müzik eşliğinde sınıfta ritmik jimnastik hareketleri uygulanır.

Ardından dinlenmek üzere sakin müzik çalarak bütün öğrenciler mindere oturtulur.

Müzik bittikten sonra “Doktor Amca” adlı şarkı öğretilir.

Doktor amca, / Doktor amca, / Neredesin, neredesin? / Karnım ağrıyor, / Çabuk gel, / Ih ıh ıh  ıh ıh ıh.

Şarkının hareketleri bir öğrenci tarafından dramatize edilir.

	OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 10
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 4
	Öğretmen öğrencileri masanın etrafına oturtur. 

Çocuklarla “Hastalar ve Doktorlar” oyununa giriş yapılır. Sınıf dört gruba ayrılır. İki gruba hastalar, iki gruba doktorlar rolü verilir. Sınıfın iki ucuna doktorlar ve hastalar sıra olurlar.

İki farklı köyde çocukların salgın hastalığa yakalandıkları ve acil doktor bekledikleri söylenir. ( Salgın hastalık kavramı, kızamık, su çiçeği vb. gibi çocukluk hastalıkları çocuklara izah edilir.)  Sırası gelen doktor, karşı sıradaki hastasına ulaşabilmek için zorlu köy yollarını aşmalıdır. İki sıranın arasına, elektrik bantları, çöp poşetleri ve  bloklarla engeller hazırlanır. Doktor, zorlu köy yollarında; dereden geçebilmek için taşların üzerinde tek ayak  zıplamalı; yılanlı patikada yılanları uyandırmamak için , üstlerine basmadan, parmak ucunda yürümeli;  kestirmeden hızla hastasına ulaşabilmek için girdiği daracık mağarada dizleri üzerinde ilerlemelidir. Tüm bunları yaparken elindeki, boynundaki doktor malzemeleri düşürmemek için dengeli ve dikkatli olmalıdır. Doktor, engelleri aşarak hastalara ulaşmalı, onları muayene edip, ilaç adı söylemelidir. Hastaların ilacı  ‘e’ sesi ile başlayan yiyeceklerdir. O yüzden her doktor hastaya ulaştığında ‘e’ sesi ile başlayan bir yiyecek adı söyler. Doktorların sıra ile hastalara ilaç isimlerini söylemelerinden sonra rol değişikliği yapılır.
5. çalışma kitabından  10 ve 11 . sayfalar yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
    GÜNLÜK PLAN







20 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  
Kazanımlar
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.  
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2.  Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar
1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Sohbete katılır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN SANAT 

PMA
A 1
:
K 4,5

PMA
A 2
:
K 10,13,14, 


15

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar. Blok, evcilik, oyuncak, kitap, kukla köşe​lerinde oyunlar oynanır. Süre tamamlanınca öğretmen, toplanma zamanının geldiğini hatırlatır. Sınıf dü​zenlenir. 
Öğretmen sanat köşesi dolabından küçük yoğurt kaplarını ve uzun ruloları her öğ​ren​ci​ye dağıtır. Yoğurt kabı ters çevrilerek yapıştırıcı ile içine rulo monte edilir. Bu işlemin ar​dından yoğurt kabı ve rulo, folyo ile kaplanır. Folyo ile kaplanmış yüzey, rulolarla el işi kâğıt​ları ve iplerle süslenerek gece lambası oluşturulur.

	TÜRKÇE

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET
SDA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 13
:
K 1,2,3

DA
A 4
:
K 2
	Sevilen parmak oyunları tekrar edilerek etkinliğe başlanır. Günün konusuna uygun olarak sohbet edilir. Etkinlik masasına geçilir.

Zıt kav​ram​lardan oluşan kelime oyunları oynanır. Öğretmen, “Zıt Kavramlar Ülkesi” adlı masalı okur. Masal ile ilgili sohbet edilir. 

Öğrenciler arasından bir ebe seçilir. “Adamın Gözlüklerini Tak” adlı oyun oynatılır. Tahtaya çizilen yüz resmine çocuklar gözü kapalı olarak gözlük çizerler. 
Sevilen şarkılar söylenir. El ile tempo tutulup etkinlik sürdürülür.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2


PMA  A 2   :  K 9
	Çocuklar sırayla tahtarevalliye bindirilir. Yüksekte ve alçakta olan çocukların pozisyonuna göre isimleri söylenir (Ayşe yüksekte; Ali alçakta gibi.). 
Üç tane nesne yan yana dizilerek yanında, sağında, solunda, ortasında kavramlarıyla ilgili alıştırmalar yapılır. Yine bu nesneler kullanılarak uzun, kısa, büyük, küçük kavramları pekiştirilir.
Ardından 5. çalışma kitapları dağıtılır. Çalışma kitabından 12 ve 13. sayfalar yapılır. Kitapta anlatılan “kirli-temiz” deneyi yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
    GÜNLÜK PLAN







21 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.


	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN SANAT 

DRAMA

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 2
:
K 7,12
	Öğretmen, öğrencilerine hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak güne başlar. Seçilen köşeler için planlama yapılır. Küçük gruplar oluşturularak oyunlar kurulur. Öğretmen arada öğrencilerin oyununa katılıp gözlemleme ve sohbet etme imkânı bulur. Süre dolunca öğret​men toplanma zamanının geldiğini haber verir. Her öğrenci oynadığı köşeden sorum​ludur. Görevlerini yerine getirerek sınıfı düzenlerler. Öğretmen köşeleri inceler. Düzenli köşeler alkış​lanarak tebrik edilir. Diğer köşelerin son düzeltmeleri yapılarak diğer etkinliğe geçilir. 

Öğretmen öğren​cilerini etkinlik masasına alır. Resim kâğıdında kız çocuğu resmi vardır. Kız çocuğunun eteği yelpaze şeklinde renkli kâğıtlar katlanarak oluşturulur. Kız çocuğunun resmi boyanır. Çalışmalar bitince pano​da sergilenir.

	TÜRKÇE

MÜZİK 

DA
A 4
:
K 1,2,3

DA
A 5
:
K 3

DA
A 6
:
K 3

BA
A 1
:
K 2
	Öğretmen öğrencilerini “U” şeklinde oturtur. 

Daha sonra “Öğrenmek mi İstiyorsun?” adlı şarkı söylenir.
Öğrenmek mi İstiyorsun?
Öğrenmek mi istiyorsun? Bir anne hep ne yapar? / O dikiş diker, o dikiş diker, / İğneler hep fır döner.

Öğrenmek mi istiyorsun bir baba hep ne yapar? / O kahve içer, o kahve içer. / Dumanlar hep fır döner.

Öğrenmek mi istiyorsun bir küçük kız ne yapar? / O sallar bebek, o sallar bebek / Bebekler hep fır döner.
Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi Banyo Yapıyor” adlı masal okunur.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen öğrencilerini sırayla oyun salonuna yönlendirir. Mum ve pervaneler rondunu öğretir.

Mum–Ben kimsesiz bir mumum, böyle yanar dururum, / Etrafımda delice ne dönersiniz kuzum?

Pervane–Pervaneyiz döneriz sen işine baksana, / Püf der üfleriz, söndürürüz biz seni,

Mum–Yaklaşmayın sakın ha yakarım hepinizi,

Cız – Ay!

Diğer öğrenciler pervane olur, mumun etrafında dönerler. Böylece oyun devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 18
:
K 3

ÖB
A 1    :
K 2


	Ardından öğrenciler masaya oturtulur. Vücut temizliğinin önemi konusunda sohbet edilir. 

Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak; 7 rakamı yolu çizer. Çocuklar kurbağa , kanguru , çekirge vb. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla, rakam tekerlemelerini söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yolda ilerlerler. Rakam yolunda zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir. 

Çocuklara çeşitli varlıklar ( iğne, ipliki diş fırçası, diş macunu, kaşık, yara bandı, havlu vb.) gösterlir. “Hangisini söküğü dikmek için kullanırız? vb.” sorularla varlıkları tanımlamaya yönelik konuşulur. 

 5. çalışma kitabından 14 ve 15. sayfalar yapılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

    GÜNLÜK PLAN







24 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.



	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 8,14


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Sohbet edilir. Köşeler için planlama yapılır. Her zaman aynı köşeyi seçen öğrenciler için ısrar etmeden diğer köşelerde yapabilecekleri alternatifler sunulur ve öğrenciler seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen toplanma zamanının geldiğini tekerlemeler söyleyerek haber verir. Ardından köşeler düzenlenir. 
Öğretmen kendi hazırladığı “Anne fil, yavru fili yıkıyor.” resmini öğrencilere gösterir. Öğrenciler resim ile ilgili fikirlerini söyler. Öğretmen daha sonra etkinlik masasına artık materyaller, yeşil mercimek, çay, sabun rendesi, yaldızlı çikolata kâğıtları, kumaş parçaları, beyaz tutkal vb. malzemeleri yerleştirir. Öğrenciler bu malzemeleri kullanarak fil resmini proje çalışması yaparak tamamlarlar. Yapılan resmin üzeri jelatin kâğıdı ile kaplanarak duvara asılır. Daha sonra etkinlik masasında bulunan malzemeler yerlerine kaldırılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen her öğrenciye küçük boy plastik kâse veya çay tabağı verir. Elinde bulunan vazelini göstererek havada kir yakalama deneyini anlatır. Plastik tabaklara herkes işaret parmağını kullanarak biraz vazelin sürer. Tabaklar sınıfa, eve, pencereye vb. değişik yerlere konulur. Birkaç gün sonra üzerine ne kadar toz yapıştığı gözlemlenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN  VE HAREKET

DA
A 5
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 1

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen öğrencileri minderlere oturmaları konusunda yönlendirir. Ardından öğrenciler tarafından temizlik kuralları pandomin hareketleri ile canlandırılır. 
Etkinliğe “Sağlıklı Çocuk” adlı parmak oyunu ile devam edilir.
Sağlıklı Çocuk 
Sağlıklı çocuk sabah uyanmış. / Elini yüzünü yıkamış / Yatağını düzeltmiş, / Üzerini giyinmiş, / Kahvaltısını yemiş, / Okuluna gitmiş. / Öğretmenini dinlemiş, / Birçok bilgiler öğrenmiş. / Akşam eve gelince / Dişlerini fırçalamış, / Erkencikten yatmış.
Sevilen şarkılar hep birlikte tekrar edilir. 
“Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Pisipisi Tırnaklarını Kestiriyor” adlı masal okunur. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DRAMA

DA
A 5
:
K 5

      ÖB   A 2    :  K 1

      BA   A 4    :  K 2
	Öğrencilerle birlikte “Kayak Yapalım” draması uygulanır. Öğretmen dramayı yönlendirir. “Çocuklar, kış geldi, hava çok soğuk. Kalın giysilerimizi giyelim. Kazağımızı, pantolonumuzu giydik. Ayağımıza da çizmemizi giymeyi unutmayalım. Üzerimize montumuzu giymeliyiz. Ne unuttuk? Atkımızı ve şapkamızı. Bunları da giyelim. En son eldivenlerimizi giyelim. İşte hazırız. Sizce neye hazırız çocuklar? Evet evet dışarı çıkmak için hazırız. Ama dışarıda ne yapacağımızı biliyor musunuz? Kayak yapacağız, hadi bakalım kapıyı açalım. İşte dışarıdayız. Hımm dışarısı soğukmuş. Kayaklarımızı alalım, hep beraber kayalım.” Bir süre kayma draması yapılır.
Öğretmen, çocuklara 8 rakamını tanıtır. Büyük iple yerde 8 rakamı çizilir. Çocuklar 8 rakamının üzerinde yürümeleri için yönlendirilir. Ardından birden sekize kadar rakamların yer aldığı sek sek oyunu oynanır.

Ardından çocuklar masaya alınır. 5. çalışma kitabından 16, 17, 18 ve 19. sayfalar yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

    GÜNLÜK PLAN







25 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

kullanarak müzik oluşturur. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

SDA
A 11
:
K 2,7,8

PMA
A 2
:
K 9

ÖB
A 3
:
K 1


	Öğretmen öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Onlara önceden hazırladığı maskeler ve kostümleri verir. Susam Sokağı kahramanlarını (Minik Kuş, Kırpık, Edi, Büdü, Kurabiye Canavarı, Kurbağa Kermit gibi) canlandırarak sağlıklı olma, dengeli beslenme kurallarını anlatan bağımsız bir dramatizasyon yapmaları konusunda onları yönlendirir. Öğrencilere seçtikleri köşelerde bu kostüm ve maskeleri ile oynamalarına izin verilir. Oyun zamanı bitince öğretmen, öğrencilere sınıfı düzenlemeleri için reh​ber​lik ederek yönergeler verir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. 
Öğretmen, öğrencilere büyük boy resim kâğıtlarını dağıtır. Meyve yiyen çocuk kompozisyonu, sulu boya ile boyanır.Şeker serpilir. Biten çalışmalar panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

MÜZİK
DA
A 5
:
K 3

ÖB
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, “Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Renkli Kar” adlı öyküyü okur. Ardından öykü soru-cevap şeklinde değerlendirilir.

Öğretmen “Nar Gibi Do​ma​​tes” adlı şarkıyı söyler.

Nar Gibi Domates
Nar gibi domatesle beyaz peynir, / Bir parça ekmekle ne güzel yenir. / Gel onu seninle yiyelim, / Derhal düzelir keyfin, neşen gelir.
Öğretmen, öğrencilerini sıra ile oyun salonuna alır. 
Salona çıkarken herkesin kulağına meyve ismi söyler. 
Bu meyve isimlerini unutmamak gerektiğini hatırlattıktan sonra “Meyve Sepeti” adlı oyunu oynatır. 
Ebe seçilen çocuk pazarda alışveriş yapıyormuş gibi yaparak “Elma gördüm…” der. Gördüm dediğinde ismi söylenen öğrenciler yerine geçer. 
Bütün meyvelerin isimleri söyleninceye dek oyun devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 3

BA
A 6
:
K 2
	Öğretmen sonbahar ve kış mevsimlerine ait resimleri bilgisayaradan ya da kartlardan çocuklara gösterir. 

Hangi resmin hangi mrevsime ait olduğu ve mevsimin özellikleri ile ilgili konuşulur. 

Öğretmen turuncu ve mor rengin nasıl oluştuğunu parmak boyası yardımıyla çocuklara gösterir. 

Çocukların da denemeler yapmalarına fırsat verir. Karışık renkteki kalemler arasında turuncu ve mor renkli kalemi bulma oyunu oynanır. 

Öğretmen kedi, kuş insan ayak izlerini çocuklara gösterir. Hangi izin hangi varlığa ait olabileceğini sorar. 

İzlerin özellikleri birbirinden farkları üzerine konuşulur. 

Daha sonra öğrenciler masanın etrafına oturtulur. 
5. çalışma kitabından 20 ve 21. sayfalar yapılır.  

	AİLE KATILIMI
	Velilere ailece doktor kontrolünden geçmeleri tavsiye edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

    GÜNLÜK PLAN







26 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.


	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

ÖB
A 3
:
K 2,3

PMA
A 2
:
K 1,12


	Öğretmen, öğrencilerini karşılar ve seçtikleri köşelere onları yerleştirir. Öğrencilere kış meyve ve sebzelerinden bol bol yemeleri gerektiği hatırlatılır. Öğrenciler istedikleri  materyal ve köşe oyuncakları ile çeşitli oyunlar oluştururlar. Etkinlik bitiminde öğretmen tekerlemeyle sürenin bittiğini haber verir ve sınıf düzenlenir. 

Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına alır. Sulu boyalar ve su kapları masanın üzerine yerleştirilir. Resim kâğıtlarına sulu boya ile damlatma tekniği uygulanır. Kâğıt ikiye katlanıp üzerine bastırılır. Değişik şekiller ortaya çıktığı gözlemlenir. Herkes çıkan şeklin neye benzediği konusunda fikir yürütür. Çalışmalar kuruyunca panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

MÜZİK 
DRAMA

DA
A 5
 :
K 3,5

SDA
A 11
 :
K 1

      BA     A 9    :
 K 1
	Öğrenciler, etkinlik için minderlere oturur. Konuya yönelik soru-cevap şeklinde sohbet edilip kavranılması sağlanır. Daha sonra “Doktor, Hemşire, Hasta” adlı drama çalışması yapılır. 

“Tekir ile Uzun Kulak Hastanede” hikâyesi okunur. 
“Doktor” tekerlemesi söylenir.

Doktor
Saçları lüleli, / Etekleri pileli / Doktor sana ne dedi? / Beş yumurta ye dedi. / Yedin mi? – Yemedim. / İçtin mi? – İçmedim. / Ah karnım, vah sancım, / Ölüyorum doktorcum.

Tekerlemeden sonra ayağa kalkılır. Karşılıklı eş olunur. Tekerlemenin sözlerine uygun hareketler yapılır. 

Öğretmen, teybe müzik kaseti koyar ve müzik eşliğinde ritmik hareketlerle jimnastik yapılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 4
:
K 5

BA
A 5
:
K 2
	Öğretmen eline geçirdiği bir kese kağıdı ya da çoraba, çirkin, kızgın bir yüz resmi çizer. Bu oyundaki “yaşlı cüce” olacaktır. Bir şarkıyla cüce kendisini çocuklara tanıtır: “Ben yaşlı, küçük bir cüceyim  / Ormandaki hayvanları hapsederim / Onları kurtarmak istersen / Bilmecemi bil de göreyim / Hi hi hi” Sonra öğretmen cüce ile birlikte oyuncak köşesine gidip, vahşi hayvanları teker teker diğer eline alır, bu sırada cüce konuşmaktadır: “İşte gel bakalım buraya, afacan tilkicik. Artık ormandaki özgür günlerin bitti. Sen benim sandalye altı hapishanemde tutsağım olacaksın. Hi hi hi..” gibi cümlelerle hayvanları, çocuklarla birlikte sınıfın farklı köşelerindeki hapishanelere koyarlar. Hayvanlar hep bir ağızdan çocuklardan yardım istemeye başlar. Öğretmen, kimlerin hayvan dostlarımıza yardım edip, onları cücenin elinden kurtarmak istediğini sorar. Gönüllü çocuklarla oyun başlatılır. Çocuklar teker teker çağrılır. Bu arada öğretmen, hayvanlardan birinin ağzından yardım çağrısında bulunur: “Ali abiii, lütfen bana yardım et, beni özgürlüğüme kavuştur. Ben bir leyleğim. Fakat bu cücenin beni nerede tutsak ettiğini bilmiyorum.”  der. Çocuk önce leyleğin nerede olduğunu hatırlamaya çalışır. Sonra yanına yaklaşır. Bu arada cüce leyleğin önüne geçerek, şarkısını tekrar söyler:  “Ben yaşlı, küçük bir cüceyim  / Ormandaki hayvanları hapsederim / Onları kurtarmak istersen / Bilmecemi bil de göreyim / Hi hi hi”

Çocuk bilmecenin ne olduğunu sorar. Cüce “Leylek ile aynı sesle başlayan bir hayvan söyle, atın son sesini uzun uzun bize söyle, lamanın ilk sesini bize bir kez alçak sesle fısıldayarak, bir kez de yüksek sesle bağırarak söyle” gibi ses ile ilgili bilmeceler sorar. Bilen çocuklar, hayvanları hapisten kurtarmış, özgürlüğüne kavuşturmuş olurlar. 

Oyun bu şekilde tüm hayvanlar özgür kalana kadar devam eder. Daha sonra çocuklar “Bir minik, iki minik, üç mini minik tavşan...on mini mini tavşan, Bu küçük kafeste mutsuz olmuşlar ...., Dağlarda kırlarda mutlu yaşarmış.” şarkısı eşliğinde dans ederler. Cüceye karşı kazandıkları başarıyı kutlarlar.
Öğretmen, öğrencileri etkinlik masasına alır. 5. çalışma kitabından 22 ve 23. sayfalar yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencilerin konuyu daha iyi kavramaları için öğrencilerin merak ettikleri soruları cevaplandırması için hastanede çalışan bir doktor ya da hemşireyi sınıfa davet eder. Vücudumuz ve sağlıkla ilgili soru cevap şeklinde bilgilendirmenin ardından misafir uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

    GÜNLÜK PLAN







27 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

SDA
A 6
:
K 2,3

SDA
A 13
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 8,9

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Onlarla günlük olaylarla ilgili sohbet eder. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Seçilen köşelerde yapacakları etkinlikler planlanır. Çocuklar küçük gruplar oluşturarak serbest oynarlar. Öğretmen, her zamanki gibi oyunlara katılarak gözlemde bulunur. Daha sonra çeşitli tekerlemeler söyleyerek toplanma zamanının geldiğini haber verir. Öğrenciler, oynadıkları köşelerden sorumludur. Sınıf ve köşeler iş bölümü yapılarak düzenlenir. Öğretmen, öğrencileri etkinlik masasına alır. 
Etkinlik masasına derince bir kap konulur. Gazete ve artık kâğıtlar yırtılarak kabın içine doğranır, su ve tutkal karıştırılarak kâğıt hamuru elde edilir. Kâğıt hamuru ile çeşitli figürler ve kukla başları hazırlanır. Kuruyan çalışmalar guaj boya ile boyanır. Çocuklarla turuncu rengi elde etme çalışmaları yapılır. Etkinlik sonunda sınıf düzenlenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 2,3,4

ÖB
A 4
:
K 1

SDA
A 9
:
K 1,2
	Daha sonra “Temiz Çocuk Ol” adlı şarkı ile etkinliğe devam edilir. Şarkı, “Plan ve Müzik CD’si”nden dinlenir. Sonra söylenir.
Temiz Çocuk Ol 
Sağlıklı olmak istersen / Temiz çocuk ol / Sağlıklı olmak istersen / Temiz çocuk o / Yemekten önce elini yıka, / Yemekten sonra dişini fırçala. / Temiz çocuk ol.                   
Şarkı birkaç kez tekrar edilir. 
Hep birlikte oyun salonuna gidilir. “Körebe” adlı oyun oynanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 1


	Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak; 8 rakamı yolu çizer. 
Çocuklar kurbağa , kanguru , çekirge vb. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla, rakam tekerlemelerini söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yolda ilerlerler. Rakam yolunda zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir. 

Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına alır. 5. çalışma kitabından 24 ve 25. sayfalar ile “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

PAGE  

