GÜNLÜK PLAN   






         28 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, güne çocukların hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlar. Çocuklar ne oynamak istediklerini söylerler, o köşeye yönelirler ve istedikleri köşede istedikleri materyallerle oynamaya başlarlar. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Evcilik köşesinde her zamanki gibi bol oyun araçları bulunmaktadır. Fen ve matematik köşesine dünya maketi konulmuştur. Maket, öğrencilerle birlikte incelenir. Dünyanın şekli hakkında sorular sorulur. Etkinlik süresi bitince köşelerin düzenlenmesi ve sınıfın toplanması istenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 12,13,14
	Öğrenciler etkinlik masalarına oturtulur. Daha önceden el işi kâğıtlarına çizilmiş olan büyük ve küçük daireler kesilir. Ardından siyah fon kâğıdı üzerine yapıştırılır. Kalın folyolardan hazırlanmış olan yıldızlar yapıştırıldıktan sonra uzay kompozisyonu tamamlanmış olur.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 2,5,6
	Öğretmen, sınıfa getirdiği teypten “Mavi Bilye Gibi Dünya” adlı şarkıyı öğrencilere dinletir. Öğrenciler şarkıyı birkaç kere dinledikten sonra kendileri de söylemeye başlar. Sınıftaki ritim aletleri öğrencilere verilir. Ritim tutularak söylenir. Türkçe etkinliği için öğrenciler yerlerine otururlar.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 5,4
	Öğretmen dünya maketini göstererek yaşadığımız gezegene dünya denildiğini söyler. Öğrencilere dünyanın şekli ve üzerinde neler olduğu hakkında bilgiler verilir. 
Sonra “Dünya” adlı şiir okunarak öğrencilerle birlikte tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 5
	Öğretmen öğrencilerle birlikte oyun salonuna geçer. 
Öğretmen, “Evinize, Köyünüze, Yerinize” adlı oyunu anlatır. 
Sınıfta üç tane köşe belirlenir. Bir köşenin adı ev, diğeri köy ve üçüncüsü yerdir. 
Söylenen yönergeye uygun olarak öğrenciler o köşelere koşarlar. Şaşıran ve diğer köşelere giden yanmış olur. Oyun böylece tekrar edilir.

	OKUMAYAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 2
:
K 1

BA
A 16
:
K 1
	Öğretmen, çocuklara "Çocuklar, bugün biraz yorgunum. Hikayede şaşırabilirim. Şaşırır garip bir durum söylersem beni uyarır mısınız?” der. "Öğretmen doğaçlama olarak, çocukların ilgileri doğrultusunda bir hikaye kurgular.
 Hikayenin gidişatında olması gereken kelime yerine öğretmen duraksayıp, anlamsız bir yüz ifadesi takınarak sözcüğün tam tersini (zıttını) söyler. Çocukların doğru kelimeyi bulmasını bekler. Örn; “Ayıcık sabah uyanmış, elini yüzünü yıkamış, kıyafetlerini giymiş. ‘Şimdi ne yapacaktım’ diye düşünürken, karnından ‘Zırrr!’ diye bir ses gelmiş. Eveet, sıra kahvaltı saatindeymiş ve ayıcığın karnı çok tokmuş (açmış). Ayıcık omletini ve buzlu limonatasını almış, kahvaltıya başlamış. Ama buzlu  limonata çok sıcakmış (soğukmuş) eli yanmış. Omlet çok soğukmuş (sıcakmış), boğazı ağrımış....” 

Hikâye sonunda 6. çalışma kitapları (Dünya’mız ve Gökyüzü) dağıtılır. 6. çalışma kitabının 1, 2 ve 3. sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







31 / 12 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 17
: 
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 7
	Öğretmen “Yeni Yıl” ile ilgili etkinlikler hazırlar. Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Onların oyunlarına katılır.

Öğretmen fen ve matematik daha önceden koyduğu; takvim, saat, dünya maketi, lamba  vs. malzemeleri ekler ve çocukların incelemesini ister. Sınıftaki perdeler örtülür. Fener yardımıyla dünya üzerinde gece ve gündüz oluşumu anlatılır.  Günlerin haftaların ayların geçmesi ile bir yılın tamamlandığı açıklanır. Oyuncak saat ile çocuklara saat tanıtılır. Saatin günlük yaşantımızdaki öneminden bahsedilir.

Çocuklardan getirdikleri fotoğrafları masanın üzerine koymaları istenir. Her bir çocuk fotoğraflarını büyüme sırasına göre sıralar. Çocuklarla küçükken neler yapabildikleri ve şimdi neler yapabildikleri hakkında konuşulur. Etkinlik masalarına geçmek için sıra olunur.   

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 8,13,14

PMA
A 4
: 
K 2,4

SDA
A10
: 
K 1


	“Yeni yıl geldi, neşelidir çocuklar. Faaliyet yapmaya bayılıyor çocuklar.” sözleri ritmik olarak söylenerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. 

Birinci grup, kâğıt katlama tekniği ile saat çalışır. Çocuklar kâğıtları keser ve verilen yönergeye göre katlarlar. Bitirilen çalışmalar beyaz kâğıda yapıştırılır.

İkinci grup, macun ile saat çalışır. Çocuklar istedikleri saat şekillerini çalışır.

İsteyen çocukların da artık materyallerle takvim yapmaları sağlanır. 

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1,3,4

DA
A 1
: 
K 1,4

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 16
: 
K 1,2


	“Yeni yıl geldi, neşelidir çocuklar. Hikâye dinlemeye bayılır bu çocuklar.” denilerek minderlere oturulur. Yeni yıl hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

Öğretmen, “31 Aralık gecesi saat yirmi dörtte eski yıl biter. Yeni bir yıl başlar. 1 Ocak yeni yılın ilk günüdür. Her yeni yılda bir yaş daha büyürüz. Yeni yılın sağlıklı ve mutlu geçmesini dileriz. Yeni yıla girdik. Bir yaş daha büyüdünüz. Eski yılda yaşadığımız ama hoşlanmadığımız, beğenmediğimiz olayları unutup bir kenara koyalım. Ama yanlış yaptığımız davranışlarımızı bu yeni yıl da düzeltelim. Tamam mı? Çocuklar sizinle beraber Yeni Yıl anlaşması yapalım mı? Herkesin ismini bir kâğıda yazacağım. Kimin ismini yazmışsam o arkadaşınız daha önce yaptığı hatalı davranışları bir daha yapmayacağını belirtecek. İsminin altına imza atacak. Tabi bizim imzamız biraz farklı olacak. Herkes parmağını basacak. Anlaştık mı?” der. Çocuklar hatalı davranışlarından bahseder ve düzelteceklerine dair söz verir. 

Herkes isminin altına parmağını basarak anlaşmayı imzalamış olur. Kâğıdın sonuna “Biz ana sınıfı çocukları, daha önce yaptığımız bütün kötü davranışları bir daha yapmayacağız.” ifadeleri yazılır. Anlaşma sınıfta kolaylıkla görülebilen bir yere asılır.

Ardından kitaplıktan bir kitap seçilir. Çocuklara okunur. Kahramanları ve olay hakkında sohbet edilir. 

Ardından “Yeni Yıl” kelimesi çok kısık sesten çok yüksek sese doğru söylenerek ses açma çalışması yapılır. 

“Yeni Yıl Yeni Yaş “ adlı şarkı söylenilir. 

Yeni Yıl Yeni Yaş

Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun, kutlu olsun. / Çok uyu, çok yemek ye, çok çalış. / Büyü büyü büyü büyü, / Büyü büyü büyü büyü,

Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun, kutlu olsun.

Daha sonra el ile ritim tutularak şarkının sözlerine eşlik edilir. Şarkının sözlerine uygun dans ederek sınıfta dolaşılır. 

Çocuklarla beraber “Yeni Yıl, Eski Yıl” adlı oyun oynanır. Oyun öğretmen rehberliğinde oynanır. Yeni yıl deyince çocuklar ayağa kalkar. Eski yıl deyince halının üzerine yatarlar. Çocuklar şaşırmamak için dikkatlerini toplarlar. Şaşırmadan sona kalan çocuk alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 7
: 
K 7
	Çocukların getirdikleri fotoğraflar yeniden incelenir. Bu sefer çocuklardan arkadaşlarının fotoğraflarını sıralamaları istenir.


	AİLE KATILIMI
	Veliler, çocuklarıyla birlikte bir yıl boyunca çektirdikleri fotoğraf ya da çekim yaptıkları video kasetlerini seyretmeleri için yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







02 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 9

SDA
A 6
:
K 9


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Seçilen köşelerde serbest oyun oynanır. Öğretmen her zamanki gibi oyuna katılıp gözlem yapma ve sohbet etme imkânı bulur. Oyun için ayrılan süre bitince iş bölümü yapılarak toplanılır. 

Öğretmen öğrencilerini fen ve matematik köşesine davet eder. Elinde tuttuğu termometreyi tanıtır. Daha sonra oda sıcaklığı ölçülür. Kaloriferin üzerine yakınlaştırılıp ısısının nasıl arttığı gözlemlenir. Öğretmen termometreyi pencerenin kenarına koyarak ısının nasıl düştüğünü gösterir. Deneyden sonra bütün öğrencilerin sıra ile deney hakkındaki fikirleri alınır. 
Etkinlik masasına geçilir. Parmak boyası kullanarak serbest resim çalışmaları yapılır. Bitirilen çalışmalar hakkında sohbet edilip resimler kuruduktan sonra panoya asılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET
DA
A 4
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencileri “U” biçiminde oturtarak göz kontağı kurar. Şiir ile etkinliğe başlar.
Mevsimler

Bir yılda 4 mevsim var,                   Sonbahara güz derler,

İlkbaharda yeşerir her yer.              Sararır bütün yerler.

Çok güzel mevsimdir,                     Kış soğuktur kar yağar,

Sonra gelir yaz,                               Bir yılda 4 mevsim var.

Meyvesi eksik olmaz.                      
Kış tekerlemesi söylenerek etkinliğe devam edilir.


Kış

Kar yağıyor, karga bağırıyor.                    

Annen çörek pişirmiş seni çağırıyor.       

O çöreği ne yapmalı?                              

Kargalara atmalı.

Karganın kara tüyü var,

Kardan adamın kömür gözü var.

Sonra renkli kartlar ile renk bulmaca oynanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 10
:
K 2

BA
A 11
:
K 3,4
	Çocuklara 9 rakamı tanıtılır.

Sınıfta ip ile 9 rakamı oluşturulur. Çocuklar da iple 9 rakamı oluşturmaları için yönlendirilir. 
Öğretmen yere kalın elektrik bantları ile büyük bir yol halinde 9 rakamı çizer. Çocuklar emekleme pozisyonunda peş peşe sıralanıp, "Önce yuvarlak çiz, sonra aşağıya kay." şeklinde rakam tekerlemesini söyleyerek bu yolda arabalarını sürerler. 
Yol kenarındaki bariyerlere çarpmamaya dikkat ederler. Daha sonra öğretmen, aynı rakam yolunun çok daha küçük ebatlısını tahtaya çizer (Yolun iki şerit arasında olmasına dikkat edilmelidir.).

Çocuklar, bu sefer aradan gitme çalışması şeklinde, yolun kenar çizgilerine çarpmamaya özen göstererek arabalarını bu yolda ilerletirler.
Öğretmen sınıfta bir nesne belirler (kitaplık vb). Bu nesneye yakın varlıklar ve uzak varlıkların neler olduğu konuşulur. Öğretmen "yakın" dediğinde çocuklar dolaba yakın bir varlığı, "uzak" dediğinde ise dolaba uzak bir varlığın adını söylerler. 
Ardından 6. çalışma kitabından 4 ve 5. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







03 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar 

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, sınıfa gelen çocukları istedikleri köşelere yönlendirir. Kitap köşesine konuyla ilgili resimli kitaplar ve masal kitapları ekler. Fen ve matematik köşesine uzay ve astronot resimlerini ekler. Çocuklar resimleri inceler. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını da gözlemler. Süre bitiminde sınıf toplanır. Köşeler düzenlenir. Sanat etkinliği için etkinlik masala​rına oturulur.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13,14

SDA
A 4
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencilere fon ve el işi kâğıtlarını, makas ve yapıştırıcıları dağıtır. Kâğıt kesme-yapıştırma ile çocuklar uzay resmini oluştururlar. Biten resimler panoda sergilenir.

	TÜRKÇE 

OYUN VE HAREKET

DA
A 5
:
K 3,4,5

DA
A 6
:
K 1,2
	Öğretmen, “Gökyüzünde büyük bir boşluk vardır. Bu boşluğa uzay denir. Uzayda dünya, güneş, ay ve gezegenler bulunur. Ay, dünyanın etrafında döner Dünya, üzerinde canlıların yaşadığı bir gezegendir. Güneş dünyamıza ısı ve ışık verir.” diyerek uzay hakkında bilgi verir. Astronot kimdir ne iş yapar, konuları hakkında bilgi verir.
Daha sonra öğretmen, “Tekir Uzayda” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâye bitiminde sorular sorularak hikâye özetlenir. 
Çocuklarla birlikte uzay dramatizasyonu yapılır. Çocuklara Güneş, Ay, Dünya, yıldız, bulut vb. isimler takılır. Astronotlar seçilir. Uzayda bir gezinti yapılır. Çocuklar uzaydaki gezegenler hakkında bilgilendirilir. Ardından çocuklar uzayda uçuyormuş gibi hareketler yaparak gezinerek robot ve astronot yürüyüşleri yapar. 
Ardından “İbibik Ailesi Masal Serisi”nden “Gökyüzü” adlı masal okunur. Masalla ilgili sohbet edilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

	Öğretmen sınıfta roket deneyi yapımı için gerekli malzemeleri getirir (Uzun bir iplik parçası, kamış, balon, bant, mandal ve iki adet sandalye.). İplik, kamışın içinden geçirilir. İki sandalye arasına bağlanır. Daha sonra balon şişirilir. Havanın kaçmaması için mandal takılır. Balon kamışa bantlanır. Mandal çıkartılır. İçerideki hava hızla dışarıya çıkarken balonu ileriye doğru ittiği görülür. Deney birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4
:
K 2

BA
A 10
:
K 2,3

BA
A 12
:
K 1,2


	 Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak; 9 rakamı yolu çizer. Çocuklar kurbağa, kanguru, çekirge vb. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla, "Önce yuvarlak çiz, sonra aşağıya kay." şeklinde rakam tekerlemesini söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yolda ilerlerler. Rakam yolunda zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir. 
Öğretmen sınıfa fındık getirir. Çocuklara 9'ar tane fındık verir. Herkesin kendi fındığını saymasını ister. Fındığın şekli, rengi hakkında konuşulur. Sınıfta fındık rengi gibi kahverengi varlıklar bulunmaya çalışılır. "Fındığı nasıl kırabiliriz?" sorusunu yönelterek çocukların fikir üretmelerini sağlar. Sınıfa fındık kıracağı ve taş getirir. Her ikisiyle de fındığın nasıl kırılabileceğini gösterir. Fındığın kesinlikle dişlerle kırılmaması gerektiğini vurgular. Sonra çocuklarla birlikte fındıklar kırılır ve yenir.
Öğretmen çocuklara kartona çizilerek kesilmiş kare şeklini tanıtır. Karenin dört kenarı ve dört köşesi olduğu söylenir ve tahtaya kare çizilir. Sınıftaki kare şeklindeki nesneler gösterilir, öğrencilerin de bulmaları istenir. 
Sonra uzun çubuklar vererek çubuklardan kare şeklini oluşturmaları için yönlendirir. Ardından çeşitli büyüklüklerde kare şekillerini bir araya getirerek farklı şekiller oluşturmalarına rehberlik eder. 
Ardından 6. çalışma kitabından 6 ve 7. sayfalar yapılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN







04 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.  
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
1. Yaşamın sürdürüle​bil​me​si için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme 

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	Öğretmen “Enerji Tasarrufu Haftası” ile ilgili etkinlikler düzenler. Sınıfa gelen çocuklar, hangi köşede oynayacaklarına karar verir ve o köşedeki materyallerle oynarken öğretmen, ara sıra yanlarına giderek oyunlarına katılır ve çocukları gözlemler. Fen ve matematik köşesine mum, fener, ampul, ışıldak koyar ve çocukların incelemelerini sağlar. Kitap köşesine enerji kaynakları ile ilgili kitaplar ve resimler bırakır. Evcilik oyuncakları ile serbest oyunlar oynanır. Süre bitiminde öğretmen, çocuklardan sınıfı düzenlemelerini ister. Çocukların düzenlemeleri bittikten sonra sanat etkinliği için hazırlık yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13,14
	Öğretmen, çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır ve sayfada bulunan ampul resmini yırtma yapıştırma tekniği ile tamamlamalarını ister. Etrafına simler yapıştırılır. Çalışmasını bitirenlerin resimleri, panoya asılır. Elektrikle ve pille çalışan eşyalar sayılarak sınıftaki  aydınlanmanın nasıl yapıldığına çocukların dikkati çekilir.

	TÜRKÇE 

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2


	Çocuklara “Güneşin en yakıcı olduğu mevsim hangisidir?” diye sorulur. Ardından yaz mevsiminin özelliklerini gösteren bir resimle, yaz mevsiminin özellikleri anlatılır. Ardından öğretmen, sınıfın nasıl aydınlandığına dikkati çektikten sonra dünyamızın ne ile aydınlandığını sorar. Işığın en büyük kaynağının güneş olduğunu çocuklara kavratır. Diğer enerji kaynakları hakkında bilgi verdikten sonra bu kaynakların gereksiz yere kullanılmaması gerektiğini anlatır. İçinde bulunulan haftanın da Enerji Tasarrufu Haftası olduğunu söyler. Konu ile ilgili bilmeceler sorar.

Ateşe girer yanmaz, suya girer ıslanmaz. (Güneş)


Havada salkım üzüm,
gece benim odur gözüm. (Lamba)


Bir ufacık kutucuk, içi dolu yangacık. (Kibrit)

Daha sonra öğrencilerin sevdiği bir hikâye resimleri gösterilerek okunur. Hikâye sonrasında çocukların sevdikleri şarkılar tempo tutularak söyletilir. Çocuk şarkıları kasetinden şarkılar dinletilerek dans edilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1
:
K 4,5

DA
A 1
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2,3


	Öğretmen, çocuklara elektrik oyununu anlatır. Çocuklar, el ele tutuşarak ayakta daire olurlar. Çocuklardan biri, dairenin ortasına geçer. Diğer çocuk, yanındaki arkadaşının elini sıkarak oyunu başlatır. Bu elektrik akımı, çocuktan çocuğa geçmeye başlar. Herkes, çember etrafında el sıkarak elektriği geçirir ve akım başladığı noktaya geri döner. Amaç, ortadaki çocuğa hissettirmeden başlangıç noktasına dönmektedir. Eğer ebe akımın kimden geçtiğini bulursa o çocuk ortaya geçer. Oyun böylece devam eder.

“Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Kayıkçı” adlı şarkı çocuklara dinletilir. Sonra hep birlikte söylenir.
Kayıkçı

Fış fış kayıkçı, kayıkçının küreği,

Hop hop eder yüreği, akşama fincan böreği.

Benim evde etim var. Bir yaramaz kedim var.

Kedim eti yerse, Annem beni döverse, 

“Inga ınga!” ağlarım. Babam beni severse,

Hah hah ha gülerim. 

	AİLE KATILIMI
	Velilere; evde muslukların açık kalmaması, odadan çıkarken lambaların kapatılması konuları hakkında çocuklarıyla konuşarak onlara bazı sorumluluklar vermeleri yönlendirmesi yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
 GÜNLÜK PLAN







07 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar 

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 13
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, güne, çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını iste​ye​rek başlar. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve o köşeye yönelirler. Evcilik köşesinde çeşitli oyuncaklarla oynanır. Fen ve matematik köşesine büyük bir güneş resmi asılır. Çocuklar istedikleri köşelerde oyunlarını oynarken  öğretmen arasıra oyunlarına katılarak çocukları gözlemler. Süre bitiminde sınıfın düzeni hakkında çocukların görüşleri alınır. Sınıfın düzenli mi yoksa dağınık mı daha güzel olduğu sorularak, ardından sınıf düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,10,13,  


14  
	Etkinlik masalarına geçen öğrencilere elişi kâğıtları, yapıştırıcı, kâğıt, malzemeleri verilir. Kâğıt yırtma-yapıştırma tekniği ile güneş faaliyeti yapılacağı açıklanır. Öğrenciler güneş resminin içini yırtma-yapıştırma tekniği ile doldururlar, ardından boya kalemleri ile ek çizimler gerçekleştirilerek çalışma tamamlanır ve faaliyeti biten öğrencinin resmi panoya asılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK
DA
A 8
:
K 1,2,3

SDA
A 11
:
K 2,5,6
	Faaliyet sonrası sınıf toplandıktan sonra öğrenciler minderlerin üzerine otururlar. Öğretmen pencereyi ve perdeyi açarak çocukların dışarıya gökyüzüne bakmalarını ister. Çocuklara gökyüzünde ne gördükleri sorulur. Cevapları dinledikten sonra güneşe neden fazla uzun süreli bakamadığımız sorulur ve güneşin ne işe yaradığı anlatılır. “Güneş olmasa ne olurdu?” diye sorulur ve cevaplara göre gerekli açıklamalar yapılır. 
Sonra “Mumi Hikâye Serisi”nden  “Mumi Güneşi Arıyor” adlı hikâye resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye sonrasında sorular sorularak hikâye değerlendiri​lir. 
Hikâye sonrasında öğrenilen şarkılar hep birlikte söylenir. Ritim aletleriyle tempo tutma çalışmaları yapılır. Cd’den şarkılar açılarak dans etme çalışmaları yapılır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 5
:
K 4


	Çocuklar yarım halka şeklinde dizilir ve yere çömelirler. Öğretmen “Mısır Patlatma” oyununu anlatır. “Çocuklar, kış günlerinde biliyorsunuz evlerde mısır patlatılır. Şimdi biz de onun oyununu oynayacağız. Hepinizin eline birer tava veriyorum. İçinde mısırlar varmış gibi hayal edin. Ateşin üstünde mısırları patlatıp sonra da yiyeceksiniz. Yalnız şuna dikkat edin! Elinizdeki tavayı sallarken ben (Patt!) dediğim zaman hep birden yerinizden sıçrayıp tekrar eskisi gibi çömeleceksiniz.” der. Daha sonra mısır patlatma makinesinde patlatılan mısırlar afiyetle yenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 17
:
K 2

SDA
A 11
:
K 1




	Ardından öğretmen, öğrencilere gündüz ve gece nelerin yapıldığını ifade eden resimler gösterir. Sonra bu resimlerden birini pandomimle anlatır. Çocuklardan pandomimle anlatılan davranışı tanımaları istenir. 
Öğretmen masaya 4 farklı varlıktan 3'er (lego, kalem, pastel boya, silgi) tane karışık olarak koyar. Çocukları varlıkları çeşitlerine gruplamaları için yönlendirir. 

Daha sonra çalışma kitapları dağıtılır. 6. çalışma kitabından 8 ve 9. sayfalar yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarıyla birlikte Dünya ve uzay hakkında çeşitli ansiklopedi ve dergileri alarak incelemeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







08 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar
1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.





	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7

SDA
A 4
:
K 1,2


	Öğretmen, güne çocukların hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlar. Her çocuğa hangi köşede, hangi materyal ile oynamak istediğini sorar. Çocuklar ne oynamak istediklerini söylerler ve köşelere yönelirler. Öğretmen zaman zaman çocuklar oynarken yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Fen ve matematik köşesine gece ve gündüzü gösteren resimler asılarak öğrencilerin bu resimlere dikkati çekilir. Süre bitiminde sınıf toplanıp düzenlenir. Sanat etkinliği için masaların etrafına öğrenciler oturtulur

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9


	Öğrencilere boş kâğıtlar, mum, sulu boya malzemeleri dağıtılır. Öğretmen, “Sihirli boya yapacağız çocuklar.” diyerek ya​pı​lacak çalışmayı tanıtır. Boş kâğıt üzerine mumla ay ve yıldızları çizmeleri istenir. Mumla çizilen kısımlar boya tut​madığı için çizilen resim ortaya çıkar siyah sulu boya ile boyanan resimler kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir. Gece resmi yapıldığı çocuklara açıklanır. 

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
SDA
A 2
:
K 4

BA
A 2
:
K 1

DA
A 5
:
K 3,4,5


	Öğretmen, öğrencilerini mindere alır. Parmağına taktığı kuklaları konuşturarak etkinliğe ilgi toplar ve çocukların katılımını sağlar. Bu kuklalar ile parmak oyunu oynanır.

Parmaklarım

Baş parmağım neredesin?

Burdayım efendim.

Nasılsın efendim?

Teşekkür ederim.

Parmak kaç (Parmak arkaya saklanır.)!

(Sıra ile işaret, orta, yüzük, serçe parmaklara da sorulur.)

Öğretmen, parmak kuklalarını konuşturarak etkinliğe devam eder.Sınıf düzeni, okul kuralları, temizlik vb. konular ile ilgili özgün bir şekilde kukla oynatır. Daha sonra öğretmen, seçtiği öğrencilerin parmaklarına kuklalar takar. Çocuklar da özgün olarak kendi duygularını yansıtan oyunlar üretirler. 
Öğretmen, kuklaları kullanarak sevilen ve öğrenilen şarkıların tekrarını yaptırır. 
Kuklaları toplayarak elindeki içi görünmeyen torbayı öğrencilere gösterir. Bu torbanın içinde sınıfta bulunan oyuncaklar vardır. Çocuklar, sıra ile elini attığı torbanın içinde ilk tuttuğu oyuncağı tanımlamaya çalışırlar.
Etkinlik sonunda torbadaki oyuncaklar yerlerine kaldırılır. 

“Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Hayal Füzesi” isimli hikâye anlatılır ve resimleri gösterilir. Hikâye hakkında sorular sorulur, cevaplar dinlenir. 
Daha sonra çocuklar dramaya yönlendirilir. Öğretmen; “Yıldız olsanız neler yapardınız?” der. Çocuklar yıldız, ay vb. rolleri aldıktan sonra dramayı uygularlar.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen çocukları yönlendirerek sınıfın düzenlenmesini sağlar. Sonra çocukların yerlerine oturmalarını ister. Ardından "Gece-Gündüz" oyunu anlatılır. Öğretmen "gece" deyince çocuklar başlarını öne eğerek gözlerini kaparlar, "gündüz" deyince başlarını kaldırıp gözlerini açarlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
BA
A 15
:
K 1

BA
A 17
:
K 2
	Öğretmen çocuklara kış ve sonbahar mevsimine ait manzara resimleri gösterir. Hangi remin hangi mevsime ait olduğu ve o mevsimin özellikleri hakkında konuşulur. Sonbahar ve kış mevsimi ile ile ilgili bilgiler hatırlanır. 

Ardından 6. çalışma kitabından 10 ve 11. sayfalar yapılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







09 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır.  
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.  
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
:
K 3,4,5

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Sınıfa gelen çocuklar, öğretmenlerini ve arkadaşlarını selamlar. Öğretmen, güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlayarak başlar. Ardından çocuklar, istedikleri köşelere yönelir ve oynamaya başlarlar. Blok köşe​sin​de yollar yapıp oyuncak arabalarla oynarlar; kukla köşesinde ise kuklalar oynatılarak oyunlar oluşturulur. Süre bitiminde oyuncaklar ve malzemeler toplanır, sınıf düzenlenir.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 12,15


	Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu el işi kâğıtlarını çocuklara dağıtır. “Bugün yıldız yapacağız.” der. Kâğıt katlamadan yıldız yapımı, aşama aşama çocuklara gösterilir ve çocuklar, katlamayı tamamlar. Sonra yıldızların ucuna ip takılarak mobil oluşturulur ve sınıfa asılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
DA
A 4
:
K 7,8

DA
A 5
:
K 5


	Sonra öğretmen, ilkbahar ve yaz mevsiminin özellikleri hakkında bilgi verir ve ilkbahar ve yaz mevsiminin özelliklerini yansıtan resimler gösterir.

Daha sonra “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Gökyüzünde” isimli öykü anlatılır ve resimleri gösterilir. Ardından dramatize edilir.

Hikâye son​ra​sında öğrenilen “Gökyüzüne Merdiven” adlı şarkı tekrar edilerek pekiştirilir. 
Öğrencilerin istekleri doğrultusunda sevilen şarkılar, dramatize edilir. Tempo tutularak hep birlikte söylenir.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 2,5,10

PMA
A 1
:
K 5


	Öğrenciler, oyun salonuna götürülür. “Kedi ile Fare” adlı oyun öğretilir. Çocuklar, el ele tutarak bir halka olur, yüzleri halkanın ortasına dönüktür. Bir oyuncu seçilir. Bu “Kedi”dir. Halkanın dışında yerini alır. Başka bir oyuncu da halkanın ortasında bekler. O da “Fare”dir. Kedi; “Ben kediyim!” diye seslenir. Fare de “Ben fareyim.” cevabını verir. Kedi; “Seni yaka​la​ya​cağım.” deyince fare de “Yakalayamazsın!” der. Kedi, halkanın içindeki fareyi yakalamak isterken halkadaki  çocuklar bozulmadan buna engel olmak isterler. Diğer yönden farenin kaçışını sağlamak için ona yol verirler. Fare yakalanınca oyuna yeniden başlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 17
:
K 2
	Öğretmen, çocukların yakalarına kartondan kesilmiş çiçek takar ve “İlkbahar mevsiminde her yerde çiçek açar. Sizler de benim çiçeklerimsiniz.” der.
Öğretmen oyun salonunun karşılıklı duvarlarına dört ağaç resmi yapıştırır. Bu ağaçlar mevsimleri temsil eden, karlı, çiçekli, elmalı, sarı yapraklı ağaçlardır. Öğretmen hangi mevsimin adını söylediyse, çocuklar o mevsim ağacı duvarına doğru koşarlar. Çocuklar, geç kalmamak ve şaşırmamak için dikkatli olmalıdırlar. 

Öğretmen yere elektrik bantları ya da tebeşirle sek sek çizgileri oluşturur. ‘i’ sesi ile başlayan biten ve içinde ‘i’ sesi geçen birer tane varlığın resmini sek sek karelerine yerleştirir. Öğretmen sek sek oynamak için çocukları sırayla kaldırır. Çocuklar ellerine aldıkları tahta bir lego parçasını, sek sek taşı niyetine kullanır. Bu atışlarda çocuklara üçer hak tanınır (Atışını isabet ettirebilmesi için.). Daha sonra çocuklar, sınıfın genel fiziki kapasitesine göre,  ya iki ayakları ya da tek ayakları üzerinde çizgilerde ilerlerler. Çocuklar; geri dönüşlerinde, taşlarının önüne geldiklerinde, taşlarını alabilmek ve oyunlarını tamamlayabilmek için; ilgili resimdeki gibi ‘i’ sesiyle başlayan, biten ya da içinde geçen bir sözcük (inek, kirpi, iğde, iplik, kedi, şirin, pisi pisi) söylemelidirler. Çocukları söylediği kelimelerdeki "i" sesi uzatılarak vurgulanır. Bu aşamaları başarıyla tamamlayıp, başlangıç karesine dönen çocuk; yakasına iliştirilecek başarı kurdelesi ile ödüllendirilir.
Ardından 6. çalışma kitabından 12 ve 13. sayfalar yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                         Adı Soyadı:
                                                                                                                                                         Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







10 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar
2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 8
:
K 1

BA
A 14
:
K 1

SDA
A 6
:
K 5,6

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Sınıfa gelen çocuklar “Günaydın öğretmenim, günaydın arkadaşlar.” diyerek sınıfa girer. İlgi köşelerinde istedikleri etkinliğe katılırlar. Kitap köşesine dünyamız, gökyüzü ve ay ile ilgili resimlerle kitap ve dergiler eklenir. Eğitici masa oyuncakları ile tamamlama, yapboz oluşturularak serbest oynanır. Evcilik oyuncakları ile serbest olarak oyunlar kurulur ve istedikleri gibi oynarlar. Arkadaşları arasında uyumlu, paylaşımcı ve işbirliği içinde oynayan öğrenciler oyun sonunda alkışlanır. Hep birlikte köşelerin düzenlenmeleri sağlanır.    

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,10,13,14

SDA
A 4
:
K 1,2


	Öğretmen, daha önceden hazırlamış olduğu tuvalet kâğıdı rulosu ve el işi kâğıtlarını çocuklara dağıtır. Roket faaliyeti yapılacağı çocuklara anlatılır. Çeşitli artık malzemeler de kullanılarak ayakta duran roket faaliyeti tamamlanır ve sınıfta uygun bir köşede sergilenir. Daha sonra öğretmen fon kartonlarına çizmiş olduğu ay resmini çocuklardan kesmelerini ister. Ardından sim ile ayın bütün yüzeyi kaplanarak çalışma tamamlanır. Öğretmen, faaliyete ip takarak mobil oluşturur.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2
	Öğretmen, daha önce öğrenilen şarkıların melodisini ‘la,la,laa’ diye çıkararak, öğrencilerin şarkıyı tanıyıp, sözleriyle kendisine eşlik etmesini ister.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 3

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, çocukları minderlerin üzerine oturtur. Konu ile ilgili bazı resimler gösterir. Ay’ın Dünya’mızın uydusu olduğunu ve Dünya’nın etrafında döndüğünü belirtir. Ayın birçok değişik görüntüleri resimlerle gösterilir. Ayrıca bayrağımızda da ayın hilâl şeklinde bulunduğunu belirtir.
Şiir söylendikten sonra öğretmen “Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Sirkteki Şekiller” adlı öyküyü anlatır. Öykü sonrasında sorular sorularak özetlenir. Resimleri tekrar gösterilir.

	FEN VE MATEMATİK 

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen, iki tane mum yakar. Ardından mum deneyine geçilir. Sonra da bir tanesinin üzerine kavanozu kapatır. Üstüne kavanoz kapatılan mumun neden yavaş yavaş söndüğünü çocuklara sorar ve çocuklardan gelen cevapları değerlendirerek ka​vanozda hava olmadığını açıklar. Canlıların oksijen almadan yaşamayacağını, uzayda, deniz dibinde özel kıyafetlerin bu nedenle giyildiğini belirtir. Müzik etkinliğine geçilir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 10
:
K 1,2

BA
A 6
:
K 2

ÖB
A 4
:
K 2
	Öğretmen fon kartonundan daire, üçgen, kare şekilleri hazırlar. Hazırlanan şekiller sınıfa karışık olarak dağıtılır. Öğretmen şekil adı söyler. Çocuklar söylenen şekli bularak öğretmene gösterir. 
Öğretmen, çocuklarla uzayın nasıl bir yer olduğu, uzaya nasıl gidildiği, bitkilerin uzayda yaşayıp yaşamadığı konusunda sohbet eder. Daha sonra öğretmen, uzayda oksijen olmadığını ve insanların hava almak için özel yapılmış astronot kıyafeti giydiğini belirtir.  

Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak; 8 ve 9 rakamı yolu çizer. Çocuklar kurbağa , kanguru , çekirge vb. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla, rakam tekerlemelerini ("Aşağıya yuvarla, yukarıya yuvarla, sekizi çizeriz böylece." "Yuvarlak çiz sonra kay, işte dokuz."söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yollarda ilerlerler. Rakam yollarında zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir. 

Öğretmen bir ayıcık oyuncağını konuşturarak çocuklarla akşam kaçta yattıkları, yatmadan önce neler yapılması ile ilgil konuşur. 

Ardından 6.çalışma kitapları dağıtılır. 14, 15, 16 ve 17. sayfalar yapılır.


	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

                                                                                                                                                          
Okul Müdürü:
  GÜNLÜK PLAN







11 / 01 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 
2. Varlıkların rengini söyler. 
3. Varlıkların yerini söyler. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar
3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar
1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 4
:
K 1,2,3,4,5

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen ve öğrenciler birbirlerine “Günaydın!” diyerek güne başlarlar. Öğretmen, öğ​rencilerini seçtikleri köşelere yerleştirir. Bir süre sonra öğrencilerinin oyunlarına katılarak onlarla sohbet et​me ve onları gözlemleme imkânı bulur. Daha sonra toplanma vaktinin geldiğini hatırlatır. Sınıfta iş bölümü yapılarak köşeler düzenlenir. 
Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına çağırarak deney malzemelerini masanın üzerine yerleştirir. Bir bardak suyun içine bir ayna koyduktan sonra bardağın konumu ayarlanır. Öğrenciler yansıyacak gökkuşağının renklerini duvarda veya tavanda gör​meye çalışır. 
Öğretmen daha sonra öğrencilerine sulu boya malzemelerini ve gökku​şa​ğı res​mini dağıtır. Gökkuşağı, renklerine uygun olarak boyanır. Bitirilen çalışmalar kuruduktan son​ra panoda sergilenir. Deney ve sanat etkinlikleri hakkında sohbet edilerek konunun kav​ran​ma​sı sağlanır.

	TÜRKÇE

MÜZİK 
OYUN  VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 11
:
K 2

BA
A 4
:
K 1,2,3

BA
A 11
:
K 3,4

BA
A 12
:
K 1

DA
A 4
:
K 1,2,3

SDA
A 5
:
K 1,2


	Öğretmen, çocuklara bulutlarla ilgili sorular sorar. Bulutların ne işe yaradıkları ile ilgili sorular cevaplandırılır. “Yağmur yağmasının bize faydası nedir?” gibi sorular sorularak çocukların düşünmesi sağlanır.

“Yağmur Yağıyor” adlı tekerleme tekrar edilir.
Konuyla ilgili “Küçük Bulut” adlı hikâye anlatılır. Anlatım yarıda bırakılıp çocukların öyküyü tamamlaması istenir.

Öğretmen öğrencilerini etkinlik için kukla köşesindeki minderlere yerleştirir. Renkli kartonlardan kare şeklinde kuk​lalar hazırlar. Renkleri konuşturarak nerelerde bulundukları ile ilgili bilgiler verir. Her renk kendini güneşe tanıtır ve en güzel rengin kendisi olduğunu söyler. Gü​neş ise en son olarak kendisinden yansıyan ışıklarla bütün renklerin birbirinden güzel ol​du​ğu​nu ve doğayı süslediğini anlatır. Kukla tiyatrosundan sonra öğretmen, isteyen öğrencilere kuklaları dağıtır. Çocuklar kukla tiyatrosunu oynarlar.

Daha sonra öğ​retmen “Gökyüzü” şiirini okur. Öğrenciler tekrar ederek dil ça​lış​ma​larına katılır. 
Öğretmen, çocuklara “Havada Bir Top Bulut Olsam” adlı şarkıyı söyler. 

Havada bir top bulut olsam / Ne güzel parasız dolaşırdım. / Sinop’a doğru gezinirdim,

Oradan Hatay’a süzülürdüm. / Ne güzel bir yurt bu güzel yurt, / Denizi, güneşi, havasıyla…
Sonra öğrencilerle birlikte şarkı tekrar edilir. Bilinen diğer şarkılar da hep birlikte söylenir.
Öğretmen çocuklara “Size bir hediyem var.” diyerek elindeki şekerleri çocuklara gösterir. Sonra bütün şekerleri çocuklara dağıtır. “Elimde kaç şeker kaldı?” sorusunu sorar. Elinde hiç şeker kalmadığını, bunun 0 rakamı ile ifade edildiğini  söyler. Çocuklara 0 rakamı gösterilir ve tanıtılır. Çocuklara büyük bir çember gösterilir. Ellerini üzerinde gezdirmeleri istenir.
Öğretmen yere kalın elektrik bantları ile büyük bir yol halinde 0 rakamı çizer. Çocuklar emekleme pozisyonunda peş peşe sıralanıp ve  "Yuvarlak çizelim, 0'ı yazalım." şeklinde rakam tekerlemesini söyleyerek bu yolda arabalarını sürerler. Yol kenarındaki bariyerlere çarpmamaya dikkat ederler. Daha sonra öğretmen, aynı rakam yolunun çok daha küçük ebatlısını tahtaya çizer (Yolun iki şerit arasında olmasına dikkat edilmelidir.). Çocuklar, bu sefer aradan gitme çalışması şeklinde, yolun kenar çizgilerine çarpmamaya özen göstererek arabalarını bu yolda ilerletirler.
Ardından 6. çalışma kitabından 18 ve 19. sayfalar yapılır. 

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,13,14

SDA
A 6
:
K 2,3,4


	Öğretmen büyük bir fon kartonuna çizmiş olduğu bulut resmini çocuklara verir. Makasla keserek bulut çıkarılır. Öğ​renciler, pamuklarla bulutun üstünü yapıştırarak bulutu pamukla kaplarlar. Yapılan bulut duvara asılır. Hazırlanan yağmur damlacıkları, öğrenciler tarafından kesilir ve bulutun altına yapıştırılır. Böylece grup çalışması ile yağmur bulutu tamam​lanmış olur. Yağmurun faydalarından bahsedilir.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2
	Bahçeye çıkılarak hava olayları gözlemlenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                         Adı Soyadı:
                                                                                                                                                         Okul Müdürü:
  GÜNLÜK PLAN







14 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar
3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

DRAMA

SDA
A 2
:
K 4

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Çocuklar öğretmen tarafından karşılanır ve selamlanır. Köşelerde serbest oyunlar oynamaları sağlanır.

Belirlenen süre içinde öğretmen arada çocuklara katılarak hem sohbet etme hem de gözlemleme imkânı bulur. Daha sonra yeni yıl, eski yıl, takvim, saat, aylar, günler vb. zaman ile ilgili resimli kartlar çocukların önüne çengelli iğne ile tutturulur.

Çocukların görevi öğretmen rehberliğinde belirlenir. Çeşitli yönergeler ile bağımsız drama yapılarak etkinliğe devam edilir. Drama sonunda çocuklar tebrik edilir. Sınıf düzenlenerek etkinlik masasına geçilir. Üzerinde kardan adam bulunan yeni yıl takvimi, proje çalışması olarak yapılır. Proje sonunda yapılan çalışmalar ile ilgili sohbet edilir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 2,3,4

SDA
A 6
:
K 2,4,10


	Öğretmen çocuklarını kukla köşesine yönlendirir. Sanki kuklalar konuşuyor gibi sesini değiştirerek çocukların bu yıl ne kadar büyüdükleri, yeni yıla girerken neler öğrendikleri ile ilgili sorular yöneltilerek çocukların etkinliğe katılımı sağlanır. “Yeni Yıl” adlı şarkı söylenir.

Yeni Yıl

Yeni yıl, yeni yıl,                                      
Ya dünya, ya dünya,

Hoş geldin, hoş geldin.                            
Büyüdü büyüdü.

Boyum uzadı bu kadar,                             
Taa.. Aya kadar, aya kadar.

Şarkıdan sonra eğlenceli bilmeceler sorulur.
Benim bir ağacım var,                               
Ben giderim, o gider,

Her gün bir yaprak döker. (Takvim)        

Kolumda tik tak eder. (Saat)

Masal masal maniki,                                  
Küçük bey doğru mu dedi?

On ikidir on iki. (Aylar)                            

Bizim sayımız yedi. (Günler)

Daha sonra oyun salonuna geçilir. Oyun salonundaki tırmanma merdiveni, kaydırak gibi oyuncaklarla oynanır.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMAYAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
PMA  A 2   :  K 10

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 17
:
K 3

DA
A 4
:
K 6
	Öğretmen elektirik  bantlarını, küçük parçalar halinde zemine yapıştırarak; 0 rakamı yolu çizer. Çocuklar kurbağa , kanguru , çekirge vb. grupları oluştururlar. Grup elemanları sırayla, "Yuvarlak çizelim, 0'ı yazalım." şeklinde rakam tekerlemesini söyleyip, kesik çizgiler üzerinde zıplayarak yolda ilerlerler. Rakam yolunda zıplayarak yarışı ilk tamamlayan grup tebrik edilir.
Öğretmen fen ve matematik köşesine daha önceden koyduğu; takvim, saat, dünya maketi, lamba vb. malzemeleri ekler ve çocukların incelemesini ister. Sınıftaki perdeler örtülür. Fener yardımıyla dünya üzerinde gece ve gündüz oluşumu anlatılır. Günlerin, haftaların, ayların geçmesi ile bir yılın tamamlandığı açıklanır.

Öğretmen takvim etkinliği için takvimin yanına geçer. Hangi mevsimde ve ayda oldukları hatırlatılır. İstekli çocuklardan birisi, gün figürünü takvimde ilerleterek, ayın kaçıncı gününde olduklarını söyler. 

Öğretmen haftanın günleri tekerlemesini söyleyerek çocuklara tekrarlatır. 

Pazartesi pazı tabakta / Salı yedim salata / Çarşamba gezdim çarşıda / Perşembe filmler perdede / Cuma cumburlop denizde / Cumartesi bekle cumbada / Pazar dolaş pazarda.
6. çalışma kitabından 20 ve 21. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                         Adı Soyadı:
                                                                                                                                                         Okul Müdürü:

  GÜNLÜK PLAN







15 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,9,10

ÖB
A 1
:
K 1,2,3


	Öğretmen çocuklarını “Günaydın” diyerek selamlar. Seçtikleri köşeler için planlama yap​ma​larını ister. Çocuklar sıra ile oynayacakları köşeleri belirlerler. Etkinliğe geçerken masa üzerinde eğitici oyuncaklar, oyun hamurları bulun​mak​ta​dır. Fen ve matematik köşesinde fener, ampul, elektrikle çalışan birkaç ev aleti öğretmen tarafından eklenmiştir. Çocuklar etkinlik için ayrılan sürede serbest çalışırken öğretmen zaman zaman onların yanına giderek onları gözlemler ve onlarla sohbet etme imkânı bulur. Etkinlik süresi bittiğinde sınıfı düzenlemelerini söyler. Et​kinlik masasına geçilir. El işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, sim ve pullarla kesme ve yapıştırma tekniği ile abajur oluşturulur. Çalışmalar panoda sergilenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 3

SDA
A 13
:
K 1,2,3

DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 8
:
K 5

BA
A 3
:
K 1

BA
A 9
:
K 1,2,3,4, 


5,6

PMA
A 1
:
K 1


	Öğretmen çocukları U biçiminde sandalyelere oturtur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Küçük ip uçları verilerek bilmecelerin bilinmesi istenir.

Gece yanan,








Gündüz sönen. (Lamba)






Çevirince düğmesini,

Açılır gözlerimiz. (Elektrikli Lamba)

Bize ışık verir,

Az sonra erir. (Mum)
Çocuklara bazı işlerin (uyuyan çocuk, bisiklete binen çocuk, top oynayan çocukvb.) anlatıldığı kartlar gösterilir. Resimdeki işin gece ya da gündüz yapıldığı hakkında konuşulur. 
“Sayılar” adlı parmak oyunu parmaklar sırayla gösterilerek oynanır.    

Sayılar
Gürbüz bir parmakla, hoştur sayı saymak.
İşte bunlardan ikisi, şimdi de üç oldular.
Azıcık çoğaldılar.

Dört oldu bunlar bakın, şaşmayın siz sakın.

5 kardeş ne güzeldir, hepsi de bir eldedir.

Bunlardan oldu 6, parmaklar ne çoğaldı.

6 bir daha 7, saymakla bitmedi.
Bunlardan 8 kardeş, hepsi ikiz kardeş,

Şimdi 9 oldular, ne de çoğaldılar.

Parmaklar 10 oldu, eller parmakla doldu.

Öğretmen, "Gökten Düşen Üç Elma Masal Serisi"nden "Bıdık’ın Rüyası" adlı masalı okur. Masalın konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilip drama ile canlandırılır.

Daha sonra çocuklarla “Gece-Gündüz” adlı oyun oynanır. Çocuklar gece deyince yere yatar. Gündüz deyince ayağa kalkar. 
Masaya aynı ve farklı olacak şekilde varlıklar ( iki kalem tıraş, bir kalem, 2 pastel boya, 1 lego, 2 kitap) konulur. Bu varlıklar kullanılarak aynı ve farklı eşleştirmeleri yapılır (kitap-kitap aynı; kitap-lego farklı vb.)
Ardından çalışma kitapları dağıtılır. 6. çalışma kitabından 22, 23 ve 24. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                       
Adı Soyadı:












Okul müdürü: 

  







 GÜNLÜK PLAN







16 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.  
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

	Özbakım Becerileri  
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 1
:
K 3

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen ve çocuklar selamlaştıktan sonra çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Ar​dın​dan çocuklar seç​tik​leri köşelere yönelirler. Köşelerde serbest oyun oynanır. Belirlenen süre do​lun​ca öğretmen çocuklara haber verir. Sınıf iş birliği içinde düzenlenir. Etkinlik masasına geçi​lir. Öğretmen çocuklara aydınlatma araçlarını gösteren re​sim​leri dağıtır. Çocuklar resmi diledikleri renklere boyarlar. Işık saçan yerler sim yapıştırılarak süslenir. Yapılan çalış​malar panoya asılarak sergilenir.

	DRAMA

TÜRKÇE 

SDA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 2,3,4,7

SDA
A 13
:
K 1,3

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen müzik setinde “Kuğu Gölü” dansı bölümünü çalarak, çocukları etrafına toplar. Çocuklar ayakta gözlerini kapayarak öğretmenin komutlarını uygular. Öğretmen, “Şimdi sizler birer mumsunuz. Ne kadar güzel olduğunuzu biliyor musunuz? Şimdi yanınıza geliyorum sizi yakı​yorum. İnsanları karanlıktan kurtardınız. Fakat o da ne? Yavaş yavaş erimeye başladınız. Ben 10’a kadar sayacağım, eriyip yere doğru küçüleceksiniz. 1-2-3-4-5…10. Şimdi çok küçük​sü​nüz ama küçüldükçe etrafa daha çok ışık veriyorsunuz.” denir. Daha sonra “Mum olup küçüldüğünüzde neler hissettiniz?” sorusu yöneltilir. Öğretmen, aldığı cevaplar doğrultusunda değerlendirme yapar.
Saymaca 
Kuru kuru üzüm, / Benim iki gözüm, / Yaş yaş incir, / Gel oyuna gir. / Al al elma, / Yarı yolda kalma, / Ebe oldum diye / Somurtup      durma.
Öğretmen "İbibik Ailesi Masal Serisi"nden "Kaybolan Civcivler" adlı masalı okur. Daha sonra masal çocuklar arasınra rol dağılımı yapılarak can​lan​dırılır.
Masalın konusu ve olaylar ile ilgili karşılıklı soru cevap şeklinde konuşulur. 

	OKUMA YAZMAYA  HAZIRLIK ÇALIŞMALARI FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1

BA
A 5
:
K 7


	Öğretmen, çocukları masanın etrafına oturtarak “Şimdi sizlerin de yardımıyla değişik şekil​lerde mum hazırla​ya​ca​ğız” der. Masanın üzerine ısıtıcı, üstüne su dolu emaye bir kap, kabın içine küçük bir cezve yerleştirilir. Beyaz mumlar cezvenin içine atılarak eritilir, içine bir çay kaşığı dolusu istenilen renkte kumaş boyası ya da renkli sim dökülür. Ardından tamamen eriyen mum, hazırlanan kare, daire, dikdörtgen, üçgen, yıldız vb. plastik kapların içine çocuklarle birlikte boşaltılıp soğumaya bırakılır. Mumun fitili de kalıba yerleştirilir. Öğret​men is​te​diği kadar mum oluş​tu​ra​bi​lir. Mumlar donduğunda kalıplarından çıkarılarak sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir. 

Öğretmen, çocuklardan, sınıftaki saate bakarak o anda saatin kaç olduğunu tahmin etmelerini ister. İstekli çocuklardan biri de kartondan hazırlanmış saatin akrep ve yelkovanını hareket ettirerek, sınıfın saatine göre ayarlar ve söyler. Günün hangi zaman diliminde olduklarını da (sabah, öğle vb.) öğretmen hatırlatır. 

Çocuklardan birisi jimnastik minderine bacaklarını ve kollarını birleştirip uzatarak oturur. Bu çocuk oyundaki saatin kadranı; kolları akrep, bacakları yelkovan olacaktır.  Diğer çocuklar da öğretmenin önceden hazırladığı sayı kartlarını alarak, minderin çevresinde bir saat çemberi gibi sıralanırlar. Yerdeki çocuk bacaklarını ve kollarını öğretmenin söylediği saate göre hareket ettirir. Her çocuk saat kadranı olana dek oyun devam eder.

Öğretmen  "takvim, uzay, gökkuşağı ve roket" kelimelerinin geçtiği bir hikaye kurgular. Hikayeyi anlatırken kelimelerin bahsedildiği bölümlerde, varlıkların resimlerini gösterir. Hikayeden sonra, bu varlıkların ne olabileceğini, ne işe yaradıklarını teker teker sorar.     

Ardından çalışma kitapları dağıtılır. 6. çalışma kitabından 25. sayfa ve “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yapılır. 

	AİLE KATILIMI  
	Veliler, çocuklarına meslekleriyle ilgili bilgi vermeleri için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 


Sınıf Öğretmeni
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