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       26 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme
Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8
	Öğretmen; fen ve matematik köşesine bazı hayvan resimleri ve posterleri koyar. Kitap köşesine hayvanları tanıtıcı ansik​lo​pedi, ki​tap ve dergiler ilave edilir. Kukla köşesi, bazı hayvan kuklaları ile çeşitlendirilir. Eğitici oyuncak köşesine hayvanlar ile ilgili birtakım eş​leştirme kartları ve pazıllar eklenir. Çocuklara hangi köşede bulunmak istedikleri sorulur. Fen ve matematik köşesinde bulunan çi​çek ve akvaryumun bakımı yapılır. Çocuklar bu materyalleri inceleyerek etkinliklerini tamamladıktan sonra sınıf toparlanır. Öğretmen bir sonraki gün yapacakları faaliyet için çocuklardan evlerinde bulunan eski dergi ve mecmualardan hayvan resimleri keserek getir​melerini ister.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1

BA
A 16
:
K 1,2,3


	Öğretmen çocukları “U” şeklinde toparlayarak tekerlemeler söyler.

Karga: Karga karga gak dedi. / Çık şu dala bak dedi. / Çıktım baktım o dala  / Bu karga ne budala. 

Karga fındık getirdi. / Fare yedi bitirdi.  / Onu tuttu bir kedi. /  “Mırnav!” dedi, “Bııırrr!” dedi.

Tekerleme çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Ardından şiir okunur.

Şiir birkaç defa çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Daha sonra öğretmen, “Hayvan nedir? Hayvanların çeşitleri nelerdir? Hayvanlar ne işe yararlar?” şeklinde sorular sorularak hayvanlar hakkında çocuklar ile sohbet edilir.
“Hayvanlar ikiye ayrılır: Evcil hayvanlar ve vahşi hayvanlar. Evcil hayvanlar da kendi arasında kümeste yaşayanlar, ahırda yaşa​yan​lar, ağılda yaşayanlar şeklinde bölümlere ayrılırlar.” denilir. Hayvanlar ayrıca; 1- Suda yaşayanlar, 2- Karada yaşayanlar, 3- Hem su​da hem de karada yaşayan hayvanlar, şeklinde de gruplanır şeklinde açıklama yapılır.


Öğretmen; “Şimdi size çok güzel bir hikâye okuyacağım, fakat ben bu hikâyeyi okurken siz çok iyi dinleyin. Çünkü hikâyeyi yarım bırakacağım ve sizden tamamlamanızı isteyeceğim.” der.
“Tin Tin Kaplumbağa” adlı hikâyeyi anlatır, son bölümünde çocuklardan özgün bir şekilde tamamlamalarını ister.


	DRAMA

DA
A 5
:
K 5


	“Aslan Avı” draması yapılır. Öğretmen, “Şimdi herkes benim söylediğim hayvanların taklidini yapacak.” der. Hayvan isimleri söyler. Çocuklar ses ve hareketleri ile bu hayvanları canlandırırlar. Daha sonra “Şimdi sizinle aslan avlamak için ormana gideceğiz. Sırt çantalarımızı hazırlayalım. Yanımıza sakın su ve yiyecek almayı unutmayalım! Haydi bakalım trenimiz geliyor. Çabuuk. Hooop herkes trene binsin. Çufçufçufçuf... Şimdi trenden iniyoruz. Hoop. Şimdi, buradan itibaren biraz yürüyerek gitmemiz gerekiyor. Önümüzde bir dere var, herkes benim elimi tutup karşıya geçsin. Tamam, hadi bakalım yola devam. Aaa ormanda ne güzel hayvanlar var. Her yer ağaçlarla dolu. Bir süre ormanda gezilir. Bu sırada bataklık, şelale, çakıl taşlarının olduğu yerlerden, iki uçurum arasında bulunan asma bir köprüden geçilir. Uzun bir yolculuktan sonra aslan bulunur. Fakat avcı çocuklar aslanı avlamaktan vazgeçerler. Öğretmen, çocuklara etkinliğin bittiğini haber verir. Yere oturmalarını ister. “Ormana giderken kendinizi nasıl hissettiniz? Bataklıkta, tahta asma köprüde, çakıl taşlı alanda yürürken kendinizi nasıl hissettiniz? Ormanda hangi hayvanları gördünüz? Aslanı öldürmekten neden vazgeçtiniz?” şeklinde sorular sorularak çocuklar ile hissettikleri ve duyguları hakkında sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

DA
A 5
:
K 3

SDA
A 6
:
K 2
	Öğretmen, çocukları masaların etrafına oturtur. Oyunun nasıl oynandığı hakkında bilgi verir. Öğretmen bir hayvan adı vererek bu hayvanın nerede yaşadığını çocuklardan söylemelerini ister. İnek; ahırda / Arı; kovanda / At; ahırda / Koyun; ağılda / Keçi; ağılda / Tavuk; kümeste / Ördek; kümeste  / Balık; suda  / Kuş; havada, kafeste / Aslan; ormanda / Fil; ormanda / Penguen; hem suda hem karada / Deniz kaplumbağası; hem havada hem karada gibi. Öğretmen doğru cevaplar sonunda çocukları ödüllendirir. Öğretmen çocukları müzik köşesi çevresinde toplar. Onlara bazı hayvan sesleri dinletir ve bu seslerin hangi hayvanlara ait olduğunu sorar. Daha sonra öğretmen “Köpek Uçmak İstemiş” adlı şarkıyı söyleyerek çocuklarla beraber tekrarlar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,12,13
	Öğretmen çocukları masaya oturtur. Önceden çizdiği el işi kâğıtlarını vererek çizgiler üzerinden kesmelerini ister. Kesme işlemi bitince öğretmen rehberliğinde katlanarak ördek figürü oluşturulur. Biten çalışmalar bir kümes ve su birikintisi fonları ile süslenerek proje çalışması oluşturulur. Çocuklar; ördekleri, kümesi ve su birikintisini artık materyaller ile süsler. Çalışma bittikten sonra sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 9
:
K 3,5

SDA
A 11
:
K 6

BA
A 12
:
K 3
	Öğretmen bir sürü nesne resmini bir torbaya koyar. Tek tek torbadan resimleri çekerek, resimdeki varlığın isminiyüksek sesle söyler. Eğer varlık ‘a’ sesiyle başlıyorsa çocular ‘aaaa’ diyerek zıplar. Başlamıyorsa sessizce çömelirler. Çocuklar şaşırmamak için dikkatlerini toplarlar. Oyun ikinci kez “t” sesi için de oynanır. 

Öğretmen 10. çalışma kitaplarını (Hayvanları Sevelim) dağıtır. Çocuklar kitabı inceler. Ardından 1, 2 ve 3. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …














İmza:














Adı Soyadı:














Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN






  
  27 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8
	Öğretmen fen ve matematik köşesine hayvan ve bu hayvanların yaşadıkları yerlerin resimlerini koyar. Kitap köşesine hayvanlarla ilgili kitap, dergi, ansiklopediler ilave eder. Kukla köşesini değişik hayvan kuklaları ile çeşitlendirir. Öğretmen çocukları toplayarak onlar ile sohbet eder. Daha sonra hangi köşelerde etkinlik yapmak istediklerini sorar. Çocuklar etkinliklerini sürdürürken öğretmen onlara rehberlik eder.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2
	Çocuklar masalara oturtulur ve “Şimdi çok güzel bir etkinliğimiz var. Ben çiftlik hayvanlarının ve bu hayvanların yaşadıkları yerlerin fo​toğrafını çektim. Onları size göstermek için sınıfa getirdim. Şimdi sizinle bu fotoğraflara bakacağız.” der ve etkinliğe başlar. Çocuklara çiftlikte bulunan hayvanların yaşadıkları yerlerin fotoğraflarını göste​rir. Bunların hangi hayvanlar olduğunu sorar. Ve bu hayvanların nerelerde yaşadıkları hakkında çocuklarla sohbet eder. 

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 6

BA
A 6
:
K 6
	Öğretmen tekerleme yardımıyla çocukları yere “U” şeklinde oturtur. Hep birlikte bilinen birkaç tekerleme söylenerek bir şiir öğrenilir. Öğretmen daha önceki öğrenilen “Kirpi” adlı şiiri tekrar ettirir. 

“Hayvanlar nerede yaşarlar?, Ne işe yararlar?, Hayvanlardan ne elde ederiz?” şeklinde sorular yöneltilir. Bu konuda çocukların düşünceleri alınır. Öğretmen daha sonra konunun pekişmesi için hayvanların faydalarını anlatır.

“Hayvanların etinden, sütünden, yününden, derisinden faydalanırız. Bazı hayvanlar bize işlerimizi yaparken yardımcı olur. Atlardan yük taşımak ve insanları bir yerden başka bir yere götürmek için faydalanılır. Arıların balından besin maddesi olarak yararlanılır. İneklerin sütünden ve etinden yararlanırız, yani hepsinin bir görevi vardır ve insanlara yardımcı olurlar.” şeklinde açıklamalar yapılarak hep birlikte bir oyun oynanır. Öğretmen “Şimdi ben size bir hayvan ismi söyleyeceğim ve siz bu hayvanın ne işe yaradığını söyleyeceksiniz.” der. 

İnek-süt verir. / Köpek-evimizi korur. / Tavuk-yumurta yapar. / Horoz-sabah uykudan uyandırır. / Arı-bal yapar. / Eşek- taşımacılıkta ve ulaşımda kullanılır. / Koyun-yünü kullanılır. / İpek böceği-kumaş yapılır. / Sığır-derisinden ayakkabı ve çanta yapılır. / Deve-taşımacılıkta kullanılır. Doğru cevap veren çocuklara sözlü ödül verilir. Eğer çocuklar bazılarını bilemez ise ipuçları ile doğru cevaba yönlendirilir. Ardından “Terbiyeli Tavus Kuşu” adlı hikâye okunur. 

Terbiyeli Tavus Kuşu

Terbiyeli tavus kuşunun, / Tarif edilemeyecek bir, / Güzelliği vardı. / Bütün çiftlik, / Teker teker, / Hepsi ona hayrandı.

Tavus kuşunun, / Ünü çok uzaklara taşmıştı. / Bunu kıskanan / Topal tilki, / Çoktan bir tuzak hazırlamıştı.

Günlerden bir gün; / Tavus kuşunun arkasından / Gizlice yaklaştı. / Sonra da güzel tüylerine / Ayağıyla bastı. 

Tavus kuşunun tüyleri / Titreyerek kopuverdi. / Topal tilki karşısına geçip; / “Terbiyeli tavus kuşu, / Ben topalım sen de tüysüz, 

Görelim bakalım kim güçlü kim güçsüz?” diyerek kıkır kıkır güldü. / Maksadı tavus kuşunu öfkelendirmekti.

Öfkelenince tavus kuşu yanlış davranacaktı. / Tavus kuşu tilkiye dönerek şöyle bir baktı. / Kulağına eğilerek;

“Sen başkasının canını yaktın. / Topal olmak sana haktı. / Ya benim tüylerim / Senin gözlerine mi battı?

Güçlü olmak doğru davranmaktır / Güçsüzlükse öfkeye uymaktır. / Bu durumda ben haklıyım sen ise haksız,

Şimdi sana soruyorum; / Sen mi yoksa ben mi güçsüzüm? / Bundan sonra seninle / Sakın karşılaşmasın yolum.” (N. ŞİRİN)

Hikâyede adı geçen hayvanları hangileri olduğu, adlarının hangi sesle başladığı sorularak “Çocuklar ‘t’ sesiyle başlayan başka adlar bulalım.” denir. Çocuklara üzerinde “tas, tarak, terlik, tekerlek, tırtıl, tırnak” resimleri olan kartlar gösterilir. Bunları bir cümlede kullanma çalışmaları yapılır. Öğretmen kelimeleri söyler, çocuklar cümleyi tamamlayacak şekilde “t” ile başlayan nesne resimlerinden birinin adını kullanır (Çorba …konur. Saç …taranır. Ayağıma …giydim. Arabanın …patladı. vb.).
Oyun alanının zeminine şekillerden oluşan bir labirent çizilir. Çocuklar , öğretmenlerinin yönergeleri ile labirentin sonuna ulaşmaya çalışır . Öğretmen her geometrik şekli bir ritimle eşleştirir ve ritimler çocuklara tanıtılır. Oyunun ilk turunu, örnek olmak için öğretmen kendisi oynar. Daha sonra oyuna geçilir. Çocuklar sırayla ebe olurlar ve öğretmen basitten karmaşığa doğru yönergeler verir.  Örneğin ; "Önce elipse atlıyoruz. Elipsde ne yapmamız gerektiğini hatırlıyor musun? Hatırlamıyorsak, ipucu almak için tahtaya bakabilirsin. Eveet, şimdi ne yapmamız gerekiyor. Çok güzel. O zaman şimdi de pembe altıgene ilerle bakalım. Burada ne yapacaktık?..Şimdi beni dikkatle dinler misin? Ne yapmamız gerektiğini bir kere söyleyeceğim. Önce kareye, şeklinin ritmini yakaladıktan sonra da elipse ilerler misin? Aferin sana, labirentin sonuna geldin. Peki, şimdi, labirentin en başından beri bastığın dört şekli hatırlayıp, bize ritim seslerini sıralar mısın? "Oyunun ikinci aşamasında, çocuklar sırayla diğer arkadaşlarına yönerge verebilir. Oyuna başlamadan, bütün çocukların resimleri panoya yan yana sıralanmıştır. Ebe olan çocuğun yaptığı her hatada, grafikten sorumlu olan çocuk, önceden hazırlanmış şaşkın yüz ifadeli kâğıtlardan birini, arkadaşının resminin altına iliştirir ve bir grafik oluşturulur. Bütün çocuklar labirentin sonuna ulaştıktan sonra çocukların grafiği incelemeleri ve sonucu yorumlamaları istenir. En az şaşkın yüz ile oyunu tamamlayan çocuklar alkışlanır.
Ardından 10.çalışma kitapları dağıtılır. 4 ve 5. sayfalar yapılır.

	DRAMA

DA
A 5
:
K 5,4


	Öğretmen elini uçuyormuş gibi yaparak çocukların olduğu yere yaklaşır: “Aaa! Burada bir sürü çiçek var. Ben bu çiçeklerden bal özü toplamalıyım. Hııım ne güzel çiçekler. Hepsi de mis gibi kokuyorlar. A işte gül, ondan biraz bal özü alayım... Vızzzzz! İşte papatya ondan da biraz vııızzz! Ah işte menekşe de buradaymış. Vıııız!...” gibi ifadeler kullanarak çocuklara yaklaşır ve onlara değişik çiçek isimleri verir. Daha sonra çocuklara çiçek olduklarında kendilerini nasıl hissettikleri sorulur.

Ardından öğretmen “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Ormanda” adlı hikâyeyi okur ve çocuklardan hikâyeyi özetlemelerini ister.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 7,8
	“Lideri Takip Et” adlı oyun oynanır. Oyununun nasıl oynandığını çocuklara anlatır. Çocuklardan biri lider olarak seçilir. Diğer çocuklar liderin arkasında düzgün bir sıra olurlar. Lider sınıfın içinde hareket ederek, değişik vücut hareketleri ya​par. Bazı nesnelere dokunarak, değişik hayvan öykünmeleri yapar. Bütün çocuklar liderin yaptığı hareketleri eksiksiz ve şaşırmadan yapmaya çalışır. Şaşıran çocuklar olursa kenara oturur. Lider hızlı hareket ederek çocukları şaşırtmaya çalışır. Arkada bir çocuk kalana kadar oyun devam eder. Diğer tura başka biri lider seçilerek, oyuna devam edilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen bir önceki gün çocuklardan istemiş olduğu hayvan resimlerini masanın üzerine koymalarını ister. Daha önceden hazırlamış olduğu fon kartonlarını kitapçık hâline getirip zımbalayarak, çocuklara verir. Çocuklar hayvan resimlerini kitapçığın içine yapıştırır. Öğretmen her çocuğa sesli bir şekilde yapıştırmış olduğu hayvanların isimlerini sorar ve resimlerin altlarına yazar. Çalışma bittikten sonra kitapçık kapağına hayvanlar albümü başlığı atılır ve sergilenir.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 1,5
	Öğretmen, çocuklara değişik müzik aletleri verir. Hareketli bir şekilde, öğrenilmiş olan şarkılar söylenir. Ritim tutularak sevilen şarkılar tekrar edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni











Uygundur       … / … / …














İmza:














Adı Soyadı:














Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN                                                                                        28 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 5
:
K 1

DA
A 4
:
K 8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Köşeler öğretmen tarafından daha önceden düzenlenir. Fen ve matematik köşesine; değişik hayvan resimleri, hayvanların yediği bazı besin maddeleri (kuş yemi, ot, saman, arpa vb...) konulur. Hayvanlar alemi ile ilgili posterler asılır. Kitap köşesine konulara yönelik dergi, kitap ve ansiklopediler konulur. Eğitici oyuncak köşesine; hayvan resimlerinin bulunduğu eşleştirme, ilişki kurma ve pazıl oyunları eklenir. Kukla köşesinde bulunan hayvan kuklaları çeşitlendirilerek çocuklar yönlendirilir.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2,3
	Çocuklara, hayvanları tanıtıcı CD izletilir. Daha sonra “Bu CD’de hangi hayvanlar vardı? Bu hayvanlar ya​şam​larını nasıl sürdürüyorlardı? Nerelerde yaşıyorlardı? Hangi yiyecekler ile besleniyorlardı?” gibi sorular sorulur.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6,7,8

DA
A 5
: 
K 3,5

DA
A 8
: 
K 1,2,3,4,5

BA
A 2
: 
K 1

BA
A 7
: 
K 3

BA
A 15
: 
K 1,3,5
	Çocuklardan geniş bir halka oluşturmaları sağlanır. Öğretmen kısa öyküler anlatarak çocuklardan, verdiği yönergelere uygun hareket etmelerini ister. 

“Gölde yüzen bir balık sürüsü vardı (Çocuklar yüzme taklidi yaparak balık öykünmesi yaparlar.). 

Bir balıkçı gelerek oltasını göle attı (Öğretmen olta atma öykünmesi yapar.).

Balıklardan iki tanesini yakalayarak kovasına attı (Çocuklar içinden iki tanesi alınarak kovaya koyma öykünmesi yapar.). 

Balıkçının kaç balığı oldu (Denilerek çocuklardan cevapları alınır.)?

Balıkçı bir kez daha oltasını savurarak bu kez bir tane balık yakaladı (Olta atma, yakalama öykünmesi yapılarak çocuklardan bir tanesi yakalanır gibi yapılarak diğer iki çocuğun yanına konulur.). Balıkçının toplam kaç balığı oldu çocuklar (Şeklinde soru sorularak cevapları alınır.)?Ardından tahtada çizilerek “Emre‘nin 2 tane şekeri vardı. Arkadaşı 2 şeker daha verdi. Emre’nin kaç şekeri oldu?”

Merve’nin 3 tane saç tokası vardı. Annesi 3 tane daha hediye etti. Merve’nin kaç tane saç tokası oldu?” gibi problemler çözülür. 

“Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Çiftlikte” adlı hikâye okunur. 

Daha sonra 10. çalışma kitabından 6 ve 7. sayfalar yapılır.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen müzik aletleri ve çeşitli ritim araçlarını çocuklara vererek hareketli parçaları içlerinde geçen sözlere uygun vücut hareketleri ile söylemelerini ister. Öğretmen daha sonra “Masal”adlı şarkıyı söyler.

Dağlar ardında bir orman varmış, / Orada bütün hayvanlar mutlu yaşarmış, / Bir avcı gelmiş, pek de zalimmiş.

Vurmuş bir bir onları, kesmiş ormanı. / Yağmur yağmamış, güneş açmamış, / O zalimin sonunu gören olmamış.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 2,3,4


	Çocuklar arasından bir kurt seçilir. Bir köşeye gönderilir. Diğer çocuklar öğretmenle birlikte kuzu olurlar. Mele​ye​rek kurda yaklaşırlar. Kurt uykusundan uyanır. Aralarında şöyle bir konuşma geçer:

Kuzular : “Kurt amca! Kurt amca ne yapıyorsun?”

Kurt : “Yeni uyandım. Elimi yüzümü yıkayacağım.” Kuzular: “Sonra bizimle oynar mısın?” Kurt “Tabi!” dedikten sonra birlikte yakalamaca oyunu oynanır. 
Ardından bahçeye çıkılır. Koşu yarışı yapılır ve çocuklar, 1., 2., 3. … şeklinde sıralanır.

	SANAT

PMA
A 4
:
K 2,4
	Öğretmen çocuklara oyun hamurunu vererek değişik hayvan figürleri oluşturmalarını ister. Çocuklar istedikleri hayvanları yaparak bir hayvanat bahçesi ya da bir orman oluş​tu​rurlar. 

	DRAMA

BA
A 9
:
K 1
	Drama tekniği kullanılarak 1’den 10’a kadar sayı sayma alıştırması yapılır. Çocuklara birer sepet verilir. Masanın üzerine değişik meyveler (erik, kayısı şeftali, elma vb.) konulur. Öğretmen “Haydi çocuklar şimdi sizinle pikniğe gidiyoruz. Sepetlerimize orada yememiz için yiyecek almamız gerekiyor. Karışıklık olmasın diye herkes sıraya girsin ve benim söylediğim kadar meyveyi sesli bir şekilde sayarak alsın.” der.

“Emre sen de 7 tane şeftali alıyorsun.” şeklinde yönergeler verilerek çocuklardan bu meyveleri alırken yavaş yavaş ve sesli bir şekilde sayarak almaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...














İmza:














Adı Soyadı:














Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN







    29 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 3,4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen çocuklarını selamlayarak güne başlar. Ardından hazırlanmış olan ilgi köşelerine çocuklar yönlendirilir. 

Öğretmen çocuklarle birlikte fen ve matematik köşesine plastikten hayvan figürleri yerleştirir. Blok köşesinden de yararlanarak bloklardan çiftlik oluşturulur. İsteyen çocuklar ise hayvan figürlerinden oluşan pazıl ve yapbozlarla oyunlar oynarlar. 

Süre tamamlandıktan sonra köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	TÜRKÇE 

DRAMA 

SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8,12,13


14

BA
A 14
:
K 1


	Öğretmen, çocukları sandalyelere oturtarak ormanda yaşayan hayvanlarla ilgili CD izlettirir. CD’de ormanda yaşayan hayvanların yaşayış biçimleri, beslenmeleri, fiziksel özellikleri vb. yer alır. CD izlettirdikten sonra soru ve cevap şekli ile değerlendirme yapılır. Ardından vahşi hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur. Bilmecelerin ardından öğretmen çocukları iki gruba ayırır. 1. gruptaki çocuklar ağaç, ikinci gruptaki çocuklar ise ağaçta yaşayan bir hayvan olur. Örn: Kuş, maymun, sincap gibi. Her ağactan, bir hayvan seçerek drama yapması istenir.

Görev alan çocuklar, yani ağaç ile hayvan arasındaki diyaloglar, dinlenir. En başarılı drama ödüllendirilir. Daha sonra öğretmen, çocuklarını masaya oturtur. Bir ağaç kompozisyonu ve boya kalemleri dağıtarak “Sizin dra​mada uyguladığınız gibi ağacı tamamlayıp, hayvan resimlerinden istediğinizi kesip yapıştırmanızı istiyorum.” diyerek çalışmalar tamamlanır. Öğretmen evde de anne veya baba ile birlikte okulda uygulandığı gibi drama oluşturulmasını ister. Ardından öğretmen, çocukları sandalyelere oturtarak onlara ilginç hayvanların resimlerini gösterir. Örn: Kanguru, kirpi, penguen vb.

Bu hayvanların fiziksel özellikleri hakkında değerlendirme yapılır.

Öğretmen, çocuklara bazı hayvanların hem et hem de ot yediklerini örnekler vererek anlatır. Hayvan re​sim​le​rin​den oluşan kartlarla tüylü ve tüysüz olan hayvanlar tanıtılır. Ardından öğretmen, hızlı bir şekilde bir hayvan ismi söyleyerek tüylü ya da tüysüz cevabını vermelerini ister. En çok doğru cevap veren çocuklar alkışlanır. Oyunun ardından öğretmen “Uçan Fil” adlı ma​sa​lı anlatır ve sınıfta bulunan kuklalardan yararlanarak görev alan çocukların masalı kukla sahnesinde anlatmasını ister.

Ardından “Kara Tavuk” adlı tekerleme öğretilir.


Kara Tavuk

Kara tavuk,             
Ekmek ettim,
Karnı yarık,             
Ardı yanık.

Suya düşmüş,        
Gelsin gitsin,

Su bulanık.              
Kara enik.
Öğretmen, tekerlemenin ardından, çocukların yüzüne hayvan figürleri çizerek “Şimdi hepimiz ormandayız ve yaşantımızı ormanda sürdürüyormuş gibi hayal edelim. Herkes seçtiği bir hayvanı canlandırsın.” diyerek çocukları dramaya yönlendirir. Etkinliğin sonunda değerlendirme yapılır. Daha sonra “İbibik Ailesi Masal Serisi”nden “Arı Kovanı” adlı masal okunur.

Ardından 10. çalışma kitabındaki 8 ve 9. sayfalar yapılır.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET 

SDA
A 11
:
K 1,5
	Öğretmen çocukları mindere oturtur ve “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Kurbağa Baktı Öküze” adlı şarkıyı dinletir. Ardından ayağa kalkılarak çember olunur. Öğretmen önderliğinde şarkının sözlerine uygun olarak rond şeklinde uygu​la​nır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN







01 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 4
:
K 2,4,5

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen güne çocuklarını selamlayarak başlar. Daha sonra çocuklara hangi etkinlik köşesinde oynamak istedik​le​rini sorar ve köşelerde oynamaya başlanır. Kitap köşesinden hayvanlarla ilgili kitaplar seçilerek incelenir. Evcilik köşesine çeşitli hayvan kostümleri eklenir. Oyun hamuru ile hayvan kalıplarından üç boyutlu çalışmalar yapılır.

Süre tamamlandığında köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	TÜRKÇE

DRAMA

SANAT

MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ALAN GEZİSİ

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3,5

DA
A 6
:
K 5

DA
A 8
:
K 1

SDA
A 2
:
K 1,2 

SDA
A 9
:
K 3,4

BA     A 2   :  K 1
	Öğretmen çocuklarını daire biçiminde sandalyelere oturtur. Ardından hayvanlarla ilgili resimler göstererek ertesi gün evde hayvan besleyen çocukların okula hayvan getirebileceklerini belirtir. Öğretmen, hayvanların genel özellikleri hakkında bilgi verir. Ayrıca, hayvan sevgisinden bahsedilerek her çocuknin bu konu hakkında görüşleri öğrenilir. Doğada yaşayan bütün canlıları sevmemiz ve yaşama hakkına özen göstermemiz gerektiği belirtilir.

Daha sonra ise “Büyük Fil ve Küçük Karınca” adlı parmak oyunu, bölümler hâlinde tekrar edilir.


(Ses kalınlaştırılarak söylenir.).

Kocaman fil büyük adımlarla yürüdü, yürüdü (Ellerle yürüme hareketi yapılır.).

Kocaman kulaklarını salladı. (Ellerini kulaklarına götürür ve elle sallama hareketi yapılır.).

Kocaman hortumuyla su içti. (İki el karış şeklinde birleştirilerek burnun önünde sallanır.).

Büyük bir kayaya oturdu. (Kollarla büyük hareketi yapılır.).

(Ses inceltilerek söylenir.)

Küçük karınca küçük adımlarla yürüdü yürüdü (Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.).

Küçücük antenlerini salladı (İki parmak sallanır.).

Şöyle bir etrafına baktı, kocaman fili gördü (Etrafa bakma hareketi yapılır.).

Küçük adımlarla yürüdü, küçük bir kayaya oturdu (Ellerle küçük haraketi yapılır.) (H. Azman)

Parmak oyununun ardından, öğretmen “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Yavru Fil” adlı öyküyü okur. Öykü dramatize edilmek üzere çocuklar görev​len​dirilir. Drama boyunca öğretmen yönlendirmeleri ile yardımcı olmaya çalışır. 

Daha sonra 10. çalışma kitabından 10, 11 ve 12. sayfalar yapılır.   

Ardından çalışma kitabındaki “Tekir ve Arkadaşları Kuş Cennetinde” adlı öyküyü okur. Öğretmen, “Tıpkı öyküde yer alan Tekir ve arkadaşları gibi biz de hayvanat bahçesine gidecegiz haydi hazırlana​lım!” der.

Ardından hep birlikte hayvanat bahçesine gidilir.

Gezi boyunca hayvanlar incelenir. Benzer ya da farklı yönleri belirlenir, hayvanların resimleri çekilir. Gezi sırasında öğretmenin önderliğinde öğrenilen şarkılar, çocuklar tarafından söylenir. Gezi sonunda “Hangi hayvan daha çok dikkatinizi çekti? Neden? Hayvanlara neden dokunamadık? Oradaki hayvanlar neler yiyorlardı? Derilerinin rengini ve desenini hatırlıyor musunuz?” gibi sorular sorularak verilen cevaplarla değer​len​dirme yapılır. Okula döndükten sonra öğretmen, çocukları masa çevresine oturtur. Gezi hakkındaki duygu ve düşüncelerini resim yaparak aktarmalarını ister. 

Her çocuk pastel boya ile yaptığı çalışmaları anlatır ve eve götürmek üzere çantalarına yerleştirir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN







       02 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 4
:
K 1,2
	Öğretmen sınıfa akvaryum balığıyla girerek çocukları selamlar.

Ardından, çocuklara akvaryum balığını tanıtır. Balığın hareketleri gözlemlenerek fen ve matematik köşesine yerleştirilir. Çocuklar daha sonra diğer köşelerde oyunlarına devam ederler. Etkinlik süresince öğretmen çocukları gözlemler.

	SANAT

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	Çocuklar çalışma önlüklerini giyerek bir önceki gün başlatılan hayvanlarla ilgili proje çalışmasına devam eder.

1. grup kalın mukavvaya tutkal sürer. Ardından bütün yüzey kumla kaplanır. Kesip katlanarak oluş​turulan develer yerleştirilir. Üç boyutlu palmiye ağaçlarının oluşturulup yapıştırılması ile çöl kompozisyonu ta​mam​​la​nır. 

2. grup ise kalın mukavvanın üzerine bol miktarda tutkal sürdükten sonra mukavvanın bir bölümü toprakla kaplanır. Diğer bölümü ise şeker dökülerek nehir görüntüsü verilir. Şekerli bölüm mavi sprey boya ile öğretmen tarafından boyanır. Yüzey tamamlandıktan sonra üç boyutlu hayvan figürleri ve ağaçlar yerleştirilerek iki grubun çalışması da sınıfta sergilenir.

	TÜRKÇE 

DRAMA

DA
A 2
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 5
	Öğretmen çocuklarını sandalyelere oturtarak denizde yaşayan hayvanlarla ilgili CD izlettirir. Ardından soru cevap şeklinde CD’de izletilen görüntüler değerlendirilir. 

Küçük balıklar adlı parmak oyunu bölümler hâlinde öğretilir.

Küçük balıklar yüzüyorlar derede (Kollarla yüzme hareketi yapılır.),

Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar (İki kol sağa, sola doğru hareket ettirilir.),

Dönüyorlar kuyruklarını sallıyorlar (Eller sallanır.),

Büyük balık görünce kaçıyorlar, kayalara (Eller arkaya saklanır.).
Ardından “Sihirli Ayna” adlı drama çalışmasına geçilir. Bir çocuk seçilerek karşısında sihirli bir ayna olduğunu hayal ederek ve sihirli ayna ile konuşarak hayalinde aynaya yansıyan görüntüleri ifade etmesi istenir. Dramada görev almak isteyen çocuklara sıra ile yer verilir. Ardından “Üç Arkadaş Masal Serisi”nden “Minik Misafir” adlı masal okunur.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET 

OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 2

BA
A 14
:
K 1

PMA
A 1
:
K 4,5
	Daha önce öğretilen “Kırmızı Balık” rondunun şarkı sözleri bir kere tekrar edildikten sonra çocuklar çember olur ve sayışarak iki ebe seçilir ardından oyuna geçilir. Her çocuk balık ve balıkçı olacak şekilde görevlendirilerek oynatılır.

Ardından “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Küçük Kedi” adlı şarkı çalınır. Şarkı, çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
KÜÇÜK KEDİ

Bir kış günü sokakta miyavlıyor kedicik,

Titriyordu tüyleri küçücüktü kedicik,

Annesini arıyor miyavlayıp duruyor,

Karnı açıkmış belli çöpleri dağıtıyor.

10. çalışma kitapları dağıtılır. 13, 14 ve 15. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN







      03 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar
1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukları selamlayarak güne başlar. Çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve onları o doğrultuda köşelere yönlendirir. Öğretmen, köşelerde oynanan etkinliklere zaman zaman katılarak çocukları gözlemler ve gözlem dosyasına not eder. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. 

	SANAT 

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 7,8
	Öğretmen, çocukları masanın çevresine oturtarak solucan figürü oluşturulacağını belirtir. Her çocukye, ten rengi ince çorap, elyaflar ve ince ip dağıtılır. İnce çorabın içi elyaf ile doldurulur. Ardından öğretmen tarafından, ince iple aralıklı olarak çorap bağlanır ve solucanın boğumları oluşturulur. Renkli pullar yapıştırılarak solucanın gözleri tamamlanır. Etkinliğin ardından okul bahçesinin topraklı bölümlerinde, tahtadan ince sopalarla toprak kazılarak solucanlar incelenir. Ayrıca çalışma kitabında yer alan “Topraktaki Hava” adlı deney sınıfta uygulanır. Öğretmen bu deneyi evde de uygulayabileceklerini açıklar.

	TÜRKÇE

DRAMA

SDA
A 9
:
K 5

SDA
A 11
:
K 2


	Öğretmen, sınıfta çocukları oturtarak toprak altında birçok canlı yaşadığını ansiklopedi ve dergilerden göstererek anlatır. Ardından “Fare ve Kediler” adlı (Linducay ve Moenait) drama gerçekleştirilir.

Çocuklar dört gruba ayrılırlar. Her grubun kendine özgü müzik aracı saptanır.

1. grup: Trampet 2, 3 veya 4 çocuk bulunabilir. / 2. grup: Çan / 3. grup: Mızıka / 4. grup: Düdük
Grup elemanları fare rolündedirler ve odanın her köşesinde yer alan

1. Hayali bir sandıkta / 2. Eski bir şapkada  / 3. Eski bir çizmede / 4. Eski bir sepette, saklanır gibi dururlar.

Odanın ortasında ise bir çocuk kedi rolünde yerde gözleri kapalı olarak uyumaktadır. Önünde kartondan yapılmış küp şeklinde bir peynir parçası durmaktadır.

Gruplardan birinin müzik aracı çalınca o gruba ait olan fareler saklandıkları her bir köşeden koşarak kedinin önündeki peyniri kapmaya gelirler. Öğretmen, müzik aracını çalmayı keser kesmez, tüm fareler kendi saklanma köşelerine doğru koşarlar. Kedi onları yakalamaya çalışır. Yakaladığı her fare bir sonraki kez kedi olarak ana kediye, fare yakalamada yardımcı olur.

Öğretmen, sınıfta çocukları oturtarak toprak altında birçok canlı yaşadığını ansiklopedi ve dergilerden göstererek anlatır. Bir gün önce öğrenilen şiir tekrar edilir. 

	MÜZİK 
SDA
A 6
:
K 2


	“Minik Kuş” adlı şarkı, müzik aletleri eşliğinde hep birlikte söylenir.

Minik Kuş

Mini mini bir kuş donmuştu, / Pencereme konmuştu. / Aldım onu içeriye, / Cikcikcikcik ötsün diye.

Pır pır ederken canlandı, / Ellerim bak boş kaldı.

	OYUN VE HAREKET 

DA
A 1
:
K 1,3,4
	Hayvan sesleri adlı oyun oynamak üzere çocuklar mindere oturtulur. Öğretmen; havlayanlar, uluyanlar, ötenler......., bağıranlar, tıslayanlar vb. sözcüklerin doğru şekilde hayvan isimlerini söyleyerek tamamlanmasını ister. Örn: havlayanlar - köpek, uluyanlar - kurt, ötenler - kuş vb. En çok doğru cevabı veren çocuk alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 1

DA
A 4
:
K 2,3
	Öğretmen, çocukları masanın çevresine oturtur. Masaya 1’den 10’a kadar rakam kartları koyar. Öğretmenin gösterdiği rakam kadar nesneyi sınıftan çocukların getirmesini ister. 
Ardından çocuklara evde hangi hayvanların beslenebileceğini sorar. Daha sonra 10. çalışma kitabındaki 16, 17 ve 18.sayfalar yapılır.  

	AİLE KATILIMI
	Veliler, çocukları için evde beslenebilecek bir hayvan (kuş, balık, su kaplumbağası vb.) almaları için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN                                                                   
               04 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

14. Atılan nesneleri yakalar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayıfark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.  

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

BA
A 2
:
K 1,2
	Öğretmen çocuklarle selamlaştıktan sonra hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve onları o doğrultuda yönlendirir. Blok, evcilik, kukla, müzik, masa oyuncakları ve sanat köşesinde oyunlar oynanır. Ardından fen ve matematik köşesinde hayvanlarla ilgili pano oluşturulmak üzere getirilen dergi ve gazetelerdeki hayvan resimleri çocuklar tarafından kesilir ve büyüteçle resimler incelenir. İncelenen resimler öğretmen tarafından panoya asılarak köşe tamamlanır.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

FEN VE MATEMATİK

BA
A 4
:
K 5 

BA
A 5
:
K 1

BA
A 15
:
K 3 

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A4
:
K 1
	Öğretmen çocuklarını sandalyelere oturtarak daha önceden hazırlamış olduğu hayvanlar ve yavrularını çocuklara gösterir. Her yavrunun ismi belirtilir. Örn: Tavuk - Civciv, At- Tay, Eşek - Sıpa, Ördek - Badik, Kaz - Palaz, Keçi - Oğlak, Koyun - Kuzu vb. 
Resimlerin arasından hem suda, hem de karada yaşayabilen hayvanlar seçilir. Çocuklara bu hayvanların özellikleri anlatılır. 

Ardından “Minik Arı” adlı parmak oyunu söylenir.

Anneme minicik bir arı götürüyorum (İki elin avuçları birleştirilir, içinde bir şey varmış gibi yapılır.).

Çok sevinecek

Kim bilir ne diyecek?

Uff... Soktu elimi (Arı sokmuş gibi yapılır, acıyla parmaklar eller silkelenir.)!

Öğretmen kitap köşesinden seçtiği “Yavru Köpek” adlı öyküyü okur, soru cevap şeklinde öykü değerlendirilir.

Öğretmen gösterdiği kartları, sınıftaki panoya sıra ile dizerek, “Bu hayvanlar koşu yarışmasına katılıyorlar. Şimdi bu yarışmada hangi hayvan birinci, ikinci, üçüncü?” şeklinde sorular yöneltir. Ardından öğretmen çocuklardan halka şeklinde yere oturmalarını ister. Bir sepet içine konmuş cevizleri göstererek; ”Bakın çocuklar, sincap kardeşler ormandan bir sürü ceviz toplamışlar. Bunları da bize hediye ettiler. Ben de bu cevizleri sizlere pay edeceğim.“ der. Çocuklara ilk olarak birer tane ceviz verir. “Şimdi herkesin bir cevizi var. Hepinize birer ceviz daha vereceğim. Sizlere bir ceviz vermiştim, şimdi bir ceviz daha verdim. Herkesin toplam kaç cevizi oldu?” diyerek herkesin ellerindeki cevizlerin sayısını söylemelerini ister. Paylaştırılan cevizler arttırılarak etkinliğe devam edilir. Ardından yere büyük bir örtü serilir. Cevizler kırılarak içleri incelenir. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara rehberlik yaparak, cevizleri kırarlarken oluşabilecek tehlikeli durumlar hakkında uyarıda bulunur. Daha sonra “Mırnav Ailesi Masal Serisi”nden “Kayık” adlı masal okunur. 

Ardından 10. çalışma kitapları dağıtılır. 19, 20 ve 21.sayfalar yapılır.

	SANAT

PMA
A 1
:
K 13,14
	Öğretmen çocukları masanın etrafına iki grup şeklinde oturtur. 1. grubun develer ve çöl kompozisyonunu 2. grubun ise ormanda yaşayan vahşi hayvanların kompozisyonunu oluşturacağını belirtir.

Öğretmen daha önceden hazırladığı hayvan kalıplarını çocuklara dağıtarak kesmelerini ister. Kesilen hayvan kalıplarına her çocuknin ismi yazılarak ertesi gün çalışmaya devam edileceği belirtilir.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2

DA
A 2
:
K 2
	Öğretmen çocukları minderlere oturtarak “Sevimli Hayvanlar” adlı şarkıyı bölümler hâlinde tekrar ettirerek öğretir.

Damda leylek lak lak, / Suda ördek vak vak, / Sevimlidir hayvanlar sevimli onlar, / Evde kedi mır mırnav,

Yolda köpek hav hav, / Sevimlidir hayvanlar, sevimli onlar.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,3
	Öğretmen çocukları oyun alanına yönlendirerek, bir ebe seçer. Ardından öğretmen, ebeye “Havada ne yaşar? Suda ne yaşar?” sorularını sorar. Cevapların çok hızlı ve doğru bir şekilde yanıtlanması gerekmektedir. Her çocuk oyunda sıra ile görev alır. En çok doğru cevap veren çocuk ödüllendirilir.

İkinci oyuna geçilir. Oyun alanının ortasına bir çember çizilir. Çocuklara “sağa” diye seslenilince, çocuklar sağa doğru; “sola” diye seslenilince, çocuklar sola doğru koşar, duvara dokunur, geri çembere dönerler. Çocukların ön-arka yönlerini değiştirerek oyunu tekrarlarlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN                                                                                             05 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 
 Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
5. Söz almak için sırasını bekler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5
	Öğretmen çocuklarını selamlayarak sınıfa girer. 

Her çocukye hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik, masa oyuncakları köşesinde çeşitli oyunlar oynanır. Bir süre sonra ise fen ve matematik köşesine ilgiyi çekmek amacı ile öğretmen “Çocuklar elimde gördüğünüz deniz kabukları, midye kabukları, deniz taşları, kurutulmuş deniz yıldızlarını inceleyeceğiz ve fen ve matematik köşesine hep beraber yerleştireceğiz.” der. Her çocuk tarafından deniz ürünleri büyüteçle incelenir. Öğretmen lego köşesindeki tüm Legoları yere döker. Her çocuğun müzik açıldığında, toplaması, müzik kapandığında hareketsiz kalması söylenir.  Legolar bittiğinde her çocuk kaç lego topladığını anlamak için, topladığı legolarını sayar. Öğretmen, bir çocuktan aldığı birkaç legoyu diğer çocuğa verir. Şimdi kaç legosunun olduğunu sorar. Bütün çocukların Legoları eşitlenene kadar, ekleme ve çıkarmalarla işlemler yapılır. Çocuklar, diğer köşeleri de toplamaları için yönlendirilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14,15


	Öğretmen, süslü balıklar yapmak üzere çocukları masanın etrafına oturtur. Her çocukden daha önceden hazırlanmış olan balık kalıplarını çizgilerin kenarlarından kesmelerini ister. Kesilen balıklar, çeşitli renklerde pulların, balığın üzerine yapıştırılması ile tamamlanır. Balıklara ip takılarak bir çembere bağlanır ve sınıfta mobil olarak asılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 1,2,7

DA
A 4
:
K 1,2,3,5

BA
A 16
:
K 3

SDA
A 5
:
K 1,2

PMA
A 1
:
K 4
	Öğretmen hayvanlar ve onların yiyeceklerinin resimlerinin olduğu kartları karışık olarak masaya koyar. Kendisi örnek eşleştirme yapar. Aslan-et; inek-ot vb. Sonra bu eşleştirmeleri çocukların da yapmasını ister. Daha sonra çocukları mindere oturtarak deniz altında yaşayan canlıların isimlerini söylemelerini ister. Ardından, balıkların karada hayatını sürdüremeyeceğini anlatır. Ancak deniz altında yaşayabileceğini; ama bazı hayvanların hem denizde hem de karada yaşayabildiğini belirtir. Örn: Fok balığı, timsah, su aygırı vb. 

10. çalışma kitapları dağıtılır. 22 ve 23. sayfalar yapılır. 

“Küçük Balıklar” adlı parmak oyunu tekrar edilir.

Daha sonra öğretmen, kitap köşesinde yer alan “Deniz Kızı” adlı masalı okur. 
“Sevimli Hayvanlar” adlı şarkı, ritim aletleri eşli​ğin​de tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,3

PMA
A 1
:
K 1
	Öğretmen “Uçtu Uçtu” oyunu için çocukları oyun salonuna alır. “Çocuklar, ben uçtu uçtu dedikten sonra hayvan ismi söyleyeceğim, eğer uçuyorsa, kollarınızı açıp kanat çırpar gibi yapacaksınız. Uçmuyorsa herkes olduğu yerde kalacak.” der.

Örn: Uçtu uçtu horoz uçtu.

Uçtu uçtu inek uçtu.

Oyunu şaşırmadan tamamlayan çocuklar alkışlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
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	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri çıkarır. 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,5

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukları selâmlayarak güne başlar. Ardından çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik ve masa oyuncakları gibi köşelerde çeşitli etkinlikler uygulanır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları gözlemler. Etkinlik sonunda yerleştirilen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7

BA
A 12
:
K 1,2
	Öğretmen, çocukları sulu boya çalışması yapmak üzere masanın çevresine oturtur. Her çocukye sulu boya ve su dağıtılır. Hayal güçlerini kullanarak serbest sulu boya çalışması yapmalarını ister. Sulu boya çalışmaları kuruduktan sonra, yapılan çalışma her çocuk tarafından anlatılır. Öğretmen sulu boya ile oluşturulan resimlere bir kere bakıldıktan sonra ters çevirerek resimde görülen figürleri ve renkleri çocuklardan hatırlamaları ister. Bu çalışmanın ardından öğretmen, hazırladığı renk eşleştirme kartları ile ana ve ara renklerin uygulamalı olarak pekiştirilmesini sağlar. Ardından öğretmen sağ el – sol el kavramı üzerinde durur. “Sağ elinizi kaldırın, sol elinizi kaldırın.” şeklinde yönergelerle bu kavram pekiştirilir. 

	TÜRKÇE 

DRAMA

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 1


	Çocuklardan iki grup oluşturularak iki ayrı masa hazırlanır. Masalardan birine fon kartonlarından hazırlanmış köpek figürü maskeleri verilir. Diğer masaya ördek maskeleri dağıtılır. Çocuklardan figürleri boyamaları ve üzerini değişik artık materyallerle süslemeleri istenir. Daha sonra figürler kesilerek maske oluşturulur. Öğretmen çocuklardan maskelerini takmalarını isteyerek “Plan ve Müzik CD’sinden “Benim Cici Köpeğim” adlı şarkıyı dinletir. Çocuklar, özgün bir şekilde dans ederler. Müzik bitiminde “Cici köpekler” ve “Sevimli Ördek Ailesi” şeklinde iki tane grup oluşturulur. Öğretmen tüm çocukların yarım ay şeklinde oturmasını isteyerek “Ördek Ailesi” isimli parmak oyununu oynatır.

Bu anne ördek (Sağ baş parmak gösterilir.), / Bu da baba ördek (Sol baş parmak gösterilir.).

Bunlar da yavruları (İki elin parmakları gösterilerek hareket ettirilir.)… / Vak vak yapıyorlar (Eller bir araya getirilerek gaga gibi açılıp kapanır.), / Derede yüzüyorlar (Eller ve kollar yüzme hareketi yapılır.), / Bir balık görünce (Omuzlar çekilerek sinme hareketi yapılır.)

Ham diye yiyorlar (Yeme hareketi yapılır.)

Parmak oyunu çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir. Ardından çocukların içinden bir anne bir de baba seçilir. Diğer çocuklar yavru ördekler olurlar. Öğretmen çocuklardan anlatmış olduğu kısa öyküleri dramatize etmelerini isteyerek çocuklara basit çıkarma işlemini kavratmaya çalışır. “Sevimli ördek ailesi selamlaşarak kahvaltı sofrasına oturmuşlar. Okul vakti olduğu için iki yavru ördek izin isteyerek masadan kalkıp okula gitmek üzere evden ayrılmışlar. Masada kaç sevimli ördek kalmış?” sorusu yöneltilerek çocuklardan yanıtlamaları istenir. Ardından “Baba ördek, kahvaltısını bitirmiş, hazırlanarak ailesine hoşçakalın deyip evden ayrılmış.” Masada kaç sevimli ördek kalmış?” Çocuklardan cevap alındıktan sonra masalara oturtulur.

Öğretmen “10 Civciv Kardeş Varmış” şarkısını söyler ve civciv yerine masaya koyduğu lego parçalarını da şarkının sözlerine uygun hareket ettirir. 
10 civciv kardeş varmış /  Bunlar çok afacanmış / Hep birlikte oyunarken / Birisi kaçıp saklanmış. / Haydi, haydi biliniz / Çabuk cevap veriniz / Geriye kaç kardeş /  Kaç kardeş kalmış. 

Öğretmen, her bölümün sonunda, mimikleriyle işaret ettiği çocuğun, masanın üzerinde kaç lego kaldığını söylemesini ister. Oyunun ikinci bölümünde, seçilen çocuk şarkıyı kendisi söyler, soruyu kendisi oluşturur, cevabı söyler. 

Öğretmen çocukları alarak, oyun salonuna geçer. Kartondan ikişer tane, büyük; altıgen, elips, üçgen şekilleri keser. Belirlenen şekil kartlarının bir yüzeylerine , “a”, “e”, ”o” sesleri ile başlayan nesne resmi yapıştırılır. Öğretmen zeminde bu kartlarla bir şekiller labirenti oluşturur. Öğretmen sıraladığı el kartlarını oynayacak çocuğa verir. Çocuk, el kartlarındaki resmi ve başlangıç sesini söyler. Karttaki şekle ve nesnenin başlangıç sesine uygun, yer kartının üzerine zıplar. Doğru şekli ve kelimeyi bulmuşsa, diğer el kartını bakarak oyuna devam eder. Bu şekilde ilerleyerek, labirentin sonuna gelir. Tüm çocuklar sırayla oynayana kadar oyuna devam edilir.

Öğretmen, çocukları dinlenmeleri için minderlere alır ve onlara “Kivi, ornitorenk, koala”kelimelerinin geçtiği bir hikâye kurgular. Hikâyeyi anlatırken bu nesnelerin bahsedildiği bölümlerde, nesnelerin resimlerini gösterir. Hikâyeden sonra, bu varlıkların neler olabileceğini,  teker teker sorar. Sonra varlıkların resimlerini çocuklara gösterir ve onların incelemesi sağlanır.

10. çalışma kitabından 24. sayfa ile “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yapılır.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2,6
	Öğretmen çocuklara kasetten enstürumantel müzik dinletir ve bu müzik eşliğinde özgün bir şekilde şarkı söylemelerini ister. Oluşturulan özgün şarkılara, tempo tutularak çeşitli ritmik danslar uygulanır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	Öğretmen, çocukları oyun salonuna alır ve “Kartal ve Güvercin” adlı oyunun kurallarını anlatır. Ebe seçilir. O ebe kartal olur. Diğer oyuncular güvencinler olarak ayrılırlar. Güvercinler karşılıklı olarak geçerler. Kartal ortada durur. Güvercinler yer değiştirirken kartal, bir güvercin yakalamaya çalışır. Yakaladığı güvercinler ebe olur. 

	 AİLE KATILIMI
	Veliler, ailece hayvanat bahçesine gitmeleri için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni














Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
