 GÜNLÜK PLAN






09 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayıfark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

5. Giysilerini katlar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1 

PMA
A 2
:
K 7,8 

ÖB
A 2
:
K 5
	Öğretmen çocuklarla selamlaştıktan sonra hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar, çocukların planlama yap​ma​la​rını sağlar ve oyuna geçilir. Öğretmen çocukların oyunlarına katılır ve onlarıgözlemler. Kitap köşe​sin​de haberleşme araçlarını konu alan ansiklopedi, dergi ve hikâye kitapları bulundurulur. Dergiler, gazeteler vb. çocuk​lar​la birlikte kitap köşesinde incelenir. Eğitici oyuncak köşesinde legolar ve pazıllarla oynanır. Evcilik köşesinde telefon bulundurulur. Fen ve matematik köşesinde telefon açılarak incelenir. Öğretmen çocukları telefonla arar gibi yaparak hikâye dinlemek için sandalyelerine oturmalarını ister. Çocuklar ilgi köşelerini toplayarak sandalyelerine otururlar.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen “Bozuk Telefon” adlı hikâyeyi okur ve hikâye ile ilgili sorular sorarak hikâyenin değerlen​dirmesini yaptırır. Hikâye değerlendirildikten sonra haberleşme ile ilgili resimler gösterilerek haberleşmenin tanımı çocuklarla birlikte yapılır. “Uzak veya yakın başka bir ortamdaki olaylar, durumlar ve kişiler hakkındabilgi almaya haberleşme denir.” Bu açıklamalardan sonra “Eller” adlı parmak oyunu öğretilir.

Eller

Minik ellerimi  (İki el önce sağa sola çevrilir.). / Birbirine sürterim  (İki el birbirine sürtülür.).
Isınınca ellerim / Göğsümde dinlendiririm (İki el göğüs üzerinde dinlendirilir.).

Parmaklarımla yürür / Vücudumda gezerim  (Parmaklar vücut üzerinde yürütülür.).

Eğer mutluysam / Alkış tutar sevinirim  (Ellerle alkışlanır.).

Öğretmen “Şimdi minik ellerimizle posta güvercini yapalım.” der. Çocuklara makaslarını, yapıştırıcılarını dağıtır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14 

ÖB
A 2
:
K 5,7
	Öğretmen, çalışma sayfalarını dağıtarak güvercin resmini kesmelerini söyler. Sonra mavi kâğıtları dağıtır ve gü​vercini mavi kâğıda yapıştırmalarını ister. Yapıştırma işlemi bittikten sonra kare şeklindeki el işi kâğıtları dağıtılır. Kenarlarından ortaya katlanarak zarf yapılır. Güvercinin ağzına yapıştırılır. Hep birlikte sınıf düzenlenip oyun salonuna gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5,7,8,9

BA
A 3
:
K 1,3
	Oyun salonunda öğretmenin komutuna uygun olarak yürüyüş çalışmaları yapılır.

Tırmanma, atlama, sıçrama, koşma hareketleri yapılır. “Kurt Baba Oyunu” oynanır.

Öğretmen çocuklara “Sessiz bir şekilde sıra olalım. Bakalım sessiz olabiliyor muyuz?” der. Okuma yazmaya hazırlık çalışması için sınıfa gidilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 6
:
K 1,3

DA
A 8
:
K 4
	Etkinlik için çocuklar masalara otururlar. Öğretmen masaya ses çıkaran ve çıkarmayan materyaller koyar. Oyuncak org, flüt, ritim aletleri, telefon, radyo, pazıl, kitap vb. Çocuklara ses çıkaranları sorar. Cevapları aldıktan sonra sesli ve sessiz kavramlarının açıklamalarını yapar. Materyalleri çocuklara dağıtır. Ellerindekinin özelliklerini anlatmalarını ister. 
Ardından 11. çalışma kitaplarını (İletişim Kuralım) dağıtır. 1, 2 ve 3. sayfalar yapılır. 

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,5
	“Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Postacı” adlı şarkı çocuklara dinletilir. Sonra hep birlikte söylenir.

Postacı

Bak postacı geliyor, / Selam veriyor, / Herkes ona bakıyor merak ediyor. / Çok teşekkür ederim postacı sana,

Pek sevinçli haberler getirdin bana. / Bugün yalnız bu kadar darılmayınız, / Yarın yine gelirim hoşçakalınız.

Haydi git güle güle, / Uğurlar olsun, / Ellerin dert görmesin, / Kısmetle dolsun.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN







  10 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

4.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar köşelere yönlendirilerek serbest olarak oyna​ma​ları sağla​nır. Evcilik köşesinde olan çocuklar birbirleriyle telefonlaşarak iletişim kurmaya yönlendirilir. Fen ve matematik köşesinde eski bir radyo içi açılmış olarak bulundurulur. Çocuklarla birlikte incelenir. Etkinlik bitiminde sınıf, çocuklar tarafından düzenlenir. Sandalyeler “U” şeklinde dizilerek çocukların oturmaları sağlanır.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1 

DA
A 4
:
K 1,2,6

BA
A 4
:
K 1,9
	Haberleşmenin tanımı tekrar edilir. Öğretmen çocuklara “Niçin haberleşiriz? Haberleşemeseydik neler olurdu? Haber​leş​me bizim için neden önemli?” gibi sorular sorar. Çocuklara söz hakkı vererek yanıtlamalarını sağlar. Öğretmen, ülke​miz​de ve dünyada meydana gelen olayların haberleşme yoluyla öğrenilebileceğini söyler. Çocukların konuyla ilgili başından geçen anılarını anlatmaları için fırsat verilir. “Sıkıntılı Günler” adlı hikâye okunur. Hikâye sonunda hikâye dramatize edilir. Bilmeceler sorulur.

Sesi var, / Görüntüsü var,
 / Kendisi yok. (Televizyon)Sesi var, / Canı yok, / Konuşur ağzı yok. (Radyo)

Ne ağzı var ne dili / Konuşur insan gibi. (Mektup)Çın çın eder, / Haber sorar. (Telefon)

Kâğıttandır kitap değil, / Haber verir televizyon değil. (Gazete)    küçük bir kutuyla hep konuşur dururum. (Telefon)

“Sıra Olalım” adlı şarkı söylenerek oyun odasına gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	Oyun salonunda “Yağ Satarım, Bal Satarım” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir ve eline mendil verilir. Şarkı söylenirken ebe, arka​daş​la​rından birinin arkasına mendili bırakır. Mendil bırakılan çocuk, ebeyi yakalamaya çalışır.

Yağ satarım, bal satarım, / Ustam ölmüş ben satarım. / Kömürlükte kömürlük, hanımlara ömürlük,

Beş param olsa, on param olsa, / O da benim olsa olsa olsa. / Oyun, süre tamamlanıncaya dek devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 6
:
K 4

BA
A 3
:
K 1
	Öğretmen, çocuklara iletişim araçlarından bazılarının ismini söyler. İsmini söylediği araçlardan evlerinde olan çocukların parmak kaldırmalarını ister. 

Öğretmen çocuklara sınıfta birbirlerini anlayabilmek için hangi iletişim aracını kullandıklarını sorar. Konuşarak iletişim kurduklarını, insanların yaşamında konuşarak anlaşmanın ne kadar önemli olduğunu vurgular. Öğretmen hayvanların da anlaşabilmek için kendilerince bir dil kullandıklarından bahseder. Sınıftaki çocuklara ikişer ikişer inek, maymun, köpek, fare ve tavşan rolleri dağıtılır. Öğretmen, hayvan rolündeki çocuklardan birinin kulağına bir şey fısıldar. Çocuk kendi cinsindeki arkadaşına giderek, hayvan öykünmeleriyle, öğretmeninin söylediğini sessiz sinema şeklinde anlatmaya çalışır. Oyunun sonunda öğretmen, hayvanların birbirlerine haber ulaştırmaları için enerjiye ihtiyaç duyacaklarını, bu yüzden onlara yiyecek vermeleri gerektiğini söyler. Tavşan, fare, köpek, maymun, inek olan çocuk çiftlerine ne yemek istedikleri sorulur.          
Ardından, öğretmen 11.çalışma kitaplarını dağıtır. 4 ve 5. sayfalar yapılır.  

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2


	“Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Posta Güvercini” adlı şarkı dinlenir. Ardından şarkı hep birlikte söylenir.


POSTA GÜVERCİNİ

Bir gün güvercin mavi gökte / Süzülerek uçuyor / Mini mini gagasında / Kim bilir ne tutuyor (Solo)

Mektubumla sana köyden / Bilsen neler getirdim. / Selamlar her bir evden / Şen haberler getirdim. (Koro)

Bir güvercin mavi gökte / Süzülerek uçuyor. / Mini mini gagasında / Kim bilir, ne tutuyor? (Solo)

Yavru kuşlar hepsi birden / Göklere uçuştular. / Mini mini bebekler de / Kırlara kavuştular. 

	SANAT

DA
A 8
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 3,4
	Öğretmen sınıfa küçük kutular getirir ve hep birlikte haberleşme araçlarından hangilerinin yapılacağına karar verilir. Artık materyaller masaya yerleştirilir. Artık materyallerle çocukların yapmak istedikleri telefon, müzik seti ve televizyon yapılır. Çocuklar üçerli gruplar hâlinde haberleşme araçlarını yaparlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
                                                                                                                 GÜNLÜK PLAN                                                                                   
11 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1.  Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Çocuklar öğretmen gözetiminde planlama yaparlar. İlgi köşelerinde çocukların oyunlarına ara sıra öğretmen de ka​tı​lır. Eğitici masa oyuncakları köşesinde haberleşme araçlarının bulunduğu pazıl, legolar, dominolar ile oynanır. Sınıf, et​​kinlik bitiminde çocuklar tarafından düzenlenir. Öğretmen çocukları çember şeklinde oturtur ve müzik etkinliğine geçi​lir.  

	MÜZİK
SDA
A 6
:
K 2

DA
A 4
:
K 3,4,6
	“Üç Elma” adlı şarkı tekrar edildikten sonra telefon adlı şarkı öğretilir.

Telefon

Telefonun delikleri içinden,              

Sayıları bilmez küçük yumurcak,

Ufak tefek parmakları yüzünden,      

Bilmeyiz ne zaman akıllanacak.

Ah bilseniz başımıza ne geldi,          

1-1-0’dan itfaiye geldi,

Küçük kardeşimin yüzünden.           

1-1-2’den ambulans geldi,

Babam evde yokken telefon eder,     

1-5-5 polislerinmiş

Bütün şehri arar rahatsız eder,         

Kızdılar babamı alıp gittiler.

Şarkıdan sonra telefonu kullanırken dikkat etmemiz gereken hususlarla ilgili çocuklarla sohbet edilir.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 3
	“Posta Kutusu” oluşturmak üzere, çocuklar masanın etrafına oturtulur. Grup çalışması için orta boy kutu getirtilir. Kutunun bir yüzü çatı oluşturacak şekilde kesilir. Beyaz fon kâğıdı ile kaplanır. Kesilen kıs​ma evin çatısı görüntüsü, aşağı kısımlarına da pencere, kapı vb. görüntüsü verilir. Çatı için kibrit çöpü, pencereler için artık materyaller yapıştırılır. Evin çatısından içeri zarflar atılır. 

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2 

BA
A 5
:
K 5
	Günümüzdeki haberleşme araçları öğretmen tarafından, önce çocuklara sorulur. Çocukların söyleyemediği haberleşme araçlarını öğretmen söyler. Ardından öğretmen haberleşme araçlarının resimlerini gösterir.Öğretmen , çocuklara zaman sıralamasıyla telefon modellerini içeren bir sunum izletir. Telefonun zaman içinde ne tür değişiklikler geçirdiğini , resimlere bakarak incelerler. Telefonun ahize, tuş, ana gövde gibi bölümleri üzerinde durulur. Soru-cevap yöntemiyle görevleri üzerinde sohbet edilir. Telefonun tuşlarının ne işe yaradığı, sabit bir sıra ile dizilmesinin işimizi ne şekilde kolaylaştırabileceği sorulur. 
Öğretmen çocuklara rakam kartları dağıtır. Çocukların ellerindeki numaraya göre, çok kısa bir sürede, telefon tuşları gibi düzenli sıralanmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10

PMA
A 5
:
K 1,2

BA
A 1
:
K 3
	İpte yürüme oyunu için uzun bir iple zemin üzerinde çeşitli şekiller çizilir. Çocuklardan, bu şekillerin üzerinde dengeli bir şekilde yürümeleri istenir. Çocuklar iki gruba ayrılır. İpin üzerinde yürürken dışarı çıkmamaları gerektiği hatırlatılır. Oyun bittikten sonra iple yatay çizgi oluşturulur. Çocuklara bu çizginin yatay çizgi olduğu açıklanır. Öğretmen, “Yatay çizgiyi sizlerle oluşturalım.” diye​rek çocukları sınıfa yönlendirir.


Çocuklar sandalyelerine otururlar. Aralarından birkaç çocuk seçilir. Birbirlerine paralel şekilde yatarak ayaklarından tutup yatay çizgi oluşturmaları söylenir. Ardından bir çocuk yerde bulunan yatay çizgileri tek tek sayar. Hazırlık çalışması bittikten sonra kalem ve silgiler her çocuğa dağıtılır. Öğretmenin hazırladığı alıştırma sayfasındaki yatay çizgi çalışması yapılır. Önce noktalar birleştirilir. Soldan sağa çizmelerine dikkat edilir. Düz ve yamuk kavramları açıklanır. Bloklar düz ve yamuk olarak gruplanır. 

Daha sonra 11. çalışma kitabından 6 ve 7. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN              





     12 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 
3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar
1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukların oyun grupları kurmalarını ve grupların hangi köşelerde oynamak istediklerini söylemelerini ister. Öğretmen, grupların oyunlarına katılır ve gözlemlerini not eder. Ardından blok köşesinde postane oluşturularak oyunlar oynanır.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1,2
	Öğretmen, çocuklarına bir çocuğun ailesine yazdığı mektubu okur. Bu mektubun nasıl zarflandığını, nerede postalandığını anlatır. Çocuklarla birlikte postanede yapılan işlemlerin draması yapılır. Postacının görevleri anlatılır. Haberleşme konulu tekerleme, parmak oyunu ve şiir tekrar edilir. Etkinlik saatinde Keloğlan’ın başına gelenler okunur ve değer​lendirmesi yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 1
:
K 1,3
	Öğretmen, “Bizler de birbirimize mektup gönderebiliriz.” der Her çocuğun duygu ve düşüncelerini kâğıda yazar. Ardından zarflara mektuplar yerleştirilir ve zarflara ulaştırılacak adresler yazılır.

Daha sonra hep birlikte postaneye gidilerek ev adreslerine yollanır.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2
	“Bak Postacı Geliyor” adlı şarkı tekrar edilir. Ardından “Plan ve Müzik CD’si”nden “Karga ile Tilki” adlı şarkı öğretilir.

Karga İle Tilki

Karga ağaç dalında, peyniri de ağzında,

Bizim tilki durur mu? Kötü huyu kurur mu? Kurur mu?

Yerden selam vererek tatlı diller dökerek,

Yolunuzu gözledim, sesinizi özledim,

Karga bakmış, hemen çakmış tilkinin niyetini,

Fakat önceden bulmuş o bu işin çaresini,

Peynirini ayağına naylon iple bağlamış,

Gagasını açınca da peynir havada sallanmış.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 6
:
K 4

BA
A 9
:
K 1

BA
A 14
:
K 1

SDA
A 9
:
K 2
	Abaküsteki boncuklar, ikişerli olarak gruplanır ve ikişer ikişer sayılır. Öğretmen, çocuklara söz hakkı vererek küçük blokları ikişerli gruplamalarını ister. 
Öğretmen, çocukların, bir gün öncesinden telefon hakkında öğrendiklerini kısaca tekrarlamalarını sağlar. Daha sonra eline bir oyuncak telefon alarak, arkadaşını arıyormuş ve konuşuyormuş gibi yapar. Öğretmen, çocuklara telefon konuşması sırasında, doğru olmayan bir şeylerin dikkatlerini çekip çekmediğini sorar. Telefonda nasıl konuşulacağı üzerinde durulur. Çocuklar birbirleriyle eşleştirilip, telefon konuşması draması yapılır.  

11. çalışma kitabından 8 ve 9. sayfalar yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14


	Kare el işi kâğıdı katlanarak zarf şekli verilir. Daha önceden çizilmiş olan kol ve bacakları öğretmen dağıtır ve ço​cuk​lardan kesmelerini ister. Zarf A4 kâğıdına yapıştırılır ve boya kalemleriyle göz, burun, ağız yapılır. Kol ve bacaklar yapıştırılır. Kompozisyon tamamlandıktan sonra panoya asılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN






    15 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımınıüstlenir ve korur.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar
6. 5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13
:
K 3

SDA
A 6
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklara hangi masalarda ve köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar oynamak istedikleri kö​şe​leri söylerler. Kitap köşesinde telefonla ilgili resimler olan kitap, dergi ve gazeteler bulundurulur. Evcilik köşesine tele​fon konulur. Çocuklarla birlikte ayrı bir haberleşme köşesi oluşturulur. Etkinlik bittikten sonra çocuklar, sınıfı düzenlerler. Öğretmen, çocukları telefonu incelemek için masaya çağırır.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen telefonun farklı bir kullanım amacı daha olduğunu söyler. İpuçları vererek, çocukların acil durumlarda, yardım çağrısı için telefonu kullanabileceğimiz cevabına ulaşmaları sağlanır. Acil yardım telefonları tekrarlanır. Hangi durumlarda, hangi telefon numarasından yardım isteyeceklerine dair bilgilerini pekiştirmeleri adına çocuklarla “Acil Yardım Draması” yapılır. 

“Ali Baba ve Kırk Haramiler” adlı masal okunur. Soru ve cevap şeklinde değerlendirilir. Öğretmen “Kendimize telefon yapalım mı?” der. Çocukları sanat etkinliği için hazırlar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14
	Kesme yapıştırma metoduyla telefon yapılır. Daha önce hazırlanmış olan telefon kalıpları çocuklar tarafından kesilir. Uygun şekilde A4 kâğıdına yapıştırılır. Ahize ile telefonun arasındaki kablo rafya ile oluşturulur.

Öğretmen, çocuklara “Telefonlar birbirinden çok uzaklarda olduğu hâlde nasıl sesi duyarız?” diyerek “Sesin Titreşimi” de​neyi için dikkat çeker.

	FEN VE MATEMATİK  OYUN VE HAREKET 

BA
A 2
:
K 1,2 

PMA
A 1
:
K 4
	İki pet bardağın alt kısımları delinerek ip geçirilir. Bardakları karşılıklı iki çocuğun gergin bir şekilde tutması istenir. Çocuklar bardakların açık yüzeyine ağızlarını yaklaştırarak konuşurlar. Sesin titreşerek nasıl diğer çocuğa ulaştığı gözlemlenir.

Sıra olup oyun salonuna gidilir. Bilinen halka oyunları oynanır. Hareketli oyunlardan sonra “Tıp” oyunu oynanır. Grup içinden bir ebe seçilir. Ebe, tıp şarkısı söylendikten sonra arkadaşlarını güldürmeye çalışır. Gülen çocuk, oyundan çıkar. En sona kalan alkışlanır.

Tıp 

Bir küçücük aslancık varmış. / Otur dersem oturur, kalk dersem kalkar, / Büzül dersem küçülür, süzül dersem süzülür.

Eller şap şapşap, / Ayaklar rap raprap, / Aslan geliyor, kaplan geliyor tıp.

Sınıfa giderek oyun salonu düzenlenir. Müzik etkinliği için “U” şeklinde oturulur.

	MÜZİK

SDA
A 2
:
K 1,2
	“Telefon” adlı şarkı tekrar edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 9
:
K 3,4

BA
A 9
:
K 4

BA
A 15
:
K 6


	Öğretmen, çocuklara on adet bloğu sayarak gösterir. Bloklardan birkaç tanesini çocuklardan birine verir. Bloklar çoğaldı mı, azaldı mı diye sorar. Çocuklardan doğru cevabı aldıktan sonra sınıftaki aynı cins nesnelerle (legolar, bloklar vb.) çıkarma işlemi yapılır. Örnek verilen beş adet bloktan bir tanesi alınıp kaç blok kaldığı sorulur. Çocuklar, kalan blokları sayarlar. 

Öğretmen, meyve-sebze resimleri ve sandalyeler ile bir pazar alanı oluşturur. Öğretmen sekiz çıkıntılı legoların 8, dört çıkıntılı legoların 4 lira; iki çıkıntılı legoların 2 lira, tek çıkıntılı legoların 1 lira olacağını söyler.  Müşteri çocuklar ve satıcı çocuklar şeklinde rol dağılımı yapılır. Müşteri çocuklar ellerine sekiz çıkıntılı Legolardan; satıcı çocuklar da diğer Legolardan alırlar. Her çocuk sevdiği bir meyveyi almak için uygun tezgâha ve satıcıya yaklaşır ve alış verişini yapar Örn; 

8 dişli legoyu verip, 3 liralık erik alır. (1 erik 3 liradır. Fiyat etiketinde meyvenin ücreti yazılıdır.) Satıcı 8 – 3=5 hesabını kendince yaparak, müşteri olan arkadaşına 5 lira değerinde lego verir. Rollerin değişimi ile oyun tekrarlanır.

11. çalışma kitabından 10 ve 11. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …


















İmza:


















Adı Soyadı:

















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN







   16 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 

10. Belli bir yükseklikten atlar. 

12. Pedal çevirme hareketini yapar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıklarışekillerine göre eşleştirir. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarınısöyler.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 4
:
K 2

SDA
A 6
:
K 2
	Haberleşme köşesinde bulunan materyallerle oynanır. Eğitici oyuncaklar köşesinde plastrin hamura şekil verilerek haberleşme araçları yapılır. Çocuklar öğretmen gözetiminde istedikleri köşelerde oynarlar. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT

DA
A 6
:
K 1


	Öğretmen, telgraf resmi olan kendisinin hazırladığı sayfaları dağıtarak; telgrafın da bir haberleşme aracı olduğunu belirtir. Çocuklara pastel boya ile boyamaların söyler. Boyarken öğretmen telgraf resmini incelemelerini sağlar.

Öğretmen telgraf resimlerini çocuklarla birlikte panoya asar. Telgrafın nasıl kullanıldığını açıklamak için çocuklara sandal​yelerine oturmalarını ister.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen ve çocuklar telgraf resmini tekrar inceler. Bölümleri üzerinde konuşulur. Özel bir şifre okunuşu olduğu açıklanır. “Ses” adlı tekerleme tekrar edilir. Ardından “Say” adlı tekerleme söylenir.

Say

Nerede tay, / Kayaktan kay, / Hepsini say, / 1, 2, 3, 4, 5 (İkişerli olarak değiştirilebilir.).

Daha sonra öğretmen, “Haberci Kuş” adlı hikâyeyi okunur. Hikâyenin değerlendirmesi yapılır. Bilinen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Sıra olunarak oyun salonuna gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 7,8,9,10


12
	Küçük bir yarış alanı oluşturulur. Aşamaları:

Engel üzerinden sıçrayarak atlama, / Yüksekten atlama, / Tırmanma ve inme, / Pedal çevirme olan yarışma yapılır.

Gruplar oluşturularak ikiye ayrılır. En kısa sürede bitiren grup alkışlanır.
Daha sonra çocukların sıra olmaları istenir. Öğretmen, yere üzerinde sayıların olduğu kartlar yerleştirir. Çocuklar, önce sırayı bozmadan, kaçıncı sırada olduklarını hesap ederler. Sonrasında, öğretmen “1, 2, 3 ” diyene kadar yerdeki kartlar arasından kendi sıralamalarına uygun sayı kartını bulup, hemen sıralarına dönerler. En baştaki çocuktan başlayarak, kendi sırası gelen çocuk kartını yukarı kaldırır ve  “1. 2. 3…” diyerek sıra numarasını yüksek sesle söyler. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 3

BA
A 9
:
K 1

ÖB
A 5
:
K 4
	Abaküsteki boncuklar ikişerli gruplara ayrılır ve ikişer ikişer sayılır. Ardından çocuklara acil durumlarda aranması gereken telefonlarla ilgili bilgi verilir. 
11. çalışma kitapları dağıtılır. 12 ve 13.sayfalar yapılır. 

	DRAMA

DA
A 1
:
K 1,3

SDA
A 2
:
K 1,2
	“Neyin Sesi” adlı drama uygulanır. Öğretmen çocukları sınıfta minderlere oturtarak kasete koyduğu çeşitli taşıt seslerine ait (tren, uçak, otomobil, vapur vb.) sesleri dinlettirerek “Neyin Sesi?” sorusunu sorar. Alınan cevapların ardından herkesin sessiz olması istenerek sınıf içerisinde duyulan seslerin tanımlanması istenir.

Ardından çocuklara çeşitli sorular sorulur.

- Yüksek bir ses duyduğunda ne hissedersin?

- Sessizlikte ne hissedersin?

Alınan cevaplar doğrultusunda, drama değerlendirilir. Sonra duydukları bu sesleri onların da taklit etmesi istenir. Ardından çocuklarla karşıdan karşıya geçme draması yapılır. (Bazı çocuklar yaya, bazıları araba olur.) Sonra sağlıklı bir hayat yaşayabilmek için trafik kurallarına uymanın önemi anlatılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

                                                                                                                      GÜNLÜK PLAN                                                                                     17 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
	Bilişsel Alan

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar
3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 



	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar
5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  
4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1,5,6
	Çocuklar, istedikleri ilgi köşelerinde oynarlar. Bir süre sonra öğretmen, çocukları haberleşme köşesine yönlendirir. Eğitici masa oyuncakları köşesinde iletişim araçları ile ilgili resimler bulunan dominolarla oyunlar oynanır. Kitap köşe​sin​de televizyonla ilgili resimler bulundurulur.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 4,6

BA
A 16
:
K 1,2

SDA
A 3
:
K 1,2,3
	Öğretmen, çocukları “U” şeklinde sandalyelerine oturtur. Akşam neler yaptıklarını sorar. Televizyonda hangi prog​ram​ları izlediklerini öğrenir. Televizyonu nasıl izlediklerini sorar ve söz alan çocukların anlattıklarını dinler. Öğretmen, televizyonun nasıl izlenmesi gerektiğini açıklar. Televizyonun uzaktan izlenmesi gerektiğini aksi taktirde yakından izleyenlerin gözlerinin bozulacağını belirtir. Öğretmen “Çizgi film, çocuk programları gibi çocuklara uygun olan programları izlemelisiniz. Bazen haberleri izleyerek dünyada olanları öğrenmeliyiz. Televizyon seyretmek için uyku vaktimizi geçirmemeliyiz.” der. Ardından “Çirkin Ördek” masalı anlatılır ve dramatize edilir. “Çatlak Patlak” adlı parmak oyunu oynanır.

Çatlak Patlak

Çatlak patlak (İki elin avuç içleri, çapraz birbirine vurulur.). / Çırpalım, / Çat pat, çat pat (İki el birbirine vurulur.).

Şaklatalım, / Şak şak, şak şak (İki el şıklatılır.). / Yürüyelim, / Rap raprap. (Ayaklarla yürüme hareketi yapılır.).

	OYUN VE HAREKET 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

       ÖB
A 2
:
K 2,3,4

       BA
A 7
:
K 3

       DA
A 6
:
K 5

       DA
A 7
:
K 2

       ÖB
A 2
:
K 2


	“Giy-Çıkar Oyunu” oynanır. Ortaya elbiseler konur ve çocuklar bu elbiseleri giyerek yarışırlar. Önce bitiren çocuk, oyunun birincisi olur.

Ardından öğretmen ayna, elma, armut, sepet, kumbara, at, uçurtma, saat, ahtapot, kova, masa, şapka, papatya, bisiklet, fırça, çanta, lahana, bot, hırka, kurt resimlerinin olduğu kartları geniş bir alanda yere dağınık olarak yerleştirir. Oyunun nasıl oynanacağını anlatarak müzik açar. Müzik boyunca çocuklar özgün bir şekilde kartların çevresinde dolaşarak dans eder. Bir yandan resimli kartlara göz gezdirirler. Öğretmen “a” sesi ile biten resmi bul deyince çocuklar sonu “a” sesi ile biten resimlerin üzerine sıçrar. Herkes sıçramış olduğu kartta bulunan resimlerin ismini söyler. Verilen sesle bitmeyen bir kartona yanlışlıkla sıçrayan ya da açıkta kalan çocuk yanar. “Sonu t ile biten resmi bul.” deyince çocuklar müzik biter bitmez sonu “t” ile biten varlık resimlerini bularak üzerine sıçrar. Herkes üzerine sıçradığı kartta hangi nesne varsa söyler. Doğru resmin üzerine sıçrayan ya da açıkta kalan çocuklar, yanarlar. Çocuklar sıkılana dek oyuna devam edilir.

“Hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım. Hoplayalım zıplayalım daldan armut toplayalım.” sözleri birkaç kez tekrar edilir. Masalara oturularak “Tekerleme içinde hangi meyve isimleri geçiyor?” diye sorulur. Çocuklardan, tekerlemede geçen meyve isimlerini tekrarlamaları istenir. Öğretmen, “armut ve elma” kelimelerini birkaç kez söyleyerek bu kelimelerin başta ve sonda bulunan “a, t” ve “e, a” seslerine dikkat çeker. “Hadi bakalım şimdi siz de “t ve a” sesi ile biten kelimeler bulmaya çalışın.” diyerek cevaplarını alır.

Öğretmen seçilen üç çocuğu yanına çağırır ve onlara üçer kart verir. Sınıfta oturan diğer çocuklara da birer tane kart verir. Oturan çocuklar ellerindeki kartları görünecek şekilde yukarı kaldırırlar. Seçilen üç çocuk ellerindeki kartlara bakıp zıt kavram kartlarını sınıftaki arkadaşlarında bulmalı, arkadaşından alıp elindeki ile eşleştirmelidir. Kartlarını zıt anlamlılarıyla eşleştirme işini önce bitiren çocuk alkışlanır. Başka bir grup çocuk seçilerek, oyuna devam edilir. Örnek kart resimleri; sıcak-soğuk, uzun-kısa, üzgün-mutlu v.s. olabilir.
Öğretmen, dinlenmeleri için çocukları masalara alır. Çocuklara oyun hamurlarını dağıtır. Öğretmen herkesin oyun hamurlarından elips yapmasını ister. Daha sonra herkesin elipslerini ve kalan hamurlarını kullanarak, bir kompozisyon oluşturmasını söyler. Öğretmen çocuklara örnek sunmak adına, kendi elipsini birkaç farklı formata sokarak çocuklara gösterir. Örneğin elips; bir tavuk yumurtası, arı gövdesi, ipek böceği kozası, “0” rakamı ya da köpek kulağı olarak tasarlanabilir.

Ardından 11.çalışma kitabından 14 ve 15.sayfalar yapılır. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmenin hazırladığı çalışma sayfasındaki bilgisayar resmi her çocukye dağıtılarak materyallerle süslenmesi istenir. Düğme, alüminyum folyo, sünger vb. malzemelerle bilgisayar kompozisyonu oluşturulur. Çalışmalar panoda sergilenir. Sonra çocuklara annelerimizin bizi çok sevdiği, bizim de annemizi çok sevdiğimiz anlatılır. Çocuklara bu konu ile ilgili duyguları sorulur. Annelerini sevindirmek ve onlara hediye etmek için parmak boyasıyla resim yapmaları yönlendirmesi yapılır. Resim kuruduktan sonra paketlenerek annelerine vermek üzere çantalarına konulur.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:















    Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN






      18 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 11
:
K 1,5,7
	Sınıftaki bilgisayarın çocuklar tarafından sıra ile kullanılması sağlanır. Evcilik köşesinde evcilik oyuncakları ile oyun kur​ma​larına fırsat verilir. Bloklarla bilgisayar yapılır. Eğitici masa, oyuncaklar köşesinde legolarla ve plastirin hamuruyla oynanır. Kukla köşesinde serbest iletişim olacağı söylenir. Müzik köşesinde ritim aletleriyle ritim tutulur.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 3,4
	Öğretmen, çocukları oyun salonunda minderlere oturtarak sessiz sinema oyunu oynatır. Çocuklardan biri ebe seçilir ve öğretmenin kulağına söylediği haberleşme aracını pan​do​mim ile anlatmaya çalışır. Parmak kaldıran arkadaşına söz hakkı verir. Doğru cevabı veren çocuk, bir başka haberleşme aracını anlatır.

	TÜRKÇE 

SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 5
:
K 2,3

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 2

BA
A 5
:
K 1

BA
A 16
:
K 3

SDA
A 11
:
K 3 

SDA
A 6
:
K 2,4,9

PMA
A 2
:
K 7,8,9,12

                      13,14


	Öğretmen, çocuklara sınıftaki bilgisayarı göstererek bölümlerini anlatır. Çocukların bilgisayarla ilgili olan sorularını cevaplar. Bilgisayarın nasıl kullanıldığı hakkında bilgi verir. “Postane” adlı şiir söylenir.

Postane

Postaneye gidince,                               Bazen koli gelir teyzemden,

İlk işim mektup atmak,                          Bazen telefon ederim dedeme,

Ama sadece mektup mu?                     Kime istersem ulaşırım,

Her konuda iletişim kurmak.                 Postane sayesinde,

İletişim kurarım sevdiklerimle.

Öğretmen kitap köşesinden bir masal kitabı seçerek okur. Son bölümünü çocukların tamamlamasını ister. Her çocuknin düşüncesi öğrenilerek ortak bir karar verilir. Masal tamamlandıktan sonra sanat etkinliğine geçilir.

Grup çalışması olarak televizyon maketi yapılır. Gerekli malzemeler olan koli, yapıştırıcı, fon karton, elişi kâğıdı, düğmeler, alüminyum folyo vb. masalara yerleştirilir. Çocuklara görev dağılımı yapılır. Koli ve artık materyallerle televizyonun kasası oluşturulur.A4 kâğıtlarına çocuklar tarafından resimler yapılır. Çıtalara takılıp televizyona geçirilir. Yapılan çalışma haberleşme köşesine konur. 

Ardından 11.çalışma kitabından 16 ve 17. sayfalar yapılır. 

	MÜZİK

BA
A 10
:
K 2,3


	“Masal Kahramanları” adlı şarkı söylenir.

Masal kahramanıyız, biz masallarla yaşarız. / (2) Çocukların düşlerine kanat takıp uçarız,

Kırmızı başlığım var bir de yemek sepetim, / (2) Aman sakın kurt duymasın büyükanneme giderim,

(2) Ben pamuk prensesim, bunlar da cücelerim. / (2) Gelip beni uyandıracak prensimi beklerim.

Pinokyodur benim adım, derdimi hiç sormayın, / Yalan söylediğim zaman, burnuma hiç bakmayın.

	ALAN GEZİSİ
	Çocuklarla birlikte bir postaneye gezi düzenlenir. Velilerden yardım istenir.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden evde kamerayla çekim yapmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN






      19 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter. 
3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Çocuklar, oynamak istedikleri ilgi köşelerini seçerler. Kitap köşesine ve haberleşme köşesine gazete ve dergiler konulur. Evcilik köşesinde gazete ve derginin bulunduğu oyun kurmalarına öğretmen rehberlik eder. Etkinlik sonunda çocuklar sınıfı düzenler.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2
	Gazete ve dergilerin iletişim araçlarından olduğu anlatılır. Öğretmen, gazete ve dergilerin uzakta ve yakında, bütün dünyada olan haberleri ve gelişmeleri öğrenmemizi sağladığını açıklar. “Kitap” adlı şiir hep birlikte söylenir. Ardından öğretmen “Meraklı Çocuk” adlı hikâyeyi okur ve dramatize etmek üzere çocukları yönlendirir.

Kitap

Önce bir ağaçtı,                
Kitap oldu bizlere.

Yaşlandı kenara alındı.     
İçinde cevher saklı,

İşlendi fabrikalarda,        

Akıllı her çocuk,

Çocuklara yaradı,             
Kitap okumalı çok çok...

Öğretmen bir gün önce kamera ile evde çekim yapılıp yapılmadığını sorar. Okula gelen Cd’ler izlenir. Kamera ile çekimin nasıl ve kim tarafından yapıldığı konusunda çocuklardan bilgi alınır. Cd’ler ailelerden istenir.

	MÜZİK

SDA
A 2
:
K 1,2
	“Dostluk” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

Dostluğun biz sevgisiyle, toplandık her an burada,

Bu sevgi bağı kopmaz hiç, dağılsak bir gün yurda.

O güzel günü andıkça çarpacak kalbim benim,

Bu sevgiyle ebediyen, uzanır sana elim.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 3
:
K 1,3

PMA
A 1
:
K 1,2,3


	Öğretmen çocukları oyun salonuna alarak topla çeşitli egzersizler yaptırır. Yakalama, itme, atma, zıplatma vb. Ardından öğrenilen şarkı tekrar edilir.

Öğretmen, çocukları gruplara ayırarak, onlara postacı, gazeteci, gazete dağıtıcısı, kameraman, sunucu rolleri verilir. Gruptaki çocuklarla ayrı ayrı bu mesleklerdeki insanların neler yaptıkları, hangi ortamlarda çalıştıkları v.s. konuşulur. Çocuklara artık malzemeler verilir. Çocukların, kendi mesleklerine uygun materyalleri bu malzemelerle üretebilecekleri söylenir. Öğretmen grup meslek isimlerini sırayla söyler. Sırası gelen çocuklar kalkıp, ürettikleri materyallerle mesleklerinin dramasını yaparlar.

	SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 10,12,13

SDA
A 10
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1
	Çocuklar sınıfa getirdikleri, eski dergi ve gazetelerdeki resimleri öğretmenin önderliğinde hazırlanmış olan fon kartonlarına yapıştırırlar. Öğretmen, yapıştırılan her resmin altına haber niteliğinde yazılar yazar. Ardından hep birlikte gazetenin adı belirlenerek sayfanın en başına yazılır.

Oluşturulan gazete incelenip değerlendirilerek haberleşme köşesinde sergilenir. 

Ardından 11.çalışma kitapları dağıtılır. 18 ve 19. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN                                                                                                 22 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme 

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen “Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı” ile ilgili etkinlikler düzenler. Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. Süre bitiminde köşeler toplanır. 

	MÜZİK
SANAT

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
: 
K 7,8,11,12




   13,14

SDA
A 6
: 
K 2,10

SDA
A 15
: 
K 1,2

DA
A 1
:
K 1

BA
A 2
: 
K 2
	Öğretmen eline ritim aletlerini alarak “Çocuklar gözlerinizi kapatmanızı istiyorum. Siz gözlerinizi kapattığınızda ben ritim aletlerinden birini çalacağım, siz de hangi ritim aletini çaldığımı söyleyeceksiniz.” der. Daha sonra “Çocuklar yarın23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı kutlayacağız. Bu bayram siz çocukların bayramıdır. 23 Nisan sizler için önemli bir gün. Bu önemli günü bayram olarak size Atatürk hediye etti. Şimdi 23 Nisan şarkısını çalacağım. Sonra da birlikte söyleyeceğiz.” der.

“Plan ve Müzik CD’si”nden “23 Nisan” adlı şarkı dinlenir. Hep birlikte söylenir. 

23 Nisan

Sanki her tarafta var bir düğün,

Çünkü en şerefli en mutlu gün.

Bugün yirmi üç nisan,

Hep neşeyle coşuyor insan.

İşte bugün bir meclis kuruldu,

Sonra düşmanlar yurttan kovuldu,


Bugün yirmi üç nisan,

Hep neşeyle coşuyor insan.

Çocuklarla birlikte el işi ve grafon kâğıtlarından sınıf süsleri yapılır. Hazır süslerle ve yapılan süslerle sınıf süslenir.

Öğretmen sonra “Çocuklar kuşların kanatları olmasaydı ne olurdu? Bizim kanatlarımız yok ama uçak, helikopter vb. sayesinde uçabiliyoruz. Sizce kuşlar ve uçaklar arasında benzerlik var mı? Bu benzerlikler nelerdir?” soruları sorulur. Sonra kâğıt katlama tekniği ile uçak yapılır. Çocuklara da katlama çalışması sırasında rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde yapılan uçaklarla oynanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: 
K 4
	Çocuklarla 23 Nisan Çocuk Bayramı kutlamaları için çalışmalar yapılır. Hazırlanan şiirler okunur, rondlar canlandırılır.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA 

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 6
: 
K 2,3

DA
A 8
: 
K 2
	Çocuklar masalara oturur. “Gözlerin Kapalı Tanı” oyunu oynanır. Öğretmen oyunu kısaca anlatır. Masanın üstüne değişik nesneler konulur. Çocuklardan birinin gözleri bağlanır ve ondan nesnelere dokunarak ne olduklarını anlaması istenir. Eğer çocuk bilemez ise ondan bir canlı öykünmesi istenir. Sevilen diğer hareketli oyunlar oynanır. Drama tekniği kullanılarak birden ona kadar sayı sayma alıştırması yapılır. 

Çocuklara denizde yaşayan hayvanların resimleri gösterilir, adları söylenir. Sonra her çocuğa bir hayvan resmi verilir. Çocuklar bu hayvanla ilgili bilmece oluşturarak arkadaşlarına sorar. Cevabı bilen çocuk alkışlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN







    25 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN


BA
A 2
: 
K 1

BA
A 4
:
K 1

BA
A 12
: 
K 3

SDA
A 4
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen “Kitap Haftası” ile ilgili etkinlikler düzenler. 

Öğretmen şemsiye ile sınıfa girip herkese “Günaydın!” dedikten sonra “Artık yanımda şemsiye taşıyorum. Çünkü havalar yağışlı. İlkbaharda bolca yağmur yağar. Yağmurda ıslanmamak için şemsiye kullanıyorum. Şemsiyeyi başka nerelerde kullanırız, herkes şemsiye kullanabilir mi?” diye sorar. Çocukların düşünceleri öğrenilir. 

Ardından çocuklar köşelere yönlendirilerek ilgi köşelerinde oyunlar oynanır. Öğretmen, bugün Dünya Kitap Günü’nü kutlayacaklarını söyler. Çocukların getirdiği kitaplar kitap köşesine konulur. “Kitaplar yaprak yaprak, onları doya doya bir okusak.” sözleri ritimli söylenerek çocukların ilgisi köşeye çekilir. Birlikte kitaplar incelenir. Faydaları, nasıl kullanmamız gerektiği, kitapların nasıl yapıldığı vs. hakkında konuşulur. Kitap köşesindeki kitaplardan tamire ihtiyacı olanlar tamir edilir. “Bol bol kitap okuyalım, sınıfımızı hemen toplayalım.” sözleri ezgili söylenerek köşeler düzenlenir, sınıf toparlanır. 

	TÜRKÇE

DRAMA

SANAT

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 3
: 
K 3

BA
A 7
: 
K 7

ÖB
A 1
: 
K 5,7

PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14


	“Tik tak tik tak. Saatine bak. Hikâye saati başlayacak.” denilerek çocuklara toplanma zamanının geldiğini hatırlatılır. Sonra sandalyeye oturan çocuklara:

“Elmayı soydum, / Yanıma koydum. / Ben bir hikâye buldum. / Onu dinleyen çocukların / Yanağına öpücük kondurdum.” adlı tekerleme söylenir. 

Sonra “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Pisipisi Temiz Giyiniyor” adlı masal çocuklara daha önceden hazırlanmış kartlarla anlatılır. Daha sonra öğretmen çocuklardan kartları karıştırıp doğru şekilde sıraya koymalarını ister. Öğretmen bütün çocuklardan yere uzanmalarını ve gözlerini kapatmalarını ister. Onlara “Sizinle bir yolculuğa çıkmak üzereyiz. Herkes arkasına yaslansın ve benim söylediğim olayları zihninde canlandırsın… Çok büyük bir ağacın altındayız ve yanımızda en çok sevdiğimiz iki kişi var. Onlarla oturmuş konuşuyoruz. Çok mutluyuz, galiba güzel şeylerden söz ediyoruz. Yanımıza sevimli bir kedi geliyor ve bize bir şey veriyor. Bize verdiği o şey bizim ömür boyu mutlu olmamızı sağlayacak bir şey.” diyerek çocuklardan gözlerini açmalarını ve kedinin verdiği şeyin ne olduğunu düşünüp anlatmalarını ister. Çocukları dinler. Sonra çocuklardan “Beni hep mutlu edecek güzellikler.” başlığı altında resimler yapmalarını ister. 

Öğretmen resimlerini tamamlayan çocuklardan yaptıkları resimleri vücut diliyle arkadaşlarına anlatmalarını ister.

Çocuklarla tutkallı resim çalışılır. Beyaz kâğıtların üzerine tutkal sürülür. Fırça ile kâğıt üzerinde çeşitli şekiller oluşturulur. Ara ara toz boya serpilir, su damlatılır. Değişik desenler oluşturulur. Resimler panoda sergilenir.

Çocuklardan, çeşitli gazete ve dergilerden istedikleri resimleri kesmeleri istenir. Çocuklar kestikleri resimleri kâğıtlara yapıştırmaları için yönlendirilir. Yapıştırılan kâğıtlar bir araya getirilip zımbalanarak her çocuk kendine bir kitap oluşturmuş olur. Çocukların resimlere göre anlattıklarını öğretmen resimlerin altına yazar. Sonra her çocuk hikâyesini anlatır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1

BA
A 5
: 
K 8

BA
A 12
: 
K 2

SDA
A 6
: 
K 2
	Çocuklar oyun odasına alınır. Çocuklarla “Ansiklopedinin Ciltleri” adlı oyun oynanır. “Çocuklar benim çok sevdiğim ansiklopedimin ciltleri dağılmış. Masaların altına, minderlerin üstüne, dolapların yanına savrulmuş. Şimdi bu ciltleri toplamak istiyorum. Sizler ansiklopedinin ciltleri olacaksınız. Şimdi size cilt numarası vereceğim. Numarasını söylediğim ciltler yanıma gelecek, böylece ansiklopedinin ciltlerini tekrar bir araya toplayacağım.” der ve cilt numaraları verir. Çocuklar sınıfın çeşitli yerlerine dağılır. Oyun, öğretmenin rehberliğinde oynanır.

Ardından çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Hızlı ritimli bir müzik açılır. Müzik eşliğinde çocuklarla beraber jimnastik hareketleri yapılır. Ardından “Evine–köyüne–yerine” oyunu oynanır.  

	OKUMA YAZMAYA 

HA​ZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: 
K 1
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklara çeşitli olay kartları gösterilir. Çocuklardan bunları oluş sırasına göre sıralamaları istenir. Doğru sıralama yapan çocuklar alkışlanır.

Öğretmen çocukları masanın çevresine oturtur. Her çocukye kare şeklinde hazırlanan kartlar ve boya kalemleri dağıtılır. Kartların üzerinde yer alan hayvan resimleri çocuklar tarafından boyanarak tamamlanır. Ardından çocuklarle birlikte yarım daire şeklinde oturulur. Çocuk sayısına yetecek miktarda çiftler hâlinde hazırlanan hayvan kartları, karıştırılarak resimli yüzü altta kalacak şekilde yerleştirilir. Çocuklar sıra ile kartlardan birini seçerek resimli yüzünü çevirir ve kapalı kartlar arasından bu hayvanın eşini bulmaya çalışır. Her çocuk görev alıncaya dek eşleştirme oyunu devam eder.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN






        26 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar
4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1,6

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocuklara hangi masalarda ve köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri söyler. Kitap köşesinde televizyon, radyo, bilgisayarla ilgili kitaplar bulundurulur.

Evcilik köşesinde öğretmen televizyon, radyo ve bilgisayarın yer aldığı oyunun kurulması için o köşedeki çocukları yönlendirir. Eğitici masa oyuncakları köşesinde bu üç iletişim araçlarının olduğu domino ve pazıllarla oynanır. Etkinlikten sonra sınıf, çocuklar tarafından düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14
	Öğretmen, çeşitli dergi yaprakları, gazete sayfaları dağıtarak çocuklardan buldukları iletişim araçlarını kesip çıkarmalarını ister. Çocuklar, buldukları iletişim araçlarını büyük bir kartona yapıştırarak el birliği ile iletişim araçları panosu hazırlarlar. Oluşturulan ünite panosu, öğretmen tarafından asılır.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
:
K 7

DA
A 8
:
K 1,6

SDA
A 2
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 2

BA
A 15
:
K 4


	Öğretmen; radyo, televizyon ve bilgisayarın nasıl çalıştığını, çocuklar için özel hazırlanmış ansiklopediler yardımıyla anlatır. Çocukların sorularını cevaplar. “Dağınık Çocuk” adlı kukla gösterisi canlandırılır. Gösteriden sonra çocukların kukla oynatmalarına izin verilir. “Papatya” adlı parmak oyunu bölümler hâlinde öğretilir.

Papatya         

Kaldı 7 yaprağın.            Kaldı 3 yaprağın.

Bembeyaz papatya,         4. yaprağın düştü,          8. yaprağın düştü,

Seni sevdim unutma.      
Kaldı 6 yaprağın.           Kaldı 2 yaprağın.

1. yaprağın düştü,        
5. yaprağın düştü,          9. yaprağın düştü,

Kaldı 9 yaprağın.         
Kaldı 5 yaprağın.            Kaldı 1 yaprağın.

2. yaprağın düştü,     

6. yaprağın düştü,          10. yaprağın düştü,

Kaldı 8 yaprağın.            
Kaldı 4 yaprağın.           Kalmadı hiç yaprağın ama

3. yaprağın düştü,      

7. yaprağın düştü,          Yine de çok güzelsin papatya.

Öğretmen, çocukların 20. Sayfasındaki hikâye resimlerine bakmalarını ister. Çocuklar hikâyenin sonunu bağlayıp, oluş sırasına göre hikâyeyi anlatır.

Ardından 11. çalışma kitabından 20 ve 21. sayfalar yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

BA
A 9
:
K 1
	Öğretmen çocukların oyun odasında halka olmasını ister. Daha önce öğrenilen “Bom” oyunu oynanır. 1’den 10’a kadar sayılıp bom ifadesinin kullanılacağı belirtilerek oyun başlatılır. Şaşırmadan oyunu bitiren çocuklar alkışlanır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,7
	“Kırlara Doğru” adlı şarkı, müzik kasetinden dinlenerek hep birlikte eşlik edilmeye çalışılır.

Serin esen rüzgâr, çiçek kokan kırlar,

Bekler bizi arkadaşlar yolculuk var.

Gümüş dere boyu, soğuk pınar suyu,

Bekler bizi arkadaşlar yolculuk var.

Cennet gibi bağlar, sisli yüce dağlar,

Bekler bizi arkadaşlar, yolculuk var

Şu gölgeli orman, şu neşeli harman,

Bekler bizi arkadaşlar yolculuk var.

	DEĞERLENDİRME
	Prgram açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN






   29 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar
1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Kitap köşesinde iletişim araçlarının bulun​duğu kitap, dergi ve gazeteler, evcilik köşesinde radyo bulundurulur. Haberleşme köşesinde oynarken çocuklara öğretmen rehberlik eder.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 4
	Öğretmen, küçük kolilerden artık materyallerle bilgisayar oluşturulacağını belirtir. Çocuklar iki grup hâlinde etkinliği uygularlar. Koli ali​munyum folyo ile kaplanır. Klavyenin tuşları ilaç tabletlerinden, mouse (fare) ilaç kutusundan yapılır. Çocukların hayal güçlerine gö​re bilgisayar üzerinde farklı çalışmalar yapılabilir.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2


	Sınıfa getirilen eski bir radyo incelenir. Radyonun bir iletişim aracı olduğu tekrarlanır. Öğretmen, çocuklarını evde radyodan haber dinlemeleri konusunda yönlendirir. Konu ile ilgili bilmeceler sorulur.

Ardından öğretmen “Hırçın Prenses” adlı hikâyeyi okur. Soru ve cevap şeklinde değerlendirilir.

Daha sonra “Boyacı” adlı parmak oyunu öğretilir.

Boyacı

Şangur şungur ötüyor
(İki eli aşağı doğru sallama hareketi yapılır.).

Boyacının sandığı.

Şoför amca onu almalı (Sağ el ile ikaz işareti yapılır.),

Evine bırakmalı (2 el öne uzatılır, avuçlar yukarı dönük tutulur.).

Karnı acıkmış (Karın üzerinde iki el gezdirilir.).

Boyacıya yemek yemiş (İki el ile yemek yeme öykünmesi yapılır.).

Ardından “Zıpzıp Ailesi Masal Serisi”nden “Büyük Gösteri” adlı masal okunur.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	Yönergeye uygun olarak yürüme çalışması yapılır.

Oyun salonunda serbest olarak oynanır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5
	Öğretmen, çocukları müzik köşesine yönlendirerek, “İstediğiniz müzik aletini seçebilirsiniz. Şarkımızı söylerken müzik aletlerinizle bana eşlik etmenizi istiyorum.” der. 

Ardından “Gel Bize Katıl Bize” adlı şarkı söylenir.

Gel bize, katıl bize, / Hem oyuna hem söze, / Türkü söyleyip oy oy... / Oynayalım söyleyelim loyloy...

Bir adımda sağa koş, / Bir adımda sola koş, / Bak ne güzel ne de hoş, / Oynayalım loyloy...

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 7
:
K 1

DA
A 8
:
K 3,5
	Öğretmen; uyduların nasıl çalıştığını, çocuklar için özel hazırlanmış ansiklopediler ve slayt sunumları yardımıyla anlatır.

Çocuklara; papağan, solucan, ağaçkakan, aslan, kaplan, tavşan, yılan, sazan, hayvan, kazan, soğan, kovan, ayran, orman, duman, yorgan, volkan resimleri gösterilir. Son seslerini vurgulayarak, kelimeler sesli bir şekilde söylenir. 
Ardından 11.çalışma kitapları dağıtılır. 22 ve 23. sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:
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	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1. Duygularını söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar
5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	İlgi köşelerinde serbest olarak oynanır. Haberleşme köşesinde çocukların yapmış oldukları gazeteler bulundurulur. Öğretmen, çocukların oyunlarına katılır ve onları gözlemler. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7
	Öğretmen sınıfa dijital fotoğraf makinesi getirerek çocuklara makinenin işlevi ve kullanılışı hakkında bilgi verir. Ardından öğretmen “Çekilen fotoğraflardan dergi oluşturabiliriz. Sizler kendinizi gazeteci gibi hayal edebilirsi​niz.” der. Öğretmen, her çocuknin sınıfta arkadaşlarının, öğretmenlerinin, oyuncaklarının fotoğraflarını çekmesini ister.

Çocuklarla sınıfta yapılmış aktiviteler ile ilgili çekilmiş olan fotoğraflardan sınıf dergisi oluşturulur.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1,2

BA
A 15
:
K 5
	Öğretmen gazete ve dergilerin haber, bilim vb. köşelerinin olduğunu söyler. Bu köşelerde yazıyla ilgili resimler olduğunu anlatır. Çocuklarla birlikte gazete büyüteçle incelenir. Gazetenin ve dergilerin baskıdan nasıl çıktığı anlatılır. Çocuklara ait dergiler olduğu söylenir ve çocuk dergileri sınıfta incelenir. Bu dergilerden alıp almadıkları sorulur. Dergi almış olan çocuklara derginin nelerine dikkat ettikleri sorulur. Öğretmen, kısa öyküler anlatarak çocuklardan verdiği yönergelere uygun hareket etmelerini ister. 

Gölde yüzen bir balık sürüsü vardı (Çocuklar yüzme taklidi yaparak balık öykünmesi yaparlar.).

Bir balıkçı gelerek oltasını göle attı (Öğretmen olta atma öykünmesi yapar.).

Balıklardan iki tanesini yakalayarak kovasına attı (Çocuklar içinden iki tanesi alarak kovaya koyma öykünmesi yapar.). 

-Balıkçının kaç balığı oldu, denilerek çocuklardan cevapları alınır.

Balıkçı bir kez daha oltasını savurarak bu kez bir tane balık yakaladı (Olta atma yakalama öykünmesi yapılarak çocuklardan bir tanesi yakalanır gibi yapılarak diğer iki çocuğun yanına konulur.). “Balıkçının toplam kaç balığı oldu çocuklar?” şeklinde soru sorularak cevapları alınır. Ardından tahtada nesne şekilleri çizilerek “Emre‘nin 2 tane şekeri vardı. Arkadaşı iki şeker daha verdi. Emre’nin kaç şekeri oldu?”, “Merve’nin üç tane saç tokası vardı. Annesi üç tane daha hediye etti. Merve’nin kaç tane saç tokası oldu?” gibi problemler çözülür. 

Öğretmen, çok sıcak olduğunu ve terlediğini ifade etmek için “su gibi oldum” der. Sonra çocuklara , “Çocuklar su gibi nasıl olunur? ” diye sorarak, çocuklarla birlikte beyin fırtınası yapılır. Deyimin gerçek anlamına ulaşılır.

Öğretmen, çocukları dinlenmeleri için minderlere alır ve onlara “uydu, kamera, faks, matbaa” kelimelerinin geçtiği bir hikaye kurgular. Hikayeyi anlatırken bu nesnelerin bahsedildiği bölümlerde, nesnelerin resimlerini gösterir. Hikâyeden sonra, bu nesnelerin neler olabileceğini,  teker teker sorar. Sonra varlıkların resimlerini çocuklara gösterir ve onların incelemesi sağlanır.

Ardından 11.çalışma kitabından 24 ve 25. sayfalar ile “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yapılır. 

	MÜZİK
DA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 1


	Öğretmenin org kullanarak çaldığı aşağıdaki şarkı çocuklarla birlikte tekrar edilir. Sonra söylenen şarkının çocuklarda nasıl hisler uyandırdığı ile ilgili konuşulur.

Ilgaz Anadolu

Ilgaz, Anadolu’nun sen yüce bir dağısın. / Baharda yeryüzünde, bu cennetin bağısın,

Yükseklerden akıyor, güzel berrak sular. / Eteklerinde otlar, sürülerle kuzular.

Yalçın kayalıkların göklere yükseliyor, / Serin dumanlı başın bulutları deliyor.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2
	Çocuklarla birlikte kitabevine geziye gidilir. Kitabevinde inceleme yapılır. Yetkili kişilerden bilgiler alınarak çocukların de sorularıcevaplandırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...


















İmza:


















Adı Soyadı:


















Okul Müdürü:

